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Epp ez jutott eszunkbe...

A nyari sziinetrol

Nem lesz n%aﬁ szOnet, marmint a CoV haza-tajan

Sokat go lkodtunk azon, mit kezdjunk azzal a rengeteg le-
irassal, amit az utobbi iddben kildtetek be, hiszen a Tokos-
Méakos rovatba a tOredéke sem fér be

Gondolkodtunk azon is, legyen-e CoV 1/2 utannyomds,
ahogy azt kb. 1 éve meghirdetiik, 4m egy kis péidanyszamu
utannyomas aranytalanul nagy eldallitasi koitsegge! jar.

Ez1 a két doigot betettiik egy turmixgépbe, [0l 6sszekevertik,
és maris megszilstett az eredmény, egy kuldnszam, amit ju-
lius végén fogunk megjelentetni.

Hat nem szerd, igy nyaron sem fogtok unatkozni, s mi
is elmehetink egy picit pihenni, széval mindenki |6l jar.

A 64 oldalas kdlonszamban megprébaljuk ugy 40-50 jaték

A NEWS-rol

Az elmult szamunkban valah lemaradtak a papirrdl a nyi-
lak, igy mindenki teljesen free alapon totézgathatta ki, melyik

A jatékleirasokrol

Vahozatlanul nagy a morgas a C64 felhasznalok részérdl, ha
ez Igy halad, lassan Ok is kisebbség lesznek, mint a Plusi-
sok. Errdl szd sincsen, csak — mint azt mar emitettuk —
annyira gyér az uj programok valasziéka, hogy ebben az

ugyben mi is nehéz helyzetben vagyunk. Ezen a doigon per-
sze mindenképpen vattoztatni kivanunk, rengetegq meg a

Az egyéb fejezetekrol

A prog{_:mozamachmkal és egyéb szakmal vonatkozasu cik-
kek ir ancsak megndtt az igény, talan az lehet az oka,
hogy mér elég régen volt programozastechnika az ujsagban.
Nos, ezen is valtoziatunk, Cb4-re a tovabbiakban rendszere-
sen lesz programozastechnikai rész, sot PC-re is inditottunk
egy PC-Info rovatot, mar annyira kindtte magél a Hangkartya-
csatal miént nincs Amigara felhasznaloi régzq? Vala-
hogy erre nem jelentkezett igény. Elsdsegély is lesz rendsze-

A rejtvényrol

A muh havi nyomdahiba kicsit durva volt. Véleményeitek
szerint a rejtvény tartaiman is vattoztatni kellene, mivel egy-
jatékfoto csak konkrat géﬂ!ipushoz kapcsolodik,
akinek nem olyan gépe van, az hatranyos helyzetbe kerul.

Az 1993-as Evkonyvrol

Lesz! Hogy mikor? Azt meg mi sem tudjuk, de még az idén.
Szamitasaink szerint mar e jol bejarodott ez a Mikulas
kOmyéki megjelenés, wéleményunk szerimt eldbb sem-

leirasat belepreselni, ahogy sikeril. Miutan sokan hianyol
ka a szimulator leirasokat, igy a sok-sok jatékleiras melled
esz egy kuion szimulator gxﬁgemény Is. Lesz eqgy Osszealli-
tas az ujabb fociprogramokrol, valamint csokorba szedjuk
azokat az informaciokat, amelyeket egy-egy — mar CoV-ban
megjelent — jatékleirdshoz kiegészitésként kuldietek

A 64 oldalon tul elhelyezink egy plusz mellékletet is, amely
réviditett formaban fogia tartaimazni a Commodore Vilag 1/2
éarntékesabb informacioin.

Es mindez elérhetd csak 200,- Ft-ért. Ezen sorok (rasakor
meg nincs megallapodas a terjesztés Ogyeében, igy a legbiz-
tosabban ugy juthatsz hozza, ha eldfizeted. Veégul is miéen
pont a kﬁlonszém hianyozna a gydjteményedbdl®

kep melyik infohoz tanozik. Elnezést kerink, ezutan jobban
odafigyelunk.

program, ami régebbi keltezésd, mégis sokan kéritek a leira-
saikat. Igy van ez a mostani szamunkban is. A 10-15 oldalas
Ieirasok pedig valdban nem valok az ujsagba, ezentul az
ilyen hosszabb lelegzetd jatékleirasokat félretesszik jobb
idokre (pl. Evkonyv), v folytatasokban kozoljik, s akkor
sok egyébre is marad h:%*

rasen minden szamban a tovabbiakban. Az Adventour és
Tokdsmakos rovatok is futnak, terjedelmik valtozd, és a na-
gyobb leirasok fuggvenyeben lesznek vagy hosszabbak,
vagy rdvidebbek. A Plus/4 sarkot nem tervezziuk 10 oidalra
emelni, a Plusi témaban érkezd levelek szama is folyamate-
san csokken, de pillanatnyllag megszuntetni sem kivanjuk a
rovatot! A CoVboy Posta is csak kivételesen rmost dupla ter-
jedeimi, mert jon a nyér, legyen mit olvasni

Nos, mi nyitottak vagyunk, és szivesen fogadunk mindenfele
javasiatot a kereszirejtvény Kivételével. Szoval, ha a rejiveny
alalakitasara van valami jopofa Otletetek., azt nyugodtan
irfjatok meg!

miképpen nem lesz. Arrdl pedig még koral lenne beszélni,
ho%} mi lesz benne. A turelem az nagy ur kérem, el6bb-
utobb CoV Evkonyvet terem/|

A honap TOP listai:

Wrath of Demon B17 Flying Fortress
inherits o.t. Throne ~_ATrain

- Fly Harder _ ~ Indy IV. Adv.
 Elvirall. Trolls:
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ADVENTURE
PC

A Westwood Studios vezetSségének nagyon
piszkalhatta a csdrét, hogy az Eye of Beholder
sorozat Iéptun nyomon a dobogo élvonala felé
tor. Most ugg ondoltak tenni kéne valamit azén,
hogy ez a egyeduraiom végre megtorjon
ezen a téren. Hamarosan kiadjdk a Lands of
Lore: The Throne of Chaos c. programjukat,
mely, ha minden igaz il fogja szérnyalni az
EOB sikereit. Hmmm? Majd ‘'megléassuk’l
— 64 —
Vannak olyan jatékok, melyeket nehez megszeretni, azutéan még ne-
hezebb — néLa lehetetien — abbahagyni. Ugy gondoljuk, hogy a
Bard's Tale rajongok tudnanak errSl meséini. Most dket kényerieti a
KINGSOFT. A Examination cimi proggyban a karakter-genera-
lastol a vardzsiatokig, a bekalandozandd nagy teriletektSl & mese-
beli figurékig minden benne van, ami csak egy ,vérbeli” APG-hez
kell. Feltétlenul szerezd bel
— 64
Milyen jatékot is adna ki az Adventure Soft, ha nem kalandol, erre
még nem igazan talaliuk meg a valaszi, de nem is kerestik, men
megint aland pottyant ki a karmaik, bocsanat KARMA-ik kazal,
A oﬂeﬂu Sofcerer egy humoros hangvétell kalanjaték, melyben
sarkanyokkal kell megvivnunk, szérmyekkel kell csatdznunk, s ekéz
ben szétszakadunk a rohogéstsl, olyan j& poénokat illesztetiok be a
et - ol Py

jaték menetébe (Csak nem a i getrdl plak? —
CoVbay).

— P
He azt mondjuk S5/, ... ismerds a mondat kezdete? Na igen, ezuttal

sem maradunk 5SS/ jdlék nélkdl. A szerepjatékok manidsai hamaro-
san felszabadithatnak néhény tucat HD-s lemezt, hogy felankoljak
az UNLIMITED ADVENTURES &sszes byte-jat. Az 55/ is lejléddn,
ezuttal a 2D és 3D dungeon perspektivak kombinalasa, 4 szérnyala-
kok megjelenése, ragyogé betétgrafikak teszik igazdn élvezetessé a
jatekot, mely dungeon-jainak feltérképezése nagy valészinliséggel
nem semmi munka lesz. Kar, hogy egyes helyszineknek nagyon
M&M 4 szaga van.

AKCIO
— 84, A —

Mit teszink, ha egy gonosz démon elrabolja menyasszonyunkat?
Ahelystt, hogy hélat adnank az égnek, alkalmazzuk a kovetkezdket:
szerezzunk egy kardol, pattanjunk fel legjobb lovunkra, gyGjtsdnk
minél 15bb élet- és vardrserdt, mészaroljuk le az dsszes utunkba ke-
rils szmartat, dwardot és torpedémont, majd Gtkdzzink meg a tégo-
nosszal, 45 mentsik meg szegény lanykat, hogy végre egymaséi le-
hessink. Bar a Wrath of Demon alaptérténete Amiga-ra rég elké-
sz, nem lehetett konnyd dolga a READYSOFT-nak, mire hatvanné-
gyesitette a programot, hiszen a Zzap mér '91 |uliusaban beharan-
gozta a jaték megjelenését. Remek munkajukat dicséri, hogy az
egyes jelenetek kivitelezése a legendias Shadow of the Beasf-el is
megkozeliti, s6t... Mindenképpen erdemes kiprébalnil
64 —

Valészindleg a vietkongok dlal méltan rettegett amerikai nehézbam-
bézé — a BS52-es jhlette meg a CODE MASTERS csapatot, amikor |é6t-
rehozthk a BEE 52 cimd programot. Hogy ez nem a szimulatorok
kézt szerepel, annak ar a prozai oka, hogy Bee 52 egy rendkivil
szimpatikus méhecske, aki csak a mi segitségunkkel tudja Sssze-
gydjteni megteleld mennyiségd viragpordt, természetesen kikerulve,
vagy DDD-vel artalmatianné téve a ra lesd gonosz rovarokat

— B =
Ha a testvéred végre befejexte & CoV 1-34 bongészésat. vagy megla-
togat a cimborad, feltétlend! mutasd meg neki a Bolo cimu jatékot.
Ahhoz képest, hogy a FIRST BLOOD csapatrél még nem sokat hallot-
tunk, egész tisztes s kétszemélyes harckocsis I1ovoldozést
hoztak ossze. Az a [0 az egészben, hogy a viszonylag nagy
jtékterileten egész sokdig vadaszhatunk egymasra, Jobb hetyeken
egy dobozos sar jar a .gyszd -nek

— 64
Az Invaders nevl egykori pénznyeld jaték-gép Glletét mér tavaly
(vagy tavalyeldtt) folhasznaltak a Super Space Invaders-hez. Ugyan-
shhez az Stlethez folyamodott ar X AMPLE ARCH., a Megutnt?zr:c
kivitelezésekor, a grafika szinvonaladn viszont lényegesen javitottak
'LP a shoot'sem up rajongok mér kifejezetten szebb idegenekre loval-

ozhetnek, feltéve, ha birja a joy-uk

— B4, A —
A hénap egylk legnagyobb dobdsa a GENESIS SOFTWARE nevéhez
fizddik. A Nobby Iﬁ Aardvark néhény hete még csak demo
szinten létezett, mara azonban elérte a 100 %-os allapotot, és
mondhatjuk kitejezetten élményt nyujt a program kivitelezese, nem
beszélve a jatszhatésagardl, amely nem utolsé szempont. A
méaszkalés Ggyessédgi programok kozott szerintink siman veri akar a
Toki-t, akéar a Chuck Aock-ot, pedig azok sem voltak rosszak. Kalén
szeretnénk felhivni a figyelmet a rajzfilm-szerd bevezetésre, malyet

nem érdemes a tdzgombbal megszakitani o

— A. -

Termindtor hivik figyelemlll J6n a Terminator 2028 a Bethesda
oftware jovoltdbdl, Célunk természetesen a terep megtisztitasa
Terminator barétunkkal, Hogr mégis miént emlitjik meg a jatékol?
Nos a digl animéciok igen pek, 56t | karaktert is generalhatunk!
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— 64, A, PC—
Mivel az OCEAN SOFTWARE hénapok ota nem hallatott magérdl, var-

haté volt, hogy ujabb nagy dobasra készulnek. Nos, biztosak va-
unk abban, hogy a pwalker-rel elérik céljukat. Azonkivil,

ogy & programot teletizdehtek jonéhany eredeti és igencsak szara-

kozlatd elemmel, a sprite-ok kivitelezé és animécidja még a rend- W
kivil népszer( (persze szintén OCEAN-os) Hudson Hawk-ét is tul- —— s
szamyalF. Biztos, hogy ez az Ugyességi jaték az eikdvetkezd hona- .
pok egyik legnagyobb siagere lesz. T
A Chuck Rock ll. nem iz olyan rég meég ujdonsagnak szdmitott a
CORE csapattdl. Azdta kihoztak a pilacra a rmare-t is, melyrdl a
CoV 29/30 NEWS-ban mar széttunk. Junius idusa pedig egy ujabb

jatékot szOH meg CORE-éknal. A BLASTAR c. piff-puff alkotasban

egy alattunk hampdlygs, hullamzdé baléﬂ&faluin telett RAP-dive kell

pusritanunk az dlalkods (z)drhajokat. Im e

SZIMULATOR, SPORT — 4

— 64, A—
Hiaba, a Kick off 2. és az | Play 3D Soccer ota nem nagyon érdemes
foci-szimulaciot gyartani, maradtak inkdbb a manager-programok.
Ennek a sornak e§y Ujabb tagja a Jimmy's Super League. Maga az - g e
anyag nem nagy durranas, az alkotd szellemcsapat (The Ghosf) nem = ‘g,_x ' 5
kapraztat el uzdnnségﬂkhal. s&t Jimmy-bdl is csak Hendrix-et és
F. u;l':asrnerjﬁ . d& aki kedveli a mdfajt, annak a gydfteményébe ez -
is belefér. . =

— 64, A — Tame 29 mims
Ha 2-3 hénapja az Int.3D Tennis nem aratott volna le minden babért = S {
az 6sszes teniszprogram slél, akkor sem hisszik, hogy sok dicserst- T =
re szamithatna az IDEA a Smash cimd stuffjasnt. Mintha a programo- o 3
26, — ftGleg & grafikus — sokkal tébb gondot forditott volna a hattér £
és a sprite-ok megaikotasara, mint magéara a jatszhatésagra. igy az- )
tan egy szép kiviteld, nag&okm JJengd” hattér eldtt két dgyetlen moz-
gasu bajnokjeloh pufoli 20-ben a jobb sorsra érdemes labdat, re
A CoV 22-ben — kb. masfél éve — mar beharangortuk mega-hi-
per-szuper-giga-terra... repulégépszimulétor m Elené t. Ami ké-
sik az csak‘?é lehet, mert a STRIKE COMMAND! csak most jelem
meg (persze csak PC-re, mert az Amigésok még mindig a tohény he-
vedersiket heresgetik). Az Onigin alatt mdkédd Chns Roberts 6
feltohetSen nem akarta, hogy clyan 'bug'-osan stertoljon a jétdk,
mint ah az a Wing Commander esetében itten-ottan becsusszant.
A SC valoban tokéietes, bar egy picit meghizott, kell vagy 40 Mega
szabad hely, 4 MB RAM, és porsze 386-05 gép. Szép volt Chris!

STRATEGIA
— A, PC—

A Software 2000 véleménys szerint a jéghokl akar 2000 sportja is le-
het, na persze a bibliai végnek shhez tuz helyett mondjuk jeget ko’ne]E

hoznia. Hogy az EISHOCKEY MANAGER-1 mégis it emiitjuk meg,
és nem a szimuldtorok kézdtt, annak az az oka, hogy a jatek eldny-
ben részesiti a stratégiat, melyre szukségunk is lesz, ha csapatunkat
gx&zel.arnm szeretnénk vinni. A grafika talan nem felel meg 1993 el-
varasainak, mindezt azonban karpdtolja ax izgalmas menedzselés
Akiknek tetszett a Bundesliga Manager Professional, eabben a prog-
ramban sem fog csalédni!

LOGIKAI, EGYEB 5

VERLAG-ék ugy latszik tovabbra is a logikai jatékokban akarnak na-
gyot alakitani. Lehet, hogy ez éppen a CIRCUIT cimi progival sike-
rui nekik. A feladat lényege, hogy az slektromossagol a kijeloht irarrx‘
ba terelve meghatarozott helyére juttassuk. Ahhoz, hogy a Jaték valo-

saghdbb legyen, ar aram kdzel valdédi sebességével mozog, Ggy- !
hogy nem an kicsit felpérgetni lassuld agyunkat. b S 2 b o = o
— 64 — LR R N X T
Nem tétlenkedik hazank népszerd csapata az OTHIS Soffwars sem > ® PP
Augusztusra mogleonik a TRANS LOGIC GAME. A ?62 aftal meg- i T
adott alakzaiokat kell kiraknunk a gub‘ék sagitségével. A golydkat a R g il B
joystick +1dz sagitségéve! tologathatjuk. Ha kész az alakzat, a space b e o 2 LR I
segitségével mehetink tovabb. A demo alapjan jo kis jatéknak tunik, st B “reee
kivancsian virjuk a 100 %-os verzidtl »+> ol e

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes Gjsagok, videodemok (1) ) a legnagyobb valasztékbél megrendelhetdk:
SCOOPEX

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes tajékoztaténkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

Commodore Gyorsszerviz » Budapest, 175-10-24
XT/AT thpegység avités és videoszervizeiés is!
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ART OF CHINA

lag: ";;.vilt a és, Co
vagy 2 nem pucolia meg

ugy létszik mi sem, innen a féelreériés.
No de, ha mar elékerdl az Art of China,
gondoltuk megnézzik kézelebbrdi...

A program 19891-ben készuh (bar van ben-

ne egy '92-es keftezés is..). Eredetileg né-
met nyelvd volt, de a AED SECTOR csapat
leford angolra (Hm, nem igazan toké-
letesen...). Az alkotok mindent elkovettek,
hogmomr Zak Mckracken-hez_hasonlo jaté-
kot hozzanak ossze, és ez tobbé-kevésbe
sikerdlt is nekik.

Némi tSiogetés utén megcosodalhatiuk (7)
az intro-t, amalybd) uid:r?;i:, héseink
szulelk balesete utdn egy csendes kisva-
rosban 6!}ajmnuk_letohpsdni. ahol azon-

ban veér banda uralkodik b

bla, a lényeg az, hogy végil csak hé-
stink marad, aki megeskiszik,
bosszut  &ll (Az1 a hése, hogy

nem d ése [se] — CoVboy). E
dramal kezdés utan kovetkezzék maga a j4-
ték

Az iranyitas menubdl tonénik. A
targyakra wvald hivathozdst két _ablak”
segiti: az egylk a jeleni nélunk lévd

targyskat tatalmazza, a masik a helyszin
targyait ?oy baljjobb: vahas a két ablak
kozott, fel/le: trgy kivalasztasa). Az igék:

e Take: Egy targy felvétele;

e Read: Valami megvizsgilasa;

e m: Harc {nem csak személy elient):

. : Valamilyen objektum hizasa;

® On: Egy szerkezet (pl. szém ip) be-
kapcsolasa;

® Walk: Mozghs. Kivilasrtasa utan mozdit-
suk a iuy—lLai:tvinl.i:dﬂnyba (Bz ,irdanytdn”
is megjelenik), majd tizgomb, $s mar
1 unk is;

® Load: Kimentot! 4llds betohtésa;

® Give: Egy targy dtadésa a jelenlevd sze-
melynek;

® Talk: Megprobalhatunk kommunikalini az
At k kijeloh yel;

® Use: Hasznal. Mindig két térgy kijelols-
sét varja, mindegy, melyik ablakbsl;

: W&Eg{dobjghqm.kirqmiih o

sa;
. : Vgsarlas;
® g:uyl; Allés eimentése;

A jatek egykorl testvérunk szobajaban kez-
ik. Kordl lehet nézni, érdekes hely, de
inkabb vegylk fol a kivetkezd targyakat:
BATTERY, PAPER WEIGHT, ISK,
BANKNOTE, majd tévozzunk (WALK H).
Ezutan kisebb alogtara kovetkezik: 3-
szor WALK L. g'v‘ gathatjuk a feli

kat, amelyekbdl kiderdl, hogy karate-tan-
folyam folyik, tehat WALK V. Innen tovabb
baira van egy metré-lejéarat, amit azonban
egy bardtsagtalan rocker Griz. Ha beleks-
tunk, akkor — karate ide vagy oda — a ja-
ték vé%eﬂir. A pénzunket effogadija, de nem
torténik semmi. Mt nem sokra megylnk.
Akinek RED SECTOR tdrése wvan, az

zZrevehette, hogy a helyszin ablak nem
igazan tokéletes ezen a helyszinen. Ha a
rockerre akarunk hivatkozni, akkor az uta-
na kovetkezd semmire kell clickelni) Men-
jonk inkabb vissza a hizunkl% mejd to-
vabb jobbra (5-szor WALK R). Mt menjunk
be, és vegylk meg a ninja-ruhdt (csak arra
van penzunk) (WALK v,
NINJADRESS). Az eladd kommunikacios

robalkozasainkra (TALK SALESMAN)
ozli, hogy éppen egy U] arcade jdtékot
tesztel, de ha pr ljuk lekoppintani,
azt nem veszi jo en. Nem baj, baratom,
majd késdbb...

Folytassuk felfedezdutunkat (WALK L,R)
Az itt talait drgével tarsalogva (TALK
CITIZEN) megtudjuk, hogy & most szomo-
ra, mernt le skarjak romboini a hazat, és
megkér, h tegyunk valamit. Rendben,
késdbb m visszatériunk ra. Most men-
junk tovabb (WALK R). it néhany tartalyt
latunk (hdsink hevesen tiftakozik minden
kisériet ellen), valamint egy épiletet, ami-
nek tonkretették a birtonsagl zarat, de
azen az ajfté zarva van. Nem baj, torjuk be,
és maris szabad az Ul (FIGHT, WALK
Elsésorban vegyuk fel a szerszamokat, ma-
sodsorban menjunk innen (aki raér, az pro-
balkozzon a hordokkal — TONS, és a fo-
lyadékkal — LIQUID) (WALK L,L L) Mosta
szamtech. bolt eldtt dllunk. Vadiuj kesunk-
kel szerzunk kis magrlgmést az eladd-
nak (USE KNIFE ON TYRE). Baréa-
tunk glép, majd vi kapjuk az iranyi-
tést. Menjonk be a boltba, és IoF?]ulc el a
teszielés alatt alld jdtdkot (WALK R, V, USE
DISK ON COMPUTER). Barfitunk nagyon
éril magénak, igy akar tovabb is mehetunk
(WALK LLLV). Most nzdmhb?éprnamﬂs
bardtndnk hazaban vagyunk, akl koszonés
gyanant U programok irant érdekiGdik. Ad-
juk neki a lemezt (GIVE DISK WITH A
GAME). mire boldogan tavozik [vcglmﬂb
szani a jdtékot..). Most mar hasznalhatjuk
a szamitogepét (ON COMPUTER). Hdésunk
kozli, hogy megvahoztatta az épitkezési ter-
vekst (logikus...). Most visszamehelink
szomoru ismerdsunkhoz, aki halas, és ad
is cserébe valamit WALK L R, R, R, TALK
CITIZEN?. Ez a targy TAPE RECORDING
névre hallgat, de tulajdonképpen egy scroll
ogy darabkaja ({szoval itt valami nagy
forditasi baki lehet..). Most menjonk to-
vabb (WALK R, R). It meg lehet probal-
koznl az elektr. keritéssel és az ajtéval, de
Foszitsuk fel inkdbb =
csatornatetdt a szerral, 3 menjunk le
(USE CROW A ON LID, WA V).
o?y siromléket talalunk hianyos scroll
lal egybekétve. A scrollon hasznaljuk
<magnofelvételinket” (USE TAPE RECOR-
DING ON SCROLL), és reftélyes hangok
kozepette shteloportaiddunk.

ugysem sikeral

A kovetkezd helyszinen egy szerzetest tala-
lunk, aki hosszas eldadést tant riank va-
15 feladatrél (csak azt felejti el kézdini,
hagy mi az), majd tavozik. A kényvet el le-
het olvasni, nagyon tanulsdgos, aztdan ko-
vethetjik a szerzetes példajat (WALK L).

Elész6r szt hittdk, hogy a szerzetes tré-
féh meg benndnket, azutan ra kellett
débbennink, hogy a RED SECTOR voh
az. Nincs valakinek egy .nem kifagyos™
verzidja? Akkor majd lesz folytatas is!
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Sokan nehezteltetek rank, hogy nem na-
gyon rajon%un& a sporjatékokan, anis
a CoV hasabjain ritkan talaltok sportjdtékie-
irast (ezen beldl is a focit). Hat akkor le-
gyen, Eldljaréban annyit szeretnénk elmon-
dani a foci kedveldinek, hogy a nydr k-

lonsza kornyl  focirdl jesz
6nzicaglald Akit érdekel, hozza‘lérhuiéﬁjﬁ-
lius en mz Gjsagarusoknal, de 16lank is
mognmdolhmoci.

Ezt a progit a Krisalis nyomatta a piacra
1991-ben, legliébb érdekessége, hogy szin-
te minden ismenebb ptipuson megje-
lent, bar Plusis verziérél nem van tudoma-
sunk. Szoval a game teljesen ikonvezéroh
A C84 tulajk Betoltés utan Srémmel tapasz-
talhatjak, nincs cimképernyd. Ez
juk a T.tord Ur munkassagat dicséri
A képernydn egy ide-oda ugrald labda ala-
kd kurzonnal és 6t eurdpal orszag zaszlaja-
val talalkozunk. A program e ot nyelven ké-
pes velink kommunikaini (angol, francia,
német, olasz, jsdpunynli Miutan kivalasztot-
tuk a megfeleld nyelvet, Ujabb dontés elé
dllitanak: BEK-ben, KEK-ben vagy UEFA-
ban kiva k teiszelegni, esetleg régidlid

-3. sor, 1. ikon: a csapatol ember, vagy
gép iranyitsa.

-3 sor, 2. ikon: & kapust ember, vagy
gép iranyitsa,

Ennyi valasztasi lehetdségink wan it

visszatérhetink a {émenibe

6.) Az UEFA kuzdelmeibe nyarhetink be-
pillantast .

7.) A SZUPER és a VILAG-kupa mérkézése-
inek eseményeit figyelhetjuk le.

8.) Ezen ikon segitsegével végignezhetjuk
a MU és az ﬁllerlfgi jatekosainak tulaj-
donsagait (gyorsasag, erdniét, stb) a le-
nyeg ax, hogy minel nagyobb szamok
alinak az adott jatékos neve mégol, an-
nal tobbet ér

leteszi a bird a labdat a kezddpontra, szaja-
hoz emeli a sipot és na vajon mit csinal?
Ezutan mar csak rajtunk mulik, a siker, A
C84 és Amiga/PC/Atari stb. valtozatok alap-
vetéen csak a mecss kivitelezésében térnek
el mastol. A C64 verzidban a palyat fe-
Ialrdl jatjuk:

16 bites gépeken viszomt fantasztikus él-
menyt nyujt aR'(lék, hiszen a palyal ugy lat-
juk, mintha a

-ben nezneénk a meccset

CB4-en ottdl tuggetiendl a jatszhatdsag ki-
valo, Thzgombra rigunk. ha nalunk van a
laszti, vagy becsuszunk és utana rugunk.
Ha -egy becsuszasnal ol talaljuk el az
nlhr;f.geylet a

kkor azt szabadrigassal, vagy
szines lapokkal dijazza a bira. Akér ie s
kildhet a palyarsl. A meccs élvezetessogét
emell a golok vahozatossaga. 16 bites gé
peken szabadrugasnal, szogleteknél meg
megadhatjuk a labda iranyat s erejét is

Fontosabb kezeldbillentydk (C64):
RUN/STOP — PALISE

SPACE — megnyomasaval atugorjuk a
holtidét (a jatékosok &5 a bird bevonulasat,
a szabadrugast elveg kos bab :
vissza & tefthelyhez. stb) ugy, hogy kor-
ben nem mulik el életinkbdl, a merkdzés-
bél @ néha sorsdantben foros par masod-
perc. A jatekosokat a joystik segitségével
irdnyithatjuk. Erdekesseg. hogy miutan le-
k al 3

9.) Kilépés a s bél, a gép gerd bot
1é51 kar
10) A program

ei-ynk legfontosabb része,
mert itt allithatjuk be tunk taktika

¥ ] . &5 nyomva tartjuk, &
jatekos felkészil a labda elrigasara, abba
az iranyba fut tovabb, amerre a8 gomb meg-

osszedllitasét, a cserepad osszedllitasat,
és az ogyes sorok (hitved, kozéppalyas,
csatérsor) teljesitményét Ez a rész rop-
pant bonyolult, mindenki probalja ki ma-

ny anak pill aban hiztuk & Joy-t A
joystikkel akkor mér az elrugandd labds
iranyat adhatjuk meg, s ha slengedjik a
ombot, a labda elindul (tjara.

s kdzben: '‘Q° — csere [ ‘1" —

ga, talan menni fog... Ha az ellenfél csa-
patat vilasztjuk az ikonra lépés utan, az

folytatnank? Ha ezen is i vagyunkf’és al-
olvastuk a készitdk névsorét egy mentbe
jutunk.

Az irénYltas C64-en a JOY 2-e5 porton ke-
rasztul lehetséges.

A témeni ai (balrol-jobbra)

1.) SAVE GAME, allasmentés

2) A BEK kizdelmelt, parositasat, eredmé-
nyeit kovethetjik figyel i

3.) KEK-ben csinalhatjuk ugyanezt

4) Ugy 170 eurégnt kupacsapattal vivha-
tunk edzédmérkdzést, ha mar kiestink a
Il;gdbél. és nem inditunk U szezont

(JOY elbre-hatra: szelektalés, x-nem, ,pi-

pa“igen) b
5.) Egy uj mendbe keralink

- pipa: vissza a fomenibe

- 1.sor, 2. ikon: & mérkdzés idejénak be-
allitasa (04-80 perc)

- 1.s01, 3. ikon; manug:r uzemmod be-ki
(s computer az erdviszonyok alapjan
szémitja ki a vég ényt)

- 2.s0r, 1. ikan: a manager, HTo ¢sapat ne-
vének megvaloriatasa.

csak az o5 sorok
ljesitményat thetjik, illetve csok-

kenthetjik. Ez felel meg egyben a nehéz-
ségi fokozat bedlltasanak is.
Vi érve csapatunkhoz, hatléle formé-
cié kozdl valaszthatunk, mi a 2-3-5-6st
javascljuk, de ezt dontse el mindenki
maga. A taktikal a két nyillal jeléihetjak
ki, a jatékosokat pedig a labdat a mezek-
re huzva (kék = kapus; sarga = hdtvéd;
lila = hozéppalyas; zold = csatar) A
'+~ segitségével gyengithetjuk/erdsit-
hotjik az egyes sorokat (ellentélé is le-
het). E képernydbdl a pipa ikon vilaszta-
saval lephetunk ki

11,) Play. A tizgombot megnyomva a gép
kiiria a k&t szembenalld csapat nevét és
csak arra var, hogy parancsol adjiunk a
aték betolesére ﬂarm&szm“n az oft-
on jatszd csapat nw;::ll eldl).

RAovid t6N6getés utan & gép kiia a csapa-

tok nevél, azt, h melyik félidd kovetke-

zik, 8 merkézés allasat és az osszesitent al-

last PRESS FIRE BUTTON, és indul a

meccs!

A jatékosck, és a bird befutnak a labdaval,

jatek szama /| '2' — lehozands
}:téhos szama / 'SPACE' — gyorsitas
ehany jotansdcs: Jo ez a program, mer
nem lahet agyéni szolokkal elddmen| a
mérkdzést, golokat rugni. Fontos a jé
Gsszjdték, a passzolas. Golt legkdnnyeb-
ben Ggy érhetink el, hogy & tizenhatos
i arol parhu az alapvonailal,
attol 14-15 meterre betorunk, Ekkor a ka-
us oldalrdl eszeveszetten rankrohan.
ieldtt eléme minket, nigjuk be kézépre
a labdat. s ha szerencsenk van, oft kol
biaszol az isteni CoVboy aki mar csak be-
poccinti a labdét & haloba. Tovabbé nem
célszerd a nagy sztarokal (Robson,
Phelan, Sharpe) berakni a csapatba, ha a
f6menu 2. soranak 4 jkonjaban meg-
adott értékeik kisebbek, mint masoké
A jaték mind & manager, mind a focifatdhok
kedveldinek fejffajast, de egyuttal sok aro-
met is szerezhet j6 ideig. CB4-en a
MICROPROSE S

OCHEEH ota nem volt ilyen
jo tociprogram, ne hagyd kil
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SCEN

A STARBYTE&OLD GENEARATION 1992 vé-
gi stratégiai jitéka valamikor az |. Vilagha-
borl idejere tajolhaté be. Igen szinvonalas
stratégiai jaték, melyben Europét kell meg-
héditanunk, mikézben harom sllenfelinket
el kell tipornunk (csak Ggy mellékesen),

A jarék elején a FIRE (PORT 2) megnyoma-
sa utan bealithatjuk a jatekosok szamat (1-
4) és a nehézségl fokot (A-B-C-D). Start. ta-
lan ifjuk be nevinket, majd valassszunk
egy jo kis kezdd teruletet

Jobboldalt van a jitékiér és kaionbozd in-
fokat is it olvasunk, ha riclickelink vala-
melyik terGletre, mint pl. adézas, ott allo-
masozd csapatok, gyarak... A csapatokat
pontok jelzik, a bazisokat kérok, Kezdetben
minden teruleten allomascznak csapatok,
skik semlegesek, vagyis nem tamadnak,
csak vedekeznek. A csapatok harom o%-
ségbdl dlinak TRANS, AIRCAFTS, SHIPS,
gondoljuk, nem kell részieteznunk, hagr
EI hajo nem mehet szarazfoidon a masi
ettd pedig tengeren, kivéve, ha hajok vi-
szik. Erdemes kezdd teruietnek pl. Gordg-
orszagot valasziani (jobb alséd sarok), mert
innen védve van a hatunk. A bal also sa-
rokban lathaté nevink, terlletleink szama
&5 pénzunk.
A kepernyd baloldalan ikonok talalhatok:
RAW MATER: Kitarmalés. A meglevs
Eénzunke! banyaszatba(!) fektethetjuk. A
aszronkulcs fugg az aktualis érc aratdl,
4z hogy mennyi fekszik azon a helyen
(Minél t6bb, annal jobb.) Minden kérben
hasznaljuk! (Elsére!). A legjobb pénzno-
veld forrdsunk. Ki kell valasztanunk egy
terdletet (sajstof) és azutan haromfsle
részvényt vehetunk. Beallithatjuk, hogy
mennyi pénzt szanunk a szén (COAL)

vas (IRON), és réz (COPPER) kitermaiés-
re. Erdemes minden pénzunket ide kol-
teni, majd az infokereten  kivil
megnyomva a tdzgombot moq‘knpjuk.
mennyit ndtt az adolyam, Akar meg
is otazéréxh:gak a pénzunket igy! Ezén
érdemes minsl tobb pénzbdl vasaroini,
mert  nagyobb a nyereség. Néha
megeshet, 16k késdbb, hogy tobben
becsdddlnek, ekkor a pénzink kemény
nulla lesz Semmi gond, hisz a
teruleteink adéznak. A cs&dot o is
elkerulhetjuk, ha rendszeresen hiviuk az
ANALYSE ikont, igy meilmphsquk, hogy
azr egyes aanyagokhoz mekkora
befekietosre van szukség
etlen hibaja, hogy viszonylag sok
nzt nyul is toldnk.

COLONIES: Gyarmatok. Fontos, hogy ez
az ikon csak akkor aktiv, ha mar van ki-
ralysdgunk. Ehhez azonban egy na-
?yabb teruletet (pl. Némelorszag) kell el-
oglalnunk. Ezutan megkoronaznak ben-
nunket. Na most, ha ennek a kirdlysa-

unk, neadjisten gyarmata is van, elkuld-

etunk néhany” hadihajét, hogy gyako-
roljak a kizsakmanyolas c. torténest. Min-
dig 16bb hajot kdidjunk, mern az Ut altala-
ban veszélyes, és biztos, hogy kevesabb
tér vissza, mint amennyi elindult. A

snzzel két kor mulva érnek vissza. Az itt

asznah ablak aljan a kék csik a morah
mutatja. Fontos!

FACTORY: Gzamhat épithetunk vele, tank,
repulé és i aral a kivalaszioft teru-
letre. Egy gyar ezer coin. Sajnos egy
kérben ez az ikon csak egyszer van

PRODUCTION: A gyéarakkal tudunk ter-
maelni, kivalasztiuk a terdlstet, majd azt
hogy mennyit alltunk eld. A termelések
is pénzbe kerdinek! 1 repcsi = 5000; 1
tank = 5000; 1 hajdo = 10 000 coin. 5
gyar 175/150/200-at bir eléallitani. A
gyanott egységgel azonnal tudunk lepni!
igy megjatszhatjuk sok mani esetén,
hogy az ellenféliel szomszédos terlleten
épitunk egy gyarat, gyartiunk sereget es
megcsapjunk & mallotte lévd terdletet is
Talan a repcsik a legjobbak (széraziGi-
dén). ugyhogy a nyilat dllitsuk nagy nyil-
ra (a nyih vlgz‘:'-k a nyilra és tizgomb),
ilyenkor 5-Gsavel lehet gyarani, majd
autofire. A hajo csak a viz, vagy .annak
kdzelében" tud lépni, de ra lehet rakni 5
tankot és 4 repcsit 1-re. (ill. forditva.)
Célszerd sdrdn hasznaini!

BASES: Jo sok pénzén bazist épithetunk

Az analizis

valamely teriietre. Nem sok énelme van,
mert nem wvédekeznek sokkal jobban a
bazisban & csapatok. Bdven elég a ki-
ralysagokkal kapott bazisok. 1 ilyen 350
ezer, de okkor kb. 1,5-szeres tilerd sem
tud legylUmni. Ha egy orszag kiralya le-
szunk, a {6varosban automatikusan épi-
tenok egy ilyet.

REVOLTS: Lazadas (forradalom). Ha valaki
elkdvetts azt az ostobasagot(?), h egy
torileten >=50-es5 serege all, azzel meg-
semmisithotjuk azt, akar a hatorszagban
is, st egy kis seregunk is lesz ott. Pon-

tosan annyiba kerdl, amennyi az oft allo-
masozé SEREG ERTEKE!'! (Bazis pl
nem sramit!) (Inditasa: fire az . able-

kan".) Vizen sajnos nem lehet hasznaini,
bar oft elsdilyedhet nehany hajo. Egy
korben csak szer mikodik
ANALYSE: Analizis. Ha a pénzinket akar-
juk gyarapitani, de félink, hogy a gep
mar kitermelt mindent, megnezhetjik,
hogy mennyi érc van még a foidben.
nem nagyon éri meg, men 250 ezer coin-

unk banja.

FINISH IT: Ezzel fejezhetjuk be ténykedé-
sunket és a kovetkezd jatékos lép. Lépni
agy muflﬂal ugy tudunk, hogy a csapa-
tot jelzd ponton megnyomjuk a tazet,
hémnjd kijeloljuk, holgyAhov; I:e'pﬂni:. és

ny csapatrésszel. melyik csapattal
egyszer léptink, akkor azzal mar csak a
'Itwl:l]kazi"ﬁ kérben !udu:k lépni. Ha el-
un ors résznyi leruletet,
r:lgnt pl. AL.IgW—H . BALKAN,
RAUSSIA, SWISS, GERMANY, NETHER-
LAND, akkor oda betohddik egy korona
obi;_u orszég egy teruletén kapunk egy
ist.

Talan el is kezdhetnénk jatszani.

Ha kivalasztottunk egy féldet, nézzink
korbe kordlotte (nyil a masik terdleteken),
|Ey megtudhatjuk, mekkora sel'e% van ot
(Ex mindig valtozik!) Alaldban, ha mar 1
géppel tobbet kildiink oda, az mar a
miénk is, de pl. a repcsik jobbak, mim a
tankok, szoval ez nem mindig jon be. Ha
nem kaldink ol slsdre mindenkit, a sereget
tobb részre oszthatjuk. Egy-egy tankot
mindig érdemes hdtrahagyni, mern ha egy
terdlet harc nélkal esik el, az ott 4llé bazis
és gyarak is az ellenfélé lesznek

Ha mar van egy nagyobb 15idink és e
milliénk, vegyunk 5 gyéarat. (Inkébb 2 hajot
és 3 repesit.) 40-50 hajot kuldjdnk keloni-
zéinl, a repcsikkel pedig foglaljunk el
ujabb terdieleket, hadd adozzanak azok is
hény véletlen esemény is tarkitja a prg-t.
pl. talaltak x coin-, adtak/elvesztettunk =
Eépﬂl stb. Néha pedig lehﬂc‘vs&ga! kapunk,
ogy leromboljuk az ellentél gyarait egy te-
ruleten. llyenkor jon egy borzalmas arcade
rész d'la OPERATION WOLF. Egy célke-
reszttel kell lepuffogtatnunk néhany kato-
nat. Remeélhetbleg a jatek elején feltett trai-
neres kérdésekre vegig YES-t nyomkod-
tunk, igy oz nem okoz kuloncsebb gondot
Ha sikeriit, akkor az azon a terdleten lévd
drak megszidntek létezni. Néha az ellen-
el is megjatsza velink ugyanezt, ilyenkor
Igh:t szidni. Ha lehet, a katonak fejéra 16
jon

Masik ilyen arcade, ha valaki elvesztette te-
ruleteit es a mi agyik kovetségunkhdz me-
nekult. Ez esetben eldszdér egy szobéba
csoppenunk, majd "‘SPACE'-re lathatjuk a
kdvetség épiletét (vissza is 'SPACE’). Az
épilet felett ilyenkor lathatjuk, hogy eppen
hanyadik emeleten tartdzkodik az urge
Ityenkor is a tejal kell 16ni, de ha a keret fe-
hérre vah ‘'SPACE-re bujjunk el/eld, men a
kovetség &rei minket fognak leszedni
Ugyeljunk a golydinkra (mind az 5 db-ral)!

Hat ennyi. A gép mindig azt a stratégiat ko-

vetl, h hatalmas csapatokat halmoz fel
hatorszagaban telepitett gydraira, majd b
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bél huldaz?al hsebb nagyocbb egysegakm nyerni, mert a gép képes ogy tordletbdl ha- | tink-e? Sok sikerl, és eznion mondunk

hoditani. A felhalmozoft csapatokat eiég ne- talmas armadiat elSallitani. kdszdnetet Harangozdé Zsoltinak Beékés-
héz kiitani, célszerd Ggy mdkédni, hogy a sszevetve egy elég tirhetd kis stratégi- aubtu. valamlm M1Kl(-ﬂu}-nok Ta
két gap mindi Glje egymast. mig mi kever- ai jaréek ex a SCENARIO. Az etlen, oﬂ n&p}o&kol segftet-
juk & harmadikat, m; szépen kiszoritva a ami idegesitd, a sok t6hés. (Uj , for- lék eme s olllhzﬂ

masik kettSt is. A csataban mindig a t6bb | radalom, Hrllzt luontﬂl M.n.) En

egységet szamlalé csapat gyéz. i.l lehet kis. ele- | A végere konnyitésként egy kis tablazat a

Az egységek erdsségi sorrendben vannak, éa-n KIKAPCSOLJUK A LEMEZ- |- kezdeti énékekkel. A = Gyar; B = Coal, C
le g{ar:? bbek a tankok, legerésebbek a EG!S GET, majd kétszer tizet nyomunk, = |ron; D = Copper; E = Tank; F = Airc;
ngj , de mindig érdemes néhany tankot BEKAPCSOLJUK. Masik ami ki | G - Ship.

tartani, igy ezok fogjdk a legnagyobb vesz- cﬂl !mcu. ahogy a jsték nyerées esaten
teségeket szenvedni. A gépet még a leg- | érntékel. Talan arra ad 16bb pomm, hogy

gyengébb fokozatban is igen nehéz meg minél remeényt ¥

Nr. Orsz. A B c D E B G Nr. Orsz. A B C D E ELa
1. Spanyolo. 3 490 370 320 30 24 6 21 Németo 3 510 380 370 26 21 8

2 Spanyolo. 3 420 400 420 2% 23 6 22. ™ Magyaro. 5 810 810 510 29 15 4

3. Spanyclo. 4 600 430 210 28 19 11 23 Magyaro 5 B30 640 530 27 11

4. Spanyoio. s 580 520 380 25 22 -] 24, Németo S 790 650 430 18 g 2

5; Spanyolo. S 610 580 500 28 19 g 25 Norv.o 3 570 540 410 27 21 7

6. 1 Spanyalo, 5 580 470 250 24 15 [} 26. Norv.o. 3 560 590 380 10 21 7

7. Franciao 4 590 460 350 25 18 7 27. ™ Noev.o. 3 510 460 400 28 22 7

8. Franciao. 8 620 480 22 17 S5 28. Balkén.o. 2 630 370 510 25 23 19
9, Franciao 4 670 480 410 186 13 4 29 Balkan.o. 2 510 430 340 0O 25 10
10. ™ Franciao. 5 890 780 580 11 9 3 30. Balkan.c 2 620 350 410 15 26 10
11, Olaszo. 2 450 2B0 310 28 26 9 31. Magyaro 4 690 540 530 3 19

12 Franciao. 2 440 270 210 27 25 10 32 Magyaro 4 780 770 520 O 18

13. Olaszo. 3 450 390 420 4 4 2 a3. ¥ Oroszo. S 650 770 &70 Q 14 —

14. ™ Olaszo. 4 520 420 490 0 19 5 34, Oroszo. 5 530 730 580 10 10 3

15. Olaszo. <] 550 480 380 17 16 5 35, M Balkan.o 4 S80 450 380 30 22 —
16. Olaszo. 4 470 360 340 29 27 = 36. Balkan.o. 2 720 540 610 0O 29

17. Németo., 5 880 690 550 11 10 — 37. Balkan.o 2 890 690 520 26 31

18 ™ Németo. 5 930 750 560 10 8 3 38.  Britto 5 850 720 510 11 9

19. Nomv.o. 3 470 3B0O 350 286 15 & 3g. Britto 4 670 510 340 25 13 5§

20. Franciao. 3 480 370 360 28 22 -] 40 Britto, 4 540 410 270 25 25 10

A Mjel azt jelenti, hogy ha az crszag osszes részét effoglaltuk, a népunk ide épit egy béazist

A 64-SZOLG ajanlata Cég4-re, kazettara

C105B: cool Croc Twins éuiarﬂoko*} { Cabal {(utdmchés) | 1 Gmyﬂnrm (u‘linﬁnds)!GrnmlinaEimmGR&a:
é ndiana Jones 3 (utantol 30 parc, UIANMENGS)
C106 GEMKtutﬂmunén)rlndy Heat {(intantohas) E Munoh { Captain Dynamo | Hektik 2./ Mus.quna,r
Worm'a2 / John.U.Dars 2. / Hideous / Schere Papier /

C107A: Linking Leroy / Relax / Hirnris / Cops!world Augby / Bomber / mmsh /! Moonraid'e2 | Duckula 2/
Stuntman Seymour /| Postman Pat | Connect 5 / Subsonic / / Slide | On A Move | Puzzlemania
Graeme Intersoccer | Pro Eorit [ The lel En:uumer ! éAmﬂGﬂﬂ Wrestling

s Ball / Fotrls r’ Wrestling Superstars | Magic Rulus C104B: Barbaros/ Eggman | Dr Foster / Int. Sports Challenge |

Igobclcop 1T hymo:? Catch [ Inter Tennis's2 | Am_ Basketball | Thesous 1./ Five A v/ Super Lem

s ﬂ! GI r [ Pool'92 1 Flappy / ! anhr Up / Bully Sporting { Lemming Pre. [ Cubin /

an Mamn ekl Tetmdos ! is |/ HI? Memory / Breakdon { Plexenoid [ Hyperagressive /| Snowman'g2. /|
Piranha / Atalan / Piutonium / Spiranza / Arena

1 koliekcié éra (30 perc) 3850,- Ft. 2 kollekcio a:a éoo perc): 1 db. 60 perces kazefttan 500,- Ft, 4 kollekeio 2
| dab. 60 ~Ft 6 kollekcié ces kazettan: 1.300,- Ft. A 10 napon belal
| wtény fomézzuk g fo eddig g megléy programokr felbalyegzelt borteker listat ki dunk. A hibasan ma-

solt jatekokat dijmentesen Ujramasoljuk! i {

, - 64-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4. i .
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AIRBORNE RANGER

Hmm, igaz ez egy '88-as jaték, tehat nem
lehet elmondani réla, hogy Gjdonsag, de ta-
lan egy loirast megér, mer az nem éan hoz-
za, egyrészt mert Microprose stuff, no meg
egyéebként is megvan C64-re, Amiga-ra, sdt
PC-re is

A témeni harom pontbol ail:

1. Assign a practice ranger: Ugyanazok a

kdldetések (ld. késdbb), mint a 2. pont-
nal, de beiratkozni nem kell, alﬁbaptetus

2. Assign a veteran ranger. itt mar lehet
lepkedni a ranglétran, medalokat is lahet
szerezni, és hadjaratot is indithatunk.

3. Format a new roster diskette: Allasie-
mez formazasa. A 2, ponthoz elengedhe-
tetlen, a gép minden kuldetés utéan el
menti a jatékallast.

Elészor a érdemes a PRACTICE RANGER-
fokozatot valasztani, ez a gyakorlas, de
még igy sem lesz olyan egyszeri! Ha azt
akarjuk, hogy élesben menjen a jaték, ak-
kor valasszuk a VETERAN-t!

Ezt kévetden 12 kildetést valszthatunk:

1. Destroy a munitions depot: Idszerraktar
kilktatdsa. Egy |Gszerraktarat kell felrob-
bantanunk granattal, rakétaval vagy ids-
zitett bombaval. (A fegyverek hasznalatat
lasd késdbb,)

2. Steal a code Book: titkos kdd ellopasa.
Egy kodkényvet kell ellopnunk, Ez dgy
torténik, hogy nekimegyunk az aszial-
nak, ahol a kédkényv van. (Elég szeren-
csétlenul az  udvar" kézepén, nyilt he-
lyan van.)

3. Disable enemy aircraft: repald felrob-
bamasa Egy ellenséges repuldgépet kell

bbantanunk rakétaval. Vigyazzunk,
ielott a célt meg isitenénk, ne na-
gyon hasznaljunk granatot, rakétiat pedig
egyaltalan ne, mert ez felkelti az ellenség
figyelmét, és a repllégép eirapcn.
4. Capture an enemy foglyul kell
ejten| egy tisztet. it egy tisztet kel kivé-
k. aki a terepen levd satrak vala-
mn?yillibnn rejtzik. Legtisztabb, ha az
6sszes satrat felrobbantjuk (granatokkal).

A tisztet kék ruhajardl ismerni meg. A

satrakba azén érdemes benézni, mert 16-

szert talalhatunk.

. Cunt & pipeline: olajvezeték tonkratétéle

Egy olajvezetéket kell elvagnunk. Ez Ggy

lehetséges, hogy felrobbantjuk a szi-

vattyuhdzat, ami kérboe van aknésitva. A

szivattyGhazal csak |dézitett bombaval

lehet felrobbantani. Az aknamezdt pedig
granattal tudjuk hatastalaniani.

6. Knock out enemy radar aruy kil ra-
dar Kk meg 3 darab
radarantennét kell felmbbanum az as5z-
koz szabadon vélasztoft, csak a rakéta és
a gepplsmly hatéastalan ellene

w

sincs, 6s hadjaratot sem lehet val

7. Di SAM site: géplegyveraliasok
szétrobbantasa. A feladat egy SAM raké-
tadlias felrobbantasa. Vigyazat, a céht mi-
nibunkerek veszik karal.
Liberate a P.O.W camp: kiszabaditani a
foglyokat. Hadifoglyok kiszabaditasa It
sem szabad szikségilelen l6voldozéssel
&s robbantassal felfednink magunkat. A
mentés ugy tonénik, hogy felrobbantjuk
a bonon melletti tetraédert (gy.k.: pira-
mist), és a kapcsolét atkapesolva vedjuk
a rabokat a gep Mtezéserg
9. Ph an exp | aircroft:
ellopni agy uj gép tervrajzait, A feladat
egy titkos repilogep lefénykéapezése. It
se fedjuk fel magunkat eldre. Ha sikerdlt
bejutni a hangarba, emberunk automati-
kusan aktivizalja a fényképezdgépet, és
6 felvételt készit
10. Free the hostages: tiszokat kell kisza-
baditani. Most tuszokat kell mentenunk,
Granattal kirobbantjuk a sziklaborton aj-
ln;m és védjik a foglyokat a gép érkezé-

b = Ct.l‘l. a diversion: eltériteni egy repa-
l5gepet. Ebben nincs semmi nehézség,
csak el kell jutnunk a hatarig, és meg-
vérni a gépel. Vigyazat, it nem lehet
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MAIRBESENE

elébb hivni a felszedd helikoptert, ki kell
tartanunk annak érkezéséig.

12. Delayed bot: szabot kcio
akadélyozasa. Fel kell robbantani a ro-
pllégépek szamara fenntartott Gzem-
anyagraktart (hordokat) csak iddzitett
bombaéaval. it sem szabad elre felfed-
nink magunkat.

Valasrtas ut.ln a falnda! raszleges kielem-
zése kovetk tkezik a nehéz-
ségl szimt mllma A legkisebb szinten
(1-3) az ellenség még nem hasznal grana-
tot, a legnehezebb szinten kevesen hasz-
ndlnak granatot (men a 1obbseg rakétavets-
vel manipulél).
Elolvashatjuk a kildetés szovegét, majd
pedig &sszedllithatjuk, hogy mi legyen az
utdnpétlasi csomagban. Felul lathatjuk a
zsak képét, alatta, hogy mennyi fér még ei
benne (CAPACITY), legalul pedig az sgyes
dolgok képét, a mellefttik lévd szam azt jel-
zi, hogy mennyi helyet foglainak el. Alul
kézépen egy mend taldlhatd:
CLEAR: torli a zesékot
STANDARD: standard felszeralés (1 LOW
ROCKET, 1 TIME BOMB, 1 elsdsegély
iada, 3 granat, 3 tav)
DONE: irény a jaték
(Véleményank szerint & TIME BOMB ha-
szontalan dolog — az alapfelszerelésben
ugyanis van egy, tehat helyette nyugodtan
be lehet tenni egy granatot, és egy térat,)

Mar repulunk is egy sz** repulén (feliiné-
zeti kép). Repulés kozben elhelyezhetink
3 utanpdétiascsomagot, lehetdleg egyeniete-
sen elosztava a palyan, ahol ki fogunk kb.
ugrani, oda nem an rogotn elhelyszni a
legutolsdt. Mi csak jegutoijara pottyanha-
tunk ki, a palya wvégén (csengd szolal
meg!), ekkor egy nagyléptéki térképen
szemlélhetjok a terepet. A gizda muksd, aki
kezében fegyver tart., azok lennénk mi. A
halaltejek jelzik az aknamezdt, a lovészar-
kokat hosszl széles sav, falakat, drotkerité-
seket és esetleg hdbuckakat hosszi vé-
kony vonal (pl. szogesdrot kék vonal), a
kétalat vastag barna vonal jelzi, ezt semmi-
lyen médon nem lehet atléni, se felrobban-
tani. Az ellenséges éllasok kis négyzetala-
ka biznydk hengerek. Csomagjainkat kis x
jeldli. A nagy X a minketl és a cuccot (ami
lehet fogoly is) elvivd helikopter érkezési
helyét muatja. Vannak még tavak, dombok,
homezdk is. A térkép alatt leclvashatok
fegyvereink, sériléseink és az el
Gsagaly gok sza 60 perc all ren

delkezésre az akciohoz, ezutdn megjon a
helikopter. Mire elérink a célobjektumhoz,
jonehany ellenséges katondval és objek-
tummal taldlhatjuk magunkat szembe. Ezek
ellen van a CARABINE [géppiszioly], LAW
ROCKET [pancélcksol], GRENADE [tojas-
granat] és kozelharcban a kés is. A TIME
BOMB [idézitett bomba] a kijelolt objektum
ellen hasznalhatd, a pancélokdl pedig bun-
kerek ellen

A monitor bal felsé sarkaban léthatd egy
kis négyzet. A négyzeten belldl a bal felsd
sarokban jelenik meg az aktualis fagyver
képe, alafta pedig a beldle rendelkeze-
sonkre 4allé mennyiség. Alatta vehetjik
szemugyre a hitralévd idSt mp-ben és a
sebesiléseink szamat (3 mezd). Endl jobb-
ra van a pulzusunk illetve az EKG-gorbeénk.

A bunkerekel es egyéb épuleteketl gondol-
juk mindenki felismeri. A jégen nyugodtan
&t lehet sétalni, de vigydzzunk a megrepedt
részekkel. A toba is belemehetink, de las-
sabban haladunk benne, s6t még kuszha-
tunk is benne, de ha sokat vagyunk viz
alatt, azt az egészségunk banja (+ egy sé-
riles). (Ennek azért van eldnye is: ha pan-
kozelben kuszunk a viz alatt, valtsunk &t
granatra. Ha egy ellenséges katondt arra
vetne a balsorsa, csak nyomjuk meg a tu-
zet. Emberink feldll, eidobja a grandtot,
majd Gjra hasra vagja magat. Szegény ka-
tona sosem tudja meg, hogy mitdl robbant
fel. Ugyanezt a médszert lehet hasznalni a
langszoros urgénél is, raketavetdvel )

Az utanpdtlast egyeniet v szorjuk le, Ha
ar arkokbnn vagy a mocsarakban iefek-
szink, akkor az ellenség nem vesz észre
(it Iahalémig nyllik egy kis szdrakozasma:
lshasalunk az drokban és megvaruk, amig
jon valaki, Ekkor l&jjunk egy keveset. Erre
a katona odarohan az arok széléhez, kérul-
néz, meglordul és eimegy. Ha ezt sokaig
csinaljuk, akkor esetleg egy grandtot ka-
punk a nyakunkba.)

Ha az aknamezdre granatot dobunk, akkor
a granattal egyutt felrobban az akna is

Ha valami tal eldl, vagy az drokbol hasalva
kiloviink egy rakétat, akkor az az akadaly-
nal felrobban. Velunk egyutt.

Ha a bunkerre granatot dobunk (ez csak
kis tdvolsagrol lehetséges), akkor a robbas-
nas minket is elérhet

Bunkerbdl kétféle van: az egyik betonbél
készil, amelyel csak a rakéta visz szét, &
masik pedig fabél v. kovekbdl rakott, erre
elég a granat is.

A szdgesdrétot egy grandttal meg lehet
szdntetni,

Ahol a jeg repedezett, ott ha ramegyunk
akkor beszakad.

kiosz

Végll kévetk

zzék a billentyd

C64-en az iranyitas: JOY PORT2, a tébbi

gépen kurzorgombok, illetve joy.. wvagy
eger;

Ce4 Amiga PC
géppisztoly ‘F1t 2 0 ‘F1’
granat ‘Fa* ‘F2' 'F2'
rakstavetd *F5' 'F3’ "F3
kés ‘Fr ‘F4' 'Fa4’
idbzitett

bomba ‘5-6-7" +10z2'5-6-8+thz" '5-6-
8+1az
elsdsegélycsomag

haszndlata' INST/DEL"INST/DEL'
'BACKSPC’

térkép ‘RUN/STOP® 'F8’ ‘Fa
kiszds vagy

ballagas 'SPACE' 'SPACE' 'SPACE
helikopter

hivasa ‘ESC* ESC 1"
sebesség:

futds ‘CRSR fel, le' 'F10' B

csomag ledobas,

iz ‘RETURN' 'ENTER" 'ENTER'
Nyomas gyerekek, még mindig csak az
1. killdetésnéi tartotok?
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KILLED UNTIL DEAD

P a ny

2. 21 et ke e A & ol

oft I'ol-!obul\:k.ll.ﬂ Iippdl. Mﬂ%z
aj
t:l: rdla “mi meg Iugmk magunkat r--

szer, hogy London City
elolmid TEL-Jaban, a Gargoyle s.
ban ésszejott 5 krimi iréd (Jaht
va honnan a francbél? — CoVboy) ab-
bol a célbol, hogy elképzelt tonéneteiket
meg is valositsak. Mi fogjuk alakitani Her-
cule Hoimes nyomozd személyét, akinek
bérében 12 kemény orank marad arra,
hogy mindent kingyomozzunk.

Elsdként beiratkozhatunk a Nyomozoképzé
suliba, ahal elsajétithatjuk a nyomozashoz
szukséges ismeretanyagot. Ezutén egy iro

1986 ARTECH DIGITAL

daban talaéljuk magunkal. Az nnzlaloruul&

lunk telefont (PHONE), dossziékat (FILE

fel z:seka (NOTES), valamint egy |
pultot.

Elészor is_hivjuk fel {telefonon) valamelyik
mélyt. Ekkor kérdés kozal kell ki-
vélesz!unh ;gyet a rosszat kérdezunk,
akkor az il kijelenti, hogy csak tapoga-
tozunk és egy j6 ideig nem hivhatjuk Gjra.
Ha jot kérdezink, akkor elkezdhetunk kér-
déseket feltenni a gyilkossdggal kapesolat-
ban. Ha hamar ki akarjuk deriteni a gyil-
kossagot, akkor a kovetkezdképpen kezd-
juh el a kérdezdskodésl. Az ot személybdl
gzilkos és egy az &ldozal. Az aldozat
nurn tud semmit, a gyilkost nem kérdezhet-
j0k a gyilkosrdl (Snmagéat nem arulja of). A
maradék harom emberbdl egy kell ké-
sbbbre, igy marad kettd. EtSl a két ember

‘PROD

15l fogjuk osszeszedni a szikséges infokat,
nyomozdst Ogy kezdjik el, hogy valakit
mogkérdozunk a gyilkosral.
Ha al a olitas” 5&:-
tg: :s‘a h&p‘;enlzx beru 'L' képe
zik (jjedtebb lesz, sisargul), akkor o
mon jarunk. Ha mind gik héﬂ:\ésr‘: WU-
godtan felel (pircs az egesz szdveg), akkor
a gyilkossal vagy az aldozattal van
dolgunk.

Ezutén oz emberanket kérdezzik tovéabb
oz aldozatrol. Ha ekkor is nyugodtan vala-
szol minden kérdésre, akkor az aldozat &
lesz. Ha ezen kérdések valamelyikére pa-
nikba esik, de a gyilkos szemelyére teft
kérdésekre nem eseft panikba, akkor a
g:ll&m&l beszélgetink. Ha mindkét eset-

n volt olyan személy, akinél
akkor a keresett két személy az, akinel sar-
ga volt a .megszdlitas”. Ha mér tisztaztuk a
gyilkos és az dldozat szemelyét akkor el-
kezdhetjuk a helyszin és a er kiderite-
sét, Kat mméayrél mar tudjuk, hogy kicso-
da, a kozul | zunk ki
egyet, s &1 kivéve mindenkit kérdezzink
meg a fegyverrdl és a helyszinrdl. Ahol sar-
E{a_u ~megszolitis”, ar lesz a jo

megvan a hely és a to?ar. akkor azt
az embert, akit még nem kerdeztunk sem-
mirdl, most kérdezzuk meg a gyilkosrdl, az
akld‘?zdmL;: {egyven:*i mlu;:slnéllull.
akkor az 52 szoveg sarga Ha meg-
figyeltik, eddi valaszohak, hogy ha
xy a gyilkos, dldozat stb., akkor ki vagy mi
nem "r:zt az aldorz';:‘ stb. Most vi-
szont r azt mondja az ipse, hogy ha xy
az aldozat, gyilkos stb., akker ki v mia

ilkos, aldozat stb. Igy konnyen ellendriz-
?unk hogy (6l dolgoztunk-e?
Miutan az emberunket megkérdeztik a
helyrél is (ismét sarga valasz), letesszuk a
kagylot it jegyeznénk meg, hogy hi-
vAs alaft max. 4 kérdést tehetink fel, ez
utan automatikusan lerakjuk a kagylot. igy
a gyilkos és az aldozat személyél egy-egy
hivas alatl ki lehet deriteni, a fegyver (5 fé-
le) és helyszin (sok) kideritéséhez tobbszdr
fol kell hivni az illetSt. Az utolsc embert te-

hét Ggy kell kérdezni, hogy rogon a legva-
loszinubb gyilkosra kérdezzink rd, és nem
dumdljuk végig a lehetdségeket (ugyanigy

kérdezzik meq az aldozatot, fegyven, hely-

szint) egy hivas alatt mind a negyet Ha
mﬁr iztosak vagyunk a dolgunkban, akkor
uh fel a gyilkost és gyanusitsuk meg.

or fel kell sorolni az aldozatot, a fegy-
vorl és a helyszint. Ha valahol tévedtunk,
akkor lelének, ha nem, akkor a gyilkossag
inditékét kell megnevezni. Ez egyébként a
legnagyobb szemétség o jaték ban Az okra
ugyanis a kihallgatott beszélgetésekbdl le-
het réjdnni. Az okok egyébként hatalmas
marhasagok pl.. elsd esetben azént rob-

bantj el a vé zonyt (hehehe), mert
felzabalta az & zabkasdt, a legnehe-
zobb dgyben viszont azén mérgezik meg

az aregembert, mont kovérebb, mint bar-
molyik mas szerepld.

Ha kideritettik az okot, akkor j6n a gratula-
cid és a tanulsag. ha ezt is Wiléhok, O] bdn-
eseotet valaszthatunk és az egész kezdddik
eldirsl

21 egyre bonyolultabb bldnesetet kell ki-
nyomozni, amely &gy |& ideig megunhatat-
lanna teszi a |atekot, még igy is. Nehezebb
esetekben vannak gondok is, pi.: tobb le-
hetséges gyilkos sib

Ha ilyet tapasrtalunk, akkor addig kérdez-
gessur\i- mig tuti nem lesz a dolog
zarencsnm okkor mar tobbszor is hérdez-

hetdnk dodogral (az eiején max. ket
szer), qu tobb infohoz jutunk

Billentyik:

‘F1' — 4] eset valasztasa

‘F§' — ha k kilbe

'‘FT' — PAUSE

Egyéb dolgok: JOY
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Mar emlitést tettink a wvezérld pultol:
SURVEILLANCE. mt pimaszkodhatunk. PI.
be lehet torni bizonyos helyekre, monito-
ron kifigyeihetink beszélgetéseket, melye-

ket szalagra is vehetGnk.

Fontos, hogy éftélig mindenképpen csele-
kedjunk, men lelének. Ez 16rténhet akkor
is, ha rosszak a nyomok a letanéziatdsnal.
Erre nagyon oda kell figyelnl, men van
oldas lehetsé-
es, de csak az egylk j6. Pl. PUBLISH OR

olyan ugy, melyben két m
ERISH.

PR Yy A
na

i

o WROEE P

de
bb a jaték, ha

e W T letak

zekel az infor
m jatszunk. Jé nyomozast

LEVEL L.

1. pdlya

gvilkos: Sydney
dildozat: Agatha

hely: Mike's room
Jegyver: bomb

ok: zabpehely (3.),
megette a zabpelyhet
(oatmeet)

2, pilya

Bitkos: Peler
dldozar: Claudia
hely: Peter's room
Jegyver: gun

ok: 3.

Break In

1981, The Mousetrap,

6400000000:1, Brazil

3. palya
Byitkos: Agatha M,
dldozat: Mike

uk, és
LMES-

ELEMENTARY MY DEAR WATSON

hely: Peter's room
fegyver: bomb

ok: Mike filled your
chamberpoint with oil
Break In

Svdney - Micro,

Peter - Belgium
Clawdiu - —

Agatha - Arsenic

Mike — Dr Fu Matchu

4. palya

Bitkos: Mike

didozar: Peler

hely: Agatha’s room
Sespver: knile

ok: Peter was black
mailing you

Break In

Sydney - Poisonid Shot
Peter - The Bobettes

Claudia - Down by the
River

Agatha - Mary Tyler
Muoore

Mike - —

5. palya

(Banana Folies)

gvilkas: Agatha

didozat: Mike

hely: Mike's room
Jegvver: poison

ak: 3.

(You WONTED MIKE's
YIPSY. %)

Break In

Sydney - Backgammon
Peter - Paul Drake
Claudia - no one
Agatha -

“EIANDER
CAMPEEL |

6. palya

(A Case lTor the Birds)

gilkes: Claudia

dldozar: Mike

hely: Mike's room

Jegyver: bomb

ok: he blew vour bo away

Break In

Svdnev - Vermont

Peter - 222

Claudha - Humphrey
Bogan

Agatha - Sparrow  arrow

Mike - —

7. palya

(Fast Food Fight)
gvitkes: Mike
dldozat: Sydney
hetv: Pauio

SJemyver: poison

ok: Hewould, ... (1)
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1. palya

{Publish or Perish)

gvitkos: Agatha

dldozat: Peler

hely: Foyer

Jegyver: poison

ok: Peter was grabbing all
the promo $$

Break In

Sydney - Peter Falk

Peter - Roman Rolanski

Claudia - Flattop

Agatha - —

Mike - —

2. pilya
(The Rat Trap)
pyilkos: Peter

didozat: Agatha
hely: Sydney's room

Sfegyver: poison

ok: (1.)
Break In
Sydney - 1.
Agatha - 2.
Peter - 29
Claudia - Red
Mike - —

3. pilya
(Blackmail)
gyilkos: Agatha
dldozat: Mike
hely: Foyer

fegyver: Ch. shaw

ok: 1. (Blackmailed...)

LEVEL Il. PUBLISH OR PERISH

Break In

Sydney - Tom Wolle

Agatha - Detroit

Peter - A bullet...

Mike - The Clanto
Brothers

Claudia - 1952

4. pédlya

{Of Pooches and Pillows)
gvilkos: Claudia

dldozar: Mike

hely: Claudia's room
Jegyver; knifc

ok: (2.)

Break In

Sydney - —

Peter - Bitter almonds

Claudia - Hercule Poirol
Agatha - Angela Lansburg
Mike - Sherlock Holmes

5. pdlya

(Computer Chronicles)

gyitkos: Mike

dldozat: Claudia

hely: Claudia's room

fegyver: bomb

ok: (3.)

Break In

Sydney - Oil Comp

Peter - Stockbrocker

Claudia - A Shot in the
Dark

Agatha - Angela
Lansburry

Mike - 3.

LEVEL III. - CASES FOR THE CUNNING

1.pdlya

(The Case of the

Mutilated Moose)

gyitkos: Peter

didozat : Sydney

hely: Patio

fegyver: gun

ok: He ran over your
brother

Break In

Sydney - —

Peter - Bina Crossby (3.)

Claudia - —

Agatha - Bare Knuckle

Boxing
Mike - Qua Seraisera

2, pilya
(The Mystery of the
Leaping Fish)

1. pdlya

(Last Laff)

pvitkos: Claudia

dldozat: Sydney

hely: Agatha's room

fegyver: bomb

ok: Sidney said you were
Cousy wriler

Break In

Sydney - 4

Peter - 2

Calaudia - —

gyitkos: Claudia

dldozat: Peler

hely: hall

femyver: gun

ok: Peter stole vour “fish”
plot

Break In

Sydney - Traris McGee

Peter - Soff soled shoes

Claudia - Sherlock

Holmes
Agatha - Murp the Surf
Mike - Cricket

3. pdlya

{Paint by Mumbers)
gvitkos: Claudia
didozar: Peter

hely: hall

fegyver: gun

LEVEL IV.

Agatha - Phillis Dorothy
Mike - —

2, palya

(Motherly Love)

®ilkos: Agatha

dldozar: Sydney

hely: patio

fegyver: knife

ok: You wanted Mike's
inheritance

ok: Peter ruined your
reputation

Break In

Svdney - Vineenco

Agatha - —

Peter - Mary Tyler Moore

Mike - —

Claudia - Blackjack

4. pdlya

{Practical Pastimes)

gitkos: Mike

didozat: Agatha

hely: library

fegyver: gun

ok: She pulled too many
practical joker

Break In

Sydney - Dr. Anluirete

Louis

SUPERSLEUTH

3. pdlya

(Rhymes and crimes)
yilkos: Claudia
didozat: Agatha

hely: library

fegyver: gun

ok: Jealousy

4, pdlya
(The Scales of Justice)
Rritkos: Claudia

Peter - Sir Alic Guiness
Claudia - Baker Street
Agatha - Beekeeping
Mike - Maigret

5. pdlya
(A Stich in Time)
gyitkos: Mike
dldozat: Claudia
hely: Mike's room
fegyver: knife
ok: Claudia squeezed you
out of the deal
Break In
Sydney - A circus
elephant
Peter - Jimmy Hotla
Claudia - Chicago
Agatha - Yankee
Mike - Billy the Kid

dldozat: Peter

hely; patio

fegyver: poison

ok: He weighs less than
the rest

Break In

Sydney - Beekeeper
Agatha - Rammsers
Claudia - Danger Man
Mike - E.A Poe

Peter - —
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A MICROPROSE programozol ismét e
baba kis proégmmrnal rukkghak eld a RAP-
:lés k%?‘ve:l i s?dm‘ara tinik ng;n
agyta nyu ni a gondaial, hogy bar
s imules =] S ot készietiek,
igazdbdl nem sok olyan akadt koztdk, ame-
lyik elényben részesitette volna a tiszta légi
harc szimulalasat Ezt a hianyt potolva ké-
szalt el végre 1993-ban a DOGFIGHT (No,
azért nem kellett volna annyira sietni
fiuk! CoVboy).
Aki egy kicsit is érnt a repuléshez az most
minden bizonnyal felkapja a fejét, és art
Soﬂdol'a. hogy °‘Légi harcot szimulaini?
zinte lehetetien!’, mer a légi harc kimene-
tele a pildta felkésziltségén, lapasztalan, jo
reakcio-keszségén, és talan B%?:Il szeren-

csén is mulik (No meg a repo ap tipusan
is, de ezt szandékosan nem emlitettak). Aki

csdppet ennél is t1obbet tud a repalés-
rol az még mast is ide tudna biggyeszteni,
aki pedig mo? annél is tobbet, az nagy va-
l6szindseggel pildta(keksz). Mi mégis ma-
radjunk meg a szamitégépnél és ennél a
programnél, mivel ez a par sorocska in-
kabb azoknak szdél, akiknek a gazadagold
karjat '+’ illetve '—' billantyGnek, a botkor-
manydt Qodig joysticknek hiviak, és scha-
sem sérdlnek meg, ha gépuk langola a
foidbe csapodik

e

nyeiv kazul
logszimpatikusabe Shyiket $rak
szimpatiku , V& amelyiket i
is egy kﬁ:sn (Ha-h& — CoVbay).
Ezutan egy jel na \rGeiad 1 wmlslh
zunk, de mi nem esunk kétségbe, mivel
nalunk van a CoV 35. szama, feilapozzuk
az ElsGsegélyt és beirjuk azt a szot ame-
lyikre a p sppen kivancsi (Azért, ha
ezt az akaaalr‘ nem kell legySznink, ne
essunk ketségbe..).

A program indulasakor né
vilaszthatjuk ki azt, amelyi

PC-n a jaték kezdetén egy konfiguracios
meniben bedllithatjuk a grafikdra, a hang-

ra stb. vonatkozd opcidkat. Ezek | 16
elég ertelemszerd, igy nem térink ki a
részletezésére.

A kovetkezd képernydn a harom jatékmod

kozul vataszthatunk.

Duel Mode: Egy altalunk kivalasztott toré-
nelmi korban harcolhatunk az akkori leg-
hiresebb gépekkel, melyek szama tobb

mint egy tucat.

Mission %lude Az |. Vilaghaboritol kezdve
a Sziriai konfliktusig hajthatunk végre
kuldeteseket.

What M? Mode. Szabadon szarnyalhat a
fantariank, mikozben lehetdségunk nyi-
lik & legkulonfélébb gépekkel kuzdeni. it
lehet kiprobdini peldaul azt, hogy milyen
lehst egy F-16-ossal vadaszni egy Fokker
Dr.d.-re, bér az i%azut megvaliva forditva
meg élveretesebb

Most nézzik elészor a Duel Mode-ot. it
hat torténelmi esemény kozul valasztha-
tunk, = mind ikhez az akkori iddk két

iegisnéoﬂobb ptipusat ajanlja fel a prog-
ram. Erds inden géptip kiprébai-
ni, mivel nagyon szép a muszerfal grafiké-
ja. A gep kivalasztiasa utan meghatarozhat-

juk, hogy milyen poziciobdl akarjuk kezde-
ni a harcol. M ér az elsd meglepetés min-
ket, mert az sllentédl az alapvetd légi mand-
verek kozul szinte csak a Scissors elneve-

zésl fordulozést ismeri. Ez annyibal all,
hogy a gép }obbraz::gy balm ontve
hajt végre iranyvalto st. Ezahal kénnyd
vadaszatol telent az alln::al
magsemmisitése, ha a megfelels
azadassal es a jo dtemben végrehajlon
lordulokkal sikerul a

g& hata mogott
maradni és a j& tazeld nﬁ(zmm felvenni
(No meg persze I6ni...) Ennek a médnak
sajnos az egyik mwobb hatranya, hogy
sammilyen for n nem dijazza az
eredményeinket Kapunk ugyan

elismerd mondatot, miszerint nagyon ol
tettik a dolgunkat, de a kovetkezs billentyG
ledtésére ismdt csak a meniben taldljuk
magunkat. (Véleményunk szerint egy hi-
score lista siman belefént voina a program-
ba.) Ennek ellendre azokkal a geépekkel,
imelyek nem delk k iranyrott raké-
téval, csak gé uval, nem tul egyszerd
az sllenfelet kildni. Ez kilénésen igaz ha a
Koreai konfliktusban a Mr%!s-c'ut vagy az
F-86 Sabre-t valaszijuk, mivel ezek wvi-
szonyla gyoga”gé.?e{(l. igy elég korilme-

L

nyes a jo p
kovetni az ellenfelet.

Most nezzuk a Mission Mode-ot. it is elo-
szor art kell eldontendank, hogy melyik kor-
szakban akarjuk a feladatunkat végrehajta-
ni, azutdn lsmét a géplipus kivalasztasa
kovetkezik. Most megkapjuk a kuldetes le-

irasat, Ext mindig olvassuk wvégig, ennek
hianyaban ugyanis céftalan repkedésbe
torkollhat ténykedésink. A Resouwrces
menit kivalasziva tudunk a kildetésben
résztvevd tobbi gépnek feladatokat adni
Ezek a kovetkezdek:

Patrol
Ki kell valasztani a térképen agy teruletet
a jardrozéshez
Attack
Egy célpont tamaddsa. Ezt valasziva egy
masik ablak tinik fel, amelyrdl ki lehet
vilasztani a célpontol.
Support
Kijeidlhetink egy gépet, amely védeimez
a tamadasban
Defend
A megveédeni kivant objektum kijelclése
Probaljuk meg j6l megszervezni a kaldeté-
sunket, mert a fent emlitett tervezést hasz-
natva kénnyebben oldhatjuk meg a felada-
tunkat.

A killdetés megkezdése.

A sajat légi bazisunk kifutopalyajan all a
gépink. Az 'F9'-es billentyl segitségével
megtekinthetjuk a térképunket, ahol is a
"T'-vel va athatjuk a celpontokat. A prog-
ram egyébkent folyamatosan kozli velunk a
cselekményeket (milyen gépek szalltak fel
sth.). A numerikus billentyuzet ‘+' ill, '—
billentydi segitségével ig a térképet na-
amhmiuk. vagy kicsinyithetjuk. Az 'F10’

llentydvel magukat az objektumokat tud-
Ln:g megtekinteni — bar csak madartaviat-

I. A ‘Shift/T"-vel térhetink vissza sajat
gépunkhoz.
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Miutan kinézelddtGk magunkat, itt az ideje
telszalini. Gk le a ﬂa@:‘l’:‘h nevezett
herkentydnket ([' bill). A +" billen-
tydvel adjunk maximalis . Aprd kor-
manymozdulatokkal korr uk a gép moz-
gasat ahhoz, hogy az a kifutén maradjon. A
megleleld sebesség elérésekor finoman
huzzuk meg a botol, s amikor gépank mar
a levegében van, a futomid behizasaval
folyt (G’ billen-
tyu) Johet a flaps-herkentyd (] billentyd).
Ha tudjuk mi a feladat, akkor hajtsuk veégre.
ha nem eztuk meg, akkor ndzegessuk

Mrk‘ s probaljunk meg valami ellen-
: pontot keresni. Ha ehhoz sincs

kodvunh cult a leszdllas maradhat.

Amennyiben végrehajtottuk a kuldetést, ka-
unk GUzenetet, miszerint a kdldetés si-
tm volt, s vismnk a bazisunkra.

ypen a térké-
pei kell hasznilnunk Kmsaui meg bazi-
sunkat, repudljink oda, és navigaljunk a le-

szalldiranyra. Figyelem! A gépekkel csak a

kifutépélyakon tudunk sénetlendl leszallni!

A leszalloiranyon repulve kozelitsuk mu? a
kifutot, hasznaljuk a térzsféklapokat (no
persze, ha rendelkezik ezzel a kmywel qé-

ponk..), csOkkentsik a sebesseget, en-
a«d]uk ki a féklapokat, s végual a futomdvet

agyon finoman engedjok le masinankat a
betonra, az apré kormanymozdulatokat fi-
nom géizadagoldéssal kombindljuk. Gurulas
kézben (ha mar alacsony a sebességunk),
hasznalhatjuk a kerékléket ("'W'). A kulde-
tésnek akkor van vége, amikor gépink
megalit. Eldléptetéssel és kilonféle meda-
lokkal fognak jutalmazni bennunket,
ha sikeres volt az akcionk

«Auvm-9 Sidewinder
<Aden Cannon
ket

A jatek kulonlegesség ho%m i mode-

men keresztul is ,mh-ns @ két sza-

mitégépst osszekatve a COM porton ke-

tm}t‘.lle két jatékos o?ymas ellen is harcol-
ak

hat. mek dolog, ud;a pn'.ubtl]n ki. Az
osszekottetéshez a What H? Mode-ot kell
kivalasztani, ezutan ig a Two Pla
Serial Link mendt. ftt be kell allitani a

porn szamat, s ki kell jeloini a8 Master, majd
a Slave gépet, az oOssrekoftetés tipusat
irmdmnvlﬂm' & Ha a kapcsoiat letre-
jo j . amelyben (ze-
sunlmuh Ezek

alasztas

Egy dologra azén felhiviuk a f

elmet. A
Slave-nek kivalasztott gépnél uold jatékos
csak a rspulogépo tipusat valasrthatia ki,
az Gsszes tobbit a Master-gépnél GId jaté-
kos adja meg (Pl. kezdd poziciot).

Most pedig kovetkezzék kis konfigura-
ciés aneluﬁ!éa aPC-s vén?gya‘lrél ¢
Minimalis konfigurécia:

- AT 286 16Mhz

- VGA vagy MCGA monitor

- 1Mb RAM

MS-DOS 5.0

- T joystick

= mndb?ysler hnngkam‘rn ajaniott
Igazabdél csak olyan gd:;?el érdemes jat-
szani amelynek a 386DX-es processzora
minimum 33 MHz-en ketyeg, és joystick is
akad hozza Ennél lassabb gépeken ele?
darabos & gép mozgasa, ami egy kicsit
vezhetetiennd teszi a jatékot, viszont a
hangeffektusok &l sikeralek még a

speaker-en is. Mint azt méar emlitettuk, a
gepek muszerialanak a grafikaja 1okéletes-
mondhatd (kar, nem mi ik
miszer jelez). Sok | program el
mllbsn it van lthlhormm is, amivel még
a gépet itani, Kel-

Iemoa latvany, amikor a nwgléﬁ g&p tast-
csikot hiz maga utén, amivel rendkival jo
nyomot hagy roey epel arck a
grafikédk is, amelyeket a kuzdelem wvégén
mr elénk a program. Akik a programot
Novell halozaton tuttatjah, jolesd meglepe-
tessel fogjak qutlpnszhlm hoqy a haio-
zati tudja és

= = Tt ter

art maq 1 a

sajat kmlﬁmkoum és gr-m\qm telhasz-
nalva (Meliesleg fehér holld az a jaték-
program amelyik ezt is tudja...)

Billentyuzet kiosztas:
‘Cirl/Q' PC-n kilépés a DOS-ba
L Pause be/ki
. Visszalepés az eldzd kepernydre
3 b Elalss fulke nézeot
'F2' Miszerfal
valtas elllsd nézetre az 'S'-sel)
‘F3' aktikai nezet
F&4’ Forditott taktikai nézet
F5' ‘Heads Up' nézet
‘F&' Kilatas baira
‘FT Kilatas jobbra
‘F8' Kilatéas
‘F8' Térkép
F10° Kul.:d obiﬂktum mzd {for

Ploo bill kk
"ShitUF1 Siot r&éup "“”I e%.

‘TAB' Célpontra nézés F5'-0s nézetben
‘grey +' Terkép nagyitas

‘grey —' Térkeép kicsinyités

+ Toléerd novelése

—_ Toléerd csdkkentése

'Shift/ +' Tolderd maximumra
'Shift/—' Tolderd minimumra

Flaps le
i Flaps fol
gl Labkormany baira
- Lébkormany jobbra
'G' Futamu ki/be
W’ Kerékték ki/be
‘e’ Tarzsiéklap bo/ki
A Hesource menu
('F3', 'F4', 'F5°, 'F9' és

‘F10° modban)
gb or:Ma (%2, x4, x8)
a

cwe Kmpurmm
'SPACE' Tzelés

‘Return’ F or kivalasztasa

c Cc szOrasa

" Flare szorasa

T Vélogatds a célpontok kézot
‘AlVB Automata fegyver mod

‘AVH'  Horizont belki

‘Al/D"  Gratikai telbontas részletessege
ARV’ Hang be/ki

‘ANWS'  Joystick/keyboard érzékenysége

Akik szeretik a terﬂidgtpizlmuli‘lomksl.
azok egy |6 darabig jatszani fognak vele,
no persze aqyoiéra csak a PC-sek, a
Microprose az Amiga valtozat meg]llt
nesét nyarra igéri.

Jalus végeén jelenik meg a CoV nyari dupla kiilonszama,
benne SZIMULATOR programok osszefoglaléjaval.
AKki szereti a szimulatorcokat, annak ez a szam
sem hianyozhat a gyiijteményébol!

Keresd a hirlaparusoknal, vagy rendeld meg toliink!
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Huhu? Mindenki itt van? Marmint aki oivas-
o az MM3 két részben kézolt leirasat On
ijeszrtgetiunk benneteket, hogy nem art fi-
eini a CoV Gjabb szamalt, mernt Ugysem
usszatok meg a folytatas nélkal Nos a New
World Compuling jévoltabél az MM sorozat
uj taggal bévilt. A Clouds of Xeen alcimet
visels jaték egyeldre csak PC-n hozzatérhe-
t5, de még az idén kigurul a piacra az
Amiga vearzid is, csak turslem (Na igen, az-
utén majd abbdl is hénapokig csak hibas
toréa lesz az orszdgban, mi? CoVboy)

CoV 35/16

Ezunal a vertigo-i kocsmaban talalkozunk
régl baratainkkal, hogy az elmuil néhan
honap sorén térént eseményeke! beszoljo

- A beszélgetés soran sokmindenrdl
volt 520, de a kozponti téméat mindig is az a
visszatérd dlom foglalja el, amely mar nyole
honap dta zavar bennunket

Az alomban Buriock hkirdly tanacsadoja,
Crodo 529l hozzank, s elmeséli, hogy mi-
lyen problémak is Gtoudk fel a fejiket a ki-
ralysagban.

@ Az egyik nap Burlock kiraly elveszetinek

|

hitt fivére, Roland visszatért. A kirdly na-
gyon orah neki, de még semmit sem gyani-
tolt. Roland egy kildetés soran tint el, ami-
kor elindult, hogy gk a lejardt a
Tiazké hegyben, a Féldalatti Fold-re (Ez az,
amit ki asztak, amikor a metrot épi-
tetiok? CQVbog) Mikor visszatért, a kiraly
fejét telitémkodte mindenféle mesével, va-
razslatos targyakkal, de leginkabb egy bi-
zonyos MHatodik Tokor-rél szél, aminek
nem volt neve, s emiatt hordozhatd is volt,
Ha valaki belelépve eltelepontéita magat, a
tukor is vele ment. A kirdly azonnal kalan-
darokat fogadott fel, h elhozzak ezt ne-
ki, 5 a végén annyira lekototte a Hatodik
Tukédr, hogy az orszaggal mar csak alig
foglalkozott, egeész e jelentdsen
leromiott, a kincstar kKidraf stb...

Egyszer csak Crodo hinelen ehint, be lett
zarva Roland altal Darzog tornyaba (Jajj!
CoVboy). Innen kildézgette alman, amely-
ben meg azt elmondta, hogy az elrablasa
eléfti éjszaka belesett Roland kuleslyukan,
s meglatta, hogy 'ippeg felvette a haldinget,
arztan fogat sem mosott (Biztos, ho? a
'kules'lyukan nézett be? CoVboy)' Ehe-
lyett inkdbb egy fekete kdnyvet bujt, s a
padiét meg o k fta fekete szennel
68 mindenféle pentagrammakkal. Ekkor

térfi jelent meg a szobajaban, nagy si-
sakkal meg ronda csontvazpofaval. Aoland
is megérezte, h valaki leselkedik, s ul-
dozébe vette Crodo-1, aki miutan zsakutoa-
ba kerilt, megtamadta Roland-ot, s a hus-
foszlanyok alatt megjelent Roland igazi tes-
te: LOAD XEEN, aki nana, hom vilagura-
lomra torekszik. Ja, XEEN &} i. Darzog
tornya meg ugy lstt megepitve. hogy va-
razsiattal onnan ki nem lehet menni. Ezt az
uzenete! csak Newcastle lakdinak kuldoz-
gették, de egy nRP az égbdl egy hatalmas
villam csapoft le Newcasfle-re. gy megéalve
annak lakoit, s mindenkit, raftunk kivul, aki
latta az almot. Mi meg elhataroztuk, hogy
masnap nagy kaland lesz..

Enryit a be(le)vezetdrdl. Szép volt? Nem?
Akkor miért nem ugrottad &7

Mieldtt megliednétek, elmondjuk, hogy ez
egyelire csak a leiras eisd része lesz, tud-
niillik lapzartaig csak ennyit sikerult ssze-
hozni, de a kovetkezd szam:ak?Lban meg-

taldlhatjdtok majd a folytatast is (ha minden
jol cseresznye).
Most a kezelésrdl — a hagyoményokat el

hajitva a sarokba semmit sem irunk
csak azt, amit az MM3 leirasban még nem
tudtunk / rosszul tudtunk / vagy annal
ujabb.

Hoglén kezdjik azzal. hogy mindenképpen

also szintdként kezdjok a jatékot, nem lehet

athozni sehonnan anhlo!ukut. ahogy a

haromban sem lehotett.

A multkor nem volt pontos két ikon leirasa

{a harcnal):

Két kard kereszibe: Ez a gyorsharc. Ha a
ket egyenes kard' modban beallitottunk
valamit, akkor ezl lenyomva hasznalni
fogja.

Kard egy fickon kereszill; Ez a normalis
utes, amikor a kezében lévd tegyvarral
tamadja az ellenfelst

Pontatlansagok voltak az osztalyok tdjel-

lemzdinél is:

PALADIN 13-nal nagyobb  MIGHT,
PERSONALITY, ENDURANCE
ARCHER: 13-nal nagyobb INTELLECT.
ACCURACY

CLERIC: PERSONALITY =13

SORCERER: INT >13

ROBBER: LUCK =13

NINJA: SPEED, ACC >13

DRUID; PERSONALITY, INTELLECT = 15

RANGER: INTELLECT, PERSONALITY,
ENDURANCE, SPEED >12




POISON VALLEY — Kild hat nyilat,
amelynak min ik 10-10 HP-t fog le-
sebezni az ellenfelrdl méreg kiséreté-

Sir Conegn : Mole #unon Poladin
X Mot F5 Roy e np, 3 Experience :
f = @4 e B DAblEEING SWORD — Ez mondjuk nem
H int " Lok S.D. Pnrt.g Cold valtozott, de ‘oéntosn:k ]:nnjuk m:‘;gfe-
ot B o B3 = e T S R T
[ Per & = o atju alamadas elemeét.
= ﬁ ge E Resis IR Porty Gens

4 EhEsa ) A szintek lépése is megvaltozott. Sokkal

ity 1 , = - alacsonyabb szinten mar joval hatalmasats-
o End ‘;_W Lul V ; Skills m Porty Food bak is lehetink, persze ezzel aranyban no-

r‘: Spd ‘{ﬁ} Ac E Aurds ﬂ Condition

vekedett a szintiopéshez szikséges XP.

Uj szommyek persze halommal vannak, s
egy-kettdrSl adunk is valami adatot (a tob-
birdl majd késébbj:

Név HP AC#tam Megj.

GIANTSPIDER 8 4 1 Meareg
MAD DWARF 30 6 2
CLAN SARGENTS80 10 2
DWARF KING 120 12 1 Altat
TIGER MOLE 40 10 2 tnn%_ylrot ut)
INSECT SWARM30 10 1 (elektromos
tamadas)
GIANT TOAD 80 6 1 Ahat
| GIANTSNAKE 15 6 1 Méreg
ZOMBIE 30 2 2 Betegség
GOBLIN 20 6 1
WICKEDWITCH S0 9 1 Targy
zmegﬁlkozés
HEAD WITCH 80 12 1 1ok
HARPY B0 7 2 Szerelem (?)
s | | ———————— KING'S GUARD150 35 4
! | Skills CASTLE GUARD74 30 2
Roce : Huonon : : MADFOOL* 30 4 2 Eimebal
Sex :Moaole 3 | Cortograophe ROBBER 50 8 2 Nyllak, és
H A | Yo - = igen gyors
Class Sorcenen} : Suinner YANQ KNIGHT 120 30 4  Lovagokat
uti eloszor
ROBBER BOSS115 14 2
DI. GOLEM 1000 40 2 Fegyvert
Egyes fajok kapnak alapba par folyaman hasznos lesz ugyan, de most ettori
kepességet: g csak art. Ha mindegyik bologat,
: SWIMMING akkor OK,
T?‘(z:: SPOT SECRET DOOR A MAD FOOL-nak, a SKELETON-nak és a
G : DIRECTION SENSE DAY OF SORCERY — Ez is amolyan ko- JOUSTER-nek van e atetszd fajtaja is,
tegelt wvardzs: LIGHT, LEVITATE, ami éléhott, WINTERKILL-ben. Az éldhol-
Ha Uj csapatot akarunk dsszedllitani, addig WIZARD'S EYE és POW, SHIELD-et |5, tak elészor mindig a papokra tamadnak

ne toroljuk le az eredeti csapatitagokal,
amig a targysikal 6t nem adtuk. Mashogy
néznek ki az egyes helyszinek is, pl. kocs-
ma, fegyverbolt, mer itt nem a képet adja
meg, mikor az aftén belépink, hanem egy
terembe jutunk, ahol vannak asztalok, vagy
aﬂ:éb dolgok, s ha lenyomjuk a 'SPACE’'-t,
akkor nézhetjuk meg, hogy mivan ot Ez a
jaték tolyaman masra is igaz. tehdt satrak,

utak, ladak moszeroldsa eldtt mindig kell
'SPACE 't nyomogatni.

Uj varazsl k/valtozasok:

Nincs mar kdlén druidai varazslat, a druida
csak a vardzslol és papi varazsiatok bi-
zonyos hanyaddt tudhatja.

PAPI:

BEAST MASTER — Sajnos nem tudjuk
mire vald, mert céheknél nem le
kapni

DAY OF PROTECTION — EE szerre ol-
vardzsolja a HEROISM, HOLY BONUS,
BLESS, ROTECTION FROM ELE-

min:

8, P
ENTALS ( den ellen)
VARKZSLOL:

CLAIRVOYANCE — A szemliules jatékos
észrevehetett 2 uj kéfejet is a jatektér
oldalén, amelyek a CLAIRVOY. el-
sutése utan bizonyos irdanyokba bolo-
gatnak. Ha minden fe] nemet int, azt
jelenti, no!%y ne piszkaljuk (kdt, lada,
tazék esetében), mert csak baj fog eb-
bél szarmazni. Ha az egyik mar bolo-
gn.t. de a masik még mindig ragaszko-

ik a vizszintes fejmozgatashoz, akkor
albnyunk és bajunk is széarmazhat ab-
bél, ha belenydlunk, vagy a késdbbiek
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Nagyon kellemes ujitas a jstékban, hogy a
megtaldt érdekességoket, jelszavakat a
gep fal|ﬁzu. s azt le lehet hivni egy menu-
bl (QUEST). Kilon helyen téarolja a kdlde-
tésekhez szukséges thrgyakal, a fegyvere-
ket, a pancélokat. a tuning-cuccokat és a
varazslatokat tartalmazd ocskasagokat, igy
is novelve a helyet a pakolasnal.

A teleport-tukroknél nem nagyon kellenek

kodszavak, ele'ﬁ ha a helyek normalis nevét

irfjuk be neki | idaig ezeket taiahuk (azok

kedvéar, akiknek esetleg nem lenne meg a

jatékhoz adott térkép, men azon résziete-

sebben fel vannak tlntetve a dolgok):

Varosok. Vertigo, Rivercity, Nightshadow,
Aszp, Winterkill, Newcaslie

Varak, tornyok: Castle Burlock, Castle
Basenji, Dragon Tower, Tower of High
Magic, Darkstone Tower, Witch Tower,
Darzog's Tower

Egyéb helyszinek: Mount Firestone,
'UY“'HRDI'!B (ez az aréna), Ancient Tempie of

ak

Koordinatak:

VERTIGO (Teérkep fent)
15,20 Templom; (2)
25,26 Pathfinder-t tanulhatunk ($2500);
10,11 Training Hall; (5)
26,17 Bank; (3)
24,05 Kocsma; (1)
B e B
16,1 vehetunk,
14,05 Polgt:?meﬂar.'
14,10 Teleport-tikér;
14,17 Kot visszadllitja a HP-ket;
08,04 F erbolt; g&DO
08,22 JOE'S STOR M:
RIVERCITY
01,20 SORCERESS-ek ellopia;
dolgot keres;
14,18 Kit varos megtisziitAsa elétt;
részeggé tesz, utina + 100 SP;
19,18 Teleport-tGkar,
01,03 Hercegnd gyémant-tiaraja;
25,27 Cé*na%?gl;
07,05 Yang lovagok nagytdnoke;

INTERKILL

Isholtak (SPIRIT BONE/FOOL/KNIGHT)

06,11 +50 MIGHT

o

]

i

DWARF MINE OMEGA
30,26 M o kirdly + kincse

WITCH TOWER

Cenral L
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1. szint

03,08 Fogoly (kiszabaditod: S000XP)

2. szint

11,08 Fogoly

4. szmt

06,10 Koponya

04,07 és 04,09
Minden tulajdonsaghoz +1

Felhdk

22.07; 18.04; 18,16; 11,19 Dragakovek

27,20, 04,19, 08,07; 04,27; 22,28
Harpia-fészheh

10,12 Villam ¢csap le

07.27 Harpia-kiralynd

F3 — Orkok, Giant Toad-ok vannak

1212 Kot +5 AC

08,11 Atiard a sotet oldalra (alulra),
amikor a holdak allasa megteleld

07,07 Kut: +25 HP

00,01 Kut: +5 szint

09,11 Myra, ag agyfuvesz

05,12 Lejdrat: ARF MINE #1

04,05 Deorek, a vandor

12,14 Ork kunyho
{leromboljuk — >+ 1000XP)

14,06 SHRINE OF PCISON (resistance)

F4 — orisasvarangy, oriaskigyd

09,03 Valin, az oregasszony

10,08 Witch Tower (Boszorkany-torony)

E3 — Orkok, INSECT SWARM,

csontvaz, zombi...

1413 Ork kunyhd

11,12 Spot Secret Doors-t drul (500)

03,14 Tavasz Druida

08,14 Elemental Resistance + 20

E2 — INSECT SWARM

01.01 Lejarat DWARF MINE #4

E4 — Zombi, csontvaz

05,14 Orothon csontsipla

D2 — INSECT SWARM

14,02 Merchant képességet 6000-an

D3 — KILLER SPRITE

03,08 SPRAITE barlang

12,08 Ligono keresi a kopanyajat

D4 — Zombi, csontvaz

15,15 Derek menyasszonnya itt van
fogvatartva

C3 — EVIL RANGER

03,08 Tito, az olf keresteti &
HOLY BOOK OF ELVENKIND-ot
(EH lett beldle? CoVboy)

15,16 +10 MIGHT, ACCURACY
ENDURANCE

varazsszot kerdi

Ha kész a csapat, menjink oda a polgar
mesterhez Vartigo-ban, Azl a feladatot adja
nekunk, hogy a varost szabaditsuk meg a
kellemetienkedd SLIME-okiol meg a DOOM
BUG-oktél, mivel az eldézdleg felfogadon
ember erre lathatolag nem képes. Nem kell
mast tennunk, mint kiitanl varosszerte a
kellometienkedd allstkakat, majd elmenni
JOE'S STOREROOM-ba, ahol harcoljuk ve-
gig az utunkal egészen a legdélkeletibb
dobozhoz, azt nyissuk ki, s ha jot valasziot
tunk, akkor emiRést tesz szamiard!
ami a dobozban van, s amibol az derdi ki
hogy Joe rendelte meg az all kat, mer jo
pénz fizettek neki éne. A papirral menjank
vissza a polgarmesterhez, aki XP-n kival
még egy Kiemelkedd polgdsr” cimmel is ki-
tuntet minket, majd elmondja, hogy most
nem arana a voros torpeken segitendnk
tudniillik a banyaikat elfogiaitak az &riht
torpék. Ha megoljuk a kirdlyukat, s ide
visszatérunk, megint ad majd sok-sok XP-1,
Ez azén mar nehezebb lesz és raadasul
{oval hosszab ideig tart. Mentsink saron
Pakoljuk fel magunkat kajaval meg varazs-
latokkal, § menjink le & legkézelebbi
lejaraton. Uthdzben csapkodjuk az orkokat
is, &5 el ne feleftsink szintet lépni. Két
szintbdl all, az elsé étben egy kodot kell
osszeszedni. Minden egyes banyajaratban
el van rejtve egy betl, ezeket osszerakve
lejuthatunk a masodik szintre, s oft |s
talalunk egy jolszdot, azzal egy masik, s
onnan harmadik jaratrendszerbe
kerdlink. Az elséd ot szint kodszava

Mine 1, Mine 2, Mine 3, Mine 4, Mine §

(Ki gondoita voina? CoVboy)




jobb, ha végigjarjuk mindegyiket, mar csak
a kincsek miatt is. Minden egyes helyen a
MAD DWARF-okon kival van -kettd
CLAN SARGENT is. A TIGER M -okkal
eleinte nagyon vigyazzunk, s ne nagyon
nyitogassuk ki a dobozokal, men ha elég
erdsek is vagyunk hozzd, akkor is valészi-
nd, h valami kellemetlenség bujik eld,
A romokban valé kutakodast sem ajanijul
amig nincs a papnak CURE POISON-ja,
mert vagy harom ariaspok ‘én eld vagy a
tarkaldt mérgezi meg (+ talal par gemet),
Az alsobb szintek kodjai (sorrendben):

ALPHA, THETA, KAPPA, OMEGA.

T AR

Az elsd harom is csak pénzszerzésre |6, az
utolséban viszont maga a torpe kirdly is ott
van. Elég veszélyes odaig az (01, mern a be-
torends falak el6tt sokszor van mérges 1&2
s mig mi utat torank magunknak, a gaz ket-
szer is sebezhel és nagyobb valész?nl& -
el megAna meérgez. A torpe Kiralyt k
LAN RGENT Is védi. A kirdly kincse is
elég énékes, de a legjobb az XP, amit éne
kapunk a polgarmestertdl. Azonkival me-
?[m ad egy kituntetést, a B&n Voras
orpe Erdermendj'ér {egyre jobbl). ilyenkor-
ra mar 7-8. szinten lehetink, s nem baj, ha
boszorkanyok tornyst is meglatogatjuk (de
eddigre mindenkeppen vegyunk -
TATE varazslatot, ha mashonnan nam, hat
RIVERCITY-bSIl, de ot még vigydzzunk,
mer igen karos lehet az szsgx?m @
SORCERESS). Ehhez menjink el Valin-
hoz, aki odaadja nekink a torony kulcsét, s
megbiz minket azzal, hogy romboljuk le az
e?és.z boszorkany-szovetséget és hozzunk
el neki ogz unikornis-szarvat (it is), s azzal
majd feltamasztja kedvenc szarvujat,
Falflista-t. Mert eﬁ:l erre a helyre tévedt
és & boszik elaltattak, majd mikor felkalt
egy unlkornis fekidt mellette, akit mar rég-
ota meg akan olni a gonosz fehérnép. Am
& vigyazott ra, de nemrég varatlanul eftdnt,
s azota tudja, hogy & boszik megdohték. Bemt

a toronyban nem lesz sok veszély, a gob-
linok nevetségesen kénnyd ellenfelek ezen
a szinten mar, a boszikndl meg arra vi-
azzunk, h tegytink magunkra egy
ROT FRO ELEMENTALSt. hogy
védjen a tdztdmaddésaiktél. Szabaditsuk ki
a foglyokat minden szinten, az utolsén
oljagk meg a HEAD WITCH1 artan
menjink oda a koponydhoz a délkelet
sarokban, _ad'unk neki egy gemet, majd

mondjuk: 'ROSEBUD’, s erre kinyitie a
titkos ajtot, az egyszarvu szarva a
miénk is leheot. VigyGk hat el rogton Valin-

nak, aki nagy oromeben CRUSADER cimet
ad nekiank, s igy mar bemehetink CASTLE
BURLOCK-ba. A toronyban egyébként
hasznos dolgok a masodik szinten a
i(opor?uik. men egy gemert, valamint par
aranyénl igen értékes varazslatokat adnak,
pl LIGHTNING BOLT. A legutolsd szintrd]
is  mehetunk eggyel feliebb, az a
felhébirodalom lesz. Mieldtt egy felhdre
lépnénk, 16jdk el a LEVITATE-t, kulénben
kellemetloen dolgokban lesz részunk.
Ugyanez torténik akkor is, ha nem felhdre
lépnénk, mert akkor a LEVITATE sem fog
minket megvédeni a lezuhanastdl (viszont

azért é&rdemes megnezni a

szer
:uzena'st_ mert szerintink egesz jol néz ki)

m a felhdkon szedjuk Gssze a gemeket,
majd csapjuk agyon a HARPY QUEEN+, s
romsuk szét a harpia-fészkeket. A hardokat
nyujic kezekbdl csak akkor vehetjik fel a
cuccokat, ha mar CRUSADER-ek vagyunk,
a szobrok feliratait pedig csak akkor olvas-
hatjuk el, ha LINGUIST-ek is. EFy zuhanas
100 HP-t sebez. Most mar kdtetlendl masz-
kalhatunk, s dithetjok be az Gjabb és
djabb megbizasokat, ezekrdl részieteseb.
ben késdbb, most csak nagy vonalakban.
Buriock kiraly varaban harom megbizast is
kapunk, az egyik a kiralytol, aki termesze-
tesen minket is a hatodik tdkdrén kild el, a
masik a kirdly tandcsaddja, akl tudja, hogy
itt valami nincs rendben és Crodo-t szerel-
né latni, igy megkér minket, hogy hozzuk
vissza a gonosz magus, Darz baro tor-
nyabsl. A harmadik a kiralynd, egyelbre
csak az & kérését tudjuk teljesiten, mert
neki s gyémant tiardjit loptak el a RIVER
CITY-i rablék. Nem drtana tehat a varosokat
megpucolni a rossz elemektdl, RIVERCITY-
ben két gond is van, az egyik a SOR-
CERESS-ek dlekezete, a masik a
ROBBER-eké. Mindegyik elég nehéz, csak
a 10 szint kordl dlljunk neki. A SOR-
CERESS-ok elintézésare a véros északi re-
s7én lévd pall kér meg minket. A boszik az
északnyugati részen, a cehen til vannak, a
rablék tohadiszallasa pedig kozepta, nyu-
at felé. Rajtuk kwol még INSALE
EGGAR-ok is kellemetlenkednek, de csak
alacsonyabb szinten jelentenek veszélyt,
mert harapasuk egy kissé felkavarja
Islkileg embereinket MNagyon sok,
omntosabban 80,000 XP<t kapunk ha a
ickonak visszavisszik art, amit a boszik
a!::iglak téle, azonkivil megtanitia az
ENCHANT ITEM-&t is. NIGHTSHADOW-on
egy atok ul, és teli van gném vampirokkal
nam RAVENLOFT-os halistennek}) meg
T QUEEN-ekkel. A BAT QUEEN-ek is
eldszor a papjainkra tamadnak Az
6l6holtak kiifasa utan maradt egy koporso
01,14-ben, amit csak akkor tudunk kinyitni,
ha 8 naporakat megieleiden beallitjuk, s a
koporsot a megfelelé idépontban
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felfeszegetjiuk. Erre az idépontra a sirkdvek
utainak, pl. egy macska élete, no meg
csak este harcolhatunk, széval mindenki
rajon, hog(’ este kilenckor prébalkoz-
hatunk. COUNT DRAC el6 is jon és leszi-
vogatja varazstuddink SP-it, = ha megaéltuk,
koporsojaban talalunk 99,899 aranyat eés
50,000 XP-t (pontosabban azt nem taléljuk,
art kapjuk).

o von ]

WINTERKILL is él5holtas gondokkal kizd,
M a varos m bnld?ula‘t an lakdi ugran-
doznak az utcakon. Elészér meg kell Sini
minden SPIRIT BONE-t, de nagyon alapo-
san kutassuk &t értik a varost, majd men-
jonk le a delkeleti gonghoz, abba egyszer
dssunk bele, s utdna a két északihoz, majd
mindegyikre kétszer-kétszor csapjunk ra

Vannak oldalt kis gdmbok is, azokat az ir-
tis fariséban nyomkodjuk meg, s akhkor
obb reftdzkodd SPIRIT is ranktamad Ha
ez megvolt, menjink vissza az itteni pol-
Eérmoa!erhez. akl szép nagyot koszon ne-
ank, de elmondja, ho most sajnos a
SPIRIT FOOL-ok jonnek, ismételjuk m
mégegyszer. Ha ezekkel is megcsinahul
ugyenazt, akkor a JOUSTER-ek SPIRIT
megleleldl jonnek, amik mar I%:n veszélye-
sek, de utanuk mar marad a béke és kap-
Juk az XP-ket.

ASP is baéhan van. i kigyok azonlonék el

a varost. Eldszdr természetesen irtsunk ki
minden SNAKE MAN-t meg GUARDIAN
ASP-ol. Figyeljunk arra, h északon,
ahol homokos & tals| csikban telepor-
tok vannak, azokat kikerulve lehet csak to-
vabbmenni, Ha ez megvan, akkor menjunk
vissza a fSjérre, = a gombok szineit kell
vallogatni. Atiésan kell azonos szindeknek
lenniuk, de hogy most ﬁi(os legyen-e a dél-
keleti v kék, azt a kedves Olvashow-ra
bizzuk, Ezutén hozzéérhetunk az északon
lévs géphez, s az nem fog minket visszate-
leportalni, benne meg is lelhetjik az atala-
kitot, amit romboljunk szét. Ezutan felve-
hetjik & PIEZOCRYSTAL-t, ami par mezd-
vel lejlebb van, s azt adjuk majd valamikor
oda kint egy fickonak, aki ezt keresi, s cse-
rébe megtanit minket a MEGAVOLTS-ra,
da még ad par szazezer XP-1 s,

Ha igen magas szintlek vagyunk, akkor
megnézhetjik BASENJ! varat is, am elétte
mindenképp pakoljuk fel magunkat az

ik kitbél +250 HP-vel, meg sgy PROT
FROM ELEMENTAL/FIRE-vel, men &llan-
doan tizgolyokkal fognak minket csapkod-
nl. Mt nagyon jol lehet a tulajdonsagainkat
névelni, bizonyos tekercsek slolvasasa
utan

T ink par dolment is, amikben egy-
egy druida kéri segitségunket, akl a tel
utolso hdpelyhét, illetve a nyar utclsd vira-
gat keresik. Newcastle (volt otthonunk)
igen rossz allapotban van, de 50,000
aranyérnt megvasarolhatjuk, Ezutan az 5
megacredit-ért a kiralyi varban az egyik fi-
gura elintégheti, hog\f javit valamelyest ar
allapotan. Mszdr kell ot megacredit, azaz
asszesen 25, hogy ismet régi pompajaban
tindokoljon a var.

Ezeken kivil még sok-sok kisebb-nagyobb
megbizast is kaphatunk és fogunk is
kapni. A varakba/barlangokba csak a
megfelelé kulocsal engednek be, az Osi
Yak Temple hkulcsat egy mocsarvidek
szélén &l figura adja, aki mellesleg
rnmer minket, hogy tapossuk is el ezt az
u rité valldst. A Fdmagia Tomyahoz a
kules a Cave Of MNusion-ben 1alélhato,
ahogy egxaunborinllra! mondja a Felhd-
birodalomban. M olvashatunk még valamit
agy TAXMAN-rdl, meg hogy a
megacredilekkel is van valami dolga

elére enny;t. l.}?‘y gondol-
a

Hat akkor
juk elindul: oz mar eleg, de valahol
ma%akldnl‘lot. akkor varjatok égre me-
redo tekintettel valamelyik ujabb CoV-ot,
mert Ismét csodakkal fog szolgainl a
nyajas Olvasonak, minmt ahogy ez mindig
is igy vol.

NINES &/ FC

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhéz,

(A kek meitro djpesti végdllomdsanal) Il. em.

JULIUSTOL

Tel.: 169-5155/35
Fax: 189-3707

COMMODORE-ra, AMIGA-ra, PC-kre
RESZLETFIZETESI LEHETOSEG,

ES HITELAKCI

Araink:
C64-es: 9.690,- Ft
Amiga 600: 33.900,- Ft
IBM PC: 49.000,- Ft-tol

Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas elé6tt kérjiik, telefonon egyeztessen veliink!
Uzletiinkben szamitégép- és videoszerviz is mikadik,
elromlott gépét garanciaval megjavitjuk.
Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3% arengedményt kapnak arainkbol!
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LIS

che PROPbhecCy

CoVboy: Juhhéé, indul a bécsi ors,
avagy Wien, khm. pomosabban Ween
mar m-%m prophecy-t jétszik, azaz tan-
col egy Ween-er Walzert... LSje mar le va-
lakl ezt a CoVboy-tl

Végre! Egy ujabb jaték a Coktel Vision-tol,
a nagysikerd Goblilins-sorozat alkotéidll
Alcime:. ‘The Prophecy' |éslatot jelent, pro-
fécia. PC-n yonyord intro mutatin be az
sldzményeket, melyek, mint mindig, :'Jg-z
alakuinak, hogy sdrgds szinrelépésdn
nélkul hizon:on végzetes események bokd-
vetkezésének valdszinlsége u rzsszarl'.len
magnd. gy egész fantasy-kiralysag veszte
forog kockan, sziksé tehat a dalk
zésunkre &llé hirom napot sird tevékeny-
kedéssel eltoheni, kulénben a csu
rossz Kraal &tveszi a hataimat, és romlés
donti, st nyomorusagba taszitia a
seholsincs-vidéki lakossago

t. Ween unoka
képében kell kildetésunket teljesitenink.
Amigan az intro elmaradt, st egyelére
csak egy francia nyelvid wvahozathoz wvoft
szerencsenk, széval ax Amigasoknak két-
szet is lllik elolvasni ezt a leirast, hogy a
doigok egyérteimiek legyenek

A jaték kezoléne: .
A kezelés teljesen egér-arientall, vagyis sok
dolgunk nincs, mint tologatni maus baré

tunkat a képernydn, azutan clickelni itt-ott,
széval szépen mindenki ra fog jonni a dol-
gok fortélyaira

1. A hézban

Egy haz nappali szobdjabdél indulunk. A
ket mikods ajté kozdl az egyik a torndcra,
a masik egy alkimista mlihelybe vezet. A
tarisznydban minddssze kis szamd

talalhaté. Nem baj, majd Ween gydjft még
hozzé mas toldi javakat is. el ne fa-
radjon cipeinl, a torndcon két mokas kedvi
npcglﬂa (bgu"l 68 Orbi) szegddik a szolgalata-

ba

E
=
E
[

Hésdnk eldrelaté moédon minden vackot
osszeszed, amit csak tud. ajtogets élet-
modjanak ersdménye: egy harapofogd a

tdzhely melidl, egy vardzsgolyo az aszial-
rél, darab zsir meg egy kés a faliszek-
rénybdl; egy marék rézse, egy nadszal és
egy adag tuzifa a tornécrol; egy magvakat
tartalmazsd szatyd, egy orvossdgos tégely a
mithelybdl

A nad éles levelére és a lornac veddracsa
nak keménységére valo tekintettel Ween ax
imént emiitett fogot régton hasznalatba is
veszi. Az azonban nem sokailg birja a stra-
pat: a récs végez vele, Ween pedig Ggy
dont, hogy hasznalhatatlan dolgokal nem
cipelitet} tovabb, ezérn ethai'n;a. ligy tesz a
késsel is, mivtan a nadbdl furulyat faragot
vele.) (Mellesieg, Gobiliins fI-n edzédott ja-
tékosoknak oleinte furcsdnak tinhet, hogy
itt a tarisznydban |évé targyakon, sit a sze-
replékan is lehet hasznélni a kezunkbe vett
szerszamot...)

A furulya hangja (Ween-en hasznald) eld-
csalja Urm-ot, aki a vampirok csoportjaba
tartozé denevér, #s dllanddan gyumclesre
ehes. Kedvence a szamoca, annyira szere-
ti, hogy aranyrdddal fizet érte. Miutén eifo-
gyasztja a gyumolcsot, Gromében elkezd
osszevissza repkedni, leverve a polcrdl
minden érékeset (kristalyvazak, tégelyek
etc.). Kozben leesik még egy kis szamdca-
dzsem is, mely ismételen szamot tarthat a
vampir érdeklédésére. Unm cserébe fel-
ajanija varazshatalmat, amit Ween Ggyesen
a kandalléba Ml{azoﬂ éghetd anyagok
gyors égésének beinditasara hasznal fel.

Az alkimista mihelyben a falon lévs portré

1 Sl A ds

egy cig gyars >

wlan szogre akaszthatd. Mmul. egy rejtek-

hely r!yi a kerdl napvilagra. benne
foddic retdskads natks A

rtalméaval kezelt | gvak effo-
gy sa utan elszenderdl, lehetdvé téve,
Ween egy ontSformat halasszon ki a
lyukbdl. Az asztalon taldh nagy kulccsal
egy gyanisan mozdulatian koponyét szét-
torve agy gyUrdhoz is hozzajutunk

gos

Uki és Orbi, a két bolondos segéd rajon
hogy ha ez a gydrd (az elsd szent ékszer) a
varazsgolyé kozelébe kerdl, gyors transz-
farmacic megtekintése kozben egy Ust ke-
letkezik. Nosza, Wesn rogién fel is teszi
benne az aranyrudst olvadni, majd az oi-
vadt aranyat onidformaba ontve a kapont
aranykules binokaban semmi akadalya an-
nak, hogy a mihelyben talilhatd lakotot ki-
nyissulk.

2. Az droknél

A 16ld alatt egy szeles arok dllja utunkat,
magmek aljdn kénes fastot eregetve izzd fo-
lyadék fortyog. Egy eldftink erre jarc utazd
nem talalta meg a joker, és most oft fekszik
a foldon a szerencsétien, dlet ig csak
annyi van benne, hogy kukacok maszkal-
nak romiasnak indult tjai kéz6tt. Sebaj,
Ween erre telkapja az osszes felkaphato
targyat, sorrendben: 6gd faklyat (mo-
lyet a thbortdz meggydjtasa utan gondosan
a tarisznyaba helyez} és néhany szal desz-
kat, melyek a falhoz vannak tamasztva.
Most derdl csak ki, hogy ezek eddig e
ureget takartak, melyben Ween-nek meg
agy kételet is sikerdl zsdkmanyolnia.

A thizoén (az Ostben) megolvasztva Ween
ogy kis olné:: készit a zsirbol, amit aztan ta-
rolas céljabol ax uregben talalt helyes kis
csuporba téit. (it alkal K nyilik

dalnl a program ‘flyout’ tipusd mendrend-
szerét. Merje valaki azt mondani, ho?y a ja-
tekprogramok nem haladnak a korral')

A gzl.'lr&l az Ostrdl levéve ismét golychoz ju-
tunk, ezt ugyanis egy, az ureg homalyaban
rejtdzé koponya erdsen hidnyolja. Miutan
kimutatta a h::ga fehérét, kérjik vissza a va-
razsgolydt, hatha Ween-nek még szuksége
lesz ré. Ht van egy teljesen berozsdasodott
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emeldszerkezet (nem emidszerkezetl) is.
Weu2 belnduqéa a nriléabn az urngea caon-

ott ol
nt a szerkezetbe kerdl, kilojlua .
ny hatdasét. Ezutén csak meg kell huzni
u omgﬁl Az arok kozepénal kiemelke-
dett k&r6l méar elér a tllpartig a kdtéllel
osszekotozott deszkak vége.

3. A pecsét

A homdalyban egy kébd| készilt zarszerke-
zet rojtdzik, mint azt a tarisznyabdl eldhaia-
szott, még lobogd faklya helyretételével
megtudjuk. Alig ért ide, Ween azonnal

itja az &nt allé kbszobrot dicsd
fegyverétsl, majd ezt a foldon talalt csonttal

megta atva elhliz egy fuggonyt. Mo-
gdtte csa ialwlorlbizke van, amit Urm ba-
ratunk — ., mint e
— ad. Uar{zurejo! nem,

igél azént felajdnlj azaéfolottl

lyuken at behozza nekunk az ajté
Egv kis kamraba jutunk, melyben az Exca-

&ra les. A naﬁ' hal megeszi a kis halat. Fel
is fordul mert a kis hal egy kis
elektromos hal.

A nagy hal hasat Gvegdarabbal felnyitva
?y vasrudat taldlunk, amivel a kiugralo
Ie'f csal ohlz:'r: kijarat nldnm;dleval?:ziklél
leszitjll anez U nyilasanak
sanal i:?egmd;t?xure lc:ya! A bo-
korbol falriasztott kis hal szerencsétlensé-
3:[8 pont eme odu eldtt szeretne eldszni,
ria. A kikopott csontvazbdl elbke-
rilé szigonyhegyet vasridra illesztve meg-
feleld eséilyel probalhatjuk & kévetke-
26 halacskét keresztulszl mn&lr csak az
idékozben beragadt racs kozé kell beillesz-
tenunk, és a mohd odilakd kihajiitja a réacs
risdjait.

€. A templom bejarata
ugy esunya kigyd élljn el a begératot Mi-
n Ween

a méreggel, nincs aka egy kts boz&
tiznek. %Qy rwarcugézmk nem a leg-

Uten & Totvet kardoal eﬂ fétist anpxmrét
leborftva hn.iluclnogén arolgasy clan-di-
maetil- hlﬁd szfétsavat fedezunk fel. J& lesz
ez a jelenleg éppen dres dstbe, melyben
eddig sok minden megfordult mar, de vals-
szindleg nem &rulunk el vele nagy titkot,
ha azt mondjuk, hogy ezutdn sem lesz ez
masként.

Mint savunk van, mar csak egy kis
amber hgur&m van szukségunk, amit a
mogfa betdp kor falpattand
%ak ul szerzink be. Egy masik
k o%m Ir kerdl eld, ezzel késSbb
még kez nk valamit.

Miutan Ween lemaratta a cseppkévet a pe-

csétrdl, a Nap- és Hold-kdveket, a kis
képmast & helyére illesztve az akadély el-
parolog, unk.

4. A vizparton

A tavolban latszd templomhoz vezetd hidat
megkdzelitve eqr ronda zold szérny uarik

als, latszik r mondja is), h sze-
milymn M‘r uld Annyi baj le-
e kihuliott tol-

%cn aondolp Ween, a be
az oldah tnl&lhmé ladét birizgalva, Az
az ustben jol
Gsszemixelve olyan koktélt készit, amitdl
15gton Urm kedvence terem a sarokban.
Urm ismét aranyra cseréli, ami jél jon, ha
bivéarkodnl akarunk. Az arany ugyanis
osszeclvaszthatd az elsd palyarol magunk-
kll hozoﬂ fél Iai:dul 1@« egy buvérkészui-
nyeronk.

Gnk a viz alé, v talan lnkébb ué-
:‘n‘:%bbnl Ghajtjuk ‘E}' Iteni a t

gleleld bbhelyahnz‘hm na meg éppen
kapdma jon a sza vesziett le-
csendesitésére. Ezént Ween az Groknal leir-
tak alapjan Offent golydt készit az Ostbdl,
majd az M taléh l%d sz (a masodik szent
ekszer) segitségével csévé alakitja art. Ez-
zel leveri a rovarcsapdét a féldre, és be-
gyapti a rovarfelhot.

7. A sarkanyfajzat

A snMny nem ]ar 16l Ween eszén. Hésdank
addi e irott varazs-
latokat, amig a sérkanv nzurryog képét nem

Ghi. Ekker gyorsan csa ba csalja, majd a
cseresznye illatéra beli Urm-mal a sze-
méttelepre szallittatja.

8. A tempiom

A templomban kérdlnézve harom zan
iatunk. A helyes megoldéds a bal oldali,
mindharomnak anaz a kodja: bairol
jobbra, feldirs| lefelé mind a négy gombot
megnyomjuk, majd "Emer’ (a koponya).

o
3| 4

A kovetkezd ajtd kodja: o, 000, 0000,
‘Enter’

9. Az br(lany)

Egy mesterségesen elronditott banya &r1zi a
szenlély momentan még nem is létezd be-
jaratat. Csak (le)parolt kvarcvirag- klvonslsoi
l ja vissza eredeti (igen formés) almg

I: ogzuu erejét. Elkészitése (1 sze lyra]
a o

mot? Mindkettd médunkban alli ha az
elSbb készitett turmixot az elixirrel is rn':ﬁ-
i Bk k hath A Asitd bﬂ

hoz jutunk. ;
5/a. A hidon
A hidon néhany lyukra és kivont kard-

Végy le a szobor l016l6I egy zold rongyoi

és torold le az port

&rdl. V. fel mind -felvahoiﬁl aztan
a talaht kala sal csindlj torzdt a szobor-
bél. Kézben a tizhelyre pakold fel az amfo-
rit, ra o leveleket, ald a fat és a gyujtést,
majd a szdkékutm életre pockolve (12, 4, 8,

dal Gldogeld beékara leszunk figyel
Wean egy lyuknak kddarabbal torténd lezd-
résa erejéig kolcsonkéri a kardot, a masik
lyukat pedig az Gsttel iadl be. Kozbﬂn Urm
barétunk lezabélja az

szamocakat, 16bb Ionna aranyport h

a helyakén. Ez viszont a harmadik lyuk an
i kis rovarnak kedvenc sledele, hagy-
juk meg neki.

5/b. A viz alatt

A viz alaft egy kicsit nehezebb az élet. A
vizbdl kinyGlva Ween elkap egy legyet,
amit egy viz alatti bokor kézelébe helyez.
Erre egy kis hal megindul arrafelé, nem
tudvén, hogy egy nagy hal viszom éppen

3) nech & portdrlé rongyot. A le-
gsett vlz:iwm emeld fel, és tedd a polcra.
Ontézd meg a szobor szemeit m | és
virdgporral, kigyd és kvarcvir szen
ezokbél. A kigyd varazserével bir. Alakit-
tasd &t vele a csovet, és tedd fel a tizhely
folé. Verd ki a kialld téglét a falbol. Gyujts
tuzet egy nagyitéval. Fozd ki a virag

aromat, és a nedves rongy hatdsara lecso-
ﬂogé parlatot kis zold korséban fogd fel.

idegen talaljuk.

Ween a roglonzott leparidt lerombolva
visszanyeri a varazsgolydt, és az iddkaz-
ben odaulé bélvanynak kdlcsonadja egy
pillanatra. Erre egy ajto keletkezik a falon.

10. A szentély

Maost deril csak ki, hogy a csun
lopta a Revuss-t a tabernakulum

nem ér véget a rnegprdhaltalasok
sora. ezer eloroz a qugony mogul
két tikrot, lehizza a szoborrs| a kesztyGjét,
kivesz vele egy szivet az itt talalhato doboz-
bél, és egyuttal a helyére is teszi. Nem ké-
ne itthagyni a nyaklancot, amely a harma-
dik szent ékszer, és karddal gazdagitja a
uar.iz lyéd lehetséges megjelendsi forma-

rleget tans szobor orra nyitoszerke-
zﬂ de csak a mérleg kehellyel valo atbil-
lentése utan mikodik.

a Kraal ol-
51, igy hat

Mieldtt tdvozna, Ween vet me blcsu-
pillantast az asztal mellett rejtdzkodd véza-
ra. A kivett kules nyitja a feltarulé folyoso

jat, feltéve, a tokrok jol be vannak
iflesztve az e célra klhepzett nyi\asokba
Ujabb homalycs folyosd, a végén ket ajto-
val. Miként a hid/viz (5/a, 5/b) esetében, it
is két szalra bomlik a cselekmény, csak
annyi a kalonbség, h it mindkét valasz-
tasi lehetdség a nehezebbik,

11/a. Urm felélesztése

Egy orids dino nemtetszésének SB-n (or
comp.) meglelelé hangot is adva hidegre
tosxi Urm baratunkat. Két terep elérhetd, az
agz) épulet homlokzata, a masik pe-
lyopart. Az elGbbin Ween lefeszit
agz hurdoml egy abroncsot, és télre-
helyen még egy héléwal is fel ar-
kezve elindul a dhoz, adrve
kiugraszt egy rakot bc‘lvé lyérdl, halaszik,
65 oz eredményt a rak iménti tartozkodasi
helyére helyezi. Erre a rak kijon a vizbdl,
Ween pedig e}kapla Eztéan az abroncsboél
@5 egy féemracsbol csinos hkis szerszamot
készitve aranymosasra adja a fejét.

A falyStol visszatérve Ween karddal villam-
hér fabrikdl a nagy szobor kezébdl, es
az gy szerzett villammal feltekeri a kitbél a
lancon | ladat. Mintan a rak elv
een djaval felfesziti a la te
tejét, és a benne talalt kulccsal egy szekA
rénykébdl egy Narulmbolumt zsakma-
ol, melyet hodolata jelédl a szobornak
findékoz. tesz a villammal és a talah

aranyrogokkel is

11/b. A szérnykiralynd

A jobb oldali ajto egz rétre nyilik, melyen
szmgos szornyecsk etetik moho kiraty-
ndjoket. Elszérva talalhatok még itt: mon-
uz kigyo, labszarcsont, zsak, gychker, sib
Ja, stb nem talalhats, aki meégis talal,
megkaphatia a THE PROPHECY nhareware
valtozatat, RO.STK nélkil...)

A zsékot szajdval eldre tartva meghkozelitjik
a békésen szendergd kigydt, és egy oval-
lan pillanatban hirtelen mozdulatial réborit-
juk, de még a madzagot is bekdtjik a zsak
szajan. ki ne szokjon a rusnya Mm?{ A
manguz jut ilyeténképpen betevd falathoz
akl cserébe megteszi nekiunk azt a szives-
séget, hogy eltinik a szinrdl sietve.

Ween learatja a viragot, majd egy csdda-
rabbal a c:grgedezé orrast alkalmilag elte-
Szﬂl

relve gyongyok és félig torott la
csont segllnéiewel 9Eymbsmilt port keészit
beldle. bél oléhalnszcm gyakerro a
fa ké Y kifolyé
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antabdl vételez, a maszkald szérnyecs-
k amdbéva alakitasa celjabol. Az imma-
ron hozzéférhetdvé valt kirdlynd fejfajasat
csak egy hazi készitésd por enyhiti, viszont
u nly-n hatdsos, hogy nemcsak a fejfajas,
oﬁu kiralynd maga:unik tole. A H—
]amo‘l

tindér, akinek az igazi alakja a fan csingd
digba van zarva.

A fa gyokerel kozt karddal turkélva aranrat
taldlunk. Ezt odaadjuk az aranyzabéio ké-
résznek, miutan Iyultba benézve kiug-

ré racs egy kotél einy
val nyilik.

12. Kllatas

A tenger! A tavolban nem feheér vitorla, ha-
nam maga a Volcano Isiand |&tezik, amely

tulajdonképpen Wasn uticélja.  Ezén egy

csészében folf gy fa cs pogd nadvat
piros vir ra Oﬂll Egy rég kihalt 5s-

tli;?o ony&.td a szarvat, egy ama pedig

egy i
és Hpréhﬁl]a a bal alsé umkbnn

A fakadé forrés vize hntn!musm nwuztl
azokat a szikla tovén termd g

ik azt buvohelyarsl, O Qﬂdr‘m’dng-
gal segit ki benninket. Ween hado-
nisznk a karddal, amig le nem v&gﬂo}gy kar-

58gu agal, meg egy cso nyil-
ves ;

Az dgra rakéti o madzagot, és az igy ké-
szalt nylllal becélozza a dict, de a tollazat-
lan nyll céh téveszt, csak egy madarat ug-
raszt ki a lombok kozil. A d Jo virag
roglén elkapja a szercnr.-utlon szarnyast,
csak a toliait nrrm Weerl egy
csdvel piszkdl ki a v:r&g veszélyes kozelsé-
gébdl. A tollal kezalt nyilves mar eltalal-
ja a__dlbi Karddnl szétleszitve azt, Ween ki-

eknek izét & néhai Ssallat szemur ben

18 !arbg lrmyim szereti. De az — én,
hogy ava kukac — nem mer az
it mpkbdé griffmadéar szeme elé kerdlnl,
ezént varjuk meg, mig az & ragacsba bele-
rag irdnt kezd el behaté érdekls-
dést tands

ni, és kdvel hajigaljuk meg.
13. Hajbépités
Biz' ez a partra sodrbdott csérmh Iehatna
jobb & is! A p

thareiis

muradutnv még csak-csak megteszi kor-
manylapatnak, de a stabilizator az mar ke-
ményebb dié, Egész pontosan kékuszdié,
nem is hanem két sz halényi. De
nem &m halészhaié, mert az masra valé
Jelesen halfogésra.

A halaszatrél nem térink vissza Ores kéz-
zel, egz éppen ikrakal rakd halat sikerdl
fagnu mint azt a hal oldalanak felhasita-

lend animacié tudtunkra adja.
{Ellopott hgl!l‘kuﬂkﬂ Urm aranyéért cse-
rébe a személyesen jelenlévd tolvajtdl kap-
hatjuk vissza.) Vitorlat az alant morgolédd
pokocska sz6 nekdnk, egy kis kaviar elle-
nében.

A karddal leva fasgak esen altal-
vetiGk a lélekvesztd torzsén, raskasziva a
kékuszdioval teli halékat. Egy bambusz-
rudat sem anana kivagni, arbocnak. Foszit-
sok ki a vitorlét, és tengerre! Ahooocoay!

14. Hajozas

Az oldelunkat a kivancsisag, csénakunkat
viszont egy Mraal-k(lddtt farja ki, igy a be-
amié vizet idonként Gsttel ki kell merite-
ndnk. Ekdzben Ween iddt szakit magéanak,

miutdn az idekészitett kulcs nem ide

mérgében leverje a lakatot a cmpéu]
téuél amely egy o szurkot

Lazas vi ésinket pilianatra fél-
behagyva csével kozelebb piszkéljuk a pa-
lackpostét, mert eft a2z Uveg para-
fadugéja. Kicsit be kell szurkozni, &s mér
be s lehet verni a lékbe.

15. Az 6reg halasz

Partot érve kiderll, hogy & csdnakban talait

kules a parton alld viskd ajtajét nyfja. E

oregembert taladlunk odabent, ogy nnfy
szamoca & ésé ten

s

gerpart homo’kgzbnn rengete van sl-
temetve. Ezakot mind mér-w az uldogéld
cuog. de még I.)rm-lél is akar egy kis ara-

526-
ke ﬂ# baddé & bejé , amit
karddal kell kifaragni.

16. A véigy

A wanuﬂan latogatot :gx es 1 kkal
a?i.ldalt !gu hul h%

ditja a
17. Kraal elé6szobéja

lsmét talulkozunk a trikkés dregemberrel,
aki de ha mér-
hetetlen  naivitasunk lehltl cnodifkoz&m
kifejezve szépen eltunik vele. Ween a bot

és az uvegszem altal szei megidé-

zi, s Urm sopitségévsl vi!lo:h:uga az
oreget, aki erre sny derekat

és kinyitja az ajtot.

A mereg és a viragpor, me ladat

tollal meglegyezve valnak mar
régl ismerSsok. Az Ustben e keﬂdbﬁl koty-
vasziott varazsitalt a sarokban burjanzd
gombéra nnﬂuk olésogEil\m annak robba-
néasszer(d novek kkor elékerdl egy
par darab sznr\.'uq<.'nrnb“:III a kivetkezd va-
i g T 505

1. Szokasos koktél (méreg+viragpor): noé-
veszid hatdsd szer

2. Méreg+szarvasgomba:  luciferys, azaz
tenyhozd

3. Vin r+szarvasgomba: vitalys, azaz
alolmfo

4. Mind a harom: valtoztato turmix

Ween megint készit alapkoktélt, és ez-
uttal egy flicsomdt serkent gyorsabb fejis-
désre nge K,arnillé:l uathmluﬁl [ g%ﬂ:a :ﬁ‘
mu hat 8 ar i

:( beluiargon :;ﬂ :::g kivilre kerul...), és
amillatest 15z rajta. A beteg tér a
teakira sorén U] erére kapvén lelegel

s)lél elzard gombaerdSt. Mt még lesz
wlgunk, de azért nézzdnk kordl mésfelé
is.

18. Szoborpark

Az els6, ami & szemunkbe otlik, egy hatal-
mas fejet abrazold szobor. Szajat surd nd-
vényzet boritja, melyst tanacsos msgnyos&
gotni egy kissé. A jobbra lathatd fa
annyira élethl, hogy v Z&ual valé
Iés utan szarmyra kap. e kar rej-
16z6tt, amit Ween dromében meghuz. Nem
16rénik
nem, hoqy a masik palyan kinyilik egy rej—

Uokha
nncuk kévé valva van jelen.
Egy Ms hatdsara eldalolja, hogy &
humakilﬂynah éppen arra a porzéra van
azukuqa a bol ulashoz, amit a kvarc vi-
& -Lakl&h J“r'nmluhé urtwk A_:mﬁly ha-
| hangyéva vi a Ween hol?y
(hangyaperspektivaba égigé ben
megtalaljuk elvesziett kincssin d Egy ten-
ﬂ’m is taldlunk, ne hagyjuk oft, pont Lé
sz a h os szerkezetbe, amoly a rejie
he)y bel
| kkal az

jeben van.
art, de olyan racs allj
4. szamu turmix

Bta-

kinyitjuk
utunkat, l.rnil csak a

19. Kraal barlangja

A Lava-folyén valé atkelés lehetdsége csak
erbsen korlatozott forméban Iét k. (Fel
van hajtva a pallé.) Sebaj. inkabb rcn—galwk
meg a dragakéberakasos szobrot, Karjaval
Ween akkora lyukat farag & szobron, hogy
belatni az oft alhelyezett rubinig. El ]
egy olyan bogér alaku d!égakouei talalunk
a helyén, melynek nem hianyzik semmije.
Felélesriése utan egy megdermedt lavalo-
lyasba karddal vagett lyukhoz repdl, és n-
nentdl kezdve szenﬁ&nosbogmk nt funkci-
onal.

Az ik lyukban megbuvd kigyd, Ween al-
Inn:gyzaktnn‘ls&l megelagelve e halom
ragasztot okad, melyet kis edényhkebe fo-

unk fel, Ez alkalmas lesz a bogarka sotét

ukakba valé szokésmentes
beillesztésére, vilagossag teremtése
céljabdl. Minden sotét Ilyukat fel kell

uitngosﬂani szegény Ween allg gydzi
tgatni és feléleszteni a
szentjanosbogér-darabokal. Egyszer még a
varazsgotyét is igénybe veszi nagy
vilagossagteremtd igyekezetében.
Seg sunk, Petroy nem hiaba isméteiget
nekunk szamokat: amennyft mond, annyi-
szor kell meghuzni a foganty(t, aztén a fal-
ra felit Gsszes betd kivilagosithsa utan a
nylliévésekkel le kell betGzni.

20. A bbrtén
Ween viszontagsagai bénoncellaban
folytatdédnak. A falbdl klrnnga!m szogel a

iurminyos zarszerkezet jobb oldali hét dra-
jéhoz beszirva talalunk 101, metlyel ki-
szabadulhatunk. A helyes ombinacio: hé-
rom dmn kllene. bra (Uglfan csak nyclc. Iyuk
van, de 1 :mnk
magfeleldon kell gondolkodni.)

21. A homokéra

Djel és Areulisse tragikus végl szerelme-
nek emigke itt is kisén, két lezan doboz ké-
pében. Mivel Weon-t zavarja a gyakori kon-
galds, az inga lengésél harom fogantyu
megrangatasaval lelassitja. (Jobb oldali tel-
lesen le, teljesen fol, majd ugyanez a ké-
zépsdvel és a bal oldalival) Djel nevének
vésett betOkon tonténd lebetizésével
késhez jutunk, furulyat készitve egy szal
bambuszbdl.
Behangolas utdn megszolatatve Ween
behivia Urm-ot, aki nem akar segiteni, de
megm ezt teszi. Ugyanis lever egy kébdl ia
A betdt, ami jol illeszkedih a bLetu
kézr.m tatongd lyukba, és éppen szukseg is
van ré Areulisse nevének begépeléséhez.

L dadd I K

és a

|

3

erolmesek egymissi lesznel

anttm.l. amit Ween jo érzékkel a
homokoéraba hdyu.lszzﬂ-]éﬂnbﬂol-
jesedik, a torzonborz

telje-

sen bomézil( THE END. Hx“ ond-
zintén szolva nekdnk a jaték tet-
orténet egy kicsit gyerekes, a

kigyova. Eb&l mérgelddés luz
W?apg mblmtbél Itlomvz:ld
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NIGHTBREED (csq)

A CoV 34-ben mar lement a térkeép,

kévetkezzék tehdt a leiras:

Kezdésnél szép kis képet latunk, majd a
‘Space’t megnyomva menube jutunk:

0: Start (vajon mi Iehel???y

1: Passk (minden palyén kalénbozd

alakzatokat lehet |atni a falakon, szek a

rélytk kédjai. Ha it kirakunk egyet, ak-
or aron a pélrlén kezdink. amelyiken

ez az a!at’zm .{iét :;b}.

Keyboard (ir&nyitas billentyzetrél)

. Joystick (iranyfas joy-jal)

: Credits (készitSk névsora)

: Prologue (kerettdrténet)

'F1'-et nyomva hdsink mutdnssa valozik,

Lol ]

Level 1.

A starttdl induljunk jobbra, egy orosziante-
jes kapuig. Mt menjink le, majd ismét le,
végal baira. M lathatd az el kulcs. Aki
akar, tovabb maszkalhat, sietdsebbek at-
mehetnek a Level 2-re az aldbbi médan: Az
elsd kulcs helyétdl induljunk jobbra, majd
menjunk le. Mt volnank, de hol a kilﬁrat‘?
Csak lépjunk ra a féldon heverd aknara, s
maris zuhanunk a Level 2. falé.

Level 2. .
Szerencsés megérkezés utan
obbra, le, le, majd balra, le, baira. vegul
lba az aftdén. Yikes! A méasodik kules! Most
mar talan meg is kereshetjuk a Level 3. be-
jaratat. Tehat: keressik meg azt a képer-
ny&t, ahol szines buborékok szalldogainak
felfelé. Ha megvan, akkor essunk le.
Aaarrgh! Bummm! Ha fdldet értink, indul-
junk el jobbra, fel, be az ajton, le, majd
Jobbra, le, végul jobbra. Ohl Jén az isme-
r&s zuhands, no meg a Level 3!

meanjunk

Level 3.

Kedves kis palya! Megérkezés utan maris
egy nagy szemgolydval nézunk ftarkassze-
met, Valészind, hogy & birja tovabb, ezért
menjunk le. Ha leértGnk,. induljunk hatszor
balra, majd fel, jobbra, fel. Hoppa! Itt a her-
madik kulcs, de egy pizsamas fazon &rzi.
Sebajl Verjik szét, és kaparinisuk meg a
kulcsot, Ezek utAn keressik meg a
Baphomet nevl Urlemberhez vezetd utat.
Menjank ahhoz a képernyShoz, ahol két aj-
16 van, kozotok |%egy Istra. Innen in-
duljunk héromszor jobbra. Mt egy ajtdnak
kell lennie. Ha bemegyunk, személyesan
talalkozunk Mr. Baphomet-tel, aki Cabal-la
szentel minket, majd kalénbozd feladatok-
kal lat el: sngedjik vissza a berserkereket
a sajat V“ég;.l ba, bia bia bla... Végul meg-
koszdni ittietdnket, és visszakdld a harma-
dik palyara.

Baphomaeat batyd hazikéjanak ajtajatdl men-
]tt,.l':k haromszor balra, majd M prébaljunk
menni a jobb oldali aftén. A kép soté

tebbre valt, &5 kozlik velink, hogy szabad-
da tettuk art az utal, amin a berserkerak
hazajuthatnak. Ezek utan menjlnk kétszer
balra, fel, balra. fel, jobbra, fel, balra, fel,
jobbra, it a kapu. Menjink be! Ujra a sze-
retett Level 2-n talaljuk magunkat.

Induljunk el: fel, hatra, balra, fel, jobbra,
fel, balra, fel, végul be az ajton. Egy kép ta-
jékoztat arrol, h éppen e hu? juk
Midian bejaratat, s megegy. amelyen é{uh
az sleg tévozd b keroket. Eppen
indulnank haza, amikor megtudjuk, hogy a
gaz Mash elrabolta a baratnénket, Lori-t.
Kalandra fell

Mehetunk vissza a baratndnkért!
A masodik palyara érkezink. Menjink
balra, le, majd jobbra, amig a leesds rész

TURBO CHARGE (c64, Amiga)

Talan a ,Chase HQ" mintajara irtak ezt a
promm. melyben egyébkent autékazni
es lovoldozni kell A jaték tohése mellett
bemutatja a multat vagy masképpen a hat-
tértonténetel. (Egyébkent a grafika Amigan
és C=64-en teljesen hasonld, talan az
Amigas verzionak a  hangja+zendje
kellemesebb).

Ebben a héttértorténetben eldszér 1 meg-
maradt mdholdat mutat, mely azzal tohotte

az idét, hogy mig az emberiség egymast
ohte, 6 szorgalmasan filmezett. Ezek utan
lathatjuk a sajat kocsinkat. (Tén

Lamborghini lenne vagy valami ofyasmil)
Sdt, magunkat is + baratunkat, ki szuntele-

TUSKER (Ccs4)

A térkép a jaték elsd palyajahoz a CoV 34-
ben volt. Segitség: Miutan megszereztuk a

nul log lovaldozni, (Ez a joy gomb nyoma-
saval eérhetd el.) Es mar toftddik is az olsd
Eétya Spanyolorszagban. Az elézd autbkat

I lehet Ié::r, s6t még a zsarukat is, kik ha
megeldéznek, hinelen elénk fordulnak! Ha
nem kénunk Srok benzimt, akker az Gten
lévd kannakat ecsi ssdk fol, de ne le-
gyunk olyan mohok, h az slienség ke-
rek (ule) alaku aknait is felszedjlk, ment ak-
kor robbanunk.

Lesznek elagazasok, ekkor arra menjink,
merre a tébbiek, mert ellenkezd irdanyban
elzartak fallal az utat 6s megtémték dina-
mittal, hogyha hozza érnénk, repiijink!
Egy iddé mulva nem tudunk elézni, és mel-

16-08 palyan a nadvagokést, menjonk
vissza az 5. palyara és a bariang mellett

hez nem erank Essank le! Innen jobbra,
fel, tel, a létran le, jobbra, le, jobbra it is
essunk le!

Hopp! A harmadik palyéra érkeztink! Men-
Rj‘mk le, majd haromszor balra, vc1g|.]l fel

INI! Megint it & pizsamas fickd! Talan &
Mask? Tok mindegy! Probaljuk kinyirni!
Harc kozben probaljunk oEy szinttel lejfjebb
esni, kilénben nem tudjuk Lon-t megmen-
teni. Ha megdltik a foszert, mentsik meg
Lori-t, majd menjunk &t a Level 2-re. It in-
duljunk el balra, fel, baira, fel, jobbra, fel,
balra, fel, jobbra, majd le az ajtén!

Induljunk fel, balra, balra, fel, jobbra, fel,
balra, fel, rr,u:ig be az ajftén! HAPPY END!!!
® SURANY] ZOLTAN, Hodmezb.v.hety

letiink van 1 ismeretlen markaju autd, me-
lyet 18junk folyamatosan, szoritsuk le és fu-
loncsiptunk 1 dgynokdt, aki nagyon sieteft
(Ext s gép is ki fogja rajzolnl.i utan jon a
2. palya, Kairé! Minden palyan igy-igy kel
dolgoznunk, kézben meglehet, hogy ano-
rl.'.lng 1-2 rendérségi barrikadot, de a fe-
nyeq, hogy mlndenh:k?ymsan rajon a lé-
nyegre és a jatszas modjara.

Par tanacs!

A 'Space’ billentyd lenyomasanak eredmé-
nye, hogy jarmuvidnk a megszokott 128
km-bsl 228-ra turbdzza fel magat!

® Vanyo Tibor, Mezokovacshaza

(bal oldalon) kaszaboljuk le a novényzetet
It megnyilik az i a dzsungeibe. ®« NORBY
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HILLSFAR (C64, Amiga)

En a b I J:‘ akot a S A‘,'|.d Sl;ur 1 s
Inc (SSI) 1989-ben adia ki. A zene és a
grafika elég j6! sikerdlft.

Nos miutan sikerilt betolteni, a kovetkezdk
kézi0l valaszthatunk:
.RIDE CURRENT CHARACTER TO
HILLSFAR: lovagolni Hillsfarban
2. LOAD A CHARACTER TO RIDE TO
HILLSFAR: betaheni karakten
GENERATE A HILLSFAR CHARACTER:
karaktert késziteni
SAVE YOUR CURRENT HILLSFAR
CHARACTER: karaktent kimenteni

REMOVE A HILLSFAR CHARACTER
FROM DISK: levenni a karaktert a lamez-
1

&
6. LOAD A PRE-ROLLED CHARACTER
FRAOM DISK: kimentett karakter betohésa
7. TRANSFER A CHARACTER: karakter ét-
vétele (POOL OF RADIENCE, CO.TAB)
8. MAKE AhHiLLSFAFl SAVE GAME DISK:
karakt mez for alésa.

-

iy Wy B0

Ha a 3-ast valasztjuk, akkor

1. Karakter =

DWARF - torpe | ELF - tunde /| GNOME -
yném | HALFELF - fél tinde / HALFLING -
iszerzet, hobbit / HUMAN - ember

2. karakter neme
MALE - férfi / FEMALE - né

3. karakter oszidlya

FIGHTER - harcos / THIEF
FIGHTER-THIEF - harcos-tolvaj

Ha ezzel megvagyunk, a kovethezd tabla-
zatokat latjuk:

Név | Neme/Faja /| Osztaly | STR - erd [ INT
- 85z / WIS - bolcsessag | DEX - (gyesség /
CON - ?&éxzaég / CHA - vonzerd | GOLD -
arany / EXP - tapasztalat p. / LEVEL - szint /
ng— wési pont | AGE - kor / KEEP [ YES |

tolvaj /

Yes-re a jaték kéri a karakter lemezt, amire
meanthet,
No-ra kezdhetjuk elélrél az egészet.

Ha betohottik a kivant karakternt, utana kez-
dbdhet a jatek, A kov. képen a bal feiséd sa-
tokban a lehetséges valaszok helyét latjuk.
Mellette az aktudlis helyszint, ez alatt az
dzeneteket olvashatjuk majd. Ha a kérdésre
NO-t vélaszolunk, akkor egy térképet la-
tunk, a ‘RETURN'-nel vélaszthatunk lehet-

es utirAnyt. ‘SPACE’-re lovagolnunk
kell.

Az iranyitas:

Joy-jobbra: gyorsitas

Joy-balra: iassitas

Joy-tal: ugras

Joy-le: lehajolas madarak, nyllak eilen,

Az ton a kiddh fara, arckra. vizre stb, vi-
arxzunk, a szénat iddben ugorjuk &, mernt

aibotiunk.

Ha utkézben sokszor elesunk, akkor a ko-

vetkezSket Iatjuk:

1. WALKON AHED: logmtni a lovagléast

2. LOOK ON A HORSE: lovunkat megnézni

3. WAIT FOR PASSER: Megvarni egy jard-
kel&t. Vigyazz! Bandiak tamadhatnak

4. STAAT WALKING BACK: vissza a
sarthoz
Ha bemeg'{unh egy lokereskeddhoz, akkor
az alabbiak kézil valaszthatunk
1. TRADE YOUR HORSE: |tkereskedes
2. BUY A NEW HORSE: Uj lovat venni. Az
alabbiak kozdl valaszthatunk:
FAIT - gyors &r
- jol ugro ér
POKEY - erés ar
3. TALK TOTHE TRADER: Beszéigetes a |G-
kereskeddvel.
4, LEAVE TRADING POST: elmenni
5 WALK TO HILLSFAR: Visszamenni
Hillsfar-ba

Ha olérunk o hazat, varosi, akkor ha
nemet (NO) valaszolunk, lovagoini kell to-
vabb, ha YES-1, akkor bemegyunk a varos-
ba, Ha hazba mentunk be, akkor egy Idé
alatt ki kell nyitni a hazban lévd ladékat,
majd kimennl a kijagraton. Vigyazzunk, mert
kis idd mulva katonak jGnnek. Ha egy lada
nem nyilik ki, akkor valaszthatunk, hogy 1
alkulecsal nriaauh ki
1. Ha ezt valaszijuk, akkor a zarat latjuk be-
Glrél, és ki kell valasztani a megfelels
kulesot (a barazdakat figyeljik). Ha a
kulcs nem jo, akkor az dalkulos eltorik, ha
jo. akkor az egyik rugdé lesdllyed. Ha ki-
nyilik, a ladaban lévo pénz, varazsiat v
mas, a miénk.
2 Ha ext valasztjuk, akkor a kévetkezdt
latjuk: {mlult)
1. LEAVE! DO HOT TRYTO OPEN THIS
LOCK: abbahagyni a kisérietazést
2. USE PAYSICAL STRENGTH TO
FORCEIT: pajszerral felfesziteni a zd-

rat.

PICK THE LOCK WITH A SMALL
DﬁJ_ECT valamilyen kis targyat hasz-
nalni.

USE A KNOCKRINIG TO OPEN THE
LOCK: valamilyen kulcsot haszndini
USE THE GICAL CRIME OF
OPENING: varazslatot hasznéini,

w

b

Lo

Ha lehat, & bal felsd sarokban |évd iddre Is
figyeljink! A ladak kinyitasaval csapdat, te-
leporiot is feedhetunk. Ha a gép kiira,
hogy keressuk meg a kijaratot, akkor egy
csikozott kockat keresunk

VAROS

Ha ide lovaglunk be, akkor & kovetkezdt
latjuk: balelsd sarokban a helyszint, mel-
lette nagyban a térképet, os ez alaft az uze-
netson. A kép alatt s tulajdonsagokal. &z
idét, a nalunk lévd targyakat, és a kulcsok

szamal. A kastelyban talalhato par dolog,
pl.: aréna, varazsbolt, kényves stb. Az are-
naba bemenve egy szornyet kell legydz-
nunk, fent lathatd az energia csikunk és az
allenfalé is. Ha nyerink, akkor pénzt ka-
punk. A viirosban sétalva emberekkel talal-
kozhatunk, van aki az arénaba hiv minket,
van aki elad néhany dolgot, pl.: kulcs, va-
razslat stb. Hazakba is ugyan Ugy lehst be-
torni, mint a ladakba!

A viros keleti részen van egy céllovoide,

érre, madarra, tablara IGhetunk, késsel,
kovel, nyillal. Az oldal allé pacakot sajna
nem lehet leléni, men kivédi a fa'zsaual A
virosban nem minden hazba olll' betdrni,
van ahova be lehet menni,

TP OPTIONS

Nos ennyit sikerult 0sszekaparnom o jaték-
rol! Még valamil: forduini a kurzorral lehet,
eldre menni pedig az 'I'-vel. {<—) balra
nyil: paure, 'S’ zene ki/be

A Save/Load-ot majd mindenki megkeresi
maganak.

@ Bodnar Janos/ALT, Debrecen
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Mindenféle

NEWS
® Elkészilt [TGMS] Maestro  legljabb
DIZZY atirata (szerintem ez sikerult a
legjobban, marmint GFX-ben).
* Nemsokéra terjedni fog remélhetsleg
COOL ame, melynek GFX-ét en
HARRY OF GOTU] a CODE-t pedig a
atyam [ACTION OF GOTU] kivette el
Cime: WEST+4. A jaték licsit a CB4-es
WEST BANK-hoz hasonlit {nem
konvertalt!). Az intro-ban szerepld képet
nemrég kreatam (KING!). EP Ebként
nem vagyok beképzel, csak sze ?!
LI.AVINA] Gnta az ADVENTURE jété-
ok készitéset, ezén atént maszkalés
GAME-ekre! Elsd jatéka (NINTENDO
WORX) utan készdl a kévi game (én mér
lattam, mit is mondjak?! YEAH!).
Mostanaban a logikai jatékok jottek divat-
ba. llyen jaték o TONIDO. 2 gombat kell
ésszgglritnl a lyén a szétszén csdele-
mek agy, az folytonos on.
Ezt a GAME-t lattam Csy-’en is. mn.
:‘o:al tud ez a kis fekete isten TG
L] r jelent (elég régen) egy YOI
BOX, MISSING u:gnﬁ:s cimmel. Ez is
LGOTU} design.
programjaim kozott észrevettem egy jo
oreg kis jatékot, ami még nem szerepelt

SAVAGE ISLAND

Egy kis kitérS. Kezdeném a kibontakozo
h-ng!k:n*e csataval, A plusim best ezen a

téren hangerdsséget O-ra kell allitani,
a fotel kozelébe keil hulr‘::ni agymassal
szembe két min.50 W-os . melye-
ket Gssze kell kotni egy erds I, ki kell
valasztani a jaték tipusanak alels ze-

szdnyeg), REVS (fu-

nét, pl. ACE (repd
tamj, Barbarian (a tigris szems) stb.
LPY/ 'CD  pénztirca szerimt. Cool, az
egész haz tudja, mivel jatszunk!

Szoval a SAVAGE ISLAND a legdsibb ké-
s Adventure Plusin (szerintem), de elég

ellemes iddotohtésnek igérkezik  (mimt

olSbb). A szerzd igencsak dolgozhatott a

képeken (Hi-Res-ek a drégak).

Szokésom szerint nem irok szdkészletet,

megkeresheti mindenkli 161

Az elsd helyszinen egy hé!eélehimgai rank,
aki akma fel is mehet ra (GO HEAD). Lehet
INVENTORY)-zni is, nalunk van egy igazi
(WATCH), ami a lépést hivatott mérni. No
(WAIT) -ollurlll. mig meg nem jon ALEXIS"
baratndnk. Szérakozzunk el valamivel, mig
meg nem jelenik az slmés CRASH felirat.
lrany a palmafa. Vegyuk fel a PALM LOG-
al.n‘{G LOG). zZuk m a vulkant
(GO VULC), majd ismét (GO VULC
Ugorjunk fejest a toba (GO LAKE), majd
jatsszunk buvan (GET BREA, DROP LOG,
SWIN DOIWN).

No, a té6 fenekén vagyunk, uszkaljunk
(SWIM NORTH, SWIM EEETH). a bizton
kedvéart vo%.fmk megint levegdt (SWI
UP, GET BREA, SWIM DOW'NL' I'I'I.l& (GET
KNIFE, GET BLOCK, SWIM uP, GET
LOG). Dezeraljunk, irany nyugat (SWIM
WEST). Hopp, no it dobjunk el mindent,
kiveve a PALM LOG-ot, majd (E, SWIM), a
barlanghoz értdink. (UP).

LASER SQUAD I-II.

(Mar ﬂ% ldtszk minden sarckba jut egy
kis LS kiegészités, ez azt tikréz, hogy
slég sokan megszeretiék a jitékot)

AESCUE FROM THE MINES

1. A palyan nem elég megolni az osszes el-
lenséges kommandést, a totdlis gybze-
lemhez meg kell isiteni a generato-
rokal. Ezek a stratégiai térké ugyan-
QT/ vannak jelolhve, mint “‘F: embere-
ink, csak nem villognak. Menjink be a

B
|

a CoV-ban. Neve: SENSITIVE/220 VOLT.

msgw

eérintkezéskor az felrobban... Cél, a cel

Sajnos ez a csapal mar rég oﬁhng?rla a ® [LBM] konvertilt 4 &é;}d. szép zenst
+4-ot, de a jitek az fenomenalis! Kis Ls mlr kész is a FL ING.SY-IIP. Baromi
i jo! i
Pl Purd 5
vald

kockakbdl kirakott pélyan kell
etnink egy labd ok

Cool, elhagytuk az dgat! Vissza a ldr%ynk‘
hoz (GO LAKE, SWIM WEST), majd GET
eljik fel Ghet és (GO CREVICE), a francba
ide nem fér be az a bazi 4g. Szép a tenger
(JUMP). Vissza a fejhez (E), majd (C
VINE, GET VINE), és irany a vulkan (S). It
ar unk (G LOG), zurick (N), le a
LTIDEPOOL "-hoz (D), valjunk meg kedvenc
Agunkisl mgop LOG). Nézzink & palmata
parja utan . E). ha maziink van, meg is
talaltuk [GE(r LgG;. Hozzuk is dkel Gssze
, N). Nos, ezutéan a (MAKE RA utasi-
tés jon, Yikes! Egy tutaj.
Ennyil A tutajra nem tudok felszélini, men
mindig elG] a szél, miedéént?77?

helyiségbe, rakjunk lo a két generdtor
k6zé egy kibiztositott APS0-et, majd an-
olosan tdvozzunk.

2. A pancélokol hasznalata ezen a palyan
nem éppen észsrerd cselekedet (tlGmo-
rebben: hilyeség), ul. ha véletlenul el is
taldlja & raketa a célpontjat, & robbandas
egy csomd kédarabot leszed a fairdl, és
aterep namr&lvhn RUBBLE-ra (nyers
banyakd, Srmelék) valozik, és ezen
sokkal tobb AP fogylk mozgéskor

& NAGY TIBOR (Harry of GOTU)

Egyebek: A medve éhes. Adni kéne nekl
valamit, de mit? Ha nem adunk semmit, el

fogyaszt minket. Sdsan egyébként jobban
iziunk neki, ezért furodjank m. alxdno. A
labirintusbdl a (W, N) iranyok felé juthatunk
ki. Innen West-re menet ledtnek minket. A
STONE BASINT |6 lehet valamire. A bar-
Inni_?‘dl GO CREVIC-cel jutunk ki. A LOOK
CLIFT-tel infokat kapunk.

A SAVE sdr(n ajaniott, Sok sikert, és ha
valaki tovabbjut, szivesen latnam viszont
az infot ezeken az oldalakon!

® GAVANNA (Kiss Csaba), Pomaz

3. Az egyik hullanal (eisé nehézségl foko-
zatbgn & megboldogult CORPORAL
RYKO-nal) taléihatunk egy VIDEO KEY-

ordités talan nem szikséges). Vegyuk
ézbe, menjink a monitor e?VIDI
SCREEN) elé, és hivjuk eld & karakterrel
végezhetd cselekvések listdjal. Az utoisd-
ra (inverz VIDEQ) clickelve megieienik a
VIDEC CAMERAS ACTIVATED felirat, ami
szabad forditésban annyit tesz, hogy be-
kapcsolédiak a videok ak. Ezzel ,lat-
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haﬁﬂv&" tettik - ollonséges kommando-
50

hagy ha a imrzon ide hozzuk, a terep ne-
Ha

" vl-“r

de csak ebb a"‘
a Ioggyong&bb crnb&n Ideiliiumi s

THE CYBER HORDES
Ezen a palyan nem e%wbm kinyirni.

nem ir ki

me'nﬁbt ;iajzs‘ﬂt;d:. Az egész az em-
¥ mulik.

nkkll Idﬂki nk, akkor az az al-
'.’3‘1.@5‘ ortiod

ik

THE STARDRIVE
A bezan pancélajtokon (SECURITY DOOR)
i Iézewaqé (LAS C

tlen | H" 'S'Q&iun .‘v:a:

Szerintem a BATTLE
tése a cél. Ez az atkozott szerkezel ugyanis
sorra  jarja arokat a hﬂyhégokd. -hol

CORE (vmnek I-k Ioﬂava
seje, mngin"??) ta hm 6: belel
bandtoitet

. en garaz odé.s
utan 20 ponﬁal n6 a D 1D SQUAD ered-
ménye.

PARADISE VALLEY
1. Ez az etien palya, ahol hasznat lehet
venni a lezerkardnak (LIGHT SABRE), it
ama az alj nouénExel a letfébb hétral-
Trozé az ALIENS-eken kival). Ve-
:ruk kézbe m kardot, és menjunk neki az

2Ap-|yabnl Idalén tals 2. bokrokkal
korbendtt terdletet, arrsl ismerhetd fel,

EAST CALLING WEST

A CoV 25-ben mar széllunk az ECW 1.

részérdl.

Tisztelt PLUSZISOK!

Eléggé kosza hirek terflengenek a tdborban,

miszerint készen van az EAST CALLING

WEST 3. Sok-sok helyen néztem utana, ha-

verokndl, de ezt nem talaltam. Higgyétek

el, az East Calling West 3. része tudomé-

som szerint nincs készen, és egy idelg

m is leszl!}

E:GI"‘;‘H egy. ez a program nem konverté-

ci

Sok levelet kaptam mar ez dgyben, de a 3

részt értsétek mu‘z nem tudom elkdldeni!

Az Easl Cﬂ'“l‘lv est 1. részérdé valaki le-
és most valami TRIAD

feltdrésben szenved. Ez cool, mert a feltd-

Sk neve mellé Iohot&ségunk van a sajat
nevink beirdséra is. e

Ez a verzié 85 block . va |s‘—‘
ARl ek ettt ipatein

?r:;“:; East c.mng'wm it

Most a 2. rész:

le = AR

programok indulnai( a siker -
]Eim {gl Ba:d s Tale I-lll, Uj Vadnyugat I-Il,
West stb.}. liyen ez a kdar\d is.

sokiig 2.
része A t6hésunk it rn mmt az 1-ben
Jhnld A'I‘L‘.;ahagyk mljeshi az elsﬁ kum

dlk ?vkuld'ﬁs hosszabb, mint az 1-ben
all). A rogmm tobb igét ismer, t5bb

ogra re igy pl. arra is, hogy
CaVbny Jsasn'nﬂ'
A st

Induldskor nincs nalunk mmi. Eszakra
nagy épilet, tehat észak (E). Azutin kide-
ral, nem tudunk bemenni, me
az aftd. ;Jé“" nyilnl [NYIT &JT

hetu kni az

ot mngunk utén, mo!l az &1l

az ajtd uélum célozzunk.

LASEAATOSN oo g
ehetatien ni, & ar
le lett kozdive. qua:?:n ranatok c:gz ki-
biztositva robbnnnnk (legalabbis az én ver-
zibmon), és egy
rakétaval, még csak el sem tanik. Tehat a
teendd: varjuk meg, am a droid be
Gﬂ ferde folyosdra, és eljut kb. a kozepéig.
or lépjink az ik pasasunkkal a fo-
lyosd vegehez, iGjik hatba a robotot,
lepjank ki a latészogébdl. Ekkor az az | i-
ota masina rneffo:dul és visszab!
hany lépést. Ekkor a masik oldalrd! pjunk
ki, It'liﬁk hitba stb. Ezzel a modszerrel ha-
mar emeantilit gyarthatunk a robot hatsd,

SZD

ajaba csoppentunk, és a kiraly éppen
& vadaszik. Nalunk van a
St vt Nl Pt

Néhany altalanos tipp:
® Ha a granat, kibiztositasanal paros ére-
ket adunk ., akkor a granat kozvetle-

nol azutan robban, M valasztunk
END TURN-t, ha ez a szam paratlan, ak-
kor a gép lépései utan robban a szeretet-
csomagunk (ez kuléndsen hasznos, ha
lesben allunk).

® Az AP alatt van egy pici szam. Ez art mu-
!nq;-. hogy minimum hany akcio nlnak

| maradni az aktudlis embernél

;zetuzalm tudjon az elienseg 1apua knz—

® A kovetkezd targyak szoktak robbanni
g\n benyelnek nehany lovedéket, ill. szi-

FUEL DRUM, FUEL, GAS
SUPPLIES VIDI SCREEN, OXYGEN,
COMMAND CONSOLE.

® YA: lenne 2 kérdésem is. mire valé a
STARDRIVE és a SECURITY DEVICE?

& MACI (Czige Andras), Balmazijvaros

1.) Megélhetjik a lovat (OL LO), de akkor a
program az {UL L( | kifejezesre a kovet-

telaja K
{3;”.‘ mcshrﬂ{ ez. Foqiunk kardot 'I-:

ki az oreget
Dills volt, jobb is, hogy halt,
A komnll k‘slcﬁn !agyuil a fo]l.l'l'.lll({i SE‘lz.
o#ébb or.
Beszéljon vele {BESZ?ELMgm 6‘00!;\'1&:
minket a udvarra, gondohan, a

kirallyal beszél. Hogy ne_t jon

csalas, oljik meg az 6n (OL Baarult
voina. Vizsgéljuk meg (V HULLA}, és a
c?a bében egy cédula van egy kéddal (F

Kétszor kelet (2xK), tirkalj unt n szénaka-
zalban (V SZ il N'yueat
(NY), és az istdliéban vagyunk Innen
variacio:

Iarl' lovon illik

lovagolni?”, !ohal ez nem
2.) Nem oljuk meg, csak | L LO), &5 erre
visszavisz a var ele, ahol djra (BE), majd
fel (FEL).
n a falat vi aljuk meg _N F. rne ben
laza kovet talalunk rg!
,Bem mfm egy ember”,
helyre karuiunk koralattunk
fak!ynk F LYA) és észak (E). UFye wvan

kulcsunk? (L), azaz leltar! lgen van! A racs
nem n kunszt! (NYIT RACS) és5 be (BE).

Az ezer aves lovag még mindig it dekkol,
és varja a megmentat, nem rossz fela-
dat, Ugyhogy biztos hogy én kiprébalom.

Kér céduldt, van is nekunk egy, adjuk
aga CEDULA), és HAPPY END!

e LACO of WLS, Dunakesz

EAST CALLING WEST I-I1. téerkép

XENID Otthona és az X-var:

MOCSH

 [Owabissia]
Uw

Jelen az emiékvéaros:

nnek és elk
vmunkaﬁh
ba tole van ém&esugakkﬁ
lal is. Na mi van az asztalon

az asztal-
uk meg ASZTALI’I gy e
mr
A uzﬁ

;F P, en is van vailm
de ezt mm tud]uk !elvenni A sz

eqy . .HELLO

OBY 'OF TOP" felirattal. Kelet (K), majd a

sén ﬂyiuunﬁ ajtot (NYIT AJTO), és

zabadban vagyunk, északnak

A ﬁn birtos van valami érdekes
toMn masszunk fel ra (FEL).
{ninca uhén] ugyhogy le

Joles a mulba
sodort bonn ukai a folduntro Iz8
elétt, allunk, délre Y1T
AJTQ), mert az nlm A BE

hetunk, 69 am: fel a

bemal
sén (2xFEL). Azutan kelet (K). A kirdly

Epalet elétt
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Kombinait SCROLL rutin C64-re

A CoV Evkdnyvben min
raszter-rutint. A 91-es Evkonyvben. Egy
nemrég megjelent CoV-ban pedig egy
scroll-rutint, ami egyscros. Most a raszter,
és a scroll rutin kovetkezik egybekombinal-
va. A scroll it 2 a-o;:is';b:z egylz:oﬁr‘bun al
SZOV a m n is e
s%b :gg:u kédi karakterekkel lgy-g,;ﬂa
szerkesztink karakterkészietetm, a
scroll Bx16 pixe karakterekbsl allhat, A
rutin $1000-t8! indul, a scroll $110061,
a raszter se lehet nagyon magas, de aki tul
magas rasztert akar, az atirh ava-
rakozdsokat és a szin-adatokal a PAG-ra ne
10EOQ-rl és 10F0-rél olvassa be. Szerintem
16 pixel magas karakterekhez pont elég
egy 16 pixel magas raster.

1000 SEI
LDA #82C
STA $0314
LDA #810
STA $0315
LDX #$00
STX $DCOE
INX
STX $DO1A
LDA #$32
STA $D012

nki talalhat egy

LDA $FD
STA §D0186
JSR $10A0
LDX #01

CPX #3527
BNE 104A
LDY #800
LDA (SFE).Y
BNE $106C
LDA #3500
STA $FE
LDA #$11
STA $FF

BNE $1072

INC $FF
LDX #$C7
STX $FD
STA $0427
ADC #$3F
STA $044F
JMP SEATT

LDX #$00
LDA $10E0.X
STA $DO020
STA $D021
LDY $10F0.X

DEY

BNE $10AE
INX

CPX #10

10A0

$10EC—$10F0-ig a raszter sorok szined
kell beirni, Ssszesen 16-ot. Mondjuk a ko-

vethazéket ajaniom:

086; 06; OE; OE

310F0—$1100 pedig
01; 08, 08; 08; DE 08; 08, 08
01, 08; 08; 08; 08; 08, 08; 08.

Leirok ezenkival mé. BASIC progra-
maot is, melynek gsegzvel kanny o%e
vihetjuk be a Bx!&os knrahtethés:lslunkul
A karakierkésziotel a program
$0800—8%1000-ig helyezi el, de innen a
$0C00—$1000-ig esd tarlerdletet akdr to-
rolni és lehet, ha valaki nem akar innen ka-

PRk SR Gy MentGcanak
Karakterszerkeszid segédprg.

lgértem egy basic karal mzarhnsz‘d s0-
geédprogramszerliséget. en! Mivel
ez a karakterkészietet SOEOO-mI 31000—?
gemréma BASIC RAM elejét kicsit ol k
toini. ndjuk  $8000-re. A kovetkezd
POKE-okkal:

ezt kell irni:

POKE 32768,0
POKE 43,1: POKE 44,128
POKE 45,3. POKE 46,128

chet a PRG
5 PRINT *< SHIFT CLR/HOME >*
10 FORI=0TOE3
20 POKE 1024 +1,|
NEXTI

42 ;OKE 53zrz.21
45 FORI=0TO63

50 PRINT *SQQQ(mindez inser)*::
POKE 1144.1: INPUT"]-T KEREM*;

is inzei
.B$.C8$,D$ ES F$.GS,HS
60 IF ASC EF'TS{A$ 1]} <= 57 THENX =
ASC (LE 5 AS.1)) -
70 IF ASC SN 1; :\-— 65 THENX =
ASC (LE 3 (A%, 1)) -

80 IF ASC {R:GHTscAs 1)) <— 57 THENY
= ASC (RIGHTS (AS,1)) -

(RIGHTS(A$,1)) > — 65 THENY
= ASC {RIGHTS (AS, 1)) -

100 A= X * 16 +

60-100 rnmlaéaw kell beirni, de nem AS$- ra.
hanem B$, C$, stb-re egészen H$-ig,
A=X*16+Y sem marad, hanem B= C—
stb. lesz egészen H=X* 16 + Y-ig.

460 POKE 2048+ I*8 +Z A POKE 2049+
i*8+ Z,B: POKE 2050 + I*8+ Z,C: POKE
2051+ 1"B+ Z.D

470 POKE 2052+ 1"8+ Z.E: POKE 2053+
I*8+ Z F. POKE 2054+ "B+ Z,G: POKE
2055+ "8+ Z.H

480 NEXTI

490 IF Z= 512 THEN END

495 Z = 512

500 GOTO 45

(Az inzent S = HOME,

inzert @ =CRSR DOWN es az

inzert ] = CRSR-RIGHT akart lenni)

program épelése eldtt a matekfuzetbe
mmdnnkl szerkessze meg a Bx16-08 Kesz-
letel. Es soronkémt kodol]a le 16-0s szam-
rendszerbe minden karakter mind a 16 so-
rat. A programba is a hexa alakokat kell be-
irni. A program csak a karakterkeszlet elsd
64 karakterét kérdezi be. Eldszor mindig a
karakterek felsé B8 sorat kérdezi wégig
@—7?-lg, artan ugyanert végigcsinalja az
also 8 sorral is
= FABIAN SANDOR, Gyér-Méntécsanak

ART STUDIO képéatalakito

Benkd Csabinak a kovetkezst Gzenem.
Nana, hogy a SCREENLOADER nem |6 szi-
nes képhez. Ajanlom figyeimébe a
PRG.techn. rovatba kuldott T STUDIO
V1.2.8-hez mikods atalakité prg.-of.

10 POKE 53265,59:
POKE 53272,29

20 FOR1=0TO 99

30 POKE 1024+ 1 PEEK (161924 1)

40 POKE 55296+ 1,PEEK (17208+ 1)

50 NEXT |

60 POKE 53280 ,PEEK (17192)

70 POKE 53281,PEEK (17193)

80 GOTO 80

POKE 53270.216:

Ennyl az egész, erre egyébként mindenki
réjchetne magéatd! is. A program begépe-
lése eldtt toftsuk be az ART STUDIO V1.2B-
vel mentett kepat.
A toltés belejezése utan nyomjunk RESET-
el. Akinek nincs, az kosse ossze a USER
PORT hatulrdl nezve bal oldairél 1. es 3
labat feldl. Akinek nem tetszik a drotos
médszer, az irja be, hogy SYS 64738, és
csak utana lehet a programot gépelni,
Amugy ezt az egészet mar kb. 3 honappal
ezelotl megirtam. Nem a sajal, hanem sze-
geny Benko Csabi és szegény masok ér-
dekel Ikhal atok aCc?V

» FAB Fl Gyoér-Meénfocsanak

ugaabbcum»uo. F!Ihmzmm S
(Masolassal és ada egyiitt!)
i me wmm&mm.
cum Hﬁmoﬂ DaMNAG KA y

Sugar&t:u.m
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Kalmar Zoll Hetényegyhazarél nehany 64-
es koddal Srvendezteti meg a nagyérde-
mut

CLIK-CLAK: Timmmeem, 2:PESCHI,
3:MASTRO, 4:URIOLO, SiNATALU,
6:CIUPET T:MORALA, B:SUFEIS,
9:IMANID 10:NIRIDN, 11:IDREPE,
12:QUAQUA

THINKCROSS: 5:CUSTOM, 10:MASTER,
15:FUTURE, 20:DORADO, 25:GREELE,
30.FLAMES, 35:ANIMAL, 40:EPOPEE,
45.JAGUAR, SO:MATRIX, S5:WIZARD,
BO.CATGUT, 65FIRING, T7O:SPHINX,
7S:TYPIST, BO:VOYAGE, 85:PALACE,
90:DECADE, 95:ARMADA, 100:ESTATE,
105:GOPHER, 110:KERNEL,

115:JUMPER, 120:0RO0OUE,
125;HIPHOP, 130:OFFSET, 135:SUINEG

Hosszu Péter Zamardiban hosszu levelei
mellott it kitolteni a First Aid rovatot is.
SPEEDBALL 2: Ha az oidalt lathaté loksrt
csovon atldjik a labdét 1, ha m
szer 2 piros potty jelenik meg belul 1
pottynél a gél 15, a bonus 3 pontot ér, 2
pottynél ill 4. Az ellenfél pottyeit ér-
demes klszadnl amit Ggy lehet, %
I6jik a csovon. Ha az oldalt | :
bonus—szerzék kézil mind az otst
betd kapjuk az osszérékik
dupla ﬁ:l Dlda’l van egy rugd, amirsl
wnszapauarwa a labda villogni kezd.
enkor védhetetlen a I6vésiink.

Ell YN HUGHES 1L.5.: Ha pontriugas, be-
dobas,stb. kdzben lepauzaljuk a kot
('C="), és megnyomjuk a ‘Q'-t, a fémend-
bo iutunlc ahol a 'Pick Tean' opc.iéndl al-

hetjGk a cseréket.

PHI E OF YOLK FOLK (DIZZY 6):
bénanbds| juthatunk ki, h luzm
rakunk az ajé eldtt (LEAVES+
BOX) és a vizzel (WATER) sloftjuk

/ KAKTUS: 4565,255 /| MAGGOT MANIA:

25324 |/ MR.ROBOT: 11518256 /
PACMANIA: 28520,165: 22459,137 /
PAKACUDA: T015,234 / PENGO:
2029544 /| Q-BERT: 4446,173 /| A-NEST:

1739,100 /| RADAR RAT RACE: 7194,234 /
RAINBOW ISLANDS: 28535,188  /
SEAFOX: 7737.173 | SPACE TAXL

16911,200 / TIME RUNNER: 85439 /
TOOBIN: 31929,173; 1094,153 / TURBO
OUTRUN: 4404,96 ( Huh, vége...

Banoczki Rébert Velencén nem szaret so-
kat veszddni a kalnndjtﬁkokknl. ezért az
ELVIRA It bo kicsit, Ami
mindkét programnal aaz A imentett file
B.block-jaban $13- l.ul Dljs a nalunk lévd
targyakat. A

program

G&d&r Zoftan Budapestrdl egy adag C64
kadot mellékelt levelehez:
CHUCK ROCK. 2. a:TRICERATOPUS

STEG: RONVHC ,  EDOUTIOCKO,
HOPFUVLCCM, ODAMFUVLIC,
MEBHETPIAG, LECGODTRHK,
NEDGFLOVRAL, OEFVHAGHLY,
PEGTTHIGLO

MUZZY: 7441 6557 7222

DOUBLE TROUBLE: ewv J:- akcd
nem sorrendben: A

POWER, WHITE, BLOCK
THREE, JEWEL, SWORD BLA
NIGHT, EIGHT, PEACE, UWJ\HF
CREAM, ARROW, DREAM, SEVEN
BREAK BLOOD, LEVEL, MAGIC,
DEATH, CLOCK, HOUSE, STONE,

LAMER, EAGLE, BONUS.

Szics Gabor Miskolcrol néhany Gsrégi 64-
as jaték cnm’]dg e orokéletét kildie be. Vagy
talan amikor feladta, még frissek voltak?

ACTION BIKER: 15489,48 /
ANNIHILATOR: 629511 / ARMALYTE.
9891,173 / BANDITS: 4971177 | BAT
ATTACK: 11060,234 /| BATTLE ZONE:
8909,100 /| BEACH HAWK; 828999 /

BOMB JACK: 6819,173 /| BRUCE LEE:
5472,99 / BUDLING DAY: 47465,170 /
BURNING RUBBER: 18432173 /
COMBAT: 3276542 | COMMANDO:

13580,0: 240944 |/ CRAZY KONG:
30624,173 / DECATHLON: 9450173 /

DIG-DUG: 10473,255 /| FLAK: 478,36 /
FLASHBIER: 9142,173 ' FORT
APOCALYPSE: 36338,153: 36339255
14690,0 ( FROGGER: 22341173 /
GANGSTER: 53264,126: 357444 /
GHOST'N GDBLINS 254912 |
HAWKEYE: /  HIGHNOON

18033,255 / Juuvmn JUNIOR: 9450,44

I-Igd =t SD?QCHN
ja az Elvira |I-b&l:
01-ké, O6-sec key, 0C-fogd, 10-cukor, 11-
soti,  13-gyertyatartd, 15-kereszt, 1B-acél
kulcs, 19-seprl, 1A-zsak, 1B-1dzks, 1C-
békepipa, 2B-kotél, 2E-;lu!( 2F-ke:
32-kulcs, 39-sajt, 3A-bor, 3B-kenyér,
his, 3E-szivacs, 3F-labda, 40-létra, 41-
rézpalca, 47-ténykép, 48-rézkulcs, 49-4D-
ertyak, 4E-aranykehely, 4F- nrtynls.
ufa, &5-h illa,  6A-71-tal T2-
76-edények, 77-bard, 78-k Inplolé 79-
lo&sok ?A umdolcs, 7B-befént, 7C-vador,
patka, T -sarga cin, 80-cinkészlet, 82-
rozsaszin lé, B3-agy, 84-kéz, B5-sziv, B6-
kémesé, BB-tollparna, 8C-biblia.
Eﬂnw elég is lesz izelitbnek.

:ol}a Néhany targy

Kov-edl Tibor Pestré! hexaban
kildozgeti rendiletlonidl a POKE-jait. Most
oggv Kis wvalogatds a mester CB4d-es
muvei

bél:
ABYSS: BCAT,EA , BDDE EA — orokélet
ADDAMS FAMILY: 45BF,00 — sérthetet-

ANTIH&O AE7F.0 — sérthetellenség,
ABAC.AS5 — orék energy, ABB6AS —
orék energy

AVENGER: 1BEB,00 — sérnthetetienség.

'IQEOx — kulcsok, 19E1,x — shuriken,
— \mgtnlcrl kulcs
CHUCK ROCK: 2B33 A0 — energia
DEVIANTS: 6780.EA | 6781.FF — drok idd

az aljatékban.
ELITE: 04E1,FF — ELITE mindsités
FIREFLY: 1672 A0 — Grokélet
GAME OVER L:3BBE.A5 — &rok snergia,
1650,EA — gréandt, 3CCE,EA — drokaelet,
kad: ZAPPA
GILDED AGE: 147B,A5 — végtelen panz
Hlﬁm\" ENCOUNTER: 4388.A6
aro|

KARNON: 8000,A0 — marad & tlzerd
MARGO, S5E49,EA — orékélet
MONTY RUN: 1A01,0 — & zuzogép nem

bant

NEBRASKA JOE: 3BCA 64 — orokélet
CHEAT: SPACE+jobb SHIFT + .(pont) + M

MNINJA COMMAN 1 O9EO.FF — életek
szama (255

PINBALL ER: 3A0D.A0 — drbh golyd

SCUMBALL: 3319 A0 — Srokeéle

SPACE HARRIER 1.: 177A A0 — orahelat

SOIE:RE SUPREMACY: 0DO7 AD — Grok-

SUPER ROBIN HOOD: 6028 A0 — orok
anar

TASK RCE: 93E3 A0 — orokélet

TENCRACT: 183F AQ: — drokelet

TIMES OF LORE: 4081,00 — nem tamad-
nak

VAMPYRE: 2116,A0 — orok energia

VENOM S.BACK: 50B5EA — orokelet
Password: MAYHEM

XERION: 0856, FF — életek szama (255)

YETI): 9BCS A0 — Grokdlet

Nagy At he Nether World) Oroshaza

Citybsl a 8 UFFLEPUCK CAFE Amigas

vallozatahoz kuldott ti épdl Ha folyamato-

san nyomkodjuk az C'-t, akkor a jaték

teljesen lelassul, és konnyebb kifigyelni,
hova megy a korong.

A JUSZUF-Soft jovoitabol most a PC-s

DOGFIGHT k kerdinek teritékre:
Fl%l Par Word Code
5 STRATEGIC

5 2 6 DECISION

] 2 5 GUIDED

6 5 3 PART

7 2 9 ASKED

8 2 3 OPENING

8 2 5 PLACED
11 1 & PICK
13 4 - FRECISE
14 2 9 MODERN
14 3 5 EASY
15 1 3 DIFFERENT
15 a3 a8 INITIALLY
17 1 8 BACKGROUND
17 2 2 QUTLINES
18 2 5 SHOW
19 1 10 CYCLE
19 2 a8 PROGRESS
19 3 6 TACTICAL
20 1 7 SUPPORTS
21 2 6 YPRES
23 1 3 SUMMER
25 1 3 TROPHY
27 2 3 FULFILLED
20 1 - THE
20 2 6 NORTH
29 6 2 ONE
a 2 6 ROCKET
a 2. 1 BASIS
az r 8 DELIVERY
34 1 9 INEQUALITIES
a6 1 3 FREQUENT
36 2 - NEW
a8 2 10 TAKEN
38 3 3 ASTONOSHING
44 1 9 HUNDRED
44 2 2 LARGELY
46 1 4 SIXTIES
46 1 5 MOsST
46 3 4 SWING
52 1 7 CARRIED
54 1 5 VIEWS
54 3 6 TACTICAL
58 1 4 MULTITUDE
59 1 11 AIMING
60 a -] TRACK
61 3 S BEHIND
(o s 1 BE (ASSIST)

CoV 3§5/29



BIBORHOIL.D
fantasy és szerepjaték magazin

A hlbomuld Mngyuorszag elss havilapja a fantasy és

tSdl @& juniusi szam
hnl“g'ébél jaték J.R. i"otk [
e ere, =
=y pfonena ten vildgaban — LOR
'ars hajok .'eirasa_

— Fairlight S|
— Sotef pat um landjai
— fan p&m Jﬂg e o

SRR e
+ rovid & s & kérdéseitekre

Ezenkivdl olvashatsz még clkket a szamitégepes
mrepjiléiok;él 63 persze lesz rengeteg fartasztikus
grafika, levelezési rovat és rejtveny is, artokes nyere-
ményekkel. Keresd junius 20-to1 a hirlaparusoknal.

AMIGA-NET
klubhé&lézat indul!

ngramcsere. magasszintd vitaldrum.
Varjuk a tobbi klub csatlakozasat is a
halézatunkhoz.

Minden erdeklddd jelentkezését varjuk!

Csitonokon 17 és 21 ora kozott a VSZM
Kd&zdsségl Héz Centenariuml termében
(1116 Bp. X1.Fehérvari it 120.).

Tel.: 161-2200

Klubvezetd: Szakszon Jozsel (Csuri)

. _._; rogram | _ervice
Cim: Budapest, 1519 P{. 299.

APROHIRDETESI FELT'E]‘ELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegd eo?réhlw
Minden megkazdett 25 526 utan 1 150 Ft (Ebhc nem szamit bele a név, ¢:im !utvlunmm‘ irasjelok). Nem szamitjuk kares-
i jellegd ag k ha valaki pl. | kivan megszat

chlmdalml ]ellﬁﬁ hirdetések
- Ft ([Ebbe nem szamit bele a név, cim, lelefonszam, lrillalakl. Ide wﬂ]uﬁ azokat s hirdetéseket, amelyben
p# \rlhlsln pmgrnmot kindl alnddma vagy ogyéb hardware kiegéazitdket (pl, sajat b idge-aket) kinal nagy valasztékban
Egyib sZol fasok: :
Bgrnuaz (8 kévetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA =
LD szedss (vastagitott bﬂukhorl 50 % foldr; ITALIC szedés | batilk
Jetési dijal az kozalteknok megfeleiden kérjik feladni. E
b kozlést, valarnTm az ennek glalels di a {vagy annak ma
rbldeni: COM-WARE Kit. Budapest, P1.: 363, 1519

150.- F1
: 50 % falar; Knru! 100% felar

dvetden a hi e oz ngyéh szolgAtatisokrea utald
latat) & cimre kérjlk

84 software

:4~n kmwkl Pro&!‘nhm-ﬁ!
esgolcsébban bori-
1okert lm.ti mla‘ Szics g::‘ .M-
noshaima, PT.

° CB4! P Iacid

» C64 magnosakf Srdles kord widntoitos

laszboritéken listal Zies v&\m Székest
hérvir, Esze Tamas u.1. 8000

® Chd-re lemezre programok: ELVIRA -1,
Test Drive kil eladdk. Cim: Bitto Zsol.
Ahnuaum6 Arany J.u.52, 3881

bfn wohr\! owab 054-5 prog

.2 18. 6440 rlmoh
® POKE-ok eladdk CB4-re! (700 db) I'ﬂl- §ztlmlc: Zullkalos Fé wie, 5749 Tnl
cser Ferenc, Hud.l?ﬂst VI Podmaniczhy it {06-93) 318-4
27. 1087, Tel. 4-7 .CM.O ' kat | L

Co4-es jardk- és lethasznalol progra- |
mok lemezen!!! Adads- vétel, csoro. Fel-

bélyegzett valaszboritékén listat kil |
dink. Cim: YSOFT, Budapest, P1.. 229 |

1701 |
J

® CBa-re utd ka-
Zoftan V&Imbomnh‘ Clm: 5”1‘5!‘ Akos,
Gydr, Fldpc.m 17 9024

® Chd-ro b h

olesént Hl.udi Qy&é Tatabénya, Martirok
utjn 54, 8/2.

® ey Man! H.APPEF! Again! C64-en a leg-
ujabb programok cserdje és eladasa, vala-
mint anitt szinvonalas SWAP! Ime a
cim; PER of ISCH, Krisztian Tanos,
Budapest, XX. Kossuth Lajos 36 1204,
Hungary. Tel.: (36-1) (1229-582)

lacld

olcnorl Listat és thjé-
hoztat® koldj! Gim: Eszes Péter, Tdszeg,
Ady E.u.6/B, 5081

Co4 k! Eziton fam mog-
| mndolﬂ:rnol hogy a majus 5 sorsolas
| 2 nyerese: Kuszior Getgolv_' Szombll

Caerealap: 220 db. Nevem,
c.‘ma\m ds teletonszamom; Horvith Lajos
allas NONAME LOUIS, Papa, Vajda Peler
up 45, I/ 10. 8500, Tal.: (06 B9) 324-239

® CB4-re jaték-és telhasznalél programokat
kinal sladésra olcso aron lemezen: Csardi
Gabor, Zalakamar, Arpad ut 85. 8751, ka-
zettan: Santa Istvan, Nagykanizsa, Talaki
ut 1. BBOO

» CB4 nasok! Uténtohds E‘mgramui-
(180 vanl), kazeftan 70,- Ft-6r. Megrende-
Ibskor arengedmanyek: tiznél tizenkendt
kap, husznal huszondétt kap, harminendl
harmincnyolcat kap. Valaszboritékérnt listal
Cimem: Nyeste Janos, Budspest, IV Virag
utca 28, X/59. 1042 Tel.: 189-

® Ctd-esek! Pr L ars

| hery os Molnsr
R s Nt e
; r 45, I
Il T:f-‘ {0636.324439
. Co4 ati) jaték-
goh csak nil.m Megundni.éim kozoﬂ. -
5-6n Ik 2

k! OI:M &3 vad

H.I %Mﬂﬁ LOI.IIS Pipn V;"PnzPe!n!

hp. 45. 10, 8500, Tel.; (06-89)

gyek
és hmqnu! mWoméh
las & megren-

delok  kézon! Tokar Tibor, Szendrd,
Nagyailomés ut 25. 3752

- -fe programokal adok-veszek. de fé-
log cserdlek. 16bb, nmint 250 lemeznyi jité-
kom van, Listit kérek és huldSk, Vaiaszbo-
ritek nem kelll Dohonyi Zohan, Budapest,
XV UNGI gt 284, 1184

® Cd-05 k k
mogvételre, lehetd) . l.mnl & tije-
koztatot koldj! c-mﬂgﬁmc Peter, Tduzeg,
Ady E.u.6/B. 5091




Ferenc, Bud Vi.Pod Ky
1067. Tol.: 132-74-73.

- CB4 umndfa} 1541/1l. lleppy drive-val,
100 lemazzel szuper programokikal),
lemextantokkal, Cartridge-zsel, 2 -jal,
szakk kkel eladd 30.000,- Fi-ért.
Gergd, armat, Ady Endre ut 51
. Tel.: 311-214

® CB4-hez c-mld k 700, Frdl,
Simon's HELP 1 . Finul . L]

Eladd kitdnd allapotban; iga

japan 512 . Gras memoriabdvi-
%+ TV mm + infravoras joystick
+ 2 mikrokapesolds
es IBM lemez AM P
Cé4 lemezok + 3 508, 5.
tardk + po + szakirodalom. Aki
legalabb 2 dolgot vasdrol, annak en-
gedményl adok. Ligyanitt eladd egy FA-
VORIT versaenybringa. Mor Csaba, Esz-
tergom, Viztorony u. 15, 2500, Tel.: (06

1 .

- Eiadd vudonuaul 2686-08 AT, 20 MHz, 1
nop i bmsnty mlk?m émor;‘sngggl
al Uz ranyar

ﬁ:mmln XT monitorral 7.500,- Ft, 200
\mlltos bnhg‘ 3.000,- F1. Nazsa Csaba,
Gvadlnyl w83

2.600,- Ft, epro 2100, Ft-én el
adék. Vilaszboritahen részletes ismenetd

® YO! YO! Ce4/ll. magndval
PLUS PHILIPS monitor, meg 3 joy, wm\
szakkonyvek, U ml @3 60 kazefta hypo
gorogrmkkll (l bnk huion is) lrlr:y
Szabadsag tér 2. 6413. T :Dﬂ-

® Elado egy uu_rel illspotben CS4.|"II
+ 154111 + lemez + Ienmnn +

33) 312-834
\‘ dm Iﬂ!"“.l!-

. lllllgi
Szeged, P1.: 1286. 6701

® Eladd! Arn 500 25 MB RAM-mal,
1.3/2.05 Kick 63 chip fast atkapcsoloval
{43,000,- + Action REplay IIl. (7.000,-).

, Eger, Faiskola u 6. 4/50.
3300 Tel.. (06-36) 317-318
® Amiga 4l Akb

ol i6
eludr.‘al: 5.25're is! Listahoz, tajeb oh

. 1144 [hét-
kaznap)
. Pc-ru ramokat cserélok, listil kerek
o3 kﬂldé Gyungyés Bajcsy
Zl krl 13 ¥
oz 1
n Diaasth 30,-
ggyre bovile vahszték Dculsoh Sza-
Wc. . F6 u.19. B749. Tel.: (06-
93? 318-481
k nagy va ked-
vezo dron eladék. Znoll Buda

pest,
1031 Tel.: 1730-
. PC programcsere! Listaért listat kaldok!

3 il M pl. X-
Comanche, F-15/Il., Sim

Ill. Amfitedtrum w.30. IS,
086

Wing, Dune i,

Lite, stb, Cim: imre. Budapest, Xii
Tamasi Aron Gt 32 1124

e [BM p k 30,- Fydiszk aron, HD-s

36000, Fan.  Erdekidant. lohst Jevlbon
vi sremélyesen: Keresziuri Toth Kor-
. Pécsvérad, Bem u.20 7720
® CB4 vudonatuj 1541/l floppy drive-val,
tw lemezzel (tele szuper programokkal),
lemertartdkkal,

M%Ww el

lemezek,
Mng&ril Cim: Fodor Kar,

lemez &8 bé! Jozset
Emm XV uh?n?rf'mc- 28,
: 178-6834 (oshg
® Amiga 500-as + bovitd + modulator +

lemezen 39, Fidiszh, Jelszé: CSAK UL
PROGRAMOK! Valaszboritekért listat kal-
dék! Kévés Janos, Solvadken, Zalka
« Eiado: 266 25 M ] slaplep 2 K A
- Hz A 2 K M-
mal, ﬂﬂP

két joy + 90-100 lemez néhany Ojsig e.'.
hm kb, 38000 Fr-én eladd.
Sﬁlnmr 12. - Fr-én.

\l'iﬂirusmmérnr. Or-
bdn aum ut 10/C. 4800

iga 500 (1.3, 1 MB) + 3505
kultddrivu-i- ILM!AFZOO db. lemez,

obb
wl?:’lﬁu Fi-art, Erdeklédni i et lwelban
Simon Diosje-

unynd i Janos Ut 6. 5054
. Action Mk Vil-es t6rd-
ar Iouzyul 2.400,- Fr-én. Cim:
I:;Kv. ny, Kirpét u.37. 4625
QEIndéOB‘ + 1541 !Ioppy + whmsz +

hofiks 3 i
VO boszel + Music Mnu grdeh
I&dni: . Csérdas

Magy Buda,
kéz 1. Ffa. 1091 Tel.: T?g-‘%l
® Eladd! C64 + 1541!“ + 40 lemez (jatek

+ felhasznald + honyvek csak
ben! Surgos! E(de ni {06-33) 316-
, 18-19 h-ig (Karasz)

® Sargdsen egy jo dllapotban lévd

C64 + C= Datasette + uTorstnlté mmdue
Konyvah 3 2 Joystich 7.000,. Fran. Kiedly
+ o,

Zﬂlﬁnw Pécs, V.ru Péter Ut 14. 7624

® Co4-hex A{:IJ pBL% M. \H- kdrtya ol-
postak;

adé hlliuu] m 1_ ait-
ség. Laszo, Horlyhé:l Madach
u.13. 7150

® Eladd C64-re Action Replny Vil. 3.500,-
Ft-ét. Cimem: Molnar Sandor. Nyirbator,
7. 4300

o Dozsa Gyorgy (1 16. 2643
- AMIGA programok mﬁwlm olcsdn, :I:i
Ii

Mun-

kahely| telefon; 267- 151D Crm K&I Gt-
ica st

.EI:MMK:CT 16-08,
— 2.000,- Ft. 22 db. mmlelsprogum
mal (kb. 800 db. 2(!) Ml';_y
ceruza + kezel un — 1.000,- FL
Emrbm csak 12.500 . vagy C64-hez il-

lalmas

koldok, T b Janos, R it ph. 7.8134
)(\11 Bg:%“ él;& Tel.: 173&“&3‘&6\;"6 - EI“O' c il Pi6 I &

® Am + 512 KByte memdri 1541/t lop dm _magn lornaz«k ka-
+ AF modulétor + Action REplay Mk Il + zettak, s ér-

lemezok sgy(tt: 42,000.- Fi-ént eladé. Cim:  deklddni:  Tdth hu " Blkexosabh,
Herczeg Ferenc, Ujszasz, Wesselényi 1/A Andrassy ot 11-17. 5600. Ar megegyezés

5052, munkaiddben: [D6-56) 371-604

1BM T ) P
kaphatok! Dikoé iﬂvin Budapest, V.
Veres Palné u. 9. 1053, Tel : 137-3193.
® PC-hez COVOX modul 750,- Ft-én,
epromégetd 7.500.- Fi-ent eladdk, Valaszbo-
ritékérnt részietes ismerets. MIKROKLUB.
Vﬁ Il:lln P1.: 85, B100
ramcsere. Simon Zoltan, Bu-
segradi u.60. 1132

daput xr

IBM jaték- eés felhasznaldl programok
lemezenl!! Adas: vétel-, csere. Felbd-

zogzel‘l valaszboritékérnt listdt kuldank.
im: YSOFT, Budapest. P1.: 228. 1701

szarint.

® Pius/4, Ci6-0s szinvonalas programok

oiison eladak 9‘.!92 es hatalmas valasz-

L]

l\mag ulnubornnkoﬂ kaldok listat, Ti-
Tamas. Kiskunlélegyhaza, Szem

Imru hun:ng ot 35 8100

® Jé dllapott Invd+4 lapgépet (gép +

hp) k A kerek

ar alabbi t.irnra :!nula Ferenc, Eger, Ber-

va Itp. 7/C. U‘;gyanm programeoserns
csak lemezan 'ul' acs Viklor, Egur
Veres P.u.7. Tal foﬁ 36) 322-248,
De. 10h utan,

& Srinvonalas pr
laszbaoritdkart lista.
Foldvari u.5. 9330

IR R

rameladas és csere! Va-
arga Balazs, Kapuyar

?35' és 5.25" Itmmh kaphatck!
Dilé Istvan, Budapest, V. Veres Palné
u. 9. 1053, Tel.: 137-3193

® Amiga programok eladdk, ma
illF Fal bély-gzm boriman i

ut21. 1043

ar nyelvd
Isrn‘]“lrdék.
V. Bocshay

® AdLib ST
resok. Cim: Medve Aﬂ- Znhony Knrp&!

u.37. 4625
# Elodd 85 MB-oa CAVIAR winchester +
Erogrnmol 1 MB TRIDENT BS0OC SVGA
s, SoundBlaster hangkdrtya. Cim:
Roberl, Scitvadkert, Koldi A.u.113.

. Amiga jaték- és felhasznalal programak
Iamzanf” Adas- vélel-, caere. Fulbé

stat
Im vsoﬂ' Budapest, Pf.: 228. 1701

Amatsr PC-sek fi m! Ezernyl prog-
ramot kinal az A

! Klubmﬁlmak
mgyems HELP Jelernkou
Bp.. 1399, Pf:

® Eladd! Amiga 500 tarmozekohkal: (bdvitd
+ modulétor + + 2 joystick + 103
lum-z] Tel.: (06-22) 314-474 Zsolt
: Amiga 500, 1 MB PHILIPS
mmb":zim monitor, 3.5° kul: drm kb
110 z, stick =
b":rp‘d lgrukhdhrl. n

u i2
# Commodore Arrugn 500 + C10845 lnom

wr + Z'J:-:vy lemez eladé. Ira
Erdam&dmhhn Persze -
H Mezdkévesd, Kossuth u. 33. 3400. Tel.:

Mam—m o ke

= |BM al o ked-

Ha lgtnn elszant programird csapat
EJTH F{NO\%S SZIMULATORT szeretne
irni, és nincs mogIeieio szaktanacsado-
juk, szi get! Bar
csak kb. 450 ugrasom vnn megvan az
oktatéi képesitésem és el tudom ma-
g‘:nxum (mjzos, vagy videss illusatraci-

knll: ar uuna !omos :oszln!at az er-

ol

nzlﬁl kezdve az meliudas I(ozban a re-

&t (& kezdd)

E:h?tgfot::&m: beakasrtasa, a rérepi-
si irdny &8 a kiugrasi pont megh

z&a h ngyab ugrmﬁeladmkmn @

na
vezd aron eladdk. st Zsolt, Budap
III Amfitedtrum u. 30, 1031 Tel.: 1730-

- Elndé ogklol “ves 100 % ADLIB hompdl-

bilis  MA og‘y'
hangszé r 3. 500 Ft-irt at =]
PC pr rag‘\oh cserdje. P ." o,
dafest Il Krisztina kn.35. 1122

ladasa. Listdt ké-

rek, valaszboritékért kildok, Cim: Duchai
Rébent, Soltvadkert, Koltéi A u,113. 6230

Jini, kaland e eran. Wateran &
Video Backup System-et. Cimem: m
Sandor, N\firgh Damjanich 4. 27 4300

A leguj legjobb IBM ramok ari-
asi valasziokban sladok STEVE Soft,
Budapest, XX. Martirok Jtja 151, 1202

lhorh‘loh:g atak-
zatba behelyerkedesig stb, stb.! igen
valozatos kot lehetne irni a témad-
bél, sok humorral, és mivel mostand-
ban {az MHSZ meguﬁmn ota) ez &
sport mar barki szamara elérhetd, igen
népszerivé val, az ere vonatkord ja-
tékprogram szerintem sikeresebb len-
ne, mint a ,FLIGHT SIMULATOR". Biz-
los szponzora is akadna ilyen wval-
latk ni pl &n el tudnek intézni a

h hbl dlerezzok 8 dojog
is, jobban aterezzok a orde-
kes ez 1 Laszié. Buda-
pest, Y847 1002




Hangkia-csata (ez mar a veg)

DOK| barétunk szamara almatian éjsza-
kdkat okozott DADA multkori szakmai &l-
lasfoglalésa, nem is volt kdnnyd helyzet-
ben a valaszt liletéen, de azért megszil-
te:

llglqy latszik, n hangkartys-hdboru immaron
soha nem fog véget érni, az aronban feltétle-
nul bizonyos, hogy clérkeziunk a végére. Bar
DADA levelében felvetett egy-két hasznos
gondolator, amelyek még igénylik az én kis le-
vélkémet ide a végére, az mindenképpen egy
pozitiv végkilejlet, hogy e aborn végilis a
(Id. lejjebb) lehetd legkreativabban végzadik.

Kedves DADA!

1.) Uhdnanéziem, hogy miért nevezhetd az Al
es az elsd IBM személyi bll'lmklﬂgl.'pl'lt.l.
E IL'kwnrla m‘lr a m-v{bcrl is hulm v P

1:1( b 4-5 caer d II
ban tlermészetesen igara

8I.IH.I.I BOBS-re épall. Viszont, ami tovibb fu-
kozta a hazi jellegér: beépitert BASIC In
terpreter, a szamitogep vezérelie kazetias
adaittdrold (Egp mini a C64-en) stb, Egvéb
ként a késShbickben nem [ejlesztetiek 1o
viibb, mert kozben a konkurrencia megje
lentette az dlialad s emliten 68000-¢1, s ¢z
|§cm‘s¢k szoritotta az 1BM fejleszid garda
jit, akik — egése ponlosan — 1979 majus
1-én bejelenteiék oredgvilag szine eldu,
hogy megalkottdk és leteszieliék az elsd

P

-

&

A

L1 '93 Tebrud

HOB6/MOBE-ast. Egyébként errdl beszamaoll
a neves Scientific American, valamint az
AT&ET seaklapja is. Azt hiszem 3 témat ez-
tel lezarhatjuk (Forrds: AT&T [ abs Journal
June 1979),

) Amikor az AdLab digi konverzidjarol ir
tam, nem tudom, hol olvastad, hogy én azt
mondiam voina: étezne mikrofon-, vagy vo
nalbemenete? En egyszerden lefrtam, hogy
megvan ¢ a lehetdsép és ennyi. Ezutan Te
34 kolumndn keresziul leirod, hogy mindez
hogyan torténik, majdpedig valamitéle fo
galomkeverésrdl frsz, aeért mer szennted
nem nevezhetd diginek ¢z a fajia digitaliza
las

) Az dltalam embitett AUVLD, mivel a beépi
tett hangszereks naszkodik, igenis gyen-
gehben s26l, ha kazettaral probalod vissea
Jatszani

) Ujabb télreertest kell usataznunks hol 1ag

tad e, bogy én azt irtam, hogy o C/MS
cipuals 1w the king of kings? En u,
kszem mem irtam ilyesmit 3
hogy a C/MS mara mar terét veszitett, és a
mai jatckok java nem is hallott rola. Egyéh-
ként gjfent a NO-NAME masolatokat ille-
tden: 1. a MEDIAVISION Inc. Thunder
board-ja a kompatibilitas ellenére se s
verheld s NO-NAME-nck, s¢ masolatnak
(elierd lelépités, mas hatdrtrekvencia sth,)
2 Viszont a magukat hangzalos nevekkel
megjelold, de valdjaban semmitmondd cé-
ﬁ‘lk (PL PC Wonder Music, Sound Magic,

edin Concept, Magic Music, Sound Bom
ber, Winnetou kartydk gydridi), amelyek
terméked valdban masolatok, minden gond
nélkil kezelik a C/MS-1.

a Ota o U1 (Creative Techno
) mir olyan 2.0-8s (&16.08) Kfriydkat
gvart, amelyeknek a felsd részén taldlhato
¢gy an. Feature Connecior, amelyre kulon-
hazd kicgészitdk illesztherdek. lgy pelddnl
CD-ROM (!}, vagy oz o szerkentyd, amety-
rdl én beszéltem, a 8B PRO Upgrade. Exu
ussze kell kotni ezel 8 2x10 tiskés FC-ral
&5 a mellékelt mdanyag tuskék htEll};t‘glﬁ'ﬂ
a kdrtya oldaldrs h.ll ugatni, regeszitd
kirtyn és az dlalam emlitett mellékeln
seofiver segitségével a 2 képes emuldlng a
PRO hanghéli lehetdségeit. Ara kb, 70-80
dolldr, de igen nagy hatranyokkal birs Ad |

Pair SZO a PC-s memoria-menedzserekrol

1 A L H hatakh

moyb‘o‘!l uozdo’ Pc-uu lordulllk hozza

A 386-ban a 286-hoz képest rengeteg, forra-

fdil lését érin-
1% — Hrdéuud. A valaszbol minden
érimtett levéliro m.&ldﬂ]a a szamara
szilkséges informaci

I n uj lehaldséget vezettek be,

meégha az alap-processzor sebessége valn-
mivel csdkkent js a 286-hoz képest. Errdl
most nem irunk, akit érdekel, az vegye meg
az idevagd lredalmat. A gyekorlati felhasz-

Mint azt lathatja ah at
kinétte magat, mely el-dmenyalmppnn ez
Uton drommel jelenthetjdk be: U] rovattal
gazdagodott a CoV, indul a PC-info. Ro-
vatunkat 100 %-ig az olvasok igényei
alqﬂin klvirl]ut Gsauailaarﬂ B hasmos.
kézérdekd en

in hanaI: ezutan helyet a PC lemnban
h k beérh t s i kerdesek/va-

4 laszok is. Ebben a szamunkban 3 temat

érintink

T

efqom]t a hannhartyl ~-csatat,
ol, és a
Itépfurmimm témaval is I'uolallmmnls.
Terveinkrél: A PC-info tartalma menet
kézben az olvlloi Igenyakhez tog Iiga-
zodni, mind: tre a ko sza-
munkban (ez a kdlénszam lesz) foglaiko-
zunk a modam&khal a BBS-&kkel sib., et
k a hangv
oqrmounml. igeny szerint
toglauwml vanunk a VGA kartyak prog-
is. Termes varjuk
i j e mirdl szer Btek of-
vasni.

A kettd egyutles ara joval meghaladjn a
PRO drdl, cf Iszerdbb tehat mindjart azzal
kezdeni; 2. Csak az djabb kartvakkal leher
Osszehozni, 3. Ha valami Kiegészivde rakap
csolunk, akkor a wvibbi leherdségek kime
riliek, mivel nincs tobb szabad cor
4 Ha CD-ROM-ot hasznslunk, a
adatdvitel — o B bites felépiiés muatt
borzaszto tassd, kb, 60-65 kBytesec T
ez volnn az & bilvos lehetdsé
samplingelésre. Egyébkeént a
jelenleg o 3

16, Ez prof zenészeknek készul, az dra 28
29 czer lurint korul van. Mas Kiegé
még az ASP (Advanced Signal Processing)
modul, amely a sima 1 6-0sra kapesolb
, de megéri cgybdl a 16
kartyat valasztan.

Veégul s sajndlom, hogy cikkedben kiza
rolag e m vadolsz.  TH  tévedéseirol
(BDOSTER PRO, BIASTER 16 sib.) egy
srOL sem ejtesr, mintha az Ogy rendben is vol
i

Nos, azt hiszem. ez a cikkem pontot is tehetne
4 lelesleges haboruskodas “l"“" &5 ebben
minden {¢] meg 15 egyezett (DADA, CoV &
DOKI) Azt hiszem leggobb ezt a vit
hirrel lezdrni, hogy a CoV valamely -
vetkezd seamatol DADAval kozosen cikkso
rozaton inditunk a hangkartyik programozs
siral

Ha m.ll{l, adv. mindenkinek, DOKI (Frank
Tamas), Budapest

naldk igényeit viszont kielegitjik, mivel errél
a tamardl igazan j& osszetoglalo még nem
szuletett a magyar sajtoban.

Eldszar Is. van 4 olyan standard memdria-
kezelési szabvany, amit minden szofiverké-
szitd cég elismer é5 a programjaikat meg-



prof ugy me-girm hogy ezekkel
rnﬁkmju az EMS, XMS, U 6a

Ebbél PC-seknek igazan érdekes az UMB
kivételével minden. Az UMB-vel tett kisérle-
teink dttaldban nem voltak biztatdak, réaadé-
aul as UMB tPan hardﬂm&spochhus lehe-
os 386, ill. 486-0s pom&
fiailleazbégal halandd lekeozelni (pl. U

er 5.22).
Valészind ﬁ)ndankl tudja, mire valé egy
CONFIG.SYS. Ez tolti be & memecriaba oz

éppen  igényelt o A
driver-eket.
386-on a CONFIG.SYS-nek ren fole

konfigurdcids |.mm.¢gc van, m p egy-
szerme 10

hasznalhaténak, ugyanis ogz hllorn progA
ram csak EMS-sel hajlandé futn ag?
részuk meg XMS-sel; amik lm.nak -sel,

azok még elviselnek e
isa moméri&ban. ami fe

winch.-cache-t
bb hasznos do-
. a Battle Chess 4000 1.2 MByte
gﬁs--ei és 1.5 MB Cache-sel kb, otszdro-
sére gyorsul, a Spsﬂmmmsr a Da:* Sead

Eﬂénaun magyuaro.;

| kovetkezik, hogy 386-0s gép tu-
lajdonosanak feltétienul kell szereznie
egy CONFIG.SYS-menuzd programot. Mi
rengeteg ilyet ismerdnk, talan legjobb ezek
kézul a téle on and Auto-
axec Ethar. most az 1.00-sat hasznal uk h
a kdv. file-okbdl all (ha egy is hianyzik,
mikadik!):

MCONFIG 5YS 13651 DB 21-92 10:51a
s 2 1:15p

Ha valakinek nem lenne meg, azr azonnal
szerezze be. Minden BBS-en fent van a
cuce, ahonnan letéithetd (more info lesz leg-
kdzelebb a BBS-es cikkben). Persze vannak
mas menuzék is, de azok néha kifagynak
stb... A hatranyokat is megemliitjuk: van
ulynn eset, amikor siman a HIMEM.SYS-t
akarjuk csak betohtteni a tarba, akkor renge-
teg — 20-30 K — memédriat elvesz. llyen-
kor kell a megszokott RENAME-es trikkoket
bedobni: atnevezunk & %ONLWJ‘M .SYS,
N

oldre  elkésziteft 8YS-file-unkat
1G.SYS-5é; 65 ezen file tartalma a szo-
kasos DEVICE =HIMEM.SYS.

Persze amennyiben nem tudunk beszerezni
ilyen mendzdt (nincs modem etc...), meg-
maradhatunk az épp az el5bb emlitett mdd-
szernél: |étrehozunk OPI ONLYQEMM.SYS,
ONLYHIME SYS, 2MQ _1MC.SYS, es-usg
2MX_15C.5Y5 stb... nevi file-okat. Azért
ilyen nyakatekert a nevak, mert ekkor azon-
nal, r a név alapjén latjuk, mi van ben-
nok (csak QEMM, csak HIMEM, 2M QGEMM
s 1 M Cache, 2 Mega XMS as 1.5 Mega
cacho stb.. ), és minden boot eldtt a kivant
file gy sima COPY |<NEV>.SYS
|CONFIG.SYS-sel default CONFIG.SYS-s¢ at-
koppln‘lunk Az AUTOEXEC.BAT menﬁzésr
E s
hisz a QEM nmit a loggyakrabban hasz-
nalunk) a bb rezidens pm ramot be-
rantja a felsé memdridba, | nem fog-
lalnak helyet a konvencionalis memdr;abol

Es most végre tisztazzuk, hogy milyen mem
driverak léteznek, mit tudnak stb...

EMM386.EXE: a DOS-hoz adjak. Nem érde-
mes hasznalni, sokkal rosszabb, mint a
QEMM38B6.5YS, és a kunmlal ugyanazok.

QEMM388.5YS: talan a lagr heze—
15, axt érdemes kézponti helyen szere
tetnink a CONFIG. SYl.‘.‘v-be‘r: mert a -
tébb program elfut vele. Lényeges, h

Dﬂ: oggé protected modba kafc:gz

a, és a DO gynorlaﬂlag Real task-ken
ut, Emiaft & szabvany modplayer-ekkel
nem on fér &ssze, azokat érdeme-
sabb HIMEM.SYS betoltésével futtatni. Ra-

adasul a QUEMM-nek van olyan op-
cidja, how tud szabvany EMS-t |étrehozni
gp program ezt lgéﬂyll pl. LUIGH! &
GHETT. il vélaszthasd, hogy NE fo-

an EMS. Ekkor [NOE starrel

Ez talan a legjobban hasznalhato bealiitas.
Betdlti (EMS né.'kda‘} a QEMM386-ot, majd az
:gsut. a cache-t (a maximilis telsé memo-
t effoglaja a cache, mert mncs limitalé pa

mditunh] tujult |%Q:An kihasznalni a
QEMM a szabvany meméd-
rign khulra valo prvg;'eﬂoﬂéus

HIMEM.SYS. Ez a szobvany XMS (és CSAK
azi) Iétuhozmn alkaimas driver. Meg-
legyzends, a QUEMMB386 is auto-
maliltuun létre oz XMS-t de o XMS—I

(pl. C
u?um{k ol a pétidlagos EMS driver olant6-
tét a tarban, so Hylnor CSAK a
HIMEM.SYS-t téithetjik be

Azutéan K olyan prog k, amik ab-
szolut seammi drivert nem szeretnek, ilyen
gi. a ZONE 66 (from TRAN/RENASSIANCE!
'‘0l). Ezeket minden driver nélkal inditsuk!

Nos, neézzik meg teljesen srokasos
CONFIG.SYS-t, aholegy&: aj menuzés &l a
fenti mendzdéprogrammal

ket ltalic-kal a:udtuk azt NEﬁF\T‘?‘BﬂELE!

STACKS=0,0
DOS= H[GH UHB

'wlalol a kérdésedre...
DE\I'ICE=C: HCONF[G.SYS ACTIVE
uk a mentizot...
DEVICE= G FIG *1. N\GRHAL HIMEM+

BADOT\*
DEVICE= E \HIMEM.SY
DEVICE=C:\MOUSE.SYS /Y

Ez sima HIMEM-at nyomn be a tirba, plusz
még MOUSE-1.

DEVICE=MCONF1G_*2. N\ORMAL HIMEM +
USE + COMEI \B\OOT\"
EVICE=C:\HIMEM.SYS
DEV ICE=C \MOUSE .SYS /¥
DEVICE=C:\COMBI.5YS

1t mdr latjuk a Diszk-cache betoltéssel, errdl
meg kés 520 lesz.

DEVICEEHCONFIG l'!3. 1.5 M REAL EMS+
DEVICE=C:

(EMM386. "rS RAM NOSH
DEVICEHIG =E \MDUSE {
DEVICE?:?IEH :\COMBI. S‘fS 400 /v

Egy alkalmazasi példa: csak 1400 kByte Jesz

el), az ANSL.SYS egyik to-
vé.h.bfﬂ;fﬂszld\sal‘ jabb. VG.A kérrydkfmz A log-

ymf&ban :-‘yon 7 beallitssnal van Hangs oz

ni kell, hogy a cache lefoglal kb. 2.9 M

ot, szoval csak az TM-n fulo jatékok mu’unak
gy pi. a Might and Magic 4 ezzel a bealli-

Ma nem futtathato (arra oft a 3.-as mend

pon

DEVICE=MCONFIG “6. QEMM, NOEMS, 2M
DEVICE=C:\QEMM3B6.5YS RAM NOEMS

DE\I‘IEEHIGH :\MDUSE.SYS 5\"
DEVICEHIGH=C:\COMBI,SYS 2000
DEVICE=MCONFIG *7. ONLY HIMEM®
DEVICE=C:\HIMEM.SYS

DEVICE=MC

DEVICE#I;ZDNFIG *10." MAXIMALLS

DEVICE=QEMM3B6.5YS RAM NOSH
DEVICE=MCONF IG END
FILES=50
BUFFERS=50
Na, tehét, ha a program kiirja, ‘Not
snough Extended Marmaory', akkor a fenti 1.

menuponttal érdemes p;dbélku:m elﬁsmr.

ui. az XMS-t keresi a program. Ha

ptogﬂm max. 1M plusz XMS ke!l akkor
a fenti madon rakhatunk Cache-t.

fanded Memory pedig EMS-t jelent, ha

lja & program, akkor pl. nyorn]unk

::-? III ;énaz sem elég, akkor a Cache nél-
uli 10-

A HMA-t és az UMB nem Igéﬂyli sammilyen
proEram: az csak a DOS és némi rezidens
ackok térolasara alkalmas (a HMA pl. csak

64k hossza lehet!)

A cache-rél rru&g ar sz, Mi féleg a Volkov
ahtal fejlesztett 8/.5YS4 hasznaljuk. Ez
egyszerre AAM-drive és cache, &agyum
magaban a SMARTDARVA.
RAMDRIVE SYS eldnyeit. A cache nemegy-

a dp'szk-scaﬁgs. dgy az EMS-nek i

i s MByte-os

s(::g 2.9M-3. 1;:: al; szabadon Péﬁaamuh‘mtd

felsd teriieti) Fﬁeﬁ&uﬁ TA? a QEMM386 pa-
i

ramétereit: NIN Ekkor generalja
CSAK ar EMS-t!

DEVICE=HCDNFIE "4, O\EMM386
\B\DOT, NO COMBI, \NOEMS®
DEVICEHSS‘)QEHHSSG .SYS NOEMS

DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS /¥

Siman csak QEMM, EMS nélkdl, 8s Mouse.
A LOADHIGH paran na?ym fontos a min.
5.0 DOSoknd a8z ro! 'el, ha minden OK,
az adoilt drivert, ili. rezidens proggy-t (igy ez

a cs DOS-bél is kiadhalo, nemcsak
CONFIG.SYS-bAl!) a felsd memoridba, FI
GYELEM! Ez altaldban CSAK akkor mikodik,

ha CSAK a QEMM386-ot hivjuk, és azt is
NOEMS Wdrsm' Pé and azért ezzel is
van: a S4k-nal h -k foltitesét ha
képas m csqu'. azok gyakran
(ol ML T tom s a modplaye-
reket sem ol fel fsa;nas

DEVICE= MEONFIG "5 Q'}EHMSBﬁ \B\DUI
WITH NOEMS & FULL COMBI &

DEVICE;{%AOLHNH&.SYS RAM NOEMS
DEVICEHIGH=C:\MOUSE.SYS /Y

DEVICEHIGH=C:\COMBI .5Y5
DEVICEHIGH=c:\TANSI.sys

szer famasztikus wincsik ié orsitasat
méar m liteftik az imént; a M-drive
pedig rn39 ennél is jobb: gyakorlatilag O el-

érési idejd és RAM-sebessegl hattértar: pl.
temporary tomaoritgetésakre nagyon 6.

Nm;g eldnye a COMBI.SYS-nek, h mind
EMS-ben (QEMM386.8YS), mind HIMEM-
ben al\regelil (HIMEM.SYS). Még egy na-
E;y fontos dolog & 3. menupontbeli
OMBI-paraméterkhez: a defaultkent a
RAM-drive-on csak 64 directory-bejegyzest
engedélyazdé COMBI a (V ¥ X parameaterrel
valo hivdsa esetén X darab dir-bejegyzést
hoz létre. (Szinte minden BBS-en fent van)

No és mi a helyzet 286-0s gépen?

286-on sokkal szegényebbek a lehetdsé-

ek: van D.EWE% =HIMEM.SYS meg egy
Bigsoole, hogy JMs gébnél & DOS  teiss

i itja, s gépnél a a fels
384k-ba Mﬁ%d éntelemszerden se
QEMM:’-&B se MMSBS nem hasznalhato.

g anakkor vannak a “AT-k, ahol NEM
CSAK A DOS TOLTHETO MAGAS MEMORI-
ABAl Ekkor segit a QRAM (most a 2.0-s ver-
ziénal tartunk), az megoldja min. 2M-s 2686-
on a rezidens cuccok HIMEM-be tm:atet Saj-
na a NEAT-alaplapok nagyon d

Természetesen min, 2 MB-os 286-on Is le-
het EMS-t, XMS- létrehozni, persze nem
QEMM386-1al, hanem pl. Above-val, QRAM-

mal..,
* DADA



Infok a PCX formatumu képek megjelenitésérol

A PC téemab erk levelek egy ll'lhlt mivel a PCX eleve tomoritve tarclja le a ke- beallitasos sorokat (main_seg, assume, org,
portja a képf B kkal, azok meg . & igy 50k-nal ritkdn hosszabb egy kép  valamint az utolsé két nog_r iszedi. a rutin
éyel, K al ullm filehassza ) végi DOS-kilépést atina RET vagy RETF-re,
csolatos. Ime a megjetenitd rutin: €s az eghsz rutimt fuggvényként, CALL-lal
A pro%om lenyege unpacker rutin, hivia. Paramaéterkent pedig mindig mas és
Kovetkezzék a Twin Seclors Inc. aitsl kidol-  ame right-os. amon |ben barlu mis Dos-rmoi adhatunk at. ha mindig mas

ott PCX-megjelenitd egylk fapados verzi-  is felhaszn Ina. a Credits-eknél képet ak megj

ja. Nem akartuk elbonyolitani a dolgot, lgy  megemliteni a TS/, kulﬂnben a T§l~

pl. nem raktunk bele tarfoglalast; ezaital Colw e So:ilrrn Rendérség  Amennyiben valaki siman igy kivanja lefor-
megharags

sokkal egyszeribb lesz az egész megérté- le.:
A

ditan|, akkor adja ki DOS-ban a kov. utasita-

se; ‘favago’ modon a COM progrm ulini

ges pro-  sokat (feltéve. ha van Turbo Assemblere és

10. byto-16l kezdve oh balkozni; ez a leg bb letezé unpacker,  TLINK-e, valamint a rutint PCX.ASM névvel
aba a képet, és onnan inmom;uk majd to-  ennél csak rasszabbat jehet irni. .. ?pelte be):
vabb, sgyenesen a kapernyS-memdriaba. A asm pcx.asm

code kb. 200 byte, a kédsxa?megosnvagén Az alanti lorrast COM-tarmatumra ituk, mert  tlink /t pcx.obj

lewd stack hossza sem tabb

eza Iaqbo?yazerﬁbben szerkeszthels be sa-

nal, a betolthetd PCX-ok DOS- Ii At ruti Pl. ha ezt valaki be akarja tenni  Ekkor sima PCX-re indul a program
hossza sgyakorlnilagm Bak-i diuk & diskmag-jaba, akkor nincs mas A prog t &szet tell ez
soha nincs igy 320 25%03 i(épekml dolga, mlnlaszegmensdalclurﬂé és CSIPC-  tdk.
main_seg segment para public xor bx,bx

assume cs:main_seg; ds:main seg; ssimain_seg XO0r CX,Cx
org 100n datain:
start: jmp entry 105 gx Lbx

o]

picfilename db 'keg.ﬁcx‘.D L test al,128
copyrght db 'Copyright by Jones/1S1!’ je azasi
entry: push cs azasl: test al 64

push cs E zasé

pop ds C bx

pop es azas2: cmp bx,2

mov ax,3d00h je duplazas

mov dx,offset picfilename stosb

int 21h cmp di,5*320

mov bx,ax ja fff

moy ax,cs Jjmp datain

moy ds,ax 3 DS:= (S fff: cmp di,64000

mov dx,offset last pruggy pos a dispend

add dx,10 gad;uk. a rugamunk mp datain

tout é e-ra duplazas:
+ toltsiik a kepet and al,63

readn: mov ah,3fh xor ah,ah

moy cx,BO00h mov Cx,ax

int 21h cmp cx,0

cmp ax,8000h ne mehtt

ne enof1le +$8000 byte-ot téltbttink be a
Ty {1ben annak merete nagyobb,
§1nt 32000 b te. Ekkor folﬁkat juk @ kov. max,
8000 byte- ta1 (ez a DOS L anak hibaja!)

ax,ds
add ax,2048 2048d=800h (para,

=8000h darab byte)

ande

moy ds,ax

add dx,B000h

jmp readn
enofile:

mov ah,3eh ; close file

P int

paint_begin:

moy ax,13h
int 10h

Uut dx,al
foop onecoll?

moy ax,cs

moy ds,ax

mov ax., DaUGUh

mov es,

mov si, offset last proggy pos
add 51.‘123 +10

xor di,di

nc cx
mehtt: lodsh
repnz _stosb
cmp di,64000
ja dispend

datain
dispend{

moy al,.0

moy dx,3c8h

out dx,al

inc dx

mov cx,768
onecoll:

lodsh

shr al,l

shr al,l

out dx,al

loop onecoll

mov ah,0Bh ; wait for key
int 21h

moy ax,0003h
int 10h  ; visszavaltunk BO*25 Color modba

mov ax,4c00h ; vissza DOS-ba
int 21h

last_proggy pos equ $
main seg ends

end Start
« DADA

disk. 1.5 Giga. Lemezt kaldj, ha listat rok és kuld

akars,x Cim: Paczéri Gabor, Mylregyhaza, Szomhnhew Hadnagy u.62/C. 9700. Tel.: r Tt
Toldi u.60. 3/26. Tel.: (06-42) 313-914. (o&aq 321- Legujabb, szir prog
.uFig;elam! Szirwnr\aliaa -5 programok PC??7? ing??? 10200 Swapping kat ax |IBMSoft1ol 100,- Fulem;:ldul::n
je 1, kazettdn! Gigany! ala Cemmlil knok ofiknak lrant [Iornouk HD). Am\doltushur a-
{riss programok. Ide érdemes irni: Pac Csere mlnderl mennyh ben. Kﬂl tariddvel postazzuk. Cim: IBMSoft,
iregyhaza, Toldi u.60. 3/26. Tel.: alaky valaszboritékot + olorwl Arany Janos ut 43.2030

Gébor,
(06-42) 313-914. 400 MBytes OnLine stuff

% elem! PC-s programok eladok! Csa;u e IBM PC pm?:nmg:cr:i curélo:dLlsu! va- mama‘%mn. Szazhalombatta,

m&g mall! IQ



Koéit6z6 madarka

Szevasz CoVbuoy!

Ezt a gépet azonban gépi kddban éxrugmmu-
2om, mindenlajta assembler segedprogram
nélkul. Hobbi szinten jatékprogramokat (rok,

Innen frok Oroshiza véros onkormanyzata
nak kirhdzabol (lemove-olidk a manduld-
imat). Van néhdny fontos dolog, ami miatt
irok, azonkivil megdl itt az unalom, czeel is
legk az idc:. (Mar mindcnhmgum. ahova
tudtam a cimet) (Van eges tele-
fonkdnyvem, &gq.n:w — CoVboy)

1. fontos

Sajnos nem sikerilt kelld benvomast (beha-
1as1?) gyakorolnod a BUSA-ra. szoval mincs
CoV Evkonyy "91-em. Te is tudod, ¢z hosszi-
tavon tarthatatdan dllapor, szdval kialdj csek-
ket! (Oroshiza, Oktdber 6. u. 23.52 ) Siess! Ha
nem sietsz, akkor Oroshiza, Eovos u. 6.) Ep-
pen koltézgetilk) legegyszerdibb, ha mindket-
tore killdesz)

Z fontos

Az eldzdekben is emlitettem, hogy kaltozunk.
Szowal az Gjsagol ne a Sods Jozsel u. 13-ra, ha-
nem az Eolvos Jozsel 6-ra kildjétek a lovab-
binkban.

. dzsel 13 régi lakds
- Okidber 6. 23.: Ideiglenes lakas
Eotvas w6 Leendd dj otthonunk.

Ja igen, ha mir dgyis eldkeresiek a ,nyilvin
tartasban”, akkor a pevemet kijavithatjak Paj-
ks Addmrél Dajka Addmra. Eddig erre a név-
e jott a CoV, de kicsire nem adunk..
Na. Eddig a ,hivatalos” ugyek
g;'ka A&ﬂ: t)&osll‘a’az-‘n saltd beig

: Ha om, a asem -

Iaiclnood-ﬁ

ami kde | monitorba © — pline
ugrasi cimek kiszamitdsa cscullzm Dl:lg &p-
pen I.ikk:!aulédh Mindenesetre kozel egy
alatt kizdrdlag hétvégenként potyogve dssze-
hoztam egy 15 szobds maszkalos, gydjiogetds
j:[elul ¢s most irok egy kalandprogramol.
em fagadom, ¢z utdbbi elkészitéséhez a
CoV-ban olvasotlak adisk az elsd lokést (Ez
inkabb hanyattiokés lehetett — CoVboy).
A kalandprogramban a babrds szakasznal tar-
tok, a szovegek bepotyogésénél. Hawra van
még 10 db dllokép bevitele is. A progi egyéb-
ként ,menivezérelt”, 45 igét kindl a jarékos-
nak, melybdl a szdmbillentydk lenyomasira
mindig egy-cgy 5-0s csoportot ir ki. Osszesen
8O ¢ly és ta 1 kivil, kdztik
B targy olyan, amit meg kell talélni. Bizonyos
helyszincken nem minche, hogy bizonyos
targy ndlunk van-e, mivel ichet veszélyes (pl
tﬁ' efd fiklya a lGszerrakiarban), de lchet
nélkulozhetetien is (pl. ugyanez egy sotét bar-
langhan). A kaland e elégetett
boszorkdny dtkirdl sz6l, mely éppen a jaték
kezdésekor kezd beteljesedni. Pontosan
délben kezd a jatékos és éfélig kell megtaldl-
nia a boszi egykori foldi maradvinyait. Az
ligyes, korultekintd cselekedetekért pontot ad
a program, a helytelenkedések azonban ghmc
egy Ordval nivehk az akiualis pontos idoL A
mozghs a kurzorbillentydkkel torténik, melyet
cgy iranytd adott liskéjének” kivildgosodisa
jelez vissza,
(Ja, yipo van, mar épp &t akartam transz-
inl a Plusi sarokba — CoVboy)

1 ik

zolddoti & CoV olvasok emel-
keds mértékét illetden. Azt ban nem
u!/.m értem, mi ez az ideigienes
lak&s? A telefonk szerimt a korhaz-

nak

teh#&t nem kaph d meg, ]
vissza, ki érti ext. Mindenesetre a
35-6t mér az 4| cimedre kiidjdk.

Takér magunkroél

az Ideiglenes cimedre. Kémqb-n vggi
v

Tisztelt CoV Szerkeszidsép!

Tisztelt CoVboy!

Taldn szokatlan ez a .normélis” koszontés a
CoVboy Posta&-ban, semmi Hi!",
« Yeeecaaaahhhh” és hasonlék. Mit fcgrck, Sﬂ

Mindezt csupidn azért (rtam le, hogy igazol-
j;m. kis gépen is lehet szinvonalra torckedni.

ersze atiol tariok, ki luﬁok fogyni a memon-
4bol, hisz ar 1001-3FFF kazotti hely borzasz-
16 kevés, Ennyi verbalis diarré ([inoman: sz4j-

enés) utin a lenyegre:

vek Ota frok humort, jelenleg is killsdsként
dolgozom cgyik szatirikus kéthetilapunknak,
ahol alkalmanként megjelenck (Szdval
néha-néha létnak — %o . A lap
nevérdl annyit, !mp- régebben telente Libon
hordtdk, csatos ban, A CoV-magazi
stflusa és jellege mar régdta kindl szamomra
cgy gy friok ! jellegll parédidt. A kivetkezd
sorokal kérem, hogy jGszdndékd mokizdsnak
tekintsék, semmiképpen se glnyolédasnak.
Ha pedig alkalomadtin lekozalhetdnek ftélik,

Az eldzd szimban megjelent rejivény helyes
meglejtése: Fogalmunk sincs.

Logo-iryben:

Nemdl Kdroly alsoverdesi kedves olvasimk-

nak azenjuk, hogy potencin-zavaraival fordul

on # korzeti orvoshoz. Mi ugyanis logo-ugy-
n, nem pedig 16gé-ugyben vartunk vélemeé-

nyeket. Egébkém%ﬁﬁm yom, ré se rints!

NYUZ

Advencsor

Eleddig nem sokat hallatott magdardl a deél
atrikai  UMAGUMA-Szo, cunyho, mely a
papokban dobta piacra Hambuda c. progiat
Nem egy nagy durranis: betoliés utén a kép
eruydn megielenik a dél-afrika sonél éjszaka,
majd barmely billentyd megnyomasira a gép
lelkesen gratuldl ¢s kiina az Osszpontszamun-

kat

Ekkson (Egéoségedre!)

Ahogy ar mir a nagy mozisikerekkel rorrénm
szokott, a népszertt Kozjatékot is uidlérie a

végzete. A szerzdi #’o;u: az Elme-byte trio visa

rolta meg és megigériék, hogy a budos édlet
ben nem irnak beldle semmit.

A )?pén Kakao-snidics jovoltabdl évezrhe

Ko-Le-Ra névre keresztelt stuffot. Egy
PC-n, rovidesen WC-n

Szimulstor

A kozmismert Simudmondo konkurrensekent &

gcl.l a piacta a Belmondo-brigad Windows ¢
dmulatdval. A képernydn megielend kulon

féle ablakokat a programcsomaghoz mellé
kelt cstizlival kell cltaldlni. Sok-sok monitor
ajanlott! (CGA, VGA & EGA napmelegtdl a
kopdr szik sarja...)

Stratégia

Az Annialere's cég ismét kelemes szorakozist
igér KRACH c. menedzserjitékaval. A jaték
ban egy jol mend, stabil nagyvillalatot kell
csddbe vinpi. A program bonusokkal jutal
mazza a fedezet nelkil felvert hiteleket, a fel
vevipiac elvesgtésél €s az elbocsajtasokat. A
programot kellemes Bartok muzsika fest ald,
mely 1000 pontonként halkul egy kicsit,

igy szoktam meg. (Tudom esst

annak pline Grulnék.
semmi (! is kat az eneket, ;
akik a a kivantak fmil. csak  Bizonyira na
g ¥ gyab a 3 !ﬂ-!_mﬁbﬂ ulg'ml":'t gasra késeul

@ Yikes-t, gyorsan meg lehet knil —

1992 kézepétdl olvasom rendszeresen a ma-
gazinl, és azdta is rendkivil tetszik. Véletle-
nul vettem meg az elsd pcld-‘u?u, a cimlap hiv-
ta fel a lapra a i Imemet. Hzév janudrjasl
mir elflizetd lettem. Sem PC-m, sem
Amigim, de még csak C-64-esem sincs. Mind-
ossze cgy bdvitdt is nélkiloed C-16-ossal ren-
gelkmﬁel{ '"%éb:"'i““ v;l.;m;(nﬁl;gx: T,
zerkeszt orében kozrohej targyat -
i S e

71 (Nem
ben nincs — CoVboy)

1ol nem f
viith Ur Sdisja viszont engem is
mmnlygﬂlt e

sem semmi. Ezért

V paréodidt most 1 1
vagas nélkil teszem k

KOMOD-ORR VILAG

V1. &violyis kipdlotta szdm)

GYEL ! Minden szdm megjelenésekor
10 doboz patkémagnest sorsolunk ki azok ko-
zott, akik hozzink 10 doboz magnesl

segliségel jelent o disendvi
dknck a 50D Disne No! néven
mcgrl:nl {mum'llorpruiram. A program iroi
30 kg dardlthist mellékeliek a szoltwerhez,
melyer legeélszerdbben turbdval ellatotr hur
katoltdvel tolthetunk a ﬁép\mkbﬁ. Bzt kiverd-
en gépunket eldobhatjuk.

JATEKLEIRASOK
KITCHEN GET (Adventure

A jaték cimél magyarra a zmctk\‘yékcpp:n
fordithatjuk;: Ki csenget? Egyesek még es
i

kildenck be.

k a ,Fogd a konyhat"-ra, de ez szerin

tink hilyeség. (Szerintem is, ugyanis a he-



Iyes forditas: Kicsengett — CoVboy) A

Karogu a Porkoliszafr- szoftwerkonyha t8lalasa-
nélvczhct;uk.

an.nrmknr régestelen régen, ocsiny-ocsiny far
away Elvira 1. talalkozott Elvira Il-vel és meg-
kérte, hogy ugyan szerezné ma' meg neki a
Soul Crystal-t. Ekkor Iép kozbe Indiana TV, ai
méf Pirates CP lapattal és megkérdi:

— Lemmings

— Nem lemmingek.

A meglepd vilasz hatdsarn megnyilik a (0ld
Indiana IV. ldba alatt és a mélybe zuhan. Mire
Elvira I

— Te, Elvira IL.! Lesz Uit ma?

— Hogy lenne? Nem latod, hogy csak ketten
maradtunk?

A képernydn ezt kivetden Indiana IV-et lit-
juk zuhanas kizben, majd odalent darabokra
tori magdl. Ennek ellenére § a jatck [Sszerep-
1. (A Mthﬁnsaﬁoﬁ. ok Is 16bb

Itt kapcsolédunk ‘be mi a ]étekba.
Eldszor nézziik a [Gmenul:

Valdezingleg a mi verziinknak hibds a 1orése
(nem pont kdzépen tortuk ketté a lemezt),
mert skirhanyszor klikkeltink rd a pincérre,
nem mozdult,

Irgmyitgs

Indy reagdl az egérre is (Hat
Cnabcyng — CoVboy), de haszndlhatjuk a
kurzorvezérl billentyiiket is. Erdekességkép-
pen elmondjuk, hogy a mi verziénkndl még az
aldbbiak is hatdsosnak bizonyultak:
Sliccgomb — balra

Filvakardas — jobbra

Furddszobakilincs — guggolds

Gizkonvektor begyljtgomb — kis ugrds bal-

m

Becsongetés az &szakds szomszédhor — ha-
talmas ugrds jobbra

Tzrakds a szoba kize

Méreten felali cipd — ]:)é

Ja, a program bclbllhc’ LOAD (Eftsd: LOD,

helyesen LOVAD - Co

A képernyd jobboldaldn a kovetkezd paramé-

terckot kisérhetjik figyelemmel:

LUCK: Amennyiben eltaldlnak, it jelenik
meg a lukak szdma. 100 lukonként Kapunk
1 Luck S| lker—l_

INTELLIG : Vo Intelligence Service
( Szdrviz). Jclz:. ha meg kell borotvilkoz-
nunk jaték kozben

LEVEL: /Emt kell nyitnunk, mert level jott.

HP: A jatek kizben fogvasziont HaziPalinka
szeszfoka

LIVES: Elirtdk, a fdmenuben szerepld djhazi

tytkhdsleves mennyiségél jelzi

iia oldalon egyéb szolgdltatdsokat Ielink:

USE Tirgy dlata. Riklickelhetink, de
USE mozdul

DEL: Tizenkettdt harangoz, b delvan.

DISCARID: Egyszeril diszkard, harcolni nem
alkitlmas.

n—lﬂ.z‘

T GAME: Ha raklickelunk, a moni-

“toron lathaté gém kurrent ¢ Ptl (A kana-
lllgim.k vonzaima pedig a gémka-
R ik Al

i
A jaték elején egy vulkdn bclsﬁehen vagyunk.
Koralitunk fortyog a ldva. Nem kell (élni,
irdny a liva! (Lavat latvan haétrélnal? -
CoVboy)

Reméljuk, cnn;n elég lesz. Mindenesetre, a jd-

ték betdliése el mentsuk ki az dlldst!

TOKOS AKOS
1 lmlng kérek elnézést a C-64 tulajdonosokiol,
E{u miiltkori szdmban a Trond c. labirintus-
leirdsdhoz térkép helvert a | Kivdld Aruk
ﬁrum' " emblémal mellékellem.

® RumCije

The Last Battle Castie Magic Secret Attack
Space Ninja

Sokan kérték a megoldist. Hit ime:

Ugorju k at, )6jik le, tapossuk ki a belér Fz-

utdn I- NY,NY,D.D és hipp-hopp, médr-

is ugyanott vngyunk. ahonpan  elindultunk.

Mayd eldttunk egy hatalmas templom. Vegyuk
fel. Tegyuk le. Csindljunk vele, amit akarunk.
A pirosakat ne, a zoldeket csak akkor, ha a
sdrgdk (élmagasan. Az alsét 16jak sz2ét. Nyis-
suk ki, zdrjuk be, menckiiljon eldle, majd ér-
Jiik utol. A végén egészen lassan, amikor mér
villog. Létrdn fel, Kirdlykisasszonyt meg, kin-
cscket Ossze.

Ennyi. Remélem beledrifhiok.

® Mezss Lipot (Lipotmezs)

PLUS/4 SAROK
Sarok, sarok, sarok, sarok. (J6-j6, de kire?!
CoVbaoy)

(.nV' -Posta
boy-Posta ,Sintax Error" miatt jelen
szamuukbdl kimaradt, mivel € “oVboy megint
tGbb zdrdjelet nyitott meg, mlné:mennyit be-
zdrt és most ezekel keresi. (| a
keresé a csaladban! C 8! —
CoVboy) — CoVboy)
GAME OVER
Dr. HORVATH TIBOR, Miskolc

Vboy: Kellemetiendl “!CI'I-I magam,

o v
vmu:;l:‘-m.hn-'n -....:‘23.‘.3 Is ezl ten-

, de mivel gﬂnﬂ -
g —Mm vlwu:.a

erbél, gy, gy ety 1o Bk
] ugy, n!’)_ro" a
pertut! Tibor! nem
mkll'cdt . -:?‘?E.;fklﬂkhdﬂ-
0l megjelendnk,
clﬁtoi:l’g!ﬂ m kitalaita, hogy Ikk::

s ol-
csobb les otjegy. Az pedig
tyuk nem h mind

nem, probalkozni a nem? Min-
denesetre belesziek a tarsolyomba, hatha

{6 leszel még valamire.

Ossztiiz

T. Covhoy!

Nagyon megsajnalialak.  Flképzeliem, Img)
alsz, és  karomkodni akarsz  (Forditv

karomkodok, és le akarok Gini, de nm
mert &8 HQ-n csak 2 s van —
mny). Ne tedd! Még clkarhozol it ne-
kem. Hogy segitsek rajiad, kerestem neked
;F hosszd, cikornyds kifcjezést. Bz egy
ohawk sz,

Tkanustasrihsranuhwe tstaaksahsrakaratatis

rn re (1ényleg van ilyen)
Elényei: — Mire kimondod I(.nyugszu! (vagy

ideges leszek, hogy nem tudom k ]

zervgydr ahal forgalmazott Sertésnyelv
u?mé pillan
evelted, hogy nem sok ndi olvisd ir o

E:tédba"u en private postamh ked
% en e 0Z nel
semmi kézdd!
— Végil pedig mi a véleményed a seriés
kiviteli tilalomrsi?
: Kivitel erdsitl a szabalyt!
A postal olvasva rdjottem, hogr & lanarok tu-
sé)dm:m{ig,al nem fuggnek a foldrajzi kilonb-
g6l ... még az orszdgos [cgnyumﬁsadamk
eltérésétdl sem. Bz akkor vilagosult me,
nem, mikor a malikon szamban b r. 33
V. &vfolyam, 1993/3.52.) olvastam B.B. Bp-i la-
kos levelét, melyben azt irta, hogy van egy
kb.1 m 90 cm-es tandrja, aki | 6rat tud ordita
ni. Errdl a képességérdl rogion rdismeriem.
Pedig nem is taldlkozhattam BB. 1900 mm-¢s
tandnjaval, mert Buta... (elnézést) Budapesten
3 &v alatt 2-szer, vagyis dtlagban kétharmad
szor jartam. A kérdesek amikel az osszidzben
feltettem, komolyak!!!
Minden joi: Szaki, polgan nevén Szathmary
Istvan P.
Ui: Ja, hogy miért ismerds az a tandr? Bz ké-
zenfekvd, hisz itt Szolnokon nem is egy tanar
van, aki 1 érat tud orditani. Azt hu? majid-
nem Butapestet friam, nem volt szandékos.
Elnézést a lakosoktdl! Ha elakadsz a szamo-
lasban olaszul még igy is folytathatod: vatm
ma L. Még cg% személyes kérdés: ncked
ik a kedvenc TV sorozatod? A sammlis és
a sz.cndc Dallasse, vagy netdn a-a Klinika? (A
sziinet, csak az a baj, hogy kedvenc mu-
sorom misoridejét folyamatosan csék-
l(amik — CoVboy) Es egy utolss panaszom:
van egy bardtom, ki mdr 2-szer nem kapia
meg az cldfizetett CoV-jat! Pedig & cgy gaei
20. szdzadi lovag. 16, [& mondhatod & nem
igazi lovag, Tudom, az igazi lovagok lovon,
.ué]rdmé bap vandoroltak, de nem mondiak
rdjuk, hogy 6k Vaslltasok! Vépul mar csak
annyit kérdezek B.B. Bp-i lakosts], hogy az &
tanarja kisbalas kozben vesz-c levegdt.
Alsiras: nem valtazott.
CoVboy: Olyan nem igazan fordulhatott
el6, hogy a bardtod kétszer nem kapta
az eldéfizetent CoV-jal, ez kacsa! Ha
azl irtad volna, hogy 4-5-szér, azt jobban
elhittem volnal H Hogy B.B. tanarja vesz-e
kiabaiés kozben levegdt azt nem tudom,
ezt taian B.B. tudna megmondani.

(Ma)vész brigad

Bacon Covboy!
Mi vagyunk a LIONHEART, majdoem min
den szamot latiunk és most mi is irtunk bele!
Reméljik berakod! (Mar ne is haragudja-
tok, de azt, hogy el 16tom az éjszaka-
imat, bizzatok csak ram! — CoVboy) |ugy
mit, azt nem tudom! Harman vagyunk, de a2
gyu‘; Gy betegség miatt zarva, Elvitie sz em-
! lgy csak ketten songoliunk a kazzira! A
kazettat hallgasd meg. Van cgy-¢
— ez dé betd! —, mujd kildunk
lunk is.
A short csak a Te tiszteletedre itiuk meg. Ka-
szinG viszt! Modern Jungaria!
Beadtak a 1e a sonkadba (lasd boriid)

handunk
Lelial ro

€ se érted, de az se, kinek mondod.
Gondolkozial mar azon, hogy mit teszel
akkor, ha valaki megkérdezi tdled, tudsz-e
olaszul 1-10-ig szdmolni? Ezen is segitek. Az
Fazn olasz gy van: uno due tre .seite ollo..
“helyett kis [antdzidval rogtonozhetsz |
kund otta duett sette vette teremtette... De
ncked ez dgyis sikeriil. A szdmokat roland
ma akirdl ejmondhatjuk, hogy jo ideje okos,
gyis RépEsz. Van még egy kérdésem
Iéls?unk ()sszmul (e ¢ misor)? lgen,
)&, mert akkor gy jétékosan eldadhatom
eréselrn. Ghajaim.
Tehst dasztdz: Aki vdlaszol Covboy, a kérdezd
Szaki, és mdris kérdez &
— Tegezhetlek?
CoVboy: Mem. Azt csak a kutyamnak en-

meg.
aMiérl nem szereted a némekl nyclv(i:;fv
Vboy: Mert nem lehet kapni, nem
tudtam megszeretni. Csak a Globus Kon-

Te csisra-hovee sesunse wpeni Fr nem' ne-
ked szdl COVBOY, hanem annak, aki megfaj-
ta a csomagot! Ha meglijla, ha nem, akkor
ezt vedd dgy, hogy nincs itt. Bz most sz2** let,
de vilaszolj majd a COV hasabjain, Hodd de
diplomatikus voltam. Leen b**** it az
Amigil és nem mondt semmit, és a sedtira

A hewies; Szcg_én? szegény  szotarba,
aaohooha! Megjor Goliar! latom, hogy
nem egészen épult fel az EMBO-bol, mert

igen dzsambds a mozgasa. Megszivia a riko
matl, mert visszaesett a masodikra, egyébként
a hetediken lakunk, De dgy ldguk, hogy még
cgyszer nekirugaszkodik., (Képzeld el, hogy
Leon és Professzor benn vannak a hazban és
nézik, hogy Golidt szerencsétienkedik). Kor
ben it Leon sutogeti a hajam a limpaval
Nem akaguk az EMBO-t elkapni, dgyvhogy
nv;}mjuk belilrdl az ajior, Golidgt kivulrdi pre-
scl,

Leonnak pisilm kell, de Faszaj bent lubiwckol a



Elment a lkrcativitds. A szomszéd vot
embés nem Golidt, csak dgy lattuk. Széval be-
jour Golidr, az ajtot bedontdtie és mi alatia
maradtunk. Most mar Golidt is kredl velink.
Igy mér 2-man vagyunk. Fiszdj man elGszott
Este van mar, éhesck vagyunk. Leone kien-
gedi a kuplungot és kimegy a konyhdba, fel-
tesz egy virslit. Vakbél? Igen szapora! Leone
visszajout. Egy orult 100-ast haldsz ¢l6 a 2se-
hébdij. Kimegylink az ﬁisﬁgﬁrushuz megnézni,
hogy benne vagyunk-e mar! (Marminl az 111'
CoVbal!l!) Hit nem vagyunk benne! K***
lassdak vagytok fiok! Pedig mar majdoem el-
koldtok a lewtort! Na it a vége. Nézd meg,
hogy mit jelent a bacon”, és lehet me, Iepﬁj-
nil 066! Hilje 8 COV-ba kivigds nélul. Na
szasz! Blcsuzik az egész stib!

kaPIﬁha. (Foszdj még nem tag O csak lubic-
kol.)

LIONHEART
Ca : Huhh! Fijuk! Nem akartok vélet-
lendl eket irnl az Ado Ujsag-

ba, mert oft kb, annyit értek meg egy-egy
tem a ““,
demo kazetialokrol: Az elsé 5 percen mar

SIERRA-széria (Covboy: Sziria-s2..ail)

Ez a news sem maradhat Sierra stuff pélkol
Megjclent a Space Quest VI Roger Wil
Cow visszatér! Leirdsat majd késdbb, de csak
erds idegzetdeknek!

STRATEGIA (ha 1 tehén 2 ive,
hany iiveggel kap 15 tehén? — Cov
Yee! A maxis legdjabb manidja a Sim-..
sorozat folytatdsa (a végiel g — simoo)
a most megjelent két darab a Sim-pétia és a
Sim-fonia. A stilust kedveldknek csak annyit,
hogy jon mar a kdvetkezd darab is. (Bar az
csak egy Sim-plas Sim-ulétor lesz).

sr;rl kap,

FELHASZNALOI (ez ndlam a sornyitd! —
Cov

Ha C-64-en j6 grufikat akarsz késziteni, akkor
feltétlenil szerezd be ezt a programot! Egy
szerre | szint haszndl ¢és tobb mint 50 (€le be-
épitett format varidlhats2!!! A program neve:
Character-graphics.

t ennyi volt a News!
s

di] befizetését igazolé csekket, vagy an-
nak masolatat — CoVboy)

Még nincs vége, de ami most kivetkezik,
annak kulan oldal jar!

NEWSPAPER QUEST Z.!1!

Drama legaldbb 2 [elvonasban

Szerepldk: én (a legiontosabbal kezdjuk!)

Tandrok

Ujsagosok

Postas

Postai alkalmazott + valaki mas

haverok

1. szin:

Cegléd Gimi udvar

En: — Kivancsisdg mardosa lelkemet!

L. haver: - O mondd, miért!

En: — Vajh...

2. haver: — Vajh?

in; — Vajh megjelent-€ mar a Cov?

1. haver: — Reggel az gjsagosném orcijan
heveny mérgezés tangjelét lattam.

En: — Eszerint hit megjelent.

2. haver: — Jertek, nézzik meg!

dmmel létom, I Ti irjétok az : k az djsdgoshoz)
egész CoVboy ugy latszik a muh- “n: — Fogadja hddolatom & djsagosok gyon-
megtette j6-

valami ﬂﬂ alkotdst dsszedtni?  nom, mindenki megteszi y
uk egy tdkértojast. Mi az az embo?  aztan csak be kell patydgni, és mar kész
Csak nem nyfmmm_? Ftll!‘l n._hl: Is a CoVboy Posta. Na mit ll?liol. a re-

fonetikus vaitozata, m kifejezés meg-
e Slat. ., arra 1
valakiréi . s

m‘ﬁ s Mmmonkwnmﬂ képzink. Hat

ennyi, jobbulaést!

A magyarérak réme

Hi COVBOY!

Ano Others: 1, 0,75, HTT, JEAN AND

TETTO!)
Mostandban rendeltem meg a Cov 18-25-1
terjedd részeit (Mem is tudiam, hogy a Co
o rag — CoVbaoy). S ¢z nem voit
clég! Heveny Cov-meérgezésemben arra vete-
medtem, hogy levelet ifjak ncked (Ha ol-
vetemediél, fog kiegyengetni? —
CoVboy).

Egy fontos nyelviani kérdés var +vilaszolis-
ra. En figy tudom, hogy tobbesszamot kettd
vagy e [Glotti szami drgy (személy) tehdn
eselén haszndlunk. Erre a Cov hasdbjain ez a
szdm lecsokkent 1,75-re! Inditvinyozom, hogy
irj Sotése Gogy proffeszor urnakk, hogy intée-
kedjen ez dgyben (hatha bekerill a helyesirdsi
szabdjgylilyteményben..) A baj csak akkor
van, ha | is maga alatl van és akkor mér csak

1,5 (vagy kevesebb)... Na mind] ezt te majd el-
imtézed.
Rettenetes gyandm tdmadt. Tt nem Irjatok

bele a legeoolabb progykat a News-bal! Baént
én kipdtolom: 2

NE' NO NEM COVBOY A SOREERT!)
ADVENTURE (COVBOY: ADVEN-CSOR)
EYE OF THE COVBOY 4.

Az SSI leglijabb programja. Az Osszes rész ko-
7l ez a tegnehezebb. Er azért is igaz, mert
Covboyon | dj cllenfeleket is kredltak a
programozok: 0.75: 1

A legveszélyesebb ellenfél Covboy a Covboy
posta nevil vardzsiatdval.

CUsapatunkat gyengén seerelhetjuk fel, a leg-
erdsebb csapattag a Letter-Writer a levél
bomba nevil fegyverével

AKCIO (3. 2. 1... SOR!!1)
Ime az Ocean-software iegui':::b filmatirata a
Hukk! Ez egy nagyon j6 maszkilos/kaland)a-

16k, A végsd cél legydeni a részeges kapitdnyt

SZIMULATOR/Covboy: a részegségel egész
jol szimuldlom...)

A Comanche utdn megjelent a Novalogic ki-
addsdban az Apache. A demobdl itélve ez egy
nagyon cool soroshordd-szimulitor.

Ha miér a soredl volt szo, ajanlom figyelmedbe
a kovetkezd rekliamot:
COMMODORE — VILAGOS
64-¢s &vjdrat!
Amig a készlet tart!
A finom fre mellé még
Plus C-vitamin!
Plus 4 dsvinyi so!

Forgalmazza a sorre-ware KIiL
Terjeszti: Covboy €s az iszdkosok.
{Nem fogod eihinnil’ A Commodore Vila-
gos otlete lll=t bonrtmn is - biz-
tos nagyobb slkere lenne, mint mas vils-
guoknnt. Annyht megsigok: 1.75-61 meg

tréfaltam egyszer, uylnh egy attaiam
kreall C= Vilagos cimket ragasziottam az
eredoti cimke helyére, os
hogy ﬁlr.‘iﬁm vefiem a lﬂ:ﬁ::onh\lf‘un ':3
s, arién még , de or
moalm a felém h.mu iveg eldl —
CoVboy)|
Na, hogy tetszik!?! Nem tudtam megdlini,
hogy ne osszam meg veled! (Ha az ize is érde-
kel, akkor majd postdzom... feltéve, ha vila-
szolsz a levelemre, vagy csctleg még a postiba
is beleteszed... Ez most egy piszkos zsarolas!
Hihi...)
Apropd! Szuper |6 Slet a2 5 vagy 16bb oldalas
it (Ezt honnan tudtad eibre? —
. Engedjétek szohoz juini a nem-
normdlis levélirdkat is (pl. Te! - ()mdb; (Na

ugye, ).
Eldoniottem a hangkdrtya-csatdt. (Mivel C-
64-¢mhez nem csatlakoziathatd egyik sem,
hdt nem veszek!)
Tudod mi van akkor, ha a HQ-n este 11 dra
35 perc 43 masodpercor kialszik a villany?
(Saiét!) (Tudod napkézben is az van, ha
&n ott vagyok — CoVboy)
Apropd 2.! Majd ha j6 kedvemben taldlom
magam, skkor frok 1 levelet ami még hancu
from elite boys..... levelénél is gigdbb lesz! (Az
a nap lesz haldom napja... — Covboy) (Meg a
n is — Co . Hancunak mar megy 1
16 cadaverd izé... Kaliberd levél dgyhogy
akidr egyitt is menckulbettek!
Nagy Szabolesnak a kis 1000 mesternek uze-
nem, hogy & gameboy belsejében van cgy cso-
ma kityd meg bigyo amit ilyen hogyishivjakok
kotnek ossze, és még kell homd egypar zé is,
mert  anélkul nem fog dzemelni ez a
sz****sig. Ha barmilyen papir is jo, akkor
Ifdval gcrc, mert éppen most lomtalanitok...
Szabo Pélernek a gyori elfekvdbe lizenem:
~magad a Plus-4-eddel egyitt, és ne szidd
kedvenc feleldtlen szerkesztdmet te.., mert
velem gydlik meg a bajod! (Ez a beszéd! —
Covboy)
(Mar einézést, de nem taldlom a hirdetés|

- Kyel

Ujsagos: — Mit akarsz kocsog? Na bokd ki,

 mer' hossza még a sor!

En: — Mély tsztelettel csak azt szeretném
megkérdeni, hogy rendelkezik-¢ Cov-val, s
ha igen, Ggy adna-€ beldle csekély anyagi

_ellenszolgaliatasérnt?

Ujsdgos: — Cov? Ammeg mi?!

Kérus (felhdrdil): — Nem tudja, mi a Cov!
oh szdrydség!

En: — A Commodore Vildgra gondoltam!

Ujsdgos: — Na b**** meg akkd mer’ nem azt
mondod! Itt van, nesze! 99 péz, de neked

| szfir!

En: — Tessék, és koszonom mély tiszieletiel...
jsdgos: — Na, kopj mé'le a **csdba
n: — Még egyszer kiszonom é€s isten onnel.

(’Balra el)

2. szin

Postalida melletr a lépesdhazban

A post Lﬂ.

En: — Oh kedves postisom, hozza-c nékem a
levelel?

Postas: — Ja! Valam Com-ware nevd urge ir-

e

En: — Végielenul boldoggd tenne, ha nem
dabnd be a postalidiba, h ideadnd
nékem.

Postds: — Asztan mer'?

En: — Talan azért, mert cllenkezd esetben
kénytelen lennék togorvosat egy ks kulon-
munkahoz juttatni!

Postds: — Ja, uz mis! Azé nem kell pattogni!
Tessék! Boldogulj vele ha tudsz!

En: — Végtelenul hilds vagyok ezen tettéért!

( Elveszi a boritékot)

(Kibontja a borfiékot, kizben postds jobbra

cl)

En: — Oh, egy csekk, melyet befizetve régebbi
Cov-okat kapok. Mind boldogsdg!

Oromidl repesve jobbra el.)

2. Felvonis

1 hénappal késdbb

1. szin

Posta cP'ik ablak félig alvd alkalmazon

En: — Lekotelezne, ha elldtng egy rozsaszind
g:a{aulanannyal. ugyanis az itt lathaid egy

ritékban megrongalodott!

Alkalmazot: — Tessék, adok ketdt, mer'

ogyis elb** *od!

FEn: — Koszonom, haldra kotelez,

(Kitdlti  a  csckket, majd  visszamegy az

ablakhoz.)

in: — Im a csekk, melynek befizelése utin
532 torintal leszek szegényebb (500 torint
felett nem kell 50 forint postakoliséger i
zetni!)

Alkalmazoti: — Na, most ra****tdl (***-
kam! 40 Fr kezelési (feladasi) sikkasztasi
koltség! Na ide vele!

Fin: — Oh jaj ez rettentd! Szerencsére 600 Ft
van ndlam. Tessék
kalmazott: — Na vidd md' nesze!

0 — KiOszi Halt ezt is elintézicm
Boldogan el)
2 szjnuﬁ.cggcl utban a gimi lclé




Az gjsagosbadé mellett

2n: — De csitt! Mi ez a zaj?

lljsépna: — A k**** életbe meggyitl cz a
szt

Fin: — Ugyan mirdl beszélhet most 67
(Ddamegy a badéhoz)

En: — Mire véljem ezen kijeleniését?
Ujsdgos: — Itt ez a Cov vagy mi a s2**! Vala-
mi ba%tg]wug van az clején meg egy gebe
“m: — Oh, bar kaphatnék beldle egy pél-

, ddnyt!

Ljsdgos: — Na jo, nesze! 100 Fi az dra!

Hat ldssuk a postat!

1. haver: — Ne taldn a szemedet villam kap-
riztald ¢l, hogy nem ldtod: Becsengetés ha-

| marosan eljove!

EEn: — Akkor hat szedjuk labainkat!

(Gimi [elé sictve el)

3. szin

Magyarterem elsd Gra

Cov olvasasa kozben

Magyartandr: — Hova meriilt el s2ép seemed
vildga?

En: — Oh, semmi, semmi, csupin megeava-
rodtam.

Magyariandr; — Lattam, hoy olvasol valamit!

Odamegy)

agyartanir: — Mi ez Cov? Add ide! Ordn
~ nem olvasunk!

En: — laj, ne! Csak czt ne! Inkibb cllendr-
z6m valjon igazgald marjalékavd, de ezt ne!
agyartandr: ( Elveszi) — lgy hau!

“n: ( Reményvesztve) — Eletem immar értel-
mét veszietie, nincs mar dolgom ¢ vilagon!

(Hollan dsszerogy)

(A magyartandr rémullen nézi)

Magyartangr: — Jaj mit tettem én! Megloszi-
va @t élete értelméndl a haldlba kergettem!

%(igugn‘t a fyim(l ablakon)
rus: — lgy lett hat vége eme torténctnek,

alt i: Ihos kit Cov-jatdl fosziott meg a

vilag!

b(z,' —-! M4 megint valaki, aki Roberr

Redford-nak képzeli magat...

(Fuggdny)

gal
Covl

Na hogy tetszett legijabb kolteményem?

Nekem nagyon. Néhol a levélben betettem le-
hetséges valaszaidatl (haszndld fel!) (Maga-
mai? Sohal

CoVboy). )
Ha j61 bansz a tehenekkel, akkor sort is kil-
dok (Akkor mire varsz 1
Lassan befejezem (de miéri ilyen lassan! —
Covboy) a levelem, mert cll.’aiy a paper és
hancu” mesternek sem frhatok pl izé We
pirra.
a good bye! It Was DOMO
Alias DOMONICS ROBERT
From Cegléd
Ui: Mint a kézirdsombdl. Ugye milyen jo,
hogy nyomiatoit betdvel irtam?! (A legobb az
lett volna, ha egvaltalin nem irial volna! -
Cméo (B d egy langé el

Mindez tortént 1993, majus 3-4n.
YIKKESSSS!

Cao : Leveledbdl arra a kdvetk
kellett levonnom, Te erdsen HANCU
maestro nyomdok. volna le-

cooka felé annak az az oka, it ott
nemi értelmet Is a sorok kozdn,
ez a no-vella szerlség nem is sike-
riit olyan rosszul, kar erekel a soO-
rokat mar nem a & nyari
sziinetben olvasod, pedig ugy z-
tem volna a magyartanarod orc ami-
kor a ismert voina az sorok
o ey ad Al ord
ora meg -
két, & hi m ¥
tol/hatod. Irodaimi palyafutasodhoz meg

egy nagy ka
Mega-letter 1993/x&%#4skrccs

Hi, CoVbaoy!

Miért van az, hoy én legalibb 2 nappal késdbb
kapom meg a CoV-ot, mint a Nagy Zoli? (Ta-
lan mzért, mert akik nalam v&u rossz-

nappal kesébb i

Nincs 'u:mbh kinzas, mimt az oV
vis: — CoVboy) Amigy a deccm-
beri duplaszdm €s az 0f éviolyam elsd szama
kozott mit cr.mil!ahikAjuLnuérb:ia‘?é(.lll}uﬁ-

L az ¥
csinaituk — Co ) Mert én pl. nagyon
unatkozok, mivel nincs CoV, Ez eddig 1 db
kérdés, Most csakazértis megkérdezem, hogy
lesz-e uj logo. Mar csak azért is, mert mire
erre tdled vilaszt kapok, addigra mar rég
mcetudum. Mert kb. {max) 2 nap malva jon a
CoV
A 31 Ha escileg nem februdr lenne, hanem
mondjuk janius, akkor az egész moadjuk vo-
natkozzon a CoV 35-re.
Bar 7 Iottézni kéne — CoVboy)
Mis. CoV'93 Bvkonyy nem lehetne pl. nydron,
de még 93-ban? (Es ebben az évszdzadban)
(Nyaron kiibnszam lesz, Evkdényv meg
meég '93-ban, most mar okosabb leftél? —
Co ]
Vélemény a LOGO-rol (sajat).
Szerintem kéne valami uf logo, de nem évenle,
hanem félévente kéne lecserélm a logo-L. Az,
Imﬂ az f logo azi okoind, hogy az ajsigaru-
sokndl senki nem taldlja meg a CoV-ot, hulye-
ség. A logo ugyanis tartalmazea a2l a vardss-
igét, hogy CoV. Tobbé-kevésbé olvsahatonn,
marmint a nem vakok szimara. Meg kilonben
is. Aki eldfizeti a CoV-ol, annak semmi gond-
ja nem lesz a logoval. Aki meg nem fizen eld
s képes den {illetve maj minden)
h pban cgy hal ar maszkalni a siiket
néma ajsdgosokhoz, az nem komplett.
Na ezt kiveséziem.
(Ha joi sejtem, Te eldfizetd vagy. Akkor
meg mit fi gez In & U hisz
most diad ked nem tdkmindegy?
Co\fbvy{‘
Cimlap: Remek, maradhal dgy, ahogy van, de
szerintem a cimlapot nem kéne teleirkdlni

azrzal, b milyen jatéklelrisok vannak a
CoV-ban. s nem kéne ezen jatdkok fényke-

peit odarakni. A tartalomjegyzéknek tehan
an a helye (nem a cimlapon). Amugy jo a
cimlapkép
(Ezzel azér nem mindenkl ;.:. Tekin-
tottel arra a e, hogy a emzseg
& sz ]i::'l" Sktol, ityon
szines kiemelése az 16bbsége-
nek einyerte a tetszésdot — Co' )

Bels& Nem gydzdm hangsdlyosni TOBB KIS
GETTO GRAFIKA KENE! Tobb CoVboy
posta {mondjuk 8 uldala is kéne meg még
t6bb programazastcchnika. Ma:zmlthbh olyan
informfci, amit a 64-es kazettasok is meg a
tabbi 64-¢5 15 hasznéln tudna
(Errél mar otvashattal 'a bevezetében, de
Ebbdl kénc (6Gbb, & mindeukéﬂ) kicsit keve-
sehb Amiga, P(‘-Ieim‘[lid.leg a Monkey Isiand
L. hosszisagiakra gondolok), de (Sleg legyen
kevesebb Plus/4 leirds.
64-Plus/4 haborti:
A Plus 4-escknek esélyuk sincs.
A 64 sokkal jobb, Ezt elemezzik:
Grafika:
A Plus/4 1obb szint ismer, de nem tobb
(amigy lata mar valaki 64-cn a 120 COLORS
demot?)
Zene:
A Plus/4 cgy rihejlylylyjj. Egy baromi nagy
nulla a 64-hex képest
Basic:
16 a Plus/4-€ V3.5, de ha jol tudom, nem a
BASIC koril lorog a vilag.
Sprite-ok:

incs mirdl vitatkozni. +4 = semmi
Szoftverhattér:
Na, né, hogy mar megint a 64 a jobb.
Osszesitve:
A 64 sokkal jobb, mint a Plus/4.
{Ha joi omiﬂunm. egyszer mar lezariuk
ezl a vitdl. Mondd, véietlendl nem Te irad
a multkor azt a level gyéri Plusisok
nevében

a i P
? Ha elég ocsmany dolog
igy m a fesziltséget. —
eldre abbalejezem az irkalast. Annak
ogy vilaszolsz: nulla. (Nem is kérdez-

Mir ¢
esélye,

1l mit. - CoVhboy) (N k, ez az auto-
matikus beszirésdi mar -%éaz jol madke-
dik, ha ez igy megy, & j6v6 honapban
tenyleg elmehetek szabira... — CoVboy)
Persze hogy nem (csak 2 kérddjel van ax egése
levélben)

Mivel azonban a vilaszt hudba varom, sose
érkezik meg, inkabb vilaszolok helyetied:
Nem! Lehetetlen! Bz paradoson! [nkabb kos-
stink megdllapodast, A sorsolison az 0sszes
nycremény + o 20 ember 700 Fu eldlizetés
difa nekem ftétve & utina nem irok LObb leve-
let. Na? Jo azlet? (Mar 4 kerddjel)

Es még egy halom: rTrRTITINT!

Teasék, most van mire valaszoln.

(OK, benne vagyock, mosi éppen nincs
egy darab nyeremény , ugyhogy meg-
tarthatjuk a sorsolast. lgy az osszes nye-
remény a tied lehet! Ext kdvetden 20 db,
700,- Fl-os eldfizetési csekket adj fel a
bankszamlankra, igérem, h mind a 20-
at visszakildjok, ha betartod a szavad es
Wh‘?i nem zaklatsz a leveleiddel! —
Co

boy)
Date: 1993.02. 16, (21:53)
FABIAN SANDOR, Gydr-Ménldcsanak

(BEzt még mindig €n, weaz Fabibdn Sandor
irtam)
Ma ugyebdr szerda van (nilunk, nilitok bie-
tos nem, mikor ezt olvasod), Méghoza lebru-
ar 15-¢n kezdddo hér Es hol a CoV#317 Se-
hol. Na j6l van, pem szarozok: Ha nem kuldi-
tek ¢l a CoVomal azonnal, a Hagai Nemzet-
kdzi Birdsdghoz fordulok és beperelek min-
denkit a CoV HOQ-rol. Vagy megtérititek a
74,- Fl-os kdrt |+ az idegrendszeremben oko-
zoll  vérakozds  altall  kart, ami kb,
586238913582 §) vagy €lctatck végéip borton-
ben  fogiok dlni és  ledojgozhanjatok a2
SB62IBIIISR2 4+ T4 Ft + AFA addssagot-
kat. Ennyi! Most remélem sikerilt mindenkit
halélra ijeszter,
(Most on megijediink! Mindamellett,
Kebritéanel Kapoaoiatos. igenyed:
k atos | by E:n
valészindnek tartom, azt sem tudod,
merre van Hi?-. — Co
Még élnek ar dltalam & Nagy Zoli dlal elkal-
dott POKE-ok? Komolyra forditva a szol
Egy, azaz 1 db CHEAT a LEGIONS OF
DEATH -hoz:
Akar valaki na%'nn sok hajor? Teendd: Ve-
%él a jaték clején | db hajol! Mint tudjuk ja-
ték kozben is lehet hajot venni Ha jaick koz-
ben veszel hajot, nem togy a pénzed. Hatrany:
a jﬁtl..ékkdzbem BUY -nak nincs COPY 1konja
i, enként kell a sok hajot megvenni.
F'lw fl’??%. TECHNIEA

atkdldtem a megfeleld helyre! —
WVboy)
Amigy mit s26ls2 CoVboy, hogy nem csak ba-
romsigokat tudok {rkalm?
(M s Volt lepédve, glepeté
ben is nyomtam egy sért. H mien
nem cut-oltam ki a infokat a leveled-
b6l? Arra az a magyarazal, hogy u

sokan mor a s programozas
a uﬂmﬁw legalabb én

technika hi

fisztara mostam magamat, ha nincs a

CoV-ban 64-es prg.-techn., akkor az nem

raftam mulik, ne engem szidjatok, hat iat-
ok, én mindent megteszek az dgy érde-
ében. — CoVboy)

Date: 1993.02. 17,

Time: 15:58

A misorvezels Fabidan Sandor

nemes vitéz és lovag volt

GAME OVER

Ne ez azért mir egy kicsit sok! Kedd: CoV sc-
hol, na nem baj, majd taldn holnap. Seerda:
CoV schol, ha nem baj, majd talin holnap.
Cstitortdk: CoV még mindig sehol, na me hi"
most mar biztos, hogy holnap jon. Péntek: I
tessék, ilyenre még nem volt [z-fldu @ Lorténe-
lemben. Errdl megint ki tehet? Remélem nem
1. Olyan még sose volt, hu[sy csutortok utan
kaptam meg a CoV-omat, B2 most micsoda?
Osszeeskuveés clienem? Amugy nem tudom
miért nektek mondom. Szerintem 8 szemEtla-



da, *****agyl postasok az okal mindennck.
Azt még csak clviselem, ha a napilap nem
minden nap 8 helyett 11-kor jon vagy 13-kor.
(Bér ennek is a rohadék postasok az okai). A
wﬂn L ugyanis nem vérom, mert csak a
-musort olvasom el beldle. Iu Csanakon
ldtom, senkinek sincs iddérzéke. A tahd

hu ter a vonal érkezése eldnt min. 15 perceel
letekeri a sorompot, nehogy baleset 1orténjen
és a vonat elhaladta utdn min. 15 percig lent-
hagyja a sorompdi ugyebar elkerilvén a bale-
selet (A vonatok mﬁ:n sdran jamak? Fél-
oranként? — Co A kocsisor baromi
hosszi. Mikor aztdn fe nyl'lik a sorompd, mar
mindenki alig virja, hogy a gizra léphessen. A
wrumgélél nem uivol, d-: nem is kozel elhe-
T lomeg-

uramboll oim. En azt hiszem, mh':iclgs
mértékben elkeraltiik a balesetel. lddérzék =
0. Postdasoké szintén., Velelek amagy semmi
bajom. Csak a terjesziéssel! Nem a ti hibatok,
Ggyhogy nem kell megsértddni, de a Jendnek
ezért 4t lehet adni. A levél mdr a 3. résznél
van. Nem kell {élni, nem megyek 10-ig se

Csak olcsobb egyben elkildeni.
l(a nwxhh.i ebként n—

vlnﬁ:lg“l az déﬁmﬂﬂ uw
kb. 10 napos m‘
egy feladott CoV-okat. — CO
Amigy lddlg nem kildom el a levelet, amig a
CoV mcis _rbn, mert még ebbe a levélbe le
akarom kritizdlni. (A CoV a Nagy Zolinak sc
(L m mc ). Na mira végeziem.
ate: 1 2.19.
Time: 13:11
Nem gérckc cl valaki azt az 1993, februdr 15-
ot? Csak azért kérdezem, mert mar 1993, feb-
rudr 22-¢ van, Szerintem most & megrendeldk
és elffizetdk pénzén a Bahamikon rohogtok.

g' ld adlilok wusu ottani cimetekel isl)
Commonwealth,
O.Box.: H—im Cﬂﬂon Pier, Nassau,
HAMAS, Ez nem kacsa, :‘:mnl lm

nem hilyéskedink, ez a valodi,
Eorm mas kérdés, hogy ezen a dm.n
eresztil mikor kapjuk meg a leveleket —

J\_ mm kheldseg hogy csddbe mentetek az
4j kétkulcsos AFA miatt. Errdl ennyit. Azért
remélem ezen a héten jon & CoV.

{ Iﬂmmmmcn?nk,dl
ne kiabald el ezl a kétkulcsos AFA-dol-
got, lehet, hogy amikor ezekel a sorokat
MMiO%I-ﬂM:M

K.ow:lkr:ad QUESTION: lchetséges-c nz,
hogy a CoV 31 1993 02. 23-4n nem joit még
meg. Az eldlizetési csekk fénymasolatit nem
kuldom el. A nevem (Fabidn Sdndor) tgyis
bent van a nrhrﬂmnrti:h.m Ugyiwgy ellend-

rizni lehet. Ha nem jon a CoV a héten, akkor
mérges leszek.

Date: 1993, 02, 22 — 1993, 02.23.

Time: 15:46

LNzugsium‘ ¢z nem lesz megalevél!)
| megloriént. Megjott a CoV 31, Az eldzd 3
levélben leirtak cgy részél visszszivom. A
PRG. TECHNIKAT azért nem. A CoV ¢l6-
nyére viltozott, A LOGO jobb, mint a régi.
Meg az epész kalsd. Azt viszont sajnslom,
Im a PRG.TECH és az elstsegély sehol. Mi
gy nincs rd hely? Hat ezt egyszerd lett
vo]am megoldani. L_Fy leirds kihagyva és maris
van hely. Egyszerd? Nem? Hai ez a 6. oldal
CoVboyPosta ¢ megaévezel, s&t 2 s
Magdahoz tért az 1,75. Csak az a kir, ho
kovetkerd CoV-ban mér nem lesz 6 oldal a
CoVboy Posta. Orommel hallom, hogy Kis
Getto leszerell. Remélem most lesz egy
halom Kis Getto rajz.
{Na, van &r&m ismét? — CoVboy)
DOmok Szabolespak @zenem, hogy ha nem
humbug!!!, akkor killdheti a pénz, amigy meg
glrc:?s :{n;édun akar borftékot beszerezni.
en b
Nand, hogy a S(‘E?F_FN'LOADBR nem j6 szi-
nes  ké Ajinlom  figyelmébe a
PRG. Techn. rmama killdou T STUDIO
V1.2.B-hez mikodd stalakitd prg.-ot.
Hallod Csabl? Lapozhatsz viss

Kicsit hosszd lett HANCU levele. Most_nem
tudom, miért kell ugrilni 11 levél miatt. Es mi

P.B.: {h.ﬂégcnll a poldjdt, hogy ilyen hulye ba-
‘ rétai v'umak )
0 e

az, hogy kitarids, vagy kitart6 vagy mittud
énhogymicsoda. En kb, az 1992-¢s évben kb,
3-szor annyi, azaz 30, na a azért tlzds, de ha
a 204 oldalas Fibidn&Nagy kozis mega-
htrerglgasupcrrxlra levelet 15 odaszamoljuk,
or €z letemes mennyiség. Havonta kg- 3
oldal az ossz cgy €v 36 oldal + 204, az 240 ol-
dal. llﬁnnpotna szétosziva 20 oldal, ami leg-
nlﬁhb havi 5, azaz évi 60 I;wﬂnék felel 1:3
m:fac tilzds a 3-szor annyi. Es akkor ’F
om POKE-ot meg PRG TECHNIKA
:; a:ldtcm[mingﬂ |.;l et, h 119?3
n ck ¢; megalevélle th'l,
n:ﬁqj Eﬂ . garantahtan
nem llqnz ré 2 évig vilnal —C
Mir most mondom, mert jobb, ha felkészilse.
Az autogramom még cgyszer sokat fog érni,
mar most is):
ate: 1993, 02.24.
Time: 20012
Fabian Sandor

A levél 3ban  igértem egy  basic
karakterszerkesztd segédprogramszerdséget.

Am | !
c%mmmhm.;m

Miira végeziem, még lesz egy rése
Date: 1993. 02.25,

Time: 21:56

Fabidn Sandor

En (Fibian Sandor)

Zolika ... Sa .. Bali

Ebben a levélben most Baczoni Andras meséi
lesznek:

Esti Mese # one
(A Baczonirsl tudni kell, hogy 576-0s, és huq
*. Meg hogy mindenki

Sases sass nas

Tale Nr.05. (kb 3 &ve)

B.A: Nekem van dm olyan |&erpisztolyom,
hogy a Test Drive-ban a kamionokat ki
tudom I6ni.

F.S:: Hol van, muti!

B.A: Most pem tudom, mert az unokaiesom-
nél maradt.

No comment 4.

Tale Nr.06. (kb, cgy hénappal ezeldit)

B.A: Te, Zoh! Képzeld, tegnap a Test Drive
1-be megforduliam az dron szerpentinen!
N.Z: (HA, de! Erre én is kivancsi lennék. Ek-

kora barmot)

No comment 5.

Date: 1993, 02.26

Time: 15:04

Fébidn Sdandor

Nagy Zoltin

Zolika ... Sanyi ..... Bali

Fulytu[édnak Baczoni meséi:

Tale Nr.07.

Hely: Suli utin (ez 6 volt), Nagy Zoli,

Pongricz hazafelé Baczonival

B.AC Tudjdrok mi az a SOR?

N.Z.: Négyzeigyok. Miért? Nem tudtad?

B.A: Nem én nem tudtam, hanem a tandr!

N.Z.: Miért, tudod mi az a né, tgyok?

B.A: Hat az olyan, ho%y gyzetre is lehet
emelni, mc;gnkm is lehet vonni

R ONE DAY

N.Z.: Sanyi, a tandr tudta az SQR-1?

F.8.: persze, hogy tudta, csak a Baczoni keveri
@ szart megint.

No comment 6.

Tale Nr.0s. ﬁnehan hanapja)

B.A: Képreld ell Tegnap édesanyim hozott

mindent be akar mcs-éllsl )

Time: 6 &ve (L mese)

B.A: — Te, idefigyelj Sanyi, kildttem dm egy
Arszonddt a Vénuszra!

8 —J& l@nylciullu an’

BA: — b. 11-kor, mikor anyu

aludt, én jmészlum az ablakon, és lemen-
tem az udvarra. Rdszereltem egy ényképe-
L. Aztdn Kildtem. Vi ¢ ranyild is.

&
m? monitordn ki lehetet a képek

a munkahelyérdl (addtanacsads és
kanyveldi Kft.) nitroglicerint, hogy Kisérle-
tezzek vele.

BB ( rdel:lddé arcenl) Tényleg? Fs a hdza-
tok mé; be van?

BA: BEgy d]])rﬁballum mi van, ha lecsop-
nlcm a padlora Nagyot puffant. Lett egy
is mélyedés. Aztan gyorsan bebetonoziam.

(Asse tuggya mijaza beton) Aztin rahdztam
a Mnyegn.l
No L7

S.: — Nahau!112?72,_,

AFTER ONE DAY

S.:— Te, Hello Baczoni. Hogy dllsz az drszon-
ddval?

B.A: — Harom nap milva visszajoil. Meg
voLak (ényképek.

Tale Nr.02.

(No comment)

B.A: — Helld, Zoli! Tegnap egész nap MIC-
ROPROSE SOCC Ng tam, azdm ik jol
meg tudtam csindlni, hogy szogletbdl berd-
gom a golt.

Z.: — Jus, hit az 1ok s26rmyd! En is dgy szok-
tam, hugy odapasszolom annak, aki ot &l
aztan berdgom!

BA: — De nem ugy. hanem Ggy, hogy egy-
szerre érintés nélkil becsavarom!

..: — (Nem szoéltam semmit, hadd higgye,

bcsz!\r'mm)
Kh hénapja, Nagy Zolival)
ale Nr.l:l:%. { fiutén be akarta szivatni velem,
ri 2 nappal.)
B.A: Szasy!

Pongrdcz B.: (lMandln, hogy megkérdezi, h\\gy
be-¢ lehet 10ni szogletbd] a golL) Fi
E;ILE‘ Be lehet 18m a M.S.-be szogetl

t?

B.A: — Hogyan Ichetne? Mondta ncked a N.
Zoli, hogy be tudja 18ni?

No comment Nr.2.

Tale Nr.04.

Helyszin: P, Bali¢k hazdban, eldszobdban.

Jelenlevsk: P.B., B.A., P.B. anyucija

Torténet:

P.B. le akarta cserélni a 1 6-os4t 64-re.

B.A: Nekem 128-am van, meg van hozd
kcnndz&

ug;m Mijuza kertrides?
csindltam, apukim vette hogzd a
lnkul €n meg forrasztottam.

He-he!

Most nem jut eszembe 1Ohb, Ja mégis!
B.A.: Tegnap esie megligyeltem az UFO-kat
az ablakombaol. Vannak nagy ablakank,
A Baczoni ablakan ki sem lehet latni
Betejezesul:
EGE

folyt.kov.

Itt kézlom a NEVERENDING STORY gépi
kaddd histajdre

1000 JIMP $1000

Ugyanez BASIC-ben:

10GOTO 10

Most bazi nagy autogramok jonnek:

gl: bazi nagy autogramok kdvetkeztek —

Date: 1993, 0226,
Time; 18:57
PLACE: IN NAGY ZOLIS ROOM
Mint mondtam, nem lesz megalevél. Ugyhogy
ezek mar az utolsd sorok. Remélem a Baczom
féle Esti Mese tetszelt. Amdgy nem hilyés-
kedtink, ¢z a Baczoni tényleg ckkora Okor.
Amigy meg beharangozom o kavetkezdt:
Ezentil a ?v Zoli meg én vagyunk a VCG.
Azaz a Very Clever Guys. Ma défutdin meg
tegnap is pl. demot. boncollunk vagy boncol-
tan. Nem ismered a BUBBLE IN [LC-1? Meg
a l&i 5E ukh:z-mx I, meg a N(I)EI(I: WRITE-
nem ismerem, or mi fog

md téco il

n c n vilnszolj

] A g,.r:NDOR, (mﬁr -Méntdcsanak

Ez volt a leghosszabb levelem a 204 oldalas
Gigat nem beszamitva,
Date: 1993, 02,26,
Time: 20:25

Konec (LETTEROVE

) THE LETTER

FROM VCG (nem Wovel!!!)

Fabidn Sandor

Szasz CoVboy!

CoVboy: A nagyi nekilatott borogatast



Ez égeziem leveied eloh
séval. Htl hogy vnl.fnl nincs rendben
nélad az mar biztos, de csipem az llyen
tagokat, akik jol dhﬂl‘yhl.mﬁ, mikéz-
ben elbujtatnak az infé kdézétt némi hasz-
nos szakmal anyagot is. Ebben kdzbs a
hmmmﬂnk és ozérl i vﬂuﬂnm le-
diuk az

estl mese mylu -uﬂ nem '..-:ﬁild.
Blnwliuﬂombmél. Fd Ilhlmnnoto—

Forgészinpad
CoVboy: Eltalaitad Halas!

Helld CoVboy!
Légy oly szives értesits, hol tartjik meg (ha
cgyaltalan megtartjdk az idei szém[:égépu
kardcsonyt, Keszthely, 1992.X.2
PENZER GYLILA, Keszthe
CoVboy: Egy na

m-gvmnllt a !n-nsa

asnak
pontjal. Pl

CoVboy: Erre nagyon egyszerl a recept.
Menj el egy KERAVILL. és végy egy
elemes zseblampat. Ezt mar mogun.ha-
tod uszkve 200-300 forintbdl. Vard meg
az estél, d amikor besdtétedett, allj ki
az il kézepere, lartsd d elé & zseb-
Illnpn és kapcsold be. Ekkor annak
szerint egy fénnyalab indul
m:f.d elon ugy kdzel a fénysebesség-
ost kezd] el futni, de igyekezz, mert
a fénnyalab eleje mar isten tudja hol jar.
A fényuzésre ez a legegyszeribb recept,
és — mint emlitettem — viszonylag ol-
cson meg lehet usani!

Helléd CoVboy!
A sok (\kf.lrség mellett néha igazin beszélhet-

Ja, ek is. Nos, ked-
még dulw A Gman Centeresek vu nagyrabecsdlt levéliré. Elnézésedet
dzenik, ogy darab kazetidt sem kap- kel kimtm. hogzl leveledre csak kisebb
tak 161 nagyon Jend-szagu s  kése 1, de tudod a sok
dolog. h djak feh I k l. kérdé apcsolatban el
az &halad kérn stutfokat. kell dj 6z6m sincs, az Idel

alatt mit értesz, hiszen mar 1993 junlusd
Kisokos irjuk. Kérlek, hogy legkézelebb idében
add fel a leveledet, és azt s ird meg, me-
Gyerekek! lyik évre gondolsz. Eldre Is kész!
Van egy szuper Gtletem! Nem gondolkoztatok

a?on % milyen kevés szabad hely van e
ra form&zotl lemezen? Mert
Igcn' Es milyen driaga? Kb. | DM! Az élicl&.m
a kowvetkezd: Haszndljunk videokazettat adat-
tdrolasral E kis meggyded szamitds: ve-
gyunk egy 240 perces videokazetdt. Ez 14.400
sec. Egy sec. képhez a (ilm 24 dlloképet hasz
nal. Bzen a kazettan tehdt 14400 x 24 =
345.600 kc;mmrmﬂué van. Egy kép informa-
cidtartalmat Ggy 100 KB-nak vehetjiik, vagyis
az emliteit kazettin 34.560.000 KB, araz
34.560 MB informdcid van Ez megfelel
ugyanannyi lemeznek! E mellett még a CD le-
mez is nevetséges tdrolokapacitisa! Mindez
10 db. 3.5" lemez draért! Gyakorlat megvald-
sitdsa sem Utkozhet akadilyba. Konyorgok,
csindljuk mcé
KALMAN PETER [eltaldlo, Szolnok
GOUM U“ﬂ ogy .bb E‘l‘lﬂﬂﬂﬂl‘

az dm-l men| be a Talalmanyl l-ltut

ba. Biztos fogsz kapni kis nukndi‘t.
amig kihiviak azokat a toar s bacsi-

kat. Az &tlet oﬂébkém elsd hlllﬂlrl ma-

al ragadd, am ha belegondolunk, a
:?wdégn“ a Iulo]:-o a ‘?I..o.ld Error-rol™

Azt mondjak Ozon-lyukas a f6ld. Ezért mi nyéron igy fogunk napozni. Jé nyaralést mindenkinek!

Hi CoVboy!
Ugy néz ki, hn%“nu:irra ossze tudunk szedni

nél magadrol is, mondjuk pl. arrél, bogy mi a
kedvenc varosod, meg Hyesmik.

g_l:}' STYAN l.;.i\JN el chr:cn:l‘nc
Vboy: A néi nemet az e ha oVboy
Postaban egystien levél képviselte, ezén
nohdamig lett voina kihagynom. Kedves
! Leveled ogyab ruaaletu szeme-

oz ocsémmel 50 ezer Forintot (Tl is
ddéket mosiok a Blahan? CoVboy). Er
ugye Amiga 500-ra elég, de PC-re? Ezért dgy
ondoltam 1obb  részletben veszem me
C-1. A masik dolog: tudsz valahol olyan
et, ahol Spectrum ROM-ot lehel kapni?
AYER SZABOLCS ?émﬂmd
Co : hoq 1abb resz-
letben 1H:g;dl

nem kivanom ki-
loragunl a nzonrryeai. Ez a kérdésed vi-
szont tényleg meglepeti. liyen vilagjarc
csavargo, mim én, vajon hol érzi igazan
iél magat. Nos, az én kedvenc varosom a
ek-varos. A lekvaros Tirana neve wvolt
még a 16r6k hodoltsag slatt, mivel a 1&-
rﬁmz és a l.kvtr l: akkori reggelik

Rola neveriék
?l a pém:aluﬂ is: I.EK. Tlranl egyebkent

szo, aki holgy letere
kamlmm volt, és az alban hatarérizeti
szerveketl a legtébbszor tudia kijatszani,

h bejusson lekvarosba. Annus pedig
Cmoyné (volt}, rajta kereszidl szeret-

Miért ninncsenck benne mindigg a CoV-ban a
levelezdlappok? (Boces, de s2°* a billenntyd-

vaw a gépet dlrlbonkiu‘l dve? Ez

indegy. Mi LA yem
-mlm jobban j&rsz, ha mindjart a végle-
ges k Imﬂlluuri vuzod meg, mintha al-

| akarod ben-

ne a dolgokat. Spocwm ROM ent
nalunk is van v harom, i & mé-  lem meg lekvarost.
lyén ROM-okban hevernek a megfaradt
masinak. Mellesleg asbszolute nem tudom, Hali CoVbaoy!
hol aruinak m‘g hozza valamit.
Csd Nyunyi! zetem)

Figyusz, azt regélik, olyan jol me
HO-n, hopgy fényilzd életer Else!
csol, ezt hogy lehet elémi?
TOMPA KAROLY, Budapest

neked a
} ma' tand-

GARAI MIHALY, Szeged
CoVboy: A bvolozé% most na

el vannak foglalva a levelezé esziekkel,
litvanokkal, meg




PALYAZATI REJTVENY

Az elmiit havi rejtvény szévege nyomdahiba miatt tévesen jelent meg. Ezért ezittal két rejtvényt adunk fel.
Az eisé rejtvény a multkori szamunk (CoV 34) rejtvényének képeivel kapcsolatos. A 4 Origin jatékrél késziit
képbdl 3 az ULTIMA sorozat 1-1 részérdl készilt, a 4. a kakukkiojds. A masodik rejtvényiink itt lejjebb
lathat6é, és ezdttal a sportjatékok kedvelSinek lehet szerencséjiilk. Felsorolunk 5 jatéknevet, ebbdl 4
szerepel a képeken. Az 5. jaték a kakukktojas. A jatékok: Microprose Soccer, Gary Lineker's Hot Shots,
Fighting Soccer, World Cup Soccer, Gazza's Super Soccer. Azok k&zbtt, akik mér az egyik kakukktojas
jatéknevet eltaldljak, azok kozott 10 nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorsolunk ki. Akik mindkét
jatéknevet eltalaljak, azok koz6tt pluszban egy Walkman is kisorsolasra keriil. Bekildési hataridé: 1993.
julius 26. A levelezélapon azt is kérjik feltintetni, hogy milyen gépre killdjilk a lemezeket, ha nyernétek...

Az 1991, és 1992. Evkényv egyideji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak (gy dmliesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi 1991-ben is szészatyarok voltunk: SUPREMACY / SEVEN CITIES

OF GOLD / BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasdkat is szohoz juini): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP /| ANNALS OF ROME / BARBARIAN 3. /| BARD'S TALE lll. / BEVERLY

HILLS COP [ BLINKY'S SCARY SCHOOL { BUCCANEER / CAFTAIN BLOOD [ CAPTU-

RED / CARMEN SANDIEGO /| CHAMBERS OF SHACLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES | GORDIAN TOMB | HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND / MOTOR MASSACRE [ NAUTILUS /| OPERATION HORMUZ /

PARADROID / PARALLAX /| PHM PEGASUS | PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING /| ROY OF THE ROVERS (| SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES / STREET ROD / STUNT CAR RACER ( THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK [ UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja kildetése | Alom édes alom / Csavargas a gombak birodalmaban [ Kincsvadasz /
Pumpkin / Elite / Locomotion 2. | Molecule Man / Raffles / Sword of Destiny /| DEli Compacker [ Graphics Designer / H.C.S. Packer / Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozasi Stletek; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal C64-re, Amigéra €s Plus/4-re, teli POKE-kal,
CHEATtel és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasztercsikok (C64) | Freezer vedelem (C64) / Eger-joystick lekérdezése (Ami-
ga) / Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge Il (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(C&4) | PERFORMANCE FORTH (C&4) / Kudi 64. (CB4) / Gamebasic (CB4) / Hires-Master (C64) / NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).




Szamitastechnikai Kft.
1 141. Budapest, Almos vezér uitja 17.,
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