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RendKkiviili majusi akcio!
Ha most rendeled meg
a PC-s jatékok c. konyvet,
kb. 200,- Ft-ot megsporolsz!

Most csak: 299,"’ Ft

A tantalomboél: Hasznos alapozas kezdd PC jatékos szamara | PC-s elsé-
segély, mintegy 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fejiédéstonénste / Larry | / Larry
1./ Larry lll. [ Larry V. / Palice Quest |. / Palice Quest II. / Police Quest 11l /
Space Quest |. / Space Quest |l. /| Space Quest IIl. /| Space Quest IV. / King's
Quest |. / King's Quest |I. / King's Quest lIl. / King's Quest IV. / King's Quest V.
| Breach 2, / Rules of Eug%amem [ Civilization / Sim Ant /[ Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting . { Wing Commander 2.

A kdnyv terjedeime: 220 oldal

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kft., Budapest,
Xll. Tartsay V.u. 12. Tel.;,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhet6: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Az 1991. és 1992. Evkényv egyideji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!
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Csak ﬁgz dmlesztve, mire szamithattok:

A na , mert mi m mindig szd: arok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND [/ ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS /| HEART OF CHINA |/ MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! kis kiegészités) /| POOLS OF DARKNESS | ROCKSTAR ATE

MY HAMS / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi h uk az olva-

sbkat Is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apolio 18 Mission | Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr /| Bushbuck | Cadaver

2. — The Payoff /| Creatures 2. — Tonure Trouble / Crystals of Arborea /

Demon's Kiss [ Dirty { Eskimo Games / Elernal Dagger | Face Off Hockey /

Fri?-ylada | Godfather / Great Counts [ The Great Giana Sisters / Holl}(wood Poker Pro f Jai Alai / John Barnes European Football
/ King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice | Postman Pat | Secret of Monke? Island |. (kiegészités) / Qil
Imperium / PP. Hammer / Stimp In Secret Mission, PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hajotorén / The King's Testament | Ki-
ralylany / FOKE—DK. 2 eek { Dl%ﬂ.ai System | Future Composer /| Psychadelia | Turbo Assembler V6.0 | Plus/4 programozas-
technika; E SEG ?. . kb. 10 oldal és a szemink jojozott, mire pozglﬁk! DEMOLOGIA: rtvid éttekintés az elmph év
legjobb demoirdl, PROGRAMO; TECHNIKA: Kalandjatékok frasa ( ) [ Intro modul elkészitése (Arm%zi; BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C84) / Action Replay Mk V-VIl. (C64) / Action Replay Mk .. (Amiga); FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) | Craate with Garfisld (C64) / &%nus ED Protessional Editor V2. O,f%/gnus [Amrgg% /
Dveidim V1.0 (C64) / Demo Maker - Warriors of Darkness (Ce4) / Giga (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (CB4) / 3D Message Maker/Mastars Design Group g::s‘ﬂ | Pro Tracker (kr%gészﬂas) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmanitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON C | (C64) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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ANUBIS Kft, Bp., Xiil. Dunyav u.5,
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Liszt Ferenc iz 4
MIKRO-BIK Kf. Szakizlete, Miskalc,

Szt B uz2
ci AZAR, Ny héza, Kossuth u.25:
PALETTA cm Shop, Debrecen,

Crapdu 15 .
BIT-STOP BT. Szakizete, Kecskemet,

Rakoezi w2 .
moﬁlr::' roske oo Bahescinba;

TARTALOMJEGYZEK

Tartalomjegyzeék, nyer
News (64, Amiga, PC)
Action Service (64)
UGH (64, Amiga)
ULTIMA V. (64, Amiga, PC)
Destroyer Escort (64, Amiga)
Dune 2. (Amiga, PC)
Stunt Island (Amiga, PC)
Games Center (54, Amiga, PC)
Eric the Unready (PC)
Tokés Makos (térkepek) 31

Ark Pandora (64)

Nightbreed (64)

ények és egyebek...

B - -
R:QUIOOG\GLN-‘

Steel (64)
Tusker (64)
Plus/4 sarok 32
(Tippek, Digi Sequenzer, Way Out, Laser Squad 1,2, Twin Kingdom Valley)
e i 14
Hangkartya-csata a7
CoVboy Posta 38

FIGYELEM! Minden szim megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kozitt, akik hozzdnk le-
kizolhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket sth.) kiilde-
nek be, valamint eléfizetdink kdzott is tartunk ilyen sor-
soldst.

Bekiildétt anyag alapjan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Almasi Zsoll, Szeged (Am) Igricz Janos, Miskolc (Am)
Balars Zsolt, Magléd (64) oviacs Andras, Kdny (64)
Bodnar Janos, Debrecen (64) Pakrasz Benjamin, Bp.Xl. (Am)
Eszes Péter, Toszeg (64) Szigetvarl Pater, Gyor (64)
Hamori David, Nagykanizsa (64) Toth Istvan , Bp.XX. (PC)

Elbfizetdink kézil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:
Boka Zoltan, Sreged Majorosi Endre, Pécs
Csucs Krisztian, Levél Niadasdy Zoltan, Bp XX
Dankd Istvan, Nyiregyhaza Puch Albert, Sopron
Fajes Gabor, Szentandre Srabados Levente, Bp Xl
Holyba Zoitan, Naszaly Srabo Jend, Bp.IV.

Nyereményeiket postai iton juttatjuk el.
A CoV 33-ban me_glg;enl rejtvény helyes megfejtése:

A szamok ﬁﬂ&lﬂgu

A boriton a'gygb ant a kovetkezd jalékokrol helyeztink el képet:

Felsé sor: F117A (microprose), P47 Thunderboit (Firebird)

Alsé sor: F16 Combat Piiot (Digital Int.), F19 Stealth Fighter (Microprose)

A CoV 32-ben kozdol reftvényre helyes megoldast bekildék kdézétt 1-1 doboz
magnesiomezl nyenek:

Bogdi Laszlo, Bp XV.

Csidei Péter, Szombathely

Gazda Zoltén, Kaposvar

Gyulal Gabor, Bp.IV.

Pintér Attila, Batonyterenye

Epp ez jutott esziinkbe...

Amilyen gyorsan vége lett a télnek, olyan gyorsan itt a nyar, legalabbis mikézben kint
tombol a 27°C, s egresek majus 1-en a varosligeti sérsétont Iilonl;’éh. addig mi it guva-
dunk a monitorok eldtt, a hangszorobol éppen Ladanybene 27 bombél, hogy mién ép
az, talan mert ez a kazetta volt legleldl. Na de mit szovegellink itt Gssze-vissza, valam
az uj CoV-rél is kellene szélnunk. Ez a CoV annyiban kalénbozik a tobbitsl, hogy az
eléttelévd utan jon ki, s még az utanalévé elétt. Ha a megjelenés csuszott volna egy par
napot, akkor big sorry, de errél most t,énEIeg mi tehetunk, ha meg idében jelentunk
meg, akkor meg bighgusw a nyomdanak. Ebbe a szamba is jutott pér betl, pomo-
san 418.000, legalabbis a gép ennyit int ki, rnuid csak beosztjstok valahogy. A jovét ille-
tleg egyébkent van egy-két Shletink, de errdl inkabb legkézelebb fogunk érekezni,
addig meég ledlepednek a friss Gtletek, s a hlkrisﬂ!omm valés jovikép mozaikdarab-
kéit rakhatjuk 6ssze a CoV 35-ben. Addig is inkabb azt javasoljuk lapozzatok egyet,
mert ezen a lapon mar ugysem lesz semmi erdekes!

CoV 34/



. ADVENTURE
= = PC

Juhhhééé! Ismét egy Sierra baromsag, de annal
még nagyobb! St Fenomenalis! Hogy mién
men ezuttal végre, nagy varakozast kovetSen a
jo oreg CoVboy életat dolgoztak fel Freddy
Pharkas Frontier Pharmacist c. legujabb alko-
tasukban. CoVboy — alnevén Freddy bara-
tunk ezuttal 1888-ba repllt vissza, hogy Frontier
varoska levegdjét rontsa. Lesz leiras is!

— 64—
: Zak McKracken hivék, figyelem! Nem, nem a legendas kaland-jaték
= folytatdsa készii el, helyette itt van a Ninjutsu Design altal étreho-

zott produkcid, az Art of China. Kezelése és felépitese megszolala-
sig emiékertet ar egykori Lucasfilm alkotasra, kar, hogy grafikailag
kissé aluimulja nagyhird eldédjét. A napokig taro kalandozas viszont
ennek ellenére is biztositottnak Iatszik. Alig varjuk, ho gv napvilagot
lasson, a teljeskord leiras errdl az izgalmasnak igérkez anyagml

Ha azt monda;k 551, ugye akkor mindjan felcsillan az AD&D ra;on
gtk szeme? Ritkan fordul eld. hogy a NEWS-ban nem szemmpel SSi
Umhl- a kaland kategoriaban Egye#ore csak PC-re Ja!cntomnt meg a
eil of Darkness-t, amely az erdélyi Dracula grot meséinek egyik
epizodjat dolgozza fel kicsit atpofozott formaban, Kalandunk soran
zombik, farkasemberek, vampirok prébalnak minket meggydzni ar-
rol, hogy palyafutasunk nem a legsikeresebb, azonban nem szabad
ebben a hitben hagyni dket. A 3D perspektive rendkivul élvezetessé
teszi a jatékot, a jiték kezelése pedig teljesen eltér az S5Si jatékokban
megszokotl szisztématol, ugy latszik vegre dk is ujitottak valamit
B4

Két uj kalanddal jelentkezik C64-en kis hazank népszerd csapata az
OTHIS Software. Az elsé (kép baira) egy blnugy! tonénetet dolgor
fel: JOHN MANDALENI KALANDJAI 1.rész: ROBERT ROY TITKA
Robert Roy a varos legnagyobb gengsztere. Egyik nap furcsa hireket
kapunk Roy-rél, ezén elhatarozzuk, hogy mint magandetektiv, meg-

robaljuk lecsukatni. Ehhez természetesen eldszor bizonyitekok kel
enek... A minlegy 80 palyas jaték — amely teljesen (konvezérel
minden tekintetben elnyere tetszésunkel. A masik A KASTELY
ugyancsak szinvonalas kaland, négy szabadon valaszthato
szerepld, fél MB-nyi rajzolt kep, 100 helyszin, 220 KB szoveq
automap funkcic, RPG harcl elemek... Ugy gondoljuk ezek mind
magukén beszélnok. legalabbis egy C64 keépességeihe:r képest
Csak igy tovabb OTHIS Software!

AKCIO
- 64

Bar a mozikban mar vagy masfél-két éve fut a Robin Hood cimi
film, csak mostanra készult el C64-re a hasonlé ciml maszkalés ak-
cio-program Ha mar elegunk lett a geppisztolyok es golyoszoroh
mar-mar unalmas kelepeiesébdl, 1rjink at & lassacskan romantikus
s0t a mai viszonyok kozt szinte humanusnak hato ij hasznalatara, és
Code Masters-ék jovoltabol kisérjok el s néhai Robin Lockslay4 leg-
ujabb kalandjaira
B4

Egykori sorillatu cigarefta-fustos kocsmak kedvel jatek-automatajn
valt az & békas jaték, melyben az Uttesten kellett ugy atugrahatnunk
brekit, hogy a szaguldd autok kereke alatt ne mondja ant hogy
putttyyy!!! Ugy iatszik a Magic Disk nosztaigia-hullamban szenved,
hogy ezt az 4si koviletnek szamito programot kipofozta, és felujiton
formaban bocsajtotta az érdekléddk rendelkezesere. Persze az, hogy
az anyag eredstije dsrégi, semmivel sem csokkenti a FROGGER'93
alvezeti ériakat,

PC
A Tsunami csapat is a fulottak még kategoriaba tanozik, annyira nem
hallottunk roluk az uidbbi iddben. Nos, legujabb slkotasukkal PC-n
rukkoltak eld. A WACKY FUNSTER'S c. |aték egy kicsit Streer
Fighter klon, megtizdelve nemi Dragon’s Lair rajzfilmszerd grafika
val, és sok-sok humorral. A jalék atlagos értékelése a Power Play
szerint 22 % volt. 2 mindent elarul rola

SZIMULATOR, SPORT
64 A

Zoppolin-ék egy Gjabb stuffal Grvendertettek meg minket: az inter-
national TrucE Racing-gel. Mint mar a cim is jelzi, kamionok verse-
nyérdl van szé, de it a szokasokkal ellentétben nam csak a gépest
(vontatét) kell jol és persze gyorsan nn\ngalnunll hanem & raakasz-
toft vontatmanyra hats fizikal hatasokat is figyelembe kell vennink,
ollenkezd esetben a centrifugélis (miegyetemet vegznttak kedvéert
centripetalis) erd a palyén, sgt futamon kivdire is kenyszcmhch jar-
mivinket. Az ennél némileg szebben kivitelezatt Siicks/ mellett is
kellemes szorakozast igér
— 64, A

Akiknek slogdk lett @ kamionozasbdél, azok anérhetnek személyautd
zasra is, természetesan uffent Zeppelin-ek ||ovurlobol nekik ugyanis
ugy latszik megtetszelt & Supercars vasarlasi lehetdsége, és a 3D
Stock Car dizajnja, igy a kettdt osszegyurva alakulhatoft ki a
Carnage cimd anyag. Mivel itt az Int. Truck Racing-gel szemben
egyszerre lathatjuk a teljes versenytablat, s&t. kdlon turbo is segh
minket, Iam,.'a?J sen 15bb esélyunk van a gydzeiemre €s jarmuvunk
fejlesrtésére. Mindenesetre dicséretes a kiadd ceg igyekezeto, hogy
lehatdleg minden igbnyt kislégitsen
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Az Electronic Arts 0 kosarlabdaszimulécidjanak i kéze
Amman-hoz, Jordania févérosahoz. A JORDAN IN FLIGHT c. jatek
Michael Jordan nevét fémjelzi, no persze aki nem jsmeri az Allamok
nagy kosarlabda sztérjait, attdl lehetne helyette John Madden, vagy
Honti Hanna is. Szdval a jéték kivitelezésében a John Madden Foot-
ball-ra, és a PGA Tour Golf-ra hasonlit, talan nem veéletlendl, hiszen
azok is vérbeli EA jatékok. A 3D palyanak és magénak a jatéknak a
kidolgozasa SVGA-n szinvonalasra sikeredett. Egy meanatet minden-
képpen megér, hogy felinstallaljuk!

— 64, A —
Régi ismerdsként koszdnthetjik a Code Masters csapatat. Legtobb-
szor egyszerdnek tind ogyahéparnyés ugyessegi jitékok kerdinek ki
mdhealyukbsl, most azonban &k is m;gprébélhomk kissé mas
stilussal. Bér az képernyds megoldias maradt, ez :qga figyelem-
be vesszik, hogy billiard szimulaciérol van sz6 — nem 1l nagy baj,
Sat! Azt kell mondjuk, a Cus Boy cimi anyag nem is rossz probal-
kozas, konnyen attekinthetd. egyszerlen kezelhots, és grafikailag is
elfogadhato lett. Ha van olyan. aki gydjti az ilyen jeilegd programo-
kat, ezt se hagyja ki kollekcidjabol.

— A, PC —
Vajon a Merit honnan meritett, miutan a céget igy hiviak, a Ie'?e%
szerdbb lehetett sajat magitdl meriteni. s, a TOM LA
Strategy Football egy amerikai foci szimulacié, melyben egy teljes
ligakdzdelmet kisérhetGnk végig. A jaték legjobban sikerilt része a
visszajatszas, de a rugbykedvelok bixtos ellesznek vele egy darabig,

— 64 A—
Bér a squash ma még csak az elit-kérékben mozgsk hobby-ja lehat,
szimulécidjat mar most is kiprébalhatjuk a Zeppelin Games World
Championship Squash cimd pr jiban. Aki a tenisz, ping-
pong, és O{Ieéb hasonlé Ugyességl sportok hive, az biztosan nem
csalodik ebben a kifejezeften tetszetds és egﬁzau’n kezolésl jaték-
ban. Ugyancsak a Zeppelin dobta pincra a Table Tennis-t. Annyit el
lehet rola mondani, hogy a mdrefoiﬁnz képest nem is olyan rossz

STRATEGIA
— 64

Gondoljuk, ngm Dan Kane az egyetien, akinek elnyerte totszését a
Star Trek (Urszekerek) sorozat. Olyanok viszont bizios kevesen
akadtak, akik a sorozat befejezése miatt érzett fajdaimukban a C64
mellé dltek, s a maguk ahal galmodott kdldetésekbe hajszoltik
az Enterprise Orhajé mar-mar nyugdijas legénysaget. Az Egyesalt Al-
lamok-beli illetdsegd Dan azonban ezt tette, méghozza szél-
?yedﬂi_ és létrehozia a Starship Commander-t. a stratégia kedve-
16k nem kis Gromére. A lemezen a kezeldsi utasitas mellett olvashatéd
az alkoto igerete arra vonatkozdlag, ho%r igyekszik a tovabbi folyta-
tdsokat is megirni. Tanulsdg: ha egy ngbeii fickd a mai napig
megtanotta a 64-est, nem bizios, hogy nekink fanyalognunk kellene
gépuonk kis teljesitménye miatt.

— (M), PC —
A Marit mégiscsak j6] meritett, mert a MAELSTROM c. stratégiai jate-
kuk nem is sikerult olyan rosszull Egzl galaxis x. planétajan irdnyit-
juk a torteneseket, az dletet, a politikat, egyszdval raftunk all, vai
bukik, hogy ne szabaduljon el a planétan a kdosz, mert akkor nehez
dolgunk lesz, ..

===, A

A New World a birodalmak birodalmat doigozta fei, amiker kihozta a
placra az EMPIRE DE LUXE c. alkotast. A jaték egy kitalah vilagban
jitszédik, shol az a feladatunk, hogy diktator hajlamainkat kiélve mi-
nél obb terilletnek legyink boldog birokosai. Nos ebben a har-
ci eszkozok teljes tarhéza lesz a segitséglnkre. A grafika csak
EGA-s, de annyira élvezetes maga a stratégia, hogy 85 %-of érde-
melt ki & jaték a pontozdas soran,

LOGIKAI, EGYEB )

Az egykori BOvos (Rubik) kocka annak Idején azén ckozott sokak
528 goldhatatian feladatot, mert a megoldas 3 dimenzids
latas- és gondolkoddsmddot igényelt voina. Ezen a probléman segit
most a Fifth Dimension nevi szervezddés Cube Magic nevet viseld
anyaga. Bar a készitdk neve az Stédik dimenziéra utal, a program
maga a magikus kocka kétdimenzids, azaz sikbeli viltozata. Elss ré-
nézésre talan igy egyszeribbnek tinik a feladat, a késdbbiekben
azonban be kell latnunk, hogy igy sem olyan egyszerd.

A,

Ez aztdn az ész-jaték, micsoda logika, micsoda agyafun Gtiet (Errél
jut eszembe: radié egy agyafint Stlet, a kanadai mﬁ ogu
furt és &t lent™, ja, h mi ez? Haét oz a kilSnbség a radid a
kanadal Stésikrek ké. — CoVboy). Széval a Magic Bytes vald-
ban varazsos byte-okat nyomott a k kre, ik Ik a
PENTHOUSE Numbers c. afenstuggya milyen besarolast ,jate-
kot?!", Széval ebben a GAME-ben a Penthouse c. ismen irodalom-
bél kiscannelt digi szexképek foglainak helyet, mely képeken tetszs-
leges kivagasokal, nagytasokat stb. tehetink. lzagedéjo!

— 64 —
PC-s jatek C64-enl!l Persze ne tessék valami n dologra gondol-
ni... Akik ismerik a Windows alatt futé kisebb jétekokat, biztosan ta-
lalkoztak mar & Cris Cemper aftal realizait Mine Fields ottani verzi-
Gjaval, A jatékbanm logikailag kell kikavetkeztetndnk, vajon az akna-
mezd mely négyzetel aiatt re‘fllenok a 'Game Over' feliratot kivaito
szerkezetek. Ha hibés logikat kovettink, nyugodjunk békében...
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A helyszin egy sz:%otusn titkos kiképzd-
kézpont valahol Eu Az akcidcso-
ﬁ‘on leghkivalobb u}cnminak egy napot kell
eltdhtenidk, hogy felkészdljenek szuper-
titkos kuldetésikre, A kiképzést a hires
Cobra parancsnok vezeti a Kigyd utcabdl.
Széamunkra is itt a pagy lehet : dnként
gé entkezhetlink a wveszélyes kuldetésre.
szvétink és szeraplink attd! figg, o%
milyen sikerrel haladunk végig a gyakorl
alyan. A kemény vilogs.tés utén meglat-
E: hogy maga a kildetes sem sétagalopp,
nem veszélyes feladat, ahol meg az ele-
tanket is kockaztatnunk kell.

Gyakorlo
r atek 2 uzI:ﬁ'nIxnbdban jatszhatd: a képer-
6n lathatd panel meglelels nyomégomb-

;? ak leny tunk kozulak.

Jétékmod: a feladat hérom kalonbszd
tesztbdl all.

Erdnléti teszl: Teszt, ahol akadalyokat kell
lekizdeni (fal, vizesarok, létra stb.) ami-
lyen gyorsan csak lehet. A masodperc
toredéke alatt kell végrehajtani a pa-

rancsnckaink utasitasat, Ggy, b kdz-
ben Rex, a harcikutya — ugy képaz-
tek ki, hogy minket mindonbon akoda-

lyozzon — el ne kapjon.

Kockazat: G akorlut Szoemtd| szembe az
sllenseggel, banunk a Icexignim'n-
tal, roebbandc sz rkezetekkel, és h tud-
juk kikerdlni az aknakat, a foldet phsria-
zé kobor lovedéket stb. Ha mindez sike-
ral, akkor az a kérdés, hoegyan badul
junk Rax-t4), aki kerget minket.

Harcl gyakoriat: Uffent szemtd| szembe az
ellenséggel! Ezek semmit sem hagynak
ki, mindent elkévetnek, hogy leteritse-
nek. Készuljink fel a legrosszabbra,
milovedék, kéxtgrﬁnéﬂo kézzel-labbal
thmadnak. Az orok kozémbositésere
minden megengedett, még & csalas is!

Tervezési Gzemmoéd
Pmammunh tartaimaz egy olyan tervezd-

ozt, amelynek segitsegével mindenki
megtervezheti a u]m elképzelése szerinti
palydt, beleértve a reftett csapdat is. Ezek-
utan szdmunkra blmnyos hogy az Action
service tobb, rnlm yomanyos [aték,
Olyan lamanlkus essbg, amaly
dl: kban oGtvozi n I&'lék 45 a hkaland
n izgalmat.

Hllienlyﬁ,-'loy megfeleld Irtnzok

I'I‘ éoy ﬁ bbra;
fel; 'Z° —ﬂ : ’JDE SHIFT — joy !u!.
1,2,3,4,5.6,7,8,B,1,J' — a képemyd vezérié
panele;

Jaték mod:
Minden betoités utan a jaték tzemmodban
indul & program. A jaték sordn a vezérld
{rél adhatunk ykat, Ez 8 billen-
ty(t tartalmaz: egy indité g:ornbo! 1), vala-
mint jobbra- balra nyilat. Az egyea unkeidk
kivalasztisa, a vezerls sa? el a k-
vstl-.ezdkeppen torténik: Allitsuk a villogé
kurzon a vezérld billentydre, majd nyomjuk
meg a tizgombot, ekkor a vezéridbilientyd
szine megvalozik

Vezériépanel funkcié

Az eddig elért legjobb eredmény
Kiszallés a jétékbdl, visszatérés a Basic-

| S

3. Nméaomtﬁs a ‘J' vagy 'B’ segitsége-
vel kivalasziott nevet megvaltoztathatjuk.
Ehhez az '1' kivalasztasaval 6rdlhetjuk a
nevet, majd be kell irni a sajatunkat.

.Gynhotlut kivalasrtdsa, inditésa, az .ﬂ.'

B’ vagy 'R’ segitségével kivalaszioftt
korlat az '1* Innyom&sﬁm Indul. Csa
elsé harom pélya szamit kildstésnok, e
negyedik az dlalunk tervezott palya

F S

5. Az eredménytabla betShése, llletve ki-
mentése. Azt, hogy betdlteni vagy kimen-
teni akarjuk az wadm&n{akal (Load vagy
Save), a 'J' vagy 'B’' segitségével valaszt-
hatjuk ki.

6. Hasznalaton kivili billentyd;

7. Portszam |.: Kiirja a kovetkezs jatékos
eddigi eredményeit.

8. Pontszém |I.: Kiirja a kovetkezd jatekos 5
legjobb eredményét.

Pontozéas:

Pontszam kimentéséhez hasznaljunk e
ures adathordozél, amit csak pontok, betol-
1 illetve k ésekor hasznaiunk

A jaték vezériése
A billentyiizet bal felsd sarkaban lévs '<—
billenty mﬁnyomés&val barmely |aték
magszakit . 'AUN/STOP-pal a |aték
megallithatd.
!.Bdnna zei: ALL, majd innen:

Futas kézben a tizgombbal mahinalha-
tunk, attél figgden, I]og';r maelyik részén
vagyunk a pntyﬁnak gy alacsony objek-
tumokat atugorhatun taggeszkedhe-
tink létran, kotélen, valamint atmaszha:
tunk falon.
'JOBB SHIFT® vagy iz — alakizas

‘A — !ordu:ls Iubb::,:.' ‘D‘s;":‘?rdulss
balra; "' — fegyvert leffel; ' vagy
tlflz — vissza aiapéltapmba

'R —

It haﬂaha as; 'A —_ ru?v“ D — Utés
b@? — térdelés (felvétel), SHIFT
agy z — vissza arapéilapo!ba
— Merliés vagy fekd
'E' fekvétamasz fel; — kuszas; 'D’
— kiszhs; """ — fekvﬁtﬁmau le; Amikor
az ikonon megjelenik a fekvétamasz, 10-
et kell lenyomni, majd 'SHIFT' vagy iz
térdelésbe vissza;
' Térd zet
‘D' — kéziganat, vagy robbanéanya% fel-
vétele, beallitasa, eldobasa; '*" — fekid);
>sl'lt:’l"FT vagy 1z — vissza az elbzd hely-
zotl

Tervezé mod

Valasszuk ki aépanelon az EDIT funkciat,

Ezutan a tervezd program betohtédik. (A ka

zettasok gyari verziénal forditsak meg a .ka

zettdl és csevéljék vissza,

pedig megkeraeshetik a halyét a szamialos-

las n.rap_mn} A palya os.-.zesen 256 egy‘l'or

ma all.

ten 4 kulonbozé tipusu slem Gt o

. diszm (fehétiendl szikséges); » a rmurn
mogatt elhelyezett akadaly, (elha

hnté} & palya szintmagassaga, ® csa

(elhagyhatd);

Egy pélya 6sszeéllitdsa

I. Diszlet elhelyezése

Valasszuk ki a nyil segitségével a Land-
scape (tajkép) funkcidt, majd valasszuk ki
art az elemet, amely a legjobban tetszik
Ha a sotét részre clickelink, masik elem-
késziet jelenik meg.

Il. Akadaly kivalasztasa

Valasszuk ki az ITEM (elem) funkcidt,

a) Jaiéli(ﬁk ki, hogy az akadily a hattérben
BACK ITEM. vagy az eldtérben FRONT
ITEM legyen.

b) Valasszunk ki egy targyat a készletbdll

¢) Helyezzuk el az ahedaryt vizszintesen az
x-szel jeloh skalan

d) Allitsuk be az akadaly fuggéleges haly-
zotét az Y-nal jelzett skalan

Az ABCD funkciok tetszdleges sorendben
cserélgethetok

A MAN funkcidt kivalasztva az Y skalan be-
allithatjuk a jatékos fuggdleges helyzetét, a
ﬁedléhoz képest. Lehetdséglnk van arra,

ogy a figurat ehintessuk (OFF) as ujra
viszzahozzuk (ON).
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i allitasa
Ez a funkcid azér fontos, mert a jaték izgal-
mat novell az u%un alhelyezett c“,(ﬂda
Valauzuk ki a P (csapda) funkci
k rtott csapda a megjelenik az
aktudlis palyaszelet folott. Ha a csapda lista
fehér mezdjére tévedink, a csapda 16116~
dik. A csapdak két csoportra oszthatdk
aszerint, hogy szukséges-e hozzajuk aka-
dalyt dliitani vagy sem. Példaul: a 2. csap-
da JUMP/FALL csak valamilyen akadallysl
Ott hasznalhaté (alacsony fal, homok-
k stb.). A csapdak masda csoportja: DO
‘!0 PUSHUPS (csinalj 10 fekvStdmaszi),
vagy CLOSE COMBAT (kozelharc): figget-
len mindentS! (disziet, f6ndk, rex stb.), igy
bérhol feltdnhetnek, de érthetd oknal fogva
nem célszerl mondjuk egy 16 kozepén
csapdat allitani... A csapdak alnevezése:

1) JUMP OVER WALL (ugorj &t a falon) —
magasfainal;

P WALL [hopp!koppl — alacsony
akadatyoknal (tal, zsal

3} JUMP SLIP (ho rdg csuaszj — felboruh

vagy horpadt ho

4) DOG START (kabdel) — amint tu! jutunk
a csapdan a rex kerget

5) MINE (hat akkor ki7) csak a hMerben
slhelyozett akna, akadallyal egy

&) GRENADE (%rhnm — cnh az elététben
alholyszo!t nat akadallyal egyatt:

7) DROWN Ev zbe full) — csak olyan tavon,
ahol nincs hid;

8) GET CHARGE (kapd fol) — csak az eld-
térben elhelyezett dobozt érdemes ész-
szerd tavolsagra vinni a pancél sjtétdl;

{ral\d le) — csak a pancél
ajtot diszlettel

10) REARATTAC (omérnudas] — majd-
nem mlndenhoi Az ellon csak akkor
témad, ha tUljutunk & csa

1 'I} LAW BURST (ropeszt madés alacso-

an nhsnern mindenhol;

12) Hl l'l BURST (repesztamadas maga-
san) — majdnem mindenhol;

13} CLOECOMBAT (kézelharc) majd-
nem mindenhol; Az ellen akkOf ta-
mad, amint tdljutunk a csapdan,

14) SHOOTER {Ic‘wa’u} — majdnem min-
denhol; Az ellenség akkor
tiljutunk s csapdan.

mad, amint

15) Hasznalaton kivull csapda;

16) DO 10 PUSHUPS (csinalj 10 fekvita-
maszt) — majdnem mindenhol;

17) GRENADE COMBAT flgrﬁnalcsalel —
ezt a :ufvdﬁt tegydk a kezigranatcsapda
ele; Az ellenség akkor tamad, amint tulju-
tunk a csapdén

18] AIR RAID (légitamadas) — majdnem
mmdanhol

9) SWIM usus} — csak 16nal;
CRAWL (kuszésj] — csak az eldtérben
elhelyezell vizesdvel egyft

OPTION REPEAT (megismdtelt kisérlet)

E nyomagomb segitségével az utolso i~
valasztott funkcio ismételhetd m

DISK — E funkcidval hlmonlhebuk vagy
betGithetjik a palyat (SAVE/LOA

END (vegﬂz Kiszallas tervezémodbol,

vissza a jatékmodba. A 4-es palyan nézhet-

]Hu ‘g a sajat kredlmanyunkat
ESET (16rlés) — Az eddig elkészult pa-
ak torlese. s i 3 ;

amhoz cs tanaccsal tu-
dur;kwosgr alni: mmal:gzbﬂ gyakoriunk
annal I':gbln megértj az Action
service elég debil gondolatmenetét

szarﬂ program, az élvezet
! S bér az alapotietet az &s
G4-es jatékban a Space Taxi-ban mar lat-
hattuk, & program igy is sok Gjat hozott.
Felnﬁntunk ugynnaz Iusz rr||nt a nagy e

Rovid név, e
mégis garan

as asszonyokm eEy mésik barlnng be|ara-
téhoz kell vinnunk, ahol azutan szépen al-
tinnek & sotétben (Na vajon mi célbol?
Acélbél? CoVboy). Teenddinket legtobb-
_sdzgf' nnw;z&g:;ui ka’zeléieb hanem az
i ozzn an. Eppen
ezénogn!lrindogyik ?ﬁ pe
amit ha a fara dobilgutunk és fel ﬂngﬁ-
juk a gyamdicséket, n mértékben naveli
alevd iddnket és eselydnket a szint vé-
Figvholehez Lehelfség van péaros mékra

s (Erre én mar az elébb rajon
Co\"boyp ahol a masik jatékos mar a
al dobalt lesoket all rdi

a gy
mig a masik fwamzqaﬂa az emberkékel.
Minden szint teljesitése utén kapunk e{iy
pelonl

kédszot, amit a jaték ei.o'j‘on ha begé
Onnnn kozdhu&uh .

?‘y ith azért taldlkozh 1k a ja-
tékban, amollou hogy & lény minden
egyes szinten anaz. Az egylk Gsszdr-

nyet példaul csak Ggy lehet artalmatlanna
tenni, ha radobjuk a kovet. A viz alatt is at
lehet menni zokkendmentesen a kovetke-
zéképpen: emelkedjink fel 6 magasra &

vizszinttdl, majd hazzuk lefeié a joy-t folya

matosan, 85 amint a vizbe énunk, kanyarit-
sunk egyet vele. Nemegyszer szukugunk
lesz erfe a mandverre. A fentiek leirdsaval
nem akarjuk leb alni senki Hemi keé-
pességeit, de sidfordulhat, hogy véletlend!
nem jott ra, vagy esetleg CoV olvasas ko-
vetkertebon s?y arosuitak Ginek ofthon a
gépuk elstt tétlondl. Ex esetben azok, akik
megalazonak tarjék az imént ismertetent
Gnlg:km. vegyék . hogy a fent emiitett
resoportok szamara készul ismere-

ténk eme — egyébkent brillidns — része.
Amennyiben maguk a szellemileg fogyaté-
kosak vélik Ggy, mindezek olyan vila-
osak, mint a vakablak, abban az esetben
ran kijelenthetjik nekik, hogy nem is
Zan hilyék, mint azt mondjak réluk, Te-
fel a fejjol! Azaz le a fejjol, mert fejjel fel-
telé nem lehet olvasni. No de térjunk vissza

a jatdkra. Eléfordulhat, hogy éstaxinkkal,
Ggy landolunk a féldon, a reank vara-
kozd utas ijedtében beleugrik a vizbe, vagy

ami mégrosszabb, mi lok ul\ bele. Hogy a
kettd kozil melyik kovetkezik be, azt
egyébként soha nem lehel megallapitani,
olyan aprok az emberkék. Nos, ha bent
van a vizben, még ki lehet menteni: szall-
junk csak ra a vizre, s a szerencsétien utas
odauszik. Ha nem vagyunh alédg gyorsak,

akkor.. akka: RIP, ;n is REST In Psagg
ami aru nn nl -
jon b békab il ‘l i m'rulglél

kozhatunk: van egy kozépkoru férli, van
egy osasszony, és van egy oreg tata. Ha &
esik bele a vizbe, ne is tarédjunk vele, men
& az, aki egybdl elsuliynd iaba, az izmai
é: csontjai mar nem olyan jok, mint hajda-
nan,

Nagyjabcl ennyi a jaték, ismeneatdnket a 2
Player-Game mode eisd harminc szintjé-
nek kéodjaval zamank. Azén csak az elséd
harminccal, mer tovabb mar nem volt ked-
vunk jadtszani a jatékkal. Ja, hogy akkor mi-
nek inuk ezt a sok marhasagot? Csak

2 — probald meg mn adtél / 3 — AMAZE-
AUDLE / 4 — LEAPUMA | 5 —
FAMOUSDEATHSJ 6 — KISSWEHARDY / 7
— WHIZZOBUTTER / 8 SIRED-
WARDROSS / 8§ — THEKILLERJOKE / 10
— MYDOGHASNONOSE f 11 — ENGLISH-
BIKEHEAD / 12 SOMETHING-
DIFFERENT / 13 — WRATHURFRAMFTON
{ 14 — ARTHUREWING / 15 — THEBELL-
SOFSTWARY / 16 — MARRIAGE-
COUNCELLOR [ 17 — ARTHURPEWTEY |
18 DEIRDRE / 18 — SOMUCH-
FORPATHOS / 20 — JIMMYGREAVES [ 21
— AMANWITHNUNELEGS | 22 — THEE-
PILOGUE /| 23 MONSIGNOREED-
WARDGAY |/ 24 — DATOMJACK |/ 25

FULLBODYSLAM / 26 — iHEW’DFILD--
AROUNDUS / 27 — IHEMOUSEPROBLEM
/| 28 — MILTONAVENUE / 28 — THE-

AMAZINGKARGOL / 30 — THELARCH.

MIX INFO, 6723 Szeged, Pf.: 1406.

Akarsz havi 1 Gignhyls—nyl programot ingyen? Ha igen, adj fel 300,- Ft-ot kezelési kdltségként, hogy
valaszolhassunk (postautalvanyon). Csak Atari ST, Amiga, PCI

Femjfmunmno z6/d monitorok C64, 186, +4gépekhez
Felujitott mono VGA momomit tBM gépekhez




Le ésunk kalandjatékokkal foglalkozd
kérdésko stanaban két téma koré cso-
portosul. Az ik a Bard's Tale, a masik
pedig az ULTI sorozat. Miutdn nem is

olyan régen elhintettik, hogy a BT lll. csak
azért nem lett eddig lenyomva, mert csak a
térképek mint 80 oldalt tennének ki,
mindjén levelek hada zdaporozott meg min-
ket: nem-e lehsine-a mégis folytatdsok-
barn...?". Az ULTIMA témaban ugyancsak
sokan megdorgaltatok bennunket, termé-
szetesen a CB4-esek tAbordbol: Miért csak
azokrol az ULTIMA darabokrdl irtok, ame-
lyek csak PC-re (esefleg) Amigdra [elentek
meg?”, Van benne valami, mondta egykor
Vagé Ur, s miutén ULTIMA téméban C64-re
is elég sok aic!'na# napig a n;‘&gmtan csont,
maost picit szopo i fogunk — ugy
mint a;go’{. akik megfeleld doksi hijan meg-
probaltak valamire is menni ezekkel a ka-
landokkal...

Annak sllenére, h most az V. részrél —
mivel ezt kénétek a legtobben — kivanunk
osszehablatyoini valami infét, fontosnak
tartottuk, hogy felhomalyositsunk titeket az
egész sorozatrdl, megerdsitve bennetek azt
a hitet, hogy miért is drdemes az elejérd|
kezdeni?

I.— Firast Age of Darkneaa

Lord British birodalma veszélyben van, mi-
utén egy gonosz varazsié — Mondain — ki
akarja terjeszteni uralmét az & foldjére is.
Ezén Lord British egy masik idésikbdl étte-
leportdl minket, Mondain-t és seregét
legybzzik. C64-on 1 lemezoldal, Amiga &s

vahtozatokrél nincs tudomasunk.

UltimaX

Il. — Revenge of Enchaniress

Bar Mondain-t Sztik, de g haldla

al6tt atadta tudomanydt egy tanitvanydnak,

Minax-nak, aki i jonosz ndszemély.

Minax ellenunk rm Iveit, ezért le kell
Szndnk 6t, és azokat is akik &t tmogat-
k. CB4-en 2 lemezoldal, Amiga és PC val-

[ krol nincs tud k.

Hi. — Ezodus

Ez a Mondain—Minax péros jol sikerdh
csapat volt, mert arra is gondolak, mi torié-
nik, ha mindketten konyec filma. Nos még
aletik soran kifejlesztettek a':gy ember-gép
keveréket, amolyan korcsot, Exodus-t. Mi is

lehet a célunk, mint ettdl a nyavalyatdl
g i & birodalmat. Ezzel a gydze-
lemmel alakul meg Brtannia allam, élén

Lord British-sel. C&4-en 3 lemezoldal, Ami-
gén 1 lemez, PC verziérdl nincs tudoma-
sunk.

IV. — Quest of the Avalar

Mint ahogy az lenni szokott, Britannia allam
is szépen gyarapodoft, fejlédott. A vallas-
nak nagy szerepe volt 2 népnevelésben, A
varosokban oltarokat emeltek, ezek voltak
az erény oharai. Tortént szor, hogy ki-
hirdették a Bajnokok Probajat. Nos, semmi
éertelme nem lenne a jatéknak, ha nekdink
nem kellene ezen részt vennink. Meg kell
szereznink a Balcsesség kddexét, hogy el-
nyetjik mi legylnk a gySztesek, és meg-
kapjuk a minket megil Avatar cimet. A
tengerbs! eg! sziget emelkedik ki, nmnlx
Avatar i:le‘!ﬂ at;su‘ (.Hlnylﬂl szalag, oll

1, a -—
Co , alatta pedig feltarul egy foidalatti
vilag is, a gargoyle-ak féidje. Mt helyezik el

a bives kodexel. CB4-en 4 lemezoldal,
Amigén 1 lemez, PC valtozatrél nincs tudo-
méasunk.

V.— Warriors of Desiiny
Errél fogunk ugazni nemsokara, addig Is
Pé' szoban. Az a bizonyos kédex alaposan
lelbolygatta a vilagot, ugyanis Mondain bad-
vos ekszerébdl 3 amyur kerdh els, akik
szépen elrendezték Lord British sorat —
ava: uj uralkodd kerult a tronra, a Lord
pedig huzogathatta... khm. a strigulakat a
cellaja falan. Az egyes arnyurak elien trik-
kdsen slkalmaznunk kell a Szeretet, az
gazsdg és a Batorsag arét, igy helyre-
| & nyugalom, és Lord British is kiszaba-
dulhat, &m egy kis véletien folytan a fold-
alatti vilag 6sszeomlott. A C64 valtozat 8 le-
mezoldal, az Amiga véltozal 2 lemez, mig
m méar beszelhetunk PC-s valozatrédl is
igaz csak EGA-s, de azént elmegy

VI. — The False Prophet
Miutan foldalatti vilag nelkil a gargoyle-ek
elég nehezen tudtak levegst vennl, ezéd
kénytelenek voltak kijonni a felszinre, h
leigazzak Lord British 16ldjét, és egyideji-
leg visszaszerezzék a kodexel is i,
vagyis Avatar feladata, hogy a oyle-
akel kitakaritsa a birodalombél, és a ir’.\dex
vitét eldontse. Ext Ogy kell megtennunk,
hogy egy masik dimenzioba kell attelepor
talnunk a kddexet, melyet csak speci-
dlis lencsével lathatunk, végil adunk egy
tal lencsét Lord British-nek, és egyet &
oyle-ek vezérének Draxinusomm-nak is,
ogy oriljenek. C64-en & lemezoldal, Ami-
g:n 5 lemez, mig PC-n mar VGA-s kivitel
n is elkészalt...

A lovEAhbiakrél mar cseveglonk el &
CoV Evkonyv'82 Ultima Underworld leirasa
elején, annyi azdta, hogy Ujabb kiegészitd
kildetések jelentek meg az Ulima Vil-her
(csak PC-nl), mecﬂalem ugye az Ultima
Underworld 2 is, az Ultimate Ultima-rd!
még sammi hir.

részleteseb-

lalkozzunk azzal a résszel, melyet &
n kértetek: ULTIMA V.

Warriors of Destiny

Nos, akkor éppen ideje, h
ben f

legtob

The dumnon

Lord British-t az igazi kiralyt mar régen nem
latta viszont a mﬁn és aggodnak, hogy
meghalt az alvilagban (mern ugye éppen
art ment feltérképezni egy kamion kockas
spiralfizettel a zsebében). Azdta van egy
Biackthorn nevid U] uralkodd, aki lényege-
ben j& kisfid, de eldkerdlt harom rossz
szellem, az Amyurak (shadowlords), Is,
akik hipnotizaljak, és most Blackthorn ba-
csi a rosszkis sika lett. Termeészetesen
nekdnk kell rendet rakni..

A jaték lolo (zgyik haverunk) kunyhdjabél
(lolo's hafy indul. Mt vagyunk mi, lofo a
bard, és Shamino a harcos. Mivel ez a jatsk
tele van kodszd nelkili, de még igy is kezi-
kényv nélkul nem nagyon hasznalhatd do-
Io?gal (pl. furcsa varazslatnevek), leirunk
mindent, ami lényeges lehat.

Utasitasok:

A — Attack: Megtamadhatunk valakit (vala-
mit), vagy csata médban célzunk, majd
csapunk.

B — Board: Be-, llletve raszéllhatunk dal-
gokra(ba).
— Cast: Vardzslas. A vardzslatnév szava-

inak a kezd&betdit kell beirni, 6s akkor,
ha van hozzé kotyvalék (lasd: késdbb),
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varazserd (?n‘i‘klésfkké’é&b}' meg elég
a szintGnk, akkor pi

Em Bemogrunk pl. egy varosba.

F — Fire: Agyikkal I6dézhetunk. Féleg ha-
jén lesz ra alkalmunk, de oft csak oldalra
mukodik(l).

G — Get: Felszedhetink valamit.

H — Hole Up: Tabort verunk fel, vagy varo-
son hnlul :gybnn szunyozunk Lcm lehet,

utdn kidobnak), Tabor asa-

lébcn @l or potyogjuk be, h harny
ora lesz (0-9), majd hogy &rt allftunk-e
acsos — Y), azutdn valasszuk ki az

| — Ignite: Faklyét (forch) gydjthatunk, per-
sze csak ha van.

— Jimmy: Kinyitunk (kulccsal) egy ajtot
Ehhez kell kulcs (key). Lehet, hogy elsd-
re nem sikerdl (key broke), de egy idd
utén (unfocked).

K— : Felmaszunk
si:n at, vagy hegyre (kel

5).

L— : Megnézhetjik, hogy mi mi.

M — Mix: Koiyvmzunk varazslathoz. El&-
5z0r kell a vardzsiat neve, majd va-
Luszuh ki & szikséges alkotéelemeket

Bnl‘s‘)xvégul a kotyvalékok szamat
&ﬂ csa t tudunk
lelcserélnl (nekdnk musza| elal linunk).

I8tran, kerita-
ozzh felszere-

O — Open: Lehet ki atni dolgokat.

P — Push: Tol “‘h‘n"i dolgo?d és ha
mar messzagg nem nyomhatjuk, akkor
hizzuk.

Q — Quit Save: Kimentés, de utdna nem
lopank ki.

R — Ready: A falszersléssel szérakozha-

tunk. Szerencsére akarkinél lehet akrami
(a magus nyugodtan héhérkodhatott egy
alabarddal),
S — Search: Keresgélhetink. Aftalaban a
lnl akban talélunk dolgokat.
alk Beszélgethetink valakivel.
I.I— se; Hasznalhatunk egy targyal. A
szouk (potions) eleg izgik szoktak lenni:
ﬁaﬂténnvé véaltozunk,
Ha van drégakévink (gem), ak-
Imr egy mndiﬂ#vmtbéli képet lathatunk a

kérnyezd do
X — X -it: LesZ !.un‘k L:g 1, hajérél stb.).
¥ — Yell: Kiabdlunk. ikus dolgokra (pl
alvéd valaki felébresztése) nem rﬁ.
ogy mit Gvoitézzonk, arzt lésd késdbb.
Azonkival ha hajén vagvunk akkor tel-le
vonogatjak a vitorlat.

é‘;.- Z- m Sutuskz":;il benne Mimbél

ce: Passz, 5 og'y mend

F1: Kilépés dolg 1 (yy k. utasitésokbol),
é5 a csatatér elhagyéasa

Crl-S: Hang ki/be.

Statuszban: A kovetkezd Iinformaciokat lét-
hatjuk a karaktereinkrdl (tébbek kozoty):

STR (erd), DEX (Ugyesség), INT (ész), HP
{anargiall'l“ (max. energia), EXP

gic (vardzsers). Azonkival farrl
van a nem, szint és foglalkozas: Avatar
ezek mi lennénk), Mage (imagus), Figkter
harcos) vagy Bard (na mi ez?),

A felszerelés (csak Ggy Smiesztve:

NEV / SULY / TAMADOERO / VEDOERO
B.;nu’bt.tgij f1/64 Sli { l2y
T —_ par
6 Ig&a Club (bunké) /3 ! g? l‘%i.l,
olaj) / M.Ganche {hésforma)rf
8/1; Spur (lindxsn}.r-t!‘
(dobébula] /16 { 10 /| —; S.Sword (rovid
kard) / 5/ 12 | —; Mace [bu:onénﬂ.r 1156
f—- M. Star léncoa buzogany) / 8 / 15/ —;
grenor— Crossbow (nyllpusk
16/1 !— L.Sword {hnss:u knr 91 1
{—:2H } kezes
20 / —; ZHMoiZkoznsbdm)!ﬁ!m!
—: 2H Sword ezes tntd}!ﬁ.‘ﬂﬂi—
Halberd (al rd) / 18 / 30 /| —; L.Helm
[b&mank] I —1—1/1; CCoil (tancaapka) !
1/ —1 2, LHelm ﬂimalnk} 12/ —13;

S.Helm {tuskés sisak) / 3 / 4 / 3; S5.Shield
}his pajzs) / 2/ — | 2; L.Shield (nagy pajzs)

3 /— /| 3; Sp.Shield (tuskés pajzs) / 4/ 6/
3; Cloth (ruha) / —/ —/( 1; Lwhor}béﬂ i 2
! — { 2; Ring {(gyfliris /!4l —13
Scale (pikke espa‘m 8f) / B /| — | 4; Chain
(lanc| 0/ — /| 5; Plate (tanyérpan-
cél) 12/ —/

Vartznlntolt

(Szint | Név [ Definicié / 1dé | Hozzavalok
— bontasban, szintén csak Ugy omlesztve)
1/ An Nox /[ mére?qéglus / akérmikor /

ginseng, garlic; u [ felébresztés /
harc / ginseng, gerlic; 1 / va r [ va-
razsraketa / harc | ash, pearl; In Lor /

fény / nem-hare [ ash; 1 IMahlf gydgyitas |
akarmiker / ginseng, silk; 2 [/ An ct / la-
dakinyitas / akarmikor / ash moss; 2./ An
Xen Corp / éléhalott-ijesztés | harc / garlic,
ash; 2 / In Wis | csa koordinatai / nem-
harc { nightshade; 2 / Kal Xen / patkanyidé-
zés | harc | silk, mandrake; 2 / Rel Hur /
sm!hény#é!loztm / nem-harc [ ash,
moss; 3 / In Flam Grav / tizfal /| dungeon-
harc / pearl, ash, silk; 3/ In Nox Grav / mé-
reglal / dungeon-harc / nightshade, silk,
pearl; 3 / In Por [ teleportalas / akdrmikor /
silk, moss; 3/ In Zu Gml;r‘.-’ alvml :Iaffdsn—
n-harc [ ginseng, si pear as
g!:m [ tizgolyd [ harc | ash, pearl, 3 / Vas
Lor / na feny / nem-harc / ash, mand-
rake; 4 / An Grav { fal eltintetése | akarmi-
kor / pearl, ash; 4 / Res Por [ lefelemenetel
{ dungeon / moss, silk; 4 [ In Sant | véde-
lem / akérmikor / ash, ?mseng, garlic; 4 /
In Sanct Grav | véddfal / dungeon-harc /
mandrake, silk, I 4 /| Uus Por [ felme-
netel / dungs moss, silk; 4 / Wis Guas /
lathatatlan latas / harc / silk, nighshade; 5/
An Ex Por [ varazszér { akarmikor [ ash,
maoss, garlic; 5 / In Bet Xen / rovaridézés [
harc / moss, silk, ash; 5§ / In Ex Por / va-
rdzszar nyithsa / akarmikor | ash, moss; 5/
In Zu / elaftatds /| harc / ginseng. night-
shade, silk; 5/ Rel Tym / gyorsaség / harc /
ash, mandrake, moss; 5 / Vas Mani / na
Rés / nem-harc |/ ginseng, si
mandrake; 6 / An Xen Ex / csébités / harc /
pearl, nightshade, silk; 6 / In An / vardzsiat
megallitasa /| akarmikor / g:rﬂc. mandrake,
ash; 6 / In Vas Por Yiem / foldrengés / harc
/ moss, ash, mandrake; 6 / Quas An Wis /
megzavaras [ harc /| mandrake, nightshade;
6 / Wis An Ylem | ronigen /| nem-harc /
mandrake, ash; 7 / In Nax Hur / méregvihar
{ harc [ nightshade, ash, moss; 7 / In Quas
Corp | félelem | harc [ nightshade,
mandrake, garlic; 7 / In Quas Wis [ feldlné-
zet / nem-harc / nightshade, mandrake; 7 /
In Quas Xen / klénolas / harc / ash, silk,
moss, ginseng, nightshade, mandrake; 7 /
Sanct Cor lathatatlanség / harc |/

/ Glés | harc 4:9
[ idé megalli } ak rmikor / mandrake,
g:rlic moss; B / In Flam Hur! tdzvibar /
rc | ash, moss, mandrake; 8 / In Mani
Comp / foltdmaszias / nem- harc! garlic,
seng, silk, ash, moss, mandrake; 8 / In
er Corp / mrglakup / harc /| mandrake,
htshade, ash; 8 / Kal Xen Corp / démon-
és / harc / mandrake, garlic, moss,
silk; B /| Vas Rel Por / teleport-kapuzas /
nem-harc / ash, pearl, mandrake.

Avatar ABC-je:
R-AR-BA-CH-DM-EP-FiX-GiF-H
1= 8- BA- K- UH- M- N E- oK. P
F-ak-ad-s0-mh-umA- v -we b x
R-v:¥-z

b-TH: % - EE;Y - NG T EAd- sT

Z.M Tudjuk, hogy hilyén hangzik, de
is kotta, ami nagyon fontos lesz
noltun Ha ledlink egy zongota elé, ak-

razhatunk. Ime a
: 6789878767653,

kor a szamokkal zo
«Stones (kdvek)" c. m

Hasznalatat lésd késdbb,

Erény: Az Avalar bacsikaknak lontos dolog
az .erény” gyakoriasa. Nyol: erény léte-
zik: becsuletesség (honesly) :?nokosz-

|campasa.ian) dics oury, bi-
(ustice), onfelaldoz (sacb‘hce)
tisztesség (honour), lelkierd (spirituality),
megbecsulés (humility), és... 16bb nincs

(kuckuckue). Mindegyiknek van egy ofta-
ra. lde menjunk meditaini. A meditalas-
hoz szikségink lesz a MANTRA ismere-
tére is (ld. lentebb), azutdn keressuk
meg a kbédexst (Codex of Ultimate
Wisdorm), majd vissza. Meg leszunk jutal-
marva...
Az egyes erényekhez tartozé MANTRA a
kovetkezd: becsiletesség: AHM / it-
kész MU / dicsdség: X nua;a-_ BEH /
snfeldidozas: CAH / tistesség: SUMM / lel-
kiers: OM | megbecsalés: LU

A végére maradt néhany tipp:
& Termeszatesen mmd-ankwnl beszelges-
stnk, ElGszér kérdezzik meg a nevuket
(NAME), ha nem mutatkoznanak be. Az-
utan kérdezzOk ket a munkajukrol (JOB
vagy WORK). Ext kdvetden mat siman
megy az egész... ha jol tudunk angolul. ..
Ne lopjunk! Ha ‘valahol keresgelunk, és
amit talalunk, azt elvesszak (kiveve az el-
lenségek altal hatra hagyott kincseslada-
kaf), az lopasnak szamil. 100 Karma-
ponttal indulunk és minden lopassal
et vesztunk. Ha mind efogy. mar el-

eﬁZg halottak vagyunk (kezdhetjik eldl-
rél)... Egyesek nem mondanak meg fon-
tos dolgokat stb..
Lord British Knsté!‘ynbnn (The Castle of
Lord British) van egy-két 0 cucc:

- Fent a tetején van is szoba. Kelle-

metlen viszont az eldtte allé 6r. A ta-

pasziafabbak rsze tudjak, hogy az
ltyan zwukak al nem ]o szorakozni,
marnt p beldl széte: ak a leg-

orbsebb csapatot is (nem is ludjulc mii-
ért nem Ok mennek Shadoartord-vada-
Szﬂtmi Ha varunk, egy idé utan bejut-
hatun|

- Be csak varazszar-nyithssal juthatunk.
Vegyuk fel a szbnyeget, ugyanis va-
rarsszdnyeg. Egyszeribb csak radini
(BOARD), mert igy nem kell USE-oini.
Ugyanitt:

- Ha ledlonk zongorazni, és példéul pom
a  Stones™-t van kedvunk jatszani. ak-
kor csodl torténik!!! Megreng a 16id és
egy azi fadoboz birtokosai lettink.

ben van Lord Brilish ereje. Ha ez
szdtmegy, Lord British is meghal...
gi gom! Verjik szét —
Vboy)

© Embath Abbeg lordié

o oﬂ lianak van heg

felszerelése. Kérdezzik a '"GRAP ‘LE fe-
6l. Most méar Klimb-bel hegyet is masz-
hatunk.

» Van itt egy ellenallas (Resistance), akik jo
fiok &s sokan vannak. Ha valaki pl. ki-
vancsiskodna a ;niaxérél akkor wﬁbb
ha tudjuk, hogy nem mas, mint DA

lhgldmz!. hogy a

miért az ULTIMA Vi fotdja ke-

M'I‘Allmumq.-,.hbﬂlsltlszlknu—
aluplmaﬂo-n.mmhti.

chlmczﬁk majd arrol is

CoV 347
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Az umtébbi idében nem nagyon kényezrtettuk
el a szimulacios programok kedveldit, ezen
a téren szeretnénk most egy kicsit utolérni
magunkat. A Microprose kaészitette ezt a
jatékot 1989-ben, ettdl figgetlendl bat-
ran mondhatjuk, hogy C64-en is kitettek

magukért. No, de alég a rizsabdl, vagjunk
a kellds szélére.

Elméletileg a Ford Escort vizi vattozatat ki-
vamtéhk feldolgozni, azutan mégis a Il. vilag-
haborut valasztottak témanak — ki érti Sid
Meiar gyermekeit... Feladatunk egy torpe-
déromboldval kisérni és megvédeni egy ot
hajébé! allé konvojt

CoV 348

A szokasos toltogetés (CE4!) utdn megjele-
nik egy telex ami kiirja a dolgunkat és va-
laszthatunk kildetést, hogy honnan hové
akarjuk kisérni a konvojt. Majd miutan kiva-
lasztottuk a nehézségi fokozatot, a gép ér-
deklddik, nem gondoftuk-e meg magunkat.
Végul egy Space’ megnyomasara indul a
jistek.

unk, innen tu-

A parancsnoki hidon v
nba jutni. A

dunk kolonbozd helyszinekre

visszaterés a 'RETURN' lenyomasaval tdr-
tanhet,
Ezek:

majd valaszthatunk U helyszint

DAMG (karosodas)

A képernyd felsd részén kilatunk a hajoral
baira. H

Alatta megjelenik a hajonk feidinézeti ké-
pe, melyen a vords részek mutatidk a grill-
csirke mar megpirult részeit, ergo mi karo-
sodoft azaz nem mdkodik. Lentebb egy ha-
romsavu ablakban olvashatjuk a hajonk ré-
szelt és azt, hogy melyik milyen mertékben
karosodott. A listat a két cldalén léevd gom-
bokra clickelve vihetjik felfle. A karokat
idével kijavitjak, valoszindleg elfszor az,
ami a kozépsd savban van (nem biztos)
Legalul négy ablak van, ezek balrdl jobb-

ra:
Elsd ablak, it |lathatjuk hény fokra tart a
loaz  rillcairke kijeiz? Covboy)
esz a gr
mgﬂulk. ftt az lathatd, hogy mi-
lyen motor teljesitménnyel haladunk. A
sebességet a kurzor fel/le billentydvel
novelhetjik/csokkenthetjuk, illetve
kapcsolhatunk hatramenetbe is.
A harmadik ablak. It lathatjuk milyen
;gmi felé hajozunk, az abiak felett lévd
at

ampa mutatia — nagyftoval ege-
szen jol latni — (nem , CoV olva-
soknak Ugyis van — CoVboy) a kor-

manylapat allasat, illetve azt, hogy a
ha]gvor?:fmllysn iranyba fordul. A het
lampa kézul csak egy ég mutatva,
hogy merre és milyen ménékben for-
dulunk. Ez minden helyszinen érnvé-
nyes, vaﬂis ha jobbra eg valamelyik
lampa, akkor jobbra fordul a hajé orra
Kivetel, ha hatramenetben wvagyunk.
Kormanyozni a kurzor jobbra/balra bil-
lentydvel tudunk.
A negyedik ablakban kapjuk az Gzene

toket.

Ez a négy ablak a tobbi helyszinen is meg-

talalhato, kivéve a térképet és a navigacios

szobat,

Van még itt egy szdcsé Is — és mashol is

— amire ha ra clickeliink, szinén visszaju-

tunk a parancsnoki hidra. (szerintank cél

szerdbb a ‘'RETURN)

NAV (navigéaciés szoba)
Kilatas a hajorél elére.

Alatta balréi, jobbra:

Az elsé az imént emlitett kormany, csak itt
alul vannak a lampéak és a joy-jal is lehet
— a nylllal — kormanyozni.

H ablak — A haladasi iranyunk fokban,

B ablak — Hiany fokra kell tartanunk ha a
radar alftal befogott cél folé akarunk ha-
ladni. Ha nincs valasztott célpont, akkor
ures.

R ablak — A befogott cél tavolsaga. Ha
nincs, dres.

Baloldalt a8 nagy négyzet a radar/szonir
A 4 /=" billentydkkel vallortathalo a na-
gyftas 1-t61 64-ig, a mellette lévs kis
negyzetben lathato, hogy & nagynas
hanyszores. A radaron kezdetben hat
pont lathato, a konvej hajoi a dobdkocka
otosenek meglelels alakzatban
haladnak. A kdlonallé hatodik pont pedig
a rombolénk. Az 61 pontbél — hajebdl —
a kézépsd a Supply ship azt mindentéle-
képpen védjak meg, errdl majd késébb.
it & joy hasznaélata szikséges, ugyanis
ha megtamad egy hajd, vagy egy tenger-
alattjgro, megjelenik a radaron egy hete-
dik port — ha nem. vegyunk vissza a




nagyitasbol —, amire a joy-jal ravisszik
a nyilat, egy click, és mar tudjuk is merre
kerassak (B ablak) és milyen messze
van (R ablak), Ha ezt nem tesszuk meg,
a harcallasokban nehezebb dolgunk
lesz, ugyanis egy ellenséges hajét meg-
kereshetlnk szemre is viszon egy leme-
rult tengeraiattjarot csak ugy talalunk
rneé;, hogy latjuk honnan kapjuk be a tor-
podokat.

A radar mellett lathatd a .gazkar”™ No
comment.

A felsé hosszu asblakban nevezi meg a
befogott célt

Alatta uzenet ablak

Legalul a hajénk sebessége KTS-ben

STAT (statusz

Kilatas a hajorol jobbra

A harom flggdleges sav mutatja az uzem-
anyagszintet.

Mellatte a négy vizszintes ablakban olvas-
hatjuk: hany repuldt IStdnk le, hany re-
palét kdrositottunk, hény hajdt sdilyesz-
tettink el, s & megsemmisiett tenger-

_ alattjarok szama.,

Ora — ora.

D ablak - az eltelt napok szama;

T ablak — az eltelt idd dra/perc;

DG ablak — mennyi IGszer van az agyu-
inkhoz,

DC ablak — menny vizbombank van;

TP ablak — menny| torpedénk van,

MP ablak — az elent pontszamunk;

Az alsd négy ablakrol mar volt szo

MAP (térkép

Egyedil it tudjuk iranyitanl a konvojt és
egyben iddgyorsito is. Keruljuk a hajé szi-
luctiokel és a szdrazididet.

5'GN (ﬁ )

‘FtI'F2° bBillentydk — Kilatas eldre/hétra
valtas az elsd és hétsd agyu kozon.

GR ablak — az agyu jelenlegi |Stavolsaga;

GB ablak — az agyu hany fokra céloz,

R ablak — a cél tavolsagn;

B ablak — a cél hany fokon van;

N ablak — Mennyi l&szerank van. (& két
agyuhoz dsszesen) Ha az N ablak mellett

l(ﬁa lampa zold, akil;al tohve azégyu_rm
zépen — melyik agyut hasznaljuk
FWD: elsé, AFT: hatsé

Az alsé ablakokrol mar volt szo.

AAGN (.lker gépagyu)

Kilatads mindig a tamado repulék lelé,

A csovek mellett baira a I6szerkésziet lat-
hatd. Folyamatosan fetahddik.

A csdvektol jobbra a hélokot mutatjak a
lampak

Az alsd...

DPTH (vizbomba)

Kilatas hatra.

A ablak — a cél tavolsaga;

B ablak — a cél hany fokon van;

Kdzépen ntgrl lampa mutatja, melyik all
vanyrol dobhatjuk a bombat. A nyilat ra-
visszuk egyik zold lampara, click, maris
repul, vagy gurul a bomba a vizbe. Ter-
meészetesen még o kivetés eldtt be kell
allitani, hogy milyen mélyen robbanjon.

S lampa — kis melységben robban (a ten-
geralattjard periszhop melysege);

M lampa — korepes melység (a tenger-
l'l"i*' meruld képes Bfg k kb. a
ele);

D lampa — nagy mélység (a tengeralattjaro
meruld képességének a max.);
Az aiso négy ablak ismertetve

TORP (torpedé)
Kildtas a hajé bal/jobb oldalarol, mindig
balra kerdlink (port tube). A valtds az

'F1'/'F2’ billentyGval torténik.

TB ablak — hény fokra céloznak a csévek;

R ablak — a cél tavolsaga, k

B ablak — hany fokon van a cél;

N ablak — !c:gedéinh szama,

Az N alati d lampak mutatiak & tahon
csovek szamat (jo sokaig toltik Ojra]

A 'SPACE’ mindegyik helyszinen = Pause!

| rowi  TiEE
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A jaték:

Eloszor is kolbaszoljunk bél a térképre

és oft nwigllgusunk a célunk felé, mikoz-

ben sdrdn valtortassunk iranyt, csakugy,

mintha Ford Escornt-ot vezetnénk!

Elébb-utdbb kapunk valami (zenetet, me-

lyek a kovetkezdk lehetnek.

~Ellenséges repdick témadjak s konvojt”
Valtsunk a gépégyuhoz es mar lathatjuk
is & repuldket, egyeldre csak pontoknak
latszanak. Ha esetieg nem is kivanjuk
ket kozelebbrdl megszemléini, nyomjuk
eggyel lejlebb a csoveket, és nylssunk
tuzet. A legvédelmi gépagyu l&szerében
van valami idézité vagy mi a tene, igy
egy bizonyos tavolsag megtétele utan
robban, Ebben a bizonyos tavolsagban
vannak éppen a gépek, j6l meg lehet
Sket ritkitani. Volt, hu‘ay az osszeset leldt-
tuk. Természetesen kaozelrSl is le lehet
szado'g_atni Sket (.Szedegetem ...emié-
keimet™ — Co . Nem kemény allen-
telak, de azén lazan eisullyeszienek, ha
bénazunk,

Ell g 5 tamadija a k 7t
Valtas eldszor a navigacios szobaba, ke-
ressUk meg a radaron az ellenséget,
nyomjuk ra a nyilat, és mar valthatunk az
agyuhoz. Az agyunai adjunk bazi gan,
s haladjunk annyi fokra amennyin a té-
lig sem barstunk” jon. Amikor & tavoisag
lecsokken Ogy 1500-ra, csinaljunk ﬂ%u
mint @ kanos macska, tizeljink, elébb
nem érdemes. Paersze nem art, ha a csé
& hajén van és a lovedék roppalyaja va-
lamint a halj‘o tavolsaga me: ezik, Ha
lehet, ne utkozzunk a konvoj hajdkkal és
az nilanseg]gol se. Az ellenséges hajot
nem elég harcképtelennd tenni, o hkell
sullyeszteni, men addig a térképen nem
tudunk haladni. Termaszetesen lehet a
torpedot is hasznaini, de az agyu gyor-
sabb és biztosabb. Miutan kinyinuk, ne
felejtsik el a sebességet 1/3-ra csokken-
teni, ¢s a konvo| haladdsi irdnyat felvenni
(navigacios szoba) men koennyen elkdri-
calnak

Tengeralattjaro tamadas.
A tengeralanjarc az igazi ellenfel, elég
neheéz legydzni. A javasolt taktika a ko-
vetkezd: a tengeralattjarok elészor min-
dig a konvojt tamadjak a felszinrdl. Mi-
utan a MNAV. szobaban befogtuk a rada-
ron, lgyekezzunk a tengeralattjard és a
hajéink kozé kerulni. Ellene hasztlélha;:

beszedunk par torpedot, ami végzetes is
lehet. Tehdt, ha a konvoj &3 kézé
kerditdnk, forditsuk a rombold valame-
lyik oldalat felé és vegyuk le a sebessé-
get O-ra. Valtsunk &t a torpeddvetdhoz al-
Itsuk & csoveket annyi fokra ahonnan
jon, majd varjunk mig beér kb. 2000-re
&5 16junk ki ra harom torpedét. Megalini
azén kell, hogy pontoszan lassuk merre
. valamint nem csusznak a lorpe-
dok oldalra és késdbb vesz észre min-
ket. Ha valozik az irﬁnyuc';g. érdemes
eie célozni kb. két fokkal. Ha ugyesek
voftunk mind a harom torpedc efaldlja,
harcképtelenne valik és lemardl. Ekkor
nincs mas dolgunk, mint tolé hajézni és
megszomi vizbombaval, Ha nem talatjuk
el, va egy-ket torpedd éri, nem lesz
harckeptelen, viszont akkoer is lemerual,
és figyelmét felénk forditja. Ez elégge
kellemetlen, dgyhogy wvélsunk a NA'
szobéba és teljes gozzel robogjunk fels,
a radar nagynasat vegyuk le
szefesre, €s igyekezzunk kikerulni a
rank 161 torpeddkat. Amikor elég kozel
kerultunk hozza, mar ponfosan fogjuk

latni az egyszeres nagyfasu
radaron/szonaron, merfe
mandverezik, és ha a tdvolsag lecsdkken

ugy 60-ra, menjunk a vizbombdhoz A
g vegyuk le 1/3-ra, és 30 tavoisdgnal
kezdjuk dobalni a bombakat, ha tul
megyunk rafta és nem semmisitettuk
meg, kapcsoljunk hatramenstbe — igy
nem tudunk bombat dobni —, vagy
kérézzank, Ez a mddszer bevalik 2-3
tengeralattjard ellen, de a kovetkezdk
mar okulnak és eggbé! lemerdalnek (Vagy
lamer-tinek — CoVboy). Mellesleg &
legszebb latvany a programban a viz-
bombak kivetéese es robbanasa,

A felsoroht haromtéle tAmadas érhet minket
Az uzenet ablakban szerepelhetnek a ko-
vatkezok:
Planes.., — replld tAmadas;
Enemy ship... — hajé tamad;
Submarine... — tengeralattjarc tamac,
Harc kézben:
Convoy ship destroyed — elsullyedt agy
konvao| hajo;
Dissable — a célpontunk harcképtelen;
Collision — dtkozni fogunk;
Abandon ship — minket nyirtak ki, el-
hagyjuk a romboldt:
Enemy... dastroyad — mi gydztunk;
\‘l i -. hﬂg? kat talalak !l, art
ugyls észrevesszik ha nem mikodik
Kaphatunk még egy uzenetet, akér harc-
kozben, akar mashol, mégpedig azt hogy
valami Fuel kiogydban van. Ebben az
esetben, ha eppen nem harcolunk, irgny a
NAY. szoba, keressik meg a Supply ship-
et, és robogjunk mellée — nem neki. Ha a
tavolsag kb. 60, elkezdi felidheni a rombo-
lot. Ha 16it minket, kiirja: Supply stup ende
avouwr. Természetesen akkor is mellé kell
alinunk, ha kitogy valamilyen idszerunk.

Van még egy esemeény, amit kezdelben
nem nagyon fogunk tapasztalni, mégpedig
az, hogy beérnunk a kikotdbe. liyenkor ka-
punk kitunletest, ami a pontszamunkkal
egyutt felkerdl a Hi score tablazatra s a
lemezre is. A program CB4-en sengedi
végig haszndlni a gyorstahdt. (pl. MK Vil
canridge), viszont akkor nem tudjuk
faliratni a lemezre az eiért pontszamunkat,
s6t ami fel volt irva azt is letarli. Hiaba,

az agyu, & torpeddé és a vizb

at nem javasoljuk, mert nem wvald-
5zinG, hogy eltalaljuk, de észrevesz és
lemerul, Fa pedig mar lemardlt, csak a

uk
tamadni, mire folé érank valdszindleg

se i sem lehet tbkéletes csak a CoV.

Hat ennyi lett voina, vélemeényidnk szerint
:lgy m?yon j6 kis szimulécio, érdemes

probalni, senki sem fogja megbanni —
még C64-en sem!

v

tapegység javitas és videoszervizelés is!
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Inermezzo: Kbészonjik azt a néha
vel lyb i ajek o a
hoztatok, h:zy: -mi a francnak kdzoljik
olyan jaték leirasait, amelyekidl eb-
ben- meg abban a la
.". Ext csak azért idéxtdk, mert a
CoV 33-bal 16bben kihamoziatok, hogy a
DUNE |. utan a DUNE ll-vel is kivanunk
togialkozni, innen egyesek felhaboroda-
sa. Nos, ugy latszik ok a CoV ujabb kele-
i ol 51, €8 nem ol 'k orl véle-
ményilinket errél a téemarsl, mely véleme-
nylnk természetesen sem valto-
zofl. A CoV tartalmi Gsszeallitasa ahala-
ban nem hasradtésre m. , avagy hogy
Jockey bacsit idézzik: gondolynk a
kis emberekre is...”, al ez a G is
azok kéze tartozik, mely leirésat igen so-
kan kértétek, mindenesetre joval tébben,
mint az & par dude, aki a lek6ziése ellen
foglaht allast

Eijdve ez is hozzank, s teljes meglepetést
okoza. Mindenki arra van, hogy a masodik
rész — miutan az elsd rész vegén kihirdet-
ték a megjelenését — kapcsolatban lesz a
Ddne ciklus masodik kdngvnvui. a Didne
i |, vagy legalab annak eléz-
ményével, a viligegyetermn meghoditasaval
Vagy uzieti megtlontolasbél (hogy azt is el-
készitsék, csak késdbb) vagy programter-
vezdi tehetség hianya miatt nem ezt tették
(ugyanis az egesz Univerzum meghodita-
sa, hat hogy is mondjuk, nem sok szemé-
lyes érzelmet élesrtene az emberekben a
csapatokkal, meg egy bolygd lerohanasa
max. 1 percet vehetne igénybe, de akkor is
csak a galaxis nagyjat gydrhetnenk lej.

Nem, nem kérem, ez egy egészen stratégi-
al GAME, SimCity-s vonasok egy kis
egyébbel hangszerelve. Az imro mint min-
dig fergeteges, csak egy kicsit nyomottak a
diqi hangok, & nénl aki mondja, valahogy
kulonds helyen hangsulyoz, kicsit rossz

[

y le- dall I - il az al mondja

1 (The BBBuilding of a DDDDyyynasty). Nem

az a baj, h nem lenne angolos, ebbe

mondjuk nekunk csoré magyar jatékosok-

n mar voh nak k unk nem lehet, de a hanghor-
dDZn‘SBg‘yC" it 16 kisiskolast |

eszinkbe, arrél nem is beszélve, hogy
szinte csakis tOmondatokal hasznal (Land
of Sand, Home of Spice. The Spice controls
the Empire. Whoever controls Dune cont
rols the spice. Hogy tecclk?). Azonkival &
hattér szineire jobb nem nezni, a DUNE |.
csodélatos és forradalmi atmenetei, szinei

n a raszteratmenst valah 1988-at
idézi, Az effektek sokszor elganyolddnak,
bar ez valdszindleg térési gond, ugyhogy
sajnos jobb kikapcsolva hagyni, pedig a
bemondok hangja igen kellemes, Lassan
kifogyunk az ocsarolhaté dolgok sorabél,
de még egy sulyos gondot megemlitink,
artan j5n & 16bbi. Széval nem a
It:\l(r;zalt:ass.a'gI jellemzé a nehézségi szintre,
mern ar elso palya megoldasa kb. negyed
ofa volt, a masodiké 20 perc, a harmadike
meg 3 nap gigaz az Atreides hazzal). Es igy
tovabb, egeész a lehetetlenségig fokozva.
Szerencsére a
fomoritésben nem

programozok o
nagyon jeleskediek,

ugyhogy a gond senkinek nem okozhat
nagy akadalyt.

Isten bizony, ha nem Dune Il. lenne a ne-
ve, akkor nem is nagyon szamithatna siker-
re. Hogy mién adta &t a Virgin Games a
Wesiwood-nak az elkészitést, az valészind-
leg Gzileti Ggy, de azén a par j6 animacioén
nagy arat fizethettek..

itt nem egy ember szerepet jatszuk el, mert
Paul Atreides-nek ebben a {onénetben ab-
szolit semmi szerepe sincs, kabé az érke-
zését megeldzd idében jatszédhatna, vi-
szont mig a DUNE L kb 70%-ig azonosult
csak a regénnyel, addig ez lecsokkentetie a
dolgot kb 20-30 %-ra. Harom csalad ugy
donatt, hogy leddne, vagyis lejottek a Di-
nére, hogy megkapjak a Dine feletti ural
mat azzal, hogy minél tobb faszern termel-
nek, s igy a csaszar (mash is hivjak
mint a regényben, nem Shad, . hanem
valami Frederick) igérete szerint jutaimazza
Sket. Az egyik a jo?‘i’srneﬂ Atreides, a hires
Atreidum Hyatt széllodalanc tulajdoniosa, a
masik a hirhedt Harkonnen, ismenebb ne-
vén Har-Conan a barbar (A felesége meg
Barbara? CoVboy), a harmadik pedig

uj fiu, az Ordos farkas. Mindegyik m:sg:{
bolygdérol jor, mindegyik mas modszerrel
probalja megszerezni & hatalmat (gy.k. si
appie), mi yik mashogy viszonyul e
esomo dologhoz ( mondjuk nem tal
e a® [Atek =

I gal —
CoVboy), de egy cél a k6z6s. a Dune meg-
hoditasa.

Atreides haz:

Ezek a szallodasok Caladan-rol jottek. Jel
lemzé rajuk, hogy erdszakot altalan
nem alkalmaznak szivesen (masck szerini
eI a gyengejik), s ez az alalunk elerhetd
fegyverekben és éplletekben mudatkozik
meg,

Ordos haz

Farkasék egy ismeretlen nevi, de hideg,
terméketlen vilagral jottek, ahol mint keres-
keddk maradtak fenn, s maig is a szenve-
zettség, valamint rossz nyelvek szerint ma-
sok meglopasa |ellemzi, A jatékban &k a jo-
zan ész jeles képviseldi.

Harkonnen haz

Ezek a barbarok nagyon gonoszak, kegyet-
lenek, wvéresok, brutdlisak, alattomosak,
erdszakosak, agresszivak stb, de ezt a
szarmazasi helyuk, a Giedl Prime hozta ki
beldlok, Katonal erejuk nekik a leghataima-
sabb,

Abban, hogy melyik hazat is szeretnénk
Eyézelemre vinni, a dontés rank van bizva,
agnehezebb a széllodasokkal, fdleg ad-
dig, amig nem tudunk ormi-t epiteni, mern
addig fegyver szempontjabdl igencsak le
lesznek maradva. A farkas fegyvereire in-
kadbb & sebesség, pontossag jellemzd, mig
a barbérok a legnagyobb panceld, legna-
?ycbb tdzerejd, legnagycbbal pukkand

ereket szeretik. Vannak egyéb csapa-
tok is, akik mindig a szitutal fuggden allnak
valamelyik ellenseq. esetieg a mi oldalun-
kon (de iranyitasunkon kivdl). llyenek a
csaszari erdk, a lila szindek, a Sardaukar-
ok, és az Atreides-ek oldalan a képzen
frarmen gyalogos alakulatok. Plusz fug-
getlen, de a program altal fremen-nek ne-
vezett fosztogato, gy#lkos és szornysteg
Shai-Hulud, a kukac. Tobb is lehet egy pa-
Iyan, de van ugy, hogy szerencsére nem
zavar.

A jaték inditasa

Ha behiviuk, ez ugrik elénk

PLAY A ME: Lasd késSbb

REPLAY INTRODUCTION

LOAD A GAME

EXIT GAME

HALL OF FAME: Csak ez szorul vala
mennyi magyarazatra, a megjelend kep
alapjan:

CoV 34/10



Jobbra fent az Arsides-jel, balra fem
meg az Ordos-jel van (a Harkonnen-t
meg bossziGbdl lehagytak), kézottik egy
sor adat;

NAME AND RANK: Egy nyeries neve és
a Eﬂp aftal adott mindstése, ami tob-
bak kézott lehet (név. sorrendben):

DESERT MONGOOSE, DESERT
TROOPER, SQUAD LEADER,
OUTPOST COMMANDER., BASE
COMMANDER, SCOURGE OF

DUNE
BATTLE SCORE: 20- kb 1000-ig terjed-
het
CLEAR LIST: Ha irigyseg tolli al lelkun-
ket a tobbiek pontszamat latva, nrom-
juk le ext, s megkonnyebbulhetunk
RESUME GAME: Amolyan EXIT

Ha uj jatékot kezdlnk, ki kell valasztanunk
a felkarclando hazat (SELECT YOUR
HOUSE), amiben egy fremen néni segit. Ki
lehet probalni, s az egész jatékban igaz a
fejekre, hoiy o pointen szemmel kisérik, s
lehet ket kinczgatni a clickelesekkal. Saj-
nos csak egy fickat lehet rabirni, hogy
bandzsitson, bar az valoszinuleg veletien
(az Ordos-os barna szemd mentat)

Ezutan a haz ugyelstes mentatja fogad,
akinek nem sok dolga szokott lenni, csak
mindig noszogat meg leszid minket,

valamint mesél egy kis angol infét fegyve-
rekrél. Az Atreigdes hazba menve egy kis
arjg-tormat kapunk, szdke haj, kék szem,
maga az artatlansag, modora kifogastalan,
inkabb vigasztal, meg dicsér minket, mint
kovetelozne,

Az Ordos-ék coplos farkasa (amelyik band-
zsit néha) egy sokkal karakanabb forma,
nem sokszor, de azért néha megdicsér
minket, leszidni viszont mar szeret.

A Harkonnen-ek hajlotthdtyu, sotétkérma,
kopasz vénembere mar biztatd egy jelen-
ség, igaz barbarra nem nagyon hasonlit,
de dicsérni kb. kétszer is dicsér minket, am
ha vesztunk, akkor duhében majdnem eivi-
tet az Srokkel. Amu minden duh hidba,
mert minden kuldetest tetszdlegesen sok-
szor [atszhatunk végig (pontosabban veszt-
hetink el),

Elkezdddott. Minden haznal az a mese,
hogy az 1. kildetésben 1000 penz éneknyt

fiszert kell kitermelndnk, a masodikban
2700-at, a harmadikidl pedig az ellenséges
bazisokat kell isitenunk, egészen

|

a vegeig. Az utolsc feladatban 3, az utolsd
eldttiben pedig 2 haz ellen is harcolunk

szerre, s ugy az S5-6l szerre 16bb
bazisa is van. Osszesen § kialdetésben kell
gyézedelmeskednunk, hogy az end-seq-et
meagnezhaessuk.

A jaték kezelése
Kezdetben van egy nagy-nagy térkép, amin
lathatunk:

A} Homokot, ami sarga es nem sak min-
denre (0, csak a kukac vadaszieraietet je-
loh ki, illetve ide nem épitkezhetunk;

B) Sziklas talajt, ahova épithetunk, s ahol a
rettegett Shay-Hulud eldl s menedéket ta-
lalunk;

Cj Sziklakat, ahova csak a gyslogosok jut-
hatnak fel, s ahova nem is epithetank;

D) Csapda, ami egy kiemelkedés, es ha ar-
ra ramegyunk, akkor nagy pukkanas ko-
zepette elmerdl az egysegeunk, cserébe
viszont egy halom Uj adag melanzsot ka-
punk;

E) Fiszert, ami pirosas szind és egy pé-
lyan nem termelodik ujra (hacsak a csap-
da eldnyeit nem hasznaljuk ki),

F) Egységeket, ezekkel mozoghatunk, csa-
tazhatunk, repkedhetank, arathatunk, sét
ay egyikkel még epithetunk is;

G) Epuleteket, amik egységek épitesere,
vasariasara, védelemre és javitasra szol-
galhatnak;

H) Fekete szint. ami azt mutatja, hogy még
azt nem fedeztuk fel (Civilization maodra)
(Vagy eifelejtettiik bekapesoini a moni-
tort — CoVboy);

A nyillal a nagy-nagy terkép szélere mutat-
va, az elhezd scrollozni a kivant iranyba,
hacsak nincs hikapcsoiva az AUTO-
SCROLL, mert ekkor egy gombnyomassal
segithetunk csak rajta (amit ellenkezd eset-

MENTAT: Olvashatjuk a baloldali részen, s
valoszind, hogy ez tanik fel eldszor, men
ugye balrdl jobbra szoktunk olvasni (Ki-
vetel a mult havi CoVboy Posta eleje!
CoVboy). Miviszont juszt se azzal kezd-
juk, mern akkor semmi izgalmas nem len-
ne egy leiréasban,

OPTIONS:

LOAD A GAME

SAVE THIS GAME: Csak annyit tdznénk
hozza, a kimentett allasok szama
korlatlan (elméletileg), de ha letdrlink
egy kézbensd allast, akkor fujhatjuk az

eszet, mert nem fogja észrevenni

LOAD-nal,

GAME CONTROLS:

MUSIC/SOUND — 777

SPEED — Sokszor igen jolesik SLOW-
on hagyni, tobbaszor mint FAST-on,
mern amugy is sok & kapkodas a ja-
takban.

HINTS ARE — Ha ON, és egy epit-
manyre eibszor clickelink, akkor
egy tomorebb formaban — mintagy
kivenataként a mentat emlitette dol
gokbol — tudiunkra adia legfdbb és
leggyakrabban hasznah funckici, il-
latve azok eradmenyeit.

RESTART SCENARIO: Az adott palyat
ujra megprébaliuk. Ez tonénik akkor
18, ha vesziunk, de (lyenkor legalabb
szidast nem kapunk

PICK ANOTHER HOUSE: Ha nem tet-
szik a kivalaszion csalad, akkor ezzel
gyorsan valtoztathatunk a dolgon

QUIT PLAYING — ... (tatszés szerint ki-
tohendd)

Ez lenne. az opsénsz, most nézzuk a CRE-
DITS jelentésat, ami szokas szerint egy bi-
zonyos mone] merdegyséq, s ift sem lehet
mas. Amellett egy hatjegyd szamnak van
hely, bar nrr ramban max. 32767 credi-
tunk lehet. A 16bbi az csak azert van, hogy
a felvilagositatlan vlvasd szamara biztosi-
sak a fényesebb reményt a jové felé, hogy
neki lehet 999.999%-ja is, amin vehet ma-
ganak majdnem tizezer egységnyt kdnnyd-
g'gaiogosl. s ha minden osztagra szamitunk
kb. 12 emben, az osszesen 120000 megin-
gathatatlan hitd harcos hazafit jelent, s mi
mindent lehet ennyi emberrel csinalni! De
32767-bdél csak 327 osztag, azaz 3924 em-
ber jon ki. Szdrnyd mi?

MENTAT: Ennek a kedves bacsinak erede-
tileg az a funckidja fenne, seqitse

ben is megtehetunk, de akkor mind
gyorsulast eredmeényez). Ha PC-n a digi
hangokat kikapcsoljuh v nincs ra me-
maoria, illetve nincs hozza hangkartya, ak-
kor az uzenetel is ezen az ablakon beldl
jetenik meg.

A nagy-nagy térkép jobb also sarkaban egy
kis radar dolog van, ha mar radarral ren-
delkezunh, mert anélhul csak a bazisunk
helyzetet mutatjia az egesz térkép arénya-
hoz mérten. Ha a kis fehér keretet mozgat-
juk az egerunkkel, akkor a ~nagy ter-
hép is mozog. illetve a kis fehér keret is
mozog. ha a nagy- terkép mozog. s ha
a nagy-n tarkep fellele mozdul, a kis fe-
har keret is felfelé mozdul, illetve ha o kis
feher torkep feflelé mozdul, akkor a nagy-
nagy térkep is lal_fglﬂl mozdul i"ﬁ-

Co . Na wi-
szont mi van, ha sokat mozditunk rajta?
v an lefelé mozditjuk? Mindenkit

agy

birtosithatunk affeldl,
(nagy-nagy térkép illetve
arra mozdul! Csodas e? A kis fehér ke-
retes radaron kival (jo n mondva felette)
van két gomb meg egy szamiale, s kis
into ablak ami mindig valtozik az épu ]
vagy egységtdl figgden.

akkor a masik
is fehér keret) is

Most meselunk a fent lévé 2 gombrol, az
eldbbire majd visszatérink a késdbbiek so-
ran.

inket s katonai .uImme
lunket, de it ez mindossze annyira korla-
tozodik. hogy eimondja a teladatunkat,
meg enshell totteinket, 5 a legvégen & in-
tézi el a csaszart. Hoppa, leldttuk a po-
énjal az egésznek! Hogy elfeledtessik

veletek azt, hogy a csaszan meg kell &k

ni. mert elarul minket, chelyett inkabb

most eftereljik a szot & csaszargyilkos-

sag temarcl, s helyette nézzuk azokat a

kis kellemesen kék feliratokat, amik aia

Is vannak huzva. A mentattal vald jatsza-

dozas (a cikizése az egerentydvel)

ujabb fontos eredményt tant fel haza
L bereinek. men & Hark fichd
is hajlamos a szemtengelyferdiiesre,

csak gyorsan kell az egeret mozgatni a

szemel hordl. Sajnos a mentatokra jel-

lemzd testi deformacidkat, mint megvas-
tagodd szemoldok, novekvd szemfogak,

Ll:‘l:l;? ajkak, a program készitsi figyeimen
u :

BRIE! : Ezalatt a teladatainkrol emel
s5zot, az ADVICE egy abszolite evi-
dens, egy félintelligens |labtérié sza-
mara is magdtol énetdds, esstleg
hasznalhatatlan vagy fizikaifag egyet-
len leheiséges, tehat egyatalan nem
ketseg: argo o (azaz s2dis-

lest 5 k, pedig ugy
tetszik ez az idegen sz2é, hogy evi-
dens. Nektek nem hoz felszinre semmi
arzeost nos gib gyerakkori

CoV-rol?) tanacsot juttat a kepcsdre. A

CoV 34/11



masik az ORDERS pedig a feladainkat
ismetli meg, ami szintén majdnem fe-
lesleges, mert csak 2 kildetésben kell
mast csindini, a tébbiben mindig
ugyanaz. Ugyhogy ezt nem fogjuk sok-
szor hasznalnl.

HOUSES: Minden haz, a sajat személyes
aspektusabdél leirja a versenyzd fele-
ket. Tehat ugyan az Alreides-ek azt al-
Itjak, hogy mz Ordos-ék nem mindig
becsiletes médon szerzik meg java-
ikat, mig a hideg bolygd lakoi sajét
szempaontjukbol inkdbb magasan szer-
vezett és hatékonyan mikodd egyesu-
letet alkotnak. Legegyszeribb a jaték-
kezdéskor kiint dolgok alapjan tajéko-
zodni, mert az tényeket ad. Bar nem

FACTORY, LIGHT: Vannak keréken
urule, gyors segek, amiket ezzel
ahet megalkotni. Eleinte nagyon fontos,

IX: Kesdbb jon csak eld, ha mag%piﬁl}h ak-
kor lehet teszi, h egy indexeft haz

jgbban 5 ializah erét, mint a
EVIATOR, a DEVASTATOR, SONIC
TANK vagy a DEATH HAND megépittet-
hessuk.

OUTPOST: Pantosabban RADAR OUT-
POST. Gyorshajtdk figyelem! Posta mel-
lett lat::ﬂanii %‘f—.nk ‘il :r:égzglat rnelgepité-
58 n nyilik le & s
HEAVY és HI-TECH gyar, T&‘F@?—ﬁg
falak, STARPORT, LACE, REPAIR
FACT pitésére. Ezenkival a jobb al-
s¢ kis feher kerates ablak nemcsak a ba-

hinnénk hogy sok b

zavarhatja, :
STRUCTURES: it a felhasznalhato
(nemcsak a sajat, hanem az ellenféinél
hasznal kat is Ar-. ket, épitme
eket ifja ki. Mind ezek, mind az egy-
nZst szamara kolén sorokat szan-

tunk.

VEHICLES: A név egy kicsit pontatian,
mert nemcsak a jarmivekrdl, hanem a
gyalogsagrol is, tehat a katonai es

éb szerepl, mozgathatd egységek-
rol tesz megjegyzésekel. Ezekre is jel-
lemzé a haz viszonyulasa, van amirdl
tobbet tudhatunk meg, ha egy masik
hazat vizsgalunk.

SPECIALS: a kilonleges fegyvereket,
llletve agységeket irja le. Mivel ezekbdl
nincs sok, ezén ezeket is késdbbre ha-
lasztjuk.

It az id6, vegy Ok nagyitd ala az es egy-
ségoket, aB?élségeket meg os:ﬂ:’ssuk el
(puff, ez gyenge poén volt, de fajt volna a
szivunk ha kihagyjuk). ABC sorrend szeint:

Erﬁlelféleségek:

RRACKS: Van sargabarrack és dszi-
barrack, de az dszibarrackot WOR néven
veszi, s abban a nehézgyalogos:
mig it a kennyldgyalogossagra tehetunk
szert. A barrackmag maga tdrhetden van

védve.

CONCERETE SLAB: Ez egy betonegység,
amit a Koves talajra (tehat homokra nem)
téva épithetink majd ra egyéb dolgokat.
Alapnak nagyon |6, men akkor kevessb-
bet kell javitani a rajtalévd epitményt. Van

es é3 van négyes kiszerelésben is, az
#lGbbi 20, a masik 5 creditbe heral

CONSTRUCTION YARD: llyen van a leg-
slejen, ennek segitségevel epithetink uj
(renddrségi)  épuleteket, de vigyazal,
mert ha ext szétszedi az ellenfél (s még
MCV nem all rendelkezésankre), akkor
nem sok esslylink lehet a nyerésre, mi-
utan nem fogunk tudni utanpotlast épite-
ni. MCV nevd jarmd viszont 6rémmel ad
nekunk egy uj épitdbazist, ha megen-
gedjik, hogy letelepedjék, s az MCV-re

is van elég pénzunk. Ehhez fogunk a

leggyakrabban fordulni.

FACTORY, HEAVY. A nehezebb sulyd,

pancélzati ségek, gyarthatok le en-

k helyét, hanem az afltalunk mar fel-
fedezett, f terdletek attekintd na-
obb |éptékd rajzat hatarolja, Az oft
asznall szinek megegyernek a nagy-
nagy térkép hasznatta szinekkel. Harma-
dik szolgaltatasa annyira nem fontos, de
egy bizonyos (kb 10-es sugard) korben
mindent felderit a radaralloméas koral.
PALACE: A Iagdf{ugébb (999 ruppd) és a
1eg(abban pancélozoft épilet. Csak a he-
tedik koldetéskor adjak meg az épitési
engedalyl a tanacsnal khm. széval a bol-
garmesteri hivatainal, s a mentatunk sze-
rint ez egy bizonyos kituntetés, nagyra-
becslésunk {61 lathaté jele valasziott
hazunktél. Ami a legjobb benne, hogy
Y

ad e i lehetéseget, ami iddnkem
djrato k. Hog mit is ad, az
hazanként valtozik (ezért is van az a
mondés, hogy ahany haz annyl szopés).

Afreides  sZineiben jatszva fremen
kkal andék meg minket,
Ordos-éknak SABO tdrt fog adni, a

Harkonnen-ek pedig egy DEATH HAND

nevl rakétaval célozhatiagk m a
migrénes ellenfelet, s mig feif?ésm
noveli, épiletei tait  jelentd

csokkenti (Avagy minél jobban faj a
m annal nagyobb az eseiye, hogy
eriiljon a fejtiaja — CoV| ;

REFINERY: Ha megépitink ogy ilyet. ka-
punk egy kombajnt, amit egy RARY-
ALL hoz ide (sajnos utana elmegy). A
kombajn ezutan elballag viragot szedni a
mezére, s ha betelt a tartaly, akkor haza-
jen és lepakol. llyenkor novekszik a na-
lunk lévé flszer (és ezxrzel a pénz)
monn{isége. Noha pénzt barmennyit el
tudunk tartani, sajnos csak addig lesz az
nalunk, amig a fuszer is (furcsa viszont,
y visszafelé is igaz). Ha a REFINERY
1000 taszer-egységnyl mennyiséget mar
tarolja, akkor hamarosan meg kellena
fontolnunk egy faszenarnaly (SPICE
SILO) megapitesét is, men amugy el k?_g

sa eldtt jobb, ha egy idére bespajzolunk

egy kevés dohannyal, mer itt is igaz &

hires harmas monddka a haborirdl, amit

a?y antik hadvezér mondott, my i

éit, Lenin él, Lenin élni fog" { ezek a

Lenn-inni elvek, csak azt tudnam mi

lenne, ha a CoV HQ mondjuk a 7. eme-

leten lenne — Co ).

STARPORT: Kereskedelmink a vilag tobbi
részével felviragozhat, de felétlenul ko-
vetelmény. hogy legyen arkikotonk,
S ;?S I'ogadha!unk GALLEON-okat és
MIND SPIDER-cket a Spelljammer-bdl,
viszont azokal a program sosem rajzolja
ki, meg nem is ad neklk semmi szerepat
a jatékban. Ellenben van o-gv{' ugyneve-
zett fregatt, ami a megrendelt cuccokat
hozza le nekunk a rendithetetlendl fejink
folatt feszuld kék égbol. Azen kereskede-
lem alatt csak importot kell érteni, mern
mi nem adhatunk el mar kész, megter-
melt egységeket, viszont a megrendsit
dolgok dragabbak egy tiz szazalekkal,
m{:nthn mi h&mdclznérllk {étEreh?‘zésT:J;
Jé nagy helyet foglal e } isw
zmosgg Is fellethetd a l(:‘(elogxem meg-
nyomasa utan mg{elems menudben:
+/—: Ezzel a kivalasztont aru mennyisé-

&l vahoziatjuk,

SEND OHDE}-!: Elkaldjok a kivalaszion
jarmivek listajat, hamarosan maeg is
fogiak hozni (a szallitasi idot kijelzi),
Természetesen igy dragabbak, mint ha
mi épitenénk. Ja, ezeket kérhetjik:
TRIKE, QUAD, CARRYALL, RVES-
TER, MCV, COMBAT TANK, HEAVY
SIEGE T, MISSILE TANK;

TURRET/MISSILE TURRET: Telepithetd
védelmi allasok, igen tontos szerepet jat-
szanak a jaték folyaman, mert roppantul
hatékony védelmet nyujtanak, fileg fallal
b binalva, csak saj nem mozgatha-

tok, viszont kellden precizek. A

MISSILE-0s dolog tavollévé elllenfelek

felé felajzott rakétakat, kozeliek felé pe-

dig tozes gomboket lovell. Fontos szere-

pe van a laktika meghatarozasaban, mi-

vel ilyen fegyverek lilajdonaban a bazis

I:whanésa nem sock sikerrel kecsegtet-
et

WALL: A masik vedelmi egység, ajanioft
CONCRETE SLAB-okra telepiteni. Vi-
gyazzunk, mert nagyon hajlamos, hogy
csak figgdleges faiakat rakjon le ne-
kank, de kelid gyakorlattal ennek a forte-

at is meg leheot tanuini, Kevésbe vadett,

m fontos egységek ovasa ajanlott, mint
pl. a taszentanaly, fiszerfeldolgozd-egy-
mvn akar eqgy arnyekszék. Ez is re-
lative olcsé, mint a CONCRETE SLAB

WIND TRAP: Na mire szolgah ar egyben?
\iiztarmelesre Viszont i nem (csak)

vesIni az ezer lulmiépenzunk {pont
ban 1000 + induldtdke), Ha tobb REFi-
NERY-t apitunk, akkor is tarolhatunk tob-
bet, de akkor 16bb hombajnunk is lesz, s
igy kétszer, haromszor annyit is termei-
nek, nem s beszélve arrdl, hogy egy
REFINERY 400 buck, mig egy tanalys
csak 150

REPAIR FACILITY: Javitbuzem, amely a
gyaiogos segeken kividi a tobbi csa-
patfojtakat fel tudje javitani maximalis
argre (A gyalogos sgek feljavitasat
lasd olébb az Actl ce képen).
Ehhez vagy oda kell mennink a sérah

seggel va?y egy CARRYALL RAP-

z%é is kell venni/gyarnani, ami a fus-
1616, bajba jutont csapatokat szépen fel-
kapja a csatatérrdl és huss, elrepll vellk
a javitouzembe. Nagy gond, hogy onnan
wvissza nem viszi, hanem csak a javitd-
uzem mellé kerul ki.

SPICE SILO: Ha a8z indulétdkénél ezerrsl
tobb pénzunk van mar legalabb, akkor a
REFINERY-nél eset lép fel, viszom a

nek segitségevel. A k legjobb
védett kunyhd.

FACTORY, zli-TECI-l: Repulé szerkezetek
gyarasa folyik ift. Annyira nincs védve,
mint a HEAVY FACT.

alis épuletszam is meg van hata-
rozva, Uugyhogy jobb inkabb katonai egy-
ségekbe vng]n'iha van még épitési hely)
épulotekbe ektetni & péenzt, mint &riz-
getni. Persze nagyobb offenzivak indita-

Energiatermelés céljabdl épitsink, de

nemcsak egyre lesz szukségunk, hanem

minimum 2 (ez nem vonatkozik a No.1

scenario-ra) vagy annal is tobb. Nagyon

is sok emrw fogyaszt példaul a paiota
a HEAVY FACTORY.

WOR: Mint mar emlitettuk a barracknal. ez
is yaio%sagol termel. Atreides-ek nem
hajlandék Ilyesmiket épitani, iegalabibis
a harmadik kuldetésben nem,

BCD sorrendben

Nézzik az egyeb egységeket:

CARRYALL: Igen hasznos dolog, a HI-
TECH arban  tehetink egy ilyenre
szert, Kombajnunknak gyors mozgast
biztosit és nagyobb védeimet is ezaltal.
Masodik fontos képessége, hogy a kilot
ei\gégekel gyorsan elviszi a REPAIR
FACT-ba. Nem nagyon tudjak kiléni, de
nincs is sok éraime.

HARVESTER: Ez a hires kombajn, Harv
Eszterrdl nevezték el. Nincs fegyverzete,
de egy pompas dolgot tar fel Harkonnen
mentatunk rejtett kepességeirdl. Ha gya-
logos seregek akarjak utunkat alini, ne
guruljunk el, hanem inkabb nyomjuk e a
gazpedalt, s tap uk el a szanal
meéltd férgeket. Haha! Egy piros folt is
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maradhat utanuk. Emiatt igen hatasos
védelmi es fronttord eszkoz, de csak a
kGnnyl- és kozepesgyalogsag ellen,
mert a tobbi azért még a kombédjn szé-
pen megerdsitett pancelzatat is szétszed-
heti unszmgla hamar. Lassu, j6 ha van
hozza CA ALL A kukacokra mindig
vigyazzunk, mert ezeket is szivesen le-
nyelik. Ha tobb kombéjnunk is van és
méF nincs HEAVY FACTORY-nk a ter-
meléshez, akkor a repdld nem fog ujat
hozni egy elvesztése esetén, hacsak az
utolsérol volt szd. Sajnos sajat gyalogo-
saink eftiprasa is megeshet, de normalis
esetekben dket kikeruli,

LIGHT INFANTRY: Konnyi fegyverzetd és
pancéizatu, gyors egység int minden
gyalogos-féle csapatnak, ennek is van

tial 1t a ha ag)geg. me:
a maganyos (SOLDIER/TROOPER-ne!
hivja}. Ha méar elég a séarga ala ment az
anergiaja, akkor a harmasbdl magéanyos
lesz, akinek ugyan maximalis lesz most
az ereje, de ez viszonylagos, mert
kb, ugyanakkora marad, mintha vros
szind lenne mar a harmas egység ereje.
Oket sajnos nem tudjia megjavitani a
REPAIR FACT, szdval fogyni fognak
s5zép lassacskan. Ordos-ék elbszerctettel
h aljak, ami Gromhir az atreid ok
szamara, foleg a harmadik palyanal. Még
n szamban se jok sok dologra, csal
pl. felderitésre, vagy csapatok fellaridzia.
sara. Egy szimpla, egysoros QUAD fal
szamukra dttdrhetelen, men fegyverik
hatotavolsaga rovid. A SOLDIER dolgok
viszonl a bazishoz érve gyakran &
szik azt, hogy belerohannak az épuletbe,
ami oftdl kap kisebb sérulést,
viszont a fické felrobban. Biztos belenyul
a hélozatba, zérlatot csindl (kezeivel)
vagy megnezi a benzintarialyt eﬂ nrm
sessel vilagitva az utat mikazé

dal

HEA' MEDIUM) TROOPERS A
MEDIUM-ot ugyan nem irja ki, de ilyen
is van, gyanithatéan a harmadik. negye-
dik kuldetésig. Akkor a tizerejik még
nem HEAVY csak MEDIUM. Jb nagy ha-
tdtavolsagl és viszonylag (ol celzo, kelld-
en kiparnazott alakok. Az intréba is ilye-
neket mutogat a harkonnen-eknél. Ezek
is konnyen aldozatul eshetnek egy Srult
kombajnsofr kedvieléseinek, ha maga-
nyosan |arnak. A QUAD-ok sllen egész
hatéhonyak, a TRIKE és OR
RAIDER ellen pedig hérmasaval kiting-
ak. Amit a gyaloisagrdl elmondiunk a
LIGHT rokenaval kapcsolatban, az ré is

igaz.
DH%OS RAIDER: Ordos-ék kedvence,
ahol a feladat sikere a gyorsasagukon és
mobilitasukon mulik, Szélsebesen tép,
de a pancélzata es gyenge fegyvere sok
kivannivalot hagt me?t maga utdan. A
TRIKE-nak egy konnyftett valozata, ha
van ra lehetdsegink, akkor inkabb ilyet
gyartassunk a TRIKE helyelt. mert az
meg nem ad elegends eldnyt a RAIDER-
hez képest ahhoz, hogy megeére inkabb
azzal foglalkozni. Csakis ordos iranyitas-
sal lehet ilyst termeltetni

TRIKE: Mint mar emlitettuk a RAIDER-nel,

ez annak egy nehezebb wvaltozata, s
nincs s ra sok szlkség, csak amig nem
tudunk QUAD-okat legalabb gyartani.
Ordas és harki esetében ilyet nem ter-
melhetunk.

QUAD: Ez kb. a 4. kuldetesig sorsdonts
tegyver, mernt igazi offenzivakat addi
csak ezzel érdemes inditani. Keésdb
csak sebessége miatt lesz ardemes épi-

teni egy paral, mern a lankob Gk
Ie%{'obb esetben is csak a rendszamat
lathatjak meg (no gersze hatulrdl). Csak
egy LIGHT FACTORY UPGRADE utan
all rendelkezésinkre, kivétel a harkon-
nen, ahol csak ezt az egy modellt iehet a
LIGHT FACT-ba termelni. Mivel ezt nem
tudja eltaposni egy kombajn sem, de &
tdzereje mar viszonylag erds, igy azok
ellen is hathatos fegyvernek bizonyulhat,
kalonosen ha kettdt uszitunk réa mindjart.
TANK (COMBAT < SIEGE < H. SIEGE):
Lassabbak ugyan a kerekes jarmivek-
nel, de mivel a torony forgathatd, nem
csak menetiranyba tudnak I6ni, akar
gas va llas kozben is.
Csak a HER&Y FACT gyénha: le ilyene-
ket, de a HEAVY SIEGE tankra mar bévi-
tést is kell fizetni. A COMBAT tank
valamennyire sebes, de az ostromtankol
csak hatal 10 ;" e és pancél
tukra bizhatjak magukat, ha rajuktamad

ta ha sok ilyet gyartunk, de hatra-

ya, ho?y viszonylag hamar szétszedheti

par talalat. Menet kozben foltlonkéen fal is

térképezi az i etlen terdleteket. Amig
nincs ilyenink az Atreides-eknél, addig
nincs sok esélyonk veluk-a harci gytze-
lemre.

SARDAUKAR: A csaszérl elitcsapatok. Az
igazsag, hogy a regényben ez egy pan-
celozott gyalugné?éle\ jelentett, de itt
minden csaszari hadtestet igy hiv és lila
szinnel jelez. Nagyobb gondjaink csak a
legutolsé kildetésben lesznek a csaszari
csapatokkal, de akkor tényleg nagy lesz,
majd meglatjatoh. ..

h
o

SAND WORM: Shai-Hulud, a gigaszi ked-
venc. A PFD?!BH’_I eg ARNING!
WORMSIGN! felkiahtassalffelirattal jelzi

jottét. llyenkor a legjobb lepucoini a ho-
mokrél, viszont gyorsabb egységeinkkel
van ra eselyink, hogy Iahng-‘rjuk_ Ha egy
bah na et odaalltunk a ho-

nak, visszavonulasukra nincs sok esély,
leven, h ikor mar bevethetdk, az

mok sZéléhez és '5 kukacot odacsaljuk
vagy felledezzik (kijelzi, csak oda kel

ellentéinek is komolyabbak a védel
madési csapatai, s a pancél mar
nem sok elonyt nydjt. A SIEGE tankok-

nak ijesztden n tormyuk van, otromba
csdvel. Féltsuk Gkel kukactamadasoktol,
mart menet kozben is utalérheti dket.

MCV (MOBILE CONSTRUCTION VEHIC-
LE): 'Egzike a legdragabb (900 credit!)
ve

r:arrn nek, amit szintén & HEAVY
ACT-ba épithetink, Tamadasra an
nem hasznalhats, de ezzel letelepithe-
tunk egy masik bazist, ar anyabazistdl
barmilysn messze. llyenkor a kocsi atala-
kul, s mar gyarthatjuk is vele a kivant
cuccokat. Az a meghkolés az igy épult
masodiagos/harmadlagos/ikszedleges

bazisokra mar nem vonatkozik, hogy pl.
csak akkor épithetnek TURRET-et ha
van mar radar, feltéve, hogy a kivant do-
log az anyabazison is megépittethetd

lenne,

MISSILE TANK: Egy igen hatasos fegyver,
aminak szere| addig a legfontosabb,
amig MISSILE TURRET-¢t nem eépithe-
tink. Magyon hosszd hatétava, kielegitd-
en gyors, bar sajnos olég gyengén vé-
dett, de felelmetes tlzersju harchocsi
Rovidtdvon viszont nagyon konnyen se-
bezhetd, jobb, ha mindig van ilyenkor
mellette egy tank, man a rakétai csak kb.
&t mezdnyin kival talainak. Amig csak si-
ma TURRET van, az oslrom nagyon egy-
szerd lesz, gyansunk le egy 5-6 darabot,
menjunk elore az ellenséges bazishoz a

kjainkkal, biztositsuk a szabad utat
rakétatankjainknak, majd a tankokkal all-
Junk mag, még mindig a IStarnyok hato-
tavolsagan kivul. Ekkor tankjaink magott
megalive kezdjOk el tavolrdl szétiéni a
tornyckat (gyorsan fog menni), nyomui-
junk egy kicsit eldre tankjainkkal, amig
egy Ujabb adag ellenfél vagy torony
nincs, s folytassuk ezt tovabb, mig az
epuletekig ol nem jutunk, s akkor rajta.
De mindig évjuk rakétésainkat! Sainos a
hosszitavon is  jol vedd MISSILE
TURRET madr vissza tud nekik is 16ni, s
ez sokkal pontosabb is.

ORNITHOPTER: lsmerds,
Atrerdes embereink  egyik aduja,
TECH FACT kell, és minta CAHIg’A
ugy ext sem mi irdnyitjuk, hanem a ?:?lp_
Mindig elliibben az ellenséges bazis fels,
beledurrant egy keveset az oftani kuny-
hékba, majd megfordul, kicsit vissza, az-
an int durr és igy tovabb amig le
nem lovik. Leldni csak GUARD ?n
ranccsal vagy TURRET-ekkel lehet. Eleg

nemde?
Hi-
LL-t

W, ahol mozog a homok, vagy a
radaron szurke bigyo csiszik), akkor kb
két perces folyamatos |Gvoldozés utan
megszabadulhatunk téle. Egy szinhalyen
max. 3 van. Mivel semmesitésuk ne-
gyon idéigényes, inkabb tanuljunk meg
a fenyegetéssel egyattélni, és sokszor
segithet nekdnk is -egy jol iranyzott
harapassal az ellen es csapatok ko-
z6tt, de akkor inkabb tdnjunk ol a hely-
rél, men éhségét egy DEVIATOR sem
csillapitja. Az atreides-eket is ugyanugy
tamadija, mint a harkonnen-eket,

DEATH HAND: A legveszélyesebb fegyver,
szerencsére csak korlatozott szamban in-
dithaté egyszerre ilyen rakéta, s akkor is

csak a palotabol, ami ugye megkivan
egy kis iddt, mig végre fel Ithetijﬁk Saj-
nos kisse pontatlan, de taktikailag igen

fontos. Sajat bézisrol Is végsd csapaso-
kat meérhetink az ellenfélre, ha ezt enge-
di, de azért ne szamitsunk sckra, eleg
sok idobe telik, mig Gjratsitik. Mint mar
egyszer voltunk szivesek emliteni csak
Harkonnen hasznalhatjo.

DEVASTATOR: Ez is harki specialitas, ron-
da, piros., behemét egy jarmd, kellemet-
lenil nagy tdzerdvel és pancélzattal

{pontosabban ha nem harkirlrva yunk,

akkor kellemetlon). Van egy ilyen %hmd-

segunk is vele, onmegsemmisités,
amil épdletek mellé érve igencsak ajan-
lott hasznalni, abban az esetben, ha az
energy low meg pircs. Keét csove is van,
ami ugyan nem hatréany, de 2 csével mar
vigan lehet kukacra is vadaszni (Ha én
nekem két csdvem lenne... CoVboy), E|
ne falefisuk: ez a leglassabb (eselleg az
MCV lassabb), dagyhogy Shar-Huluk-t6
tisztitsuk meg a sivatagol atkelés eidu, oz
nagyon fontos

FREMEN: Kekszemi, puftog és misztihus
Oslakd (legalabbis dslakéibb, mim a
tobbi, de azén ez sem innen szarmazik)
a Dine nevi porészeknek, s az
Atreides-haz rabszolgaifcsatidsai/baratai
megitélésink szerint. A tobbi nem fontos
(ez sem volt az). Nagy tlzere|l csapatok,
ezeket a palota adhatja, s nem kell dket
iranyitani, az ellenseges bézis kozelében
tognak felbukkanni. Kissé piszkesabb
razsaszines a szinik, amit akar nevezhe-
tank barndnak is, elvégre a tehenek szin-
vakok, nem?

FRIGATE: Nem sok dolgunk lesz vele,
csak néha felbukkan, ha valamilyen
megrendelt szallitmanyt hoz (clyan mint
a postas, csak nem kék, nem gurul, nem
csonget @s nem hajtia kettdbe a 16ré-

keny hajlékony szalltmanyokat,
valamint igencsak sok levél fér el a
benddjében). Sajnos kildni se lehet,

pedig milyen szépet pukkanna! Aztan
meg a 1Gzijatek! Viszomt az igezl postas
sohase |atszik tuzijatékot ha lelovik,
esetleg a késdbbi gumibotos bacsik hek
és feher jarmivekben

CoV 3412



ORDOS DEVIATOR: Ez a farkascsapda
furcsa eszkdz ar birtos, de lehet haté-
kony is. Mint neve is mutatja csak orda-
séknal van. Ha eltalal az amugy ROC-

pontesabban & szamunkra lényeges ter-
melést, 1-100-ig. A NEEDED akkor szo-
kott csak fontos lenni, ha & nagyfoku se-
l‘ulések miaft néha-néha tdbbet h:rgyaszi

KET TANK-forma gep eg dékével
szépen atvaithat a szmur!k zoldbe, s ha
szerencsések vagyunk, akkor csak leb-
lokkol egy iddre a osapatunk, majd
visszakapja az eredeti, egészséges piros
vngy kék szinét, ha nem akkor meg & fog
vele tovabbra is harcolni. Bar a harki
mentat agy emiiti, mintha csak a gyalo-
gosokat tudna ujrnfostem ne db!;unk be
annak a
mert a |obtm is at lehet szlnuzni (par:zu
dletet nem). alzat tekintetében az
elvarasoknak nem nagyon felel meg
SABOTEUR: Errél par msgs‘zalicm verben
forgd szemd, sotét, reftelyes, titokzatos,
granatokkal telitdmaont, koponyeges ficka
kell, hogy az eszunkbe jusson. akik al-
landdan arra torekednek, hogy a raktaria-
ikat feles dinamioktol szabaditsak meg
majd ezekkel minél nagyobb lukakat tud-
janak dtni & szamukra unszimpatikus
épdletekkel. Van egy haz, amely hirhedt
arrol, hogy mennyi ilyet szokott felogad-

nl, ext ugy hiv l“' hogy Ordos. HEAVY
tazerejunek szamit, de szerintunk elme-
netne. VERY HEAVY-nek is. Mindig

ugyeljunk rajuk, tapossuk el oket leg-
alabb kombajnnal, mert igencsak ve-
szelyesek a bazisra nezve az ottlatuk

SONIC TANK: A non-plusz ultra tizerd te-
kintetében, ami azén meglepd, ment ez
Atreides privilkgium. Ha erdsebb lenne a
védelme, ekkor messze hasznalhatobb
lenne, mert 3-4 tamadassal eliméz egy
DEVASTATOR- is, a hatStavolsaga m
klesit rovidebb csak taldn a MISSI
TANK-énal. Az egyetlen igazi fegyver
(mivel a DEVIATOR nem minden tekin-
tetben igazi fegyver), amely nem robba-
noany: hanem  hanghulldmokat
hasznal pusztitasi célokra. évatosan ban-
junk vele

NINCS TOBB: No more, no mo, no more,

no mo.

Ezutén a kis kitérd utan lassunk hozza az
éplletek lonyomasakor jelentkezd ug:iunsa
gok koni csemegezéshez, amik 16bbnyire
jobb oldalt, a szokasos helyen jelannek
meg. Lehetnek:

RADAR SCAN
igencsak megbizhatatlan adatot szolgal-
tat & RADAR SITE a felderitett tariiete-
ken lévd egységekrdl. Sok hasznat nem
fogjuk venni.

R INFO -NEEDED/OUTPUT: A sz4l-

-FRIEND/ENEMY: Egy

csapdaink ugye aramot (is) termelnek.
Hogy mennyil. azt az OUTPUT mutatja,

da, mint ermal
SPICE -HOLDS/MAX: Ez SI’ICE SiLO és
CONSTRUCTION YARD-nal talalhato, a
HOLDS a jelenleg tarolt fiszer mennyi-
. & max. pod
Umﬂﬁ:

9.
m a neve is mmm}n fejlosz-

tépt eszkozolhetunk, jnos persze
f.\enzbe is fog keraini. gy épithetunk ele-
nite QUAD-ot (harkinal nem),

ORNITHOPTER-t, négyes CONCRETE
SLAB-ol. stb. Mikizben fejleszti, a pén-
zunk fogy s elul -egy szazalokot mutat az
REPAIR: Ext az et mindenki a hasz-
naini, tesz maa?g errdl az e:blcgrsfé} De
nemcsak &, hanem az idd is rongélja oz
or lesz szikség
akra. Na persze csak

Pl Akt '-'

ha van pénzunk.
BUILD IT: A fekete kwben mag*ale
sa? tunk hozza,
amrl S5zéleg egy rnerlubxl valasztottunk
it is mutat szazalékot. A FACTORY-k
és a CONSTRUCTION YARD esetében
talslhats meg.
LAUNCH: A palota esetében ez inditja Utja-

ra a specialis ehet, rmm armlyan a
fremen vagy negEA'?

Jol van, ha minden igaz a kezelésrdl mar
béven szo eseft, remeljlk sokatl segit,
azen feldl Mt van partipp is, amit azént nem
vittink tdlzasba, amiatt, hogy sléggé rugal-
mas gondolkodasmédot kivan meg.

® Ha lehet, kezdjik azzal a tet, hogy
folderitjuk az egész téerképet, de csak mi-
utan kimentettuk, ugyanis ha az ellenfél
kdzelébe érank, az amellett, hogy szétls-
vi o kis jnrrnﬂvunkqt nemsokara igen va-
lészind, hogy tamadast is indit ell k.

lehet), a hadviselés elégge alapjaiban
tog megvaltozni, bazist sokkal ke-
vasbé fognak védeni, amde tobb is lesz
beléluk. Ha csak 1 bazisa lenne, mindig
a CONSTR YARD-ot putfantsuk uzét::.?-
eldszar, ami persze javasolt is, s azutan
a kiulénbozb fegyvergyarait. llletve az is
segithet, ha hosszu haborut tervezdnk
(ami csak az elsd 4 palydn nydjt eldnyt),
hogy a lehetd legtobb tiszert learatjuk,
majd raktarozzuk, a bazist meg csak
vedjuk addig, amig el nem jon az a pilia-
nat, hogy nem lesz tGbb kitermelhetd 10-
szer, s ebben az esetben a felhalmozon
credit mennyiség osszege dontheti el a
dolgot.

e Tobbet nem sorolunk fel, mert stratégiai

améknal Ogysem lehet elég hasznos
? minden
tanacsot adni.

esetben hasznalhatd)

Ha megnyertuk (amihez sok szerencsét ki-
vanunk}, haztdél foggden ad egy kis end-
seqg-ot. A harkiké a legjobb szerintunk. &k
lelovik a kegyetlen kiralyt, az ordasék meg-
aeﬂk kis haziallattal (ez se rossz)
i:a lett volna, ha 6k eszik meg —

). a szallodasck pedig csak letar-
tomﬂé_ . Ezeldtt el ne feleftsik bekapcsoini

Soha ne feigftsuk el (a 3. palyatdl kezd-
ve), hogy mi csak behatolok vagyunk a
teruleten, s az elej@dn ha rogton tamad-
nank, semmi esdlyunk sincs a gydzelem-
6.

.

Ordos-ok ellen eleinte jobb, ha QUAD-fa-
lakat képezunk, mern igencsak szeretik a
LIGHT INFANTRY csapatokat nagy tétel-
ben feladni. Peldaul ha van mar egy elég
jol meghatarozhatd frontvonalunk velik,
akkor ngzéeﬂ egységbdl allé QUAD, L-
alakban en elegendd lehet a haborg
megnyaresére

® Harkonnen-ekkel a legkonnyebb csatakat
nyerni, kezdésként mindenkepp ext
ajanljuk, utana mast meg mar nem, men
ki lahet magunkat unni &z agyunkbél.

® Ha széles a front. nem an. ha o széleit
megesonkitjuk, i6leg ha egy par elérébb
is helyezkedik ol Soha ne hagyjuk szem
eldl & mindig- igaz stratégiai Lelszol
szedjuk minél kisebb reszekre ftaktikain-
ket alkalmazva), majd a lehetd legkisebb
embervesrieség celjabdl 2-3 jarmdvel
putfogtassuk. Nagyon hasznalhatd dolog
eleinte &llo vagy lassan haladé fronthoz,
ha egy vonalat alakitunk, majd ha tébbet
termelhetink akkor egy L-alakot, s ege-
szen a majdnem wverhetetlen felkorig
{karre csak csellt‘rlg a Iegmolso csatanal
van lehetdseg). Taralékrél is gondos-
kodjunk. Ha esstleg nagyobb vonalat
indit & is {ami ritke azutan, hogy az elsd
védalmi vonalat letortok), akkor
szamnsunk nagyobb veszteségre, vagy
gyorsan huzddjunk péar természetes
vonal moge. h meabonstuk soraikat,
mégha ezzel félordnyl utat is vesztank
magunknak a lassd front-jatékban.

® Kesdbb, ha mar MCV- is &
(azaz tobb CONSTRUCTION

ithetdnk
ARD s

a hangot, mert az allatka morgdsa élmény

Ja, a PC-sek agy kis csittet is kapnak, hogy
legyen nénaprafanyaknapjara/Szilvesnierre
stb., majd mindenki beosztin az Insége-
sebb idbkre:

e hexa 180/182/1C0O (ezx a hazunktdl
figg) mutatjia, hogy mennyi i3 a jelen-

lulg pénziGnk, A legegyszerdbb, ha
7F-re irjuk;
® 'BLDGS' szovegldl a 'MAPS-ig: Ez

roppant durva lesz. Ha atifjuk e két
526 kozotti terdletet’ 00-ra  (minden
egyes byte-ol. ajaniott a FILL), akkor
minden epllet el fog tonni (noha a ké-
pe oft maradhat, fizikailag nem lesz
tobbe meg). llyenkor induljunk el min-
den megmaradt egységunkkel az el—
lentél bazisa felé, Ha Uthézben me

nek wvagy elérunk oda, akkor kiir

Eﬂoou jal, hogy YOUR MISSION 5

Még egy note. ha megnyenink/elvesztet-
tunk egy csatdt. mindig ki kell valasztani
nyilakkal, Dgé legkozolebb melyik terile-
tel tamadjuk. Ez telfjesen mindegy. men a
tovabbi feladatok ettol fuggetienak

Tovabbi kellemes Dune Il-zést kivanunk,
bér bocs ogy az el6z6 szamban az ai-
cimet BATTLE FOR DUNE-nak neveziiik,
mert amint mar irtuk, 8 neve megis az
lett, hogy BUILDING OF A DYNAS




Oscar-dij. Mindig is errél almodtunk. S
most, hogy megarkezett a Stunt Island.
minden kategériaban eldttink all a szob-
rocsha-aratas lehetdsege . Igaz, hogy nem
a Stunt Island segitségevel, hanem ugyan-
ugy, ahogy add‘i:? is, de azén |6 program
ez a Stunt Island (MI van? Ez n a be-
vezeld — CoVboy).

Ma, mieldtt még hivnatok a korhazat, olvas-
satok 21 miérnt is kerGlt széba a Stumt is-

land. Nem nagy nevu dolog, kevésbe
valdszing (men szanu? Co ). hogy
valaki is felkapja a fejét a név haliatan es
egy éles hailelu}l!'uvnj készonti a red virrado
szebb napot, feltéve hogy nem ismeri ma-
g.iu aﬂogmmot. Maga az alap egy kisse |
ue gels tipus, ami nem is lenne baj,
viszont & 16bbi... Hatborzongatdan jo.. :c:
kozzuk meég az idegeket, h mi is az7?
||'..0's°%p‘:“;r;:9| ogy ztés, Elég
régdta meg vannak éldva a repszimek ilyen
lehetdsaggel, nem is tudjuk, tan a Red
Baron lshetett az elsd. Na de milyen k-
lénbség van a kettd kozott! A palyaszer-
heszté moka idaig csak autdszimeknél jott
létre, s mivel ott a felndat igen egyszerd.
feladatszerkesztdre nem is volt szikseg.
No, de hagyjuk a szocséplést, ardemes be-
1oltent magat a programot, onnan meg 1-2
filmet, s miutdn elolvastatok azon kijelenté-

vandezzelek,

Azért a Walt Disney grupp tudja, hogy hon-
nan fuj a szél. Penz... Azaz, ha mindenki
megvenné, akinek tetszene... Pedig kezd-
tunk megharagudni rajuk, no mondjuk nem
a szoftver részre, mer a multhor olyan csu-
nyan raijesztettek Dagobert bacsira. Kvak
kapitany Stlenkedé k remek
érzésot lathatdlag massal is meg akarjak
osztani, ezént az alapot egy kaszkaddr-szi-
muldcié wviszi. Marmint Jégi-kaszkaddr
Eddig csak PC-re lattuk, de a napokban
varhato az Amiga valtozat is! Szimulator lé-
f_;a elég gyors még egy 16 MHz-es 286
-n is.

Efaradt a gombnyomé ujjunk, elére
hagyjuk az aradozast. hiszen ez leiras lesz
v mi. Kdalonben is, a képekbdl lathato,
m‘iﬁjen fenomenalis dolgokra képes ez a
program, s milyen okos programozdk csi-
nahak, hogy a moziban (ugyanis ilyen is
van a programban) Uld emberkék minden
eddiginel ha sabb tapssal és ujjongas-
sal koszonotték azt a jelenetet, amikor egy
bth.seg tehén all fegyeimezotten a CoV be-
tok el

T WA Wi R\ VY
1 N N S BT

A kepen lathato a tomeg elragadtatottsaga-
nak méréke. Ezért mondjuk lenyleg jarhat-
na egy Oscar (egy a tehénnak, a disz-
lettervezdnek, meg a rendezdhnek,
azaz nekunk -.nekem nem jar? —
Co ). de hat a miveszeket nagyon rit-
kan erti meg a sajat kora.

Tehat kedvenc Kvakk kapitanyunk ifjonc
koraban elhatdrorta, hogy tokéletesiteni
fogja zuhano-technikajat ezérn beiratkozont
egy Onkoltséges kaszkaddr-tanfolyamra,
amego a hatal {pontosabban kb
200.000 x 200,000 lab nagysagu) Kaszka-
dér Szigeten (Stunt isia :‘::? lezajlani.
Mivel itt egy verseny is fog induini a leg-
jobb nebulok kozt, igan alkalmas egy prog-
ram meogirasara

Amint kilépink a komprdl elénk ugrik egy
kérdeés, hogy nem akarunk-e a versenyben
részt venni. Beleegyezd valasz esetén fel-
tesz meg o%kérd&'s{. h: voltunk-e mar
a szigeten (I'VE BEEN HERE BEFORE) vagy
sem (a masik). Ha igen, akkor egy listabol
valasrthatjuk ki, hogy kik is w unk mi, ha
nem, akkor nekunk kell beirni, majd egy
becenevet adni magunknak (s ezutan ig-y
fog minket hivni a gep). Majd egy kerdes
mindkét esetben, hogy a filmszerkesziést
mi magunk csinaljuk-e. Mivel az egész ja-
ek énekébdl ez olyan 70%-1 tosz ki, érde-
mes ON-ra tenni, viszont hosszadalmas mi-
volta gyakran agy OFF-a egyszerusiti & dol-
got. Vegre szabadon mozgathatjiuk az ege-
ret. Ahova lehet clickeini, oft celkereszire
valt a nyillacska. Tablak mutatnak mindig a
helyszinekre, s azok lenyomasaval jutha-
tunk innen-oda

Jelentésik és szerepik:

SET DESIGN: Ez a palya- és feladatszer-
keszid

CoV 34/15



STUNT COORDINATOR: Endl a palitdl
kaphatunk feladatokat, amiket meg keli

repdini, ha versenyziunk, s ezekér ka-
unk csak nzt & versenyben, de gya-
orolni is lehet ndla.

FERRAY: (Ez a Ferenc — CoVboy) A kilé-
pést vi ﬁekvé&e‘l kérd helyszin, Azaz
ottis a VE ON FERRY-re kell clickel-
ni, majd a kévetkezd kérdésére igen-
16 valaszt adjunk. Még egy kérdest fel-
tesz, ha versenyben vagyunk, miszerint
ki akarjuk-¢ menteni figurank Allasat

sem, s ezutan egy Uj jaték lehetdss-
garvsl kecseglet. Ha ezt a mézesmadza-
Eot sem kapjuk be, végre miénk lshet a
ilépés oréme, par sec-nyi zarokép utan
(no me: a& CREDITS utin)

HOUSIN BIN: Ht lakunk, s it kapjuk
tzeneteinket a tobbi pilotatol, amiket az
Ozenetrogzitd elsé 2 gombjaval lehet le-
jatszani, de fontosat socha nem monda-
nak. A zold szam mutatia, hogy mennyi
Gzenet van szamunkra. A zold fdzetben
pedig kaszkadbrkodésunkbsl befolyt be-
vateleinket tekinthetjuk meg. AILY
STANDINGS felirata bori‘t&kgan egy CoV
93° maegrendelés mellett a pillanatnyi
helyzetunket mutatja a rangsorban a
megkeresett pénz szerint a t6bbi ver-
Sarn zOhéx képest. A kulcs jelenti it az

POST PRODUC!NG Ezen beldl 2 van:

THEATRE: Ez a mozi, it tekinthetjik
meg a mar kész filmeket (FLM és TKE
kiterjesztésdeket)
<< <: Film elejére ugrik
<<: Gyorsitva pergeti visszafelé a fil-

met
< |: Norméal sebesség mellent jatssza
visszalelé
= |: Egy képkocanyil visszaviszi
(s ugyanezek csak elérefele)
LOAD: ol egy filmst
FULL: Kiemeli, szélesvasznu lesz. Ah
dehogy, csak a kozonség fejét és a
menut tunteti el.
EXIT: Nane,

EDITING: it lehet a felvett reszek (*.TKE)
konyhakész filmekké szerkeszteni, ze-
nét beletenni, hangokat, effekteket,
vagni stb, ..

AIRFIELD: Felderitd utazast tehetink a vi-
deken barmilyen geppel. Ez ingyen van,
tréningnek se utolsd. 55-féle repild
alkaimatossag wvan, repesik, urre-
puld, egy paplan- ernyS, egy sarkanyre-
Eilld. egy repdlé sarkany(gyik) meg e y
a elszéllni viszont nem tud a s
ksn{rspubo meg a raPulé sérkany‘ szavai
csak fel k
Azént nem kell meguodm

igaz, hogy S0-

féle repilégép van benne, de a miszer-
falaikat szabvanyositottak, meg a kezeld
gombokat is, s csak a legfontosabb mdG-
szerek és eszkdzoket kell haszpaini.

HALL OF FAME: Az AIRFIELD ké?emydn
v;n;"l‘. Mindenki megnézheti, s bele is ke-
rulhet

Akkor most a STUNT COORDINATOR
adta feladatokrol beszélink. Ezeket sajnos
nem lehet bdviteni. Alul a SCENE melletti
+' &3 —" gombokkal valthatunk feladatot,
illatve versenyzés esatén a
NEXT/PREVIOUS/ RISK-kel. RISK-re egy
25 feletti feladatra ugrik, ekkor sokkal
tobbet kapunk, mint ha sorban mannénk
Ha egy feladatot végrehajtottunk, akkor az
a versenyben eltdnik. Felldl a neve van,
meg egy kis angol nyelvi leirds réla. Egy
pict mondunk roluk valamit, mert anélkul
el sem lehet indulni, de érdemes amugy
olvasgatni Oket, mert van par jo sutka
bonnuh
: Fel kell szallni és leléni ZERO-1, de
max 40 golydt pazarolhatunk ra, s nem is
szabad tul magasra emelkednink, siet-
nunk is kell, mert mogottink bombak
potyognak, s a felemelkedést is hamar
meg kell ejtentnk, kalénben egy Zero
roncsba fogunk beleszaladni.

2: Le kel] szallni a Golden Gate hidra, ﬁgﬁ.
hogy E felé nézzen a gép orra. Siessin
mor az idSt is nézi. Emelhediﬁnk fal az
elején, majd miutdn kiért & hegy alélunk,
induljunk zuhanéba, de redlis esélyunk
csak az elsé hidtartd utan lesz a leszal-
lasra. Hi ne legyen clyan unaimas,
mé%:ulé is fognak jarni a hidon, s ha

eEgy is belemegylnk, annyi.
egy pite feladat. 3 kombajn megr a
réten (Ja errdl jul eszembe. 3 ¢ a
megy a sinen, és dalolasznak:
Id& volt, tadamdadam, sitot a nnp l--

dam.., na ezt hagyjuk — CoVboy), a
magtar eldtt, s nekunk at kell repdlni a
magtaron keresztul, de a bejaratnal elhu-
z6 kombajnokhoz ne érjunk hozza, Leg-
konnyebb ha felettuk probaljuk. Alattuk
se nehéz, de feltind,

4: Fel kell szedni egy tanul, aki az Alketrec
tornyan all, egy kampoval a kezében,
amit a kerekeinkbe fog beakasztani. Kb.
180 labnyi magassagban van, 2-2 &5 fél
ora iranyaban (70-80 fok). Ha Ieloi(juk
akkor 16k klassz hangokat ad (dadd m?
ilyenek) e barom, hat nem lat
haw én ailok a labadon — CoVboy).

5: It egy légballont kell felszedni (pnros-fu-

hér csikos) u hory etejéhez
érlink csak, eﬁor kcu‘!io?ozlk fel

kell emelni, a var felé vinni, oft lekapcso-
lodik, majd elkezd emelkedni, nekunk
ekkor meg kell fordulni, s leldni mieldtt
350 lab fole kerdine.

6: Egy sarkanyrepulével a var ele}are heH

keraini, 1ni, Maj

kedni a var koznpen lévé katapultba, de

szép lassan, ahonnan rogton ki is fognak

minket I6ni. Kellemes.

Le kell parkolni e%y McDrive-ban, a 3-as

mezdben a 2. sorban, de ami ebben ne-

héz, az az, h mi egy repuldvel va-
unk. Forduljunk balra az elagazasnal
bbél lesz a McFly.

8: 5 gép dldozi a mienket. LSjok ki mind az
54, de a 2 élen repllé gep a sajatunk,
azokat inkabb ne piszkaljuk. Moguluk
indulunk. 3 perc alatt kell veluk
vegeznunh @s csak 100 golyot |Shetdnk
ki rajubk.

9: Bale kell zuhanni egy felszalld Boeing
747-es szélsb jobboldall motorjdba vagy
miatenébe.

10: Ez egy konnyl feladat. Bele kell csak
zuhannunk egy sziklaval az Y alaki fo-
lydelagazasnal levd hotelbe. 1 praba le-
het maximum

11: Ki kell I6ni egy dzsippet az autopalya
rol. Mivel ott sok kocsi van talalgatha-
tunk, melyik is lehet az.

12: Egy kacsaval kell szalini, s
egy renddrautdt. Stilszerben
bombazik a kacsa.

13: A kék epuleten kell landolnunk (Ez a
renddrség? CoVboy).

14: Az ENSZ épulete felé tartd 2 dzsipsze-
rdsaget kell kildnunk, majd egy igen éles
j;‘obbkanyarra} leraznunk 2 Zero uldozdn-

et.

15: Van egy gonosz vezette teherauto, en-
nek a jobboldalat kell megloknunk, de
még mieldtt az a STOP'N'ROB feliratot
alérng !

16: Ez kellemes egy dolog. At kell repulni
eEy vonat felett egy alagutban, de csak

kor ér a moka, ha mar a vonat is benn

s

kibombazni
tojasokat

an

17 Kézvetlendl szalljunk a pancélozoft te-
herautd ele,

18: Végig kell repulni egy vizcsatorna rend-
szer felett. Csakhogy oldal tornyok is
vannak

18 Szlalomozni kell & kocsin keresztdl
{amik mozognak), majd a végén belezu-
hanni egy tabléba Nem szabad a ko
csiktol 20 labnyi tavon kivul kerulni, es a
magassdg is csak 40 lab lehet.

20: Meg kell fordulnunk a gépunkkel s a
masik Jenny alatt atrepulni, de GOgy.
hogy 10 labnal nagyobb tav ne legyen
koztunk (az 3 méter!).

21; Edernyénkkel a stadien gélvonalan
landoljunk, B mérfdld/éra sebességgel

(max),

22: Ez is klassz egy feladat. Meg kell for-
dulnunk a gépunkkel, majd a jobb szar-
nyunkkal eltalalni egy lorony tetején lévd
ceftabliat. Annak is a kozepet. (Ez utéb-
bit ki hitte volna? CoVboy)

23: Egy mozgo vonaton kell landoinunk,
max. 70 mph. sebességgel

24: Epfdernycnkkel az alul atvonulo legpar-
nasra kell érkeznink, de igen kicsi se-

bességgel
25: M kell keresnunk egy X jelet, ami
& M ailas, ki kell kerdinunk a rank

Iott raketakat {amtk nem célkovetsk),
kifdstolnunk ennan par bombaval.

26: Egy hélégballon legtetejére kell szall-
nunk eftéernydvel, max. 13 mph-val.

27: Vissza kell hiznunk a gépet a zuhanas-
bl Ez igen nagyon kemény feladat.

2B8: Tornyok melient kell szlalomoznunk,
jobb oldalon kell kezdeni.

29: Tobb mint 1000 mph-nyi sebességgel
kell 2 hid alatt dthdznunk a varosban.

30: Ki kell keresnunk 3 radan a civil eple-
tek kdzul, s szépen lebombazni Sket.

31: A repulé épp zuhan lefelé, s fel kell
huznunk a gépet, de ezt csak 400 lab
alatt kezdhetjuk el, és nem is emelkedhe-
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tunk 50bLab felé ezutan. :ﬁq? !kagyuh
egyenes a p orrat, s keruljuk meg
az ENSZ- paluigté
32: 1000 mph-nyi sebességgel menjunk el
sgz' MIG 29 mellett, végig az utcan. A
atds ebben az, hogy a hazak igen
magasra felérnek,

Mindenki iathatja, hogy a feladatok hétkoz-
napiak, csukott szemmel izgi csak végig-
csinalni &ket, Legtébbnél nincs semmi rizi-
k@, ugysincs esélydnk. Mi kb. az 5.- IE Jutot-

tunk el, plusz a tizediket csinaltuk még
meg. Ha versenyzunk, mind iknél meg-
ozasunk le-

adja, h max. hal rabal
he{. tﬂ&:?egy \"'DU’J;Z FPHEDi felszolitassal
le kell adnunk ezt a feladatot, nem prébal-
kozhatunk vele tobbet. Ha lezuhanunk,
vagy ha ujbol fel kell venni a jelenstet,
g:nzt vonnak el tdlink. Plusz Iegelsdlprc-

WATCH ON/OFF: Ext ki/bekapcsal-

OBJECT: Melyik masik tar
ZOOM: Mennyire nagy

3.7x
AUTO&DOH ON/OFF: Rakézelit-e

Ezek alatt a targy feladata (ezt metddus
névvel fogjuk illetni, mert az sokkal
szebb és més is mint a kaszkadér-koor-
dinator adta feladat), majd egy metodus-
16) fuggé rész, s legalul 7 gomb:
Vlsug gy lathato lesz
COLL: A targyba bele lehet Otkézni.
EXPL: A targy felrobban,
SHAD: A targy arnyékot is vet.
QK: Jol van.
LOCK: 77?7
CANCEL: ...

(0.2x-

Ezeket adhaqmq msg a l.érgyainuh meto-

lkozés is pénzbe keril, tehat ha
elvallaltunk, ajanlatos el is végaxni mert &

T gl
uam _hogy mabyik l.u.tgyra uonallmzlk a cse-

:dz‘imngnk igencsar:u
al sikeres rehajtasara
hm‘arozm\ ésaz:;S dunt'uma jd ebb’gylwow
ja a kiadasokat, s a mnmdgk az, amivel a
yben pelink és ami alapjan
betesznek a rangsorba. Ha valakit érdekel
a vége, akkor elmondhatjuk, bar mindenki
megnézheti, csak épp nem a sajat becene-
vét latia oft kiiratva. Van egy kep, an:|i itt is
¥ denki L Bl 8

sZerepel,

gondolhat  egy  alalesté  tingli-tangli

muzaxot, meg egy digi szdveget angolul,

hogzr az Ev Legikaszkaddrje cimet az nyer-
el, akinek a neve oda van irva a sarga

tablara. Ezutan gyorsan kilep

2 Egbﬂlgg;ﬁé’r feladatszerkesztd

Baloldaion fent: Itt van egy terkép Stunt
szigetrdl, ami igy legnagycbb leptekkel
nem sokat mutat, de ha az alafta lévd
dolgokat maceraljuk, mindjan jebb lesz
—/+ vonal kézvetlendl alatta; Ez =

rénzlamsséget noveli csokkenti (legki-
sebb=legreszletesebb), clyan ZO0!
STH/NRTH: max 200,000 lehet, ez az
észak-déli iranyban ellaglalt koording-
tal adja meg
WST/EAST: ez s
200,000 lehet,
kedést mutat
ORIENT: Az elfordulast mutatja az taeldl-
rél szog szerint
TILT: it valthatjuk a feldinézetet oldalne-
zetté, mivel ez a délésszoget hatarozza
meg.
Van egy |mm¢ mutaté ceélkereszt is, ami
mindig a TILT:90, ORIENT:0 esetekbon
mutatja az északi, déli meg a t6bbi
irényt. Ha részietesebb a nagyitas akkor
a bal gomb nyomvatartasa kozben lehet
mazgatnl & terképet, a térképen tariva
persze a nyilacskal. Ezek alatt egy
STUNT uwan a feladat 6sszefoglalo cime
van, vagy egy USER, ha nem adtunk ne-
ki

Jobb oldalon: Fent egy ablak van, ami a
targy kepet mutatja, optimalizalva az ab-
lak méretére, tehat egy Boeing 747-es is
akkoranak néz ki, mint e?y kiskacsa.
Alatta 2 nyilas gomb, amivel a targy sza-
mat valaszthatjuk ki, s ezek mallent irja
ki, hogy mi a neve (ha meg nincs oft
targy, akkor azrt egy free felirattal jelzi)
Max. 40 tér?y lehet egy felallitasban,
PLACE nt kivalaszioft targyat leteszi

& kép hozepere (ahova az iranytd mu-
tat). Ha be van nyomva 2z a gomb, ak-
kor mar van helye & targynak, s ha
;‘:‘?egyszer lenyomjuk. akkor felsza-

csak eljebb
kelat-ny ugntl alhalyez-

GO TO: A targy helyere ugrik.
ADJ: Atvalt az egész kep: Feldl jobbol-
dalt a neve lesz, melletta két gomb:

ANIM: Hat ezt sajnos nem tudjuk, de
rn| sxerope lehet?

targyra ugyel,

s ligyel
nhogy hrngzz a fejebdl

{ha olyan a metodus, hogy az is

kell bele):

FACE: Csak egy megadoft irdnybaftargyra
fog nézni

STH/NRTH — WST/EAST: A targy halye
ALTITUDE: Milyen magasan van. Auto-
matikusan mindig ad egy értéket, ami
a foldfelszinhez viszony magassa-

s%&o:‘ﬁgh kora sebességgel mozogjon

téargyat, kameranal lehet
ezt beallitani, a kamera 4llasa is allithatd,
&z benne a plusz

FOLLOW: Ez is koveti a masikat, de egyeb
targyaknal is, szoval vele repked.

ATTACH: Olyan, mint a FOLLOW, csak ké-
s8bb tel Is hasznalhatjuk, mint kameraal-
last, viszont a nézetet nem valkthatjuk,
mint a SPOT-nal.

SEEK: Felkeresi az adoft targyat, s a ko-
zéppontjaig megy, de csak az aRalunk
megadott sebességgel keresi fel, ha
gyorsabb, eléri, ha nem, akkor is kitarto-

F:é\éo ?I fele. ; g

: All va moz: as ranyba néz

FREE: All uag:r ha sogaasgt Is n‘{iunk ne-

ki, akkor egy megadott iranyba megy.

Alul ma'gielonhﬂnd ezek is:

FACING: Ezalalt a fejének iranyat hata-
rozIuk me%
HEADING lyan mint az elézd, de

a?esz testovel arra fordul.

OF ET POSITION: Ez itt a thrgy helyét
ta megint. Aternativ médoshas.

HOL Fordulési szog liggdlegesen

PITCH: Délésszog. —90 — 490

YAW: Fordul.

i sz6g vizszintesen

Hol is tartottunk, mieltt az ADJ-ra tertdnk
volna? Ja, a jobboldalon.

ADD; Innen lehet kivalasztani, hogy mi is
legyen az adott targy. Sok szép vektor-
grafikds dolog van M, amiket 9 részre
oszottak: .

PRODUCTION TOOLS: Forgatasi esz-
kdzak. Sikidom, kamera, fyust.

MAMMALS & PLANTS: El6 teraptar-
gyak. Van benne 2 féle disznd is meg
kacsa és persze 2 féle tehén is
{Coooal, v-w lnklbh Yikkes, mert
rnar uq hallottatok!

solt mas érdekes cucc.

LET‘I’ NIJ BERS: 2D-s és 3D-s
szamok, betdk, irasjelek.

MARKERS: Zaszlok, tablak, jelzések

MILITARY EQUIPMENTS: Mivel az ilye-
nekben on gyakori dolog a harc,
a hasonszard eszkozok egy kulon cso-
portot kaptak.

MISC.: Egyéb dolgok, mint pl. toralkdzd.

STRUCTURES: E‘g‘ulmk helyszinek.

VEHICLES: Jarmuvek kategdridja.

PLANES: Az AIRFIELD-nél alkalmazhato

gépek csoportja.

DEL: Kitorli e targyat.

HIDE: Elrojl de csak it a SET DESIGN-
nal, a jatokban megmarad. Igen hasznos

5 objektum be-

P mert egy
zavarhat tervezésandél.

aszre vonatkozd beallitasok

REC ONJ"O TAUTO: A repulest felveszi-
e vagy sem wvagy csak akkor ha
EDIT=0N.

TIME: Menny ideig mehet a menet (vagy
mennyi ideig veszi)

VIEW PILOT CP: A default nézetink a

ilota szemurege, miszertallal

PIEDT NO CP: Mint feljebb csak md-
szerfal nélkil.

LEFT/RIGHT SIDE: Balfjobb oldalrél tog
nazni,

REAR: Hatrafelé

BOMB: A bombacélzabdl,

SPOTTER: A kovetd-kamerabol.

1ST TAKE: Most a 3 penzrdl széld ablak
lesz. Ez az eisd forgatdsnal elhasznalt

anzt jelenti

CRASH: Ha lezuhanunk, ennyit kell fi-
zetniank

TAKE PENALTY: Minden B?yes ujratel-
vételnél ennyit kell leperkalnunk.

MAX TAKES: Ennyi a probalkozasaink-
nak a szama.

CAMERA: Hany allas lesz szerkeszies-
nél (DECK).
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GEAR/FLAP/BRAKES: Indulaskor mi-
lyen allapotban lesznek a repalénk

részel.
WEAP_QN x(il.:l!l.ul'H‘ISSII{.E..I'BOHBJ: .Pé?-

alini az indula . Nem min-
den gépnél kaphatunk meg minden

fegyvert, azaz propelieres pekat
nemigen szereltek fe még rak i A
rakéta viszont nem is eulkw-‘hs
EVENTS
Ebben a roazben dllkhaﬂuk be a feladato-
kat, illetve Nem

annx’im bonyolult, de hu,sznna «program-

an a bal sarokban irja az esarnnny 501
szamit (max, 64 Iahog amit ‘+' és '—°
gombokkal valiogathatunk, mellette is-
meretlen calt szolgalc ,ONE SHOOT" fel-
iral, aztén az e pufferbe masclasdahoz
COPY", onnan kimasolo
PASTE", s egy esemeny letorlé ,CLEAR"
t.-lalhlté Igy osziik az alatta 1évé Gr:
IF ... AND... AND... THEN... AND..
még dsszesen 7-szer.
Az elsd IF (ha valaki nem tudna mire j6, azt
nngron ujni.l}uk de azén megmondjuk
HA) megnyomasa eredményez
egy l:ls menut:

&noovur) Békénhagyjuk a feltéten

LLIDE: X ta osszeutkozik Y-nal
CRASH: X targy lezuhan

TIME: Eléri az Idészamldlé az n. méasod-

reet
PON COUNT: N db. tegyvertoltetet
{rakeut bombat, golydt) elidttunk

AND (+ még ezek is megtonéntek):

lel mind a (never)

FTER TIME. n sec utan jarunk

BE.FnOI}E TIME: n secny! id5 még nem
telt o

EVENT: n. esemény megtonént

NO EVENT: n. eumé;y nem tortént meg

FLAG =: n. vahozo (it FLAG a neve és
16 db van, 0-15-ig) énéke ennyi

<- 6z

FLAG =/=: n. valtozd értéke nem ennyi
SPEED <: Repalési sebessegink ki-
sebb x-nél
SPEED >: Repulesi sebességunk na-
gyobb x-nél
Ezutan:

AUTO o

uTo OP REC: Rogton ledllitia a fel-
vételt, ha az automata szerkesztes be
van kapcsolva.

AWARD 3 Ennyi dollar dijat kap a fela-

dat végrehajtasaé
E éltoz;k x targy

SHAPE: ala #
ACCELERATION: gyorsulasa
ZOOM: Kamera nagyitasa
VISIBILITY: Latotavoisag
COLLIDEABILITY: H utkozhet-e
CUT TO: Atmegy egy masik kamerasllas-

ba (v-g nem)
EXPLODE: Felrobbantja x targyat
FADE (%): Ennyi szazalékkal elsatétedik
a kép ernydje
FINISH: sjezi a repulast a I\twuthezé
vam ared
SUCCES: Siker
GENERAL FAILURE: Valami alalanos
gubanc volt
TDO HIGH/LOW: Tul
csonyan voltal
TOO FAR AWAY. Messze mantél
TOO CLOSE: Tul kézeli voital
TOO EARLY: Koran kezted rlulj
TOO LATE: Keésén csinaltad
OFF TO THE RIGHT/LEFT: Jobb/bal-
oldalra mentél
MISSED MARK: Kih
tot, pl. nem kerd

magasan/ala-

| egy céipon-
meg egy tor-

PITAL: Osszetérted magad, s o
kedves raccsold doktorbacsi &

rerx&a. ]
CRASH OK: Ugysem érdekes
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KILL: Eftdnteti x at
MODIFY FLAG: m x FLAG-el y-ra
SET FLAG: Ugyanaz, mint a fenti, lega-

labbis nem észre
SET TIME: A %izéru illrﬁa ﬁt
START REC felvételt

(DESTINATION’] Egy Hlmet !obh masikbaol

hatunk, | a 8 deck és
nz alul lévd LOAD !1'"' Ha ezt lenyomtuk,
megkérdi hogy vagassal vagy anélkil sze-
rmént—a Mnnf a filmet, melyik deck-be

START SOUND: Zene és aﬂsh menubd!

kivélas juk & nekink kedves effek-
tet. Erre bben a filmszerkesztés-
nél térink vissza.

STOP: #.bbah?z a felvétet
STOP REC: {a a hhté‘loll akkor is
ha az AUTOEDI
WAIT: Var x masod t (&l mindan)
Mint emlitettik néha ki kell vélasztani
egy targyat, ami egy ablakban tehatink
meg, de ha az es targynal is vissza-
fele lapozunk, 2 dj dolog jon elé:
ANY WEAPON: Barmilyen fegyver lesz

az o‘td

ANY OBJECT: Akarmelyik ta
torténik ez, illetve minden
ez fog tonénni.

al is
rggyal

Az egres szamu targy lesz az, amelyst mi
fogunk iranyitani, és mast jon a meglepe-
tés: Nemcsak a repuld kategériabol vaé-
laszthatjuk ki, hanem akéar e?! tengerparti
15ralk5zd is lehet a rapdld alkalmatossag,
as ha egy fickot hozzhknpcmlunk akar

repuld szdnyegnek
{pantosnbhan repuld lmulkozé E
magyarul repldlkézéd — Vboy)

kellemes érzés kombajnokkal, hhan'nukhel
SUPERCOW) (Helyesbitek: BATCOW —
Vboy) is szelni az ag vizét.

LOAD: Betolt egy SET kiterjesztésd file-t,
been eltmk egy eléz henllhisl
SAVE b i

siik oz! a sajatunkkal, u]inijuk figyelme-
tokbe ezt a gombot.

NEW; Kitaroljuk, ami most van a gépben, s
tiszta la Ii?'F.i indulunk.

FLY STU Kilépunk a filmfor
1‘10 csak ha megvan mar az

EXbII: Kilépunk a PRODUCTION elészoba-

o részbe,
BJECT No

A forgnoroszben meg van 3 4j mendpont:
TAKE x: Felvétel indul, csapé x.
THAT S A WRAP: Elmegy filmszerkesztd-

PHINT A FILM: A filmet kinyomija szaia?m
(kimenti mint TKE, feldolgozatian film-
ngrf_anyagoﬂ majd mehetunk vele az

IT-be

EDIT

Lassuk most az EDIT részt, a film ossze-

uw." K,el bla} oszlik, az elsd
az, tarolja, a
méMik pedig a uﬁg-nmldig kész film

. Az elsd deck &
GLOBAL ban bedlliton kezds nézetet mu-
tatjia mindig, a t6bbi erdsen valtozd. Azén
ha nagyon akarjuk, az egyesbe is tehetunk
mast, csak semmi éntelme. Feldl 2 kép is

van, min ik oldalhoz egy-egy tartozik.
A bal sarkéban a film relativ idejét mutatja
2 szazad ggal. Innen

ki lehet talaini, hogy max, 99 perces lehet a
film. Hah, micsoda kerlatok. Meg kalonben
is az egészben olyan nonszensz megkoté-
sak vannak, hogy max. csak 40 ta @
szinen (ez a legzavarobb), leglelje EZ
esetvi at, 8 deck, 32 feladat, nem bé-
vithetd targyrész. Szotnyd.

Szoval a szerkeszésnél oft vannak ui
azok a gombok, amiket & THEATR
mar leirtunk. Mindkét oldalon. Alatta:

(idSpont-jelz6) START MARK GO TO
iddrull-]alzé_iiEND MARK GO TO
sldé OTAL SYNC PREVIEW

Mivel az effektek és az eldézetes megnézés
mind-mind id6szakaszra vonatkozik,
ar art definialo részt is meg kellett nekik &
teni, s itt tették meg. A leglelsd sor a kezde-
tet jeloli ki (MARK-kal ki kell jeloini, a GO
TO-val egamermeazetesen odaugarha-
tunk), az égét. Legalul a
TOTAL a teljes filmhosszt mutatja, a
PREVIEW-val eodlg az adott szakaszt mu-
tatja meg. A SYNC hasznara nem nagyon
|ouunk ra tmogsughatna valaln .. Amikor

an-
-nél

egy tfilmsza-
kaszt, akkor is itt kell eldszér kijeldlni,_hogy
mit is, majd a masik oldalon a R -re
menni. Ha csak egy kép van kijeldlve (kez-
et-!-vé?eL akkor feltesz egy kérdés azzal
kapcsolatban, hogy hany sec-ig kivanjuk
art a kepet tartani a célfiimben. A jobb ol-
dalon analyan tekerd gombok vannak,
melg a kijelsld rész is olyasmi, csak SYNC
nélkal.

A REC mellett van mas is:
DELETE: Ez a céffiimben kijeloht részt ki-
torli, kivagja.
UNDO: Mint mindig, itt is a legutolsé cse-
lekvésinket semmissé nyilvanitia
FX: Eflektek... (Mit esinalsz? CoVboy)
AUDIO: Zenét és hangokat illeszthetunk
be, de egy film legelején es legvégeén
sem indithatunk han%at. 2 szazadmp-t
legalabb kell varni. ablak jelenik
meg, benne két kat ria zene meg 3
hangeffekt. A han kteket lehat bd-
viteni is, ezt a célt egy ADDSNDS nevi
EXE-lény hivatott szolgaini. Viszont ha
kb 64 KB-nal hosszabb az eftekt, ne
szamitsunk ra, hogy le is fogja jatszani
menet kozben. kivalasztas ablaka
egy kicsit spéci:
VOLUME 1-4: Hangerd
CHAN 1-2: 2 csatorna muzsika mehet,
de max csak 1 csatorna zene (ami
magaban is kb 3 igazi csatornas), a
masik vagy mindkettd pedig effekt
LOOP: Megallas nélkil jatssza az ef-
foktet
TEST: Ezzel haligathatunk bele. Van
amit érdemes egyszer maegiuleini,
bar elég gyalran szol, de ha egys:.u:
csak max 4 bites a digi.
nevid effektet keresse meg mindenkil
Felismeritek minek a hangja?!
SILENCE: El lehet az adott szalagrészt
némitani (csatornanként)
CREDIT: Feliratozas. Max. 2 sor,
csak kozépen lehet, szoval ha valaki
foliratos filmet szeretne keésziteni, an-
nak jobb, ha mas maddjat keresi. Adha-
tunk otletet is: mentse ki videora (RGB-
PAL atalakité meg egy madzag kell
mindenféle bigyoval a vegen), majd

SAaris




szerezzen be egy videcleliratozd rend-

szert, artan meg egy realtime video
rabbert is persze szoftverrel s szinte
osz is az egész,

COLOR: Be lehet idllitani, hogy a
szakasz elején mennyi és hogy a
végén mennyi legyen a szin (%).
Hurral [?y lehet fekete-tohar filmeket is
csinalni! Mindig is jobban kaptak az
ilyesmire, sokszor mivészibbnek
mon lgiﬁk az emberek csak azér mert

s ami a legjobb! Meg y Oscar-
ra wvan kilatasunk! Az aldramafilm
kategéridaban.

FADE: Olyan mint a COLOR, csak itt a
tényerSt szabdlyozzuk. Hurrd! Ezzel
meg csodalatos kozelképeket lahet ké-
sziteni a fekete lyukaksol {ha
FADE=0). Talan egy Mobel-dijra is le-
hot kilatas...

SPEED X %o~ Ical val'lnztat]uh a I'ilrn adott

k lefutasi
LOAD: Kész filmet toltink be, nm‘fm rama-
solhatunk mashonnan részletehet.
PRINT: A film kész, mehet kinyomasra,
azaz olyan SAVE. Ezutan ugorhatunk
rogten a moziba, ahol a kozonség hatal-
mas ovécidval fogadja az U] muveket.
Barmilyen is legyen az.
EXIT: ...

Ha minden igaz. akker most a repulésrdl
kellene meég szoini (Miert? Mondialok

mar aftalan valamit a jatekrol?
CoVboy). A miszerfalakrél annyit, hogy 4
fale van, kisgépe, propelleress,

nagy- nl?‘y boembazde
W utassznlmoe annyiban
kugﬂbo:nek hogy més a méretik és a
miszeraek alosm. illetve ltt-un hianyzik
egyik-masik pl. ¢ Gra nem
nagyon tesznek rakeétakat utasok helyett,

Il vilaghaborias gépen sem fogunk
.-.ok raketat talaini.

lokhajtasose, meg

Ezek a T ek k (al L
felirat mutat rajuk):
HORIL: Muohorizont. Akl latott mar valaha is
srimet, tudja mi ez, aki meg nem, az
inkébb  prébélija betoheni =&
COMMAND.COM-ot
Cl.hIHB.‘ A repcsi-orr emelkedésének mérté-

leve

a.
M;P’H:]Ez it a sebességmérd (mérald/ Gra-
an
THROTTLE: Az a kar, Tolderd. De ha tu-
dod akkor meg minek olvasod? ALT: Ma-
assag-mérce.
NYTU: Azt lehet ezzel megtudni, hogy
merrdl t0] az északi szél.
BOMB/GUN/MISSILE ON/OFF. Ez mutatja
az adott fegyver allapotal. Ha a gép
ilyennel nincs felszerelve, akkor nem is
jelenik meg a kapcsoldja. 1xre csak 1
fegyver lehet bekapcsolva, de kikapesol-
va minde: ik lehet.
GEAR UP/ Behlztuk-e vagy sem a ke-
rekeket. Van olyan gép, ahol hiaba pré-

béi]ul( a behluzast megvalositani, hiszen
zitelt labu.
FI.A UP/DN: Segédszarny, ami ha kint

van, akkor raadasul lassit is, de itt sGrdn
lesz ra szokség, a sok éles kanyar miatt.

Amint lathaté csak a legprimitivebb misze-
rekel tartoftak meg, a radan, lokatont meg
fedélzeti computert mar mindegyikbdl ki-
szeralték.

A t10bbi nezetnél is alul van egy csik ami
e |t ként hasznalhatd, Ez megadja:
ITUDE: mag assk?
DIHECTIDN repulés) irdny (fokban)
SPEED: repcsisebesség

Oldait meg kis négyzetben 2 egymasra
merbleges fehér vonal talalhato, egy piros
karikaval, ami olyan mdhorizont-szeriséget
szolgal, Mellette egy tehér kor, az a tolderd
méretét adja meg (| 10—100 %). Le-
szalini igen kénnyd a jatékban, kénnyebb,

mint a tobbi programban, s nem kell azzal
torédni, hogy most betonra landoltunk-e
vagy vizre. Felszdllasnal is barmilyen
hosszda lehet a nekifutdsunk. Feiszallas
csak akkor lehetsége s ha a gép el tudja srA
ni a megfeleld se séget, ami mondju
garantalt nem repuld targyahnél de az
ernydnél vagy a pterodactylusnal ez a se-
besseg pontosan enié a O km/draval,
mph-val is. A sarkanyrepilés ipse
sem twd 8 mph-nal ?yutsabban menni,
men hat szegénynek a laba bele van kétve
zsakba. Az a 8 mph End!g édeskevés
oz felemelkedjék, Az etedctilo%
nem repuld kategoriaba tartozd targyakna
persze nincs miszerfal, de f ermegha-
tés sem, azonkivdl nem fogunk lezuhanni,
ha a délésszogunhk Gtlordul, akér a vizszin-
tos akdar a flggdleges legyen az.

Egy-ket billentyd (PC!) is hasznos a jaték
soran, de ezekel inkabb a taszirol probal-
juk meg beadni:

Repdles kozben (csak akkor|

‘F1' - Pilata-nezete (ahogy lulgl a ‘fejébdl’);

'F2' - Baloldali;

‘F3' - Jobboldali;

‘F4’ - Hatso,

'F5' - Kisérokamerabol:

'F6’ - Kisérdkameranak allitasa figg és viz-
szintes délésszog szerint;

7 Bombn becéizé hely:

‘W' - Fegyver kifbe (vafiogat a fegyverne-
mek koxt isj,

'E’ - Egy gyors katapult;

‘T - Kiirja, hogy mennyl

még;
P’ - Szohkéasos P betlvel kezd&dd fagyaszto
tevékeny
‘A’ - Auto

ideig menjunk

saE{.mlm beto:z mlnkﬂ o !nrw
g J am 1 ugy
bbal H nem k
Sagodszamy fel/le [azu be/ki);
G Kerék ki/be;
‘B’ - Kerakfék ki'be;

'ENTER’ - Fegyver slinditasa (kilovése):
'ESC' - Kilép a repulésbél;

Maskor is:

‘AR + P

PHEFERENCES betd: Legfelil a részle-
tességet allithatjuk be (DETAIL), ©-
100%-ig, amit gépsebességtdl
fuggden tegyank. OFF

filmhez, s akkor mar le is |atszhatjuk a
PLAYONE-nal a filminket. Csak az a 501

hogy néha kihagyja a hangokat, de ezt 1
|eann RND modon (Emgo::rc. mar me-
go elkevertétek gy: eredeth?

Vboy). A legjobb filmeket a foladatokbd|
lehet ésszehoZni, hiszen azok mar maguk-
ban elég Ialv&nyosah pelsza kt ket pro-
bainl a sajat f
forgatast, majd elbor:adva a latvanytsl
visszatérni a gep adta lehe'lémsgnkhez. A
szarkaaztésl ilyen esetekben nem an,

Luh hogy a gép végezze, de a hnngci
l'em et, zenet és egyéb FX-t inkdbb sajat
magunk készitsuk hozzd, vagy alakitsuk at,
mert az mindig Is igen gyenge ha veie csi-

naitatjuk meg, azonkival unalmas, s alafes-
15 zenét nem is tesz hozza (ahalaban).

Szarencsére _nem mll';den vaktorgrﬂﬂkas
aljuk a fark
nem rorm:mnk el azzal, ami olyan aiapv
am mégis gyakori hiba, a fustat my
a robbanast is vektorosan éliitiak eld, s h
az eredmény az nem éppen kaprazatos. It
ezek bnmm—ouk Mielétt nekialinank sajat
filmet rendezni #k hogy nézzétek
meg a LOCATION.FLM-1, ad
helyszinek és tajak bdségétsl. Viszont hiba,
hogy havas és sivatagos nines, KE
nos a Don kanyar-i csala ¢s a DESE ;:
STORM hadmivelat szamitdgépesitése
késni fog a Stunt Island ll-ig, ha lesz ilyen.
Igen, abba beletehetnének még agy ob ect-
szerkesziit, zene-szerk vagy
Hlesztdt, s j6 lenne, ha hépea lenne a SD
filmek fog tud-
nank értékeini, ha nem csak repulni lehet-
ne benne, hanem emberrel is tudnank mo-
:ogni a hs objoctek lehotnenek egy picit
hetnék az
szed lami iméciés pre a, ami

GO UD SHADING ON
DITHER: Ha megnazank egr
targyat, bedllithatjuk, hogy cqja e ar-
nyékolni Gouraud modban vagy sem,
a DITHER pedig azt jelenti, hogy az
atmenetet tomptja-e (durvan ezt je-
lenti)

BETWEEN SCREEN FADING: Elhalvéa-

ulva valtson-e kepe

QUICK EXIT: Gyors kilépeos, de hogy mi-
re vonatkozik, azt nem volt kedvink
megnézni.

FILM EDITING: A szerkesztést mi csinal-
juk-e vagy a gép. Ezt lehet az elején is
beallitani

HOSPITAL: Art a doktor bécsit betegye-
e vagy inkabb hagyja ki,

INDEPENDENT RUDDER: Megigya-e a
zaccol a kave aljan v sam.

AUTOMATIC THEATR OOM: A mozi-
ba a filmek elején &s végén ki- 65 be-
zoomaol, ezt lehet kikapcsolni ezzel.

SOUND FX: Hang ki/ba.

CONTROL CENTERING: Mivel ezzel le-

hetne kikapcsoini az "A’ billentyd hata-
sat repilés kozben, Inkabl nem
m%rlndjuh meg.

+

Ki lehet 1oroini file-okat. Igen hasznos.

A tesrél akkor mindent le 15 irtunk, de
arcdakal o '™ bt van ™
hozzé MAKEONE és agy PLAYON

file, amiknek sag el programti
lenne tehetjuk a filmiejatszast. A MAKE NE
eléallit egy ALL kiterjesztésd filet mind

Ktorgtx-szel foglalkozik. Az egeszben a
kildetéses részot?s & verseny csak egy picit
emel & szinten, viszont az eidre allwszm
forgmkénwnk bs hthf:.:msh mlale jé, ahol

csak a kell saj k len-
nie.

Kellemesean nagy (10-12 MB) mérete el-
lenére is érdemes helyet szoritani ra a
wincsin, egy hetes kellemes szorakozas
biztositva, Hogy Amigara mikor varhaté?
Mint emlitetiGk, a napokban, miutan oda-
kidnn mar a boltokban van. A 64-esek
dlgi ne sok llyesmire szamitsanak az

akkor kellemes ordlhillﬂ n-dm'knhi
n“ 'omplnz.lznkm DIRECTOR .jloll‘ amial
egy et ¥
a hattamlajan, egy megatont, vagy leg-
alabb ok
y o1 (Ez utébbit én is wd




CSAK LEMEZREI!!!

1ST. DIVISION MAN. — mal r— 197

ARKANOID II. — falbontd — 152

ARNIE 2. — akcit — 169

ART OF CHINA — kaland — 1SD + 100

BMX SIMULATOR Il. — BMX verseny — 191

ggﬂh%E“ MSKER 1l — jatékkeészitd — 188
E— ességi — 114

BRAIN DISEA& — ambba — 063

CARNAGE — autdverseny — 151

CASTLE OF TERROR — sztveges kaland — 238

COLOR BUSTERS — logikai — 117

CROSS IT — logikai — 100

CUBE MAGIC — buvds kocka— 114

CUE BOY — biliard — 193

DEMON'S EMPIRE — akcié — 170

DIAMENTY — logikai — 123

ELVIRA |. 100% (nem kifagyds, német) — 38D

F1 MANAGER 2. — manager — 25D

FINAL ENCOUNTER — Itwvoldbzos — 197

FIST FIGHTER — akcio — 211

FLIPPER MAKER — flipperkészité — 1SD

FLY HARDER — akcio — 411

FRED'S BACK — ugyességi — 117

FROGGER '93 — Gggassegi — 088

GLADIATORS — lovoldozos — 163

HIGH MEMORY — memdriajaték — 143

HIRANRIS — tetris — 45

INT. TRUCK RACING — kamionverseny — 118

JOSH — logikai — 283

MAGIC CASTLE — maszkalos —120

MAGIC FIELDS — logikai — 147

MARBLE SPRINGS — sarkanybonté — 236

MINE FIELDS — ikai — 1

MUZZY ZOOPHYTE — ikai — 88

PHILIPPIC — logikai — 131

POP QUIZ — vetélkedd — 18D

RAILWAY CONST.SET — vasttéphd — 18D

ROBIN HOOD — akcio — 246

SILEN SERVICE 2. —tengeralattjaré —15D

SOLOFLIGHT — rep.gép szim. — 18D

STARCOM — |ovbidbzos — 145

STARSHIP COMMANDER — Star Trek kién — 18D

TABLE TENNIS —-Eptngk-pong — 108

TOUR DE FRANCE — kerékparverseny — 1SD

TROLLS — G assegi —1
WORLD CHADﬂP SQASH — sport — 160
XPIOSE — TV foci — 123

DESTROYER ESCORT
— szimulator — 1SD

ULTIMA V.
— kaland — 8 SD

Az itt felsorolt programokbol mindenki ésszevalogathatja
a neki sziikséges programokal. A jatékok neve utan fel-
tintettuk azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagny
16bb lemezoldalt is elfoglal azt killdn jeleztuk. Ennek fi-
gyelembevételével kérjuk a megrendelést dsszedllitani!

FIGYELEM! Megrendelés eseté
irjatok ra azt a géptipuii
Koszonijii

DINO ADVENTURE — tudomanyos — 4HD — VGA
DOGFIGHT — re| .%ép szimulator — 4HD — VGA
DUNE 2. — akcid-kaland — 7HD — VGA

EL FISH — akvariumszimulétor — 6HD — VGA
F15/lll. — rep.gép szim. — 6HD — VGA
HANNIBAL — stratégiai — 3HD — VGA

INTERN. ATHLETICS — sport — 2HD — EGA, VGA
JORDAN IN FLIGHT — kosériabda — 2HD — VGA
LEGEND OF MYRA — kaland — 3HD — VGA

MIGHT & MAGIC Ill, — kaland — 4HD — EGA, VGA
NIGEL MANSELL GP. — autéverseny — 1HD — VGA
PEANUTS — akcld/kaland — 4HD — VGA

PEPPER ADVENTURE — kaland — 6HD — VGA
POWER HITS SPORTS — spont — 3HD — VGA
PREHISTORIC 2. — kaland — 1HD — EGA, VGA
PUTTY PUTT — akcit — 6HD — VGA

SCIENCE ADVENTURE — lexikon — 6HD — VGA
SHADOW PRESIDENT — stratégia — 3HD — VGA
SPACE ADVENTURE — tudomanyos — 5HD — VGA
STEPP. STONES — angol oktaté — 3HD — EGA, VGA
STUNT ISLAND — kaszkadér — 10HD — VGA
SUMMER CAMP — spoit — 1HD — VGA I
TROLLS — akcit — 1HD — EGA, VGA

TURBO SCIENCE — logikai — 4HD — VGA

ULTIMA VIl/2. — kaland — 9HD — VGA

VEIL OF DARKNESS — kaland — 4HD — VGA

WEEN — kaland — 6HD— VGA

WORDTRIS — szokirako tetris — B45K — EGA, VGA
X-WING — drhajos — 6HD — VGA

ERIC THE UNREADY
— kaland — 6HD — VGA

Az itt felsorolt programokbél mindenki Gsszevalogathatja
a neki szukséges programokat. A lista alapjan ki lehet ka-
kulélni, hogy egg&g}r adathordozdéra mennyl program ér
fel. 1.2 MB-os s lemezekre méasolunk, tehat ha a faték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelent,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenn!




n a kiildeményre jol lathato helyre ||
t, amelyre a megrendelés szol.
. segitségeteket!

Megrendelési feltételek:

Elészor is azt kell elddntenetek, hogy kdldétt adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a kén programokat, vagy kér-
tek adathordozot. Ez nem mindegy, men az utébbi eset-
ben picivel 10bb pénzt kell feladni. A poslakoitséget
ugyanis nem épltetiik bele a szolgahatas draba.
A szolgahatas diftételét eldre kérjuk befizetni barmelyik
Bg‘stahwmalban rozsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-

n az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérink feliintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117. A feladd rovatba olvashatd nevet és
cimet, a kdzépsd szelvény hétoldaldra — a megjegyzés
rovatba — padiaa szamlaszamot:

NB 218-88426/45224-9.

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamiara kdnyvelje
a pénzi és ewbealwelazgmni fog a feladdval (reklaméaci-
6s esetben kérjuk ne az OTP- zavargassatok, Ok ;gy
sem nak tudni se?gani!j, A csekk hatoldalan 5t
nem kell feltdntetni, tenat a kén adathordozokat sem, &s
a ként programokat sem kérjlk itt falsorolnilll

A szolgahatds dijtételei (C64 csak lemezrelll):
masolas adathordozd ara
I PC (5.25" DS/HD! 125,- Ft/lemez 60,- F/db.
C64 (5.25" DS/DD) 75,- FYlemezoldal  40,- Fydb,
Amiga (3.5" DS/DD)  50,- Ft/lemez 75,- Ft/db.

| P1. C64-re 2 leamezny| program és adathordozdk megren-
delése esetén. 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elkdideni. Aki kild adathordozdt, énelemszerden
csak a masolas diiételét fizeti be!

Ha kildidk adathordozot, lehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sértetlendl meg is kapjuk!

A megrendelés teljesfiésének felidtele tovabba, h a
megrendelésetekkel ﬂideiﬁlsg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanioft
forméaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
jOk elkidlden] a penz befizetéset igazold szelvenyt, v
masolatat! A felado alatt kérjlk a géptipust is felilintetnil
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Kérésre
— egy felbslyegzelt és megcimzett valaszboritékén cse-
rébe — elkdidjok 1992/3, teljes katalogusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

anised

1869 — strategial — 3 lemez
A-Train — stratégial — 2 lemez
Air Force Commander — stratégial — 1 lemez
Alien Hunter — akcié — 1 lemez
American Civil War — stratégial — 2 lemez
Backgammon Deluxe — logikal — 1 lamez
Bang — arkanoid — 1 lemez
Bard's Tale lll. Constr Kit — szerkeszté — 3 lemez
Best of the Best — karate — 2 lemez
Book of Songs — zenedemo — 2 lemez
Bundash%g 3000 — focima r— 2 lemez
Bunny Bricks — arkanoid — 1 lemez
Cafe des Globe — logikai — 1 lemez
Campaign — stratégiai — 2 lamez
Chaas Engine — akcid — 2 lemez
Chuck Rock 2. — maszkalos — 2 lemez
Dalek Attack — akcit — 2 lemez
Dark Queen of Krynn — kaland — 3 lemez
Diabolik VII. — akcid — 1 lemez
Dragon’s Lair Ill. — akcio — 8 lemez
[E:Iribblin — foci — 1 lemez

dd the Duck II. — ligyességi — 1 lemez
Flashback — akcio — 4 lemez
Gateway to the Savage Fr. — kaland — 3 lemez
Guy Roux — focimanager — 2 lemez
International Rugby Challenge — sport — 1 lemez
Mickey's 1,2,3... — oktatd gyerekeknek — 2 lemez
Mika Muisti — logikai — 1 lemez
Monaco — autoverseny — 1 lemez
Oil Barons — stratégial — 1 lemez
ORG Il. — logikai — 1 lemez
Perfect General — stratégiai — 2 lemez
Pinball Fantasies — flipper — 4 lemez
Pi On the High Seas — stratégiai — 3 lemez
Poo Poo Dreams — Ggyességi — 1 lemez
Regent — stratégial — 4 lemez
Rescue — helikopteres — 1 lemez
Right Way — maszkalés — 1 lemez
Rome AD'92 — siratégial — 4 lemez
Shadowworld — kaland — 2 lemez
Space Gods — akcio — 2 lemez
St.Thomas — kaland — 3 lemez
Superfrog — akcid — 4 lemaz
Tank Hunter — akcié — 1 lemez
Transplam — akcio — 1 lemez
Traps & Treasures — maszkalos — 1 lemez
Trolls — maszkaios — 2 lemez
Unsensible Soccer — foci — 1 lemez
WB Tetris V1.3 — tetris — 1 lemez
Whale's Voyage — kaland — 7 lemez
Wind in the Willows — kaland — 1 lemez
Wolfen — kaland — 3 lemez

STAR TREK — THE NEW GENERATION
— kaland — 2 lemez

B-17 FLYING FORTRESS
— replldgepszimulator — 3 lemez

Az itt feisorolt programokbol mindenki 6sszevalogathatia
a neki sz&kse?ss programokal. Egy adolt jaték neve es
tipusa utan feltuntettuk a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevélelével kérjik a megrendelest 6sszedliitani!

1519 IKBUDVIPES'T, Pf:36 3.




A PC-s Magnetic Scrolls, a LEGEND me-
Elm Uj gydngyszemmel allt els 1983 febru-
ridban. A jaték cime (Evic, a tok(él)etien)
lapjan maris sejthetd bi y h
is lesz a dologban (Az én késem 16k dlet-
len, megélezri Eric a tokéletlen —
CoVboy). Nos, & szempontbdl a rom
valéban olyan, mint pl. a SP.EL.LQESY
307: humoros, a Sierra-produktumoknal le-
sen agylekerésebb, nagyszerd ka-
landjaték. Ami nnq;nn 16 benne, hogy
egyes esetekben tultesz még a Monkey
Island l-en is {Az ki van va, esetileg
a karakterek szamaban! — Co! , gy

a hasonlatos humorvilag s Maon on-
kedvelSk feltétlendl jatsszak vegig!

e i 1
mih s
e o

Amiga valtozatrél egyelére nincs tudoma-
sunk. PC-n ez is kezel SVGA-t {800*800* 18
még mindig: bar a legidbben — nagyabb
PC-ismeret hianyaban — 256 szindnek ne-
vezik — lgaz is, a képek mindsége a szo-
oft L d-szi ). A k kterek kér-
de:hetzgé?n szimén igen kellemes az ed-
digi m:go idashoz képest, ami pl. na
idegesito volt a Time Quest-ben, amikor
I. a romal szin 1942-ében vagy 40 kérdést
el lehetett rakni & filozéiusnak, és azokat
kiclick-eini elég kinos wvolt; itt van egy
kalon  kérdezd-screen, arrél lehet a
feltehotd kérdéseket kivalasztani

Az intrébdl foldi palyafutasunk ket atlagos
epizédjat elevenithetjik fel: hogyan dztik
el a Figonoszt a birodalombdl {termé

sen dicsd péarbajban, amikor fegyverunk
erajét az almafarél lehulle alma-zuhatag

potolta, alkaimat advan eazzel arra, hogy &

sajat magunk generatta alma-esdt egyene-

sen istoni eredetinek nyilvanitsak az ujség-

irdk), illetve hogy & ;gnék palotajat Logy

;gam]k porig (s ez, mint a mésnapi Ujsag-
| megtudhatjuk, arra késztette a G

e __if\.

The Unread

>Take the Tort-Ease

>Take the Hog Wild

Most mar nincs t5bb felszedhetd targy o

palyan: gyerink is vissza a budiba! M% a

placcon hatjuk a farmern az iment
| fett nedlik hatasarcl: a Tell me about

Biack widron4, hogy a Tenger melié
menjen el népet terrorizalni, mert ot sza-
badidejében kagyldt gydijthet).

No persze, mindenhol vannak az axcentri-
kus viselkedésnek gyGloldi, és az egyik

ilyen gondoft egyet meg kéne mar

Hog-Wild'-re megtudjuk, épp kocak nemi
vagyanak fokozasara hasznalatos. Logikus,
It igy ezt kell majd felhasznainunk.
>East

>Go through the door

Ha helyben vagyunk, szedjik fel az ujsa-
got, és csomazzuk fel a katelet

>Take the newspaper

A lapban nincs sok érdekes egy Abacus
Tantolyam meghirdetésén Wivdl, ami nem
kevesebb, mint 6 hénapos, és a résztvevok
fantasztikus eoldadasokat hallhatnak arrdl,
hogy mi a kulénbség az abakusz vizszintes
és a figgdleges helyzete kozott.

=Tie rope fo the hook

Meg is kezdhetjik a pokolba valo leszallast
;amit a program csak Ggy emleget. hogy
Up To Your Knees In It', ezzel is jelezve,
h?y nem sikeriit megmenekdinunk);
>Down

sz*nunk... Ezént egy — a ilagban —
szokott probléméaval biz meg: egy malacca
varazsolt kiscsajt (csokkal) probaljunk meg
visszovarazsolnl... (Ext mondjék gy,
hogy PiGmentre nylgl Gomﬂ
Ha a FrpE ink. 82 Gadid

elfut, és beletoccsan a budiba... Ha kérde-
z6skodink, van-e masik, tisztabb bojdrata-
e a hazikonak (Do you happen to know...),
kiderdl, hogy a mul héten temetiék be. No
sobaj, a budiban lelunk egy kampot, amirdl
taf tabb Legend-jatekosok maris tud-
hatjak (kdlénésen, h az elsd Down-kisé-
retekre a mgmm art irfja ki: 'Minek ugy be-
faugm‘?f_ ogy ftt bizony kétélre lesz
szukség, amit a pajtibdl szedhetlnk ossze
Fa:n. a Farmyard-tol nyugatra):
-

West
%ﬁm latjuk is a kételet:
>Take the rope

Melietie egy polc van:

>Open the medicine chest
Szedjunk fel innen is mindent:
=>Take the Cowpectate

lad

Bevetjuk a ndcsabasz Iottyot:

=Give Hog-Wild to the pig

A szer hatott, mivel szerencsére lovagok
(még a hasonszérd elfuserdltak is) altala-
ban fériak, az elvarazsolt teremtések pedig
nbk, a koca ezentul tapad hozzank, igy
nem is kell kergetnunk, egy kézzel attog-
nunk stb... a latyakban:

>Up; =>0ut (Farmyard)

Maost mér csak a csok van hatra (meg is
hagyja a farmer, hogy a nyslvekkel ne bab-
raljunk):

>HKiss the pig

Fel is tGnik a keritésnal a lednyzd, termé-
szetesen mit sem sejtve a multjardl, és emi-
att nem atal) olyanokat mondani a dicsek-
vésinkre ('En egy dalban-legendaban fo
lalt, mindenhatd lovag vagyok!), hogy ‘Eld-
szor beletottyantal, majd nyakig bele is me-
ruftéll’, illetve anyjardl azt, hogy 'Valami er
re csamborgo boszorka csirkéve valtoztatta;
és apam nem is erditette a visszavarazrsia
sat, mondvéan, hogy jol jonnek a tojasa’ (Ez
aztan a transzvesziita — CoVboy).
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Ha maguntuk & bajcsevegést, és mivel a
paraszt Uugyis betanacsolt a pajtaba mosda-
ni, >West.
A benti tehenek nem sokaig birjak a kng&-
zdlgéseinket, &5 rovid tavon szétverik a
rendezést, menekihikben (Ezitt a rekiam
helye, de on csak meg a menet ki fi-
zefte ki & tamdijat? CoVboy). It ébre-
dank ré, hoqy tévoznunk kéne (ami edd
nem sikerdlt, valészind azén, h leh.
leg Sir Eric kezéhez minél tobb 'gonosz-
sag’ tapadjon).
A visszadton (dllapotunk ellenére) felvesz
az ¢pp a varba tartd hercegnd, aki valoszi-
nG belénkesett, men kézli, hogy sokkal

tébbre tart, mint a tébbi lehdtd-lovagot az
udvarban, és csak személyinkben bizna
meg, ha elrabolnak...

Sunday (vasarnap)
Kedvenc barakkunkban ehrsdunk ahol az
egyedili vendégek mar je mi va-
gyunk. Sajna az agyrol elkelm nem tu-
dunk, mert az dlomsulyu pancéizat odalan-
cal. Hat =>Wait-oljunk kicsit, vegul az aprod
kiszabadit, majd az oktatoba kisér. itt a 16
nok bejelenti, hogy elraboltak a hen ndt,
es minket szemel ki a felkutatsjaul. A tébbi
a?mdulamskodii joggal: mint utébb ki-
ul, nem véletlenil valasrtotta a legalkal-
mmlanabw a vezér..

Ha a témeg ehakarodik, mi is tavozzunk
Ha felszedtuk még a bamk kban a pancél-
zatunk rozsdamentessegére s26l0 1 éves
garanciaj ot, illotve a sisakunkat, akkor
mar mehetunk is a faluba (ha nem, akkor
visszamehetink, és: >Take the helmet;
>Take the card):

=>0ut (Village Square)

it Ponce, a bard ad eld kis mdsort
Persze a tapasztalt kalsﬂd:gz rogton latja,
hogy itt blxony olyan mhﬁk birtokosai lehet-
nek 1 arany kkora WAIT-
olés kdzben sem Jormek 8ld, hisz a népek-
nek elég a viccozén (pl. a Holy Grll-le-
enda... Sokat nézhetett az iré6 Mon
on-t. ) &5 a dal. Na és azért, ment AS
olésra sem ha lando beszélni az drge, csak
ahalanossagokat mond (pl. 'Arért allok
ilyen csalen, rnarr naphosszal nem mshn:ek
ki WC-re%) | fra forditva: .azért
hamhml IWJ’(! muﬂ nem talalja m
tatydlé™ — CoVboy; és azt ki mon
nnlmd hcgy mmmmu a bard — & uaayi}
menjunk tovabb:
=West (Armoury)

None, it lehet talan U] pancélzatot kapni a
galﬂl‘\cla]e%‘r'éﬂ (bér nem igazan rendelte-

tasszerd fal
halni..):
>Give card o Giovanni

asznalas a fenti latyakban tur-

it kezdddik a gyari valtozat kddkérdse,
amit & Razor 1911 PC-n mir kiszedett
(sajnos, a Legsnd jatékok védelme nagyon

nngun ez a tarsulat tényleg m
gv amil, atékaikat megvegyék
mlndharorn kard sre  elég wvalami ia]s

szamot beirni.

Péncélt csak jové héten kaphatunk, addl'g_
is megdob ar olasz egy kabattal, amn fe

véve, megvizsgalhatjuk zsebének tanalmat,
hétha némi pénzmagra lelink: >Wear cloak
>Take packel, >Examine packefl;

=Take bean

Nono, milyen jo, hogy mar hasznalt kabatot
séztak rank, 4s épp egy magusé voh! Hisz
egy magikus magot kaptunk, amit elultetve,
#s a haszndlatl utasitas szerint locsolva, ér-
dekes dolgokat lathatunk... Aki végigjat-
szotta a S$101-et, ebbSl mar snj'thau. mire is
lesz j6 a dolog...

Ha a probababdt megnézzik, az a kelle-
metien élményunk jut eszinkbe, amikor a
hamokznék heh,ret't az oln.nct nyarsaltuk fel,

még Na, akkor
kezdSsdott kétes hlrunk torténete...

Ha ellétogatunk a sertézdébe (Du'!' South,
Easf), és az eladdt megkérdezzik a fulve-
dé]ér&l azt valaszolja ra, azén visell, mert

fﬁziugmma mekkora az a
? Co A hmérben m 1dz-
hely- méar csak tuzifa és gyujlos
Hn Ium ank, !ﬂklya van a fékhraboh
thzve i k-
l‘yﬂ l c‘pﬂoﬂbﬂ.
ki hinte volnal Co Ez'r nem lehet le-
szedni, viszont ha be dink a boltba,

személyinktél megretten Uirc, az eladd
(miutan mi voltunk egy éve, akik nyitva fe-
Iejleﬂuk a bolt ajtajal, és emiatt leegett az
egész haz. ), és sietve kitessékelve, a ke-
zunkbe nyomja a faklyat... (ettS] figgetlenal
még utoléri a végzet, mégha nem is szeme-
lyank miatt, még ezen a napon... Es nem is
azén, mert — mint az Ujsagok irni fogjak —
szidta az isteneket..
Rézsét pedig a l
hattunk: >North;
=>Naorth L aasting Hm‘.') >Take the kindiing
Mast mar nincs akadalya, hogy befitsink
az illetének (mashol befiteni nem igazan
tudunk — valdszind a baherem-leégetéses
eset Ola mar aberen el & nép) a sorivé-
ban: >South tComr%
>South (Village Square)
=>South (Village Graan)
>West {Ho%y mis:sd,'uk a m.‘ynu
>East (lce
>Put kindling in ms hrap.'ace
>8urn kindling with torch
Faradozasunk jutalméul meg is kapa-rint-
hatjuk a falvédét, bar eleinte csak azt
uejsduuk észre rola, hogy hangszigetelésre
15
No, most talan a mag al lsi lalkozhatunk
(Ma’ melyikkel, a Co s arre
app alkalmas helynek lamizllq a varkert, ami
4pp bedftetés elStt All, tehdat idealisnak G-
nik (& fentebb &sitozd ablnkmi és a parabo-
laamtennaral nem is beszéive), Mivel meg
is kell locsolnunk majd, vizet is kell szerez-
nink, ami a déli kacsaluszimébdél latszik le-
hetségesnek. Az Armoury-ban levd kismé-
retd sisakkal felesleges probalkozni, nem
adja kolcsdn az olasz: csak a sajat sisa-
kunk lehet egyedul alkalmas a vizszalliths-
ra: =0ut; >Put helmet in the duck pond
>MNarth (Village Square); >North (Courtyard)
>Pul bean in the garden
>Pour water on the gardan
Most is bejdtt a S101/S201 m]l\k}a_ fel is
maszhatunk az abiakba (Ezt a Larry I-béi
loptak? CoVboy), ahol egy épp TV-t nézd
varazsio fogad, és elklid sorén, persze né-
mi pénzmaggal is megdobva,
A sont a fézdében vehetjdk m\? {>South,
South; =East; >Give coin to Bobbin); de
felvinni a toronyba nem igazédn megy, mert
arancsnok és a hatalomra dhitozd leen-
kiralynd odafent rneﬁbeszales: art, 6s
b&r azt mondja az ajftda ‘Poarszel’,
ha pénzt ajgniunk a be|uiasun ért, ha oda

iwaégl ebédidben lat-

is adjuk neki, simén azt mondja: 'Sr*ds...’
Ezért mas moédon kell kijatszani a felju-
tast... (sem az izom-ernyeszts, végss soron

halalos ftalt, sem semmi egyebet nem fo-
gad el, nem kdldhetjik a tivornyazok kézé
azzal az atigtszd indokkal, hogy addig on
allunk helyette, mert elidén a pohara (vagy
mi): pénzzel meg kar tdmni...}.

©The Torus Inquirer

Ha kéringyalunk a falu fSterén, es esetleg a

bérdtdl sem sajndljuk azt az 1 aranyat a lit-
kos torténetéért, erdekes dolgot figyelhe-
tunk meg: ha belekezd, mindenki elalszik.

Ezek kozott vagyunk mi is; &m mert & sza-
vainak van llyen ‘magikus’ hatdsa (vajon itt
a szerzdh a szabvany fantasy-t akartak kifi-
gurazni?), talan védekezhetunk ellene, pl.
a fulvadovel: >Wear earmuffs.

Most mar nyugodtan beszéhethetjlk az Gr-
gct, mi nem dé&lank ki: >Give coin to

'‘once.

Bevethetjuk a 5201 alkoholmentes barja-
nak trakkjét:
>Ponce, Follow me
Egy ideig nem akar utanunk menni, de
amikor latja, hogy mindenkit antat, kivéve
benndnket, az unszolasunkra (a harmadik
Iépésben] mégis kovetni fog (de csak a
balterembe, mashova ne; szdval ne maost
intézzik a sorvasarlast!): >North, >North
Rﬁaﬂsmg Hall)
inthugy a bardnak nagy Grémére szoiﬁ
KerekAszial nyomdokain) me
hius("} rapo:nld Asztal birtokosai kh.-an-
csiak a mu , @s pill tokon belal
mindenki, az & is beleérive, alszik; mi pe-
digblslimlmﬂunk.
Kihallgatjuk az &rparancsnok és a tronbij-
torlé Queen Morgana (beités from Star
Wars&Gyidrik ura) beszelgetését, melybd!
kiderdl, mién a legalkalmatianabbat bizték
a kereséssel... Mivel kezd a helyzet
me ni, hamarosan djra lent vagyunk,
ahol & kabulatbél ébredezd lovagokat a
megjelend varazsié csititia le, isteni kiva-
lasztasrdl beszélve: ki az a lovag, akia me-
teorra kenddott bananhéit le tudja szedni?
(Az mar nem is lovag, hanem lo-vagina...
— CoVboy) A szin Gjra a falu tisztasa,
A tobbi low haszrtalan prébalkozik a
szent banénhéj letépésével; nekdnk viszont
nincs szukségink semmi vardzslatra, si-
man lejon:
=Take the banana

Ujra a varazsic keres fel {egész szobabe-

rendezésével; a tévében megint meccs
megy). 65 elmondja, ki és hol tartjn fogva
| &z igazi kiralyndt; mire j& a szent bananheé|
(Ha a belseje is megvan, akkor van e

két tippem — CoVboy), és mire lesz szuk
ségunk, hogy a kaldetést teliesitsuk (lasd
S$201-ben a Great Attachement-ak), Meg-
kér, hogy ha lelép. a banant dobjuk a toba,
és attol (viz menten) Yoohoohoo-zva segit-

CoV 34/23



séget kapunk {eddig csak egy masszi, ndi
hang kdzéle, hogy a banan pillanatnyilag
hasznalat alatt van) (Na mit mondtam —

CoVboy):
>Throw banana in the duck cmd

reti a beszallo rovarokaf). Mindenesetre, ha
mogmumiuk neki a levelet, kozli, hogy tan

hm dutmnﬁn (lll van?

boy), a karvallott szokds sze-
rint U)‘nch haza, mi podig elérkezdnk az El-
varazsolt Erdébe.

Mml
met!ben nzadjuk fel az ujsagot, kicsit
156dni 516 van ané pgymaqv
I a

a kéne igazol-
nunk... \ﬂ_lf. a fentl névre kéne valami
papirt taialni, art valdszind csak abban

a hazb lelhetdnk, ami elétt a lada
aliahénkedau — csakhat az ajto be van

ezve az egyik deszka mozog
kor m.g.hn! valam| szerszam, pl. a
fant emlitett Fran-féle kéboltbol:
=>0ut; =>Go to Fran's (Fran's
Em umy),

mog"::ldkapiuk az emlitett fejszét,

Rock

mogf:gyeléképes et h egyesek itt is
mr&uaml ker:gzedm* {bér ez
itt nem a Neummmcw abbél nem fogunk

gr itt, & teme-
tében este egy 'Elvis Frss.'sy oncent lesz;
de felesleges erre jatszani, ugyanis Game
Over lesz, és nem zene, ezér taldn men-

Egy szokott ember-faval talalkozunk, aki
persze nem akar tovabbengedni (bér-
mennylt is beszélink hozza), bar a pa-
rancsnok igéretét nem teljesiti: nem tor pl.
az életinkre. Bar fegyvernek sllens semmi
se jo, de a sornt szivaun_ fogadja, és amig
arn éivezi, nvug' n tovabbenged:
=Give float to Io n'ie >w:gl' 3
Rogtén meg is latjuk az elsd k rgy fel
tételezhetd tandzkodasi hel;.ré't‘.a\mﬂii Ivara-
zsolt Erdd ieghatalmasabb faja van el&t-
tink. Sajna, szamitasaink r n kézlik ve-
ldnk (mivel torditva né a fa), hogy a vasvilla
valahol a f6id alatt van..
Nosza, takaritsuk el az agnkn: a csapdajto
foldl (ehhez nem kellett sok ész..), és me-
hetank is lefelé: >Move the branches
=0Open the trap door; >Climb the stairs
Egy Infocom-képernydt (képek nélkili, bar
nugysxerd kalandjatekokat irnak manapadg
is) emulaléd n 16ldalatti 16rp-
biredalomba kerGlink. A komiszebbik nem
ns% n csipi az emberfajtat, de pl. a ké-
m Gzletelget, s bar amikor elé-
szor lerunk be a boltjaba, pénz nélkdl sem-
mit sem tudunk venni, de akkor is meg-
ajandékoz egy repxs—esb -hevarekkel, ami a

kezdépalya kdzépsd leszogezent ibcének
kiszakitasara mar megfelelo. Eltte azon-
ban termeljdk ki az Meni postalada taral-

at (Miért akar engem mindenkl a sirba
h‘.lld-onl COVbcy) (>Take the ma.rl. >Read
madl), ami egy értesitd a Dwarves' Clearing
House-bal:
‘Igen, FONDOR BINDLECRANK, Onnek
megadatoll az a nagyszerd alkalom, h
megnyarhasse fddijunkat a_115. sors
sunkon. Hamarosan mind , mind gyer-
mekei sivezhetik az életet — siman csak
hozza el ezen drtesiIdt a lGszerkesziGse
gunkbe a [8téren, és akkor a szyper-baral-
sdgos dolgozdink megmondjak Onnek, mi-

torni...; =East (West of
Housn) >T o the board; >In
Egy szokoft Legend-megoidas (S201, GC):
egy vitrin, Uvegfallal, amit persze nem tor-
hetunk be. Benédzve & szdmye?‘ alé (most az
szer nem csak port taldlunk) egy csapd-
:ﬂ: lelink, amelynek hasznaldja aronban
nem szereti a zargatdsokat, ezérn inkabb si-
mlnr;. :Anyﬂma a kulcsot; amivel a zar mar

>Look under the rug; >Open the trap door
>Opon the trophy case; >Take the beard

ézunk a felsd ntok alatt
Iolunk egy pogsh amirdl porlt a level cim-
zettje vigyorog szakéllal. Te-

rénk,
hét valéuimi fel kell tennunk a szakéllt a
hasonlatossaghoz... >Up; >Take the pile
of bones; >Down; >0ul; >West — és Ujra
a fétéron vagyunk...
Ha térdre ereszkedink, askkor mar talén
tarp-méretinek tGnhetank, és ha a szakéllt
is felrakjuk, mar hasonibak leh

=Stand; >Take the pitchfork
Lejutni jelenthet me? nehéz
nincs mésodik ké ovoldoznl
sem tudnank egyk
van egy kotelink, amit lnlk&t\m a leldgo

akra, lesreszkedhetink:

ie bungee cord to the bfanchs.s, =>Down
A nép persze nagyon ordl, hogy a kabala-
cuccatl visszaszereztuk; és egy hatalmas,
rengeteg emiéket hordozé kével lep 4
ami elég nagy ahhoz, hogy esetleg E
junk, igy mar tudjuk is a kiutat:
=East; >in; >Up;
>Put headrest under the hole
>Up: nem latunk scmmn de az Up rendi-
letlenil abb &g, kaf kodjunk is to-
vabb: >Up;
Epp egy fékiyés felvonulas-télébe toppa-
nunk: a lények megrémulinek, eldobjak a
tuzuket a no\@h‘a;xlzel I&ngm fog, leég az
egész atkos E
A zérbjelenetben a Gonou Nernber beszél
arrél, milyen lurlmrradicsomot (szuper-
marketek, autépalya tzdllodtk] kivan va-
rézsolni ebbdl a koszlészekbsd

Tuesday (kedd)
A mal Uj persze alaposan feltupirozia az
‘égbél vald alaszallasunk'-at, es szem-
tanuk szerint mintha pl. UFO- szalltunk
volna ki... Taldlunk egy hirdetést olyan ma-
gusok resz&re. akik valészind protekcioval
wak &t a U-n, men a leg-
kozonségaubb pnrotachnofdguwk is a se-

. mivel
Iemhzm

nyertes torppel: >Kneel

>Put on beard, >Go lo the Clearing House

Nona, mogvtltozatt az Urge képe! eldzd-

f6| rnég Ieritl az utalat, & mostani viszont
q1y &5 tnrp-pofa Esetleg

rrlog is kérdnz k tdle, hoggelgazan azt

hiszi-e, nem vagyunk emberek

n BIZTOSAN nem embaeri |ény
gynk aki térdre ereszkedett, hogy T ed‘
o!andr.m tegyen!”

qy ilyen triikk
ne meg egy ilyen é."ea eszd lényt, mfnr an-
geml!

— Ha esefieg a hangom emberi lenne, az
nzdrl' var, mert m tam{”™
— Igen, ha megi'ézom. én s eleg mély
beszélak

— O.K., tehat fixaltuk, hogy abszolit biz-
tos abban hogy én torp vagyok!™
tosan!”
Eiltckor mar atadhatjuk a levelet, majd & jog-
E
>Give mail to Ed McDwarf
>Give license to Ed McDwarf
Kivezet az eldbbj {&téren hirtelen elGkerild
driaskerékhez, mhol szabadon manipulal-
hatunk, ha magunkra hagy. Par percon be-
lGl egy t6rp-csalad erkezik, és lep egg
kis apréval, kitdnd ohézékink okan. am
mér el is kéithetnénk a ké-boltban:
>Northeast (Fran’'s Rock Emporium)
>Giva coin to Fran
? maszkalhatunk az uJjonnan
rannycll ratokban. Pl. nyugatra indulva,
torp w ki memdriajatékra, aminek 15-
dija egy magikus, halalpontos csizli (tobb-
sz0r nem érdemes [&tszani, mer t5bb nye-
remény nem leszl). A memdriajdtékot érde-
Irmm papirral jatszani, akkor biztos a gydze-

i
Eldahes maodon, a kd-boltbdl szarmazs ké
éppen illik a csuzliba;

'ut starter rock in slingshot
Ezutan mar m s probalkozhatunk az éri-

g;n dijat is nyert; ami abszolut niem ho!y
t vdsarlési kényszer ala valamealy
nunk irdnyaba, és nem kell olyan fantaszti-
kusan unalmas szdvegeket sem végighall-
?:m, mint pl. egy nyari élmeénybeszamo-

Ekkor i ink is a szerh
>Waest (Cavern); >South
Egy nem !ul b os

az

Al Rl i

0]

bari i 1t

ban} drge fogad, aklbﬁi alig lehet egy -két
sz6t kihuzni, bar a szdja az mindig nyitva
van (sajat bevailasa szerint azén, men sze-

askerék beind I: >Push the lever;
>Get in the seal (magyaran bedlink az
egyik hajoba), >Push the grean button

A pialya legielsd pontjan mar majdnem elér-
nenk a fejenalld fa agal kézul kikandikaiéd
vasvillél, csak nem merunk felallni, mert in-
nen fentrél nem lehet tdvvezéreini az
llito-szerkezetet. Az eldbb sz
esett a magikus csuzlirdl, nosza:

>Shoot red button with slingshot

Ez az, megalit! Most mar felallhatunk, és
begydjthetjuk a vasvillat:

k a SemiIndustrial Light
and Magmi—tél...

Ez a nap sem lesz konnyl a kezdd kalan-
dornak. Sajat jaték eldtt ajanlalos vegignéz-
ni a Gyalog-galopp-ot és az angol szoveg-
konyvet is legalabb egyszer elolvasni: ez
sokat segit majd...
Enx‘ adé meliett sbredink. Ha betérink
(=No nicért sosem tudjuk falénesip-
ni a menu)gv a tulaj meg allandoan a
kulcsmasolos honwed olvasgatia. Ha par
szdt v&ltunk a sraccal/rol, illetve ha tuzete-
Gk, akkor lathatjuk, hogy
8z is arnulyan elfuseralt maveszisle. Mi va-
16 az ilyeneknek? Valami mivész-olvas-
many, meghivo stb... liyenunk csak a bard
alal adott kényv van, amiben aleve van
egy kupon szabad orak vételére (hiaba, no:
ar ilyesiéléknek nagyon nehéz kovetSkre
talalnia, ), Walan ez megteszi a hatasat:
>@Give coupon fo Bruce
Nem is gydéz halalkodni, mi m végre
magkapnrlnthai;uk a menut, amibGl NE a
tulaj tanaécsai (miszerint a 'Mead-os dol-
goktal inkabb tartézkodjunk) alapjan va-
lasszunk... Nyugodtan (egy-ket HESTORE
arejéig) végigzongorazhatjuk a menut a to-
1al lerészegedésig; de lesz egy clyan ital,
aminek a doboza az istennek se nyilik ki
(nalunk ez a Mead Lite volt), ezt akar ki is
vlhleguk hatha valahol még fal tudjuk hasz-
nalni
Kint induljunk a var felé: >West. Egy sze-
kér majdnem haléira gazol, a szokott PISS-
OFF-szolgalat akart kinyirni (akiket ha felhi-
vunk, 9? nagy PISS OFF!!-ban lesz ré-

szunk lijon meg a menet! Megvan a

:—Wasl: elérink a vardzsié aftal is emliteft
Blicester Castle-hez. It lesz bent valahol a
masodik trofea, a Crescent Wrench of
Ammaggedon. .,

A var eldtt mar latszanak az elézé rohamo-
zdk maradvanyai: fanyul, a szokésos faftoré

kos és katapult. Ezen utdbbival megpré-
balhatunk bejutni: szerencsére azutan a
falrél  sikerdl épségben levakarnunk

unkat. A Gyaloggalop trikk (?) sem
E:gbe u fwul'fal mer m%,::sah bent sem
k " Eric... A koshoz pedig tobb ember is

e

Ha megprobalunk Arthur stilusaban szot ér-
teni a vedd franciakkal (a szokott fennhéja-
zos stilus: '‘Nincs féleimink tdled angol pi
szok disznol...), azok az ismer stilusban
valaszolgatnak.
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A bal bastyan vannak kapaszkodok feflels,
ezeken megindulva (>Up) még raadasul le
is forraznak. Ez két sldnnyel is jar: egyreszt
lathatdva valik a titkos osvény hatrafelé,
masrészt megint tudatosul, itt bizony
van n?y roddenberry bokor (lasd amit az
ujsag irt), szedjink ls a termésbdl; és men-
junk hatra (el is szelelnek a belsd bastyéra
a véddk): >Northwest (Keep)

Ht van betikkel kiirva, hogy 'Ez az aj-
16 a belsd varba vezet', melletle felbetonoz-
va a kules hozza, unyvermi ami viasszal
le is van séle Ekkor raadasul ta-
madnak a TMNT-k: mi a fenyegetd ékszer-
tekndsok azt az 1-2 metert megteszik, hogy
aztan szétmarcangoljanak, ehelik vagy 10-
20 perc, azalatt semlegesithetjuk dket némi
‘oldészerrel: >Give TortEase (o the
turtles;

A keletre levd pajtaban az Oton rank ronto
kéttejl izé pihen. A szekéren mindenféele
tizita az Eivarazsoh Erdd maradvanyai ké-

zdl, meg , amire kdlonoskepp felhivia a
program a elminket: az 415 fa egy vagy
3 labnyi hosszO gyokere. Parsze csak Ggy

semmit sem ad oda, nem lophatunk stb..
Beszélgetésunkbsl, melyben altaldban a
két fef vnéJa folyik, max. csak az a tanulsag,
hogy az iré bizony megszaliott MP-os le-
het, Tsz még a Bran életé-bdl is rakotl be
egeket
EISESZMM“N?ZVQ a Gy-G hérorrﬂejuiének wi-
tajara, mely alatt Sir Robin siman elszelel-
hetett, probaljuk meg pl. a Tavern-beli ital-
lal dsszeharagiani a két fejet, mikézben el-
szelelink a gyokérrel (hisz biztos fontos le-
het, ha a figyelminket felhivtak ra!):
>Give Mead Lite to the oaf
>Take the branch; >0ut
y ilyen gerendaval sokmindent lehet csi-
nflni {mr |s vagy 1 napig ezzel vacakol-
tunk...}, de Ieg!obb pl. megprébaln| lezdadi-
tani a tem forro thzes ustok taralmat. .. Saj-
nos eraaarkém tul gyenge de ha pl. be-
ast ba, remek faklya
CLiK belsie: >Up (Parapel)
=>Put branch m tha pfrcn
Ezzel thatunk piror kodni, pl.
nogy felgyuijtsuk a fogadot, kidzendd a tu-
lajt, hogy legyen szives mar azt a kulcsol a
varfalon lemasolni; mindenféle ajtokat gydj-
togatni; de legjobb eredményunk csak a fa-
nyulfakakadu elégotése lesz. Ennél sokkal
bogik usabb a megoldas: viasz és kulcs, és
e-oszlopban feltlinden magas pozici-
dba iamelt xlsfl' (mi is ez alapjan kezdtink
gyanakodnl, itt valamn BIZTOS fel
keall owasnnni; >Down (Keap)
>Meit seal with torch
>Take the blob of wax
=FPut blob of wax on the rusty key
Es azt mar a Ingaiucso sbb ertelmi ké-
ességl  ember is hogy ezen
enyomat  alapjan mar Konnyd a
kulcsmasolat elkeszitése, gyerunk is vissza
n fogadoba:
>Northwest; >Easl; >North
=Give blob of wax to Howard Johnston
A hamis kulccsal pedig mehetunk is zarat
nyitni: >0ut; >Waest; >Northwest; >Open
the door;
Na, megint egy kvizjatékot kapunk; most
TV-kozvetitéssal is; helyismeret, térténelem-
Ismeret stb... A szabdlyokat mindenki elol-
vashatja; a |mlc harmadszori-negyedszeri
ujrakezdésre mar elég kénnyd, ha a helyes
valaszokat felirkaljuk és igyekszdnk gyor-
san kapcsolni. Egy-két valasz:

Thunder: ... when gods go ...
The fastest way to a man's: ..
bone...

Inverse Proportions: Only the magical...

The shortest war: ... The Sceond-sec war
...spap opera: ...One Long Life

Dimishing Returns: ...Eventually...

Largest body of water: The inner sea
Largest wooded area: The Enchanted
Forest...

Maost  entertaining  military  actions:
Boxer...

.his breast

The

25 fms.‘ I?DJHI& spol: The Soreles Dggan
@ Law o Amaz.r two people

(Mt is van ’gyﬁ-kérd‘:w — pl. a toket-
len tecskék I

Ha nyerink. be utunk a belsd varba, és 16~
dijkent rnoglmp{uh a tréfedt.,. Megint nagy
robbanaso torténnek, @s a vége az,
hogy megint j& messzire ébreddnk....

chnrsd
A mm IL; érdekesebb hire valdszing
Python-befolyasoltsag alatt
heletl [énd a M.P.’s tlying Circus-ok
kmnh szlmbélurggﬁulm alxa Iczgzé szin
v szerinte egy ] taposta
el, a franciakal meg szélnek oresztettok,
amikor kiderdht, hogy kotcidiek.

(szerda)

Ez a nap is igen kemény agymunkat igée-
nyel. A szokott modszerrel (minden Gssze-
tuggést vegigvezetve) 1 napig tartott végig-
jatszanunk..

ortentes%rsxar hog{’ a Szent Postas halé-
lanak rduléjan (bévebbet a témardl a
11 éras eléadasban) a szokoft tiszaldoza-
sos banzajt D

zaszidrudra s ramaszik — CoVboy) No-
no, hisz épp a fotéren lattunk egy ilyen
rmaypole-t! Csak felmaszni nem tudunk ra..

Aaadéasul a koncert utdn a hdsndtdl knpunk

egy cetlit, h szivesen latna az Sh6zGjé-
ben hétul... nem tudom mi lehet
BZ Crdeku n mondjuk axt szeretem, ha

eldl latnak — CoVboy) Itt is azt tudjuk
meg, amit a daiban elmond: eldszar is, a
saljat kell leszednunk valahogy..

13-kor a szokoftt dobalgatds artistamutat-
vany, ebben annyira & kozonség is részt
vesz, hogy olyanokat dobalgal. amiket
mind nehezebben tudnak & bohocok por-
Eetnl de persze egyik sem igazan j6...

zutén mAar csak ismétiések vannak ll't in-
duljunk is 10\;égbl‘ = e
mam alra van a Joven korok

ati -kiallitas, Magycn kelle-
mes kis hilyeség. a kinalatot idézzuk is,
rknsrt ar jovenddébeli feltalald biztos ihletet
ap :

fa:
Il‘oﬂ Mailden Kulcskarika:

hogy aftandd elveszti a kul

csé'r’Hafhaazavdhu iti ezzel a kan-

osz... S raadasul

a gydrd ta!‘szdfngns mdﬂékben megnyl.im‘le—
ta, iddveszteseg sem lesz ajfényitas,
g‘z Tl donkapp egy gumigyara)

Ez a ;ovéban !afgymfl;a a bords!ynk mun
kajat, ebbe a mara,
addigiekns! * Sokkal tabb. vér for, sokkel

syl Higiénia-cuce:
Tapasztalat, hogy senki sem halt meg a Fe-
kete Halalban, aki ekozben ezen fdidimala-
cot fanorf maganal. Ugy tervezzak, hogy —

taskérében, Erre persze mi is beku:hamm
tunk, hogy esetleg némi f en és pancél-
zatot felszedve, a rogton a arattél ol-
dalra nyild osvényan ki ithmu az emli-
teft szornyet, és az aktualis bonuszt

Ralt:r Steak of Eternity) ezéhal bogydit @5-
sdk.

No persze, mint a leglontosabb ige-kivona-
tok p:ablmténak osszetétﬁébd?eb\ﬂaon—

k eredményekeppen — 10 éven be-
14l rinden embaer ilyen malacot fog maga-
nal hordani..

(ez pedig e foldimalac, hordozh ga
erwhén katsgyge a3
H san & mai budi a mult 'dicsésége’

ama.rq

lesz... Epp ellenkezd iranyu a fejlddés: min-
denki faran oft lesz a privat bili, Micsoda
kényﬂi‘sm! Nines tobb éjféli budivadaszat a

szatirkodas, &cm hopés, Insult=fityi -
tatés, nyelvhtes), valamint a bejérafnnl tal-
olvasott msn)lwdésl szuhalym Uomrdeﬂ'e—

1, nines tabb sorbanallas! Ezen u.ti‘
tassal a barmikori, azonnali megko,
Ias fenstdségdr ‘allandéan magea rnogon'

tik, hogy
gar d 2

hanyni...

Kell W, num lehet
*ete...) 65 az azahal kilmba he-
ja, melyik

i’gékhaz NE nyuljunk...

o

helyszin van,
rr|' a “'"“ 0 i ket fel-
tarjuk, elmgy g nap El6szor is, ha ellato-
gatunk a szinpadhoz, ott elulvashm}uh azr
attrakcick id6rendijét: egy RESTORE ersjéi g
ardemes mindet végignézni, eldtte-koz!
WAIT-clva.

Az alsd eldadds a szorny kiengesztelésére
szamt egész buli nwad anak, valamint a
szorny torténetével foglalkozik. Kiderdl,
hogy mindig van ilyenlmr eﬁy aldozat; és
az eldadd diszkréten rankpillant: na. ez a

nap is jol kezdbdik. ..

pki e ok

Dé!bcn kezdddik a &, Lilly

S WCsére nem
mond r helye'n ‘'t (ebben nem ut Pilatus-
ra a Brian aleté-bal), omlanak ére a fér-
fiak; s dalai is hasonio mondanivalot hor-

1. Py

doznak: milyen az eszményi férii? Olyan,
aén a zaszloridra is felmészik a sl n
(Es milyen az sszményi n6? Olyan, aki

lllru ki
Az ujmodu hal'mhuzo szerkezethez elég lesz
5 ember azr edmg.- 15-hoz képest, és a
rossz mukode wasbol sth... add-
dd halal is fecsdkkent a
minden hatodik alkalomra...
lez pedig igencsak preview, men még csak
mini valtozata van kész...)
bt i lavultak i
i, teljesen elavultak a régimodi
gfzse?;zgsgai,d modszerek, a Tér?a.i by
eal stb... Ennek az uj szisztémanak az
ja, hogy a vipera meglehetésen fo
szaglasu, és a bunosok pedig erdsen izzad-
nak, Ezert mindenkl becsuszialia a vipera
kalitkajaba a kezél. Ha az illetd bunas, a vi
pera elmenekil a bidn szagatol; ha wiszont
artatlan, akkor a.ika?a a kezet, Ezutan az ily
madon magml&!r b tss k&.rfemasre kofs!e
zett az k hoz-
z‘?maztl)mak
Crush- GMBB::..:gfagd}a.hb fejlesztés! 2500
fontnyl sulydval ez aztan mindent péppé
zuz... Fogatlanoknak kifejezetten ajanioti!
Cs.'rké« megolésére, mu_-,,. Y a &5 ki
bel dre kilon javasolt, bar uténa mar
némi takaritas lehel szukseéges.... A cairke-
modhoz at kell kapesolni a kapcsolof..
Hordozhato Optimista Ablak:
van ki szeref i K
koze zarkozni? Ezzel viszont szep keépeket
rogzithetink. Utazdknak kdlonlegesen ajan-
loft — ennek birtokaban egyetien csodds
tajkepel sem fognak elszalasztani! A redd-
;lee leareszthetd a prival magany érdeké-

Aztédn van még
ust, azral az ajanlassal,

i ‘J =

télytalak

kétméteres, mazsas
hogy 'Azoknak,
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&k.'k nem szerelik, ha vamiuk kell a pincér-
. Ha ezt magukkal hordozzak, az birtos,
hugy ar a lustasag fel fog a‘agym‘m"

A piocak alaldban sikosak, meg tapadd-
sak, ha esetleg elkapja az ember: nem vet-
hetnénk be az arti szinpadan?

Ha itt-oft beszélink az emberekkel, meg
alakitunk valamit, réjchetink, hogy a ha-
romkezd it-a-piros-ban sosem nyarhetink,
csak egy zenesz nyer allanddan, akin vala-
mi fura, tiz, Gveg- és egyéballé napszemu-
veg van; és ez & zenész éppen egy korotaj-
tat keres, hogy Ujra jatszhasson.

Valdszind a szemuveg lesz. a felelés az al-
landd ggézelmamn #s meg is jegyzi: 'A ha-
romkezunek megvan a maga magiaja, 8 ne

ke meg az enyém..

Ha parszor felkeressuk a szornyel, mindig
megmondja a program (és a faluba betée-
réskor més is), épp melyik testrészinket ta-
madta meg a tizokadsé. Mér az erre vonat-
kozd legelsd megiegyzésibdl kovetkezik,
hogy minden tamadhatd testrészunkre k-
len-kalon védelmet kell szereznunk... Eb-
bél egy-kettd azonnal fellinik: a zeneészen
a szemuveg (mern a szemunket is tamadja
a sz0rny), a szakacson a kopeny sib... Sze-
rencsére mindhét személy keres valamit (az
utubbn valnmu kqm a pirulo serésbe, ami a

zonyi miveltséggel
rendelkezék szaméara csak par dolgot je-
lenthet: umaoles, esetleg hagymafélek,
Megprébalhatunk a szakdcsnak segitenl a
nyarsforgatasban, hétha elmegy kozben
keresgelni; de, mint kiderul, 3 tkrgyni is
spécin a nyarsforgatasrol haligatott és |l
Richard Emiékérmet is nyen a disszenaci-
Ojaval: 'Miént jobb sz éramutatd jarasaval
agyirinyu forgntés?'.

1] 5 Gssze a tobbi mo-
zni-lq is; hiven a nem angol-#s logikapro-
fesszor olvasék elvarasainak, most térjunk
ré a konkrdt leirdsra (az ébredésankidl,
(9:01-t680) kezdve):

=>Take newspaper {akar el is olvashatjuk)
=North (Fairgrounds)

>Northeast (Shooting Gailery)

(i rogton feltGnhet, hogy nulla befektotes-
sel maris harom legyel utunk egy csapas-

ra

S)hou.' the targels — ezl addig csindljuk,
mig a mindharom megnyerhetd dijat be
nem zsebeljuk. Az egyik egy hulacs
(whoopee cushion), amire Examine-zve ki-
deril, hogy mokas hangjai vannak a ra-
Uléskor — csak nem lesz |6 pl. szellentés
utdnozésara? Azrtdn kapunk meg egy sip-
téleséget és agy csirkét is. Persze, a fenti
parancsra ahhez tobbszor is >Again-oz-
nunk kell... Tdnjon fel, hogy az illetd nagy
ndcsabdsz, illetve hogy van még egy targy

i a cellovoldében, és ez maga a nyilpus-
ka, de azt féltékenyen Srzik, >Southwest;
=Easl (Stockade); >East (Fool's Pavilion);

Mocsak, ezek az urgek arzt akarjak, hogy
nevettessik meg Sket! Szatirkodjunk? Fuj-

uk a si Hat ez nem elég... Es mi lenne,
szalientds letottyanast p:oduklilnénk‘?
>Sit on whocpee cushion

Kapunk egy bohdcsapkét, ami beldirdl
pancélozott, a kozon ahal dobah
cuccok welieni védekezédsul. Akar fel is
rakhatjuk: ekkor a sérkany elleni

Iayvodclem mér megoldott: >Wear fool's

:\vOut és ha mar eldIrdl szemléini nem iga-
zan érdekes a kalodat, prébéljunk meg be-
maszni... Nemhiaba van oft az inventory-
ban az a sok randa ige, pl. kopjink egyet:
=>Spit;

Be is vasalnak egy tiz percre... Ezalatt hu-
tydk, macskak, csirkék, doge patkanyos
emberfiak latogatnak meg, perszo ogyi-

kik cuccait sem tudjuk megkaparintani.
Artan (par wail ulan) megjelenik oFy kis
Elvis, egy almaval, és 6 is pofatianul rank-
olti a nyelvel... Jelenlegi helyzetinkben se
szatirkodni, se kopni (mert az megint orr-
csavarassal egyenld) nem tudunk, ezén
max. csak visszavigyoroghatunk:
=insull the boy;
a méris egy almdval lettunk gazdagab-
Még par WAIT, és kiszabadulunk,
Az u;onnnn szerzett almaval megint meg-
probalkozhatunk a szakacsnal: >West;
>Give appie to the chef;
Ez is Gsszejon, és a hén szeretett mellvértot
meghaparinthatjuk (Csak ne égesse
a mancsunkat — CoVboy): >Wsar apron;
Ha tuzetesebben mognauuk a jove-kialli-
las anyagal, lathatjuk, h s élyi bili
valészind j6 lesz a hatso telunk tizvédel-
mére, De, hogy megkaparinthassuk, annyi
lancszemet kell kiilktatnunk a go t meg-
utd lancban, hugz bele fogunk Sszulni...
>North; >Wast (Pavilion ol Tamorrow);
Eldszor Is, amit majd felhasznalhatunk az
anista-eldadason, > lake the leech
%prabulhm]uk csak ugy siman falszedni
a bilt — nem fog menni, mert az aldtte levd
szubminiatlir ostromgépbe dllanddan bele-
botiunk, ami riasztja a véddszemélyzetet.
Ha jobban megnézzik az abrat, lathatjuk,
hogy & katapult altal kilétt k6 épp a Future
Window felomel réldja alatt szaguld at:
oresszik is le egy duplaclick-kel:
>Close the shade
Most megprobdlva a bill felszedését: a
marvanydarabka valoban visszapattan, de
most a kigyd harap ra, és & kopi ki, egye-
nesen a gongra, Mivel a ketrece nem
vihetd el, mégcsak nem is rakhatunk ré
semmit (mert akkor Kolonbozd tundérek
rogton kozlik, hogy az art a kigyd lelkivila-
nak.. .}, megprobalhatnank megetetni va-
?B vel 6I\a!rne1 (pl. & csirkével vagy a bo-
gyokkal), de ez sem jon Gssze; esetleg ha
eakatoznen& a fejét az asztaion levd gu-
uleskarikaval?
=Put rubber band on the viper

>Tie aardvark with bungee cord
Maost félig sincs v annek az idiota
sz"asnak... Az &llat nyelve szabadon ma-
radt, amivel probal a ké utan kapni; és ez-
zel Iuold;n a présgép csirke-kapcsoldjat,
ami azutan nagy robaljjal esik a {oldre, és
deszkat (a kovetkezdkben floorboard-
nt hivatkozhatunk ra) felcsap, pont &
g'ongm ¢
ivel most mar nem azt irfja ki a program,
hogy minek 1d6t fecsareini a suly ala pakol-
gatassal; megprobadlhatunk a deszkara
mindenfélét rakni, hétha raesik a sdly, és
nem csapja fel a deszkat, hanem pl. dssze-
préseli. Probalhatjuk a csirkét, kopkodhe-
tink még egy alma reményében: azt ifja a
program, hogy minden ilyen cuce felcsapo-
dik a gongra (szdval a suly nem raesik...)
De mi lenne, ha mi allnank ra?
>Lie down #oamua.rd
>Take the chamber
A masiél keporny nyu mozgas-leiras utan
kideral, most mar semmi akadalya, hogy
felszodjuk a bilit!
Most, hogy felszedtik az imént a piéeat is,
meglatogathatjuk az akrobatakat (pl. 1-kor,
a szinpadnall), s megdobhatjuk dket a pi-
deaval: =>Throw leach on the stage;
Sorban kicsuszik a kezeik kozul, és kesz-
tydiket eldobalva elvenulinak:
>Take the gloves; >Waear gloves;
Ezzel a kesztylvel akar meg is maszhatjuk
g sélas poznal a fétéren:; Soum =Up
Es a szerzeménnys| beallithatunk u.-.vy -hez
(ha mar vohltunk legalabb egy hkoncertjen,
ez menni fog): =North
>North (Dwessing Woam)
>Give boa to Lily
Amilyen kiszamithatatlan, azt kéri,
hozzuk el neki a sarkany fo
mosan megdob valami
amely név gyanusan lamarésnsh tanik
azok szamdra, akik beszéftek mar a ze-
nésszel; hisz épp ezt kereste!
>Sauth; »South; >West {Shady Area)
Addig =Wait-oljunk, mig fel nem tdnik az
ul‘ e, ekkor lepjik is meg:

ive reed to the musician
Mag is kapjuk a napszemuivegét Ha em-
lékszink a mondatara, hogy ‘nekem is
megvan a magam agiaja...", rogton kitalal-
hatjuk, most bizony érdemes mégegyszer

probalini az in-a-piros-1.

‘sar supglasses; majd addig >Wall, mig
meg nem kérdezi a haromkezd, akarunk-e
jatszani: >Yes
A szemuveg tényleg megmutatja, hol a go-
lyél >Tum over the <szin> shell;

hogy
Péarhuza-
réval (reed),

Ajandékunk egy Lily-képeskényv... Ebben
ar alanya birtos tobzodik, nem érdemes
nekiadni; ellenben ha a nagy nécsabasz

céllovoldesnek adjuk, az boldogan elmerul
benne, és az ijat is elcsenhetjuk:

=East; >Northeas! (Shooling Gallery)
>Give woodcuts to the barker; >0ut

S ha mér minden védelmel rendesen felal-
tottunk, Gjra mehetink a szérmy ellen:
=>South;

=West

A Iaandénl\ mar aleg egyszerd. teljesen vé-

Ez is O.K. csak most a fu‘}orﬁi visszapatt
va, a fold lac ugrik a ke utén, és
& csapodik neki a gongnak. Ha jobban
szemugyre vesszuk az allatot, eg'{ nyakér-
vet lathatunk rajta, tehat kikothetj

>Look al the aardvark;

>Look at the aardvark collar;

Gen ¢l igessunk minden me-
netben a szérny celozhato testrészeire
(>Shoot at...); s hamarosan le is teritjk..
(a célkereszt ne zavarjon, mindig ugy-u to-
vabbugrik!). A szerkot (a magikus gyord, a
talizman és az ongyujtdnak épp alkaimas
szorny) felszedhetjuk, es maris..
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Thursday (csdlonok)
Eldszor is, bosszantsuk fel az allatot
(>Moon), a fén >Gel Leal, majd =Dowrn.

Torus Hngui

Persze az ujsagrol sem feiedkezzunk mog:
>Get Newspaper. Irany a haz: >Ger gown,
>Wear gown, >Put leal in hanky, >Ring
the 4th beli.
Bent >Read newspaper, >Give hanky to
woman. pérszor >Waif, mig megeérkezik a
szlizessagvizsgdld; és hala a osaj sirdsa-
nak, neheznek talaitatunk; szdzként belép-
hetink a zardaba.
Bent az &ldozati szobaban ha felvesszik a
ardt (>Wear ring), és beallunk & boros-
ordoba (>Gel in the vat), total lathatatla-
nok leszink, és igy az aldozati rtartast

(>Look at the golden key).

it is telsolve, menjunk tovabb: >North. A
Szelek Istenével 1alalkozunk, de elsdre nem
sokat tudunk belble kiszedni, egy levél ki-

stelével, amit lelépésinkkor ad. Ebben az
Istenek Menedzserél kéri, hogy adjon egy
masik allast, men ezt a szél-doigot halalo-
san unja, hisz Legyidnk az Eszaki Szelek Is-
tene! Nem egy nagy perspektiva... — felke-
ruldnk miden térkepre, ez minden... Minden
mas . istennek rsze lutészalagon [onnek
az aldozatul felkinglt szizek; de arok az is-
tenndk a Tavasz-Felugyeleltdl mil tudnanak
kezdeni egy halom sziezel? Még ki sem fuyj-
hatam b me;n, mert akkor odalent mans
panaszkodnak!’

is kifigyelhetjuk.
Sajna, nem sokra megyunk az aldozattal
valé beszélgetéssel, a lecsillapitasaval,
szintugy semmi eredmény a szoborral; az
1. aldozat utan megnyilé HOLE-lal sem tu-
dunk mit tenni. A nagyleremben a varakozo
ndkkel sem losz tul sck sikerunk: ha levet-
kézdnk nekik, vilagos, hogy azonnal ke-
gyeinken folyamodnak, és ez llyen na
mennyisegben ¢sak halalos kimenetall le-
het... (En azért bedobnam magam —
CoVboy) j
A megeldas: adjuk oda a csajnak a kony-
vetl (>Give book to the girf) (it szeratnenk
koszanetet maondani Highlander-nek
Oberlénder Laszio —, aki eldszor [oft
erre a lépésre!). Szerencsere & még nem
hallott a mardl, igy beleolvas, és le is csil-
lapoadik: most mar helyette ugorhatunk be a
szajba, amikar az  kinyilik (>North
(Escalator))
A mozgdlépesén elolvashatjuk a feliratot
('aﬂnar?rhe SIER_L de sajna akérhogy pré-
erult magunkban kén okoz-

baltuk, nem si
n

Mihalyst felbukkanunk a Promoniory-pa-
lyan, konstatalhatjuk, hogy hibbant istenek
is vannak.. (Ext mar a gOPuLDUS-_nﬂ is
megallapithatiuk — CoVboy) Ez példaul,
ha megkérdazzuk, mit temet &5 as ki olyan
szorgalmasan, igy valaszol. 'Ordinék, ha
birmi kérdésedre valaszolhatnék', és fela-
datit sem tudta effogadhatoan definialni
Persze ekkor nem sokal falunk a lyuk tar-
talmardl... {>Look af the hole)

Menjionk tovabb... (>Southwest), Mivel
mosl meg nem juthatunk be a palotaba,
menjunk még tovibb (>Wes! (Glade)), ter-
mészetesen magat a Szoépség Istenndjét
leljik azni. (Prébaljunk Moon-sinil) Olyan
kérdésekkel ne is faggassuk, hogy mién
van ilyen metaE és magas hegy telején,
men eliranyit a kovetkezd tavacshaban szi-
esztazd értelmesebb faftarsahoz, és masik
kezanek hollétérdl se aérdekiédjunk. A szo-
kott Legend-mézesmadzag: |atszik egy
kulcs, de elérni azt még nem tudjuk..

Még egy-két fontos infol udunk: neve-
zatesen, szulinapja kozeleg, és ez,
valamint az idézet utolsa mondata valdszi-

nd felvilagesitotl mindenkit, hogyan kell &t-
labalni az alant levéd tavon...

Ha a Note-ot atadta, vihetjiuk azt a paiotaba:
=0ut; =Easi (Agora),

o

|

|

=>South (Lobby) ‘
3 |

A menedzser titkarndjének mutassuk m

a oetlit (>Give note fo Clig), mire az beszol
a fénokének, hogy keresik. Par >Wail utan
az megjelenik, 6s behiv ar irodajaba. Ot
nem sok érieimeset tehetank:

=Give note 1o Morty

Behivija a csajszit egy kis gépelesre, mi
azonnal slisszoljunk ki, és szedjink fel
minden mozdithatdt az elétérbél:

>Get the costume

Miérnt lesz erre késdbb szaksegunk? Ha el-
latogatunk a Library-ba, a szenilis nyanya
maqdob ogy koélcsonozhetd konyw-listaval,
ahol az egyetlen érdekes konyv a kozépta-
on levd Setting up Sodom/Gomaorrah:
nming the fountain. Ezl ha kivesszok, és
elolvassuk, lathatjuk, egy olyan szeranast
ir le, amivel talan kijuthatunk innen. Emiiti,

a konyv egy pontos masolatanak kell
nalunk lennie, amikor felallunk a tojasra.

Ezén, mihelyst kivettik a konyvet, rchan-
junk a Scriplonum-ba (>South, >South),
ahol adjuk &t Richard-nak:

>Give book to Richard

Rendesen le is koppintja, és az &

nnakukun fog maradni a 10 perc utan
eltind eredeti... Meég beszélhetunk vele,
hergelihetjik a papagaj-stilusat -
Kitolas a program reszérdl, hogy nem rag-
ton a iényeget olvastatia velink, ha bele-
néznank: egy csomo suket szoveg, beveze-
t6 sth, me per sh ®
message. A 1obbi kdnyvet emiatt nem ma-
solitk le, men azok copyright-osak! Ha
meg a solt kényvbe olvasunk bele,
madr rogtén a lényeget kapjuk...

Ha a konyvet tuzetesebben elolvassuk,
megtudjuk, hogy a szertartdshoz szukség
lesz még woad-ra, amit app a kosztam
zsakményolasa utan rak ki a tithkéarnd az
asztalara. Nincs mit tenni, megint tel kell
hajtani valamit Morty-nak, hogy ujra eftun-
tessuk kintrél a csajt. Szerencsére ogy ide-
ig rengeteg posta érkezik a fStérre, a cim-
zett Morty. {Agoma, és >Take the note, majd
>South és >Give note to Clio). Et meg
egyszer megjatszva, megint akkor tavoz-
zunk Maorty-16l, amikor az behivia a
csajszit, és akkor >Get woad.

Ezen teremben még van egy-két érdekes-
s6g. pl. ‘Az Istenek 10 Legkedvessbb Elfog
lalisagat’ mindenkepp olvassuk el (pl. 'K
ereszien| az ateistak gumifaibol a levegdt')
A palotdban még van egy laboratorium is.

Innen a személyzet pont lelepett, mert vala-
mi 'Big B-ung'--rcl arhezett jolentés, igy sza
badon piszkalhatjuk az asrtalon levd, jar-
wvanyok b5 hasoniatos kellemetien
jelensegek kehésére alkalmas szerkentyuat
(univerzalis, de kissé nagyméretl; igorik a

hordozhate wvaftazatotl), Ha csak ugy
taldlomra piszkaljuk, némi UNDO, majd
>Push the crank utan)

nemsokara {efy
leliank egy kuka
teenddnk:

> Take slimewig
A nektar-autamatas szinen a |avitoistent ki
tudjuk segheni, ha mar Jartunk Morty-nal
aki ad egy loken t

=Give token to repairgod

A pénzzel mar be is szerezhetink egy kon
zarvet:

=Put penny in slof

Mivel & konzervet halanddk nem bonthatjah
fel, dobjunk meg vele valakit! Az alkaalmas
agyed W-N-NE-on lesz, addig tomjlk a fe-
jét. mig halaszthatatian doiga nem tamad
>Give nacrar 1o ﬁmi. joparszor

Maost mar benézhetunk a goddarbe: megvan
a tojas s, amit a konyv emlit!

>Take egg

Tekintve a CALL ige olékelé helyét az igek
kézt, megint prbalkozhatunk a telefonalas-
sal. Most a dominus jon majd be (>Call 1
800-dominus) par >wait utan megdobnak
egy tortaval, rajta egy halom gyerntyaval. ez
jﬂosz a szeélisten szulinapjara’

cot, amivel a szokasos a

CoV 34/27



Man]limk fel hozza (>Wesl, >Up az Agora-

:‘ ;g cake 1o :yu;l‘a;l Wind, 6: mivel szeret-
gy & gyertydi is égjenek:

>Puil dragon's (ail; >Bum candies

EMdjja & gyertyékat; és ex megfagyaszt len-
tebb mindent, shcﬁy vartuk,
>Down )Take g mkey

Ha unk, kezd&dhet a
alapgan irany az Agora, és

muasor a kén

reprezentaljuk a kényvet:

>Wear costume; >FPut woad on me
>Drop egg; >Stand on agg

;. =Turm around

; >Squawk; >Get off

=>Eat slime
=>Tum arour

=>Climb the stairs
>0Open lock with golden key
>Get the crowbar

8 maris tovabbjutottunk...

F‘nday (pamal:!. e

nagyon logikus és egyszerd palya
Iosz VX szokasos ujsagfelszedéssel fs 'Y_
egyetien lehetdség — tutajralépéssel kezd-
junk. Ez egy ide-oda vetddd tutaj, ami mér
szamialatlan ideje bolyong a mocsarban:
ha kifaggatjuk a Ie?snyeége!, I. & slkeres
navigécio esélyeirdl, ilyen valaszokat ka-
punk: ‘Mr. Robinson szabo, Mr. Green nem
319;’3& a spargat, Mr. Wilson seidbb szallt a
vonalra, mint Mr. Robinson, de Mr. Brown
utdn. Szoval, azt hiszem, teljesen elvesz-
tdrikc..." A csonvazral kiderdl, orvos; és min-
den kérdéstnkre azzal vilaszol, hogy &
csak az orvoslashoz én. kivéve, amikor axt
mondjuk: ‘A kezem f4j, ha mozgatom!, erre
a valasz: 'Osfoba figura, an orvos... Oh
Akkor rre mozgassa a kezeétl®,

Lathatjuk, valogatml Mrs.usﬁgunk van. Per-

sze hidba is varnank, hogy a kormanyos
valahol is kikésson: most vethefjik be a
Berries-ekel, hatha azza! jobban megy

mgd az iranyitas:
> Give berries to Zulu

Hamarosan (>Wait péarszor) 6rvénybe kerd-
link, és végre kikotunk Phantasy Isiand-on
Némi izgalmas feleldsségrevonasok tandi
lehetiink, &s a tarsasdg eQy része ketrecbe

kerdl, a tehér szmokingos uriember meg
némi italt kér, a szigetre vald b k te-
jében — kakadbab, benne kis napernydvel
és rummal.

Innen mér a tapasztait kalandjatékos tudja,
mit kell tennie. Duplaclick a tutajra: maris
utra kelGnk. A tutaj vazérmﬂve |gsm:uk

kuriazum al

felesl r vnrl egy halom falés
gomb ne ?s:kéljuki Most leirjuk, elészor

holfati

Lsga! a Shore: i érdekes.
.Logfs\‘u! kuxépen az Orvény: szintén
semmi éntelme.

Baloldalt e.ful zarja el az utat: &

mostani rnmitlr al ennek csak darab-
%DN‘SZ‘MU mng

oldalon kozdpen van a majomsziget
{Monkey Island), és hétul a kissé termetes

nem férhetink
hozza. Nem k o5 a teendénk:
>Yoohoo; >G.'ve fo the monkey
>Take the coconut
Jobboldalt kdzépen van a Milligan's Island

It azonnal megleljik a emyct, igaz, ez
Isihiss? mrgwres J:-Gﬁ m-:br;ﬂ% vala-
mint alégg: a zélgetésfoszianyo-
kat (Mif imtﬂ Covgoy‘) hallunk a
kéfaiben levd totélkaros viterlashajc md-
guil
A prof kitenyésztett jfajte delfin-fajt.
Beszelnek, ket embert Jrlwsznek a hatfu-
kon, és e.'ag énsd'massk ahhoz, hogy f?a
zodjanak ebben a mocsarban. Az egyetle
baj, hogy méar nem tudnak uszni,”
«.— Talan kivajhatnank hatalmas tat, be
ny‘ommnt az egyik vég egy halom &
port, és kildhetnénk magunkal. Mit szolsz
hozza?
— Kussi"
«A prof radidt épitert! Most mar csak msz
kell varnunk, hogy a Toruson magép.‘rsena
eﬂv masikaf, és rnegmenakuﬂunk!
legvan! Ossz tunk remi vitorial, és
kihasznaljuk a vulkanbol felszallo ms.fng lo-
vegdtl Haza is szarmyalhatunk vele!”
«— Figyelj!
— Mi van?
rextod mir ugy, hogy bamulnak?
— Hogy érted?
— Hdr, it vagyunk egy istenverte lakatlan
ﬁol‘an de valahogy ugy érzem, mintha
Ok bamuingnak !
— Ugyan, ez nonszensz! Nem lehe! annyi
ember, akinek nincs jobb dolga! Menj
vissza aludnil”
Fz;‘ﬂfod’-' A prof épitett egy repdlsf, tisztan
ol 65 tenger kagylokbdl, és mar csak
egyvalami kell ahooz, hogy elinduljon: két
gemkapocs!
— Sorry, Mar csak egy darabom van. A 6b
bibdl nyaklancot gyartottam  Gingernek,
amit persze elhagyott!”
-Megvan! Gydriunk egy hatalmas csuzlif, és
m'dfl;:.‘r‘f magunkat! Mar csak 25 métemyi gir
pec .

Idékézben szerencsés ajandékot leldnk:
egy Gveg Uszkdl be az cbdlbe, benne egy
gyutdsdoboz. Ha kivesszik, és megneéz-
zuk, a Kaldéz Akadémia felhivasat olvashat-

juk, amit idézdnk is, mivel nagy &l

Az (vegposta forduldsi ideje 15 perc.”

Tehat, ahogy az eldzdekbdl kiderih, kelle-
mos kis agymunkat kapunk: vonalhuzoga-
ths. Rogton a kettesre clickeljink! Ha mind-

ezzel végeztink, dobjuk vissza a vizbe,
ho?‘y a fenti Gzenet utolsd sora is sugallja

{csak it te ezuk — mint a program is kiirja,

csak innen es ide ismeri a tithos utat az

dveg..).

>Take the bottle; >Take matchbook

>Read matchbook

=>Put matchbook in bottie

=Put bottle in the Swam)

>Wait-oljunk ideig. &s hamarosan

m:gérkozn: a bebocséjtolevél a Kaldzaka-
démiéra
=Take the bottle; >Take ceriificate

Exerl szwge! felett van Lilliput. Ia rog‘zon az-

zal hogy

akarunk nyuqodtnn haunfhuk a szallité-
-azalagot, amivel megteleld méretre tudjuk
kicsinyiteni a dolgokat, illetve visszaailitani,
ha a torpnépeknek nem tetszik. Vilagos, mi
a teendonk:

>Put coconut on conveyor belt

>Putl umbreila on conveyor belt

Sehog sem tudjuk fehcrni a diét.. Pedig

sz mar szorulhatott volna belénk, ha
d aljutottunk.. éﬁm fiok, nem kell
eni a dolgot!

Nom art kiprobalni, hatha a sﬂrkanyi meg-
novelve mar jéghegy-olvasztasra is j6 lesz:
>Pull the lever

>Put dragon on conveyor belf

Irany @& |[éghegy (Swamp)! A sérkan
elintézi a jeget, mi nyugodian mehetin

tovabb. Partot érve, >Get off;

A gnomok thrsasaga nem sokat igén

>Easlt (Playroom);

Kellemes jatékaik vannak a kis mitugra-
szoknak! Viszomt végre fahorhet}uh a diét:

>Put ton the g

csessegek hirdetdje:

-A mostani bizonytalan gardaséqi helyzet
ben egy olyan munkat keres, ami pénziugyi
bizii of nyujt, andikil, hogy roghaz ien-

ne kdlve?

Legyen kaldz!
Szeral taldlkozni mindig és mindig uf figu-
rakkal, hogy aztan kirabolja Gket?
Szere! U varosokbarn ;drru? Nem iz céltala-
nul: ki is rabolhatjal

Szerali a tijékozatlan embereket belehajtani
a oépékka fartézott vizhe? Ha igen, siman
csak kdsse Ossze vonalakkal az alant levs

abrat, ds hamarosan megindulhat a nem-
zatkozi kﬂl‘dzkoddshnz vaza:é :jfar.-
A i b

e

Es a szmokingos Uriember tandcsait kévet-
ve; >Put umbreila in coconut;

Mtr csak rumot kell szerezniunk. Kézentek-
hogy rum kaldzoknal szokott lenni (bal

fc!sd s:ag;

>West (Gnoll lsland)

>Northeast, és a szokot modon clichelve

az Utra evezzunk.

Partot érve & Kaléz Akadémian, kérulnéz-
hetdnk {>Read sign). majd egy duplaclick
a kapura: >Climb over the ferice

Kezdetét veszi a kiképzés... A Monkey
illl!ld I. gydtreimeibe nem beleunt olva-

megalelald he. Hjusag magfmlésam
gmﬁfapcsm&n nem all ar Abakusz
Akadémiaval vagy egyéh lanintézoetekkel,

kis forditas (ennél m sem a
Monty 3,3?; e

on-osok, sem a Lucasfiim-ba-
gazs nem nagyon tudott voina nagyobbat
alakitanil):
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LEldszor Is, a kaloznak be Rein;ésgyﬂzfamiﬂ

a szakalia szinél a NemzetkGzi azfelligye-
letnél, as nevet is csak ennek megfeleloen

valaszthat. Nehany, még most is felhasznal
hatd név: L dulaSzakall, a, inS.
kall...

A kovetkezs probléma az ember ismertso-

gének kérdese. Az, hogy terjedjen az
amber  hire, lamszdlag ar aldozatok
golésének pill: taban csorbat d.
Ezzel még késébb foglalkozunk...
T i 1, le kell 520, 1unk, h az
ismeratien nevek senki szivébe nem koltoz-
tetnek félelmet, nézzik a kovetkezd esefet;
— Hsllo] Pénzt és hajot, vagy életet!
— 2] az?
— En én
mas Kaldz
rdenj ell Még csak nem s halottam ro
a

vagyok, CindéberSzakall, a Hatal-
!

Ennek okan harom modszent ajaniunk a hir
terjesziésre:

1. Mindig hagyjunk par aldozatot életben.
Miglitt engedniénk, hogy a.‘szdk}onek.efw-
sze bizonyosodjunk meg réla, hogy kielégr
tden megjegyeziék-e a nevinkel.

2. Nyomtassunk ‘Kerestetik® plakatokat, a
nevinkksi, szdmyd malttal. Foleg a kikdtok-
ben terfesztendd.

3., Alakitsunk ki jo kapcsolatokat a sajtoval,
hogy az is fobban toglalkozzon velink

Ha mindezt megfogadifuk, a fenti parbeszéd
igy alakul:

— Mindenki dobja el a tegyverét!

— FeketeRohadtSzaksll,  ex-biztositasigy
nak, ezen vizek leghatalmasabb kaldza!
a...l

A kaldrkodas praktikus oldalairdl szolva: a
legtoblb ember azt hisz, kaldznak gy me
hat e, h kivitorigzik, és dézsmalni kezd.
Nemnem| Még az eisé rablasod eldtt harom
doigot feltétien meg kell tenned:

4. rajzoljunk egy térkapel

5. veszitsuk el a térképet

Elég egysrerinek ninik az egész, de van-
nak dolgok, amik megkulonboztetik

az itt vegzett profit a léha amatSroktsi;

; ’m.in [fe] X-?zsl jeldid a kincset, ne korok-
ol, vagy ami meg rosszabb, nyilakkal

—a n mefer. ?a%yérﬁsa utén, tépd max.

négy el

= I6 égleg ely éd a térke-
pel, masold le, hozd el nekink, és mi,
khim., regisztraljuk a kincs lelGhelyér.”

Az eldadasok végeztével kezdSdik a teszt,
még nagyobb marhasagokkal (pl. M/ a ka-
lozkodés nemzetkéz szimbdluma? COPY
Az* %), Természetesen atmegyink az allam-
vizsgan, es megkapjuk a rumot.

=Put bottle of rum in coconut

Mil:\'d&nnol végeztink, irdny a jobb alsé sa-
rok!

>Give coconut to Daddoo

Daddoo megoril a lottynek, és halabdl el-
végja a rabketrec lancat, ‘il,? az egyik fehtd-
né kegytargyunkkal. Ebbdél persze gond

szarmazik, ugyanis a lanc tartotta ossze a
szigetet, nagy ricsaj, stb..., és méris teljesi-
tetiuk & napot...

Saturday (szombat)

Rogton a Fekete Kapu eldtt taldljuk magun-
kat, ronda baglyokkel, magikus terekkel A
labunk alatt kigydzo fekete lotlyot eftintet-
hetjlik egy =Put pitchlork in the tar-ral. Mi-
vel az Aftack igen eldkeld helyre kerolt, va-
lészind a is elt nthetjok vala-
hogy: és erre jo a feszitdvas: >Attack bird
with crowbar. Ezutén még mindig nem fé-
runk a kapuhoz, mert a szem bamulasa tul-
sagosan idegesitd: >Put steak on eye. A
villamot d5zet a bolt ttars-zel
vaghatjuk el: >Cut glll'mg with bolt cutter.
Végdl az utolsd lépes (ext & program is
kozli: ‘aszimmeltnkus a Hold és a csillagok
g;ymas kepesti helyzete!) a Hold beforga-

1. Fizess meg egy, a legényseggel kapcso
lathan segité Ember Erdo‘onﬂwg K Jind
tordt; & d segit & edni a (egenyso
get, és a kesdbbi vitas kérdésekben is ta
maszunk lesz.

2. Szerezzink egy [& kényvelst — & azt
fogja megmondani, mik az elrablasra érde
mes kincsek,
3. Ne vegyink

bereljunk! Mindent! Minek

fizessunk olyanért, ami lehet, hogy az oce
an fenakén vegs? Hadd szivion a bérhe
adao...

Mag feltétiondl szoini kell a kincsekrdl, el
roftesdkrol stb... Az alapszabaiyok, ebben a
sorrendben:

1. lopjuk el a kincsel

2. rakjuk ladaba

3. dssuk el a ladat

50 sz olrikus pozicidba. Kézzel ez
nem megy, ezért marad a csavarkulcs:

=Tum moan with wrench. Bejutottunk...

A kulonbozd kozjatékokbdl mar ismert bo-
szorka lep meg, és bezar a szobdjéa, hogy
ott alkossunk, ha tudunk, de csak tiz per-
cig, mert akkor véglleg lecsap...
Eis6 meglatds: ha élére forditjuk & homok-
arét (>Tum the hourglass), idSproblémank
nem lesz (annyira). Aztan ha belenézunk a
kristalygombbe (>Look in the crystal ball),
mugkim az elizd boszorka képével taldlko-
Zunk:

-— Elkaplak, te hitvany korcs! A rohadt ku-
tyaddal etemben!

— Ele nekem nincs is kufyam! — védeke-
un

— Nincs? — razkédik 6ssze a boszi;

— Nines.

— Egy hireséghéz mil szoinal?

— Mem.

— Ekszertoknds?

— Nem. Egysrer volt agy aranyhatam. De
mar elpusztult. Ez segit valamit?

— Perszel Megieszi ez is. Hol astad &l?

— A mamam haza mogatt.

— Hat akkor — elkaplak, kedvesem. £s a
mamad hazanak haiso ferialyat js!*

Ezen akciénk tovabbhaftotta a nyitott, ere-
detileg ures lapon allé kényvet: >Read the
book. Holmi ken @&t valo latasrol be-
szél, ennek szellemében szedjik fel és
h aljuk a hatul lathatd, edénybeli szem-
part (Miféle partrél van mar megint sz6?
Mar zer meg . hogy nem
unk! CoVboy):

=Take the eyebails
>Puf eysbalis in the skull

Most mar csak a masik, szintén kiemelt
igével kell operainunk: >Hoot

Happ.._ Micsoda? Rodkéras vagy valami lo-
Enka. feladvany? ‘Szerencsére’ ez utdbbi
gy kis logika: mégiscsak tukorrdl van szo,
ezent UIVX=XI+X|, azaz mindent forditva
kell nézni... (tahat IIVX-et ifjunk be!). A to-
kér megnyilik, s utana cimszavakban &
teanddink:
>West (Passageway);

> Take the makeup;
=0Opaen the window
=East;

= Wait untl 10:30

>Put makeup on chain;
>Wast

> Get on broomstick

Ha a
>Again,
kdlonben (Crawlspace):
>0pen the trap door

>Up (Great Hail (in the cake))

fékapunal tottyannank le, akkor
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- >0ut; >Blow whistle;
>Waul parszor, amig a csillar le nem esik
=Give candygram fo the witch

>Take Lorealle; ' >Get on the duck

Ha senkit sem zavar a Pegasus helyett
megjelend kacsa, felpattanhatunk ra:

Osszegezve: ez a jaték is remek egy al-
kotés, reméljik, a Motorola-valtozatok
mielébb megjetennek! Meg persze a foly-
tatas, amit emiit a program veége...
(Nnneeem akaroooom! — CoVboy)

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes ajsagok, videodemok (1) ) a legnagyobb véalasztékb6l megrendelhetdk:

SCOOPEX

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes t&jékonménkhoz szilkséges: 1db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.

CompArt KFT

Uzlet: Budapest, Ujpesti Centrum Aruhiz,
(A kék meltro ujpesti végallomasanal) ll. em.

Commodore C-64 9.627,- Ft
Datassette 1.990,- Ft
Commodore 1541/l FDD 11.900,- Ft
Amiga 500 bévités alaplapon 1 MB-ra 2.000,- Ft
Amiga 600 (AKCIOS AR!Y) 33.990,- Ft
Amiga 1200 57.990,- Ft
Amiga 4000 120MBE HDD 6M RAM 275.000,- F
Amiga 4000 200MB HDD 6M RAM 295.000,- Ft
Amiga 4000 (68030) 181.353,- Ft
1084S monitor 29.990,- Ft
1085S monitor 29.990,- Ft
1940 monitor 42.223,- Ft
1942 monitor 53.990,- Ft
100 db-os lemeztarté doboz (5.25") 470,- Ft
80 db-os lemeztand doboz (3.5" 470,- Ft
10 db. 3.5"-0s NoName DD-s lemez 465,- Ft
10 db. 3.5"-0s 3M DD-s lemez ‘ 922 .- Ft
10 db. 5.25"-0s BASF DD-s lemez (AKCIO!H!Y) 210,- Ft
10 db. 5.25"-0s 3M DD-s lemez 610,- Ft
10 db. 3.5%-0s NoName HD-s lemez 760,- Ft
10 db. 5.25"-0s NoName HD-s lemez 420,- Ft

Budapest, Arpad dt 165.

Tel.: 160-4449 (este)

169-5155/35
Fax: 189-3707

160-4449
Joystick-ok:
Quick joy SV 119 395,- Ft
Quick joy SV 121 570,- Ft
Python (gumiérintkezds v. mikros) 940,- Ft
Winchesterek:
40 MByte Seagate 2.5" 19.890,- Ft
40 MByte IBM 3.5° 14.987,- Ft
80 MByte Conner 3.5" 21.237,- Ft
120 MByte Conner 3.5" 26.865,- Ft
200 MByte Conner 3.5 39.987,- Ft
PC szaAmitégépek:
AT 286 20 MHz 60.314,- Ft
AT 386SX 33 MHz 66.828,- F1
AT 386 25 MHz 69.665,- Ft
AT 386 40 MHz 64KB Cache 73.422,- Ft
AT 486 33 MHz 256KB Cache 112.828,- Ft

Minden PC tartalmaz: 1M RAM, 40M HDD, Mono 14*
monitor, 1,44 MB FDD, 101 Keyboard, 1s/1p/1p porm,
Hercules karnya, IDE controller, Baby haz + tap.

Araink az AFA-t tartalmazzak! Vasarlas elétt kérjiik, telefonon egyeztessen velink!
Uzletiinkben szamitégép- és videoszerviz is makadik, elromiott gépét garancidval megjavitjuk.
Figyelem! Az AMIGA NET klub tagjai 3% arengedményt kapnak arainkbél!
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TUSKER (cs4)
@ Frank Norbert, Nyiregyhaza

K — kulacs P — pisztoly

M — majom N — nadvagokés
T— éra D — kés

L — lada SZ — forgdszéi
B— kényv A — krokodil

Q — mereg E — ellenség
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NIGHTBREED (cs9)

® Suranyl Zohtan, Hodmezdévasarhely

mat .‘. 2 _D_EI S — START

W B o B o, N OO ® AW huicsok

IIII#I!! Tt

e O B O 3 6 B S e e T T2

50 -‘m 1+ 24 }o

[ ] B O o W B O

) ."l G SR S

I‘IIIIIII BRSSP M OO 4 S S S

(H

7] ‘lhlu - =S e i

[ H L - @lﬁ T - :_-r-—‘

(e HOH- O T I3 SR

| - PALYAKODOK:

i 23 T i @ _ @
2 i v 1

gg £ i & bT ; oy ‘@ﬁ?
L e e S rGRTE oy e s =

g% E : H? _Sr ¢ T i @
-~ el] ——+ = i : s

CoV 34/31



TIPPEK

Fancy World — A palyak kozétt a RESET-
tel lehet lapozgaltni;

Professl I A ba — A TCFS féle
proggy nem is olyan nagy szam, fdleg.
ha figyelembe vesszOk, hogy a geép
stratégiajat TCFS ugy csdrta egy masik
amdbabdl. Na mindegy, & lényeg
mindéssze  annyi, hogy  MINDIG
lougrasban lépjank] igy ha jol csinahuk,
a gép mindenhova csak 4-et tud majd
tenni, a késdbbiekben pedig uOgyis
adodik majd halyzet, hogy nyerjunk,

eT Tamés, Baja

ARENA 3000 POKE 47940 (Grakelet)

DEFENCE: POKE 4513,234; POKE
4512,234 (6r0k pajzs)

THE RETURN OF THE ROCKMAN: POKE
4116,234: POKE 4118,234 (orokélet)

* Balazs Karoly, Maglod

ROCKSTAR MANAGER
Valasszunk ki valakit, majd gyakoroljunk
4 napig. Uhdna egybdl menjink a kon-
cert hall-ba és adjunk 4 napos koncerat.
Ezutan menjink a stadium-ba és koncer-
tezzunk egy csomdtl, igy annyi pénzunk
lesz, hogy nagylemezt készithetunk.

® Téth Attila, Szgetvar

DIGI SEQUENZER V1.0/Synergy

Végre egy német program. Mar mage a
1ény is drdekességként hat, de ez a proggy
azén — szerencsére — tobb, mint egy kuri-

Gzum, Széval a segitségével a memariéban

talalhatd digik b asére nyilik lehetbség.

Kezelés:

'‘CTAL+D' — Disk mend. Directory, Load,
Save, Clean digimem + Track, Clean
track, Exit;

'‘CTRL+P' — Play All. Lejatszunk mindent
addig, amig a start és véegcimnél + se-
bességnél O-at nem talal.

‘CTRL+0' — Az aktudlis digirészt jitsza le;

'CTRL+W' — Memédriatérképat készit, amit
alul grafikusan jelenit meg;

A bal felsd sarok a lulajdonképpeni szer-

kesztd mezd

t: 1. cazlop — digirész szama, 2. oszlop
— digirész kezdete; 3. osziop — gigirész

vége; 4. oszlop — digirész sebessege; s

porsze mind hexaban,

69 egy aprosag: Jol birja a 3 bites digl-
ket, de a 64-ré] hozott Censor digit is tdrhe-
téen szélahatta meg. Mieldtt még nekemug-
ranétok: A Censor 1 bites volt!

e Tettinger Tamas, Baja

WAY OUT/EDC

Ha j6l emlékszem, errdl & gamérdl esent
mér néhany szé anno. Bar akkor meg uj-
donsagszamba tartozoft, viszont én kétlem,
hogy minden Plusi tulajdonos beszerezte
miérl Tehat: A Way Out az EDC egyik leg-
nagyobb dobasa volt — azr IMAGINE
megademdn kivil — 1992-ban. Tokéletes
grafika, majdnem kifogdstalan design, jél
vélasztott digizenék és tulajdonképpen az
otlet, ami nem nagy szam, de arma elég
volt, hogy nahdny napig engem és a haver-
jaimat lekosson. It megjegyeznek annyit,
hogy & mostanaban szuletd jatékokra (+4)
az dtletnélkuliség, és a jatszhatésag hidnya
jellemzd! It vissza is térek, mert méar latom,
hogy rogtén elalszotok. Szdval: Adott egy
vizszintesen huzéddé verem, ebben fal,
melynek kézepén egy lyuk van. Tonenete-
sen & a tészeropld (a fal), ugyanis a lyuk
mozgathatd, igy talan kissé egyuma Iannn
végigjdtszani, tehét gyorsan beani egy

g

ardmbe zuhan, ha sikeresen végigszenvedi
magat rajta, de a ramendsebbeknek egy
tipp: Mivel minden palya utdn kapunk egy
életet, jobb (tobb pontot hoz) Ggy jétszani,
hogy 9-et atengedink, a 10.-nél pedig el-
rontjuk. Ezt a primitiv taktikat addig ismé-
telgetjik, mig max. 1-2 életdnk marad.

» Tettinger Tamas, Baja

LASER SQUAD (még mindig)
Azt hiszem itt t6bben is sorozatos tévedé-
sekbe estek a PARADISE VALLEY c. rész-
ben. Elbszor is: az ugynavezett labirintus-
bl ki lehet, azaz vissza lehet jutni a dzsun-
gelbe, méghozzd ugy, ehogy lejéttink ide.
A labirintus jobb szélsd részéban lehet ta-
lalni olyan helyskset — ahogyan a felszinan
is —, ahol a villogé cursor a felszin, illetve
a teroptargyank megjeldlésére nem ir ki
semmit. A labirintusban ket ilyen hely van,
ahova az emberkénk ha beszédll, akkor
visszajul a dzsungelbe. Az egyik hely a kis
tavacska utan van. A kammandosunkkal a
16 utani folyosdn forgoldédunk agyet, majd
miutan kiértink, menjunk le a legalsd fo-
lyosdra — ez pont agy bezdr terem mellett
van — @s ott taldlhatunk a falban egy be-
meélyedést, amit megvizsgalva a cursor
nem jalez semmi. A masik ilyan haly a
rendszer jobb felsd sarkaban lesz valahol
Meg fogjitok talalni, mernt ez is egy ilyen
falbemélyedés. Most jon a lényeg. ha az el-
86 ilyanbe belérink, akkor a felszinen talal-
hatd pancétteremben lyukadunk ki, de ha &
masikba, akkor s kis patak szigetének a
kozepére jutunk, ah an mar csak pér
lépés a boldogsag. Ha megszereztik a kék
kulcsot és Ggy léptink be a pancélterem-
be, akkor & két lezért ladét ki tudjuk nyitni
és a tartalmuksat megvizsghiva 4 db. AP7S-
os granatol, 3 db. AUTO CANNON-t, 4 db
Mk-l-es géppisztolyt taldlhatunk. Bert va-
gyunk, tehat valahogy ki kellens jutnunk a
terembdl. Ahhoz, hogy ki tudjuk nyitni az
ajtot, egy lila szind kulcsot kell, hogy meg-
taldljunk. Ez a kulcs a labirintus rendszers-
ben tai&lhmo' Iédniban van, ami egy ugyan-
olyan p ¢ lalhatd, mint a fel-
szinen. Am ide hogy ;uthatunh be? El&szér
is egy emberinkkel, vagy azzal, akivel fel-
szedtUk a kék kulcsot, elmegyink a fegy-
verraktarba. Ha a pancéitermet bairdl kdze-

masodik kulcsol. Ezzel a kezunkben a zan
ajtd olé allunk, majd szép &si anyanyalvin-
kon UNLOCK-oljuk, és végul kinyitjuk. LHa-
na mar szépen el lehet menni a terem mel-
lett lévd — szerintem — TELEPORT-hoz, és
be lehet jutni a felszinen lévs pancéiterem-
hez. it kinyitjuk a laddkat, a fegyvereket
magunkhoz vesszok, majd a pancelajtot is
kinyitjuk és miénk a vilag, illetve ennek a
része. Igy célszerd mindegyik emberink-
nek 4-as szintd pdncéh adni, és mondjuk
max. két fének egy pisztolyt, vagy egy
SHOT GUN-t tarral a SECTOID-ok ellen
Nagyobb nehézsegi szinten ugyanugy
megtalalhatjuk a vizi macikat a barlangto-
ban, mint a folyéban. A program hibaja le-
het, hogy ha a masodik TELEFORT-nal hat-
rafelé lepunk be, akkor a felszinen egy he-
lyett két emberink lesz. Ha az egyikkel va-
lamilyen mozgéast végzunk, akkor ugyan-
ugy mozdul a maésik is, 5 az akcidpontjuk
is egy(tt fogy. Ha az egyik meghal, a masi-
kat attdl még lehet SELECT-elni, de lepni
nem fogunk tudni vele. Ez volt tehat a
PARADISE VALLEY kis segitsége azoknak,
akik nem tudtik befejezni.
..Es_mielétt még barki azt hinns, hogy
vége van, egy kis segitség a CVYBER
HORDES pélyahoz is. A tarkép jobb szélén
talalhaté egy olyan szoba, amiben van egy
nyltott lada. A ladaban taldlhate 2 db.
AUTO CLIP, és ami fontos, még egy lila és
egy zold kules is. A lila szind kulccsal a ke-
zunkben tudjuk az ajtokat nyini és zarni.
Az igy bezan ajtokon keresziil a robotok
agykonnyen nem tudnak bejonni, kivétel a
BATTLE DROID-ok. A zold szinG kulccsal a
kezunkben tudjuk a zan ladakat (LOCKED
CASKET) kinyitni. Ezekben a ladédkban al-
taldban Mk-l-esek, illetve AUTO CANNON
CLIP-ek vannak, de akadnak AFP75-05 gra-
natok is. AP75-6s grandtot a BATTLE
DROID-hoz, illetve annak a hita magé dob-
va a teljes pusztulasat nézhetjGk végig. To-
vabbi kellemes gyakorlast!

® Szabo Attila, Marcali

LASER SQUAD 1,2 (csakazértis!)
STAR DRIVE — Ha valaki nem tudja, hogy
lehet bemenni a jobb oldali épuletbe,
megsugom: Van egy LASGUTTER nevi
fegyver, amivel az ajtd elé dllva kénnyen

litettik meg, akkor a kérnyéken taléalhatuni
egy olyan helyet a sziklatalban, amibe be-
lépve lejuthatunk a labirintusrendszerbe,

bban annak a péncéltermébe. A te-

ustokas s, yen mit terelgetni. Az

hogy leg
egyszerd foldi halandd lormes:m.esen nagy

b taldlhaté laddt kinyitva — ide nem
kell & kék kulcs — megtaléljuk a keresett

LASER PLATTON — A gépet akar 7-es fo-
kozatban is elverhetjik ezzel a taktikéaval:
Legyen 3 emberink, akiknek Mk-2-es
fegyvere és AP-100-as grandtjs is van.
Rakjuk le Sket a sarokba.
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Menjenok az 1-es ponthoz, és az egyik
vegye a kezébe a granatot.

B
D[D[>

1.

Ezutan lépjen az ajtd elé, nyissa ki, és
nézze meg a robotot, hi a szobab

dék Otheti a markunkat... Ezt az apjatél
kaphatjuk meg, nc persze el is kéns menni
érte. Egy ezlst kulcsot kapunk, cool, irdny
vissza a pincebontonhéz. Engedjik ki az
oriast, aki halabdl mindenhova kévetni fog,
ha fegyvere van, meg is fog védeni.

Egy szintt 'faljehba" dérek inek csi-
kos ruhat, szabaditsuk ki ket is, majd
nyissuk ki az ezist ajtét. Ez egy fegyvertar.
Innen vehetink fegyvert, ha nem lenne
elég jo cuccunk, de hagyjunk az Gridsnak
és a lGndéreknek is!

A kovetkezd | i
nincs, csak sdr, de az van a hitdben is,
ugyhogy hagyjuk oft a Plusit (GO
KITCHEN), nyissuk ki a hatst (OPEN
REFR...), fogjuk meg az uveget (GET
BOTTLE), majd (DRINK), mert az mar nyit-
va volt. Ja bocs, ez egy masik jaték...
Szoval a foldszinten mar OFF-olhatjuk a

Fpery

ogy
van-e mar. Ha igen, idézitsik a granatot,
és dobjuk meg vele, vagy ha Ggy all, 18-
jik szét a fegyverrel. Litana jank le

lampét, ezen a van a mdhely, ahol
FILLtoIlhﬁjuk & lampat! Mt egy cool stuff
van, ez a LONG STAFF, egy ttéssel barkit

és insuk ki az utanpdtlasat is, a kijovsket
pedig 16j0k le. A tobbi megmaradt em-
bert ki-ki izlese szerint nyirja ki, de ha a
robot még nem ént oda, ¢sukjuk be az aj-
1ot és varjunk még egy ko
ASSING — Az embereket tegyuk a bal ol-
dali ajté mellé. Menjink be a hazba, Az
alsé folyoson egy robot van. Az egylk
ember vegye a kezébe a grandtot, majd a
fenti folyoséd elsé szobajaba dobja bel
Kasz!
® Téth Attila, Szigetvar

Twin Kingdom Valley

Ez volt az elsd normalis adventure a
Plusin. A CoV-ban kdzél infdk nem segitet-
tek sokat, pedig igen cool game. igy most
hovetkezzék egy haszalhaté(bb) tipphal-
maz:

Két kiraly megosztva uralkodott (Az egylk
az URAL egylk oldalén, a masik meg a
tiloldalon, nemde? CoVboy), ekdzben
pedig egy sarkany vezetasével ellepték az
orszagot a mesebeli gonosz démonok. it
csoppenunk bele a torténetbe

Elsé lépésink a fahdzba vezel. it vegyink
fel minden targyat (LAMP, KEY, JUG), ez-
utén Irdny a kSbanya, ahol kovakovet le-
link (STONE). A tisztason nyissuk ki a ra-
¢sot, majd menjlnk le. A sotétet oszlassuk
el az ON paranccsal. Tegyik magunkéva a
goémbét (BALL), majd keressuk meg a labi-
rintusban a boszorkanyt a Passage-15] és
5.8, 8,8 E.8 8 ne tegyOk magunké-
va, inkabb GIVE WITCH BALL, mire nekidnk
adja a kulesot. A banyabdl a kivezetd (t: E,
E. S, N. lit nyissuk ki a racsot. A barlangba
jutettunk, ahonnan menjink a vizgyGjtébe
(WATERSMEAT). A lampéal persze OFF-ol-
juk. Faradjink, és igyunk. Irany a masodik
barlang. Ha egy gydméntot nem tudunk fel-
venni, ne aggodjunk, keressok meg a tas-
kat (M), vegylk fel a HOLD paranccsal, a
visszaut: S, 5. A foldalaft menjink vissza
az elsé barlangba, majd itt nyugatra, per-
sze utkozben vegyuk fel az aranykulcsot is!
Az erdékiralyhoz jutottunk, nem valami szi-
ves fogadtatas, de népszerlvé tehetjuk ma-
gunkat (GIVE GUARD DIAMOND). Whoa!
Kaptunk egy amulettet (Thanx to Novék Ga-
bil). U} szerzeménydnkkel menjonk a told
ald, vagyis az arany aftohoz, ami persze
csukva van..

Ez mér a sivatagkirdly k lyanak pince-
boértone. M raboskodik az Erddkiraly fia
Szabaditsuk kil Eldaral valami szdveget,
amibél kiderdl, hogy valami gazdag ajan-

phatunk. Probaljuk ki mindjart a sar-
kanyon, 6 az ESZ AKI toronyban tastslog, s
rdadasul nala van a mesterkulcs isl CUT
DRAGON STAFF, és az eredmény: KO.
Taps, miénk a kulcs, a 16bbi el is dobhat-
juk. Koricaljunk el a déli toronyhoz, persze
nyissuk ki az aftét. WHOA! Miénk a kin-
cseslada, lehet cipekedni, vagy az éridsnak
adni, bar ezt még nem prébattam. Hogy
falvegy ik, mindent el kell debnunk.
Célozzuk meg a nagy szellemet, legkdze-
lebb a harmadik barlangbdl juthatunk hoz-
zh, persze sdtétben kell menni (GO CAVE),
majd SW, W, S, és neklnk adja az élet tit-
kat, persze a ladat otthagyjuk.

Azonban itt én is elakadtam, a keleti to-
ronyban cstcstiléd banyanak nem tudtam
i érdekeset adni, iért odaadta vol-

na a palcat. Kinyitfantani nem tudtam, mert

az Utés sajat magunkra varézsolja. Valdszi-

ndleg az ustre faj a foga, de ezt nem talal-

tam sehol.

Tovabbi tippek:

® A lampéat égve ne tegyuk be a taskaba;

® Az amulett nalunk legyen, és ne az akia-
taskdban, ha a herceget kiszabaditjuk, s
persze nem art vilagitani sem;

® Ha az oriassal eirnegyunk a vizgydijtébe,

lkezd benne p 1, ezutan tobb
targyat bir el;
® Ha az oriasra szukség van, elég |n|egelni
(WAVE), vagy val ges par
kladni;

® A LONG STAFF-ot max. haromszor tud-
tam hasznalni, mert uténa eltdrik, szdval
tessék modjaval banni vele;

® A hegyen lévd kabinbdl lefelé menet eid-
re kapesoljuk be a lampat, igy nem csu-
szunk meg;

® Nem ant a korsdt vizzel megtolteni, igy ha
szomjasak vngyunk Ih-tunk egyszer;

® A tanderek odaadnak, csak kér-
ni kell;

Ja, és a térképmagyarazatok

1 — kristhlygomb; 2 — bnmya a réz-

kulccsal;, 3 — torpe a gyémantgydrivel; 4
— aranykules; 5 — gyémant; 6 — taska; 7
— herceg; 8 — orias; 9 — ezist tér; 10 —
zsak arany; 11 — Erdé kiralya; 12 — kin-
cseslada; 13 — boszi a palcaval; 14 — sar-
kany a kulcesal; 15 — nagy fabunké: 16 —
aranylabda; 17 — hegy szelleme;

e Kiss Csaba, Pomaz




BIBORHOLD

fantasy és szerepjaték magazin

A Dbiborhold Magyarorszag eisd I
farmasy és szere ékok kedvaldinek
majusi szam tartalmal

— ;gsm saer aték
— DRA 8z jatek
AD&D oli ik
jjabb kalandjai
6s konyvismertetdk

3 a
al a

— A Bélcs vélaszol a Ti kérdéseitekre

Ezenkival olvashatsz még cikket a szamitogé
szerepjatékokrol, és gersze lesz renget n-
tasztikus grafika, levelezési rovat és rejtvény s,
énékes nyereményekkel. Keresd majus 20-10l a
hirlaparusoknal.

AMIGA-NET
klubhalézat indul!

Programcsere, magasszint( vitalérum.
Varjuk a tobbi klub csatlakozasat is a
halézatunkhoz.

Minden érdeklédé jelentkezesét varjuk!

lflT‘llaszoék’érI ta ékozlulot kii ldunkf

CsOtdonokon 17 és 21 ora kozott a VSZM
Kézdsségl Haz Centenaériuml! termében
(1116 Bp. XI.Fehérvari it 120.).
Tel.: 161-2200

Kiubvezetl: Szakszon Jazsef (Csuri)

: Fi;gram N
Cim: Budapest, 1519 Pf. 299.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jetlegu npréhlrdeléuk ;
Mlndon mgi(azdeﬂ 23 826 = 150,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, talef i ). Nem
deté ‘ hn valahl pI szﬂmiwgép konfigurécitjatdl kivan megszabadulni,

Kamltednlml ]olinpgﬁ hIrda!é“k
Szavanként 28,- Ft + Ft (Ebbe nern szamit beh a név, cim, am, | jelek). ide
pl. valaki programot kinal eladilm vagy egyéb (pl. sajat készié i

Egyéb szolgahtatasok:
Exg,rluu (n kovetkezd nyomdéba kerild CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = 150,- At

OLD szedés (vastagitott betdkkel): 50 % ma: IT: ALIC szadu (dé botﬁhkognw % folar; Kam 100 % felar
ch dijat az ban kozéhekne kirjuk

éb kozlést, valamint az ennek megletelé dll befizetését igazolé szelvényt (vagy anuk mésolatat) Tmélben a howtkezé cimre kbriu!\
'gz:lam COM-WARE Kft. Budapest, P1.. 363. 1519

tjuk keres-

ljuk azokat a hirdetéseket, amelyben
ket) kindl nagy valasztékban.

® CB4-hez kazettas programok eladok! (Kb,
200 utanmohSs) Valaszboritéken  lista.

64 software
- Hanak Laszid, Kiskunhalas, Alscoregszé-

cm- programok outh‘a h -l;:l::
— leh Attila, Térokbalint, Dozsa Gy. u. 5k 13. 6400

64-es kazeniasok! Program hegyek! 156. 2045 e CB4-ra 6300 program elado (60,- FY
Legolcsobban 16lem. Bélyeges bori- lemez}. 50,- Fl-os bélyegert listat kdlddnk!
1éként listat kild: Szics Sandor, Ja- s Cé4-es |atékprog nagy vaalsziék GOLD SOFTWARE, Budapest, XX. Maros
noshailma, P1.: 18. 6440 ban mm: ill'litll Miskole, Janosi Ferenc u. 96, 1204

8. 3/2, 3531. Tel.: (06-46) 384-454, e C64 + floppy-ra elado angoh tanito
¢ C64 magnoésok! Egyfile-cs (10- FY) és program. A szavakat kiejti. Ara: 390,- ft +
Aantoitsés (70,- FY) programokat rendelhet- portd. Ugyanitt C64-es jatékok érlasl va-
tek! Ha 12 db. uténiéhtds programot ren- lasniéka olcsonl Sandor Lajos, Domb-

® POKE-ok oladék CB4- rui (700 db.) |-n|-
cser Ferenc, B . Vi
27, 1067, Tel.; 132-74-73.

.S C64-e5 k eladék, 100 delsz, akkor 10-et fizetsz. Véalaszboritékért egyhaz, HWH.Na. 5!36
Iurnuon 70.- F!llarnox egyben 7.000,- Ft lista, Cim: N Janos, Budapest ® C64 szup ta melta-
16 b 1. 250,- Fyi ta, egyutt 4.000,- Virdg u. 29. XISB 1-042 T.I 139-9064 nyos. dron! Vﬂluboruhdﬂ listat “kildak!
Ft-ért. A progrlmok minlmum 1.000,- Ft-os ® CB4-e5 prog tuan. Hi- Cim: Abrahdm Jézsef, Sarisap, Annavolgy
I+ int 10 db, h lenGl oleson! Valaszboritékér listat 195..2523
khonyv Clmorn da Zoltén, Kapos-  kuldok. Petrovics Znilh! Veresegyhaz, iper p CB4-re |

var, Kunffy u.27. 7400
® 576-ban megjelem ogyéb Cé4-es prog-

ramok elada Leme-
203 prog 1 karattia viloratal D -
Szabolcs, Zalakaros, F& u.19. 8749, Tel.
(06-93) 18-481.

® Ha CB4-es program kell, akkor SU-VI

SOFTI Bennunk nem csalédsz! Cim: Suvak
Csaba, Pécs, Ignac u.14. 7625. Tel.: (06-
72) 30-103.

Hérsta u.1. 2112

® 064 kazeftara, szuper, utandhds progra-
mok olcsén eladok! Bddi Norbert, Sze-
rencs, Csalogény Ut 34/A. 3900

® CB4-es programok eladasa magnémk-
nak. Sok '83-as ] ! Vil it

kumrni Maczelka Laszié, Maroslele, P1.:
6. 6921

* Programkeresdkl C64-re legujabb prog-
ramok lemazen, kazeftan, H‘l,lcmny ar,

Ferenc, Papa, Attila u.

lista! Zies Viktor, sm:mm.-m Esze T.
u.1. BOOO, vagy Rémal Roland, Székeste-
hérvar, Komjath A tér 8. lll.em. Tel.: (06-22)
313-752.

5/8. 8500

® C64-re kazettik, lemezeok eladék! Cser-
nath Zolan, Budapest, XVIl. Dalnok u.5.
1171



® CB4-en programokat cserélek. Mindeniaj-
ta program érdekel. U.i: Csak lamezen!
Cim: Varga Antal, Hajduboszérmény, Bé-
lyai Janos u.12. 4220

® Cartridge-ek megrendelheték:  Hilcser
Ferenc, Budapest, VI.Podmaniczky ot 27
1067. Tel: 132-74-73.

o MPS-801-es printar, &s 1 Mk VIl can-
ridge elads. Cimem: Szeles Aron, Gydr,
Hédervari Ut 39/B. 9026

® Hahdé!!! Sdrgdsen eladd egy 1541-es
floppy-drive j6 allapotban. Ara: 8.000.- Fi.
Megérilll Cim: Dudés Szaboles, Nagytar-
csa, Dézsa Gy.u.13. 2142

e CB4/Il. + 1541/, + magné + 2 joy +
180 disk + 15 kazetta + szakirodalom. Ar:
28.000,- Ft. Cim: Schalk Tamas, Tokod,
Béke Ut 32. 2531.

® Sirgdsen eladd egy 1 éves C128/864,
1570/71-0s drive, 100 lemez (tartdval), 2
joy, kényvek. Iranyér: 28-33.000,- FL. Alkud-

Amiga p K hatal ! ah

banl 3.5° és 525" lemezek kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palné
Li- 9. 1053. Tel.: 137-3183.

» Eladé: Amiga 500 + 512 KByte bévitd +
10848 (szines, sztered) monitor + joy + 40
lemez (kilon-kdlon is). Cserhalmi Mikids,
Budapest, |l.Keleti Karoly u.43. 1024, Tal:
1356-386.

» Sirgdsen eladd egy hénapos Amiga 500
+ modulator 37.000,- Ft-ért. Tel.: Bp. 1487-
144 (19 6ra utan).

® Amiga programok eladék, magyar nyehd
is! Felbélyegzett boritékért listat koldok.
Lavrincsik Andras, Budspest, V. Bocsk

ut21. 1043

ik e

Amiga p nagy vai
sladok. Kéresre listat, és arajaniatot kal-
dék. Lajos Roébert, Szeged, Szilléri sgt.
24/A. 11/6. 6723, Tel.: (06-62) 328-199,

TR AT

® Amiga | Lot At

Eladé kitind éllapotban: Amiga 500 +
japan 512 KByle-os, dras memoriabdvi-
15 + TV modulétor + infravords joystick
+ 2 mikrokapcsolos joystick + 120 3M-
es |IBM lemez AMIGA programokkal +
C64 lemezek + 3.5'-0s, 5.25"-0s lemez-
tartok + porvédd + szakirodalom. Aki
legalabb 2 dolgot vésdrol, annak en-
gedményt adok. Ugyanitt elads egy FA-
VORIT versenybrings, Mér Csaba, Esz-

nagy
cserélek, eladok. Ferenczy Gydrgy. Tele-
fon.: Bp. 1381-822.
® Amiga és IBM-AT egyben! Eladd
ATONCE-AT kartya, B84 MB Conner

ni lehet! S&t1 irj! Telefonaljl Cim: Bala
Tamas Ferenc, Esztergom, Ksan u. 15/A
2500. Tel.: (06-33) 12-488.
® Eladé: CB4/1l. + floppy 1541/l + magne
* 2 db mtkro ]ay + 30 db. lemez + B db
t g ale + o

...:. Mindéssze: 23.000,- Ft Papp
Norbert, Miskolc, Kulich Gyula Ut 4. 4/1
3529. Tel.: (D6-46) 316-801.
» C64 + floppy + menitor + magno + 100
lemez + 2 joystick + 2 cartridge + Raset +
fényceruza + hangdigitalizalo + szakiroda-
lom eladsé! Ara: kb.30.000- Fi. Jancsina
Gergely, Budapest, V.Tié u.6. X/52. 1045
Tel.: 1895-908
® Eladd megkimélt allapotban: Ce4/ll. +
1541/1l. drive + Junoszty TV + 120 db. tsle
lemez + magnd + Citizen 1200 + 8db.

h Amiga és IBM programokkal
005 5.0, AMI, Ward 5.5, DRGenius. Petro-
vics Dexsd, Tel.: Bp. 276-7261 (de), 277-
85-30 (du).
® Eladé Amiga 500-hoz beépithetd KICK-
STAHT—b&vil& 20 + 86 MByte harddiszk

bozoh 48000 Ft-ért
Ezzel eqymt az ASD0 gé lector, 1

y u. 15. 2500. Tel. (06
33) 12-834,

® 1084S monitor sladd 18.000,- Ft-en. Alig
hasznal. Amtgq 1200-u proammohm Gcse-
rélek. Cim:
XVIll. Nagyenyed it B/A. 1182

® Eladé: Amiga 500-as + 512K oras bovitd
+ modulator + egér + 50 lemez + kony-
vek: 38.000,- Ft-ért. Erdekiédni: Banhalmi
Péter, Miskolo, Tizeshonvéd 18. X/3. Tel.:
(06-46) 358-397, vagy 349-210.

P

MEByte HAM VIDEQ modulator, IBM PWH
thpegység) + 38.000,.- Ft. DigiView-kompa-
tibllis VIDEO-digitizer: 9.000,- Ft, Erdekifd-
ni lehet: Kovacs, (06-75) 17-829.

® Eladd AS00 1 MB + monitor + joystick +
modulator + 100 lemez + lomeztartd. Cim:
Racz Péter, Budapest, llona u. 103, 1162,
Tel.: 1835-987.

e Amiga 500 #tkapcsolhaté V1.3/V2.0
Kickstarttal, 2.3 IIB RAM-mal 38.000,- F1.

progrnmimxm + RESET + 2 db. j ich
+ + C d U}ngok
Csak egybeni Ara: 40.000,- F1. Czifra Zol-
tan, Fegyvernek, Kiss Janos Ot 18/A. 5231

e Eladé: C1280 + 1571 drive + magnd +
joystick + kényvek + Ujsagok + 140 lemez
+ 100-as Disc Box 27.999.- Fi-én, valamint
1541/Il. drive + 50 lemez + Disc Box
11.111,- F-ért. Szuper kedvezmeny: mind-
ez csak 37.999,- F, vagy Amigéra cserél-
ném! Cim: Bige Géza, Gad, Istvan utca 14
2132

® Eindé: C64 + floppy + magné + joystick
(2 db) + 2 db. Cartridge + 100 db. lemez
+ hangdig#alizalé + fényceruza + monitor
4 reset + szakirodalom. Ara: kb.30.000,-

Ft. Jancsina Gergely. Budapest, IV.Titd
u.B. X/52. 1045, Tel.: 1895-906

e Eladé; CB4/Il. + magnd + cartridge
(reset, fejbeallité, gyorstohtd stb) + 3 db.
joystick + 20 db. kazetta + kényvek (1001
sorozat, szokkényvek). Arajanlatokat a ko-
vetkezd cimre kérek: Erdel Péter, Kazinc-
barcika, Maéricz Zs.tér 4. 1/3, 3700. Tel.:
(06-48) 10-390

e isolémodul még =

AT-B: érlé: 8.000,- FL
Egyitt csak: 45.000,- FiL Erdekidni fe-
het: Kovacs Akos, Budapest, XLirinyl Ju.
42. 315-6s ml Tel.: 1851-396, (vasér-
nap du. - csitdndk du.)

* Amiga 500 & 500+ prognrnok 30.- Ft +
iernez arun gd. ¥

12'-08 szines ftor eladd Amigat
11.900,- Fi-ért. Nagy Norberi, Buda-
pest, X.Hungaria krt. 5-7. 4.ép 1.lh

X/5, Tel.: (hétvégén) (06-37) 16-261

® Eladé: Amige S00-as sok tartozekkal:
60.000,- Fl-ért. Erdeklddni: Garay
Kisber, Rakéczi u.10. 2870. Tel.:
S54-372.
» Eladé: '92-ben vasarolt ATONCE+ 16
MHz-0s PC emulator kérlya (AT 286) 512
memoriaval. Iranyar: 30.000- Ft
Tordk Laszé, Szeged, Béke u.2/A. Tel:
(06-62) 310-995 (este)
# Eladd Amiga 500-as (V1.3) + TV modula-
tor + 5 MB-os bévits + 110 lemez tele

Rébert,
(06-34)

g g
Listhh L

db. lemez és RD Fl-os vﬂnlzbél-,reg vnqy
80,- FL. Kopaesl post, lll. Vi-
zimolnar u.2. mﬁ 5. 1031.

® Amiga 500 bdvitdvel, mo. ulatorral, kilsé
drive-val, programokkal, joystickokkal el
adé (Ha kell, elviheted az Osszes 576
KByte-ot  is). Tel: 1359-056. Bartha
Tamas, Budapest, Murakozi Gt 3/A. 1025
° Aimgu progmmol( eladék' 15, Ft/lemez.
Li ikse lemez
és bélyagl Ugvmm eladé AMIGA 500 bévi-
tével. Bogar Jozsef Zsolt, Budapest, XVill.
Széchenyl utca 28. 1183

Originalis, garancidlis AMIGA 800 eladd
34.000,- Ft-6rt??? IGENII! Aki nem hi-
sza jimn utana ezen a cimen: Halmal

megrendelhe1d. Ara: 530, + postakéit-
ség. Tath Attila, Tapolca, Egry u.66. 8300
o C64 minden extrdval (monitor, drive,
Action 5+, mouse, joy, 70 disk, proggyk)
40,000,- Ft-ra cserélendd. Alku is szoba jo-
het! My Addy: PokoRAczky Csaba, Nyir-
egyhéza-Sostohegy, Huba u.11. 4481

o Eladd: CB4/Il. + 1541/Il. + 1535-65 mag-
né + 2 joy + 180 disk + 15 kazetta + szak-
irodalom. Irdnyar: 25.000,- Ft. Cim: Schalk
Tamas, Tokod, Béke Ut 32. 2531

» Eladé egy U] C64 + joystick + kazeftik
tele jatékokkal 10.000- Ft-ért. Laszié Ba-
lazs, Budapest, Tel.: 1786-777/a mellalen a
BUEE-1 kell kérnil Uzenet hagyhatd reggel.
¢ Eladd egy C64 + 1541/l floppy (garan-
cialis) + magnd + printer + 2 joy + 110 le-
mez tele jdékokkal + 40 kazetia (3 gyari) +
Super Games cartridge + szakkonyvek.
Harsngozé Zsolt, Békescsaba, Bem
u.27/1. 5600

Széchenyl tér 15
8400

jobbnal jobb p kkal + joystick. Ara:
40000 Ft. Fei&r Szines TV (kifogastalan)
5 ezer F. Cim: Gabor, Nagykani-
zsa, Rozgonyi Ot 27. 8800

® Amiga 500 + bdvits, modulétor, joy, cso-
mé lemez, szakkdnyv, diskbox, mouse pad
aladd. A lemezek kdlon is! (Tok uj, mind
Sony) Rendslje meg most! Vadon Zoftan,
Budapest, X|.Torcsvar u. 28. 1112, Tel:
1669-539.

* Eladé: Amiga 500 + memoriabdvitd
(&rds) + RF moduldtor + 2 joy + egér +
110 lemez. Cim: Horvith Joézsef, Buda-
pest, V. EWrdésor u.9. /7. 1046, Tel:
1802-931

» A Zymosis Soft legujabb kepes katalo-
gusa 30,- Ft-os bélyeg ellenében meg-
rendelheté Amigara. Olcsc arak, kedvez-
mények, » legujabb sikerprogramok.
Cim: Zymosis-Sofi, Verdce, Asztalos
Janos, u. 8/B. 2621

® Amiga programokkal 0j SONY 3.5 lame-
zok eladék! Ugyanitt: B0 és 120 db-os disk-
box! Es egy Amiga 500... Vadon Zohan,
Budapest, X). Torcsvar u.28. 1112, Tel.:
1669-539

® Amiga 500-as TV modullal olcson elado
Telefon: (06-94) 1 .

® Amiga programok cseréje. Listat varunk
és kildunk, Cim: Ban Robert, Szombat-
hely, Hadnagy u. 62/C. 9700

e Eladd egy Amiga 500-as + 512 KB-os
bévits + modulator + 300 lemez progra-
mokkal + joystick + kbényvek. Irényér:
38.000,- Ft. Laczké Laszid, Budapest, XVil.
Banrédve u.34. 1171

Eladé: Amiga 1200, benne egy 120
MB 3.5" CONER Winchester. Mindket-
tére 1 év gyari garancia van. Hoz:.i
meég 100 db. lemez programokkal.
Ssszesen: 101.000,- (AFA-val .wnn;
Egyed Attlla, Kisindcl tiristahaz, Kos-
pailag, 2625

® Akartok egy szuper gépet és egy halom
jobbnal jobb programot? it az alkalom!
Amiga 500 1 MB-ra bévitve. PHILIPS
8833/ll-es szines srtereo monitor, joy, egér,
szakkonyvek, 270 (I} lemez tels a legfris-
sebb stulfokkal (pl. Chaos Engine), mindez
caupan 65.000,- Ft-énl Teletonon, vagy

® Amiga progrnmoi olndék. magyar ny I
is! Felbélyegzett boritékért és egy drt
listdt kildék. Lavrincsek Andras, Buda-
pest, IV.Bocskay 0t 21. 1043

Nagykanizsan is lehet érdek-
Bdm a Gyomwhhonywérban {'I'el 12 180)
Zolt 3

A

Zalliﬂ Nagyrécse, Zrinyi ﬂt 10, 8755




® llyen nincs! Meégis igez! Amiga 500,
1084S monitor, memaoriabdvits, 250 lemez,
egér, joystick, szakirodalom mindossze
654,999~ Ft-ért! Erdekiédnl délutan: 1537-
707 talek Amon, vagy a Csontos Péter,
Budadrs, Napsugér stny. 2. IV/26. 2040 cl-
men.

® Amiga programok eladok 15.- Ft/lemez,
5.25%ra Is! Listdhoz, tajékoztatohoz lemez
&5 bélyeg szikséges! Bogar Jozsef Zsolt,
Budapest, XVill. Széchenyi utca 28. 1183

Uj Amiga 500 1.3, 4j grafikus pro-
cesszormal (ECS) + szines monitor
44900~ Ft. Nagy Norbert, Budapest,
X.Hungdria krt. 5-7. 4.ép. 1.1h. X/5. Tel.:
(hétvégén) (06-37) 16-261

® Jatek- és telhasznaldi, valamint demo
dalhatEkl S*h"wl al-
Ia.tr.m vMaazbaritékerl listat kaldGnk (vizhat-
lan csomagolas!) (AMIGA) FRIEND TWO
CREW, 13989 Budapest, Pf.. 701/55.
e Szinvonalas Amiga programok oleson,
hatalmas valasziékbdl (12,- Ft/lamez)!! Va-
laszboritékén reszietes listat, &s tajékoziatot
kildok. Cim: Petrovszki Mihaly, Nyiregy-
haza, Kalevala st. 9. 4400

PF!G SWAP PC NI Egy formazott lemez
B2-es VB-listadi Jal

Kuldhurléi ogy listat is! Cim: St.Stofi,

Szarhalombatin, Csokonai Gt 23. 2440

Ha Plus/4-et szeretnél magnoval, szam-
talan programmal, 2 joy-jal, konyvekkel,
9.999,- Ft-ért, akkor eressz meg egy hi-
vést az 18?0-32&—&5 telefonszamra

© 486/33 MHz, 128 KB cache, 0 RAM alap-
lap 35.000,- Ft-ért sladd. Tel.: 277-1946, 18
h-1dl. Jekelfalussy Tibor, Budapest.

Eladd: 386 DX40 + 8MB ARAM + 128
KB cache + 120 MB HDD + 387 DX 40
+ 1 MB VGA kartya + 14%-05 SVGA mo-
nitor + 1.2 MB 5.25%-0s fioppy drive +
egeér + ,Sound Master” hangkarnya +
programok + garancia — 125.000,- Ft-
ért. Alaplap: 387DX40 25.000.- Ftén
kidlén is eladd! Nagy Norbert, Buda-
pest, X.Hungdria knt. 5-7. 4.ép. 1.lh
X/5. Tel.: (hétvégén) (06-37) 16-261

(G . Radl Gabor, Budapest,
Il Kaszasdalé u.9. 1033

® Eladé egy C dore C+4

floppy-val, magnéval, két joy kel, ii-“"

kokkal, | kkel kirodal

Irdnyér: 18.000,- Ft. Erdekibdjon estetelé:

Budapest, 164-9811 taoualdy)

® Plus/4 prog |

kazettan! Cseroalap: péruazpragrnm Lis-

tat kérek és kdldok! Minden levélre vala-

szolok. Lemezt, kazettét el nem nyelek! Pa-
Norb Pili , Arpad u.5.

2028
® Plus/4, Cl16-os szinvonalas programok

® PC/AT programesere. Profiknak/kezdsk-
nek egyarant vélaszolok. Elsésorban de-
maok, introk, MSX, GFX, diskmag-ek érde-
kelnek. Cim: Bimboé Akos, Dunaujvéros,
Fay Andras ut 10. /4, 2400

* Surgésen eladd egy garancialis IBM PC
1MB RAM 286/16 MHz, 40 MEB Winchester

(80 MB-ra bdvitve), VGA monokrom moni-
Elade: AS00 memoriabdvitovel, 3.5" tor, 5.25" és 3.5' floppy drive. Erdekiddni:
kilsé drive, kb. 300 lamez, 2 joy, mono Kele Tibor, Jiﬁzharajené Ez'ochanyl 21.
monitor (Philips), B0 db-os diskbox, HF 2746 levélb v, illetve:
modulator, egyben 50.000,- Ft-an. Er- telefonon a (06-53} 10-988 szamon,
deklddni: 17h uthn — Csizmazia Csa- ® AT-re szinvonalas programok eladdk,
ba, Budapest, X Hathaz u.22. 4/10. csak 30,- FYHDIl! Csere is elképzelhetd
1106 (VGA). Toth Robert, Pécavarad, Vérker koz
2.7720
W o e T A legujabb, legjobb IBM programok ori-
asi valasztékban eladok. STEVE SOFT,
St Budapest, XX. Martirok Gtja 151, 1202
VGA monitor eladd |a_ooo Fr-én.
Nagy Norberl, Budap H P PC-nl Persze listdt karek
krt. 5-7. 4.ép. 1.lh. X/5. Tel.; thmuqan] és ku]doh Akcio: Adsz egy PC-s joystick-ot
(06-37) 16-261 (nem analégot), kapsz egy kiranyos egeret
garanciavall L. Wilhelm Tibor, Gyonk, Ady
® PC progr K Monkey E.u.13. 7064
island -l (VGA) Cimem: Szeles Aron, ® Schneider AT 386, 2MEB RAM, 44 MB-os

Qydr, Hédervari ot 39/B. 9026

® IBM PC programoh cseréje. Listat varunk
os kildank. Cim: Hajmasi Zohan, Szom-
bathely, Hadnagy u. 62/C, 9700

IBM p k széles val yan
haphmékl Diko Istvan, Budapest, V.
Veres Pélné u. 9. 1053, Tel.: 137-3183.

* |BM programokat nagy valasziékbol cse-
rélek, eladok. Ferenczy Gydrgy, Telefon.:
Bp. 1381-822.

® IBM AT k  hatal -

Winchester, 1.44"-0s floppy drive, 512 KB-
os VGA kartya. Mini-torony haz elado. Ar
60.000,.- Ft. Mathe ., Kecskemét, Gor-
gey Arthur u. 7. 6000. Tel.: (06-76) 492-351

Plusi és tarsai

® Keresek +4-hez magnétl Ezért barmit
tudnek adni. PL: programok, pénz, szakiro-
dalom, Sorgds!i! ﬂa segllasz. nem lesz
gondoda prog |. Forgacs Vik-

{Cooi'el‘j Eger, Vares Péter (1 7, 3300

ban, oloson eladokl M ari Zsoft, Bu-
dapest, XIl.Hatardr ot 51, 1!22
e PC/AT prog b lok, ik el

Gyula, Debrecen, P1.: 2649, 4002

és eladas! Valaszboritékén
lm:} Vng. Balazs, Kapuvér. Foldvari u.5.
2330

& Plus/4, Cl16-0s szinvonalas programok
olecsén eladék. '91/92-8s. Hatalmas valasz-

VGA manﬂm eladé 15000 Ft-en
Nagy N X.F
kit 5-7. 4.ép. 'llh X/5. Tel.: (halvegén}

(06-37) 16-261

® Heollé PC Guys! Keresem; 3D Constructi-
on Kit 2.0, Wollenstein 3D, Out Run (VGAI).
Adok; Larry 5. S.OT M| 2, CorelDraw,
Word 55 stb. Sirgds! Forgics Viktor
(Cool'ar), Eger, Veres Péter it 7. 3300

® IBM PC-s programok INGYEN!! VBt
kildjl Pl: Eco Quest 2, Pum-Putt, Freddy
stb. Uj magyar és kuMoidi demok isill
Mathé , Kecskemét, Gorgey Arthur
u.7. 6000, Tel.: (06-76) 492-351

e IBM PC-hez hangkartyak eladdk, mar
2.000,- Fr-16l. Felbslyegzett valaszboritekert
teljos felvildgositas, Cim. iff. Téth Laszio,
Budakalasz, Széchenyi 70. 2011, vagy
Téth Attlla, Bp. Tel.: 1897-275.

® A legujabb, legjobb IBM programaok ori-
as| valasztékban eladok. STEVE SOFT, Bu-
dapest, XX. Martirok Utja 151, 1202

ik, L an, Mindség, megbiz-
hatdsag. Valaszboritékén  koldok  listat
Tiséczkli Tamas, Kiskuniélegyhaza, Szent
imre herceg (n 35. 6100

® Ha C+4-es program kell, akkor SU-VI
SOFT! Bennink nem csalddsz! Cim: Vida
Istvan, Pécs, Szilagyi D.u.10. 7623, Tel:
(06-72) 23113

- Ptun.m-ea Clhs Iegujnbb proqu

vilnzﬁkom 2000 db. Irjatok! B-'bd. Fe-
renc, Fapa, Attila u. 5/B. 8500

s Eladd egy C d Plus/4 szamité
gép mngnéval 2 mlkmknpcsolée ]oyotiolc
kal, Irany-

ar: 10.000.- FL Mwaxuukl Cim: Dér
Zsolt, Debracen, Hegyi Mihdlyné 20, 4030.
Tel.: (06-52) 43-429.

I elndok '92-e5 es ‘93-as. Hataimas
al L ettan. Mindség,
megbizhatésig. Valaszboritakén kaldok lis-
tid, Tiséczki Tamas, Kiskunfélegyhaza,
Szent Imre herceg u.35. 6100

® Hasznalt C+4 elado, ham magno. hb
350 program, ko

Irényar. 10.000,- Ft. Bimll Gugo!y. Buda-
pest, XVil. Gyongytyuk ot 51, 1172 Tel:
271-2440

® ZX Spectrum elads. Szeékely Gyula, Deb-
recen, Pf.: 2649. 4002

HOL VANNAK A REGI JO
C64-ES KLUBOK...7!
I

A
MONITOR
HUNGARIAN COMPUTER FANS CLUB
A LEGJOBB! VARJUK A TE
JELENTKEZESEDET IS, KERESRE
INFOT KULDONK!

SANYOSOFT
5111 JASZFELSOSZENTGYORGY,
FO U.38.

e Eladd: Videoton TVC 64K, T20K-s floppy
drive. VT-DOS cartridge (CP/M 2.2), leme-
zek, konyvek. Egyben: 18.000,- Ft, esetleg
kilén st Dalmady Arpad, Magyarszék,
Kossuth L.u.36. 7396.

A MU: AD & D megszallott!
Egy uj levelezés jaték indul, ha
Te is (gy akarod!

A cime: A kettészakadt vilag.
Ha érdekel, irj:
DRAGONS CLUB
3534 Miskolc, Arpad u.14.F/1.
A megcimzett, felbélyegzett
valaszboritékot se felejisd el!

e Sok pénzhez szoretndl jutni? Kaid] egy
valaszboritékot! Ez nem kamul!l Méthé
, Kecskemét, Gorgey Arthar u.7. 6000,
Tel.: (nst 492-351
® Szeretnél sok pénzhez jutni? Irj, s kald)
egy felbélyegzett valaszlevelot. Ha Amigad
van, kildj egy 3.5-0s lemezt is! Lavrincsik
Andras, Budaposl V. Bocskay ut 21. 1043

® Mikrokap tickodb rugét
nalam 50,- Ft-én rendalh«!sz; Fodor
Valentin, Tata, Veres Péter u.34. 2890. Tel.:
(06-34) B0-843

® A Zymosis Soft legujabb képes katalé-
gusa 30,- Fi-os bélyeg elleneben meg-
Olcsd drak, kedvez-

® |gen! it van nz egyetlen kalar
kesztd Plusiral ADVENTURE BUII.D.I‘NG
SYSTEM, lemezzel egyitt 250,- Ft + posta-
koltség. Hendeld meg! Almos/
RACHY of Methabolix, Keszthely, Bercse-
nyi M.u.46. 8360

-lkarprognmoll.
Cim: Zymo-h-sou. Verdce, Asrialos
Jénos, u. 8/B. 2621
AMIGA-NET klubhéalézat indul!

Bévebb info 2 oldallal elérébb



Hangkartya csata
avagy a habora
meégis folytatodik?!
m: Miutan 6:'1: lomaa'a%“ﬁ!::‘:::
ndl mégis telhaborodotl viss zésak

tomat tetoon. Egy Jol sznush mazduiet:

tal Kirdg lﬁmﬁl:o.dmbél,-ﬂu-
tmhﬁﬂz&r«m csak a levegdt
oft, ahol akarjak, illetve ott, mhol 1.75

haolgol szorit nekik...

1.75: Mi is dink a ny a k, men
ugy érezzik helyére kell tenni a dolgo-
kat, masrészrol ezt a 1 i

it s -l é Is tenni 1-
2 oldal erejél mlminﬂiyliﬂnk,m
;::;d.ué:'h"u ityen és hasonlé Mmu

T.mindenkil

A CoV 28/30-beli hangkartya-cikk total ki-
boritott. Akkor nem akartam valaszolni,
n;nrl mint azutan kiderih, nalam az Adlib-
rész felprog ek s
beavatott szemely (Téth Henrik —
tovabbiakban TH) valaszolt: de amit eze

vélaszra maﬁu Frank Tamés —
tovabbiakban , axt mar nem hagyh

Dibp S SSvanest Nassisge e feg:

526 nélkol.

: FT a jelenlegi hirdetéseiben
is s mas zoldségeket kozdl. Pl. a CoV
32-beli:

*Adlib élsztered hangk. ... 11 FM hang-
g?tor_ng. ?!v!:ew a-#:l,énm‘z._ DIA atalakito,

kor r

esélyed van a jo hanim.m. Ezen ala-
pul a5z km:z;; a iadas, a MOD-
ok stbl valéjaban milyen az Adlib fel-
programoz sdga, erre Shadow/GSH-t
idézem: ‘Az Adlibon csak n e hullém-
forma van: sine, halfsine lute sine,
puise mman nem lehet annyira elkd-

S8 2.0: ugyana az + on & v
net + 4 digi esatorna...*

Nos, ebbdl két dolog derdl ki:

e It valaki nem tudja, mi a kilénbség a
mél:tavétcii freki és a felsd hatarfreki ko-
i "

e 4 digi csatorna... Hat ez még az Amigat
is lenyomja... Nem is tudtam, hogy llyen
king a SB! (a prospektusa pedig csak 1-
el ir..) So, it az Uj king, az amigasok el-
mehetnek a ***be a kacatukkal, mert itt a

daintos. az tbléretetien Sound

ter 2.0, ami ezek szerint kenterbe veri az

Amigéat... Bér igaz is lenne...

1. felvonas

*Nem tul lényeges, de az elsé PC tényleg
1876-ban jelent meg , az voit a neve, hog
1BM Personal Modell AT, azutan jott a PCyr,
az XT sib..."

Mikor is fejlesztette ki az Intel a BOB6/BOSE
e Pt o

Cé64-en, de pl. it & félszi-

la szerkeszthetd stb...! Nem tudom, hallot-
tal-e mar SB-n modulokat vagy |atékok alatt
digit szélni! Ugye milyen csapnivaléak,
meg az amigas hanghoz is képest is, pedig
azon a hardverlehetSségek ellenére is alta-
laban csak B bitesek a playerek! (Lehet
hogy ebben csak a normal SB a hibas,
mindenesetre veszeft zajos a digi, borzal-
masan savhataroft, azokrdl a kellemes dur-

asokrdl nem is beszélve, amit a digi
csatorna bekapesolasa kelt. Mellesleg errdl
mé_r_ ‘;cl?'!'.p'{“r Panowma‘t.shiﬂlj Hat még

a T g oz hépest..
Teljesen mas a kétféle hang lejatszasanak
programozastechnikaja isl A beépl

L dbként kitdnden magya-

nusz h it & ha dgre; ketté oszcit
mint 64-an. 44 - v kw%mumm
ez a
got; Ml::im terméazetesen az ADSH-le-
C6E4-en, valamint a 64 fo-
knxll'hli Tehdt sz6 sincs tetszdl,
ges .'

3. felvonas

‘Az Adlit leiras technikal adatai kGzort szo
int ez olvashatd: 'D/A tor:

3014 16 bits DAC*, ami legrosszabb angol

‘l[uc?_ism int is digi k jor jelent

Jobb ha tisztazzuk: FT Adlib DA-rél int vala-
mikor (pl. 32-es CoV-hirdetés). Nos, ez a
D/A lehetdség valdban él, de mivel az Adlib
hangereje 64 fokozatban szabalyozhatd, jo
esetben is csak 6 bites lehet. Ez a digi 'le-
hetdség’ rébiként kb. ugyanazzal a mod-
szorrel mikodik, mint 64-en (ahol 4 bites

rocikat? Ha digitali Y
mra vi:azesxmlek::sg't. ; 'g&-:r. évek leges-
I n. an késdn dobta iacra, h
n:g;ég Mmo?oia 68000 is meggléztei Dx%!f
val, ha az |IBM valdban kiadott SZEMELYI
szamitogépet '7T6-ban, akkor az pl. BOBO/
80B5-tol kellett hogy mikodjon. Es ha mar
itt tartunk: akkor az |IBM 3&60-ast is nevez-
hetnénk PC-nek, amit mar a 60-as évek vé-
gén gyartottak, és azént nevezhetd annak,
mer azzal egy er6s szabvanyt teremtettok
Szdval, ebben a dologban (is) TH-nek van
igaza. A PCjrt jéval & PC ‘81-es kiaddsa
utan dobtsk placra, 'B3-'B4 tajekan, azt hi-
szem meég a '‘83-as XT is megelézte a ki-
adas datumdt illetden...

2. felvonas

‘azl hiszem, ezek uldn borzalmas nagy hiba,
hogy ‘telszdleges szinuszhullam' helyett
‘tetzzdleges hullamiorma't irtamn.*

Maérpedig az! Akl valamit is konyit maganak
a hangnak a milyenségéhez, az semmi
ilyesmit nem mond, hacsak nem uzieti ér-
dekbdl teszi! A tetszbleges szinuszhullam
akar Co4-en is elddllithatd (hisz csak az
amplitudoja és a frekije a ket szabad ra-
meterl), viszont a tetszdleges HULLAM-
FORMA eldalltasa mar nem egyszert
feiadat. Aki VALAHA |s fogialkozott zenélés-
sal, az tudhatjs, micsoda &riasi kGlonbség
van.., Ha egy szinuszhuliam frekijét, ampli-
tidojat valozrtatod, és az impulzusszerd
hangkiadas ADSR-jét is buheralgatod, alig
tudsz valami hangszer-szerd dolgot emuial

digit jatsz k le), igy a DMA sem tamo-
gﬁja_ és egyénelmden sokkal rosszabb,
mint a 8 bites, DMA-t is igénysini képes
Sound Blaster.
Mellesleg ezen & bites felbontds CD mind-
ségnek neverése .. amikor B biten, sitere-
oban, 22 kHz-en (ui. a Blaster Pro 22 kHz-
zel wd csak digizni szteredban) CD-ré! di-
gizett hangok is allatl zajosak.. Ha ez
mend valakinek valamit, 8 bites felbontas-
nal az elérhetd jol-za) viszony alig van 40
dB folett... Ext még atlagdeck 46-47
dB-es jel-za| viszonya Is lenyomja: akar egy
nagysagrenddel is csendesebb lehet egy
normal kazettas deck! Es emellé még jon
az Adlib/SB digi zaja (az a magas serce-
geés), ami legalabb még 3-4 dB-1 csokkent
ezen. mégha ezen ulobbi digi zaj spektru-
ma nem szétfoht, am F‘a kozalitéssel
diszkrét frekikbdl alll En hallottam SB-Pro-
n 22k/szterad/Bblt digit jMszani... Mint
zajos, torz kazettdas magnd. Es a & bit n:%
ennél is rosszabb (nemcsak azért, men
nincs DMA, tohat amig rnegB a digi, a gép
all, ha nincs legalabb 386DX-es gépunk)
Adlibon... Kb, az AM adasck hangmindsé-
g@hnz hasonlithata...

dlradnés ne essék; én NEM a beépitett
hangszerek megszdlalasanak mindségel ki-
fogasolom, ment azok tényleg kitdndak (len-
nenek, ha nem volna az a sercegd digl zaj),
azokrol el tudom képzeini, hogy egy 16 bi-
tes DAC-on ét adja ki a kanya %o ez a
hang NEM DIGI! A BIGI az. amit az ember
benyom a magnojarol-CO-jerél a kitydbe,
az letérolja, majd visszahaligathatd, madul

razta el TH, nz’zgf tobbet nem foglalkozom;
csak eme zavard FOGALOMKEVERES
megmagyarazésa érdekében vetettern fel.
Egyebkent: FT 16 biet ir az Adlib esetén a
tenti ?andolaﬁabnn Nos, ha pl. FT SB16-on
digizik CD-r5l, 16 biten, 44k-n. mondban,
@s an visszajatsza Adlib-on ugy, hogy az
elébb targyalt magasfrekijl, diszkrét zajtol
eltekintve totdl zaj-és torzidsmentes lesz a
hang, akkor én orszag-vilag elétt LELAME-
REﬁIEll MAGAM..

4. tol\rmzsm e
“tegyel a kedvamert egy pr 1! Vegyel
TDK SA-X audioknzarrgz.,., tadd be az 3;1'?:
Iég HI-FI deck-edbe, és kezdd el telvenni
[...]. Ha Te ezek utén alapraj nélkil vissza
tudod jatszani, ugy hogy a harang hangja is
teljesen tiszta legyen (r gés nélkal), ak-
kor Te nyertélf*

A kazettas hangmindséget mar az eldbb el
intéztem. MINTQMOND AM, NEM A BEEPI-
TEI’T HANGSZEREK MINOSEG KELL
NEZNI, HANEM A SAJAT MAGUNK ALTAL
SZABADON DIGIZHETO MINOSEGET! Hi-
szen TH is t6leg ennek a beépitett hang-
szerekke! valo keverése miatt int! Nem arrcl
in, hogy a beepitett hangszerekel pl. csak 2
biten |atsza vissza (nagy humor is lenna!
Azokat valészind, hogy valdéban 16 biten ta-
rolja, &s azzal is nyomja kij, hanem pl. ar-
rol, hogy az SB1.0-ban VAN digl infout; az
Adlib-ben nincs. csak C-64-modon stb,
Egyértelmien sokkal jobb egy [6! beallitott,
nem nypdvogd Compact Casette-deck hang-
mindsege, mint akar egy (B bites!) SB Pro-
&l Hiszen a zajban egyszerden mellbevags
& kilénbseg!

5. felvonas

‘A SoundBlaster 1,0 élatoben nem rendel
kereft ADC-DAC csaiornival jobb, ha- tdlem
tudod [...]. egyebként iatal Te egyaltaian
S8 1.0-4r7 Akkora, mint egy atlagos szap
pan. Ha erre neked ramegy a + 11 csatoma
68 ar ADC-DAC, akkor kar volt egyaltalan ki
fefleszteni a sXtered kartyakat nemde?

A S8 1.0-n igenis hogy van AD/DA!! Ha va-
laki nem hiszi, menjen el Jones/TSl-hez
neki ilyen van, akarmit ledigizik neki! (12



kHz-en, mivel az SB 1.0 csak annyit t .
Ezen lehetéséget a doboz és & dolteil ku-

uanmma fogalma sem volt a dolgokrél:

‘A SB 2.0 csak & szillitoft szoftverrel nem
képes 44 KHz-en felvanni, megleleld szoft-
varrel f i, a kézikcnyvbdi Te is elol-

ion ki is hangsulyozzal Tehat van a kartyén
hangbemenetl Egyébkeént n
qznswv ‘ha erre neked...". Jujj.

Ez fajft.. A 'B9-es lechnolégiaval valész nd
mar egy nyolcadekkora kartyara fel tudtak
velna ezt rakni, még kvadroban is! Nézzok
csak meg a '84-es fejlesntésd Amigéat, ahol
E%;’ féi crzzip 120Iel m r:denérl! Haksgbmelld
m x 2 em-nél nem nagycbb v
|ok-tc—egynémi illesztst pl. joy-hoz, mic-ald-
erdsitét (pl. 747-est), védeimet, ROM-ot a
hangszereknek, valami oszcit- zenagenaré—
tort, akkor is elfér akar egy cigidoboz-mére-
td helyen| Ja, a unpg&nna ' milyen szé-
lességet tulajdonitsunk

Es miért fajlesziettok ki azt a halom
(1-2- SBPro-1? Valahogy piacon kellstt
maradnia a Creative Labs-nak... Persze, a
modellek id& Iodtek (pl

ki, true sm:od} de a 8 bites csucs hnngmn-
néség maradt..

‘Az altalad kihalinak velt 'CMS’ (ami helye-
san C/MS) chipsetet me? barmikor elkuldi
o

neked a Creative Technology, az SB-k gyar-
toja. Egy kicsit furcsa a logukad: vajon miert
épite volna lo azt a pg.l‘s: szennted 12,

valdjaban csak 11 csalorndl, és egyailalén
hogyan lehet kihaltnak tekinteni olyan IC-
kat, amelyeknek arz aljzatat a mai naplg
magtalaihatjuk minden kartyan, beleérive a
NO-NAME mésolatokat is. [...]*

ugyan kinek kell a C/MS
Iredriesek elkerulése végetl:
ha eqy Ilyet beraksz az SB-re, az még a ja-
tekok ~-aban anolyan mond lesz,
mint addig! Azon 2%- nyl régebbi jaték (pl
a Sierra-k) miatt, ami tai Oﬁgn a GAME
BLASTER- 1& ozt emulalja a C/MSH), és tény-
leg kihasznalja ezt a szteredt, meg sze-
rden nem érdemes venni 2-3 rongyert
llyen készietet. Es mondd meg, mely

djabb jaték lémogonga a Gamo Blastert?

isz a SELECT mér '91-ben azt hi-
szem 3+ afaert arulta ki a GAME BLASTER

Art mondd me‘g
chipkésziet? F

vashatod...*

Egy: a hazi haznalatra tervezett, igy ‘annyl-
ra nem draga DAT mér '84-ben tudott 48
kHz-es mintavétellel is felvenni, méghozza
16 biten...

Egyébként mit jelent az, h ‘lejatszasi tu-
I nsag'? Meg kell nevezni a doigot, else
szakmailag nem hozzaéndnek néznek!

Akl mar vaiaha is tanult & DA-AD aalakita-
sokrdl valamit, annak tudnia kell, hogy a di-
gi lejatszasa akorln}lai barmekkora ha-
tarfrekivel torténhet, ha a kézponti proci tel-
jesitménye elég nagy, s mondjuk a busz-
rendszer sem olyan csapnivald, mint az
ISA, Ennek sllenere 80-70 kHz szerintem
s:man kihozhamé rn69 Lml Bus nelkdi is

m

:QL 100 kl—i: Az én 386/33-om ‘?
40kHz-ig Tel tud  menni p;interpurlos
lejatszasnal, ki lehet szamolni, akkor 486-
on mi van.

A telvételnél viszont telj » mas a helyzet
Mi méréstechnologiabol tanultunk az AD-k
sebességérdl, bo?ulunaégaml sth... Tudni
kell, a I szerubb és leg orsabb kom-
paratoros kiepités 8 bites felbontdsnal 256
db, kompmtmon snyel, ami kudlénbozd
trukkokkel min. omparatora szorithato
Ie Ennak mint qullt afd hm a kompa-

nagy & azok |
disszipacié Ezéﬂ te k ol a so-
ros, nagyje u—DNAD.-’kls]eld— modszerek,

QI Twa—ﬂlap Subranging ADC wvagy a
ADC-tehdt ezek
visszacsatolasos, kozbilsé jelétalakitgata-
sos modszerek, ahol pl. ugyanazt a fokoza-
tot hasznaljak a legelsé nagyjeld kompara-
lasra, mint a kov., 1 dek pontosabb
felbortasra s.it., igy tobb dekadot is
hatunk egyetien akar 3-4 bmxﬂ_};nloro

ilyen, bonyolultabb esetekben ez 1obbszo-
108 N randdl Ezen iddértekekbdl
visszasz atd az 1 sec alatti mintavéte-
lek mmc. azima -— &5 ez pont a mintaveteli
freki.
MNos, a digizés hatarfrekije (ergo gyorsasa-
g;) ezeért limital.
2.0-val NEM LEHET 15 kHz FELETT DI-
GIZNI!! Egyedil a Thunderboard tud 22
kHz-as mintavétet! Vajon ha tudna 44k-val
;gnzm akkor h lehet, az alalad
TH iranyaban eml BLASTER MASTER
legujabb verzidi sem kepesek jol digizni az
an SB 2.0-mon 15k felett! A 4.75-0s \mrzr-
4ban pl. 23k-s felsd hatan ir ki a p
de ha ezzel digizunk, lejitszaskor urcu
dolgok tortéennek: kissé begyorsulva hall-
hatjuk vissza a felvett dolgokat..
Es ha te tudna: akkor hogy lehet,
hogy az Sl 2 dobozara NEM az van irva,
ogy ‘Optional 44kHz record sampling rate
w additional software' vagy valami ha-
sonlé??? Sajnos, ezek utan ext a gondola-
todat is dzleti jellegl reklamnak kell betud-
nom! Hisz nem |ehetne akkor olyan hulye a
Creative Labs, hogy ne 44 kHz-eskeént hir-
desse a kartydajat! j
mian nem azonos a felvétell és lejit-
szasi hatarfreki? Mégiscsak jobban mutat a
dobozan egy 44 kHz, mint sgy 15 kHz!!
Meil a SB 2.0
kézikonyveét, és sehol sem talaftam ulaiast a
44 1k-5 felvétaire. Valdszind megtéveszthe-
tett Téged az, hogy az A-3-as oldalon a
Sound Capabilities cim és a | ngzed
Vioice Channed nlcim alan a kovetkezd mon-
dat bie samp-
ling rate dkMz rn 44, 1kHz. Az nem szerepel
mellette, hogy csak lejatszasnal. De ha la-
pozol egyet, a Voice Input Capability/ 8 bit
A-D Conversion of Sound Signal cimszdé
alatt a kovetkezdk alinak: Vanable sampling
rate: 4kHz to 15 kMHz..

Nem akarlak mgbtmnll de aki leszol
bl ob-

P F bor
), amikkel mar sokkal egyszeribb
r 10-12 biten is digizni, de ezen mini-
malisan harmas atalak ok miafl a jelfel

kartyait, mart a kutyamk se kellamh! A no- dolgozasi Hﬁ mlqron megnd, az egész
Th i slatt ui. azonos
board-ba pl. nem rakhats be.. jetet kell 2 bcmnnainn tartani. nehogy fel-

€. felvonas
Na ez volt az a rész, ahol jél lathatéan a le-

fOIg b az input hezzon.
mig a sima komparatoros falbontasnal
100 nis az atlag késleltetdsi idd, addig az

e T
leny

a
ban hozzaértdek, s olyanokat mond ro-
luk, hogy ‘a fickd ték bunka madon nekerm-
rohant’, az ne csodalkozzon, ha az erede-
az egészen csak réhogd, passazv
= ibdnak & t =

Krithk ak sogméﬂ' Smdow!GSH.
TRI/TDM, Giraffe/ GRIN, TSC/TSI!

mmm
Ezértm

ket 'mn lwm-n ebb he

A CoV karos az egészségre

Hi CoVbaoy!

Orommel kozdlhetem, hogy megvisiroliam
4z elsd olyan djsdgot, ami érdekel (Nocsak,
esetleg beavatnal, melyik az?
CoVbay). Valaszing, hogy gyakran irok még
levelet nektek, mert ogyis sok iddm van rd
(Nyugodtan, 1 év utdn végre em a
dobozaimat — CoVboy). Amidta am

nekiek leveler irnt. Azért fogtam levélirdsba,
hogy tudjitok mennyire kiros a lapotok {16
réut bal 1db, 3 bordacsont, 2 kulcscsont + ki
scbb nagyobb zirdddsok), hat ez van! Az or-
vosok eltitottak az Gjsagiol, elventék. Indok:
nem szabad sajnos novetgéini! A CoV bevé-
rezie 4 wddmel. Ezutdn meg rajtakaptam a
dokikat, akik hangosan hahotdeva a folyosdn
¢ Gjsdgomat olvastdk. !-gy kozuluk umu mcg
15 rendel

a Com. Ujsag elsd oldalait, de iokébb lefrom a
Lreé (Mondd! Jé irtal? —
CoVboy). Péntek du. megyek h.u,.a a2 iskola-
BAl Zsebre van 1éve a kezem, & azon gondol-
kodom, miféle haldlnemet szabjak ki az aznap
Hfasita” tandrnak (NA) (Ja, ha még névés-
ben wvan, akkor vegyeél neki cipét —
chboy) .r\rru a dontésre jutotiam, hogy éle-
a CoV-ot {mivel
nem jutott mas az u.r.cmbc; (Dehogynem ju-
tott, az elébb mintha mas laprél beszehal
volna — CoVboy). Eppen epy érdekes dr
ajanlatot olvastum, amikor figyelmes lettem
egy folouebb kellemetlen tényezdre. Ez egy
piros Renault 19-¢s volt. Ugyanis eliaton! Te-
hal innen a korhidzbol éppen elég iddm van

maégi

dolga, hogy rlndoﬂon. nemde? co\fhwl
azutin még kettd (a honordriumrdl majd ké-
s6bb frok). Ja, hamarosan haxamehetek, és
szeretném, ha vigasztaldsul kildenél néhdny
régebbi szAmot, de esak ha megy. Ja! Fs a bir-
detésemet s tegyélek mir mdsorra! Koszi a
tobb hetes pihendt!

RIGO ROBERT (Pondro), Kiskunhalas
CoVboy: Az sosem volt es a sza-
momra, hogy & CoV karos az egészségre,

dolog valahogy nem tiszta a szamomra,
talan csak nem pénz all a hazhoz? Orém

ogy
mi'z.im- sig lasul egy
mom, a hangjegyeket k‘puld Mzzi.
Egyebkent ezek a sza
maguktol, elébb meg kell lwmpona.hl
Gket. Szoval egy 1990-es szerzemeényem
részete, a cimét mar eifelejtettem:




Elrmn Moszkvib egy orosz
la mert tegnap kikap 8z orosz
liny'lbiw

Masnap juhturés TOFU-t szopogatiam
egy sraccal, a pecabotomon meg fenn-
akadt egy karasz..”

Hogy ez mennyire vigaszial meg téged
azt nem tudom, de azért jobbulast (ma-
gamnak is)!

Kéros ez a CoV #2

Geszu&K.F. — CoV-vadon

Kiros ez a kis CoV,

Co¥Y-vadon, rideg nagyon,

éx az Srulettel is hataros,

az ahogyan ide-oda kerget

az unalom a lapokon.

A lemez: elkildetlen, vagy pocsék mindsép

&5 jaték nélkul is nagy itt a hoség,
tovalapozok.....

cseppi post eldtt betdhegyek,

no meg a sarkok pl. Plus/4,

& hol vannak a news-ok,

mikdzben kutyit nydzok, s a lapozist is

csak megszokasbal teszem,

nines vita hat,

hagyom, hogy magéval rdntson

egy olyan djsdg, amiben nincs hidsag!

K.F., Tatabanya

CoVboy: Ez aztan a rapper, csak meg ne
induljon a RAP-per, mar

Geszil k osotleg CoV-ot is olvas két
clip kdzan. mindenesetrs téged sulyo-
sabb esetnek tartalak, mint bordatdrén
barftunkat, bar ezt a vitit axt hiszem
csak egy merieg tudna eidénteni. Melles-
leg hiaba probalkoztal, nem fogok min-
denféle rimekkel RAP-lini a papir fele,
mert var a chip-et chap-at.

Kéaros ez a CoV #3

Tisztelt Szerkeszidaég!

Erre ndlunk Zalalovdn is van hire a2z Onok
lapjinak, bir beszerezni szinte lehetetlen,
tgymond hallomasbdl smeguk. Ugy tudjuk,
Ondk cld: ttel foglalk k @ szarvas-
marhikkal, mind és, mind dasd
felhasznalds és szocioldgiai magalurt.is szem-
pontjabol. Lehet, hogy tévedink, de azt rebes-
getik, hogy lapjuk cgyes szdmaiban mdr ve-
link (a2 MGTSZ-szel) is foglalkoztak.
Biztosithatjuk Ondket — mint szakembereket
€s hirneves tenyészidket — hogy szerény seo-
vetkezetunkben a szarvasmarhik — a jo elld-
thsnak és ligyclmességiknek koszonhetden —
igen J6 tejhozamiak, a vigémarhik pedig elsé
osztilyG host adnak. Erzel csak az szerci-
nénk, ha az OnGk lapja dltal nagyobb hirt kap
na az, anu itt folyitk — talan megérdemelien.
Szeretnénk tovabbd kdlcsonds informaciocse-
rét létrehozm a hazai, és iddvel a kidlfoldi 1e
oyészidk kozoul I gondolok példaul olyan
események tuddsitdsara, mint pl. a hollandiai
konnytdzenckoncert, ahol a zenekar egy tobb,
mint kéiszaz taghdl alld csordannk adott e,
Erre a2 ismeretcserére seinlén az Onok Gjsag-
Jit szemeltuk ki, mint lebonyolitd eszkozt,

A tenyészidk iddvel szervezetbe, majd partba
15 tomarilhetnének, de czek még tiviati ter-
veink.

Tovébba galapith & ch}' Henalld cso-
portot is, ami az 'EK ellen lépne fel, ha az dj-
bal clrendelné orszdgaiban a hdsembargou
Erre mir nevink is van, ez lenne a Magyar
Szarvasmarhatenyésztdk  Akcidesoportja, a
MaSzAk (Mﬂn az jobban tetszene, hogy
Tarsulais, ugy a lshetne:

elgondolkozni,
ha érdekli az Liratat keressenck fel minket!

Alljon utoljdra itt egy kérés. Mivel mi még az
Ondk hp;.il soha nem littuk — de a hirekbdl

il biztos dajt — szer kra
eléfzetni. Tehdt kb. 30756 db. csekkel legye-
nek szivesek killdem {+ug)fancnny| Evkényv-
eldlizetést u] mert a falubird k Wi tet-

niskodnak, hogy téged, mint legfdbb ba..
(bocs, csuklottunk — kizos erdvel —), 1ehe-
net kéne lelepleznunk, de gy, hogy ha nem
adsz valaszt, az OKB-k (Onkéntes Kozgiz Bi
k.ik} mlaaal készenlétben. Szdval, ha nem va.

te a tel den lakosa szdamara o folys-
irat beszerzésél. Eldre is koszonjik. Remél-
Juk, fogunk még cgymisrdl hallani!
Derko Vendell, a Nyina Vasziljevna MGTSz
f&titkara, Zalalovd.
LLi: Mellékeltik a TSZ elnok fényképét —
tudjak, bogy mire szamitsanak!
CoVboy: Hi Mr. Kdcsdg! Ha mar llyen
(sz)ivatalos hangot Giétél meg, igazan
| voilna Z ére, hogy lega-
Ilbbalwmoutﬁdld,mhnjnlbmi
1ékon oft éktelenkedik a PECS felirat. A
tanuimany egyébként nem  sikerdh
lma.ll. bar vﬂuuhyam szerimt Téged ll
sszteni k ityen

T

kevés van az orszagban. Leveled .gyol
len érdekes részét a legvegére hagytad,
eldfizetési csekket viszont csak akkor tu-
dok kiideni, ha megirod a cimede is!

Ugy gondolom, ezekutan jobb, ha a mei-
lékelt abra szerint végzem... — CoVboy

Muaalkotaselemzés 4’la CoV 28

Hi Kovbolyhdé esucsu!

Mi, a papai kdzgizosok irnink néked sreme-
lyes szem-mélyed részere (Odv. nékiek, ﬂ‘
Roma melleft mil tban a

I dton (t8link az Arbdl is jo-
het a valasz, bir szerintunk Te amiagy is on-
nan szarmazol), két gond s adodhat: We
dying for you, de ennck elsdsorban a fordi-
tottja kivetkezhet be (Ardny—=>1:99). Vir-
Juk vaaas-lasszod!

HORVATH LAJOS, Pépa
CoVboy: Mirdl is van sz6? Na varj egy ki-
csit, hoznom kell egy CoV 28-at... ...itt va-
gyok megint. Aha, hat ez vaidban nem
semmi mu Madller mnmatol C.oVboy bl-

Ty most | xedik a
szinvonalahoz, és m.gprdb-lla megma-
gyarazni a mi értékes vonasai. Helyszin
Plpl, vlidlcn a Vajda P. p. melletti csir-
] A mi eredeli ci-
me: KUKORI ES KOTKODA CSORE
TOLTVE. Kilén kiemeiném a stukker csé-
re és kukorl cedre kozdt letrejové, egyre
nagyobb ménékd fesziltséget. A feszih-
et az ELITE boys@®®™ kivanja oldani
BEKE felhivasaval, innen a MIR-ELITE
szobsszetétel. A 3 1ojés annak a kitejeze-
se, hogy kotkodaék gondolnak a jovére
Is, ki wdja, kinek a csére fog még hoinap
is csipegetni? A zaszot tantd KUKORI
(aki exittal alruhaban kotkoda #2) remin
arcvonasal Is kifejezik azt a fesziliséget,
ami a kép takar, ezen a takarason persze
, ha kitépitek a lapot, Larry
Latter mosolygd arca vet véget a feszih
helyzetnek. Hat ennyl a kép mély érzelmi
gondolatvilaga... A franc a pofadat, mién
tepkeded a CoV-bol a lapokat? Csak tes-
sék-csak tessék, CoV 2B-ra is tudunk

még csekket kildeni.

Forgészinpad

Szasz CoVboy!
36 a CoV, de lehetne jobb is! Uy hallottam
annyit dohdnyzol, hogy & tObbiek fustmérge-
2¢st kaptak. Ajanlok egy dj hobbit: A bélyeg-
gytjiést, igy leszokhatnal a dohanyzasrol.
BIKASOFT, DEMI SANDOR, Budapest
CoVboy: Hi BIKASOFT! Jo nevet valasz-
tottal, nem akarsz 'i.llﬂiunl az IFABO-n
életiondl djab a nev
adja ol tmﬂnnumumum
szel kiprobaftam, csak eldbb-utobb tele
lett a HQ fala tehéntdliel, s ext 1.75 egy
Idé utan megsokallta — az az érzés volt a
HQ-n, hogy allandéan tilel valaki. igy ma-
radi a dohanyzas.

Tiszelt Cowhaoy,
sth.!

Egy kéréssel fllok a tehén fardnak! Szoval a
WIZARDRY 2-rdl van s20. Az clején kér egy
Scenario Disc-et, hit jo, berakom, de ¢z neki
nem elég. Meg meri kérdezni, hogy hany
drive.om van? Hbét ez hilye! Természetesen
1. Mcsnyumnm az 1-et ugve. Frre azt mondpa,

tehenek, legyek, CoVgirl,

? l.'.‘oVboy) Momentan volna CRY
kérdésunk, ami szenntink mést is wzgat Eb-
ben a |dﬁhcn alan” (Rt.nkr volt a Il.osadlyos

m PR u] ar
motoszkdl bv:nnunk. hogy mi a j& édes.... . jou
jelenthet a CoV 28-ban megjelentetetl rmjz a
két McChicken-nel. Mar palydzatot is hirdet-
tink, de (bar egy halom ELITE ZSENKE)
van ebben a skéla nevezetd istdllaban), nem
akadt olyan lény (még tandr sem), aki értel-
mes megolddst adott volna be (be-ee). CUsak
cgy-kél rajzolminyt kaptunk, melyek arrdl ta-

yomjak meg egy o billentydt is! Természeie-
sen ilyen billentyd pincs az Oreg C6d-esen
< billentyd van, de erre scmmit sem csindl!
Hit akkor mit kel tenni? Kérlek bofogd mar
el!

LIPTAK GABOR, Budapest

CoVboy: Ha mér az IFABO-nal tartunk,
nem voltal kint véletlendi? Nem, miért
nem? On elég sok olyan gépet lanal
voina, amelylken van llysn billentyd. Ja,
hogy a C64-en miért nincs? De van! Csak
Gjabban az 'ENTER', C64-en 'RETURN'
jelSlésére hasznaljak. EbbSl mar nem



lesz npehéz kitalalni,

megnyomnod.

hogy mit kell

My dear CoVbay!!

A gépek kozott vitira (Plus/4, C64, Amiga,
IBﬁ!} vilaszolnék. Srerintem legjobb gép a
burkolat nélkiili (dnyird, mert az még a szom-
szédomat 1s leveszi a labardl

g;inhu. alias Lukdcs Krisztian Zoltén, Szeged

a a-
ver, en reggel ott 0l a Flériannal az
aluljaroban és nekem gydft sérre, Azutan
délutan a HQ-ra a falabaiért, mert
m Operettben lép fel agy tancos da-
T A

T.cim!
A munka cgy informacidkozvetitd teljesen le
Fn]ia :wékcnzsu‘.g.

lavanta 24-25 czer foriot keresclet biztosiL
Kinnyd, adminisziracids feladal, betente 6-8
orandl nem igényel 1obb iddL, & kereset pedig
az idd eltehiével csak novekszik.
Amcnnrihr.n o tevékenység érdekli Ont, ké-
rem kildjon 560, Ft-ot és megkapja tdlunk a
részletes leirast informacion.
E tevékenység (6, vagy mellékallasiol teljesen

figgetlen.

52 MBA&:I.\'I ZOLTAN (iyﬁ;m
CoVboy: sle penit akar zni azn
én zsebembdl mar m ? Mar eleve
gyands v hogy =& ékon nincs fel-
adé. Nos T.Uram! Informaciokdzvetités-
sel foglalkozunk mi is, ugyhogy ez nalam
nem lehet probléma. A heti 6-8 éra Is be-
. A kereset |6l h ik, de
nem gondolja, hogy csak egy részietes
tajékoztatoen 560,- Fi az kicsit sok?
Persze, hogy érdekel a d , ha nem
ilyen mindenféle (gyndkdskodesrdl, ha-
zaldsrol van sz6 (mint az MV lanc, embe-
rek mqg‘ydzm arrél, hogy m& ak, meg

indenfele 5 15kebatel

tésre adjak piciny megtakaritott pénziket,
esotleg  edénybemutatd?), nem-nem
T.Uram, ha valami llyesmirdl van szo, ak-
kor maris kidobott 17,- Fi-ol az ablakon.
Ha még gy tleg vi S Era
informacich!

Es ime a végére az idedlis lovelezdlap,
illletve annak og
rendszeresith
lenne...

részdete. Ext igazan
ek, de |6 dolgom Iis

Kedves

hraga o CovlBoy & 475
Egyetlen

IGEN NEM
J61 érzem magam,
Solkat gondolok Rid/Ratok.
Minden rendben van.
Sokat dolgozom.
Rengeteget eszem-iszom.
[ loznek a Erfiak.
Ulddznek a nék.
Uldoznek a renddrik.
Ulddéznele a szanvogok.
Az ild esodalatos.
Szeretnék tovibb maradni.

QRODORORO0D

Erkezésem iddpontja: b ,3hrj,.3nap
e OPELLP perc

FrENEIRT s

£ i fcanToo

&

A honap TOP listai:

.ﬁlu_s!al

Laser Squad 1/2
Cloud Kingdoms

Castle Master
Fancy World
Puzznic




PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathaté 4 kép 1-1 jatékprogramrél készilt. Mind a 4 jaték nevében egy-egy szam is szerepel. Azok ké-
zott, akik kalon levelezélapon legkésbbb 1993. méjus 17-ig bekildik ennek a 4 szamnak az 6sszegét, azok
k6z6tt 10 nyertesnek 1-1 doboz mégneslemezt sorsolunk ki. A levelezélapon azt is kérjik feltiintetni, hogy
milyen gépre kildjak a lemezeket, ha nyernétek...

Reborn

Dupre

Shamino

Iolo

Sherry ‘ s0 ‘lf:% h-_;nu
stones . ﬁ.’!"!r’
Reborn: ?'l SH e
>Look-Thou dost 4 "1.-2:: ;’:Ht”ﬂ-iﬂu
see a: scroll., I ‘transpired -!nng_
weighs 0.1 L <0161 Wind:C “thy Tasr bisitore

stones .

AU SR FR Y o P

Corindwhat?

Corindwhat?

Az 1991. és 1992. Evkényv egyldej(i megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

Ara: 398,- Ft

Csak Ggy dmlesztve, hogy mire szamithattok:

A nagyok, mert mi 1891-ben is szdsz; rok voltunk: SUPREMACY / SEVEN CITIES

OF GOLD '/ BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasdkat is széhoz jutni): 4x4 OFF ROAD RACING [/ A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP / ANNALS OF ROME /| BARBARIAN 3. [ BARD'S TALE IIl. /| BEVERLY

HILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLC CAPTU-

RED / CARMEN SANDIEGO { CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND /| MOTOR MASSACRE /| NAUTILUS /| OPERATION HORMUZ /

PARADROID / PARALLAX { PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING / ROY OF THE ROV SPEEDBALL / SPLIT PEASONALITIE STREET ROD / STUNT A RACER / THUNDE
PER/ TOMAHAW PLUS/4 SAROK: A n kaideté Alom édes alom / Cs is a gombak birodaimaban /

Pumpkin / Elite / Lo Malocule Man / Rattle sword of Destiny / DEIi Compacker / G s Dasigner /

Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin /| Programozési Gtletek; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal CB4-re, Amigara

CHEAT el és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHMNIKA: Rasziercslkok (C64) [ Fronzer védelem (C64) [ Eg 5 {J
ga) / Sprite-ok (Amiga); BOVOS CARTRIDGE: Final Cartridge Il (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(CB4) /| PERFORMANCE FORTH (C84) / Kudi 84. (C64) /| Gamebasic (C84) / Hires-Master (C84) /| NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amig
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