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A tartalombdl: Hasznos alapozéds kezdd PC j&tékos szaméra | PC-s elsd-
sagély, mimeﬁy 40 jatékhoz | A PC-s jatékok fej stonténete | Lan& I. f Larry
Il. [ Larry I, / Larry V. | Police Quest |. | Police Quest Il. / Police Quest lil. |
Space Quest |. / Space Quest ||. | Space Quest IIl. / Space Quest IV, | King's
Quest 1. | K!ngl’s Quest Il. / King’s Quest . / King's Quest IV. [ King's Quest V.
/ Breach 2. / Rules of Enga%ement / Civilization / Sim Ant / Sim Earnh / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kdnyv terjedelme: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
Xll. Tartsay V.u. 12. Tel.;,;1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhet6: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Az 1991. és 1992. Evkényv egyide|(i megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!
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Csak Ggy dmlesztve, h mire szamithattok: .

A nagyok, mert ml még nd arok vagyunk: BATTLETECH /

BATTLE COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE RK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA /| MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! 1{ kis kméﬁzﬁég) / POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMS gglyf ULTI UNDERWORLD,; A kicsik (mert mi hlwfélk az olva-

sokat is szdhoz |utni): ABC Monday Football /| Apolio 18 Mission /| Basket

Manager / Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck /| Cadaver

2. — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea |

Demon's Kiss |/ Dirty / Eskimo Games | Eternal Dagger / Face Off Hockey / :

Frigylada / Godfather / Great Courts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro / Jai Alai / John Barnes European Football
/ King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice / Postman Pat / Secret of Monks)( Island |. (kiegészités) / Ol
Imperium / PP. Hammer [ Stimp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol /| Hajotdrott / The King's Testament |/ Ki-
ralylany | POKE-ok, gpeek / Dighal System / Future Composer / ng:hadalia / Turbo Asseambler V6.0 [ Plus/4 programozas-
technika; El EGELY: kb. 10 oldal és a szemink jojozott, mire ogiik! DEMOLOGIA: rovid attekintés az elmph ev
legjobb demoirdl, PROGRAMO TECHNIKA: Kalandjatékok irasa g } | Intro modul elkészitése (Amiga), BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C64) / Action Ftspiué K V-VII. (C64) / Action Replay Mk Ill. (Amiga); FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Garfield (C64) / nus ED Pr ional Editor V2.0/Cygnus (Amég: !
Dveidim V1.0 (C64) /| Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) / Giga (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness ( !
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Design Group (C64) / Pro Tracker {kl?észnés) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON 1 (C&4) / Sprite + Graphic BASIC (C&4)




TARTALOMJEGYZEK

Tartalomj zék, ngeremerlyek és egyebek... 1
News (64, iga, PC) 2
Castle of Terror (64) 4
Koronis Rift (64) B
Medieval Lords (64) 4
Dune (Amiga, PC 10
TV-Sports Baseball (Amiga, PC) 15
Games Center (64, Amrga PC) 20
Spelllammer ([Amiga], PC) 22
Tokds Makos 28

Raid On Bungeling Bay (64, Amiga)

Archon |l (64, Amiga)

Trix (64)
Adventour 30

Behatolas a bazisra (64)

Bad Blood (64, Amiga)
Plus/4 sarok 32

Mindenfale

Terkepek (Fogd a penzt, A ninja kdldetése, Walaki, Vampyre)
Elsése_gely 34
Hird 3 a6
CoVboy Posta 38

FIGYELEM! Minden szam megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kézott, akik hozzink le-
kozolhets anyagot (leirdst, térképet, tippeket sth.) kiilde-
nek be, valamint el6fizetéink Kozott is tartunk ilyen sor-
solast.

Bekualdatt anya alapgan 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Anyiszonyan Artur, Szeksard (64 Kiss Akos, Debrecen (PC)
Flizesi Laszlo, Hernadhai (Plusi| Pongracz Sandor, Bp.XXIl. (Amiga)
Ha!ma%f Péter, Bp. Il. (64) Szabd Tibor, Szentendre (64)
Imrefy Botond, Pécs (64) Toth Tamas, Sopron (64)
i T 1 [T Therairae Kalmar Zsolt, Dunaujvéros (64) Zeneés Karoly, latonfured (Amiga)
mﬂ. {Hirlapkereskedaimi igazga- ElSfizetdink kozil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:
15 nz" orszd mm;m Ambrus Tibor, Zalaegerszeg - Komaromi Nandor, Pannonhalma
“pavilonokban, valamint kaphsté a ké- Epres Lajos, Bp., XX Laczko Tibor, Pécs
vetkezd Uzletekben és slyeken: Ivanfy Zsoit, Szombathely Merges Andras, Bp., XIX.
. :ﬁouvm I‘(tl’li.-ap'..)(w. Imos Vez. u 17 Kincses Botond, Matészalka Petrovics Zoltan, Veresegyhaz
NUE .. Bp,,

. X Duww‘_:u',!_:;"-' B Kiss Peter, Bp. XII. Ress Ferenc, Miskolc
. X1 Szakasits A.u.6G8, Nyereményeiket postal tion juttatjuk el.

A SUMMER CAMP-et nem az Ocean adta kf hanem a Thalamus!

A CoV 31-ben kozdlt reftvényre helyes megoldast bekdld6k kozdtt 1-1
doboz magneslemezt nyertek:

Bankuti Erik, Baja

Hatvagner Attila, Veszprém

Kosztolanyi Szabolcs, Szeged

Kovacs Attila, Budapest

Pénzas Zsolt, Miskolc

u.2
dyire

s ety A CoV 32-ben elent rejtvény helyes megfejtése:

s o ERGH N A kakkkiofas: SUMMER CAME. .

umm Kft. Szakdzete, Eger, Széc- A boriton ebként a kovetkezd jatékokrol helyeztink el képet:
henyla, 2410 T il Felsd sor: Terminator 2., Midnight Resistance, Smash TV

;Il_E_.gerEx Kt siziete, Gydngyds. Also sor: Summer Camp, Robocop 3., Pan,

Epp ez jutott esziinkbe...

Nagyon sokan észrevéleleztétek az elmult hetekben, h a CoV javithatna egy kicsit a
megjelendsi {.\ontosségén. Nos, miutan a Hirlapkareskedelmi Igazgmésbg?al megkotott
szerzédésinkben az all, hogy a nyomdai beszallitdst kdveld 3 napon beldl vallaljak a
lap pavilonokban valo megjelentstését, képtelenség pontos napot eldrejelezni. Ezeért
szoktuk annak a hétnek az elsd napjat megjolélni. amelyik héten a megieiena's varhato.
A CoV 31 valéban csuszoft par napot, a CoV 32 viszonl marcius 19-eén pénteken mar
szinte mindenhol kaphato valt. Ennyit errdl, most pedig kévetkezzék az e havi termeés
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ADVENTURE
s e

A LEGEND jatékok a Spelicasling sorozattal az
élikon joggal érdemehtek ki PC-n a legjétszha-
t1obb" cimet. A Gateway Corporation leirds is
résithette mindenkiben azt a tényt, hogy ez
a cog csak profi munkat ereszt ki a karmai ké-
zul, Most megjelent jatékuk a szé szoros énel-
mében tokéletlen”. Az ERIC THE UNREADY c.
programrél bévebben a CoV 34-ben irunk!
—{A), PC —
Tudjuk, mar nem annyira Ujdonsag, de wvégre meg is érkezett a
Space Quest 5. Ext csak azért emliitjik, hogy ez a szdm se marad-
jon Sierra hir nélkdl, Valamikor azént majd egy leirast is nyomunk ré-

la.

— PC
Az Infogrames 6s kalandjatékaival ita be magat a na
konyvbe. Még ki sem hevertik az Alons in the Dark-beli

megrazkodiatasainkat, s maris itt a SHADOW OF THE COMET Ez a
joték is a mol széazadban jatszodik Angliaban. Legalabb akkora
izgalmat igér, mint az Alone..., majd meglatjuk! =

Gotham City-ben is tovabb folynak Batman bardtunk repkedds ka-
landozasai. A Konami egyeldre csak PC-re nyomatta ki a Batman
Returns-t, amely egy ragyogéan kivitelezett akcid-kaland jaték,
melyrdl erdsen bizlik, hogy a kivitelezést a Lucastiim, vagy Siera
kalandokrol vették kolcson™ ==
Mag alig ocstdtunk fel a Magic Candie 2-béli rémileteinkbdl, a
Minde. ugy déntott, nem akar nagyon lemaradni az EOB, vagy az
Ultima sorozat-szeriségétsl, ok is piacra dobtak a folytatast. A
MAGIC CANDLE 3.-ra is azt a recoptet tudjuk ajaniani, amit eldde-
ire: ., _végy egy kockas spiral fdzetet...”, a tobbit mér Ti is kitalalhat-
jatok!

AKCIO .
— 64 —

Nem jésolhatunk nagy sikert a DEMONS EMPIRE cimi férmed-
vénynek, amely valészinlleg akcio-program akart lenni néhany szel
lemalakkal és inkabb szdnalmas, mint riasztdé déemonnal, Minths
csak egy &si VC-20-as gépet latnank. Gondoljuk az alkato is igy ve-
lekedett, mivel a program egyetien pontjan sem fedezhetd fel a neve,
de még egy drva copyright embiémat sem talaltunk benne.

— i =
Az Amok novil csapal (gy latszik Stlethidnyban szenved, ugyanis
CROSS IT cimi programjukhoz — pestiesen szolva — egyszerien

Jlenyuhak” az egykor igen sikeres Tum it Gtletét. Nem mondjuk, ez
mar masokhal is eléfordult, de Sk legalabb egész mas cimet adtak
ar  idegen tollaknak”™
- 64, A—

A Starbyte azén még néha dob egy-kél csontol a CE4-es olé is, Most
kihozthk a FLY HARDER-1, amely egy Thargoid-birodalomban jat-
szodik. A bolrgo energiaeliatasaén egy reaktor a felelés. A Thargoid-
ok azonban leallitottdk & reaktort, igy megszint a gravitacid, €s ve.
szalyben &z ogesz bolygo. A mi feladatunk lesz, hogy a reakton is-
mét mikodésbe hozzuk, shhez azonban a Thargoid-ok népes tabo-
rit kell 8 ;mas”(?Yvilagba kildendnk.

— A, PC—
«0 reggelt Vietnam!” Ugye ismerdsen hangzik. Nos a hatvanas evek
misodik felében torténteket mar szamos akcigjatékban feldolgoztak
— mondanunk sem kell, szek tobbsége még a jo oreg CB4-esen fe-
lant meg. Nos, most 16 biten sikerolt az Electronic Arts-nak eldruk-
kolni gy élvezetes akclé csemegével, mely a SEAL TEAM nevet vi-
sali. Aﬁoh viszonylag bonyolult. részint stratégiai, részint akcio ele-
mekkel tdzdelve. PC-n sem art agy JOY a kéznel!

SZIMULATOR, SPORT
A, PC—

Talan ismerdsen cseng még a filinkbe a név: DOGFIGHT 2000, Ex
egy repuldgép-szimuldtor volt, amely jo néhany évvel ezeldtt debu-
talt a piacon. Azéta ert a programot is utolérte a feldjitas. A Micro-
prose most PC-n adta ki, s hamarosan Amigéan is kihozza a Dog-
fight-ot, amelyben 12 vélaszthatd géptipussal nyomulhatunk bgve-
tésre a Kozel-Keleti térségben, a Falkland szigeteken, az Indiai Oce-
anon, Vietnamban, vagy Koreaban talalhatd célpontok ellen. Grafika-
ja mondjuk elmarad a Comanche szinvonalétol, de az izgalmas jaték
ort is kirpdtolja
A Spectrum Hn!oh&m sem tétlenkedik, programozidi teljes gézzel dol-
goznak az A-10 WARTHOG c. szimulator programon, amely ezer-
szer jobb lesz, mint névrokona az A-10 Tank Killer. Tobbet nem arul-
tak el réla.

PC
A Dynamix h egy leng jarc-sz latorral lep meg min-
ket. A Sea Wolves igazin élethd iéléi‘ Kivitelezésével kapcsolatban
talén slegendd annyit megjegyeznink, hogy a ,design” Marc Crowe
nevéhez 1Gzddik. Hogy ki, 57 Nos, aki ismeri a Space Quest soroza-
tot, annak ez nem kérdés.

P —
A Maxis — és a Tetns-es Pajitnov szerzé bacsi — jovoltabsél kozben
megjelent az EL FISH c. akvariumszimulator is. Nagyon szép jaték
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STRATEGIA
— A, PC —

A Starbyte programozoi egy #rdekes témat ragadtak ki a torténelem-
bél, Hannib&al kalandos utazésanak feldoigozasdval. A HANNIBAL c.
jaték az elsS Pun haborl uténi idészakot dolgozza fel, Le. 221-183—E

ig. Feladstunk, hogy Hi bél szerepében megtorjik a romaiak ere-
{ét. Ehhez persze kitartd diplomaciai targyalasok mellett szukségunk
lesz 70.000 katonankra, 60 harci elefantunkra és egy kis gondolko-
dasra is, hogy Karthagé népe eldtt ne valljunk szégyent AP

A Silmarils |s egy érdekes témat vitt a 16 bites gépek képernydire. A
TRANSARCTICA — mér nevébdl is kivilaglik — egy hivas jaték. A
huszadik szdzad végén — nukledris katasztrifa kovetkeztében —
megvaitozik foldank kiimaja. Ezzel az uj kérnyezettel megbardtkozva
kell megszerveznank az U életet, mely mar csak nyomokban hason-
Iit & régire. Mammut-tenyeszid telepek, rabszolgapiacok és hasonlo
érdekes helyszinek teszik valtozatossd az egyebként sem unalmas
jatékot.

LOGIKAI, EGYEB

Aolf Naumann a ‘legendas’ (7) Dark Mights csapat szellemi vezére
valészindleg Ggy itéite meg, hogy HIRNRIS cimi anyagéval a sza-
mitdgépes jstékok Uj csalddiél hozza létre. Az egymasia és egymas-

ba dobdlhatéd sikidomok valéban kellemes perceket szerezhetnek a
jatékoskedvieknek, kar, hogy ezt mér réges-régen kitnlatak masok.

Mi mindenesetre maradunk a Block-Out-nél, és a Walltris-nél,

— 54 —
igéretes otletet hasznalt fel Tajti Aftila és Varga Péfer, a méﬁ‘ csak
preview szinten létezd DANGER! HIGH VOLTAGE! cimi stuffhoz. A
Sokoban ladatologatisat megtoldottak @ puzzie-jatékokbdl ismern
képkirakd Stlettel, s egy igen nehéz logikai anyagot Gtvoztek beld-
lak. Kivancsian varjuk a teljes programot, szerintink sokat igér.

ErSs koncentrald-készség és kifogastalan memdria szikséges a
HIGH MEMORY cim( program végigjétszasahoz. A feladat roppant
ogyszon'mnk tonik. Nehany masodperces thjékozodas utan meg
kell{ene) taldinunk a lefelé ?::rditdrn szines négyzetek parjat. Nekdn

ez elég nehéznek bizonyult, igaz, lehet hogy Chris Cemper nem fe-
ketefehér monitorra szanta munkajét, annyit meg nem &t meg azr
egész, hogy monitornt cserdljdnk.

I
Mégis van Uj a nap alatt! Teljesen ismeretlen (és megnevezetlen)
szarzdk elkeszitették az abszolit lejatszhatatian jatékok prototipusat,
a MUZZY ZOOPHYTE-tot. Pedig azt hittok kénnyd dolgunk lesz. La-
dak helyett gnl}u‘:km kell tologatni a kijeloht négyzetekre. Aprd szép-
séghibaja a dolognak, hogy a kijeloh négyzetek vagy nem nyelik ol a
golyébist, vagy U v.nnaﬁ a felakba épitve, hogy meg csak valetle-
nul se lehessen Sket megkdzelitenl. Ha esetleg mégis mi lennank a
Jémerek”, és valaki megolddssal szolgaina, ez barati kézszorita-
sunkra szamithat

—h —
Axel Treichmarnn legalabb két napot dolgozhatott azért, h
létrehozza PHILIPPIC cimid mivét. Ha taldlkoztok vele, mondijato

meg neki, feleslegesen firasztotta magal. Ma mar nem sokan
kivancsiak az ilyen szinvonall logikai jatékokra, ahol nem csak &
‘dizdjn’ csan'Nnié. de az otlet sem Ul eredeti. Vagy ex mdr az utolsd
stadium? kévetkezd hoénap Ojdonsagai reméljk nem errdl
gydznek majd meg.

Diszkografia — 1993. L. félév

Kaland: Whale's Voyage / Neo (A, PC) Tornado / Digital Int. (A, PC)

Batman Returns / Konami (A, PC) Beneath A Steel Sky / Virgin (PC}) X-Wing / LucasArts (PC)

Blue Force [ Tsunami (PC) Xencbots / Novalogic (PC)

Cyberrace / Cyberdreams (A, PC) RPG:

Day of the Tentacle / LucasAns (PC) Betrayal At Krondor [ Dynamix (PC) Stratégia:

Dragonsphere [ Microprose (A, PC) Dark Sun | S8l (PC) Battlecruiser 3000 / Three Sixty (PC)

Eco Quest 2. / Sierra (PC) Eye of the Beholder 3. / S5I (A, PC) Dominion / Mindcraft (PC)

Eric the Unready / Legend (PC) Might & Magic IV.-2. / New World (A, PC) Empire Deluxe / New World (PC)

Flies / Rainbow Arts (A, PC) Uttima VII.-2. / Origin (PC) Fields of Glory /| Microprose (PC)

Freddy Pharkas / Sierra (PC) Unlimited Adventures / 85| (PC) Hannibal / Starbyte (A, PC)

Home Alone 2. / Capstone (PC) Maelstrom | Merit (PC)

| Have No Mouth / Cyberdreams (A, PC) Szimulacié: Power Politics [ Cineplay (PC)

| Must Scream / Cyberdreams (A, PC) A-10 Warthog |/ Sp.Holobyte (PC) Syndicat / Builirog (A, PC)

Legend of Kyrandia 2. ( Virgin (A, PC) Aces Over Europe [ Dynamix (PC) Tegel's Mercenaries / Mindcraft (PC)

Magic Candle 3. / Mindcraft (PC) Armored Fist / Novalogic (PC) Transarctica / Silmarils (A, PC)

Protostar / Tsunami (PC) Chessmaster 5 Billion / Sp.Holobyte (PC) Warlords 2. / S5G (PC)

Return of the Phantom | Microprose (A, PC) Dagfight / Microprose (PC) When Two Worlds War / Impression (A, PC)

Return to Zork / Activision (PC) El-Fish / Maxis (PC)

Ringworld { Tsunami (PC) Kasparov's Gambit /| EA (PC) Talan nem véletlen, hogy a C84 sehol sem
Shadow of the Comet / Infogrames (PC) Pirates Gold / Microprose (PC) szerepel. Az akcio, logikai és egyéb jatékok
Space Quest 5. | Sierra (PC) Sea Wolves / Dynamix (PC) 1983-as szinvonala lemérhetd a fentebb ko
Star Trek Next Gen. / Sp.Holobyte (PC) Sim Farm / Maxis (PC) 20lt infok alapjan. Egyszoval C64-re ar van,
Wayne's World / Capstone (FC) Strike Commander / Origin {PC) ami éppen van és meég ennek is drillhetunk!
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Ez most itten egy kis kedvesinald ahkar len-

ni egy bizenyos CASTLE OF TERROR ci-

mi angol nyelvi széveges kalandjatékhoz.

Mi megadjuk nektek az i:\!n!sl. s Ti majd
e jatok az en q by

P

A jaték tobbiéle verzioban napvilagot latott,
de a kazettasoknak d&ram, van egyfile-os
valtozat is, lehet ordini!

$al

Angol nyelvd ges djatékrol
léven szé nem art egy kis nyelvismeret,
kezdék puskazhatnak az Elsdsegélybdl. A
képek a nyolcvanas évek kozepének
szinvonaldt sugalljak, a zene idegesitd, de
azért megér egy miset.

L bb par ink lesznek:
Az iranyok (E. W, N, S, U, D;
A megvizsgalni ige (EX, azaz EXAMINE);
és :gll.ir‘l',

Ez utdbbi sajnos & RESET, ha uj jitékot
szereinénk Inditani, hasznaljuk inkéabb a
RESTART GAME parancsot.

Allasmentésre/toitésre természetesen van
lehetéségunk, mondjuk egy Action Repl
segitségével, mert a jaték erre nem ad mo-
dot

Felhangzik a sipszo, indulas:

Egy kép bamul rank a fairél, kedvesen pis-
log a rank meredd szempar. Kivancsi lévén
vizsgaljuk a pikesdént (EX PICTURE)
Az fog kiderulni, hogy minket tartanak
szem eldtt, azaz kovet valaki. Menjink hke-
letre (E), egy ebédiében landolunk. Bizo-
nyara az imént allhattak fel az asziaftol,
mert egy picit penészes, pokhalés minden
(tisztara — va szkosra — olyan, mint
a CoV HQ — Co }. Méar éppen felfelé
(UP) vennénk az irdnyt, am léptek zaja uti
meg & fuldnkel, ugyhogy ezt a lépést ké-
sébbre halasztiuk. Ezérn inkdbb tovabb

/

7

OF TERRO

N

baktatunk kelet felé. Egy galériaban dobjuk
ki a horgonyt, ahol konyvespolcok skada-
lyozzak m&‘s. hogy a fal leddljon. Latunk
még egy lefelé vezels lépcsot is. de mi
most_inkabb vixsgélr}dunk 8 kényvespole-
nal (EX BOOKCASE). Erdekes mddon azt a
valaszt fogjuk kapni, hogy ebban a helyi-
ségben nincs titkos atjarc. Hat ez allati, fej-
lett elménkkel kntalalhatjuk, hogy akkor
mashol birtosan van.

A letelé vezeld lépcsd mar nagyon felkavar-
ta & kivancsisagunkat, ezért menjunk is le
(D). A fegyverraktdrat fogiuk megtaialni. it
tobb uirqKaI is lelhetunk (kard, landzsa,
pajzs, balta, pancél). Ha barmelyiket fel-
vesszuk, kapunk +5 pontot, aronban a
memm irdja Ggy déntott, hogy egyszerre
csak 1 fegyver lehet nalunk, igen, de ha
egyet leteszink, s egy masikat telveszunk,
az ujabb 5 pontot eredmeényez. Lehet tehat
egy kicsit novelni a pontszamunkat,

Ballagjunk vissza a kiindulasi helyinkre
(U, W, W), majd tovabb nyu%az felé (W) A
kén{\dﬁrba jutunk. No, csak nem innen
nyilik & reftekapd? Ha kénywtar, és kony-
vespolcok, akkor EX BOOKCASE.. a
francba, hét ez nem volt valami sok Infd
GET BOOK. No csak? Valami kattanast
hallunk, tekintettel arra, hogy egy csapdajtd
nyllt meg alattunk, és szépen lepottyantunk
a kinzékamraba, Ez egy szuper kis hely,
:g:e v:n el_&dei'rl\th faldi Tar&dvé_nya_iva_l. Ta-
alunk meég e ortyogo  ustot s,
melyben forrd olaq;y bu$o§ Ha netan
ezutan meg ahhoz volna kedvink, hogy
piszkaljuk a forro olajat, akkor meg meg is

ethet|lik magunkat. Prébaljunk meg pl
kijaratok feldl erdekiddni. Tartalmas lesz a
valasz: NOTHING!

Am a leleményes jatékos megis probalko-
zik, Dal telé (gy .k #élagy elétt) van egy kija-
rat, de csak egyszel. ha ismet visszakerul-
nénk. akkor RESET SYSTEM

Dél felé egy alagutba jutunk, ahol hulla
dllja el az uvtunkat. (EX BODY) Egy papir-
cetli és tor leledzik nala. Az egyiket ol-
vassuk el a masikat tegydk magunkéva
(EX PAPER; GET DAGG% 5 mikozben
ujabb 5 pont boldog tulajdonosal leszunk,
azt a szovegel kapjuk eredményul, hogy
Az éidholtak sosem alszanak”. Az alagut
fala is valami titkot reftegethet, mert ha
megvizsgaljuk (EX TUNNEL) arra a megal-
lapnasra juthatunk, hugzl it valami nincs
rendben a lakkal. Nyomjuk meg az
egyik teglat (PUSH BRICK), egy kattanas
&5 némi csilingelés visszajelzésen il mas
nem toreénik... egyeldre.

Ha tovabbmegyink dél felé (S), pokhdlés

alagUtszakaszba érank. Ha megvizsgal

Luk a pokhalot (EX WEB), kapunk egy infot,
ogy van it egy buzogany, csak rem |&t-
juk, mert beboritotla & pokhalo. Vegyuk ezt
fel (GET CUB), s maris kapunk 7 pontocs-
kat, Batrabbak megprébalhatnak vissza-
menni észak felé, de az oft posztot allo
péknah ez valahogy nem fog tetszren:, igy
inkabb gyerunk tovabb délnek (S). it egy
kapu ele érkezdnk, a s5z0 szorps erneime-
ben, mivel a kaput 2 &r védi, semmi esetre
sem akarnak hozzajarulni ahhoz, hogy arra
tavozzunk, amerrdl jottunk, ezén korul kell
néznunk merre is menjink? Keletre egy ka-
rokkal teli gédrot vélunk felfedezni, am endl
ne ijedjunk meg, egy kis testedzés sosem
arthat. Prébaljuk meg a JUMP-ot, s lassunk
csodat, mar kint is vagyunk. Na de most
hl::?yﬂn tovabb. Batrabbak kiprobalhatjak,
tudnak-e uszni, mi inkabb menjunk vissza
a kapu elé, a verem szélétdl nyugatra &
pincefolyosara jutunk, innen északra pedig
vissza a kapuhoz. Akar a pincefolyosétal
akar a kaputdl megyunk fellelé (U), vissza
fogunk jutni az ebediébe. Hat ez idaig &
kar volt

Az ebédisbdl egrébhénl lefelé a pincefe:
lyosara jutunk 56 dolgunk legyen, hogy
visszam unk a kdnywvtarba, micsoda rut
dolgot muveltek velink az elobb. Aki nem
hiszi amit az elézdekben irtunk, az nyw
Eodtnn GET BOOK-ozzon, majd jrany a
inzékamra, és gép  kikapcs. A
kanyvtarban azonban van egy koponya a
koponyaban pedig egy mécses. Egy PUSH
SKULL, BLOW CANDLE ujabb pontokhoz
juttat bennunkel., & koponya szemel
felizzanak, majd GET BOOK-ra végre
kapunk kényvet is. Ujabb GET BOOK
ujabb konyveket eredmenyez, de elolvasni
sajnos egylket sem tudjuk, mert — min
kozben kiderul porosak (?71).

Azonban, ha jobban kérolnézank, magnyit
gy ajtd nyugat felé, a kincseskamraba...

Hat bemelegitésképpen ennyi lett volna
Nem sok, de ahhoz talan elegendd, hogy
kedvet kapjatok a jatekhoz

A térkép jeldlésel:

1. Toronyszoba (vér, Drakula, koporsd,
maeghkotozolt szaz), 2, Fegyverniar (pancel

balta, kard, landzsa, pajzs), 2
Kincseskamra (pole, kép, kopomye
kincsek), 4. Konyviar (polc, kényvek,
kopanya, &r, fuggony). 5. Il (START, kat

&r, kap), 6. Ebedlo (kép, asztal, romiot
etelek), 7. Galéria (regi konyvespolc), 8

Kinzokamra (olajos Gst), 9. Alagut (hol
test, tor, papir), 10. Alagut (pok, pokhals,
nce fo-

buzrogany), 11. K ket &r), 12.
iyonég. 'Ig. Varmq:‘ (ugras — JUMP),

14. Folybpart,

_
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ANALYSIS wvagy DISMANTLE opcickat,
hegy nem volt semmi a szalagon, az uze-
netsorban megjolend széveg folkér, hogy
nem arana kiszalagozni valamit. Ha egy
kint lév targyat vissza akarunk tenni a he-
lyére, iépjunk be a kurzorral a terepjard lel-
tardba, es jeléljank ki neki szabad he-
lyet, majd nyomjuk meg a tdzgombot. A
kezdetben nalunk lévd ket dolgot ne adjuk
el, mert nélkdldk kissé nehéz lesz erdsebb
felszerelést szereznl. Néhany, a megsze-
rezhetd rengeteg muiszer kdzul a jeldlesok-
kel egyutt:

: Lézer. Kezdetben rendelkezink
egy gyenge fajtaval.

: Pajzs. Kezdetben rendelkezink
veale. {

: Generator.
Akkumulator.

: Radar. Iranytinek is lehet hasz-

nalni.
: ECM. Alcdzé eszkoz.
: M jté modul. Gyorsabb moz-
gast biztosit a terepjard szamara.
Az it telsoroltak talan a legfontosabbak, de
nem art mindegyikbdl a Eeﬁiobb tipus
Most pedig lassuk a terepjard hasznalatat.

Ez a rész szimuldtorszerlen lett megoidva,

KOROMNIS

+Hérom napja sodrodsz lelderidgépeddel

a mely drben, a galaxis agyik aflh tott
pontigtol a masikig. A mult technikai -
teka utan kutatsz, bar amilyen szerencsed a
mdit hénapban voll, csavargonak is elme-
heinel. Psylak-az elemzddroidod — ilyen
roncsokra utald jeleket keresgél az elhagya-
tart bolygok felszinén. Hirtelen a robot e
barzaszio erds sugdrzast észlelll! Hyet meg
soha nem faital. Egy ismeretlen, maly voi-
gyekkel tagoit bolygo a jel lorrdsa. Lehet,
hogy felfedezed a fegendas planétat, Koro-
nis-17 Hétszdz évvel ezeldnt az 0sok egybe-
oclvasztottak a galaxis harminc — technika
ilag feldimuathatatian népét egy vgységes al-
lamszdvetsegbe. Az elddok egy dimbes-
dombos volgyekkel tagolt bolygat, Koronis-
I hasznaltak harci gepeik tesztelasére. Ev
szaradok dla probaljak megtalaini ezt a pla-
netial. Lehel, hogy neked sikerilt? Psytek
felkésziti a m!epjard.' é5 ar AT Robotot a
landolashcz. Amig te a bolygo lelszinén ku-
tq:sg. & a jardrhajoval kering a planéta ko-
il

Ezutan a bevezetd utan talén mindenki egy
dirr-durr  jatékra szamit. Azonban a
Lucasfilm egyik legjobb jatékdban 16bbrdl
van szo.

A cimképernyd és a zensbona utan Psytek-
kel taldlkozhatunk, amint bamban bamul
rink egy futdszaleg mogul. Ez a hely a ja-
rérhajo raktdra, ahova egyébként minden
ujabb palya eldft kerulunk. A futdszalag
alaft lathatd az Gzenetsor, da a mend sze-
repeét is ez a sav latja ol. A lehetdségek ko-
zul a kis téglalapot ide-cda mozgatva a joy-
jal, majd a tdzgombot megnyomva tudunk
valasztani Alapéllapotban harom
lehetdség all a rendelkezésinkre:

* STAY HERE: egy Gjabb menit erodmé-

nyez (lasd késébgL
o NEXT RIFT: indulés 8 soron kévetkezd

gal ara;
® KrP ONE: két palyaval visz elSbbre.

Ha hétrahuzzuk a joy-t, akkor a kurzor a te-
repjaro leftdraba kerul. it maximum hat
eszkoz szamara van hely, de mar kezdés-
kor a két legfeisd hely foglait. A baloldali
ablakban a lazert szimbolizald ikont lathat-
juk, & jobboldaliban a védépajzs foglal he-
lyst, Ha valamelyik ala visszuk a kurzon,

majd megnyomjuk a tdzgombot, akkor a

Iarg# a futészalagra kerdl. Valasszuk most

a STAY HERE opcitt, mire ujabb lahetdsé-

gek kézul valaszthatunk:

® EXIT SHIP: visszalép az elézé menibe;

® DISMANTLE: a futdszalagon lévd targyat
adhatjuk el vele. Az Uzenetsorban megje-
lenik az eladas| ara (kilocredits), maj
futészalag Srdkre alviszi a szemunk elél;

® ANALYSIS: a targy hatékonysagat {(affi-
ciency), erejét (power), é3 éndket (value)
ismenteti;

e END TRIP: Ha be akarjuk fejezni a jaté.
kot, valasszuk ezt az opcidt. Ujabb me-
nﬂgaﬂ!okal eredményez:

* SAVE GAME: jalékallas menmtés (kazet-
tan nincs);

# LOAD GAME: kimentett dllds betohése
{szintén csak lemezen),

e END GAME: jaték befejezése. Meg-
kapjuk az érékelést.

o RESUME: vissza az elSbbi menibe.

A szalagon lévd targyat el is raktarozhatjuk
az Orhajoban. Ez akkor célszerd, amikor
nem akarjuk eladni a szoban forgé mo-
szent, de nélkdldzhetd helyink sincs sza-
méra a terepjaréban. llyenkor a téargyat
hagyjuk a futoszalagon, m?ﬂ kérjunk ki

uj targyat a terepjérd letardbol. Az eld-
zo targy-atadvén helyél az djonnan erkezd-
nek, automatikusan a raktarba kerdl A rak-
tir tartaimat a kovetkezdképpen hivhatjuk
alé: toljuk eldre I:é -t addig, amig a kurzor
mir a mendsorbdl |s eltdnik. Ekkor a bot-
kormény ide-oda tologatdsdval kifutdszala-
gozhatjuk a raktdr tartalmat (persze mar ha
volt oft valami). Ha Jugy valaszijuk az

tehat kdzeég a legnagyobb helyet lalja

el a szélvéds, alatta és folotte musze&i. ki

jelzdk vannak. Legalul a mar ismert leltar

es Gzenet menusort lathatjuk. Ennek hasz-

nalata a régi, de it természetesen mas me-

nipontokat kapunk. A képernyd tetején hat

kijolzdt |athatunk, ezekrél késobb lesz szo.

A terepjardt iranyitani a kovetkezd médon

tudjuk:

® ha a hajszalkeresztet a képernyd jobb
széléhez mozgatiuk, & jarmd jobbra
fordul;

® ha a képernyd bal széléhez mozgatjuk, a
terapjard balra fordul;

® ha & képernyd legtetejéhez mozgatjiuk, a
terepjaro egyenesen halad;

® ha lehozzuk a szélvedd aljghoz; a jarmo
megall.

Ha egy Irdnyt beallitottunk, a jJarmivink
addig halad arrafald, amig mas iranyt nem
jelolunk ki neki. A céikereszt 16 rendeltote-
se azonban az igen gyakran feltdnd csé-
szealjak (guardian saucers) pokolra koldeé-
sa. A tizgombot megnyomva idézhetjuk
eld ezt azx oromteli eseményt. Ha a
keresztet a képernys aljahoz nyomjuk, de
még -a thzgombot is megnyomjuk, a
menibe kerulink, de csak akkor, ha
pillanatnyilag nincs a  korzetunkben
ellenséges mozgas (Danger... kezdetd
szoveg), ugyanis akkor mincs menu, tehat
bl a leftarba kerulink. A lehatdsegek
ALL SHIP; A felderitdhajonkat hivhatjuk
vele, Leszall értdnk, aztan elvisz, vagyis
Psytak-hez kerdulunk.
LOOT HULK: Harcigép kifosztasa, a le-
hetd legkézelet b kell menndnk a kisze-
melt roncshoz. En valasztva a FRepo
Tech Hobotunkat szemlélhetjik meg,
amint kiszall a roncshoz és atkutatia azt
Mindig talal valamit, de eldfordulhat,
hogy nagyon gyenge cuccokat hoz a fe-
déizetre. Egyebként ezeket a gépeket
szét is IShetjuk, de semmi hasznunk
nem szarmazik beldle, egyrészt: men &ré
ugysem tamadnak, masrészt: lehet, hogy
nagyon énékes felszerslést pusziitunk
igy el. Ha nz AT Robotot durrantjuk szet
(szadistaknak érdemes kiprébalni), az
nem nagy baj ugyan. mernt Psytek helyre-
pofozza, de akkor mzon a palyan mar
nem tudunk t6bb cuccot begydjteni. Ha
az Rt Robot srerencsésen visszatér, egy
ujabb menupontot kapunk:
& ADD MODULE: A megszerzett dolgot
rakhatjuk be a leftarba, egy eldzdleg
kijelolt helyre, Ha viszont az uj szerze-
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mén olyan helyre tesszuk be,
‘hdpm:‘gy wn’yvnlﬁmi.wakkor az elézd
targy toriédik. Ez kellemstlen, mikor
pl. etlen lézerunkre rapakolunk
egy szazadrangu pajzsol.

A megszerzett cuccokat a hurzort aldjuk
mozgatva, majd a tdzgombol megnyomva
tudjuk aktivalni. Mégegyszeri magnyomas-
ra kikapcsolhatjuk dket.

Most jojjenek a fenti kijelzdk bairdl, jobbra
haladva:

Az elsé ablakban a legkozelebbi kitosztan-
dé gép helyérdl szerezhetink domast

mennyiséget jeizi ki. Ennek az energianak
a 20 %-a rogtdn a pajzsckhor thvozik. A
maradék az aksiban tarolédik. Ha az akku-
mulator tele wvan, akkor a tobblet
ugyancsak a pajzsokhoz tavozik. Azonban
ha kevés energia van raktaron, nagyon
kevés jut beldle a pajzsnak. A 4-es ablak
kijeizdje arra is |6, hogy telbecsuljuk vele
az azonositatlan miszerek  energi
srukségleteit. Exnt ugy lehet megcsinaini.
hogy addig lévank a f errel, amig az
aksi kioral. Ekkor figyeljuk meg, hogz
milyen gyorsan 16t ujra. Kapecsoljuk

ezek ulan az sazonosftatlan miszert, és

Hasznalata & kovetkezd: kdzépen ugyebdr
van nagy. allé kor. Ezek lennénk mi. A
nagy kor korul kisebb kér mozog. Ez a
roncs hozzénk k viszonyitott helyzete.
Forogjunk addig a terepjaroval, amig a kis
bi a nagy kor legtetejéhez nem ér. Ezek
ALn ok tastanunit koll & bealiioft icdnyt
Ha valamelyik &n mar minden roncsot
kitosrtottunk, k unk, a mozgd bigyd el-
tanik. A 2. és az 5. ablak kezdetben nem

ismételjuk meg az eldbbi miveletet! Ha az
akkumuldtar gyorsan tolt fel, akkor a

miiszernek aranylag normalis energia
szukségletei vannak.
Fegyverek:

Egy lézer teljositmanye attdl tigg, hogy mi-
lyen folyamatosan lehet tuzelni vele, s mi-
lyen nagy kdarchat ckoz a tamaddnak. A tel-
jesitmény es az energia elhasznalasi ténye-
zé életbevagoan fﬂnmnalflm!'r:d a vedelimi,

lat ol semmilyen funkciot Ezek a mind a tamadaoi tegi A pjaro
képernyék azon fel lések szama detileg b _r“ tt, szabvany fegyverrel és
vannak fenntartva, amelyeknek valamilyen navigacio: ekkel van ellatva. Egy uj
kijelzére van szdk ak (pl. térkép). Ha miszer betelepitése a rendszerbe automa-
mind a két ablak mar foglait, és mi tikusan &tlormalja a beépitett dolgokat
harmadik  kijeizdt igényld targyat s Mindegyik muiszertipusbél egyszerre csak

bekapcsolunk, akkor a kevésbé fomos —
mar hasznalatban lévd — kijelzd atadja a
helyet az ujonnan bekapcsoltnak.
A 3. ablak a terepjaré idmotorjainak aliapo-
tardl tudosit. A zold szin jelzi a normalis
mikodést mozgaskor, ha pirosan b%.:kl_mr
a motorok alinak. A nyilak alatt & sebesség-
mérd savot lathatjuk.
A 4. ablak a kdvetkezd fegyverhasznalatra
készenalld energiatartalékot jelzi.
A négyzet jobboldalan lévé kijelzén megte-
kinthetjuk ant az energiamennyiséget.
amennyit & kovetkezd loves elhasznal. A
skala gigajoule-ckba van beosztva. A te-
jaro akkumulatora csak nyolc gigajoule-
rani a lézer szamaéra, azonban
ez az énték ndvelhetd inditéfokozat Gzem-
baho'yl;ué-mkﬂépq : S
A 6. ablak a vé jzsok allapotardl tudo-
sit. Ha barmeiyik sav feketére ﬁh. akkor a
kovetkezd talal
egy élet van!

Energiaelosztas:
Az Ssszes fedélzeti miszer a gonerdtorbdl
nyeri az energist. Az osszenergia 10 %-a a
erek @s pajzsok ellatasara szolgal. A
tobbi 80 % & dek v d 6j
(radar, meghajté, stb) A tébblet emr?ll
szintén a pajzsokhoz, arekhez jut Ha
viszont kevés az energia, a 1obbi mdszer
csokkentett teljesitményen fog dolgozni.
Ezérnt a nagy iaf asu mi s

t a haldglukat okozza. Csak

giatogy "
neratorra lesz L

lehet bekapcsolva, tehat nem lehet két
pajzs egyszerre aktivalva, még ha kulonbo-
z& erdsséguek is. Beiktataskor a terepjard
:29!26& az uj, bekapcsolt miszer tulajdon-
gait fogjak kimutatni. Pl. egy erds aksi
novelheti az energia szintet, amit a négyes
ablak ki is jelez. A beépitett rendszerek au-
an vi k Inak, mikor egy velik
muaszer kikap-

azonos, ﬁjunnanr berakott
csolt.

Strategia + Takiika:

- MiMIan eredmény eléréséhez minal
1obb nélkulozhetd targyat adjunk el, vagy
pedig probdljunk erdsebb fegyvereket
szerezni, hogy a 20. palyan elpusztithas-
suk & csészealjak bazisat. Amig ezt nem
tetiuk , a tamadasi hullamok folya-
matosan arnek.

® A 3 palyatdl mar egyszerre 1obb ellense-

= urhajo isg&het.

® A kulonbozd su radarokat erdemes a
jarérhajéban eiraklarozni, mert ezek leg-
t6bbje csak az egy tipusba tartozd hare-
'A“p’.{"w"lg.‘"f.," ké k h

° a hérképezése sokat segithet
késdbbi jatékaink folyaman. Néhany mo-
dul ezt a procedurat megkonnyiti.

. Fi?:wn az energia ellétasral Az erd-
sabb miszerek tobb energiét igényelhet-
nek, mint amennyit birtositani tudunk
nekik. Ezént pl. azr erfsebb lézerskhez
nem art egy erdsebb aksit, generatort

nek nagyobb gk
A mar letargyalt 4. ablak a védelmi eszko-
z6k mlkodeséhez készendlld energia-

2z i, majd bekapcsoini
zzuk meg a tamaddink alal hasz-
nalt fegyverek erdssegét. gy eljdvends

jatékainkban eldre tervezhetunk. hogy

mit vetdnk be ellenuk i
o A kilénbézé alakiy UFO-knak mas es

mas mozgdsi szokdsaik vannak Az &
szokasaikhoz igazitsuk a tamadasainkat!
Higﬂk atvagasaval és hegyek labainal
valc haladaskor az ldézdk konnyen
nyomunkat vestthetik, Persze nem art
ilyen terepekhez |& erds generdtor és egy
meghajté. -
Nem mindegyik roncs tartalmaz jo cucco-
kal, Birzuk Psytek-re a dontést [ANA-
LYSIS): hogy melylket tartsuk meg, adjuk
el

Nagyon fontos, hogy mindig legyen na-
lunk: j& generator. pajzs, skkumulator,
és lézer (fontossagi sorrendben). A ma-
radék ket helyre rakhatunk kevesbe
fontos, kiegészitd miszereket (meghaito,

radar, stb.).
J ezzuk meg, hogy melyik palyan me-
lyeiﬁvroncsbnn lattunk j& dolgokatl, mert
ezek mindegyik jatékban ugyanont lesz-
nek megtalalhatoak.
Minél tobb ideig koricalunk egy palyan,
annal kitartobb, erdsebb cseszealjak ta-
madnak meg. 2-3 percnél tobb iddt — ha
tudunk — ne toltsunk el egy palyan, és
ha valamelyik volgyben korabbi jatéka-
ink soran semmi jot nem talaltunk, akkor
azt a palyal ugorjuk at!
Ne lovoldozzunk szukségtelenul! Ha kis
energian tartjuk az aksit, a pajzsok las-
san nak feltdiédni. Amikor csak tud-
uk, hagyjuk az akkumulatorn toltddni!
éha a legjobb dolgok nem a legkoze-
letbbl gépben vannak! Példaul a 3. pa-
lyan az egyes kijelzd egyenesen eldttunk
jelez kifosrtandd roncsol. Ha azonban el
lenkezd iranyba indulunk el, erds pajzs-
hoz és generatorhoz juthatunk wviszony-
lag rovid idé alatt. Ezek bidokaban biz-
tonsagosan bebarangolhatjuk az egész
palyat

Pauzaini a 'SPACE’ billentydve! tudunk,
mé szeri megnyomasara a jatek folyta
todik. A ‘RUN STOP' + 'RESTORE -ral ki-
vaghatjuk a jatekot, de csak lemezen! A Ja-
ték célja tehat m megszerzett cucook alada-
saval {IDISMANT minél 16bb pontot sze-
rezni, majd a lahetod legardsebb felszereles-
sel a 20. palyara eljutva levegbbe ropi a
bazist. Ezzel a maveletel az egész bolygo
a birtokunkba kerul. A jaték egyedi hater-
tonénetén, és magéan a komplett progra-
mon is meglatszik. hogy Lucasfilm termek
Minden mdszernak, jarminek, epnok
copyright-os, edi neve van, a kijelzdk
kikepzese, felepitése dtletes, preciz. A gra-
fika szép, a terepjaro mozgasa dletszerd.
psytek animalasa is jopota. A csészealjak
mandverezése csodalatos. csak ezt a résn

kdlon programozé krealtta. A hanghati-
sok, mar ami Kevés egyaltalan van. sem
rosszak. Kazettas verzio is van,

L]
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LORDS

Sokan hidnyoltatok az utébbi idében a stra-
tégial jétékieirasokat, ezen segithetink. Ez-
uttal a MEDIEVAL LORDS kerilt nagyito
ald. Nekunk csak C64-es vallozatrdl van tu-

domasunk, ez persze nem zarja ki azt,
hogy més verzic is létezik, mi mindenoset-
re nem talalkoztunk vele. Cé4-on — taldn
elfogult megjegyzés — az egyik legjobb
strategial jatek, amely hien tikrozi a jaték-
ban feldoigozott tortenelmi eseményeket, s
igen hasznos lehel azok szamara, akik ép-
pen tanuljak ezeket az epizodokat.

Miutdn betohd(ge)ttik a jatékot
kdzben lesz benne meég bdven részunk —
tlelepedjunk r& o "RETURN' és a 'SPACE'
bili};mlyi.'lkm. igy hamar eljuthatunk a féme-
nube:

jatek

‘A’ — Uj jatek betditése. Ha uj jatekot kez-
dink, ezt ne nyomogassuk!

‘B’ — A jatékosok szamat adhatjuk itt meg
Maximum 10 jatékos jatszhat (igy ha ket-
te;‘\ jatszunk, B embert a gép fog iranyita-
ni

'C’ — Ellenfeleink (a szamitogeép jatékosok)
szamanak bealltasa;

‘D’ — It allithatjuk be az adatkiiras sebes-
s6gét;

‘E’ — A kezdés idopontjanak beallitdsa;

F' — Itt art sdhat|uk meg, hogy hany év
mulva érjen véget a jatek,

‘G' — A térkép beallitasa (vagyis, hogy
mely részét ldssuk, ha az egeszet nem
akarjuk megjeleniteni);

H — it kell megadnunk a fordulonkénti

Iepoaok szamit ‘jn javasolt énték: 5),

egyébként egy forduld egy évet takar;

I' — Az esemeények kovethetdsége

(DISPLAY MODE):

* Minden vahozas megjelenik (DISPLAY
ALL ACTIONS), ez a legpraktikusabb;

* Minden harci cselekmény megjelenik
(DISPLAY ALL WAR ACTIONS), saj-
nos nem mindig jon be.

® Csak a jatékosokat érintd eseményeket

latjuk ACTIONS AFFECTING
PLAYERS ONLY);

e Csak az emberek éltal irdnyitott akcid-
kat latjuk (ACTIONS FFECTING

HUMANS ONLY)

Az adatokat a 'SPACE’ megnyomadsa végle-
gesiti, majd megjelenik az elsd orszag ne-
ve. Ezutan nincs is mas teenddnk, ki kell
valasztanunk, b mely birodalom uralko-
daja akarunk lenni? (Nem lehet kétséges,
hogy a CoViand-é] — CoVboy) Nyugatrol
keletre haladunk. Ha az adoft orszag ne-
kink nem szimpatikus, csak nyomjuk meg

a 'RETURN’-1, és ha megjelenik a kivant or-
szag neve, ifjuk be a nevunket. Ekkor o
gép kijeloli a vetélytarsainkat és mszégn-
ikat. Kis (?]) toltogetés utan megjelenik a
sokszinG Eurdpa és a kezdés éve
A program 18 szint haszndl, néha egyes
orszégok szinei megegyeznek, de lélre ne
értsuk, ezek nem tartoznak egybe. Az or-
szagok tovabbi tatomanyokra vannak fel-
osztva, melyek ‘monogramokkal’ lettek azo-
nositva.

Az adoszeddk begydjtik az addt (TAX COL-
LECTING TIME), a pénz pedig befolyik a
kincstarba. Ekkor megjelenik az orszagok
penr_u%yl €s gazrdasagl helyzete. Az eldsd
oszlopban a bevételt latjuk, a masodikban
a kuadasohszt a harmadikban a kincstar
helyzetét. Ha kivalaszt _I,ulx azr orszagunkat
és megnyomjuk a 'RETURN-t, akkor meg-

kapjuk az egyes tartomanyokban betolyo
adal osszogal Tovabblépve megkapjuk az
adéssédgainkat, ezen beld! is legeidszar
azt, h az adoszeddk mennyit visznek el
tartomanyonkent. Ext kdvetden megkapjuk,
hogy a hadsete;i a varak és a flotta fenn-
tartasa hany dukatba kerdl, és a kincstar
helyzeterdl is infdt kapunk. ‘Ha balra toljuk
& JOY-t, mar ki is lépunk innen. .

Varjuk meg, amig a mi orszagunk kerul
sorra. A megjelend tdmenuben hét opcid
talathato (mindkettébdl dgy tudunk kilépni,
ha oldalso pozicioba nyomjuk a JOY-t)

1. DOMAIN INFO
Adatokat kaphatunk az Gsszes orszagrol,
beleértve a sajat orszagunhat is:

DOMAIN DATA — Informaciot ka;
tréndrokdsokrdl (DIRECT MAL
a kincstar helyzetérdl, a szovetségese-
inkrél (ALLIANCES), az sllensegeinkrdl

AR WITH). & hadseregrdl és a ?lmta'réi

irAnytasunk aia tartozd tartomanyok-
rol egy tablazat jelenik meg. A fejlécben
léwd roviditések jelemése:
NOBLE — nemesség RLGN — vallas
TOWN — polgarsag CSTL — kastélyok
BUR — hivatalnokok STR — erdsség
POP — népesség LOY — hdség

GENERAL INFO — it tudhatjuk meg a |a
tékosok eddig szerzett pontjait. E;
nyerl csala 2-41, egy tartomany e oglnla-
sa 3-at, a nép huségének elnyerese 4
pontot .

LDYRLTY STATUS — A térképen feltunteti

egyes tatomanyok lakdinak hdségét
ﬂz elsé betd a nemesseg lojalitasarcl, a
masodik a polgarsagrol tajékoztat. A be-
tik jelentése:

H: magas M: kozepes

L: alacsony R: lazadas

—: kihahak, nincsenek;

ARMIES — Megtudhatjuk, hogy mennyi
katona allomasozik inden orszagnak
csak egy‘ hadserege lehet.

RELIGION — A tartomanyok vallasi hova-
tantozasat mulatja:

— aretnek mozgalom — orthodox
— pogany — rom. katolikus
— meohamedan — anglikan

CASTLE — Informaciot kapunk arrél, hogy
egy Ianomarwnak mennyl kastélya van
(max. 4 lehe!

PROVINCE ABBRS. — A tartomanyok ne-
veinek roviditését kapjuk meg.

2. PROVINCE INFO
A térképrdl kapunk lényeges informacidhkat

hatunk a
HIERS),

3. WAR ACTIONS

RESISE ARMY — Hadsereg szervezése,
osszehivasa
— FEUNL LEVY: hibéresek besoroza-

—n NOBLE VOLUNTEERS: onkentesek;
— MERCENARIES: zsoldosok, ha fel-
osziatjuh a sereget, vagy elégedetie
nek lesznek, akkor fosztogatnak és ra-
bolnak;
NOMAD: nomadok, csak a keleti és a
déli allamokban talalhatok, naluk nin-
csenek nemesek és onkentos.ek

— CONFIRM NEW ARMY: Uj hadsereg
srarverdse, megalapitasa, 50 ezer du-
katért lehetdseégink jesz a meglevd
hadsereg magasabb szintre képzosé-

fe.
DISMISS ARMY — Hadsereg feloszlatidsa.
Ezutan meghatarozh é'ui- hogy mennyit
tartsunk meg a seregbdl
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CAMPAIGN — Hadjarat. Elészor is ki kell

jeloini ® nyilakkal, h honnan indu-
unk, és hova akarunk eifjutni. A had-
sareg segitségével leverhetjuk a lazada-
sokat, az eretnek mozgalmakat, de ter-
mészetesen uj terdleteket is elfoglalha-
tunk, akar a flotta segitségét is igénybe
vehetjlk. Ha 0] tartomanyt akarunk sze-
rozni, akkor a hadsereggel alljunk a
megtamadandd terdlet mellé, és onnan
rohanjuk le. itt lehet, hogy meg kell kiz-
denunk a nemessaggel, vagy itt allo-
masozik a hadsereg, akkor azzal. Ezt ko-
vetden két valasztasunk lehet:

— PILLAGE: Rablchadjarat. Jol jovedsl-
mezd pénzforrds, 4m néha a nemes-
ség megunja a fosztogatast, és azrt ki-
vé?jre. hag}u foglaljuk el a terdletet.

—_ EMPT CONQUEST: Hoditds. A
?ép kiirja, hogy hany szazalekban fog-
altuk el a teruletet, valamint azt, hogy
ellenall, vagy sem?

A telkeléseket sajnos nem lehet szép

széval leverni, csak a hadsereg itso-

gével. Irdnyitsuk a hadsereget a fellazadt
teruletre, és nyomjuk meg a tdz-gombot.

Ekkor klirja, hogy & lézadast hany szaza-

lokban vertak le (187 % is lehet 7!). Ez-

utén jelzi, hogy megton-e, vagy sem. Ha

nem, akkor nem léplnk tobbet. Ezzel a

modszerrel az idegen vallast is le lehet

verni. Nyomjuk meg a tiz-gombot azon a

teruleten, ahol a mi vallasunkat akarjuk

érvényesiteni. Ekkor megkérdezi a prog-
ram, hogy valdban le akarjuk-e verni.

Mondjuk ennek sok jelemésége nincs,

de csokkenti a lakossag erejét és hise-

gét. Neha a papa ad penzt és katonakat
az erotnek mozgalmak leverasére,

nem fontos megszintetni. Ha esetlogjvizi
uton akarunk kézlekedni, akkor Ae oljuk
ki, hogy honnan fussunk ki a nyilt vizre,
perszo ilyenkor a nemességunk haza-
megy, mer 1él, hogy tengeribeteg lesz,
igy nélkildk kell tamadnunk (ez néha

igen kinos is lehet). Vigydzzunk, mert a

tengeri utazas nagyon Imltségas. A hajok

szama a tdvolsagot ndveli, am Gibr

ron meg Igy sem tudunk athajozni 10-0:-

+leg Action Replay-jel — Co

MOVE ARMY — A hadsereg mozgatasa;
CHANGE FLEET — Flotta szervezés és
bpités;

4. DOMAIN ACTIONS

SUFPORT NOBLES — A nemesség tAmo-
gatésa valamelyik tattomanyban. A ne-
messég nem adézik, tehér 1510k pénzt
sohasem létunk, csak a seregbe tudjuk
behivni Sket. A lojalitasuk itt is sokat sza-
mit, minél magasabb, annal tobben jon-
nek be a seregbe. ; :

SUPPORT TOWNS — A polgarség tamo-
gatisa. Adét csak a polgdrsag fizet, ezén
ardemes megkulonbontetett figyeimet for
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ditani rajuk. Célunk, hogy erds polgarsa-
ot hozzunk létre.

SUPPORT BUREALRATS — Hivatainoki
réteg kialakitasa és tdmogatasa. Ok fog-
jak behajtani az addét a nyomorult polgar-
sagon. Célszerd legaldbb harom adot ki-
vetnink (azaz harom adészedst kikdlde-
nunk), természetesen nagyobb terdletek
esetén néqlgyef is nyomulhatunk.

BUILD CASTLES — Var épitése. Egy vér
fenntartésa sok pénzbe kerdl, de a leg-
hatdsosabb védekezd eszkéz,

5. DIPLOMATIC ACTIONS

Kilpolitikai menupontok
DECLAR WAR — Hadizenet Kilonalle
tattoményck szémara nincs jelentésége,
csak orszagok felé alkaimazzuk.
GRANT TO OTHERS — Kilonféle juttata-
sok, adarnéﬂoi( gy mésik orszagnak.
ONEY:

— GRANT : Pénz elkildése egy
mésik orsu’lﬂ sramara; |
— GRANT PROVINSIE: E tartoma-

nyunkat odaadjuk egy masik orszag-
nak. A févaros é‘tﬂdés:rn nincs ieheti

ség.

— (g%ANT SHIP: A hajéhadunk més vi-
zekre log hajézni, gyakorlatilag egy
masik orszag szolgalataba lép.

PROPOSE ALLIANCE — Tjz évre szdvet-
séget kotink valakivel. Altalaban csak

T orazagk tehetik meg a kicsikkal.

PRO E PEACE — Békekotés.

SUPVERT NOBLES — Egy orszag nemes-
ségének a tﬁmogawsa.

SUPVERT TOWNS — Egy orszag polgéar-
sagénak a tAmoguatasa. Az uldbbi két me-
nu inkabb passziv, mint aktiv sagitséq

CONCLUDE GAME — A jaték befejezése.
Elbszor kiirja a jatékosok kozotti sorren-
det, majd egy vicces értékelés kovetke-

zik
CHANGE DISPLAY MODE — Mint a jaték

elején;
STﬂl'}lT A NEW GAME — Az elnevezés ma-
aeért beszél...
CHANGE DELAY — Ez nalunk nem muahko-
dott.

7. END TURN

A lépéseink ulan a gep elkezd lépegetni az
aitala irdnyitott jaétekosokkal, majd elérke-
zik az évvége. Néha megjelenik egy felirat
LLOAN PROBLEMS), a joségos télapd eljs,

s rajla kepja arokat az orszagokal, akik

adéssagban GOszkéinak, Ez igen kellemet-

len szokoft lenni, ha mondjuk eppen ve-
lGnk torténik meg, az még kellemetlenebb.

Hogy térleszthetjuk az adossagunkat? Rrre

ot tovabbi opcio jelenik meg:

BLUFF IT OUT — BicHolés. Nem célszerd,
mert igy sokkal tobbet vesztunk, mint
més opclidkban.

ATTECT TOWN — A polgéraa’mdl kérunk
kélcsén. Ez a legjobb penziorras, itt csak
a hiségik csokken, de kit érdekel, majd
helyrehozzuk

DEAL WITH NOBLES — A namességhez
fordulunk segitségért. Ez nem jé, men
csokken a l:g‘:ulitésuk és igy toborzaskor
nem hajlandcak eljonni. A varainkat is el-
veszthetjik, s6t a hivatalnokainkat is!

DEPRIVE FORCES — A haderd felszamo-

lasa.

CALL ON ASSEMBLY — A gydléshez for-
dulunk, 5k anyagilag kisegitenek, de ka-
punk télik egy power pontot.

Ha sikerdl megusznunk a birkanyirast,
akkor jon a TREASURY DEFICIT, vagyis
ar orszdg azon kiadasai, mely soran

felujitjak a véarakat, luxuscikkeket
vasarolnak stb, Miutan elvégeztik a
beruhdzast, ki fogja irni, hogy melyik

j&tékos hany pontot szerzett.

SHRORING PHASE — Egyébkent az elsd
forduléban mindenki megkapja a 4 kis

ntjét,

E@SN%HIC CHANGES — Kiirja egyes te-
rileteken &l6 népek erd, kdzgardasagi-
stb. valtazdsait,

LOYALTY CHANGES — A héség és a bi-
zalom meﬁin asét jelzi, el rossz do-
log. POP TION CHANGES — Vi-
szont van egy jobb, a népesség noveke-
dése. Ez mindig jo! [Ghet egy orszagnak.
Ezutdn a hivatainokok munkéjuk révén
végigadoztatjak a népet, és a pénz szé-
pen befolyik a kincstarba. Me?ka'?li\)k &
szokasos infét az orszagokrdl. Kilépeés

wtan ujabb vahozasokat ir ki n program,

0% orszag szdmara. A lakossag husége
jelentdsen csokkenhet az uralkodoval
szemben. Ennek pedig az lehet a kovet-
kezménye, hogy hamar fellazadhat a te-
rulet. Ezekkel a doigokkal kénnyen, de
kitartéan el lehet intézni egy orszagot, mi

Iddul & SZELDZSUK birodalmat osz-
attuk fel tobb, mint 10 részre. Sajnos ez
utdbbi két mendpont is lépésnek szamit.

6. GAME UTILITIES

SAVE GAME TO DISK — A jatékallas ki-
maéntése lemezre;

EDIT MAP/OPTIONS — Térkép atrendezé-

se: .
— ADD HUMAN PLAYER: Uj |atékos in-

ditasa;

— REMOVE PLAYER: Barmilyen j&ték
megszuntetése;

— NGE MAP COLOR: Szinek meg-
valloztatisa:
DOMAIN COLOR: Az orszag szinének

megvaltortatisa;
DISORGANIZED PROVINCE: A tarto-
ményok szineinek megva A
A valtortatds a "+', '— billentylkkel
lebetséges, kilépés az 'F1'-gyel

aj all k keletkezésérd| és szét
informal minket.

RISE HERESY — Eretnek mozgalmak és
Uj vallasok kiaslakuldsét lathatjuk, Néme-
lyik orszagnak gondjai akadnak a
jobbagys al, @ nemesek és a katonak
az el etienek leverésével vannak el-
foglalva, ezén ebben az évben nem lép-
nek, kimaradnak. Ezek utdn a papa mi-
kodik, pénzt és katonakat kuld a szent
foldre, vagy az eretnek mozgaimak leve-
résére. Ezt nem Illik hagyni, mert a mi

dnzinket szedi el erre a nemes célra.

MORE PLAGUE OUTBREAKS — Jarva-
nyok, éhinségeh kitdrése. Ez a legkelle-
metlensebb dolog. mert egy-két nagyobb
orszéagot is romba donthet. A térképen
szurke mezd jeldli a jarvanykitorést. Szo-
mord hireket kaphatunk ezutén a kira-

ok csoporntos elhalalozasard| (DEATH),
e orulhetunk is, amikor megsziietik a
kis tronarokos (BORN).

REBELLIONS — Ez varatlan és baljés
kijelzés. Megjeleniti, hogy hol torént la-
zadas. Féként a mi teruletunket szokta
latogatni. Ha van ilyen, vigyazzunk ra!




Innen mar ismét ugyanaz torénik, amit mar
egyszer leinunk. Ezek a vahozésok soha
nem egyszerre mennek végbe, csak kb
egy 5 éves ciklusban egyenként

Ha esstleg ug»‘; pontyazo hadsereg betorne

az orszagunkba, nem kell mast csinalni,

mint eldvenni a JOY-t, maid

REFUSE BATTLE — A harc elkerilése,
visszavounulunk. Hulysk vagyunk. ha
ert nyomjuk meag

BATTLE/LOCAL ARMY — Védekezés az itt
allomasozd erdkkel. Alul latjuk, hogy
mekkora is ez az erd.

BATTLE/LORDS ARMY A hadsereggel
vald védekezés, ha egyéhalan oft van.

Mint ahogy az altalaban a stratégiai jatékle-
rasoknal lenni szokott, lapésrél-lépésre va-
I receptlet egyszerden képtelenség adni,
ezént |6 szokasunknak megfelalden kovet-
kezzék egy tipphalmaz:

® Minden iépesunk pénzbe kerul, kivétel
az infok és a diplomaciai lépések. Ezén
nem fontos lelépnunk minden lépésian-
ket, nyomjunk inkabb END TURN-t. A ki-
adasok az orszag terulstnagysagaval nd-
nek. MNéhany iranyado éﬂ%ke‘i feltlnte-
tunk, am ezek csak egy legalabb 7 tano-
manybol allé orszagra igazak:
Nemesseg tamogatasa — 4.000 - dukat
Polgdrsag tamogatasa — 1.000,- dukat
Hivatalnokok tamogatase 2.000,- du-
kat
Varépités — 16.000.- dukat
Hadsereg dsszehivasa — 8.000.- dukat
Hajodpites 3.000,- dukat
Mas orszag nemességének tdmogatasa
— 4.000,- dukat
Mas orszag polgarsaganak tamogatasa
— 6.000,- dukat
Celszard egy 4, de legalabb 3 tartomany-
bol alle orszagot valasztani, igy keve-
sebb a gond, konnyebb a jatek es izgal-
masabb is. A jatek elején a terdletekst
veE\,resen lakjak a polgarok és & neme-
sek. Osszuk fel az orszagot két részre
Az egyikbe csak polgarsagot telepitsGnk,
a masikba pedig nemessegetl, Miutan ki-
ifontuk a tartomanybal a felesleges hulla-
dekot, fel is allithatjuk a sereget, persze
csak akkor, ha van megfeleid anyagi hat-
terdnk
® A nemesseg terdleteit gy alakitsuk ki az
arszagen belul, hogy lehetdleg egymas
mellett legyenek, men a nemesség nem

C70A: Elephant Antics /| Shadow Dancer / Turn it 2. [ Solitair /

Dizzy 4. / Death In Effect /
Supercars
Soccer Diplomacy
Cavemania / Breathalyzer /

Kick Box / Vigilante

Chips

C70B: Neagox / Transworld / LC-GFZ.I Hawkstorm / Back to the
L

Future 3. / Pureseed | Sac

| Winter Camp / Skidz / Grand Prix Manager / Wild Fire /
Worlds Downing / Greystoke 2. / Super Monaco G.P. /
| Starcontrol / Pick'n'Pile / Last Ninja 30 / Domino TV2 /

Twin Morg Valley

C77A: Atomino | Predator 2. | Elvira Pra / Maoonpatrol 2. / Hero

Quest Fre / Caesar'91 / Space Rider / Jai Alai / Autctest
Los Tempilos Sagrados 1. /
{ Gomohu /
Mighty  Bombjack /

| Simulater ( Ditris /
Templos Sagrados 2
Mastermind / TopDuck !
Paranomia / Cut-in

L]

Quick McGraw [ Hazar /
/ Run For Gold [/ Deri Colours /
Challenge Part | J
Imagination / Tilt / Tanks /

dam Hussein / Gyrofalcon /

szerel sokal maszkaini, ha megalakitjuk
a sereget, Kozel legyenak egymashoz,
hogy nagy hadsereget tudjunk feléllitani.
Vigyik a sereget a tAmogatasra varo te-
ruletre (MOVE ARMY), ez esetben sokkal
hatésosabb lesz a szavunk, Egyébként a
hadseregunk sokkal aktivabb az elsé |é-
pésben, mint a tébbiben, szdval elfdrad-
nak szeganykék a tAmadasban.

Ha egy orszag fdvarosat elfoglaljuk, a
kincstarban taialhstd pénz a miénk lesz.
Céiszerd, ha nem vagyunk olyan kapzsi-
ak, és a pénzt visszaadjuk, men ellerke-
z5 esetben elébb- vagy utdbb feibomlik
az orszag. Egy orszag sem tud (Svéros
nélkdl létezni

Vannak olyan terdletek, ahol jelentds a
csaszari jovedelemn (IMPERIAL INCOME),
pl. VE, CO, PP

A térkepen két ordogl terdlet van: a papai
dllam és a TEUTONIC KTS. Ha elfoglal-
juk a papai éllamot, mert pl. idegesit
minket a papa ugykodése, akkor nem
usszuk meg, hogy a papa allands jelleg-
gel ne kényoragjon nekunk:

RECONCILE THE POPE —
akar vaini balélunk;

PROCEED WITH TURN — Azt mondjuk
neki, hogy: ,majd maskor”;

A papa ki

® Az ures teruletoket csak a gép tudja bete-
lepiteni;

» Elég nagy marhasag, hogy mi sosem ha
lunk meq, igy eléldegélhetink 350 évig
is.

Ennyi lett voina. Ertékelés? Osszesseége-
ben egy |o kis jaték, toréenelemkedvelok-
nek hasznos kiegeszités a tankényv mel-
1, mert itt a térkepen is lathatjak a valo-
zasokat, sol al is elhetik az esemeénye-
ket. A grafika nem a legjobb, hanghata-
sok sincsenek, de ez a |aték nem is
igenylli az idegesi ¥l & ket. Jo
lett volna még ear nehinégl’lqkou‘. pl.
:ﬂiobblwttg. akik az orszag elelmiszer

atasat biztositottak, de meg enelkdl is
hasznos id&i6itést jelenthet minden stra-
tégia- es 14rtéenelemkedveld jatékos sza-
mara.

| Play 3D

Thruster Baii /
American 20 Pool / Interchange / Rator / Switchblade's1 |
/ Mega Phoenix / Pot Panic! / Ball's1 / Cubulus [ Jump |
Out [ Halitax / Dream Raider

C104A: Munch / Captain Dynamo [ Hektik 2.

C81A: Exile / League Soccer'3t / Spike the Viking / Psycloid /

Clystron / Madness /| Superkid 2

Mosquito /|

Worm'92 / John.U.Darts 2. / Hideous / Schere Papier /

[ : __1;._;;1.-82(;1.6 ajanlata Cé64-re, kazettara
|
i
|

Los
rath of Demon /

Subsonic | Methodos /
[ Amarican Wrastling
C104B: Barbaros/ Eggman / Dr.Foster / Int.S
All.Am. Basketball / Theseus 1./ Five A
/ Baller Up / Bully Sporting / Lemming Pre
Breakdon [ Plexonoid /| Hyperagressive [ Snowman 82 |

Arana

C105A: Robotcop / T.C.M.Shymer / Catch | Inter.Tennis's2 |
Nuts /| Powars of Gloom
Box Mania 2. / Tetrados | Exis / High Memory / Piranha

Bomber / Bangers & Mash / Moonraid'92 / Duckula 2. /

Slide / On A Move / Puzzlemania

rts Challenge / i

low / Super Lem
/ Cubin

{ Danger / Pool’'92 / Flappy /

Atalan / Plutonium / Spiranza / U-96

1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcio ara é%(} perc): 1 db. 60 perces kazettan 500,- Ft. 4 kollekcio 2
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcio 3 db, perces kazettan: 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon belil |
utanvettel postazzuk. Az eddig meqllevo programokrol felbelyegzett boritéken listat kaldink. A hibasan ma- |
solt jatekokat dijmentesen Ujramasoljuk!

64-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

= e B |

Commodore Gyorsszerviz « Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és videoszervizelés is!
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Ffeges-régen vagy a messzi [Gvdben, egy
tévoli galaxisban voltlesz agy manarchikus
csaszarsag, ami Sriasl teruleten fekszik/ fe-
kudt ¢l (Most mi van? CoVboy)

A technikai szint elég magas voltlesz, de
az &si arisztokrdcia még Osibb palotai es
birtokai amolyan kellemesen cyberpunkos
arzésbe ringatnak minket, noha nem is ko-
ruk, hanem fennallasuk alat felhaimozodott
#s eoMeledett, egymasba kapcosolédd as

=] :'r-i' [ =,
CoVbay}. Csodagrafika,

csodahang,

PC-n 256 szinben &s Adlib Gold-on vagy

Biasteren. Amigan is cool, no meg egy
k k

EGA-s wverziot is % de a
VGA/Blasteres  utan mindenkit  csak
sajnalhatunk, akinek a masik kettdvel kell
beérnie. A kovetkezd esemény a DUNE
sorban az volt, mikor megjelont a teljes
verzio, 9g%-ban elf hats toréssel
és teszttel (hibat azért itt is lehet tmldini, de

azmégazé hnikai leh elenyaszs és nem zavard). Ezutan pedig
kard alasanak koptal . csak amit feliegyeztek az az vaolt, hogy an
az emberek szdamara kozvetlenul hasznos | kesve, a CoV #26 NEWS rovatban
dolgok (pl. yé, lampa, firkész) to- | elézetest adtunk rola. A leiras ke
vabbvivése, 65 a szamunkra abszolit ho-

milyos mikodési elvek, felépitések, ckak
miatt. Ezek 8 mindanre kiterject misztiku-
mak nem azonosithatok a kiasszikus ene-
lemben vetl cyberpunkkal, de sokan agyel-
artenek abban, hogy a cyberpunk 03 ik
Io%inhnlésebb elffutara maga a DUNE
voil.

Frank Herbent igen sikeres konyve: A
Ddne, majd még sikeresebb film
(ugyanecsak a Dune} mellett egy majdnem
ugyanannyira sikeres film |eient me?‘ (Twin
Peaks). S, hogy a két filmben mi o kozos?
Az, I‘Iobqg Dale Cooper Ggyndk a Twin
Peaks-bél kapta Paul Alreides szerepét
Hurra. Boldogok vagyunk liyen
oldzményel wan tavaly dprilis-majusa
kérul megjslent egy preview & film
teldolg bol letrejott jatakbal, ami akkor
ugyan mig készil. de mindenki lathatta:
annak ellenére, hogy nem a Twin Peaks-es
Dale Coopsr slakitja a {Sszerepet, egasz
kellemes (Ez aztan az intermezzo...

sett Eicit. de jobb kesdn, mint tul ke-
sdn. Csak azt mondhatjuk, hogy még 286
AT-n is szuper, noha memaria meg hang-
kartya mint mindig. csak javit a helyzeten
&s igy majdnem idealis lesz.

Az intro ismertetést ad az eldzményekrdl,
ahol elmondja a fiszer tonénetst, ami egy
alyan dolog. b mindenkinek borzaszio-

olyan finom a sivatagi por. Pedig mar so-
kan joftek a Dinére ilyen céllal, de még
senki sem 1ért vissza, ugyanis mikor kifor-
ditottak vodorkéjukbdl a homokot. hogy tor-
nyot emelhessenak, amire ratdzhetnak Ki-
esiny zaszldfukal, mindig osszeomloft a to-
rony. Volt, akit maga ala temeteft, voit aki
meg duheben elkezdie csapkodni Ia-
pattal & maradvanyail. s erre joftek a hatal
mas homokkukacok (kb 400 m hosszi egy
attagos példany, igen misztikus, és o ho-
mak alaft furakodik), mert mindenki tudija,
hogy a periddikus dobband hangokra ha-
rapnak, de arra is, aki ezt eldidézi. Amigy
ne nagyon hagyjuk figyelmen kivul,
mennyire is hasonlit a filmben és a prog-
ramban egy kukac szajanek feidlete a Jed
weszatér”-ben lévd homoklakéd pofajahoz,
csak oft csapok is voltak, s az nem tudott
mozogni. Ja, igen. A fiszer csak it taidlha-
10 az egesz univerzumban.

Akkor kapcsoiddunk be a toriénetbe, mikor
atyank, Lefo Atreides herceg elfogialta szal-

an fontos, mivel meghosszabilja az életet
és a wijes szellemi fr séget, val a
navigitorok is ezt hasznaljak fel a csillag-
kézi utazdsokra (minden kodas, mi?),
ezrenkival tudatunkra adjak, hoq‘y v
Shaddam Padisah csaszér azeént kuldott
minket Arrakis bolygojdra, vagy ismeriebb
nevén a Ddnére, hogy minél tabb fiszert
tarmeljink ki, igy megszuntetve a gonosz
Harkonnen bard hatalmarnak a csaszarra is
veszélyes megnovekedését. A Dine egy
hataimas sivatag, egy halott bolygo, ahol
meg sosem esell egy csepp ead sem, és
ami o legrosszabb, még egy & nagy ho-

mokvarat sem lehet beldle épiteni, men

y Harkonnen-ektsl birtonsagos
tdvolsagban lévd elhagyott paloctaban. Mi,
Paul Atreides pedig segitunk atyanknak es
a bolygénak, hogy elmehessunk a program
vegere.

Mellesleg a program mags is ad nemi is-
mertetst, pl. ha game kdzben raclickelink
a képernyd bal szélén lathato konyvre. it
még meg kell azt is jegyeznunk, hogy a
program 3 nyelven kepes eldadni magat
angol. német, francia.

A kezelos igen egyszerd, mindenki rajohet,
mer abszolil egérkezelt, egy pillanatra
sem kell a billantydzethez nyulni, de azeén
egyes menupontok jelentését eimondjuk

KONYV
A jatek soran sokszor kaphatunk hasz
nos infékal, s ezeket rendszerezve ebbe
a konyvbe be is irja a Eup. hogy utana
emiékezhassink ré. onios  sZerepe
nincs. Megjelenik benne kozépen 1-2 va
lasztasi opcid, hogy mely témardl kerunk
infot:

CoV 3310



ALL TOPICS - Minden téemabdl, de nem
teljesen.

POLITICS - Az Atreid-ek, Harkonnen-ek
&5 a csaszar egymashoz viszonyulasa-

ral

PAUL ON DUNE - Eddigi tevékenykedé-
seinkrol, anyuci vo tanacsairol.

SPICE - A fuszerrdl és szerszamairdl.
Amugy ez a fiszer ki nem éllhatja a
nedveﬁsé?ut. leghkor viszont kell neki,
ezert idealis hely ez az Arrakis.

THE FREMEN - Arrakis bennszilttje-
irél, késdbbi szovetségeseinkrdl eés
baratainkral,

A konyvben minden témarsl elébb-utdbb
tobb oldalnyi széveg is lesz, ekkor a
kényv két oldalan lévd lapoknak megie-
lelden lapozhatunk, a jobb oldalival hat-
ra, a ballal eldre. Ha valamelyik témanak
vegére értunk, e? amolyan kis CREDITS
szoveg jon ki. A kenyvbél Hléfni ugy le-
het, ha valahova a kényv kérnyekére
r_agzr a jobboldali Gres mezére clicke-
unk.

NAPOCSKA +SZAM
Idémérd. Kesdbb a napot egy hold is fel
vialthatja, az egi palyajuknak megfelelo-
en. Az alatla lévd szam az ardta eltelt na-
pok szamat mutatia meg.

KET KICSI ABLAK

Két személyt el lehet magunkkal cipelni
a jarek soran, s itt jelzi ki Sket fizimiska-
jukkal. Ekkor mindig ugyanoda mennek
mint mi. He még egy személyl magunk
mellé veszunk, de mar keften vannak
mellettink, az egyik automatikusan lete-
szi mag‘m az adont helyszinre. Ha valakit
letettink egy palotan kivali helyre, akkor
kiirja & nagy terképen nézelddés kazben,
ha van valakink az adoft helyszrinen.

NYILAK

A négy nyil a 4 égtajat mutatin. Ezekkel le-
het mozognl. Ha be akarunk lépni egy épu-
letbe, akkor az elére-vel menjink be. Kozé-
pen van egy piros pont is, ami az Atreides
palotaban vilagit csak. Ha akkor raclicke-
link, megjelenik a palota térképe, ki- és
bejaratokkal

KOZEPEN SZOVEGEK

SEE DUNE MAP: Ekkor megmutatja a DG-
ne térképét. A fenti nagy sarga mezd a
Dane homokja, a barna szinek benne a
kavicsok, sziklak. A bal oldalon egy ki-
csinyitett masat latjuk az Atre/des bolygd

nak. A jobb ocldalon 4 nyil meg az
Alreid k voros dara talalhatd. A
4 nyil a bolygd térképének mozgatasat
szolgalja, bar ugyanezt el lehet erni ak-
kor is, ha a térkép széleire clickelink. Ha
a sast valasztjuk, automatikusan odaug-
rik, ahol mi, Paul Atraides éppen tandz-
kodunk. Amikor behivjuk a térképet meg-
jelenik feldl, balra, h eddig hany csa-
pat van a tulajdonunkban. A nagy térké-
pen lehetnek:
® Palotak: EzekbSl csak 2 van, egy az
Atreides-eké, egy meg a Harkonnen-
okd. Az ovéké kok, és az Arrakean ne-
vet viseli, a mienk pad?ccmg nevét
kapta biborszinben. Focél a jatékban,
hogy elpusztitsuk a Harkonnen palotat,
de ez még igencsak messze van.
Barlang IETCH): Ezekben laknak
a framen-ak.
Er6dék (FORTRESS): Ezekben pedig
a harkonnen-i katonak,
Piros emberkék: A mi
g;ﬂmen-ek] =
rga emberkek: A
gmman-ek]
6ld emberkék: A fremenek Skolégu-
sai, fababrdléi (Jé, én azt hitem a
marslakok, illetve... bocsanat ehé-
& hazszamot: az Arraki
lakék — Co ).
» Kék emberkék: Harkonnen katonai
® Furcsa sarga gép: fiszeraratok 10-
szerkombajnnal {természetesen
freman-ek)
® Mimt az elébbi csak egy bogérral
Mint az el6bbi csak helikopterrel
v miaszosz m&ﬂm marka —
Co . ORN FTER a becses
neve, rovidebben ORNI (Htm m ez
ide? Ornella Mutt ma: as-
ban szerepeit — Co' "

katonaink

fiszeraratdink

Ha raclickeliink egy épiletre, kiirja a ne-
vét (ami a régié nevebdl, pl. Arrakean,
Cart Vi Oxtyn, illetve egy amolyan
égtajnevbdl all, mint pl. Tuek, Timin,
Calrr), milyen felszerelés van ott (pl krys
keés, Ién;?iszﬁ?. hangrobbantd, stb).
ezt EQUIPME név alaft. Ha esetleg
mar lenne rd lehetdségink, akkor az it
talalhatd viz rrmnnrin&gét. illetve a szél-
csapda nem létét is kiirnd. Ha egy
csapatra clickelunk, akkor a kézepso
szovegablak valtozik, srrél majd ot

K&

EXIT MAP: Prébaljatok ki

GIVE ORDERS TO FREMEN TROOPS/
CONTACT FREMEN TROOPS. Ezzel
adhatunk parancsokat csapatainknak
Amig nem vagyunk képesek telepati-
kus médon kapcsolalot teremieni ve-
IGk, addig a GWE ORDERS... lesz, uta-
na & masik. A GWE ORDERS-szel csak
aroknak tudunk parancsokat adni, aki
ugyanabban a barlangban wvan, mint

mi.

SEE SPICE DENSITY: Ha mar megtalal-
tuk & Vizsgalokat, akik a fiszent kutat-
jak fel, akkor adnak térképet, amin
be vannak jeldive a teruletok fiszerbeli
gardagsaga. A teérképen az épuletek
akal szabott frontier-hatdrok is meg
vannak adva, s ha egyre raclikkelunk,
a nagy térkép art fogja zoomolni. Min-
den teruiet ki van szinezve a fuszernar
talmanak megfeleld szinben, illetve
szurke, ha meég nincs maegvizsgalva
ferre  kellenek a Vizsgalok) A
szinkulcs a térkep aljan van, a fekete
ar abszolut kimerult, a vilagossarga a
legjobb. A megleleld szint ki is emeli,
ha a terulet épitményén nyugtatjuk a

pointert.

Alul a SPICE DENSITY-re clickelve az at
vat TROOP OCCUPATION-re, é5 a
szinkulcs is eltdnik, A fdszer mennyi-
sége helyett most csapataink foglalko-
zasat mutatja, a ruhajuknak megfeield
szinnel. Ha tobbléle is doigozik egy te-
ruleten akkor csikozza. Femt egy X jel
segitségével vagy térképen kivuli
helyre clickeléssel zarhatjuk be az ab-

lakot.

TAKE ORNITHOPTER: Ha a helyszinen
van egy ornithopter azonnal beleszall
Paul és mehet is. Késdbb

FIND PROSPECTORS: A mar emiitett
Vizsgalokra automatikusan ratalal és
r.ﬁckiicltm a gép. Csak ha méar megvan-
nak.

Ha egy P sclickeRink a kvelk
26 jelenik kozépan:
ASK MORE INFO: Eleinte csak advézol

minket a csapat vezrére, majd elmond-
ja, hogy mennyi ideje vannak mar oft,
de ha ezt valasztjuk, tobbsl is mond.
Hanyan vannak (kb. 400-2800 ambaer
van agy csapatban). mi a foglalkoza-
suk:

SPICE: fiszerbanyaszat,

MILITARY MATTERS: katonaskodas,
ECOLOGY: novenytermesziés, és
hogy mennyire szakéndek abban:
ON IAL: még nem hasznilhatoak,

de nemsckara fejlddnek. Amolyan
robaidd.
NOVICE: Kezdb
AVERAGE, EFFICIENT, SKILLED:
Fokozatok
EXPERT: Szakénd, a legjobb

A szakértelem SPICE Ggyben a bénya-

szasi sebességet és mennyiségel, az

ECOLOGY-ben a fatermelési sebességet,

a MILITARY MATTERS-ben pedig a kato-

nak Ogyessagétl jelzi. Minél ugyesebb

egy csapat, annal tobb eséllyel indul a

harkonnen csapatok ellen. MOVEMENT

név alaft a kedviket mutatia, & 100% a

legjobb moral. Kiirja még a felszerelésu-

ket is (EQUIPMENT):

HARVESTER (sarga gép): Ezzel lehet
csak igazan (5l banyaszni, de a kuka-
co:m;.aj:’g;_ id:’g‘;sei hra &5 5?:5z;nlr
(11} madjak. Oz, ezt elkerul-
juk, a;énlo{i DFIN)THDPE'I'%H—ka ajan-
dékozni a csapatoknak, igy azok em-
ber- és kombajn vesrteség nélkol dol-

orhatnak (jobban)

ORNITHOPTER (bogar alaka): Feliebb
elmagyardziuk. Vigydzat, azt is kijelzi,
amelyikkel Paw utazott oda, s igy meg-
lehet, hogy megkapjak a fremen-ek a
helikoptant ugyan, de mi meg nem tu
dunk hazamenni

KRYS (kés): Ez az leggyengébb
FREMEN fegyver, sok helyen talalhato

CoV 33/11



LASER GUNS (pisztoly): Egész jo fegy-
ver. A harkonnen csapatoknak max
lyenje lehet (rosszab nemigen szokott
naluk lenni). Gee, ahogy a fremen f&-
nok mondja, amikor odaadjuk neki

WEIRDING MODULS (digtard-forma): Ez
a fegyver, amivel az obszidiamtombot
szetrobbantatta Paul Atreides az egyik
frermen-nel a filmben. Hanglegyver. Azt
kell kiahani a monftor eldtt, hogy
MUAB'DID!, majd jon a kedves feher
ruhas bacsi és beadja a napi nyugatdt
Erre uﬁy fremen fénék azt mondana,
hogy! Anl

ATOMICS (régbilabda): A max. fegyver
Bohban nem lehet kapni, csak talalni
Legalabb 7-12 ilyen kell, hogy befejez-
hessik a jatékot, Mit is mondhatna or-
re egy mezei fremen, mint hogy OH

MY GOD|
BULBS (zold izé): Ez kell minden no-
vénytermesztonek, hogy elkezdhesse

a fanevelést az adott helyen. lgy most
mar a targyakat is azonositottuk
Tébb infot ad még egyéb eseményekkor
e Valamelyik szereplénk oft van (x is
here.)
Kukacok zargattak oSket
huge warm) és
Nem lett semmi baj (*ft didn'l aftacked
us.." vagy *... the man in the orni...")
Elkapott par embert és megsérult a
kombajn (.. we've also last a.. )
Ugy ahogy volt, lenyelte a kombajnt
{*... swalloved our harvesler_. ")
Menny| fGszen termelnek (x kg per
Frour)
* Meg egyéb dolgok esetén is

CHANGE TROOP OCCUPATION:
Megvaliortatjuk egy csapat tevékeny-
seget. Ujabb menu
I:ig & SEARCH FOR EQ.. Ha a kér-
nyezd helyszinek valamelyikén egy
épuletben van olyan eszkdz, ami
most jol jonne a csapatnak, akkor el-
indul eértuk, majd visszajén a kiindu-
lasi helyre. Falukbol is igy lehet si-
hozni megvasarolt cuccokat. Ha egy
harcos csapatnak még nincs krys
kése, de mi egy lézerpisziolyt sze-
retnenk feicsippenteni velik, akkor
ezzel az opcioval nem feg menni,
mert krys kest keresne. Ha lehel, ak
kar a MODIFY ECQ.-vel vegyuk fel

ESPIONAGE: Katona-csapatok esetén
jelenik meg. Ha aktivizalhatd, akkor
erzel a csapat elindul az elienséges
Harkonnen-ek vonalai mogé, he
meglelhesse a legkdzelebbi erddot.
Ha megvan, egy kisebb idé utan a
csapatok szamat és nehézsegi szint
j&t is kligu. A kemkeds csapatnal a
CHANGE TROOP OCC -ra csak egy
ATTACK jon elé, amivel megtamad-
hatjuk az erddot

ASSEMBLY WIND TRAP: Ez csak
gazkészitdknél. Ha nincs szélcsap-
da a helyszinen, elkezd egyet épite-
ni. Ha van, akkor kiirja, hogy minek,
de elkezd ujbol dolgozni, ha esetleg
vizszdke miatt abbahagyta volna a
munkat

SPECIALIZE IN x: Az X dologba bele-
kezd tanuini. Egy csapatnak 3 féle
képzettsége lehet, kivetel a Vizsgd
lok csapata.

MODIFY EQUIPMENT Megijelenik a tar-
gyaink alatt egy dj ablak, amiben a fel
nem hasznahl cuccokat talaljuk (ha van
ilyen a barlangban). Clickeljunk ra
amelyiket oda szeretnénk neki adni, s
ennyl. Egy csapatial egyféle cucchbdl
csak egyet szidllithatunk, de annak a
dolognak nem kell hivatasahoz tanoz-
nia, tehat egy katona is cipelhet
BULB-ot

MOVE TROOP Ugyanaz az ablak tonik
eld, mint ami a SEE SPICE DENSITY
hivasakor, s ra kell clickelni arra az
épuletre, ahova kuldenénk, A Vizsga-

(We saw a

L]

CoV 33/12

l6k esetében 3 cél lehet maximum,
azekel egymas utdn végignézi
CUT CONTACT: Mintha egy EXIT lenne

Visszatérve a nagy térképen levd bolygd-
hoz baloldalt: Ha lenyomjuk. egy nagyobb,
szines, I'or;ﬁza Arrakis bujik el5, s ismet egy
uj kepernyo

A bolygon a szinek a mar emlitett doigokat
jeldlik, A kis kék nyil a sasfe| helyét mutat-
ja, azaz minkel. Ha raclickeldnk az egyik
helyre. kinagyitja. A jobb oldalon 16vd Ures
mezd a sasfejre nagyit ki, tehat azt a helyet,
ahol most vagyunk. A bal oldall meg
ugyanazi csinalja, mint a 4 nyil + sasfej

Kézépen:
EXIT GLOBE:.
SEE RESULTS: Ponttdblazat. A bolygét
beszinezi pirosra meg kékre, a kék a
Harkonnen uralta terulet, a piros meg a
mienk. A tobbi szdziold (bar kukacjar-
ta). Van itt még tobb adat is
CHARM (fert, jobbra): Megmutatja,
hogy egységnyi fremen hanyszor
rigna fenékbe ellenséges katonat
parancsunkra. Minél magasabb, an-
nal 1obbet ertunk el mind a fremen-
eknél, mind a bolygén. N&, ha
harkannen erddét beveszunk, né ha
nd. marmint a telepatikus képessé-
gunk, meg meg sok egyéb dologtol
Ha a takorbe nézunk a palotaban,
oft szemunk kekje is  amolyan
CHARM-mérd lesz. Kb 50-60 utan
mar telepatikus kapcsolatokat tu-
dunk letesiteni és fogadni, 100 meg
a maximum

xth DAY ON DUNE: Olyan, mint a na-
pocska alafti  szam, megmutatja
mennyi jdeje szorakczunk mar a ja-
tekkal. Ugy gondoljuk az idének fel-
s6 hatara nincs, de mar kb, a 60
napon be lehet fejeznl az egészet

Grafikonok:

Minden grafikon egy oszlopdiagramot

mutat, alatta egy szammal, felette

egy nyillal. Ha a nyil felfelé mutat
ha oldalra — maradt, ha lefelé, akkor
dig csokkent.

CONTROLLED AREAS: Ugyanaz. mint a
bolygd szinei csak skalatisan is. Ele-
inte eleg nagy a 16lénydk, = a |atek
megnyerésehez le kKell torni a keket
0%-ra, a mienk meg kb. 46% lesz leg-
alabb. Akinek igen sok tdrelme van
meg ideje, probalhat tabbet is kutatni,

SAVE GAME: Lesz 2 hely

de nekunk egy kb. 2-3 ora utan is csak
10-12% pluszt sikerult szerozni.

SPICE PRODUCTION: A fuszertermelest
mutatia

NUMBER OF MEN. Embereink szama
Ide csak a fremenek szamitanak a mi
oldalunknal. Nekik a 72-73 ezret 100
ra kell lecsokkenteni

A SEE RESULTS helyett most

STANDARD VISION jelenik meg, szzel

lehet visszavahani

/ ahova kimenthet
juk, & masik kettdé allashelyet biztonsagi
mentésekre tartogatja,

LOAD GAME: VisszatolthetGnk 4 kimentet

allast. Az elsd kettd az altalunk kimentett
allas, pontos datum és idS alapjan. a ma-
sik kettdt pedig 6 mentegeti.

ENTERING INTO LAST PLACE: Legutcb

bi helyre belépést télthetjuk vissza

ENTERING INTO LAST NEW SIETCH A

legfrissebben feledezatt barlang esetén
menti ki azt, amit ezzel visszatolthetdnk

OPTIONS & QUIT GAME:

MUSIC OFF: Zene k) (nem érdemes, &
leg beeépitett hangszorén nem);

MUSIC ON (GAME RELATIVE). A jaték-
ban szinhelyeknek megfeleloen valto-
at a zeneszamok kozott

MSSIC ON (CD-STYLE): Nem kell meg-
ijedni, nem fog CD mindségben jatsza-
ni thacsak AdLib Gold-on nem), vi-
szont olyan stilusban, azaz vegigjat-
szik egy muzsikat, s csak utdna lép
masikra. Ennek a sorrendjét is lehat
szabalyozni STANDARD:

SHUFFLE: Keverve, Gssze-vissza sor
rendben zenel|

EXIT GAME: Egy megerésitést kér, és
mar kint is vagyunk

Ennyi let volna a terkép meniirdl, most
vissza a

{oképernyohoz. Tehat a SEE




DUNE MAP alatt opcionalis menuk lehet-
nek. Ezek élalaban személynevek, s aki-
nek a nevet kivalasztjuk, ahhoz fog Paul
szolni (pl. Fremen chief, 4th Fremen chiel,
Prospector Chief, Jessica)

liyenkor a kézépsd mend valt:

TALK TO ME: Tovabb beszélget még vele
(ha van mit mondania)

COME WITH ME: Ha hajlandé a szerepld,
velunk fog jonni. s megjelenik a bal oida-
1i ablnkws&ébﬂn

STAY HERE: Egy vellnk levé szemeélynek
ezt mondva leteszi magat oda. A sivatag-
ban egyik szereplét sem lehet letenni

(sajnos, ig szivesen ottfelejtenénk
at-k
ST TALKING: Nem dumélunk vele t8b-

\\‘OHK FOR ME: Ezt fremen Earancsno—
koknak lehet mondani, s akkor iranyit-
hatjuk végre csapatait.

RALLY ME: Ugyanaz, mint a fenti, de csak
;bsébb jelenik meg, miutan meglehik

GNEggRDERS TO TROOP: Ha miénk a
fremen csapat, utasitdsokat adhatunk ne-
kik, mintha rajuk clickeinénk a nagy tér-

kepen,

TAK?DFINITHOPTER: Felszallunk a hely-

szinen lévd ik repdlével.
ALL A W : Csak ha mar van ra lehe-
téségunk. Nyilt sivatagban (azaz nem
épudlet eldtt) alkalmazhatd. Egy kukacot
lovagolhatunk meg, olyan mint az orni,
csnk lassabb, viszont nem kell attol féini,
leldhetnek a harkonnen-ek.

'Na\ FOR x: X-ig Var
(MDHNINGIEVEN}NG) Addig semmit
nem tesz. Néha hasznos.

ARGUE: Ez Stigar, Duncan és a falusi
csempészeknél johet el6, gy mint az ez-
alatt lévS masik kettd. Eldontendd kérdé-
seknel van szerepe. Ha az altala kinah ar
(vagy Duncan esetében az elkildendd
mennyiség) nem meglelald, de valami
olyasmit akarunk, valasszuk ezt. Alkudni
lehat vele. A cnem?eszek mindig mas
hatarig engedik az alkut, de olyan sajnos
mag nem sikeralt, hogy az arun feldl

&k is fizessenek

ncc PT: Effogadjuk az ajanlatat.

REFUSE: Visszautasitjuk ajanlatat, nem is
érdekel a téma,

VIEW NEW MESSAGES: Ez a kommunika-
cios teremben van, az ﬁ‘ Ozeneteket to-
hlnthm;uh meg. Kiirja a feladd nevét és

mennyi portot kell fizetni. Ja, va-
I.asz ritékol sose varjunk, ahhoz még a
csaszar is lusta (Ext most vegyem cel-

7 CoVboy).

MESSAGES ALREADY SEEN: Régi uzene-
teket hallgathatunk ujra.

FIGHT FOR A WHO DAY: Erédok roha-
mozasanal van, csakdgy mimt a
MASSIVE ATTACK. Ezzel egy egész na-
pot elszurunk a bunydval, de esetleg ke-
vesebb emben veszithetank.

MASSIVE ATTACK: Aitalancs roham. Na-
gyobb tdleny es elére szamithatoan kis
veszieség esetén ajanlon. Gyors

OTHERS...: Ha esstleg t6bb személy vagy
cselekvési  leheldség lenne, mint
amannyi 7 sorba kiférne, odateszi ext, s
igy lapozhatunk koztuk

UTAZASOK:

Katféle van, céira tartd és keresd utazas. Ha
orni-ra szallunk, akkor a térkep be lesz ra-
csozve, s csak clickeljunk oda, ahova men-
ni szeretnénk. Ha egy ismeretlen helyre in-
dulnank, askkor mindig mutat iranyckat is
(merre van télunk), vagy azt, hogx ESERT
(puszta sivatag). llyen médon lehet Gj he-
yekel talaini, de mindig kell magunkkal
vinni legalabb egy szemelyt, aki figyelmez-
tet, hogy maerre van, s ha mar észrevette,
akkor odaugorhatunk. Van 3 nyil is keresd
médban, a % cldalsé a 2 iranyba vald elfor-
dulast mutatja, az egyenes meg egy gyor-
sabb moédot,

K& n lehet:

SKIP TO DESTINY: Atugorja az unalmas
utazasi reszt, de csak akkor ha a cél-
pont mar ismert hely.

CHANGE DESTINY: It vah
BACK TO STARTING POINT: Ha keraes-
gélunk, és mar el & elkavarodtunk,
ezzel visszaugrik a kiindulasi helyre,
TOWARD NEAREST PLACE: A legkoze-
lebbi Ismen helyre irdnyozza a jJarmd-
vet.
Kukaccal is anugy kell mozogni, mint
orni-val, csak mint mar mondtuk, nem lesz-
nek racsok é&s nem ISnek le minket, ha
harkonnen terdletre hatolunk be. Oldalt
:gyanu a sas+nyilak lesz a térkép vala-
ra.

Osszesen ennyit a kezelésrdl, most a tana-
csok jonnek.

A stratégiai- és kalandrészek erdsen keve-
rednek, de egyik sem az a klasszikus tipu-
sl. A stratégia a 1uszerlorrnelésl doigokbdl
és Harkonnen elleni b bél al

termelésre vigyarni. Késdbb ha kiide-
menyt kér a csaszar, rajta keresztil intez-
hetjuk el azt is. Ha felfedeztink egy olyan
helyet, ahol a fickék nem hajlandéak fa-
szert banyaszni, mig meg nem vizsgaljak a
foldet, visszamehetink CARTHAG-TIMIN-
be, ahol most mar szébadllnak wvelink, s
elmondjak, hogy 6k azok a fenseges Vizs-
galdk., Szabaditsuk ra ket az uj
terdletekre, s menjunk haza.

Jassica segit abban, hogy ha valami gon-
dunk van, szivesen segit. Jelenti apank,
hogy meg kellene keresni a titkos termeket
a palotaban, mert ezek a harkonnen-ek so-
sem kekeckedtek az ilyen dolgokkal. Délrgl
az elsd teremben balra nyilik egy reftett aj-
16, de amhhoz, hogy m lalhassunk, fel
kell venni Jessicar OME WITH ME-
vel. SzéIni fog, ha TALK TO JESSICA-
zunk minden teremben. Ott lesz egy kom-
munikaciés szoba, amivel kildézgethetlnk
faszen meg kaphatunk a'.'lzene'r.ekol
Durlcan-t ak fel, aki fel

nézzink kombéjnok utAn, az egyik
s.' CH-ben tovabbirdnyitanak  minket,
majd ketté HARVESTER-t lelhetdank.

Most ideje lenne knmbéinuknl keresni. Ku-
tassunk fel egy csomo SIETCH-t. Lesz ame-
hyik an nem lesz lakof, de dugig lesz
kombajnokkal. Haza. Uzenet erkezett,
amelyben IV. Shaddam csaszér udvézal
minket, s mé?” obban sdrget az elsd szallit-
many érdekében. Duncan /daho elmondja,

van igen gazdag leldhely TUNO-
TABh o e, aen 9nxdes

Repuljink TUONO TABR-ba. majd kerassik
meg az emliitett SIETCH-t. Ez pontosabban
dél-kel van TUONO-TABR-t6l. . a

stratéglai fontossagl novényzotot Is, arnelz
megsemmisiti a fdszert és terjeszked|
észak felé. A kaland mar egyszeribb, de
mindent a maga idején.

KEZDET

Amint megérkeztunk a palotdba (azaz be-
tohottik a jatékot), elsé dohgunk legyen az,
hogy apanhka! b ) aki bl

hogy liené k.
Leto Atmtdea here Fcluzdlﬂ minksl
hogy termeltessiunk ki minél tobb fiszer,
n_ﬁvgy a csaszar visszahivja az egész csa-
I
Kéri, Iémgassuh meg Gumey Halleck-et, aki
CARTHAG-TUEK-ben van jelenieg, s az otta-
ni fremen-ekkel beszélget Ind ef!‘juﬂls kitelé
a Palotébdl Utkdzben szdljunk oda
a-nak is. Ja, a legbelsd
teremben van egy t0kér is, amibe belenéz-
ve mustralhatjuk szemunk kékjét, &5 ha
mar fremen barétndnk, Chani is velink

van, & is mellenk all. Szalljunk ormi-ra,
ugorjunk oda. Be a SIETCH-be. Gmneyl
vegyuk magunkhoz, s kiderdl, r
megbizhaté ficko. Egglr ideig &t 1og|u
cipeini. Azt mondja, latogassuk m a
barlangol, gySzzuk m afdnokol-et ALK
TO ME, WORK FOR ajd eresszuk
Sket a faszernek. CMTMG T-‘ IN-ben nem
nagycn fognak engedelmeskedni,
legalabbis elére nem. Persze, ha van
valahol kombajn kapcscliuk be azt is a
munkaba

Fussunk vissza apucihoz egy orm-val.
mondjuk el neki a ldtottakat, mire kér
minket, hogy menjank el aSTfLLSUI'T—o ert,
amik olyan ruhak, felfogjék a érolgé-
sunkot, satdbbi. Menjink be a kézépsd
barlangba, = az ottani fremen elmondia.
hogz innen I\eietra van egy barlang és ott
k te] a barlan-
got, vegyik tel a széllrtrnén szakra is
mutat egy lyukat, ott is vanna fremen-sk.

Vissza a palotaba. Apuci boldog. Ekkorra
Duncan Idaho, régi bardtunk is elébujik a
palotéban, s elmondja, hogy & fog a fdszer-

fremen 16n6kén kival egy wvalédi fremen
lany Is van, sajnos a gyengébbik mind
bél. Harah a neve és megad 4 U! bnr!ang-
helyet is. Késdbb Ji telszolit ;
hogy tofsdnk egy kis idét egyediul a siva-
tagban, de mindenképpen m:?aqosan.
Menjunk ki a pusztaba, s AIT FOR
EVENING, WAIT FOR MORNING, azaz
egy napos dpaherni utan visszatérvén
anyanh etman hogy képességeink igen-
csak megndttek

A legalsd, HABANNYA-TABR helyen a ficka
aleinte nem akar nekink dolgozni, késdbb
viszont kotéinek fog allni. Egy ideig kell vi-
gyazni, neh északibb fremen-eket kuid-
junk HABANNYA teruletre amig wvan oft
HABANNYA fremen is, mernt osszetGzésbe

fognak massal keveredni, s egyik sem
akar majd dolgozni. ldével elmilik ez a ba-
juk is. Menjionk haza. Kb. a 14. napon

megérkezik az uzenet, kedvenc csa-
szarunk, Shaddam volt szives és feladta az
elséd rendelést, kb. 1000-1100 kg fiszert.
MNézzik meg az Gzenetet, majd menjunk
Duncan-hoz, s széljunk hozza, mig egy
ARGUE-ACCEPT-REFUSE menu nem jon
alé. Mindig 50%-kal tobbet kdidjink neki
mint amennyit kén, mert akkor 8 napi
kénhagy, amugy meg 4 naponta hrvna
Egyszer kildhetunk kétszerest is, de nem
muszﬁi‘. mert ekkor is csak 1 plusz napaot

ka A kivamt elkdidendd mennyiséget
ACCEPT-sljuk, majd mondjuk Duncan-nek,
hogy COME WITH ME, s induljunk a kom-
munikéacids terembe. Ot Duncan feladja, s
TALK-oljunk hozza, mig meg nem érkezik
a valasz. Ennyi lenne egy fiszer-kilde-
mény feladdsa, mindig kdvessik ezl a sé-
mét, Ha valaki rdszdanna magat és vagy 3
napig nem kuldene ujabb szalltmanyt a
csaszar kérése utan, akkor jonnek a biro-
dalmi seregek, s az Atreides név mar csak
a multé lesz.

Egy idé utan Duncan megemliti, hogy nem
artana falvakat keresni, ahol csempeszektdl
lehetne ormi-kat meg egyeb feiszerelést va-
sarolni. Valéban j6 lenne, kutassunk utd-
nuk, a hatarmenti barlangban laké fremen-

CoV 33/i3



eket kérdezgessok. Ha n'lagvan egy falu, az
j&. Ha WEIRDING MODULE-t is arul, akkor
szuper. A megvasaroll cuccokén Duncan-
n&l kell fizetni, aki megemlit egy szamlat, s
a kén pénzl ACCEPT—el!uk Aﬂdl? nem le-
het a fich aj i, ki nern
fizettik az e!éz&_ Ha jeleni a
bolos a WEIRDING MODU bél agy
akarmibdl, miutan kifizettik az arat, Gjbol
lesz neki. ATOMICS-okat iknél sem
lehet harni. csak zsakményolni Harkonnen
varakbdl,

A FREMENEK VEZERE

Valaki azt mondja, hogy Gurney-t nem talal-
jak egy ideje. Induljunk el anyukaérn, hogr
segitsen mar megtalaini 6t s cslnﬂl;

ug'ynn m:m a
u?y Ugy: nyllik, csak

jobbra. A szobaban Gurney fekszik, elégge
siralmas allapotban. Elmondja, hogy egy
ds!m nyilo aptot Fmbﬂt, de elinditoft egy

. 5 az elkabitotta. Tudomasunkra

hom b:?y egy menlal, azaz emberi stra-
tégiai a usz jott, s a kommunikéacios te-
remben van. VegyGk fel, hozzuk ide, s ki-
nyitja az ajtt. Egy halom fegyver lesz oda-
bent. Thufir, & mental megker minket, hogy
jobb lenne, ha szereznénk fremen ve-
zért akivel nibirhgtqsnk a fremen-eket a

en-ok e. Harah azt mondja,
hogy ismen uq'ret. de nem tudja a nevét
mar. Menjunk el egy déli barlangba, kérde-
zéskodjunk a fremen csapatoknal, mire az
egyik megemiit egy bizonyos STILGAR ne-
vet. Hopp, ez volt az ami nem jutott Harah
eszébe, de most mar arra is emlékszik,
hogy merre talalhats.

Keressink meg egy barla a palotatdl
messze nyugatra, s induljunk oda. Ez
SIHAYA- . ha minden igaz. Innen

aszak-nyugatra talalhato barlang, ami-
ben pedig Stilgar rejtézik. Gybzzuk s
szedjuk fel. Elnevez minket Muab'Did-ne

Ettd! mindenki csodalatosan érzi magét.

Most mar valaszthatunk SPECIALIZE IN
ARMY-t is. Ha valamelyik gyakorld csapat-
nal ott van Gumely Haileck is, akkor az sok-
kal gyorsabban lép szintet. Erdemes min-
den hatonai csapatot lehetdleg egy helyen
gyakoriatoztatni, umr. gumey is oft
van, s igy hamar igen uwékepes soregre te-
hetink szern. Eleinte ugyan csak krys kése-
ket talathatunk, meg egy-két iézerpisziolyt,
de csak turelem.

Janni fog efy funyogatil Feyudha Rauth
Hark bb nevén Sting 461
[mdnrum & Jé:szalla a filmben ezt az alakot,
meg itt is rola lett mintazva a figura). Ossz-
vissz annyit mond, hogy nem bizik a
framen katondk Otdképességében. Néha-
nap térjunk be a palotaba a fiszer-rendez-
geheset kozben. mernt anyank adhat arrél

; ép « vagyunk-e mar te-
SChel, S Mpa VA S ¢

mlrlyen tévo!;régra.
CHANI-BABY ES A VEGETACI6

Kb a 20. napon Harah megkér minket,
hogy vigyuk haza. Miutan ezt
Sl.r.fger ernandja hogy mér regéln arra

un'k ksr minket, menjunk el ogy
nevi hehfm amit feltuntetett a
mfhepunkcm Ctt lesz a fremen némber No
2, aki azén mar jobb bor, mimt Harah,
Chani a neve, s a jitékban & lesz a lelki
tamasz meg a baratnﬂ Dumaéljunk vele,
menjank ki a barl ki a sivatag ogy
Ures részére, s varjun oﬂesﬂg

Akkor beszélgessunk vele, s... Cupp. Meg-
pecsételSdolt a sorsunk, én a 1e az
enyém, aso, kapa, harang vi.lanzon
el benntnket, mb% csomd Uj bar-
lang is napvilagra ker gyik nap apank

azrt mondja, hogy megy és megtamadja
Harkonnen bard palotdjat. Orni-val indul «
senki nem tudja talni,
rneq a halalhire is eljut hozzank, mert lelst-
ték a gépél. Most szomordak wagyunk
ugye. ezén bosszibol sz.éll]unh rupu[ém
a Harkonnen palota, is

mar addigra osszeszedtink par ATOMICS-
ot

Miutéan legydziGnk egy erédot, e seregeink
azzal tolik az iddy, h atalakitsak bar-
Innggn s csak utana jlandéak megint

ugy megdinek. Happy- nnd for Viagyi
nugynquannﬂp (a barénak ez a neve). Ja, a
halalhirt valészindleg telepatikus médon
kapjuk.

Azént Thufir is foihlbomdlk o aimond]a.
kéne maér It jobb
eszkoz is, mint az omi, men azl mindig
meglitjak, s lelovik, Amint kihﬁunk Stilgar
elmondLn. hogy csak fussunk ki a -iwn;gl
m'%‘ﬁmwk Iﬂ'nl:‘lcﬁl.l.:vwo
ope iviunk egy kukacot, juk
meg, majd fussunk el HABANNYA-HA “g‘
a i(ukaml Talalhatd szélcsapda, meg

Egy-egy erédben ex-fogoly
fremen-ek is Iqhetnak s&t egynéhanyban
elogont harkonnen lsapilé is van, aki na-
gyon csapkod a karcéi]tva Ekkor I(se! unk
meg egy-két oftlev sZo

Fremen [lroop), homr WERP&E&
PRISONER, s mar kettdnek széliunlc
akkor bbllinnunk s kophet valamit
karnyékbeli erddrdl (hol van, milyen a ve-
delme).

ARRAKEN-HARG-ban hollametlon meglepe-
tésben lesz részink, -t mégis meglel-
srnégrhd&suléhs Na, de ha mar ont
van, akkor menjink kiszabaditani. Lesz
még egy ATOMICS is ebben a varban, Ha
mét minden erSd a mienk, s csak a fépalo-

egy halom viz. Elmo Stil a viz ere-
detét, meg felajan) ogy TEF OF LIFE ne-
vi italt, amit egy k ki,

es ital, ha-

ami vizbdo]kmtﬂk igen ves
tasat még nem sokan alék tul. Feiajanlja
Sai'gar hogy kiprébalhatjuk, de egyelére ne
tegyuk, mert nem nagyon izlene. Vissza a

palotaba.

Meséljonk Thufir Hawat-nak a kukacokrdl,
majd elmondja valaki, hogy idas talal-
hatd ik kerdésinkre a palotaban. Csip-
pentsuk fel a mamat, és latogassuk meg
&zt a termet, ahol egy Gumey elajuit. Kide-
ral, hogy egy titkos atjard van jobbra, s &
szoba teli lesz mindenféle zold novénnyel.

dt meg a harkonnen-ek birodalma-
bol menjink vissza a palotaba, s vigyink
minden mozgathats szwe%lﬁt egy helyre

Stilgar, Chani, Jessica, ufir, Gumey).
%’hm vigyik eldészor.

Elmondija, hogy ha mar itt vannak a 15bbi-
eh hozzunk a palota kordli terdletekre 10
katonal. s mindegyikaknek legyen
AfoMfCS-a is. Ha oft van a megfeleld sza-
mu sereg, Thufir-nak széljunk, s azt mond-
Stilgar-ral beszéljunk, ha el akar-
!’u% a végsd thmadast (ACCEPT).

indent I csinaltunk, kara ka-

Anyucit hagyjuk is cbben a
Thusdir {

mint fegy-
vert a m:fmek eH&n Umrln a !ane S8
tudia, mllyaﬂ kérdé it
de nem emliti _apukajat, aki
sokat kisé -ﬂ az ilyen mm kel, s
kéri, menjink el hozza, de eldsz
TABR en az irdny (Stigart is megunk—
kal kellene vinni). Innen nyugatra menjunk,
s ott lesz a kiraly. Miutan beszéltiunk vele,
meghkér minket, hogy a kémyezd barlan-
kbol kuldjunk ide -két fremen csapa-
%: aki selgztane mkﬂwémrmsm&p:t
BULS-okat eldallitani. Valtsunk at egy-ket
korny oicbeh fremen-t ECOLOGISTt¢ és
kui E oda. Nemsokdra készen lesznek a
k. s minden egyes uj ECOLOGIST-
nai aclunlc :Fy ilyet, akkor tud csak ﬁn
termaszieni. asuting alyan hetyre ka
nnrlk ECCH.OG!S ~et, ahol r':'egk r}:ncs szél-
viz, eld ini

punk egy uzenetel, h a harkonnen-ek
megadtak maguknt, menjunk oda. Tegyik
ezl. S ime az end-sequence, amit annyi ol-
dal Sta vartunk. Semmi fontos nincs benne,
csak az, hogy te Ieszai az u; csész&r Chani
meg a arméni, St ot levaltjuk
és szamizzuk a tobbiekkel egyuﬂ A leg-
happybb a dologban a jatékos, mikor meg-
latja a feliratot, jon a DUNE 1l is!

STRATEGIAI HINTEK

oHa k

wmkik

- Ha mar kb 6-8 kombdjnos csapat elérte
az EFFICIENT szintet, érdemes agyszer-
re 741 egy helyre irdnyftani (ennyi a max.
csapal egy helye-n'_l mert igy sokkal ha-

Gank mi is
ink bizta-

mert |

oZnnnﬂl EMBLY WIND TRAP). A
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A CoV 31-ben abban allapodtunk meg,
hogy I%en kevesen ismerik részletesen a
baseball és cricket jatékok pontos menetet.
Nos, hogy minden fennmaradd félreériést
tisztazzunk ime alljon itt par sor a baseball
szabdlyaival és a legelterjedtebb, legkoz-
kedveltebb programok bemutatasaval. Mi-
utéan a crickettet mar sikeresen boncolgat-
tuk, az amerikaiak néporuletérdl, szent
sportjardl is essak par sz6. Annak érdeke-
ben, hogy végkép senki ne értsen semmit,
menet kozben az esetleges hasonlésagra
és ehtéresekre utalni fogunk!

Mindjart az elsd hasonldsag, hogy mindkét
|atékot emberek meghatarozott szamu hal-
maza — jelen esetinkben pontosan kilenc
— jatsza, amit csapatnak hivunk. Ebbdl
ntosan kettd van! Kulcsszerephez jut o?é
emény labda, (t6 és kalénbozd tunke
betsits birdak! A hajitas utan elités kovetke-
zik, amelyet eszeveszett rohanggszas, 1é-
bojult kdosz kovet (Ez ismerds. En is min-
dia elitdm az idot, azutan nem gyozok
ohanni, hogy beérjek a HQ-ra
CoVboy). A pontszerzés itt is futassal 1orté-
nik, amit a megtett tdvolsag alapjan énékel-
nek! Egy egész pontot (run} akkor szerez
az adott csapat, ha a futdjétekos egy teljes
kort megtesz, am is néz ki ez a kor és
maga a palya? (A k ng‘ néz ki, mint a
CoV 15 boritéjan: 300 os — CoVboy)
A terep legfontosabb része egy élare allitot
négyzat, sematikus gyémantforma,
ezér is navezik kint diamondnak. A negy-
zot csdcsal kerek 27 m-re helyezkednek ol

Hogy miért pont 27 m-re. az regton kideral,
ha udjuk, hogy ez pontosan 90 lab!
Az egyik cstcsbdl kiinduld két szaral meg-
hosszabbitottak 72 m-re, ami ném mas,
mint 240 lab megfelolbje (érdekes, hi
egyes esetekben ez az énék mas és mas
stadionban igen kaidnbozé lehet). A két
szakasz ahal hatarozoft negyedkorcikk
a tulajdonképpeni palya (fisld), ami tovabbi
részekre bomlik. A gyémanton kivuli terulet
a kiisd palya (outfield), mig az azon beluli
részt meglepd modon belsd palyanak hiv-
{ék (infisicly. A kalsd ivet rendszerint magas
al hatarolja az esetleges kittések elkerulé-
se ardekében. Na, de a lényeg a négyzeten
belul lathatd. A négy sarok egytdl egyig ki-
Ion elnevezést kapott. A kiinduld alappont
(base). ahol az elutd jatékos (batter) hu;:;z-
kedik el: hazai pontnak (home plate)
hiviak, majd az dramuiatd jarasaval
ellenkezdleg kovetkezik az elsd (firsf), a
masodik (second), valamint a harmadik
alappont (third base). A harom bazispontot
négy veddjatékos Orzi, elsd, masodik és
harmadik alapember (basemarn) és egy be-
ugros I-nlléza (shortstop), aki a masodik és
a harmadik pont kozott tevékenykedik,
illetve az esetlegesen kihagyott labdakat
figyeli. Ok a gyémant teruletét wvédik
g’nﬁs!r}ers}, ezzel szemben a terep kilsd
én terpeszkedd jobb (nghn, kozép
(center), illetve balvéddk (leftfisider) &
kilsd palya felett Srkadnek (outfielders)

A merkdzés szettekbdl (innings) 4ll. Egy
szett soran az egyik csapal tdmad, és a
masik védekezik, s miutan kihasznalak le-
hetdségeiket, szerepet cseréinek. A tama-
dék célja a lehetd legtobb pomt (run) ossze-
gydjtése, mig a védekezdk az ellenfél kiej-
tesén faradoznak. Egy teljes pomt, vagy le-
futolt kor akkor érvényes, ha a futdjatekos
mindharom bazisponton elhelyezett gumi-
lapot érinti. Az itélet meghozasaban a meg-
felald pozicidkban bameészkodd (hasalo,
Euggulé, kuszd-maszo) birak hivatalosak

gy jatekrész addig tan, amig mindkét fél
kieft 3-3 tagot a szembendlidk csapatabol

E:Ez egy eérdekes nyelvezet lehet —
oVboy). Ezek utén a szett véget ér

Fontos szabaly, hogy a baseball nem iddre
megy. EbbSl egyenesen kovetkezik, hogy a
t!r:'mié tényezd a lejatszott szettek szama.
gy mindkel csapat azonos szamu lehetéseé-
get kap a pontok gyGjtésére. Amennyiben a
kijelolt menetszam (ez ahalaban kilenc)
utan sem vergddnek az egyottesek zold-
agra, a meccsel addig kell jatszani, amig
dontetlentd| kilonbézd eredmeny nem szu-
letik. Ha a tamadé csapat gydzelme az utol-
56 szeft elét mar nyilvanvald, akkor le-
mond pontszerzési jogardl. Ez egy iratlan
szabaly!

Hogyan is néz ki egy meérkézes? Nos, hat
mezonyjatekos a mar emlitett helyeken o1t
be védelmi szerepél, harman a kialsd, né-
gyen a belsé vonalon taboroznak. Ezze!
szemben a hajito, vagy dobo (pifcher) a
diamond kézepén a hazai alappontol kb.
20 méteres tavolsagban taldlhato. A négy-
zet elsd csicsan az utd (bafter), mogotte a
fogadd (calcher) és szoros kozelségben a
mindezeket elbirdald egyén (umpire-in-chiaf)
foglal helyet.

A hires baseball S (baf) egy ahalaban tfa-
bl készitett, sodréfa alakd, fogd részénsl
elvékonyitott szerszam (sajnos a hazank-
ban kialakult felhasznaloi réteg nem lab-
dak, hanem golyok, labszarcsontok és bor-
dak Utlegelésére alkalmazza). A mérstekre
a valamivel tébb, mint agy méteres hosszu-
sag, s 7 centis szélesseg jellemzd. Persze
profi versenyzdknek azr ezen calra fizotott
Lutdszabaszok” testhez illé  sodréfakar”
készitenek. Tovabbi eszkoz a bdrrel bevont
kemény labda (ball). melynek szélessége
7.6-—7.8 cm, sulys 145 gramm karali. A fo-
gaddjatékos elengedhetetien sszkoze a
kesztyd (catcher's glove), mely a nagy se-
bessegge! kozlekedd golydbis megszerze-
sénél hasznos, és talan legjobban a hoki-
ban alkalmazott pillangos kesztyldhoz ha-
sonlithatd. Az elkapdt tovabba egy kalitka-
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szerd alarc (mask), torok- (throat protector),
mell- (chest protector), térd- (knee pad),
valamint sipcsontvédd (shin guard) dvia az
erSs UtésektSl. Ezek része a kézelben
#csorgd birén is megtalalhatd, nehogy egy
elvétett célzas utdn a szerencsétlen fldtas
csorgo nyallal a vigyorgdban kdsson ki. A
tamadd csapatl eliojét eg{) erds bukdsisak
(batter's helmel, mig a obbieket e?yszan.'n
&5 az utcadkon is elerjedt baseball sapka

védelmexzi.
Szdvel mostmar mindent tudunk, elhan-
gozhat a jatek kezdetét jelzd play ball”
birdi {(iéﬂés dobdjatékos
negirugaszkodik, egyik labal a levegobe
emeli és iszonyatos erdvel elhajiia a
labdat. Lehetésége wvan csavarasra,
porgetesre 65 mindenféle alnok trukkre,
csak egyet kell szem elStt tartania; éspedig,
hogy a labdénak az (tési zénaba (strike
zone) kell esnie. Ez nem mas, mint az S
kolléga  véllsikja és térdsikja alttal
meghatérozott légkocka. Ha a dobas a teru-
leten kivdlre esik, s az 016 nem kisérli
meg az ellenakciot, a dobdjatékos egy hi-
bapontot kap. Ha ugyanebben az esetben
a labda mégis a zénan beldlre érkezne, és
a vart reakcid elmarad, a tamadd |atékos
kap hibapontot. Szintén buntetés jar sza-
biélyos dobas esetén a hibas Gtésén, leve-
géba suhogtatasért, vagy azérnt, ha a labda
rvénytelen terlleten landol, Ezeket a

aenge produkcickat talsnak hivjak. Harom
als utdn bardtunk tavozik a szinrdl és csa-
paftarsa foglalja el helyét. Osszesen kilenc
utSjatékos nevezhetd meg a meérkdzes ele-
jén, s azok sorrendje végérvényesen meg-
hatarozandd. Ha egy szettben X fejezie be
az Utést, akkor a kovetkezd menstben a so-

ron kdvetkezd Y veszi &t a helyst. gy min-
den jatékos 1Gbbszdr is labdakéze ke-
rilhet egy-egy Osszecsapas folyaman

Azonban, ha a kiesést megelézden a dobé-
jatékos kovet el n hibat, az é némi
eldnyhdz jutva méris az elsé bazispontra
kulloghat. Hasonlé helyzet all fenn, ha az
Otdjatekos taldlatot kap, ekkor ugyanis attol
eltekintve, hogy esetleg ordkre bucsut vesz
a szereimi élet 6romeitdl, (tba vehet| az el-
s pontot. A dobd tovabb bidnhddik akkor,
ha a kispadrél eldretord tombolo ellentél

Ezek utan tételezzik fel, hogy bajnokunk
nem fulott teljes kort, hanem valamelyik
ponton dllomasozik. Ekkor ugyanis egy —
a soronkavetkezd — kollégaja veszi at az
utd szerepet. Mt kezdddnek az izgalmak,
mivel a hazai ponton allé tarsnak nem csak
az a felaciata, hogy utése ahal, az elsd alap-
pontig eljusson, hanem az elsd, masodik,
vagy éppen harmadik csicsra elbretoft fu-
1ot illetve futdkat is tAmogatnia kell. Alapve-
16 szabaly, hogy két futé egyszerre nem
foglathatja el ugyenazt a helyet, ekkor az
egyik feleslegessé vallk és kiesik, Ha ob-
ben a stresszes szituacicban tévoznia kell,
akkor autc ikusan a kov & jeléht bal-
lag a palyara, viszont az ellenféel hibaja
asetén egy sarkot eldre léphet, el eldre
tolva a kordbban ott acsorgo futotfutokat
is. A védSk ekkor kiefthetik barmelyik futdt,
vagy utst érintessal, v pedig a béazis-

nt mihamarabbi elérésével. Azonban a
eglatvanyosabb jelenet az gy it
dupla jatek (duobie play), amikor a védeke-
24 csapal mindkét futdt kiejti az emlitett al-
ternativak egymas utani alkalmazasaval, A
harmas jaték (triple play), am| egészen ku-
lonos eset, akkor fordul elé, ha egy darab
utdnk éll a hazai ponton és egy-egy futdnk
az egyes illetve kettes pontokon. A dobas
utan valamelyik véds, aki lehetdleg kézel
van a masodik alapponthoz, csodaval hata-
ros modon elkapja az arra szalls labdat (az
utd ekkor repal is), eléri a masodik bazist,
65 mit sem torédve a panikszerien rohan-
gaszo futdkkal, tovabbitia az elsd hely &r-
zdjének a labdét. Ennek ellenkezd meglele-
I6je (grand sfam), mikor egyidében harom
futd tatozkodik az alappontokon és az Gid
hazafutast hajt vége Ez természetesen
négy ponttal noveli a csaﬁal aredményét!
Menet kézben az eldretolt futdknak nem
kotelezd a kijelalt helyen tartozkodniuk, mi-
vel elindulhatnak a kévetkezd pont irdnya-
ban, s art vészesen meg is kozelithetik, Az
ilyen két pont kozott poroszkild egyéneket
lopakodd fuldnak nevezik. Persze a rizikot
véllalnia kell, miszerint rafaraghat a sun-
dorgésre, ha a labda észveszejld sebes-
séggel visszaérkezik arra a helyre ahonnan
elindult, vagy oda ahova érkezni fog még

iel5tt valamit is teh volna, A dobo

«neadjisten” péppé veri, Merthogy akér a
hokinal, ez is h atartozik a ¢ ball |at-
vanyossagaihoz.

Teiitalalat esetén ag&azen mas a helyzet.
Bardtunk 0t6bd| futdjatékossa alakul, slha-
jitva botjat eszeveszett tempdban az elsé
alappont felé ekszik. Ha kdézben az al-
lentél elkapja a labdat, akkor jobban teszi,
ha meg sem all a kispadig, mivel kiesett.
Azonban, ha ez nem torténik meg, az még
nem jelenti a teljes biztonsagot, & véddk
tudni illik kiejthetik szerencsétlen hdsdnket
azzal, ha a labda binokaban elébb érik el
az éppen aktualisan megkozelitendd bazis-
pontot, vagy ha labdaval a kézben meg-
érintik a futdt (félreérés ne essek, érintik
nem pedig tiszta er6bdl vesén, vagy haldn-
tékon kdldik.. ez nem vadaszat, ez base-
ball). Namost, tételezzik fel, hogy minden
armanykodas ellenére az Ut kos a pa-
lyén beluli talajre juttatia a labdat és az el-
lentél csap kajat lekoro olébb ér
az alapponthoz, mint a labda mbssiat
élsebesan Igaté védsk valamelyi-
ke. Ez bizony taldlatot (hif jelent.
Amennyiben a futcnak nm van ideje, fut-
hat a masodik, harmadik az utolso pon-
tig is, ami teljes kért jelent. Ez azonban ha-
talmas teljesitmény. Eléfordul azonban,
hogy az Utés akkoréra sikeredett, hogy a
labda még a stadiont is lazan elhagyja,
ilyenkor barétunk kénnyedén kérbekocog.
és az eredményjelzs tablara felvésik az egy
kerek pontot. Attol fﬂggléen. hogy a futo ha-
nyadik bazispontig ol eidre, teljesitme-
nyét szimplanak (single), duplanak
(double), v triplanak (triple) nevezik. A
teljes kéfnaﬂaxnfm: (home run) a neve.

ugyanis megteheti, hogr 1. a mogotie alloe
tarsanak tovabbitia a agdm. csak azér,
hogy a lopakodot kisjtse. Ellenkezd eset-
ben viszont tetemes elnyt is szerezhet a
kovetkezd korben.

Namarmost ezen ropke gondolatsor utéan
mindenkinek vilagossa valtak a jaték alap-

'-"L, b A:ignok leg val sotét ma-
radt fussa mégegyszer at a megfeleld rasat,
mert baseball-t %ﬁnni a szabdlyok isme-
rete nélkdl fejetlen kdoszhoz vezel.

TV SPORTS BASEBALL

Tételozzak fel, h Amigan sikerait az
egyes lemezt elhelyeznink a drive-ban,
megnéztunk néhény hanyaveti grafikal es
vég?bhallgaﬂunk egy kakoldn szignalt. Ez
egy

irdnt nem kotelezd! MNos, tolddik a
masodik lemez, és kisvartatva egy fdmenu-
ben taléljuk magunkat. PC-n a betdités va-
lamivel szerubb lesz. it a lépkedés a
maﬂjch—aa , vagy PC-sek esetében az 'INS'

illentydvel tértenhet. A jatékot mind PC-n,
mind Amiga-n alapvetéen joy-os kezeléssel
lattak al.%&y billentydzetrdl jatszani nem
nagy orom és szinte lehetetlen. Ja, az emli-
tett két véhozaton kivil mas konverzid
egyelére nem galem meg. A két gép }ozka-
zelésének apro kidlonbségeire menet koz-
ben majd utalast teszunk. Szdval a tédme-
ndben jarunk, ahol két lehetdség kézil va-
laszthatunk. A gyors akcié kevelSinek az
Exhibition pont ajanlott, mig a manager ja-
tékok kedveldi a Play League feliratot va-
lasszéak. Mi elséként a szimulator ismerteté-
sével kezdjik. A menurendszerek, tablaza-
tok &5 akcids részek kozti kavargasban az

Exit Menu, Main Menu ikonok, illetve opci
ok kivaiasztasaval térhetunk vissza az elé-
26, vagy a kiinduld képernydhoz. Ha ezek
re nincs lehetdséq, akkor az '‘ESC’ billen-
tyd is hasonlo feladatot lat el Vigyazzunk,
mert ha nincs t6bb hatralépés, akkor a
program beadja a kulcsot és DOS-ba tavo-
zZik.

Az Exhibition opcid elsd almenujeben le-
hetdségunk nyilik meghatarozni a szere-
peltetett versenyzék szamat. Egy jatékos a
computer ellen (one player), vagy pedig
kettd (two player). Ennel tobben aﬁrszana
nem jatszhatnak. Ez sajnos nagy hianyos-
sag! Amennyiben ez megtortént, a csapat-
tablazatot pillantjuk meg (Team Menu) A
ceruza mozgatasaval a négy szekcid bar-
melyikébs! valaszthatunk szimpatius ban-
dat. Egy jatékos Gzemmodban magunk ha-
tarozzuk meg ellenfelunket is, mig mas
esetben értelemszerden a tarsunk, Figye-
lem, érdekes lehetdsag, y mindkét ver-
sengd ugyanazt a csapatot |s birtokolhatja.
ezaltal a jatékosok azonos képességei re-
vén a kuzdelem teljesen egyenidvé valik
Minden esetben az elsd jatekos szerepel
hazai palyan. A kovetkezd tablazat az elsd
egyuttes felallasat mulmin be. Lehetdse-
gunk nyilik megvaltoztatni a szamitogép al-
tal eldre tarolt sorrendet. Létrehozhatjuk sa-
jat alomegyesdletunket a kilonbozs veddk,
utok és dobok kép Bg mutatdi alapjan.
Elsé lépés a dobo. Egy jé hajitojatékas
nemcsak gyors és pontos, hanem faradha-
tatlan és hosszu tavon kitartd. Ne feleftsuk
el, hogy a kezdd dobo gondos kivélasztasa
a legfontosabb, mern az alsd szett végss ki-
menetele dontden befolyasolhatja csapa-
tunk moralitdsat a foly n, Az ak-
tualis hajito (Pitcher) a bal alsé tablazat leg-
felsd soraban lathato. Esetleges valtoztatas
esetén mozditsuk a joystick-et felfele, ekkor
a kolléga nevenek alapszine megvaltozik
(elég nehezen vehetd észre, de meg kell
szoknl), ekkor nyomjuk meg a gombot. A
masik oldalon kereshetink megfeleldt a
cserejatékosok kozul, A valogatas kozben
minden névhez tartozéd mindsegi mutatdk a
kép bal alsé sarkaban talalhatdéak (e=curve
— csavards, s=skill — tehetség, f=fatigue
— faradékonysdg, h=hifting — talalatok).
Amennyiben déntdttink, a két hajitd helyet
cserél. Ha elégedettek vagyunk az ered-
ménnyel a Done ikont valsszuk, ellenkezd
esetben a Cancel-lel kezdhetjuk a proce-
durét ismét. Kovetkezd teenddnk az Utdk
sorrendjének kijeldlése. Ugye emidkszink,
hogy ez nagyon fontos, mernt az Gsszecsa-
pas folyaman mar nem valtoztathaté. Bal
oldalon latjuk a gép javaslatdt, mig jobb

szélen a kispadon szorongé beallosok kap-
tak helyet. Tehat, az elébb bemutatot mo-
don wval ink  jateh az utdlistardl eés

cseréljuk ki a masik csoport valamelyikére,
A sorrenddel olére ne foglalkozzunk!
Hasonléan a hajitékéhoz it is minden név
statisztikai mutatdéi megtalalhatoak a képer-
nyd aljan. A sorszamok kijelélésében segi-
tenek a funkcios billentydk. Pl a negyedik
jatekost az elsdvel kellene fel Ini. Po-
fon egyszerd, nyomjuk meg az 'F4'-e,
majd ezt kévetden az 'F1'-ef. Tirelem, a

rogram es részelt magszintd nyelven
FME ezét:? leg Amigan gyakran a ﬁnom-
sok idegtépd lassisaggal zajlanak le! A

cserelgetést egészen addig alkalmazhatjuk,
mig az |dealis sorrend ki nem alakul

Amennyiben kivancsiak lennénk az ellenfal
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uid- es hajito-rendjére nyomjuk meg az
OPP, ikont. Tavozas a Done-nal, vagy ujra-
kezdés a Cancel-lel. Soron kovetkezd sar-
kalatos pont a stadion kivalasztasa. \g’eggﬁk
eszre, hogy mindharom asréna kulénbozd
méretd és kinezetd, eképpen a palydk
mérete, illetve tulajdonsagai is
kulonbézden alakulnak ost pedig jojjon
az, amire oly régota varunk! Play Ball!!!
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Haijitas

Szoval a jaték kezddmozdulata a hajitas,
ami nagyon fontos, sét dontd jelentdségd
lehet egy-egy szeft kimeneteleben. Nem
mindegy, hogy az eltdjatékoshoz milyen
sebess 1, hova és milyen iven érkozik a
labda. gyors dobast kényebb kiltni a
stadionbaol, mig egy lasabbat még csak-
csak kordaban lehet tartani. A csavart do-
bassal nehezebb a célzas, igy alkalmazasa
ésszerden az ellenfél Q asahoz ve-
zet. Mindezeket figyelembe veve a ?r ra-
mozék torekedtek a lehetd legrealisztiku-
sabb kivitelezésre, igy célozhatjuk, csavar-
hatjuk, tekerhetjik a labdat, de kedvink
tartja akar 84 mérfcldes sebességgel is
megkdidhetjik a szemben allol. Nos, ratér-
ve a programra, tolés utan afy teljes pa-
lyhs kép tarul elénk, a kép aljan pedig egy
eredményjelzd tabla lathato. Jobb felsé sa-
rokban a két csapat név szerint, mellettGk
az elant pontszam, és a lekdldon probalko-

es ezek folott mozog egy kor alaku dobd
pointer. Mikor megnyomjuk a gombot, a
labda azt a pontot veszi celba, ahol a poin-
ter abban a pillanatban éppen tartézkodoft.
Amennyiben ez az irany nem lenne megfe-
leld csavarassal, vagyis a joystick balra,
jobbra mozgatasaval korrigalhatd. A sebes-
séget a kar fel, illetve lefelé torténd eimoz-
dit al befolyasolhatjuk, vagy otletszerd-
en a két modszer kombinacion is alkalmaz-
hatjuk. Pl. egy gyors labdat eldszor balra,
majd a félut megtétele utan jobbra csava-
runk. Ha nem érintjik a joy-t, az teljesen

engedéséént és pontatlan Gtesént is, Két hi-
bapont wéan a palyan kivilre vagddd
labddkért mar nem j&r bintetés, viszont
me y pont beszerzése utan a .you are
out!” elhangzasars tavoznunk kell. Erdekes
és sokkal kénnyebb modszer a lepattanc
labda (bunting), mivel nem Utunk, hanem
felig guggold helyzetben a repuld laszli ele
tesszuk az Uldnket, ezalal ax a
kézelinkben ér foldet. A funkcio a kar
lehuzasaval és a tdzzel (PC-n a ket gomb
egyszeri nyomvatartasavall muikédiethetd

kovetden a joy jobbra, illetve baira

regularis atlages seb gl hajitashoz
vezet, Neha a gombnyomas és a dobas
nem azonos idSpontban torténik. Ez
azonban nem jelenti azt, hogy & labda nem
a kijelott helyre érkezik, csak két jatékos
esetén az ellenfél megzavardsat segiti eld.
Iddvel hajitojatékosunk is faradni kezd,
amit eldsegit az elhajitont labdak szama,
azok sebessége és a csavarastechnika
gyakori hasznalata. Ekkor a IGvések is bi-
zonytalanabba valnak, emil a pointer
felgyorsult mozgasa jelez. A menedzser
képernyd (manager's option screen)
segitségével lecserélhetd a faracht jatékos
('F1' — player 1, 'F2' — player 2).

Mezdnyjaték

Az el(tés utan art a mezdnyjatékost iranyit-
hatjuk, amelyik a Iegkézsietb tartézkodik a
labda varhato foldetérési pontjahoz. Embe-
rink pozicidjat 1obbek kézt a képernys al-
an elhelyezett kis  radarernydn” is lathat-
juk. A repild labda becsapédasi pontjat, il-
letve lapos Otésnél pélydjanak iranyat egy
villogé kis célkereszt jelzi. Célunk ennek a
pozicionak az elérése, mielétt a labda lees-
ne, vagy keresztilhaladna az adott ponton.
Magas Otések elérésénél a joy-gomb meg-
nyomaséval egyiddben nyomjuk a kart fel-
felé, oldal ugrasnal pedig bal, vagy jobb
irdnyba. Arnonnztiben ugy érezzuk, hogy
egy masik veddjatékos nagyobb esélyekkel

zok (ouf) \lletve szettek (inr) szama. Ezal

a labda g &ért, a gomb-

az éppen palyara settenkedd Utsjatékos ne-
va 48 jobblelé a ra vonatkozo statisztika ka-
polt helyet (AVG: batting AVeraGe — Utési
atlag, HR: Home Runs — hazafutasok szé-
ma, RBI: number of Runs Batted In — az
egyetien Utéssel elért hazafutdsok szama).
Jogb sarokban az aréna kicsinyitett masa
diszeleg, ami rendkival hasznosnak bi-
zonyul a futdk és véddk mozgasanak ligye-
lemmel kisérésénél. Egyetlen gombnyo-
massal kézelképet kapunk, ahol a kdvetke-
zdkre lehetink ﬂgycrmeaek. A kepernyd te-
tején a bal és jobb felsd sarkokban a har-
madik és elsd, mig a hajitd mogott, kéze-
pen a masodik bazispont lathatd, Ez akkor
jut fontos szerepehez, ha az ellenfél vay
magunk mar rendelkezdnk eldretoh futdk-
kal, s eképpen szemmel kisérhetjik azok
mozgasat (lopakods futok), Bal oldalt leg-
alul egy kis tablazatban a meccs statisztikai
taialhatdak (B — dobd hibas probalkoza-
sai, § — 016 hibas probalkozésai, O — le-
kuldott elaték szama). A masik sarokban az
elézdleg eldobott labda sebessége iathatd
merfald/éraban. A dobéshoz pontosan két
gombnyomaéasra van szikség. Ha az elsd
alkalommal egyiddben egy iranyl is adunk
6 dobott labdanak, akkor az a joy-jal meg-
hatarozott védstarsunkhoz fog szalini, nem
pedig az elutdjatékoshoz. Hogy teljesen
tiszta legyen, tobbek kdrt ez a modszer al-
kalmazhaté a lopakodd futék meglékezéseé-
re is (PC-n a masodik joy gomb lenyomasa-
val ds egy bazisicany megjelolésével drhetd
ef ugyaner a hatis. A hajitashoz ift az as
mb egyszeri hasznalata is elegendd). A
abda rovid varakozési idé ulan visszakerdl
a dobdhoz, vagy gombnyomassal és irdny-
adassal egy masik mezdnyjatékosnak
passzolhato. Ezek utdn tekintsunk a kép al-
jara. Az (ndoldaion két négyszog lathato, az
egyikben mags az utdjatekos foglal helyet,
anol figgden, hogy bal illetve jobb kezes.
A két negyszog kozt talalhato az (tesi zéna,

assal egyidében hiuzzuk a kart lefelé
(#C-n egyszeriden csak a kettes gombot
hasezndljuk). Az llyen valtds egyébként
elébb-utobb automatikusan is bekovetke-
zik. A labda megszerzése utin vagy futunk
a kiszemelt alapponthoz, vagy a levegdben
tovabbitjuk a megieleld bazis kivalasztésa-
val (jobb — elsd, fel — masodik, bal — har-
madik) és a gomb megnyomasaval.
Amennyiben az egyik alapponton tartézko-
dé emberink binokolja a labdét és futasra
szeretnénk birni, akkor a joy-gombbal (PC-
n a masodikkal) szabadithatjuk ki és tersl-
hetjuk egy masik sarok iranydba. Ha a
laszti arra a bazispontra érkezik, ahol futd
tartazkodik, felhangzik a tovabbi pontszer-
zést megakadalyozo safe” kiahas. Abban
oz esetben, ha nem sikerilt egy (tdt sem
kieftenunk és mar harom futd tantozkodik a
dlyan, a négy pont vesztésének
ehetésegét egy figyelmezietd szignal jelzi.
A jaték végén a bogyd automatikusan a
hajitohoz  kerul, s miutan mindenki
elfoglaita a helyét, hivatalosan is véget ér a
megkezdett menet.

Utés

Az (1és talan meg tobb tudast és felkészol-
séget igényel, mint az eldzdek. Feladatun-

mozgatasaval befolyasolhatjiuk a lepattand
labda palyajat.

Futas a bazishoz

Miutéan sikeresen eMftalatuk a labdat és az
magas ivet leirva az aréna masik vége felé
repul, Gtéjatékosunk automatikusan eldob-
ja szerszamal (..k6zben a leldton dlé hél-
gyek hangos fittykoncert kozepette elin-
dulnak a kijarat felé — CoVboy), és az el
56 alap felé igyekszik. Egyes esetekben az
alapokon tandzkodo futck is megiramod-
nak, de ha ez nem torténik meg, akkor a
io!sﬂck megteleld bazisiranyba (jobb — el-
s0, fal — masodik, bal — harmadik) tortend
elmozditasaval oszickélhetjuk embereinkst
a cél elérésére (PC-n a masodik gomb meg-
nyomasa is szukséges). Mikozben két alap-
pont kézt rohangaszunk, a kis monitoron
mindenképpen kisérjuk figyelemmel a lab-
da és az ellentél mozgasat! Fontos, ha egy
futé elérte a kovetkezd bazist, mar nem ter-
het vissza az eldzd pozicidra. Széval ha
szukséges, allitsuk meg a futast a gomb
nyomvatartasaval (PC-n a két tiz egyszer
hasznalataval), majd a tdz lenyomasaval
egyidében mutassunk a megleleld sarok
iranyaba. Ekkor futéemberunk — elkerdive
a kiesést — visszatér az eldzd alappontra.
Amennyiben az Utés a lehetd legjobban si-
kerdlt, wwhat a stadionon kivdire esik, a
program automatikus vezérlésre vait Ekkor
nem akad mas dolgunk csak hatraddini a
karosszékben és learatni a dicsdséget.

Lopakodéas

A settenkedésnek is harom fazisa wvan
[short — rovid, medium — kézépes, long
— hosszl). Amigan a korabban emlitett ira-
nyok figyelembevételével valasszuk ki azt a
bazist, ahol lopakodni akarunk, majd
nyomjuk meg a gombot 61 haromig
annyiszor, amilyen hosszan chajlunk lopa-
kadni. (PC-n a masodik tizgomb alkalmazs-
saval majd a kivant sarok megjelolésével
juthatunk eldre). Ismételjuk ezt meg annyi-
szor, amilyen messze merészkednenk leg-
szivesebben. Legylnk résen, mert a hajitd
jatekos barmely pillanatban kiejthet egy-

kat neheziti az ellenfél hnikaja
és a kalonbozd labdasebességek. Eldszor
a kar mozgatasaval pozicionaljuk hdsunket
a négyzeten belll a megfeleld helyre, majd
a gombbal suhintsunk a szukséges pilla-
natban. Az Utés tobbszor is megismdtelhe-
16 a hajitast megelézdleg a pontos lébhely-
zet beallithsdnak érdekeben. Ha a gombot
elengedjuk, a jatékos félbehagyja a suhin-
tést. Fontos, hogy ne ussink a szemben
lévd (outside) as a sajat  (inside)
négyzetunk felent slrepild labdakra, ekkor
ugyanis a hajitc helyett nekdnk jar a
tosszpont. Fault" jar egy pontos labda eol-

egy ¢ Vészhelyzet ese-
tén, a rovid és kozepes lopakodasndl a futd
automatikusan visszatér a kiindulé bazisra,
hosszu kimozdulasnal (steaf) azonban az
eldtte |évé alappont fele veszi az irdnyt. A
visszalérést eldsegithetjik a joy-gombbal
és az elhagyott bazis megjelclésevel,

Fontos funkcié billentydk

'F1': Elsé |atékos menedzser képernydje,

‘F2": Masodik jatékos menedzser keper-
nydje;

‘F3": Szunet;
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'F4’: Ujrainditas;
‘F5": Hang ki/be;
'F6': Jatéksebesség kontrol;

Menedzser képernydk
Gyakran dﬁforﬂulhut h
kos arnapi telje-

s&mer:r%vel Em rem kulonb6zd képes-
ségekkel rendelkeznek, tehat nem egeészen
kézombos a palyan tortand slhelyezésik,
as hcvmsu.k sorrendje_sem. Mint edzé, s
dgunk nyilik mér-
kém kbzben taktikai parencsok osrtogata-
sara, s&t jatékosok lecserélésére is. Ebben
segitenek a az 'F1' és 'F2'-re elShivhald
menedzser kepernyék melyek barmrkor ol-
arheték a | k kozti szu
Vedekezd csapal esetén megvaloziathatjuk
a mezdnyjatékosok elhelyezkedését (repo-
siffon defense), valamint levalthatjuk elfa-
radt hajitdjitékosunkat is.

Védelem atrendezése
Az opu:m kividlasrtasa utan a kovetkezdh

nem vagyunk

TV Sports Baseball Manager

A sportprogramok masik mifaja — az ak-
cidrészek szimulalasa mellett — a mened-
zser jaték. Szerencsére a TV Sports Base-
ball készitdi mindkét valtozat kedveidire
gondoltak. Mint edzd, sdt menedzser sajat
csapatot birtokolhatunk, szervezhetink és
iranyithatunk, s rajtunk mulik, hogy az
csucsra tor, \mﬂ éppen elbukik. A fdmend-
ben a League Play pont kivalasztasaval at-
léphetunk ennek az izgalmas vilagnak a
kapujnn s miutdn ezt megtettik, mar cuk

Number of Runs Batted In (RBI) — Sike-
resen kiutott tefjes futdsok szama;
Batting Average (AVG) — tés: atlag,

Az utolse harom mutaté nem vallozik a
idény folyaman. Ahhoz, modositsuk &
jatékosunk adatait, clickeljunk a tablazat-
ban egy kivilasztoft névre. Rovid szdnet
utdn a szerencsés egyén szemeélyes adatait
tekinthetjik &t (Player's Personal Rating
Screen). Minden jatékosnak vannak erds-
ségei és gyengéi. Eidfordulhat, hogy valaki
hrl:umi haj &, emellett azonban pocsékan

egy dolgot kell eldo Hrines Mg
ar a labdar ast vagy

wink. A b

a legtobb maa

patsportot i ankem jatszak. Igy le-

hstosegunh van elkezdeni egy u| szezont

(new season), folytathatunk agy hko-

rabban Iemantetl last (confinue seasan),
amit majd késobb targyalunk.

Csapatszervezés

unk vesszuk at az
antunk a lényeges

Ott tantottunk. hogy
edzo szarepet, |

uk. A képermyd két 16 részre oszlik,
o it a belsd (iru‘nem‘] mig |obb oldalt &

keol is ki, rmkot, hogyan és hal
jatsszon) Ugyes str iaval kihozhatjuk a
legjobbat jatekosainkbol. einyomhatjuk az

hui-sé (outfield) mezd
valtoztathatjuk. Mindkét ‘(ategonahnn kulén
uai.nszmntunk me{ysogal (depth) és lépés-
hilfty. K pen a palya kicsinyi-
tett masa, s azon embereink pillanatnyi el-
halyezkedese !atn!hnlé A melyseget azaz
tavolsagot katago-
rigban hatarozhatjuk meg {Narmai — atia-

gos. ow — sekély, vagy kozeli, Deep
— mily, vagy tl!\mli) Lépeskoznel mindha-
rom ig tt lehetdség tovabbi harom

variaciorn oszlik (Normal — szabalyos, Left
— bal oldalra tomaralés, Right — jobb ol
dalra tomarulés), illetve a diamond-on be-
ok vedék kozul elmozdithatjuk az elsdt és
a harmadikat az orzendd vonalak kézelébe
(guard lines). A f'éparancsak kozt a ;f.\y ]al
kozlekedhetunk és ge

hatunk a felsorcit su'a.m%‘ék kazul. Mindig
&Z & varidcid érvényes, ahol a szoveg fehe-

ren vilagit. A jdtéklérre az exit paranccsal
tavozunk

Jatékosok cseréje

vagy a mezod

slhetjik a hajitot,
jalekosok kiosztasan is val
toztathatunk. Miutan kivdlasziottuk ezt a
mnupcmtm egy a korabban ismertetett

ndezd képernydhoz hasonld kre-
dlmﬁr\ térul eléenk. A mikddése is teljes

1l lanyossagaikat, és a megnyert
meccseink szamossagatol I‘uglgéen akar vi-
lagklasszisa is valhnlunk aval Iv:enr.lé
sziarként elsd lepésunk, uk
az Edit Team menupomal s Iusvan‘mvu a
Team Menu-ban talaljuk magunkat. Tulaj-
donképpen ez nem is mend, hanem egy
tablazat, ‘hasonic ahhoz, nmn az akciorész

tar k. 26 nevet
latunk a kepernydn, fel nemzeti és
amerikal ligakra, mindkettdt tovabbi keleti
{eastern) és nyugati (western) divizidkra.
Ez tokéletesen hien tikrézi a valdsagot.
Vn'tnaszunk egy csapatot, amelyet ar eiko-
th i 5 teljes ban llanyrtanlusaze-
retnén ivtan ez megtornént, megpiliant-
juk a gardét bemutato tablazatot (team
rostar), ahol minden lényeges informaciot
udhatunk csapatunkrol, és valtoztatha-
tunk azokon a képességek és a statisztikak
aranyaban. A rendszer a kdvatkezd alpon-
ohkra oszlik

Csapal informaciok (Team Info)
Af.ebl&zm ezen részen hatarozhatjuk meg a
at, vagyis a tulajd
szony'L A Team Name sorban megvaltoz-
tathatjuk a az eddigi nevet. Nyomjuk meg a
joy-gombiot, potyogjunk be egy altalunk va-
lasztoft max. 13 karakteres szdt, majd
return-nel  tdvozzunk! A T-un Nw
(Abbreviation) foij b
névnek a roviditése adhato meg Ugyet unl-
arra, h a negy betis mozaikszo
pinsan tukrozze az eredetit, mivel a rmek
SOrAn viszony akran hasznalatos. Ha-
sonloképpen jarjunk el az Ownor upcmnsl
is. ahol a tulajd nevet g be
Ez mindenképpe S
?at ilyenkor vait
nvilu:a A ke

v szul mwel a csa-
=Ta11 vezrerléstdl emberi
bhek saran barmikar

Th puts iranyitas-

ma jatekok kozti szunetb

zik azzal Elészér a
dobdt (pm:m:r taim alatti név) vilthatjuk

le, azzal hogy a j mbbal raclickelank,
majd a lelsarolt mnl kézul keresunk egy
megleleld beugrost (bulipen tabldzat).
Mn\ri a ku!onblég hogy az eredeti I'mlI
At

e e a tovabbiakb

n mar nem ve-
het részt. A dnyja . lis
hasonlokeppen I&riunk al! valuzunt egy
. majd a
l.bmch]
yanugy, mint az eléz5 esetben a levaltott
ka a jatékban tabbet mar nem vehet
részt. A funkeids billentytkkel a g
mnmk aflenére,

s _-L.._L.‘ =1 Bt

zicidit csereigethetjik,
ouz a udédil?ﬂ“akbn_n efre nincs Iaheﬁsé—
un nincs val
ur nnh ar utbjatékos (bafter) és a !ulék
{runners) valtasa oldhato meg (bench).

tisztikak (Team Record)
Ebben a sarckban a program szamolt ada-
tokat }a&amt meg, amelyek tukmzlk ax

még rosszabbak az utdref-
lexei. Ebt:ensfr"“’ than minden attekint
hetd, és ennek fényében az adatok a sajat
szank ize szerint meg is vahoriathatdak.
Képezhetink szuperiehetséges jatékoso-
kat, mutatSik tdizott novelésevel, vagy ki-
alakithatunk specialistakat sajatos szere-
pekre. Esetleg egy kedvencink statisztikai
mutatdinak elérésere kesztethetink egye-
seket. A szamok megvafloztatasanal va-
laszzuk ki a kivant statisztikai elemet a jo
stick-kel, majd nyomjuk meg a gombat, E{
kor megjelenik az aktualis ertek a beg
hetd maximum és minimum l.arsasagaban
A max./min. szamok a statisztikai adatok
kapcsolatabdl adédéan a tobbi értek figg-
venyeben valtoznak. Példaul egy jatékos-
nak nem lehet tobb talalata, mint elfitése
Ebbdl egyenesen kovetkezik, hogy a maxi-
mum talalatok szama meg fog egyezni az
atésprobalkozasck szamaval. Ha mindeza-
ket atgondoltuk, beirhatjuk sajat
enekunket, majd return-nel  tdvozunk.
Figyelem, aqy par adat dtiraséra nincs
lehetdségunk! Azoknak, akik idegenkednek
a felesleges keresgeléstsl, e?y ulonleges
g all r e

Edition Mode) Ehhez a szemeélyi adattdb-
larat megjelenése uién nyomjuk meg a

tabuldtor billentydt, majd a  return
segitsagével automatikusan mozoghatunk
. statisztikai adatok kozt. Berme{y soren

tkezd mutatot hatjuk, majd

return-nel a kovetkezore ugorhatunk. M
uzemmodot ismét a tabulstorral hagyh ult
el. Jatekosunk nove @ koperr!yo tete,

talaih Megval azr I‘t
Name opciot valasszuk! Ekior a tablazat
aljan feltdnik — a jatékos mostam
nevet megjelenitc. — doboz. Kereszioljuk at

baratunkat, majd a return-nal tavozzunk!

A taialati statisztikak (hitting stats) megval-
toztatasa befs&awra ar eluld sikeresseget
a balkezes ). jobbkezes (VSA) és min-
denes hajitokkal szemben

At Bats (AB) — Weésprobalkozasok;

alaintok,
Malks;

Uttes mult évadi és jelenkori t
A mutaték a_mérkdzesek not‘n aktu-
alisan valtoznak. Eppen ezért az itt talalha-
16 adatok egy része nem valtoztathats meg!

(Position le
Az it lathatd osziopb infarmacick al-

vashatunk a hajitok kivételével az osszes
jatékosunkrél
‘s Name (NAME) — Jntékan neve;
Bats (right, left, switchhitter) — LGt
pus (jobb-, balkezes, valtosti uﬂ
Number of Home Runs Hit (HR) — Haza-
futasok szama;

(SQ) Horések;
Batting Average (AVG) — Utési atlag;
On Base Average (OBA} — Bazisponti at-
lag (kalkulalt, nem valtortathatd):

A futasi statisztikak (Power Stats) az elutd-

jatekos h:xsu‘ged alakitjak ki a harom ti-
pusy hajitoval szemben.
Singles (S) — Szimpla futas (nem valtoz-

(D) — Dupla futds;

lazafutas:
Auns Batted In (RBI) — Kitott labda,
Slugging Percentage (SLG) — Hatasfak
[nem valtoztathat),
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Mezdnyjaték statisztikak (Fielding Stats) a
kdvetkezd tényezdkbdl allinak:

Fielding Chances — Palyaesélyek,
Assists;

Putouts;

Errors — Hibak;

Overall Fhldlug Percentage — Teljes pa-
lya hatastok;

Recent Average — Aktudlis dtlag (nem
valoztathatd);

A tehetsegi statisztikak (Sill Stals) az elind
fizikal erénlétére vonatkoznak. A szamada-
tok 1-10-ig modosithatoak, _
E.blll'ly (Bunt) — Utés merev né-
tanassal,
Running Speed (Speed) — Futas| sebes-

ség;
Throwing Strenght (Arm) — Dobéerd;
Dehnthm Ability ( — Védekezd képs-

Batling Attributes EBats) — (méstilus (ha-
rom allasd: right, left, switch):

A Bdtenliva. ok , { m

egyik kategéridba sem illenell
Games — Jatszott meccsek szama:
Runs — Osszes pontot éré futas;

s Stats)

Sacrifices — Sikeres r.mleléiduzésck szé-
ma, mikor a futd a sajit kiesése éran egy
masikat ment meg;

Days Rest — Pihenéssel toltott napok sza-
ma. (Minél obb ez az szam annal
jobb lesz hajitojatékosunk alléképessé-
ae)l

It is megtalalhatoak a tehetségi statisztikak

(Skill Ratings). ahol az adatok 1-10-ig &llit-

hatoak.

Curve — Csavaras,
Comtrol of Pliches (Skilll — Dobdtehetség;

Stamina (Fatigue) lloképes
Hitting Ability — C&Izékepesae;‘g
fe} t a jatél bevetési

g«ak ofi

at hatarozza msg
ktivan  jatszoftt
meccsek;

Innings Pitched — Aktivan jatszott

nem kezdhetjik el a masodik menetet
(Game 2), amig az elsd fejezet le nem za-
rult! Amennyiben szeretnénk lejatszani egy
mérkdzést, olyan parost kell valasztanunk,
ahol az egyik telet nem a computer vezeérli.
Ezaket a tokat piros bet 1 tuntetiek
fel (a fekeate foliral a szamm&eépea kontroh
jelenti). Ha ez megtonént, akkor clickeljdnk
a Play-re! A meccs befa]ezlhrei a proce-
dura kezd&dik Ujra, egy masik mekos ahal
iranyitott suia& megjeldlé Eldtor-
dulhat azon mindkét fél emberi
jatékot igényel, iryen or a togadd csal nz
egyes, a la a kottes jatéh iray ité-
sa ala kerulnek. Azokat a merkézéseket,
amelyeket ‘A’ (nutomatikus) jeicléssel lattak
el, 8 szamitogép maga jétsza le, mikor a
Play ikont hasznal}uh Amikor nem compu-

Games Started — Elkezdett meccsek;

Gm.s thhtd — Befojezett mwnsek
P — Tel}es

SI Trown — Kiesesek:

A Cancel, Clear és Done ikonck mikodé-
se megegyezik a kordbban bemutatottak-
kal.

Kezdd atd feléllas bedllitasa

Miutan a csapatszervezd képernydnél a
LineUp ikont valasztottuk, a felaliast bamu-
tatd tablazatot pillantjuk meg. Két katald-
gust kell 16tuhoxni majd elmenteni. Az elsd
a balkezes hajitokkal szembeni (LineUp
VS/L.), mig a masik a robbkezesek {LmsUp

teres patot inditunk dtjgra, egy stadion-
ban mngunk vesszik @ az irAnyild szere-
pet. Ezalatt a gép eldonti a 16bbi meccs
végsd kimenetelét, melyehel meg is tekin-
hetink a mérkdzés végén. Ha sreretnénk
tudni a computeres meccsek eredményet,
mieldtt a sajat mérkdzésunkre sor keriine,
akkor bizonyosodjunk meg arrol, hogy egy
osszecsapas sincs kivélasztva, majd az
osszes magunk altal irdnyitott meccs jelzé-
sét allitsuk & "A’-rél 'H-ra (Hold, tanés), és
mindent, amit le szeretnénk jatszatni "A'-ra!
Ekkor menjlink a Play-re! Amennyiben egy
olyan mérkézést tekintendnk meg. ahol a
szamiégép jatszik maga ellen, allitsuk azt
‘H'-ra, majd nyomjuk meg a Play-t!

Ezutan v.ﬂlnsszuk ki @ meccset és jélﬁ.-zuh

V5/A.) elien lép érvénybe. Term
rendszer osszecsapds kozben is

le! Lehetdsagunk nyilik arra, hogy oy
mérkdzéseket lyek egyébként 9211

a Menedzser képernydk itségével, de
sokkal pruhtikusabbnzs 1d6‘°§zamgpontjébol
takarékosabb ezt eldre megtervezni. A tab-
lazat felsd része a kezddk nevell mutatja,
alsd fele pedig a kispadon varakozd csere-
jatékosokét. A cseréhez eldszor jeldljunk ki
ag: nevet az elsé kategoriaban, majd valt-

fel eggyel a kis| sok kozul. Amikor
lualnhult a methe brigad, akkor a n nevek

A Cancel ikon visszaallitja az atirt
sredeti formajukba a valtoztatasok szamats|
fuggetlendl, mig a Clear opcié torli az
osszes mutatd ertékét Az editilas belejez-
tével a Done parancsot véalasszuk! Figye-
lem, miutan ez megtonént a korabbi tabla-
zat mar nem hozhaté visszat

Hajité csapat (Pitching Staff)

A kovetkezrd Informaciok olvashatok a ki-

lenc 16s hajitogardaral;

Player’s Name (Name) — Jatekos neve;

Position (PS) — Elhelyezkedés:

Throwing Arm (T) (Rjight, (Ljeft — Dobo-
kar jobb, bal;

Number of Games Won (W) — Nyert jaté-
kok szama;

Number of Games Lost (L) — Vesztett ja-
tékok szama;

Earned Run Average (ERA) — Elén futasi
atlag;
A hajitok kivalsztasa és  megtervezése”

azonos médon torénik az eldbb targyaltak-
kal, csak a mezén\f étekos adatai helyett a
dobd  mutatsi a kepernydn.
Ugyanugy véltoztmhn!c ombcrunh neve és
a statisztikal adatok is. A talalati joppo-

nent's Hitti Stats) és futdsi mutatok
(opponent’s Power Stats) fejezetei szm!én
megegyeznek a korabban bemu kal,

ozzal a kulonbség hﬁg nem a ha]lto.
hanem az eldtd el em @ ryeket taglaljak.
Az elsé ehérd elem a hajité statisztika
(Pitching Stats):
Number of Wins — Gybzelmek széma;
of L k széama;

Number of Saves — Memese'i szama,
Entrlnod Run Average (ERA) — Elert futasi

atlag;

53 Pitch — Utéjatékost ért taldlatok
sumn

hat a
Gtésorrend. Miutan a balkezesekkel végez-
tank, anérhetiink a jobbosok szervezésére.

Hajité sorrend meghatarozasa

A R ikonra clickelve a hajiték kdve-
tési rendjét adhatjuk meg. Az tdjatékosok-
hoz hasonlatosan it a dobdk szemeélyét és
a palyaralépés sorrendjet hatarozhatjuk
meg. A maximalis arany — hét kezdd és
két tartaldékos —, alég veszélyes
osszealliths 162 mérkdzés erejéig, igy a
Lavasnh optimdlis énék 54 A csere és a
ovetésl rend meghatarozéasa azonos
modon 1onténik az elSbbiekkel, azzal a
kblinbséggel, ha az ardnyon szeretnénk
vaitortatni, akkor az ik kategdriaban
név helyett Gres mezdst kell valasztanunk.
Miutan minden kivant jatékost és
osszedallitast rnogtorueztunh a Cancel és
Done ikonok erd hasznal I
elmenthetjuk a kialakitott allomanyt. Eddig
azonban c¢sak egy csapat mutatont
tekintenik at. A Done hasznalata utdn Gjra
a ligatablazat kerul a képre, s kiemelhetunk
egy masikat & 26 atszervezésre vard
csapatbél. Amennyiben az &sszes kivam
most atvilagitottuk menjunk a League

re, majd hasznéaljuk a Save League
parancsot. Ezzel az dsszes uj begeépeht
adatol a program a régiekkel osszevetve
egy vadonatdj ligaként menti el.

Liga jaték
A csapatok kozti idényverseny megkezdé-
séhez a fémenuben vaiasszuk a e

Play opcidt, majd & soron kdvetkezd keper-
nyén a Continue Season ikonra clickel-
lunkl Ekkor a program egy tablazat forma-
jaban bem az elsd korbdl soron kd-
vethezd 6sszes mérkdzest (Game 1). Addig

nyftasiak, a géppel jatszassunk ie. Allitsuk
8 kivalasztott meccset automatikusra, majd
hasznaljuk a Play (kont! Az utolsd menu-
pont a meccsekre vonatkozro statisztikal
adatokat targyalja e Stats Menu). A
program harom megkozelitési médszen ta-
mogat (Schedules — Tablazatok, Standings
— Halyezések, Statistics By Team — Csa-
patstatisztikdk). A tablazatoknal mindi
csak egy jitékkdr kerdl a képernydre.
kép a!jan lathatd negy ikonnal lapozhatunk
az idények kdzdtt (balrdl-jobbra: vissza 10
jaték, vissza 1 jéték, elbre 1 jaték, elbre 10
ﬂmik) A rondumbél Don--nnl ta\rozunk A
elyezasek kival gy
vesriesagek és allasok lokinlha»tonk meg. A
csapatstatisztikdk megjelolése utdn wva-
lasszunk egy egyesuletet, amelyrd! infor-
macickat szeretnénk beszerezni! Az
Offense és Pitching ikon hasznalatéval az

es jatékosok talalati aranyat és hatasfo-
kat ismerhetjuk meg!

Hat ennyi lett voina a‘EIlil!dscap. hires TV

Sports soro Football,
Boxing...) ik legerdsebb tagja a base-
ball. A hasonlé témaban megjelent progra-
mok korében is lazan megallja a helyét, ta-
lan nem s az akcidrész, hannrn a manager
tejezet élethd hldalgoz&sa alspjén Az olyan
oreg kbaasznsokrél mint azx RBI vagy a

ball igenv egy
kasdbbl szaémban szivesen beszamolunk.

Es veégll thanx: ez a leiras mem |&-
hetett wa:?mu, ha nincs a GURU i(,k
Szorakoztats Inform glml Magazin) szer-
kesziésége, mivel SZa-
munkra az eredeti programot az 6sszes
tartozékaval!

CoV 33/19
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CSAK LEMEZRE!!!

12 O'Clock — logikai — 117

A.T Wrestling — spon — 138

All American Baseball — sport — 121
Arena G. — akcio — 178

Arkanoid — falbontd — 155

Arkanoid Il. — falbonté — 152

BMX Simulator — BMX verseny — 187
BMX Simulator Il. — BMX verseny — 191
Boulder Maker |l. — jatekkészité — 188
Captain Dynamo — ugyessegi — 123
Catch — Ugyessegi — 110

CROSS IT — logikal — 100

Deliverance — akcié — 136

DEMON'S EMPIRE — akcio — 170
Diggits — Tili-toli — 134

Dr.Foster — logikai — 126

Dragon’s Lair — kaland — 18D

English Soccer — foci — 15D

Expire — akcio — 137

Fighter Pilot — rep.gép.szimulatar — 267
Final Encounter — lovolagdzos — 197
Frankenstein — akcié — 180

Frost Byte — ugyességi — 145
Gazza's Supar Soccer — spon — 148
HIGH MEMORY — memdariajiték — 143
HIRNRIS — tetris — 45

Indoor Sports — sport — 15D
Leaderboard Ill. — goif — 152

Lode Runner Pi. — maszkalos — 15D
Lode Runner |l. — maszkalds — 15D

Magic Marble — logikai — 121
MUZZY ZOOPHYTE — logikai — B8
New Krakout 4. — falbontd — 168
PHILIPPIC — logikai — 131

Pitstop |l. — autdverseny — 173
Plexonoid — faibonto — 106

Pub Games — Ggyességi — 15D

RAeturn of A. — zenedemo — 138

Slide — logikal — 142

Spheron — ﬂ%yasségl — 184

Street Spons Basketball — spont — 1SD
Strip Poker — kartya— 185D

Super Cycle — motorverseny — 15D

Tin Tin On the Moon — Ggyességi — 1SD
Tour de France — kerékparverseny — 15D
Typhoon — l&voildbzs — 1SD

Way of the Tiger — akcié — 15D

CASTLE OF TERROR
— kaland — 230

MEDIEVAL LORDS
— stratégiai — 2 SD

Az itt felsorolt programokbol mindenki 6sszevalogathatja
a nekj szikséges programokal. A jalékok neve utan fel-
tuntettik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy
tobb femezoldalt is elfoglal azt kiidn j;a;ez:an. Ennek fi-
gyelembevételével keérjiik a megrende

ést 6sszeallitani!

Alr Warrior — repulés — 3HD — EGA, VGA
Alcatraz — akcié — 1HD — EGA, VGA
Amazon — kaland — BHD — VGA
Batman Returns — kaland — 7HD — EGA, VGA
Baftle Chess 4000 — sakk-akcié — 10HD — VGA
Caesar — stratégiai — 1THD — EGA, VGA
Comanche — helikopter szim. — 5SHD — VGA
Curse of Enchantia— kaland — 4HD — EGA, VGA
Double Dragon 3 — akcid-kaland — EGA, VGA
Dune 2. — akcio-kaland — 7HD — VGA

Eric the Unready — kaland — 6HD — VGA
F15/Ill. — rap.f p szim, — 6HD — VGA

Harrier Jump Jet — rep.gép szim. — 7HD — VGA
Inca — akclé-kaland — 12HD — VGA

vanhoe — akcié — 164K — EGA, VGA

Kean — akclé — 150K — EGA, VGA

Lemmings 2. — logikai — 593K — EGA, VA
Loom — kaland — 1178K — EGA, VGA

Mahjong Pro. — tablas — 2HD — EGA, VGA
Metal Mutant — akcio — 439K — EGA, VGA
Operation Wolf — akcid — 617K — EGA, VGA
Pirates! — stratégiai — 2DD — CGA, EGA, Herc
Push Over — domind — 1324K — EGA, VGA
Rex MNebular — kaland — 11HD — VGA

Sherlock Holmes — kaland — 10HD — VGA

Sim Life — életjaték — 1HD — VGA

Spelljammer — kaland — 4HD — EGA, VGA
Ultima Underworld 2. — kaland — 10HD — VGA
X-Wing — drhaiés — 6HD — VGA

SPELLJAMMER
— kaland — 4HD — EGA, VGA

Az it telsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatja
a neki szikséges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kulaini, hogy egE— adathordozora mennyi program fer
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adotft jatékot 5 ab. HD-s lemezre tudjuk felvenni,




Megrendelési feltételek:

Eldszor is azt kell elddntensetek, hogy kuldott adathordo-
z6ra kivanjatok-e felvetatni a kén programokat, vagy ker-
tek adathordozotl. Ez pem mindegy, mern az utobbi aset-
ben picivel tobb pénzt kell feladni. A postakOhseget
ugyanis nem épitettiik bele a szolgahatas araba.
A szolgahatas diftetelét eldre keérjuk befizetni barmejrik
ggstann.ratalban rbzsaszin postai utalvanyon, vagy OTP

n az erre a célra rendszeresitett csekken, A cimzett ro-
vatba csak annyit kérink feftintetni: OTP, Budapest, XI
Irinyi J. u. 30, 1117, A feladd rovatba olvashatd nevet es
cimet, a kdzépso szelvény hatoldalara — a megjegyzes
rovatba — pedig'a szamlaszamot:

NB 218-98426/45224-9.

Ez a legiontosabb, men ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamiara konyvelje
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladoval (reklamaci-
65 esetben kérjuk ne az OTP-t zavargassatok, Ok ugy-
sem fognak tudni fteni!). A csekk hatoldalan mast
nem kell feltintetni, tehat a kérn adathordozokat sem, és
a kért programokal sem kérjuk in felsorolni!!l

A szolgahatés dijtételei (C64 csak lemezrelll):
masolas adathordozo ara
PC (5.25" DS!HD& 125,- Fiflemeaz 60,- Ft/db
C64 (5.25" DS/DD) 75,- Fylemezoldal  40,- Fydb.
Amiga (3.5" DS/DD)  50.- Ft/lemez 75,- F/db

Pl CB4-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delése esetén. 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380,- Ft-
ot kell elklideni. Aki kuld adathordozét, énelemszeruen
csak a masolas diftételét fizeti ba!

Ha kildtok adathordozdt, lehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénetlendl meg is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltétele tovabba, hog; a
megrendelésatekkel %Eidﬁ}meg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajaniott
formaban visszapostazni a kuldemenyt. Ugyancsak ker-
jUk elkdldenl a pénz befizetesét Igazold szelvényt, v
masolatat| A felado alatt kérjik a géptipust is feltuntetni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicsaréljuk. Kérésre
— agy felbélyegzett és megcimzet! valaszboritéken cse-
rébe — elkildjuk 1992/3. teljes katalogusunkat

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

il

Aquaventura — akcio — 1 lemez

Bard's Tale 1ll.Constr Kit. — szerkesztd — 3 lemez
Carnage — autoverseny — 1 lemez

Cattivik — akcio — 2 lemez

Ch.Ship Manager — focimanager — 2 lemez
Chaos — zenedemo — 2 lemez

Colorix — logikai — 1 lemez

Compute'a Race V5.2 — stratégial — 1 lemez
Conquest in Japan — stratégial — 2 lemez
Crazy — zenedemo — 1 lemez

Curse of the Dragon — logikai — 1 lemez
Cyber Empire — kaland — 2 lemez

Das Schwarze Auge — kaland — 8 lemez
Demmine — akcio — 2 lemez

Diabolik 6. — akcio — 1 lemez

Domingo — logikai — 1 lemez
Dreadnoughts V1.1 — stratégiai 1 lemez
Dylan Dog |ll. — akeio — 1 lemez

Dylan Dog IV. — akcio — 1 lemez

Dylan Dog Through the G. — akeio — 3 lemez
Dynatech — stratégiai — 1 lemez

Elevation — akcio — 1 lemez

Erben des Throns — kaland — 3 lemez
Farglaggning Av Kanan — logikai — 1 lemez
Funky Trax — zenedemo — 1 lemez

Game of Life — stratégial — 1 lemez

Happy Poker Prof. — kanya — 1 lemez
Howzat One Day Cricket — sport — 5 lemez
International Truck Racing — kamionverseny — 1 lemez
Joe & Mac Cavernan Ninja — akcié — 3 lemez
Killing Machine — akcio — 1 lemez

Legends of Valour — kaland — 4 lemez
Lionheart — akcio — 4 lemez

Nick Faldo's Ch.Ship Golf — sport — 2 lemez
Oil Barons — strategiai — 1 lemez
Parcheese — tarsasjatek — 1 lemez
Penthouse Hot Numbers — logikai — 1 lemez
Real Spons Boxing — spornt — 1 lemez
Roach Matel — akeid — 1 lemez

ROME AD'92 — stratégiai — 4 lemez
Simpsons, Bart VS World — akcié — 1 lemez
Sleapwalker — akcio — 3 lemez

Smash — tenisz — 1 lemez

Space Crusade — akcié — 3 lemez
St.Thomas — kaland — 3 lemez

Stable Master — loverseny — 1 lemez

Stres — logikal — 1 lemez

Super Raid — akclod — 1 lemez
Tex Mefisto — akcio — 1 lemez
Total War I|. — stratégiai — 1 lemez
Wolfen — kaland — 3 lemez

World Hockey League Manager — manager — 2 lemez

MIGHT & MAGIC lil.
— kaland — 6 lemez

DUNE
— akcid-kaland — 3 lemez

Az itt felsoralt programokbol mindenki 6sszevalogathalja
a neki szukseges programokal. Egy adolt fatek neve es
tipusa utan feltlntettuk a lemezszamot is. Ennek figye-
lembevételével kerjik a megrendelest osszeallitani!

1519 BUDIPEST, Pf:363.



Ba név tdnik fel a ll& tetejen, leg-
alébbis nekdnk 8. S5I. Ne értsetek
féire, nem keveredtdnk veldk semmitélo
viszonyba, de viszonyt i szoték, sot
luom Ha ki nem voina ré ez e
sarry volt az Evkényv 92"-bell cumdék mi
a POD-rél. Azaz egylk részérdl. Tényleg
bocs, de véletlend! a lelras egy régebbl
(kb 2 éves és mara mir mogc dogult)
r tonyleg
szinte semmi nyoma sem voll azx AD&D-
nek komolyabban, s mi nem is tehettdnk
mast akkor, mint a bomidtélben lévé
elménkre hagystkozhattunk. Vértuk maér,
hogy mikor egy halom _kedves”
ﬂqxﬁm-n-l«i fevél, Jott. Igen, hibdsok
voftunk ebben, mert sok hiba volt mind a
fegyvereknél mind a varézslatoknal m
-ketld az elején s, de kkora zél,
:i;tkﬂ frtunk mi, kb. ugyanakkorékat frta-
tok ti is és egy halom hdlyeséget senkl
sem velt észre, de ext ‘h?yjuk. ez mér a
multé, wviszont m .f‘ K, h?y nagy
marhasagokat nem llyen dgyekben
istni, hacsak mi nem akarjuk, vagy a
nyomdészok...

Széval az $SI-nél tartottunk. Amikor a TSR
Inc. kiadott egy Spell Jarnmer nevd (vagy
Inkdbb Spelllammer, igy egyben) vilag-
book-ot — amiben lehet hajdkézni meg
utazgatni vilagok kézott, s az egész a For
gotten Realms-bSl indul —, volt egy cé?
aki sokat latott benne, s elkezdtek code-of-
ni klasaz alapdtietd stuffol. Amikor a
grafikushoz jutott volna a dolog, az épp,
hogy tudott 2-3 képet rajzolni, mikor a
HQ-n 16vé félig kész fsmgrnm eltelepontalta
magat a grafikushoz es azonnal egy umber
hulk-ké valtortatta, mald lenyette. Szegén
coder bacsiknak most sajat maguknak kel-
lett a 16bb| gtx-t megesinalnl oda s lett az
egyik ember jobb kezének a mutatd ujje,

men annyiszor nyomkodta az egérgombot,
mikor ki akart tolten| egy 320x200-as hitte-

rel kékre, s nem talifta a festék

Emlékszik még valakl a |6 oreg Elite-re?
(Hogyne, valami folylatésos puzzle volt
— CoVboy) Hat persze, felejthetetlen volt,
maszkdlas, kereskedés, Il6voldozés. Es
nac?y sikergame lett beldle. Ez nem hagyla
hidegen az SSIkt sem, s ok is elthataroziak,
hogy készitenek egy hasonidt, de belete-
szik art az AD&D pluszt is, nmiJoguI\b!n
all, s elészdr az l-nél a 2nd edition- al-
kalmazzak, ami annak aki nem ismeri az
AD&D-t csak annyit mondhat, hogy it a
programban tobb a varazslat, meg ogy azr
elején kiirja: 2nd EDITION, Aki ismeri, an-
nak meg nem magyarazzuk. Bar lehet,
hogy a kozkedvelt Bobobobs cimi rajzlilm-
sorozat  inspirafta erre az SSit vagy a

TSR, mivel oft is llyesmi van, hogy vitor-
lashajdkkal mdszkalnak az drben, meg egy

Mindenesetre azért hatdriddre elkésziitek,
s meg is lett & Spelljammer

Hiviuk csak be a programot, amuljunk el
mér az elsé par sec-ben, azutan hidegzu-
hany gyanéant fog minket érni @ megleg
tés. A %nllka kb. 1987-es tlagos szintet Gt
meg, kb, a |6 6!1 C64 szintjen. Igaz, van
ftt-oft par tdrhetd kép is, de dtlagban az a
jellemzé, hogy amit digiztek embereket,
azok ronddk v idomtalanck vagy nem
tudjék Sket normalis helyre tenni a hattér-
hez viazanrﬂva. ami rneg nincs digizve ar-
ra meg a legnagyobb joindulattal is csak
azt mondhatjuk, 2327 crynard. Valéjaban
60% b Fat n in szemdve-

n keresziul néxve al i

gyszerden érhetetlen szamunkra, hogy
nqy ilyen velumend cég, ekkora gyakorlat-
tal, hogyan engedheti rne;L magénak az
ilyen kontir munkat. 1992-ben, ha valaki
ikron grafikéval eld mer alini, az szdmfitson
hidegsbb idékre. Reméljik a Dark Sun
majd Ujbdl seght eloszlatni kételyeinket, de
most hagyjuk, nézzdk a leirdst.

5 més anakronizmussal egyutt.

A t16rénetbe oft lépink be, hogy mindenna-
s lerészegedésink felé j6 utemben ha-
adtunk & helyi ivoban, Waterdeep varosa-

ban, amikor egy vénember meséini kezd a
hn]diénfal. ami annyira kdlonleges, hogy fel-
felé is tud repdini, s&t az ember atvagtathat
vele az égbolton keresztdl a zord Grén, ami
telis-tele van mas bolygékkal, napokhal,




goldnkkul és mas ehhez hasonld hajéval is.
dekes meséje nem tartotta volna tovabb
elmunket, csak amig a kévetkezd
a torpe sert ki nem hozia voina a kissé
telt felszolgalé-leany, de az Greg félrevont
minket, mert olyan érteimes tekintettel néz-
lunk ra (azt vartuk hdtha fizet még

.. 5 elmondja, a hajdja ot parkol &
lult ben, s bennunk lat elég virtust,
elvailalhassuk egy spelllnrnmer szare
Most mér csak a hecc kedvéért is kime-

fenn

unk vels, de amikor bemegydnk a hi

jébe, s az egy-két szdmunkra teljesen |
gsn miszert iatjuk, csdkken a ser
okozta derink, majd amikor fel is szallunk,
s lassan mngunll mqon hagy#uk a !elhd;zt

is
hénap azzal luhk kloktm az oreg a
speﬂ"wnmsrség minden furfangjara, am
nap & tata agynak esik, s érezve ha-
nak kozeledtét, rankruhdzza a hajé
jogdt, s mielétt még kilehsite volna kétes
szind lelkét, mar azon taldfta magéat, hogy
valaki segitett neki ebben, s most az Grben
lebeg valahol. Hat igen, GALLEON
nagy vagyon, s isten tudja, meddig hizia
volna nﬂ

Ekkor lépink be a tirténetbe, ami viszony-
lag rovidre lesz szabva, ha eltekintink a
keteskedés idét falé tevékenységétdl, A kis
ui?worzurn nggﬂm Aealms értd a tobbiek
vilaga kagyléba zart naprendszer,
al:g!bhegeyz a‘w ra, s mgshnih.n 3
kagyldnkhvali nep egyre szemtelensbb, s
mindicbbszor tamadja meg & bokos kalé‘
okat és a var

k & NEOGI-k. Pékszabéast lenyeﬁ s eddig
nam is jelentettek nagy fenyegetést, mert a
belhabord igencsak legyengiette dket, de

esitotte
Sket, 5 e:l%g ennek senki sem ellen-
alini. Azonban it vagyunk most mi.

Elsd mlg%‘ eiy
lyuntnek yoﬂ! tegyin ka-
nak a e célbol & CR TE.

C.AP AIN pontot valasszuk. Ezutdn
par pofa az ou:ﬁ!y kivalasztasa cél]abdl
utana meg a fajtank meghaﬁmzés&hum Mi-
vel ADBD rész a jatekban csak ritkén jon
eld, nem olyan fontos. Ha egy faj nem kép-
viselheti az adott osztilyt, akkor nem is
tudjuk kivalasztani, s a pofdl mutatd
zet also és baloldali része sdrga lesz.
Mad mutogat egy nagy tablazatot, miutan
kérdezte a nevét, s off addig nyomjuk a
OLL-t, amig aqy kellames tu nsa-
goi(kal mndelhezﬁ sét kapunk. Toreked-
junk arra, h P minél magasabb fe-
en, s lehet a tulajdon k kazelit-
k meg a 18-t Ezutdn elmeséli azt a me-
sét, amit mar leitunk par sorral feljebb. S

ime beléptink a nagybetds JATEK-ba.

sZBeme-

Babatdak T &l

van a &| lathato tér, il-
letve ha kikdtttink akkor a varos ké l
Jobboldalon és fent a mendk. Konny
hogy & program nem SD -5, hanem l:sak
egy sikban lehet kéziekedni, ami ig
megkénnyiti a kozlekedést az asztercida-
mezSkben és a csatit mind az eﬂanség
ru}u]ktlmmdk“_ nigy ishat Shet
ollemesek, s lehet

tuningolni is, mint az Igig:-ben de it hajd»
kat is lshet venni, viszont egysmrro csak
max. 1 hajénk lehet. h hnldl: hason-
ltanak az igazi hajok kott kivétalé-
val. A Speli Jammer kbﬂ)ﬂi csak egy részi-

(ezek csak varazsidk lehetne z

a kouhb&n Iud]dmk aki elkial
Féld & ldthatéaron v Mars a |athaté-
Minda-wi&uk 5. szil induléskor, s

nem tudni mi miatt, de nalunk csak a ka

tégg’(auz a mi) tapasztalatpontunk A
n a részben csak legénységet lehet

toborozni, de nem lenne bu,l ha tiszteket is

tudnank, vagy a m sem csak har-

el jaisz

azo (oft
magat,

cos lehetne. Ha unk, akkor nd

lesz a énység tobbi tagja is, a tengeré-
szeken kivol. Haha, milyen lehet sz ny
tengerészeknek a fés,

Jujl. De né esetében nem lesz Iovsg ha-
nem az is csak egy harcos lesz.

Nézziik a felsé menisort:

3 1/2" LEMEZ: I/O miiveletek

LOAD SAVED GAME — Szokasos. Vi
gyazzunk arra, b art a nevet hasz-
nalja mentaskor és toléskor, ami ki
van emelve egy kGiGn sorban, s nem
azt, amelyiken a kurzor &il. Egy neévre
ezart 2x kell clickelni.

SAVE GAME — Mint mindig, de csak az
drben tudunk kimenteni!

QuiT — E ors the end;

SAVE & Q — Mentés utdn ugrik ki

SPECIFICATIONS FOR VESSEL: Haijé
tulajdonsagai;

TYPE: Tlpus neve. Bdvebben lasd ké-

C-RE““ szAma curr./max.;

HULL: Hajotest ereje, olyasmi mint pén-

cél vastagsaga curr./max.;
DAYS OF AIR: Ahogyan a lengeren az
ivounz a kincs, M a levegs, és nz rnu-

QI?H’Y yi napra el
AIH OUA Milyen ls a levegd mmd—
@, |dailg 2 félével taldlkoztunk:
LED: Budos,
FﬂEﬁH Friss.

Ha tdz Ot ki a hajén, az ezt is rontja,

m?g a napohra slegends mennyiséget

is
POW SO g FICE: Eréforras, Lehet:

MINOR HELM (100 ezer GP);

MAJOR HELM (x GP, de borzasztdéan

Van mo? olyan, ami természetes hajto-

muvel mikodik, mint a Buck Rogers
fi-ben a LIVING SHIP,

HANE.WEMI:.I‘I‘Y A (itt csak Hyen

portosan mi is joe madra, 96
po mi':;:sjelenl AD&D ra, de
& hajé kezel mutatja;

SHIPS RATING: Osztaly. Biztos kategd-
riai mutatd;

RAM: Van-e és ha van akkor milyen (it
csak egyféle, PIERCING lehet) vago-
sarkantyuja van. Ha ez valakinek nem
sokat

ket engedélyezi, szarazfoldon is landolhatd mondana, akkor cimoml:,

hajék pl. csak anott parknlhninnlc vala- hogy ezzel mmk nekimenni k-

mint van 2-3 bo . ahova egyeldre mag nak, kilyukadjanak;

nem lahet aljutni. LAIEkD' iI-I-t': ui hat le. Ebben a jatékban
mi

Magunkon kivil van a hajén agy buomros KEEL/ ' LENGTH: Abszolit ha-

szaml legénység (elején 40, "_ admk a hajonagysagra vo-

mind) meg 9 egyéb (3 vuuuo 2 pap, 1

lovag, 1 harcos, 1 vandor, 1 tolvaj). Ezek- TONHAGE Sulya. Pontosabban

b4l lehet kivaiasztani a tiszteket, azaz slsé- we

tiszt, navigétor, kormanyos, masodkorma- CAR! CAPACITY: Mennyi rakomany

nyos os ki os... — CoVboy) fér a ladikba;

SPACE REMAINING: Még mennyi hely
van egyéb cuccokra. Minusz is lehet,

unln lasok uthn;
8I'IIP IAL: Mib5l van az anyaga
gni en kcnnyon ulladhat ki). Lehet
, fém, kd, keramia és htiwély

OPTIONS: Turbd-d
EXTRA RIGGING:
NETTING: I&, megakadélyozza,

k.
lusz vitorlazat;

megcsdklydzzak a hajocskat
akaratunk el re;
STRIPPED: Levékonyitott pancélzat,
THICKER HULL: Tébb péanceél;
ARMOR PLATED: Felvertezett hajo,
CARGO STATUS: Rakomanyrdl (mi,

WEAPOHW ST&TUS Fegyverzel — mi és
Az tamadas

esetén csokienhel ha az ellenfél bele-
durr A arakrdl késdbb,
REfAI DAMAGE: Ha van a hajon javi-

yag, akkor is lehet
foltozgatni, bér javitéanyagot |diig
HEW nem leltink;

w CAPTAIN‘S LOG: Hajonapld

kintése. A ddfumot agy ban
kozli, s ha ra unk arra a napra,
akkor alul, az uzeneteknél kiirja, hogy
mi is tdriént. it lehet altalaban or-
sabban megtudni, milyen hajoval
is hl&lkomnk Ki lo a hajénaplat

nyomtatni is !PﬁiN‘!’} de ki is lehetne
valah, taraini, csak az nem olyan

sZeru;

CHECK SHIP'S MANIFEST: A felvallait-
rakomanyrol it ir, azaz, hogy mi az,
m%un i ns hova kell leszallitani.

VIEW CREWI‘EIIBEHS it a nem-ten-

Esmmimﬂ lehet megvizsgdlni, s a név

ivaiaszrtdsa utdn a kévetkezdt irja kit

POSITION: Tisztség;

PRESTIGE: Hirnév, ez csak a sajat
magunk csinalta kapitanynal jelenik
meg. Az az igazsag, hogy a fokoza-
mkr&l nem mondhatunk olyan sokat,

oqr valami biztos, amit mi elér-
tunk NFAMOUS (hirhedt). H
bagié:a:mefu':,nshunk az nd}u
mal
QENOEH: Neﬂ":'.‘l“'II "
MALE/FEMALE lehet.
gACE' Faj.

LASS: Osztaly.
A tobbi az elég ismernt vagy a jatékban
nem jelentss.

Lesz 2 gomb is:

ITEM: Ekkor a targyait mutatjn meg. A
bal alsé sarohban a pénze, felette a
cumak nevei, alul meg:

READY: mztnvuzieiékszinﬁ lesz);
SPLIT: Kettéosztani (ha tobb darabunk

s van

JOIN: éiybalmzuk ha tobb ilyen
d::? s van (Ez mar mindjart
v o4

GIVE: O;hndjulte rnis tagnak;

POOL: Osszow r?;ﬁ

k az aranyat a le-

I?Aelgg Munk vahklmk - aranyat;
SPEI.L Megjeler a pap va-

i yeosd
lesz 2 uLgomb is:

tegény mé‘b’:;l’mgyow ey

nosit egy object-et. Csata awtén \m—
razsolhatjuk csak egyenként dket.

CoV 33/23



STUDY: Megjelenik a varazslatok
listhja, és innen a szokasos
ADD/SUB gombokkal kivalogathat-
juk, hogy melyikeket tanuljuk meg,
ha a szintinknek megfeleld és is-
merjuk azt. Noha vannak () varazs-
latok is, csak egy-kettdt taldttunk
hasznosnak a varazsloknal, s par
kevésbé hasznosat a apoknal.
Ennek 2 oka van. Az elsS, hogy a
papok/varazsiok szintje nem novek-
szik, a masodik ;wdig az, hogy ez a
tész ugyan tobbiéle varazstatot ir ki,
de csak kevesebbet hasznalhatunk
(meg amugy is csak csatanal kell
hasznaini). Ugyan a tébbi varazsiat
is hasznos valamennyire, de mi a
kovetkezdket ajanljuk: lightning bolt,
magric mussile, vampiric touch, chill
touch, prayer, bless, curse, prot.
from ewvil. Vigyazat, az egyik varazs-
16, Melcar, nem képes varazsolni va-
lamilyen bug folytan!

ASSIGN DFFIC%RS: it jelslhetjiik ki a
nem-tengerészek kozul a tiszteket.
CAPTAIN: Mivel a POD leiras utan

volt aki feltételezte, hogy mi azén
nem irtuk ki a DRUID jelentését,
mert wnyleg nem tudtuk, hogy ez a
druida, s kedvesen felhivia figyel-
munket erre, hogy az mi is, ezért
most mar nem merjuk azt irni, hogy
Lnem ii tudjuk mi*. Tehat, figyelem:
KAPITANY-t jelent! Meglepd mi?
1ST MATE: Elsdtiszt,

HELMSMAN: Knrmarlbxoa. bar it lehet,
hD?x hajtomi-kezeldt jelent;

2ND HELMSMAN: Masodkormanyos;

NAVIGATOR: Na? Navi? Navigéator!

LOOKgIgT: Az a bizonyos vigyazd, fi-
g -81;

ASSIGN CREW: A tengerészeknek adha-
tunk munkat, illetve oszthatjuk ket el
WEAPONS: F areknél,

RIGGING: vitorlazatnal hanyan van-
nak, illetve hany marad dolog nelkdl
(SPARE). Mingl t6bb van SPARE-
ban, annal gyorsabban lehat eloftani
a fedélzeten n keletkezen tuzeket.

VIEW JOB: Felvallathatunk sokszor ki-
sebb  munkéakat, tobb-kevesebb
pénzért (B0O-8000 GP), s a pénzén

el kell szallitanunk valakit vagy
valamit valahova, vagy le kell va-
dészni egy hajol. Van pér osszetet-
tabb is pl. elmenni egy bolygdra ra-
komanyert, oft megkapjuk az anya-
got, azt el kell vinni egy masik hely-
re, ott letenni. széval nem annyira
megerditels. Felvallait feladatunkat
itt tekinthetjuk meg ujra, ha kiment a
fejinkbsl tm&rdpeﬁln ez elég gyak-

: ran elé fog forduini — CoVboy).

IRANYTL:

SPELLJAM TO DESTINY: Elugrunk a ki-
jelait célhoz, Ez az ELITE jump-drive-
1ahoz hasonlithald csikokat ckoz, s ez
sem mikszik, ha a kdzelben van vala-
mi hajo, bolygé vagy asntercida-mezd
Amikor célre utazunk, kiirfja, hogy
mennyi idS van még hatra az odaérke-
zéshez: x DAYS — x nap, x HOURS —
x ora; IN LESS THAN AN HOUR: egy
Gran belul.

SPELLJAM MANUALLY: Kézileg iranyit-
hatjuk az ugrast, azaz oda megy, aho-
va a hajé orra néz.

NAVIGATE: Egy fontos terem, it lehet
bedllitani a celpontokatl. Baloldalt egy
térkép lesz, amin mindig azokat a
bolygékat mutatja, amelyeket a balol-
dalon kivalasztottunk a térképek kézal.
Mert a baloldalon van:

SYSTEM: Az Gsszes bolygot mutatja;

INNER: Csak a napkozelieket;

OUTER: Csak a naptél tavoliakat;

POINTS OF INTEREST: Egyéb naviga-
cigs pomokat + parancs,

SET N COURSE. Vaitogat & lehetse-
ges célok kdzt. Amugy a bolygdkat ré-
juk clickelve is ki lehet valasztani.

CoV 33/24
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H Lathas

SZAMITOGEP:
PREFERENCES, tehét egyéb kis bealli-

tasck:

MUSIC ON/OFF, hangaffektek ki/be,

BUTTON ANIMS ON/OFF (apro, fe-
lentéktelen animacick kifbe);

COMBAT DELAY (csata esetén a lépé-
sek sebessé eﬁ

BARS TO Nugd ERS {HP vonalakat
srammal helyettesitse-e) stb.

E‘zeh alatt van meég egy info-ablak és par
on;
INFO: Into;
SPEED: Mekkora sebességgel megyunh.
Max. B lehet, —2 a leggyorsabb tola-

tas;
HEADING: Irany;
DESTINATION: Ceélpont (célpont neve

\raiy NONE):

LOCATION: Most hol vagyunk (bolygo
neve vegy WILDSPACE);

4 NYIL: Ezekkel foroghatunk, illetve az
elére-hatraval gyorsitunk, lassitunk;

KORMANYKEREK: Ugyanaz, mint a
SPELLJAM TO Dgzﬂﬂ\' vagy a
SPELLJAM MANU,

Csata esetén g}ehat miutan a
hogy GENERATING ENCOUNT

ikonok jelennek meg:
NYILPUSKA: Ellovi a fagyvereket. Ezt a
;omA"Y‘BJmI _ ! egy WEAPONS

-jel jegyzi meg

HAJ%OI_:IR: Megrohamozzuk, majd bele-
megyunk a hajo kézepébe, de csak ha
a hajo fel van szerelve ehhez szukseé-
&e‘s ge:szémmm (RAM|
2 JO: Ezzal lehat megnyesni oldalrol
a masik hajot, Figyelem, mindkettd
mivelet a sajat HULL-bdl is levesz va-

amenmy it
piros):
ar

ep kiirta,
ujablb

ablak

CELKERESZT

Beallithatjuk,
h mfgik
TARGET-C: Kozépre 16

merre alljon:
on; H: 2 oldal-

rol; R: Hatulra; W: Oidalt;

KLYA (GRAPPLE): Ezzel lehet atlen-
dulni az ellenséges hajora, majd oft
kdzelharcot vivni. Csak ekkor jon eld
az AD&D resz;

] 4 i3]
ZASZLO db—lall..i: Ezzel lehet vele beszél
getni. Ha olyan & hajo, akkor nem csak
eg’y menua jelenik meg, hanem kép is
(ilyenbdl csak 2 van), amu mindig
ugyanazt irfja ki. Ha mér csatazunk ve-

le, akkor:

SURARENDER NOW — Adja meg ma-
gat;

| SURRENDER — MI adjuk meg ma-
gunkat;

LET'S BOTH WITHDRAW — Hagyjuk
a harcot a francba
Ha még nem, akkor:
S TALK Dumecsizzunk egyet a
zaszlokkal,
LET'S TRADE — Adjunk s vegyunk

arukat;
SURRENDER NOW — Adja meg ma-

at,

GgAWAY — Kopjon le
Ha megadna magat, akkor eloszor felajan!
egy 6sszeget, meg esetleg rakomanyanak x
szazalekat. Kérhetunk tobbet, | WANT A BIT
MORE/l WANT A LOT MORE, illetve az
osszeset (I WANT IT ALL) vagy elfogadjuk
(AGREED). Ugyanezt eljatsza 0 is, mikor mi
adjuk meg magunkat LET'S TALK esetén
inditvanyezzuk a dumat barmivel, majd al-
hint egy hintet, 5 ha van neki tobb s, akkor
art is megtudhatiuk a TELL ME MORE[
BELIEVE YOU-val. A tobbivel befejezhetjik
a beszélgetést, illetve lehetséges, hogy
folytatja (f DON'T BELIEVE-re)

A hajon folyd csata esetén a baloldalan a
csata ftelulnéztben latszik, a jobboldalon
meg Ujabb menupontok ékeskednek:
ATTACK —— Megut valakit 1 lépésnyi kor-
zatben;
DEFEND — Egy korig védekezni fog;
FLEE — Elmenekdidnk, ha az elientéhtdl
el tudunk;
PARLAY — Targyalhatunk veluk
DEMAND SURRENDER: Koveteljuk,

hogy adjak meg magukat,
BEG FOR MERGY. Regyalemén ko-

n;é;gﬁnk.

OFFE QUARTER/ASK FOR
QUARTER: Kegyelem hérése/adasa,
Ecndoljuk szabad elvonulassal, te-

at nem kell mindent odaadni, vagy

csak valami keveset, de a fene se
tudja pontosan;

SUGGEST BOTH WITHDRAW:
Visszavonulast ajaniunk fel nekik;

VIEW — Efekintgethetunk vele ide-oda,

latotavolsagon és hazon belul, Varazs-

las el ajanlatos 4s hasznos
USE — Ha van varazscuccunk, akkor ez-
zel aktivalhatjuk a varazsiatait (pl JA-
VELIN OF LIGHTNING, WAND OF
FIRE).

CAST — Varazsolunk egyet egy menu-

bél. Max. 5. szintd varazsiataink lehet-

nek. p

TURN — Eléhelt feloszlatasa. Nem na-
gyon useful, men az alacsony szint mi-
aft nem sokat ant a nehezebb sdlycso-
portd 6iSholt ellen, mint pl. mumia, ki-
sértet vagy lich, a kis csontvazak kozul
pedig max. 1-t szokoft elintézni, s az
sam biztos, azokat pedig ajanlatosabb

tugyvnrraf csapkodni.

QUICK — Ki'bekapcsolhatjuk a gép ira-
nyitasat a legénység felett, s ez Easz-
nos is sokszor, ha egy tengerészcso-
port elallja az utunkat, vagy mar nincs
mit csinalni egy figuraval, s Unjuk az
allando END-et.

HEAL — Ezt idaig BANDAGE-dzsel je-
lofték, azaz kolézes/gydgyitas. MNem
csak papl!

CK — Mostanaig az ‘ESC’ jatszotta
ezt a szerepet. Vissza. a ficko lépései
legyenek semmisek, elrontoftuk

WAIT — Megvarjuk, mig masik fickéval
megcesinaltuk mar a kort

GUARD — Befejezi a kort és racsap az
ellenfélre, ha kozben kozeledik Vi-
gyazzunk arra, hogy varazs-cuccokat
is fog hasznalni, ha ilyenre kerllne a
sof.

END — Vegertink a fickéval e kdrben,

FLEE — Az alabbi harom akkor tdnik fel,
ha elfoglattuk a hajot Ez ugyanarra

szolgal, mint feljebb.

HEAL — Minden tagot a legénységhd!
gyodgyit {bekdtoz). Hullak és hasonlék
nem gyogyulnak meg




LOOT — Kiraboljuk a hajot. Ekkor fel
fogja kinalni a hajojukat, hogy ezen
il ezzel fogunk menni, majd a HELM-
Uket, ha akarjuk atvehetjuk, ezutan pe-
dig a fegyverei és rakomanya kozul 1-
1 adagot elvehetink. Ha van a hajon
arany, azt elvesszuk, ha mas cucc is,
azt felkinalja. s utana visszakerdlink
az Urbe. a hajonkra

Valamit meséinénk most az ellensegekrdl,
meg a csatakrdl. Legjobb csatahajonak
szerimtunk o SQUID-SHIP, ennek a legna-
gyobb a pancélzata, elég gyors is. meg
van neki vagosarkantyuja is, amit farasra
hasznalhat. Fordulasa mint a 1obbié es
5000 anzzel olcsobb is. mint a
GALLEON. Mindegyik gépen 4 {éle
fegyverbdl maximum 8 to%yvur lehet, s 3
kozuluk tovabbi alcsoponokra van osziva
JETTISON: Ez a leggyengeéebb. Katapult-
félesé:
BALUS%\. Hatalmas nyilvesszdket IS ki.
CATAPULT: thap%nlé. Egész klassz.
BOMBARD: Ez a legcoolabb, de csak
zsakmanyolni lehet. Gyors is, és szép
nagy lyukakat (it az sllenféire.

A BOMBAHRD kivételével mindegyiknek van
egy konnyl/kozepes/nehéz valtozata, me-
lyek azr okozott sebzésben és az ujralohtesi

iddben kalénbaznek.

A HAJOK:

DRAGONFLY: Igen gyors, de fegyverzet
nélkuli, turcsa felépitésd hajo. ElSI egy
kis kabin, sok hosszu tartolab. Mivel ta-
madni nem tud, nem is jelent veszélyt

NAUTILUS: Csigahazas hajé, atlagosnal
kicsit nehezebt, de ha a hajot letamad-
juk, akkor odabent kellemetlen meglepe-
tésben lesz részunk hPél' Iithid, szell:ibik
nevén agyszivé lephet meg ilyen
hajon, s harcban kellemetien M‘I;ISE FLAY
breath weapon-t hasznalnak, varazslatra

meg igencsak immunisak,

GALL%SN: llyen hajéval indulunk mi is.
Nehez dié. Gyikemberek, emberek van-
nak rajta leggyakrabban

WAR GALLEY: Csatahajo, emberekkel, tor-
pékkel vagy tundékkei. Nem nagy szam.

TRADESHIP: Legtébbszér tindék vannak
rajta, ami igencsak megneheziti a dol-
gunkat. Néha félszerzetek is vannak ve-
luk. Jobb kivilrd! szétiéni.

MAN-O-WAR: Eredstileg éldhoitak hajoja
Kivilrsl nehéz, j& nagy, zéld hajd, belul-
16l nem alyan clikis. csak hosszu elfoglal-
ni. Mem csak éléhoftak iehetnek benne

SQUID-SHIP: Veszélyes ellenfél, de sze-
rencsére ritka. Egy GALLEON-nal le lehet
azert gydrni. Hogy beldl mi van, arra mar

nem is emlékszunk.

MIND SPIDER: Neogi hajd. Kivdirdl elég
kennyd zsakmany, féleg hatulrdl Ha a
kozelébe megylnk szamitsunk ra, hogy
megesaklyaznak minket, s aztan annyi
is, mivel a hajon a neogik nem jelsntene-
nek nagy gondot (csak lassitanak), de az

b hulk b igai  katasztrofalis

&uanmokm vihetnek végbe, 5 egy-egy
IND SPIDER-en 3-7 ilyen is lehet. Rop-

pant erdsek, ez még nem is lenne baj,

viszont van halalos fegyveruk, Ggyhogy
teljesen mindegy, mennyi HP-nk wvan
mag, igen nagy esallyel szetszaggm.jn azr
osszes lisztunketl, egyszerre tenge-
részt, szoval szerintunk egyenidtienul

nehéz. 7

DREAD SPIDER: Neogi hajé ez is, de
jobb, ha az ilyst behénhagy;vuk. ment
megcsaklyazva esélyink negativ, amugy
sem tobb 30%-nal. Nag{i és jobban ha-
sonlit egy pékra, mint a MIND SPIDER.

SHO LUN TRADER: Ebbdl csak egy van, a
neogik amfaha;dga Csak kivdlrdl és na-
gyon kozelrdl van ra eselyunk. Efoglaini
nem lehel s nem is érdemes (semmi ér-
telmes fegyvert nem lehet tdle atvenni,
nem is lehet elfoglalni, s alig van vaia-
mennyi gold rajta)

Ujabb mentkkel mar csak bolygdkon talal-
kozugk. dokko}éskfar Tuiha'i, :-a hodaélrlurlk
agy bolygdhoz és feltételezzik, hogy le le-
het rajta szallni (H'CATHA; MHQKRI &5
CHANDOS bolygon nem), akkor ezt lathat-
Juk:
DOCK AT ... — Leszallni ..
REPLANISH AIR
keszletinket;
LEAVE ORBIT
palyajardl;
Ha felichottuk a

varosba,
Fettoltjik a levegd-

— Kiszallunk a bolygd

levago-készletinket, a
program mindig kiirja, hogy még hany
napra elegendd szusszandsunk van. Le-
szallasnal orvendezzink, men

a) 4j menik,

b) O képecskék,

¢) U] adok varnak rank.
Kiirja, hogy mennyi Ie've?ér.u:ia!. helyadot,
rakomanyaddt, sulyadat, fejaddt, telepilés-
fejlesztési hozzajarulast, személyi jovede-
lem addt, szemelyi kiadas adot, kotelezd
biztositast, kdtelezd arvahazi tamogatast,

ugdij-jarulékot, séaddt, véradat (lazadét,
Ierdél. sorvadol, poriadot, hervadot,
pirkadét, _alvado ladét, Kossuth
adot, Petdfi-adot..., ja hogy mar rég ugrik
a lemez? Bocs! CoVboy) kell fizetnunk
Minél tobb a pénzink, természetesen an-
ndl tibbet gombolnak le rélunk. Ez a pénz-
tarca, luxus és irigységi adé. Bolygonként
is valtozik az ado, de eidbb-utobb mar
mindenhol pofatlanul nagy &sszegeket
(1000-3000GP!Y) szednek be minden
leszallaskor. Ha eldzd alkalommal nem
fizettik volna ki az adot, akkor dokkolaskor
kiirja, hogy ennyivel tartozunk, s kifizetjuk-
e. Ha nem,. akkor elkobozza az osszes
pénzunket és rakomanyunkat, iabban
mondva a pénzt csak a kapitanytol! Tehat
ha semmiképp sem akarunk fizetni egy
véarosnak, akkor tegylk le a rakomanyunkat
maés helyre és a penzt adjuk at mondjuk az
elstiszinek. kkor mar nyugodtan
beléghatunk a citybe, mert nem tudnak
minket megfejni

Ha mar bent vagyunk a varosban, akkor

megcsodalhatjuk a varost madanaviatbol.

Jobboldaldon a menuk varosonként vahoz-

nak, de altaiaban csak a nevik. Tehat min-

denhgl van;

TANACSHAZA: Ez COUNCIL ..., HALL OF
...; ELDERS® ...; neveken szerepel. Ift 3 uj
dolog jeienik magE:

SEEK AUDIENCE — Ha van valami dol-
unk a vezetdvel (llyen csak egyszer
og eldfordulni), igy kereshetjik fel
PAY TAXES — Kedvenc gombja a kor-
manynak, ezzel lehet adcinkat befizet-
ni. De legalabb megkészoni, ha befi-

zettik.

COLLECT REWARD — Ha wvalamilyen
munkat elvallatunk, ami nem szallita-
si, annak a dijat it vehetjik tel, ha mar
alvégertik.
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TP T O
v ehet fe ni s
sé?m. megaldatni %%
idkat feltamasztani (RMSE DEAI:I} A
HEALER alacsonyabb szintd pap (ponto-
sabban gy r?r mint amilyen a temp-
Iomohban an. tehat ez nem tud felta-
masztani. Aldaskor a hajél is megaldjak
idért) velink
RAKTAR: DEPOT ...; W) House ; SHIP
SUPPLY _..; tt, vésarolhatunk rakomdnyt
és felvehetink szallitasi megrendelést.
Néha Ut van & szérazdokkal.
DROP OFF CARGO: Ha leszallitottuk a
rakomanyt a rneg!elolé bolygéra, ezzel
rakh.n;uk le, s M kapjuk meg érle a

pénzt

PIEK up ft‘:?ﬂao Megeiudjn m hova
éne, mit 65 mennyit vinni, meg-
kérdi, ehréuar}ruk—e s
CHECK CARGO MANIFEST: Mint a ha-
jés ikonnal. Megmondja, hova kell, mit

és men szallitani.
BUY CAI-{'KOISELL CARGO: Sajat ma-
gunk by nm ‘d}n'- el \.::Ia-
rnenny rakoméanyt g a nevét, a
I%at és az ardl, s a szokasos
AD /SUB/OK-kal

vehetink/adhatunk
1l valamin. Ez a lehet a 15 pénzkere-
soli forrasunk. Lejjebb irunk majd a

kalénbézd bolygdkon taldlhaté cuccok
, arairél is.

SZARAZDOKK: DRYDOCK ; HARBOR-
MASTER; DOCK; SHIPYARD; SHIPSER-
VICE; Javitasi, tuningolasi és fegyverzet-
vasarlasi ﬁéaunket itt elégithetjuk ki.
REPAIR DAMAGE: A hajstest el-

;z'onmvadlkeé :?ruléssk:: it !o!loza uh
' hogy n nt
runk r:g%i' i

MODIFY SHIP" s HULL Ez a tuningolé-

sok gombija lennek:
INC EASE HLI THICKNESS: Plusz

V! slal;? ad a testnek;
ARMOR PLATE HULL: Vérttel boritja
ba s hajél sllenalloképességét igy

ST:I?N&SH" IlAkTEEBIAL Igen borsos
rert al a est anya
THICK wo%n Va]:ng févh %:en

LM
CERAMICS: Keramia;
CRYSTAL: Kristél
A hajénak a sulyan
toztat, de pl a kigyull

nos nem val-
dsi gyorsasa-

lon [en
NE‘I’T!E Behalozza a hajot.
nagy valészindséggel a megceﬂk-
azasok ellen h 085,
EX RIGGING: Plusz vitorlazattal
latja el kedvenc barkankat, amitdl
orsabb lesz.
STRIP I‘IULL Ez levéhonyitia a testet,
i éntéket nem
%ahet hogy csak feleslages dol-
gokn‘l vesz le a hajbtestrdl, viszomt
nem ellentétes az INC. HULL
THICKN -szel.
Vigyézzunk, mernt a programnak van
ogr kis gondja itt, ha csinaltatunk vele
amit, m knlépunk a mend képe
an bok funk-
i neml| teialul van uz “EXIT-je, vagy
omjunk ne
REPAIR SHIP'S Al HAHEN'I' Ha a ha-
Lénl:nak ceata kozben megsérult -
ét fegyvere (zold helyett piros szind
lesz), akkor szen gomb segtiségével

auwggf.th H:;ti h n
uag';r et ve-
hetdnk i, rsze %eg)fsv UB/OK
manuvsl Neha mlnlha!b rakomanyként

VArazrscucc v hajtémd
(:ENM} is, de azokat nqm asznalhat-
juk, csak szaill‘lhaquh eljunk arra,
l‘!ﬂacl GME-dun @ %' dever &
D NFLY é5 a EEK WAR

GALLEY nevét, tehat abban az eset-
ben, ha DRAGONFLY-t akarunk venni,

akkor GREEK WAR GALLEY-t kapunk
és forditva.
CHAHBE SHIP'S NAHE ‘H'.‘KJ pénzu;'l
mesebb ha u nwre (w I.:
en COVSHIP —

K MA: PUB; ALE HOUSE IN; Persze
lrmer! sem marahihai ki az Ilynn fontos in-

mondva ur?sgzakrél van sz6. Viszont a

program egyik legnagyobb hibaja, hogy

se lerészegedni, se verekedni nem lehet.

Hat akkor minek is a kocsma? Azt mond-

iuk most el:

NQUIRE ABOUT WORK: Ezzel kapha-
tunk kis JOB-okat, ame Dtekrdl mér be-
széltdnk feljgbb, a VI JOB-bal kap-
c¢solatban, Erdemes mindig egy kis
munkat elvaliaini, fdleg ha csak szalli-
tasrdl van szo, ment azért valamennyi
pénzt hoz. EE'y varosban szerre
csak egy munka all rendn!knznsunkro‘
s addig nem ad Gjat, amig
nem csindltuk. A munkiltél‘t 16!‘6&0
mat a tanécshazén vehetjik fel
LECT REWARD-dal.

BUY A DRINK Ezzel éfvezhot]uk a kocs-

ma 6 tevékeny ., azt hogy Hallal
szolgalnak ki minket 1 GP-ént cserébe.
Sajnos, mint mar emlitettik nem sok
mindanre j&.

BUY A ROUND OF DRINKS: Ezzel a
tobblek élvezhetik a békezd ingersze-
gény adakozdk ostobasagat, mer fize-
g:enk mindankimk a‘gy hal! 20-40 GP—

nak i kwésbé Erték

ETeN
LISTEN FOR RUMOURS: Ezzel meg-
hallgathatunk pér késza szébeszédet,
ugy mint a hajok kazti beszélgetéskor,
de itt ajdnlott eldtte innunk, va og:
kér italt fizetnink, hogy mondjana
nq:tlt.aﬂn valamit. Nem mindb& -
Ilyesmiket lehet hallani (a lényeg
hamozva, ha van):
LF WINE r!undebor} igen nagy
sikerd Anadia bol g djan
-Soha ne bizz egy neog:ban
~Az illithidek (Nautilus hajd) a,ia'meré:
fogadd el";
= EN ba}ygd kézelében sok asz-
fermdﬂ van

rye I

d aEmber art mondfa ne-
ko h QUEEZ, mond naﬁn, hogy
Kgng (tiszta Undor-

LOOWO‘?Y csomo lelnsio?ss ?J?ht?nge

részoket koreaunk a  hajénkra.
Konnyebben fog menni, ha eldtte
kor italt fizetink. Ha van Eienthezd
ﬂa hogy mennyi, majd k tlnazthmiuk

nekink mennyi kell. Tabb le-
génys-ég is lehet m n, mint a max.,
o ahkor gyorsabban a levegs.

BOLT
GENERAL STORE; SUPPLY SHOP; It
kevésbé fontos cuccok, mint pl. kések,
|maiuzarslt csizmék taldlhaték, nem
uan userll' fier;
IORY: Pancélok, pajzsok talélhaték
lu Néha egyben van a WEAPON
SHOP-pal. Varazscuccok is.

WEAPON SHOP: Fe
valasztéka all itt re
razsiatosak is.

erek hatalmas
elkezésinkre. Va-

MONEYLENDER: Ez a bank. it be lehet
tenni pénzt fMAKE DEPOSIT), ki lehet

venni pénzt
kélesonhéz is itt lehet jutni, amit torleszt-
hetink is (APPLY FO

MAKE WITHDRAW), illetve
LOAN). Sajnos a

e nem ad kamatot, de valoészind a

kolcsonre igen.
van, WATERDEEP varosaban.

Ha kim balygérél
DOCK), akkor kiir egy osszeg

matrézok kdvetelnek, s fizessik is ki Sket,
kilonben egy részuk otthagy minket fizetés

unk egy

Csak TORIL bolygén

(LEAVE
et, amit a

hianya miatt. Ha nem lenne hajonk, a gép

nem an%:dné meg, hogy innen kimenjunk,
hacsak nem nyomjuk a jobb gombot.
Igen ez egy kis chem mert repulhetunk is,

csatazhatunk s, ax Urbe mar
kijutottunk, de G h nincs hajénk. Ez
& jobb gomb min |g ‘lebben.

- —

Mit talalunk a bolygékon?

TORIL: Waterdeep virosa
Tandcshaza, templom, szérazdokk, rak-
tar, kocsma, ar-
(ODDITIES), MONEYLENDER;

Az itt vehetd extra cuccok:

WAND OF FIRE (Tazvarazsiatok, gi.
FIREBALL, BURNING HANDS, FIHE
WALL, stb RND szerint j6n beldle) /

POTION OF HEALING / LONGSWORD
+1/+2 | SCALE MAIL +1 / SHORT
SWORD +1 / MACE +1;
Sokféle normal pancaél;
A raktarban lévé dolgok éral:
DWARVEN AL 1500
STEEL 15000
SPRUCE 1500
PLE 5000
IRONWOOD 10000
WHEAT 300
CANVAS 4000
BATTLE AXE 999
ELM 3500
PINE
LIMESTONE

250
MORNING STAR 5998
ANADIA: Umberguard

Kocsma, templom, raktdr, szarazdokk
(csak vétel/eladas), tanacshéaza;
IRON 6800
ALE 450
BEER 450
MEAD 600
COAL 50
CRYSPIG LEAF 1000
COPPER 1100
LEAD 2200
TIN 1950
SILK 2380
ELM 3500
PINE 3000
LIMESTONE 250
BATTLE AXE 1998
DWARVEN ALE S00

ELVEN BRANDY 7000
HEAVY CROSSBOW40036

-
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COLIAR: Hissia
Tanacshaza,
lom, kocsma, altalanos cuccok boltja,

raktar, szarazdokk, temp-

pancélibolt.
LIMESTONE 250
INCENSE 20000
CATTLE
STEEL 21000
BRONZE 5000
CEDAR 2000
WOOoL 1000
RUM 800
CANVAS 4000

COLIAR: Athanar
Tanacshaza, tem Iom kocsma. raktar,

an. bolt, pancel it;
JAVELIN O LIGHTNING orrrwuolasen
LIGHTNING BOLT fog beldle eld-
buln{j:
R ri &rak:
GOLD 2597
CEDAR 2000
OAK 2500
MEAD 720
DART 375

GLYTH: Mingabwe
Tanacshaza, gyogyitd, kocsma, raktar,
ELM 3500

MAPLE 6000
FUR 60000
BLUE MARBLE 1500
WOOL 1000
LEAD 2000
TIN 1500
PINE 3000
COAL 50
SILVER 2580
ELECTRUM 23437
QOIL 8000

GARDEN: Clive's Den
Tanacshaza, kocsma, fegyver-, panceél-
bolt;

CUTLASS +2 / LEATHER ARMOR
+1/+2 | RING MAIL +1/+2 /| ELFIN
CHAIN MAIL +1;

Egyéb:

BROCATE 8000
ELM 3500
COPPER 10000
SILVER 2590
RUM 80O
WHISKY 900
SATIN 40000
CROSSBOW 10009

NDY 7000
LIMESTONE 250

Amint lathaté: cuccokat nem érdemes szél-

litani olyan helyre, ahol termelik anezt,

de hat ez logikus is. Azén COPPER-en na-

gyot lehst nyermni ANADIA-bél GARDEN-
e.

MNa, kb. ennyit szoltunk a kezelesrdl, most
mivel SS1 géamrdl van sz6, felkészilhettek a
leirasra... N:'Ni ‘:i rnogl * senki, ez et.t
pra a valaki mar szerz
mp:r?vzt és i(dn felszerelést, akkor
b-utébb TORIL-on va ANADIA-n
rnoggalomk fické, vn!arm%oumsr Dakar
ilyesmi (biztos, hogy nem ez a neve,
de onlit & hangzasa a Dakar-Péarizs rally-
hnz.mrug}w mint & Parizs-Dakar, csak
“‘ ‘“i Ikezd&dik ah%ue:td Szoval
senki se fedjen m men ra alatt
teljesiteni el mna:r?.

Counter bardtunk elmendja, hogy mostand-

ban eﬁrare tobb bajt okoznak a i hajok,
amik Ig nem_ vollnk komory veté raak,
men miatt mi is inkabb
eg 'mas ellen hucohnk Nemrég azonban

zinal egyosunoh egy hatalmas had-
vezer ala‘rl Eleg elmetien lehetett ez
CoVb:g § most anyaha-

jojult van a rendszerben, amit fohadiszal-
Iaském hasznﬂva el akaqék i‘\ﬂngl-nlrl\‘ir ::
Ha idaig \ iqa .s lontaat tett 1ola,
i nyom nem
murn& u!ﬁ.rul Faikérnak minket, hogy ha
sikerrel jarnank kdldetésankben, 100.000
arannyal egy MAJOR hajtémivel ajén-
dékoznak meg minket. Az egészben az a
bibi, hogy ennek az Osszegnek eddig mar
a 1Wwbbszordsél is osszeszediuk, s egy
MAJOR HELM megszerzése sem utkozhet
nagyobb gondba, ha elfoglalunk valami
nagyobb shipel. Azén mindenesetre ehval-
Ial;uh Az egész sztori azzal folytatodik,
I@ az drben egyszer csak egy kaloz fel-
telefonal minket, h egyesseget kotne
velink, akarjuk-e. H rsze. Elmondja,
h menjunk el GARDEN bonlr‘?q.ua. s
oft s Den-ben, Clive, a {5l kaldz-
vezér, vaz.érkaldz kalGztd var minket (SEEK
AUDIENCE WITH GOVERNOR-ral kereshet-
juk fel). Clive bacsi eimeséli, milyen rossz
hatassal is van az Gzletre & sok akadékos-
kodd neogi, ment a kereskeddhajék nem

Rer unk el egy Gjonan megadott POINTS
OF INTEREST- a NEOGI MEETING ne-
vl helyre, mert most fogtak el egy neogi
hajot, s annak oft kéne talalkoznia egy ma-
sik neogival, h ANADIA-ra menve um-
ber hulk rabszolgakat szedjenek. Ha oda-
értunk, varjuk meg, mig a DREAD SPIDER
HAIL-létavolsagon belulre keril (Ez
mint a Fish/Horse tavolsag — CoVbo
akkor szoljunk at neki, mire egy egészen
kellemes kép jelenik meg, s elmondija,
neki méar lgyis elege van a habori-
bél, inkabb elmondja, hogy hol van az
anyahajo, csak ne bantsuk, mer igencsak
megijedt tSlunk. A fickot engedjik el, mernt
nincs sok es gunk sllene, s induljunk el a
MOTHERSHIP pont felé (a POINTS OF
INTEREST-ben).

Ot eldszdr ogy MIND SPIDER-re| talalko-
zunk, akit nem kell leldni, csak udvozdljuk,

w jat dolgara megy, s még 2-3 ilyen
MINDSP EH pn aztdn egy DREAD SPI-
DER, de & Is békénhagy minket, vegul pe-
dig oft all velink szemben egy hatalmas
monstium, egy SHO-LUN DER, a
neogi anyahajo. Ezt mar nem tudjuk atver-
ni, elkezd rank lédézni, s beszélgetni sem
lehet vele.

EHoglalni mint mar mondottuk volt, szinte
lehetetien, ugyh inkabb kintrdl, oft is
kozelrdl 15d6zzak, iehetdleg B fegyverrel, s
minél tobb leg zen katapult, vagy ha lehet

nagyon mernek mir az Grben utazni, s a BOMBARD. n ezt is le lehet g*;éznl egy
neogik miaft bban is wvédik gukat kis sz svel, viszont rob | &s nye-
Adna térképet I inket : | ne is probalkozzunk, mert csak mi
Drahh ttkéhoz [Ilyasml a nwe} mivel &t huzhatjuk a rovidebbet. Ha megvan, akkor

m|r|d|g mis és mas hajdban lattak utazni,
sokszor o:inkém wvallozott a hajd Ilalqu
Gyanithatolag ilyen illuzié

vel teszi ez1, amihez egy igen hatalmas va-
razscucc kell. Ha eimegyunk oda, és meg-
szerezzuk a dolgot, akkor neoginak
alcazva mmksl  be Jutt

orvendjetek.

Felrobbanisa utan MAN-O-WAR jele-
nik meg a szinen. A hajdnk igencsak meg
van tépazva, ezérn egy harc nem lenne ke-
tes kimenetelii, de amint a kozellnkbe ér,
bbalhetank, mert nem akar

T

nem ke:
Ilml'l'll mast, csak hogy segitsunk neki

ztitani a d mognmﬁ! azzal,
hoyy a HQ-jultat szétpukkasztju

Y
48211

Most mar talalhatunk cﬁr * navigacios
pontot a POINTS OF TEREST lenyo-

mésa utén, iranyozzuk a arra, majd
G000, Ot kiderdl hogyh:i a hely ne
més, mint a 16rpék fellegvara. Menjink a
kozelébe, oléltlri.r:uk meg (nem fognak
rank 15ni, de sem sérthetjuk a va-
raf), 5 odabent verjuk le azt a par éicholtat.
Csontik meg REVENANT-ok, valamint egy
egész lich is, ami $SI szokas szerint olyan
veszélyes kb. mint egy elazott gyufdsdo-
boz, de ez amugy sem szokoft csinaini
semmit, mert tobbszér prébaltuk ingerelni
azzal, hogy odamentink melléje, majd par-
szor vartunk, effutottunk melléle, majd var-
tunk, 56t a végén utlegelni is kezdtuk, de
akkor sem csinalt sammit.

Széval ha effoglaljuk, miénk lesz ogz
SCEPTRE, egy jogar, amit ha rnongsq

tatunk ogy varazsioval, kiderdl, az &l-
cazéas jogara (SCEPTRE OF c KING).

Mehetnénk is, Amde e?r kaléz azt audnl}a.

hogy probaljuk ki elébb a hatasét, ne této-
vézzuﬁk!bu‘

bantani, st, & adja az ,end-seq™-et is. Na,
igen borzasztéan el van rontva, reftenete-
sen left megrajzolva az a nd meg az arany,
de azént megszenvaedhetiek érte...

Elmondjak majd, hogy W-tltd.-p tanacsa
eldtt igen nagy szer nk
ezzel ateftel, s a naogik vezrére megbukott,
ismét csak testvérhaborukban ontanak vért,
jopar szaz évig nem lesznek képesek Gjbol
ilyen hatalomra szert tenni. Waterdeep ta-
nécsa pedig felkerne minket, hogy
vegyunk reszt ezentul a tanécs
munkajaban, mint teljes jogu tanacstag! A
dijat is atadjak, mi meg wigyoroghatunk,
mert & program kilép az introba.

Persze eldtte kimentette, s innen lehet fo

tatni is, de semmi ujat nem csinalhatunk,

mernt olyan, mintha Ojrakezdenénk, csak a

legénység és a hajé adatai maradnak meg.

Tehat ha meghalunk, akkor is azt irja ki,

hogy haiaiunk u‘lan pa: hénappal a neogik
" ) Malmuked 8z egész nap-

zerre, meg .

Eml lenne. I'lu'l nem sok u ? Viszom
1 végeén ink kihagyjuk,
u az .h}.n mar m csak

allas felé kacsingatni. A grafikus
mo#... - .'-":lt:m azt d?’r:matb-ﬂ (5
az S+

lgco-b&l 1 az SSi-badl). 6 ember
wd ilyet 0sszehozni!?!7? Lehet, hogy csu-

koft szemmel készitették. Vegul is zene-
okon ez nem g, bar oft si-
keten kell & zenét csinaini, miért ne le-
hetne ugyanezt grafikaval is? Mondjuk
azokat mm I(Inig 4k borsos aron.. Na
mindegy, kib kat, re-
ﬂ"“ abba a kevéske AD&D-be amit ir-
nem talaltok kdtekedni-valot. Jo dr-
kalandozast kivanunk!
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Ennek a programnak csak az egy lemezol-
dalas verzidja van meg nekem, ami egy
'‘B4-as szinvonald introval” jelentkezik be
(természetesen félorai toltés utdn). Ha a tal-
tésnél tartunk, a program alatt a drive lam-

éja !ov':lon 69 — ig nem olvas semmit.
nnok atasat a jaték ulin tapasztalhatjuk:
a floppy egy programot sem tud beolvasni,

a lemezt Mieldtt a
meghajtét a szervizbe vinnénk, adjuk be a
kg;etkw.ﬂ ut?&lﬂxl: LIO.:D a4 éslsl:z -
-] wvul. (Az az izé ot csi akar
jennil) Ri.g, OPEN 15,8,15 'I': CLOSE 15)

Tok mi

ig UOresnek tekinti.

Ennyi mel szélés utdan a targyra térek: a

dtekra. A cél birodalom mogbukmisl
helikopterrel. Mivel ez elég bd

lom, szlkitem a kén: ez a birodalom I:Tq-

donképpen szigetrendszer, amin

szupergyar mukédik. Na, kezd mar vil

sodni? Természetesen ezek likv
okoz Congratulations hegyeket — azonban
ez nem ilyen szerd: a sz ket hajok,
tankok, légvédeimi Gk, kasdSbb repuld-
?p-k is vedik (ezek reszietes leirasat lasd
$56bb). Ezek utdn nézzdk a képernydt a
felsS nagy léuben a jatéktér |athatd, ami
nem de alul pir sorban néhbny br-
dekes mm apqll dyﬂ Ezek: radar,
anyah nﬁﬁ alunk lévd
bom sziml, még meglévs gydrak nz&-
Most

jonk o mak 16 kkal:

un a ban szerepld dolgokka

’- Sok szigetet ul.iiunk {a térk
lsnilslﬁ amelyek kézdl haromnal
fontos funke van: az elsé kettdn

két repll&tér talalhaté — az elsd gydr
semmisitése utdn innen elk

TOKXOSMAKOS

RAID ON BUNGELING BAY (64, Amiga)

° L&qv&d.luu léveg: Altaldban a gyérak

mellett van egy -kettd vagy a repuldterek
kifutd rzik — elég erbsek: 5
vas k DAM-ot sebez éfzéken_y li-
hophrunkan Csak

zatosabb megoldés: ha nem v profi a

«szakmaban”, 1-2 helikopter siman
odavészi A megol.das feltltjik a bomba-
sukrninyl teljgsen, ratelepdiunk a hajéra,

azon a szigeten, ahol k
lehet szalini a alté

k kozétt repkedve radobjuk a

egy %
gyar is van le azamtawscmagonat
9b * Rak ':I!Iu ‘,“"*".re—
6. Mielstt leszélinank, 16[0k ki a légvé- palé k Hett lorog és

delmi ig¥m A tankolas n azonnal
szélljunk fel, mert az dgy(n Gjradpitik és
ha a betonon talal... l‘ zem csak
ar anyaha}én javi Ak k a helikoptertl).

Rakétas Ugyanugy néz ki,
mint az eld bi lévég (_lovo?. csak annal
sokkal erSsebb: ha kozel kerdidnk hoz-
zé. egy rakétat indit, ama ha elkap, 30-35

nem csinal ummﬁ (I..ddd ki és kuzn

Hat ann\ri Ie-n voina a cuccok ossz:?zese.
int g észr énék

egy nagyon fontos tényezs:

0—45: semmi baj, a keret ciankék szind;

45—80: figyelmeztet sarga keret, egyéb-
ként egyeidre semmi baj (itt mar érdemes

DAM-nyi rombol Menekilésre javittatnil);

két méd van: ATLS teljes sebesség- | 80—99: vészhelyzet, azonnali javites szik-

re kapcsolunk — a rakéta kb. 45 mp séges. A rotor 90 folott egyre lassul, a

mulva megsemmisil, vagy pedig meg- mozgés nehézkessé valikl

probéljuk leibni a al: ez csak 100—: Iaq:mnk zuhan s pordg, de még ki-
rofiknak v éngyilkosoknak ajanlott! csit | 10 mp. mibva lezu-
oqjmzéa enekre hél' isten mk 2~3 han! P baljunk gydrra vagy a hadi

gyér a isité uthn bukk i, mert ez a kamikaze erdsen

tunk. megosap a védd sukat. Vi-

e Fehér vadé : Csak heliko, gyixn'l anez vondtoz az anyaha-
rdnk m.gumm ailho utén k&nhzne kba valo b pédasra is!

DAM—nl ubn par ilyen rinl:—
dik, ki I nem tlze-
!unk ben, ummla!ﬁuu
Inak fel. rljukl}
.

ni, da bombizni —_ lz! Igon[ Arw.ho-

jénl:ra {_hordozénkm] apochilzélddnai i
n . am

nz mog nem ummhﬁl Ezt elkerulen

felszalini kulonbozﬁ pek (nem utas-
szallitdkl). hnrmadi on egy hmlmn
hadihajd ép
= '?Dgf cirkalorakétak Iamkologﬂ 15je ki
ran

Gydrak: Hat leromboldsa utén
azonban mingél tdbbet bombizun
nél nehezebb a k.

Szhnk,
le, an-

g irtsuk s ha mar th-
madnak (YOUH CARRIER IS UNDER
ATTACK), azonnal replljink folyton dszd
hajénkhoz és szedjuk le a tAmadokat. Ha
ez nem sikerdl Iddben, errdl a {YOUFI
CARRIER HAS BEEN SUNK THIS IS
YOUR LAST LIFE) felirat tudésit. Ez elég
n]nilatas m "ﬂdkMMI ekkor az

bombézassal térténik. Sokszor el&fordul,
hogy & 8 bombéval nem sikeril felrob-
bantani g{m : ilyenkor re u dnk a
kis nyll in fﬂy (bal alsé sarok) és lan-
doljunk a carrieren: bombaszekrényein-
kaﬁ A)BMB} feltoitik, gépinket kijavitjak

Sérdléseket sok h kaphatunk:

* Hajok: Ezekbdl rengeteg korical a szige-
tek kont — aruforgalmat biztositanak és
csak Gnvédelembdl tizeinek: néha be-
lénkeresztenek 1-3 enékd sérdlést (piti

allenfél),

e Tankok: A hejék szarazfoldl megfeleldi:
kb, 1 DAM- ln sebzenek, de nem csak
onvédelembdl tuzelnek (piti ellentél),

ARCHON I1. (64, Amiga)

A jarek egy régi-régi stuff. béna grafikdval
é5 béna zenével. de a jatszhaldsag min-
dent karpétol. Kettan, vagy egyeddl, a gép
ellen kizdhetink. Ezt a bejelentkezés utan
[~ B P biilanmk.kai allithatjuk. A kezds ja-
tékost is m%g ‘rt:nzA u‘;.f::kkcr most el
mandom a lényeget: a sarga és a
kék) természetesen a masik H.‘mis&?: fara-
dozik. A jatékot négyléleképpen lehet meg-
arni:
:yz olsd: kiitjuk az ellenidl Gsszes karakte-
rét. (llyen azért ritkan fordul ald{
A masodik: el asmuk az elenﬁl va-

{erre nagyon fi-
al ﬂnkll!)
L] aﬁlyouhb agyémség a

k alatt lo idé mulva
m;EM\' EQTTL HIP IS NOW

MPLETED) elkészil. Elkészilte utén
kifut abbél az 6bélbsl, ahol készilt és el-
kezd cirkélni a nyilt vizen. Harom megol-
dés van: — Megeldzés. Ez a legjobb
modszer: mikor megjelenik, hogy majd-
nem kész, dobjunk ra néhan bombat:
ez kissé sz"*atja a hajét. ordiés.
Amikor észrevesszik a radaron, kikerdl-
juk — ez elég rossz modszer. pl. épp
nﬂ rakéta elSl menekGlonk, mikor meg-

nik a radaron: m keresztezi utun-

at... {sssssz...vszl) antés. A
megeldzés utén 8 hgpbb legkocka-

dés);

A negyedik: Ratelepszunk a palyan villod-
6 varazspontokra. (Sokszor igy végzem
ki ez sllenfelet);

A game egy 5
jatszodik.

A legbelsé: Fold... a palyan hatalmas ké-
vak taldlhatdk. Fz ogy 16 kis palya. Ami uté-
na jon I.(Hglé‘. viz Iyan nagy \.rlmscu“k

részre oszioft palyan

a
Iotvn lassitva azt. A kwatl:azé. Levegd, td-
l(dt itt a lovést (mox ehtérité tlkrok

razsidinak energ
A harmadik: olpumitjuk az ollenféi b&zl—
sat: Id. késbbb. (Ez egy gyakori megol-

ak, k iddnként igen kelle-
motlen parceket okoznak A logkulsd: wiz...
itt hataimas tdzhengerek tera esednek a

A radarjeleket még nem magyaraztam:

® kézépen kék folt: sajat helikopter;

® két egység foggdleges kék csik: carrier;

® lassan mozgd sarge folt: tank, vagy hajo;
e gyorsan mozgd sarga folt: ellenséges

llg sér nkfoll' Ilr.wog. rakétaindité, radar
vugy gyarkomplexum;
. lrl}: egység up rga csik; ellenséges hadi-

Kezedben vala

kv lrtnybn kezd foragnl at z-gom-
bot nyomod sokaig, majd elengeded, gé-

mbaz. Taz-gombot nyomod le-
széliva, felszallsz; tiz gombot nyomod
hl.?gptlys folétt  lebegve, leszéllsz
(huht)

Tandcs: Azon a szigeten kezdd a tama-
dést, amelyen 2 Er r van. Bombazd le az
agyiket, majd szallj le a kifutdpalya maellé
tankolini. Az 0j bombdkkal a masik gyarat
bombézd le. A tovabbiak a kedves jaté-
kosra bizva..

Hm ann i lenne az az ocskw::nnt sSZh-
mitd . Bungelin ami r nam egy
Alchon 1. vagy Lll.‘ T.lad tdrhetd gra-
fikajaval, hanghatasaival, feszult izgalmaval
méltan felkerdlhetne az én képzeletbeli
TOP-listém élére

» VARADY TAMAS, Budapest

palya knzep&n Enyhén szélva sz** palya.
Az otodik palyaf tulajdonképpen csak 2
rr|026 atuz s a agé pa ak kozon. Most

a P) elhelyezke-
dését. A tablan 18 varazspont van elhelyez-
ve, a 4 tiz palya sarkaiban. A fennmaradé
2VP a két Ures mezdn talélhatoak, ezek
azok a bizonyos . otodik fajtajo” palyak A
tabla elhelyezkedését rnut-.u a kwetke::é
oldal feiss részén talalhats

Gondolom felmerilt egy (par.) kérdés a
szerencsétlen olvasdban: \?V a fenébe
lehetne elfoglaini art a rakas 1, ha a jaték
a"_s;:-;:ﬁcsak 4 nyomorult banyaval rendelke-
zuink?
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CHADS
H3ITHO

el TGZ A
Jo kérdés, de art hiszem, hogy a valasz
egyszerd: majd a banyak varazsolnak k-
lonféle karaktereket. A varazsias természe-
tesen nem ingyen van, a képernyd szélén
lévé (kezdetben kis) csik jelzi a varazserdt,
Ha az dsszeset elvarazsolgatjuk, a kdvetke-
24 kor Game Over-rel kezdodik. Kezdjak el
akkor a jaték ismeretését. Ha a kivalaszto
mezdt az egyik banydra wvisszuk, akkor
ttﬁzgomb ulan) a vezérlés a banyara kerul,
ﬁ etdnk vele. Jeloljuk ki a célpoziciét
e{'ﬁ!ng ugyanofyan tipusu mezdt, mert a
i a at!) és
rwam]unk ujra tazet. A varazsbanya odate-
leportal, de a masik jatékos jon. Ha a va-
razsioval varazsolni szeretnénk. kétszer
nyomjuk meg a tizgombet! Egy varazslat-
nevet ldtunk az informaciés ablakban. A joy
tel/le tolasaval valaszthatunk az alabbi va-
razsiatok kozul:
® Summeon: Ezzel a ponttal varazsolhatunk
emberekal magunk kore. Mivel a tema
elég bé leirdst kér a varazslatok leirasa

utan lnli(czok vale.
e Heal mb utan vigylk a keretet egy
sajat Isare rre, 63 a varazsiat felnyomja

a ficko erejat.

Imprisson: Elég szivos varazsiat, a kiva-
lasztott ellenseges alakzatot ugy megbe-
nitja, hogy az ellenfal mar a budos ale‘—
ben nem tudja eln

Heheee... -

Release: Nem igazan tudom, h mire
hasznalatos, talan az eldbbi ellentéte, de
csak art oldja fel, amit mi bénnottunk
meg. J& mi?

® Weaken: A heal ellentéle, a szerancset-
len aldozatol kicsit lebénitja, j& esetben
kiis nyiffantja

Banish: Jo kis varazs, de nagyon sok va-
razserdt hasznal el, ezér ritkan szoklam
alkalmazni — a kwivalaszton ellenfel ugy

TRIX (c64)

Harom és fel évezreddel ezeldtt Egyiptom-
ban.. Rabszolgak szazezrei epitetiék
XXXVil. Tuthankamon fararé részére a
majdned sirhelyéul szolgald piramist, an-
nak ellenére, hogy a fent emlitett driember-
nek esze sgabnn nem wvolit halni.
Ehelyett inkabb naphosszat uldn kad
venc udvari wvarazsl

matikus-operahazi févilagositdja :iltal konst-
rualt Commodore 64 Personal Computer
olétt, és rettentSen meglepddott, amikor
egy bizonyos BOSSZU c. jatékban a kovet-
kezd falirat tarult szemei elé:  Gépeld be az
elsd peéldamondatot!”. A far tuddsok
egész hadat alltotta ra a probléma megol-
dasara, de miutdn a Na ide h'grﬂ.',-', te sza-
mitdgépnek csufolt ocsk a5, @n va
gyok a rett XXXVIHL. Tuthank i fa-
a0 es most mar komolyan mondom, hogy
fathor vaglak!" prébalkozas nem jart siker-
rel, rettentd haragra gerjedt. Ha a férad
mérges, az az 6sszes 1iptomi dlmoska
ben rossz jelet jelent — gondohla Klechatra,
a farad udvari bolondja, és mivel a
példamondat — re ﬂargl nam tudia megol-
dani, etlen sége maradl: ﬂ
olyan jatekot kul‘.ett alkotnia, meliyel el t

ja venni a farac figyelmél a 'BOSSZU-ral, A
[aték el is készult és néhany ezer év mulva
MALOM cimme| terjedt el az egész vilagon

L]

van, 5z6rostSl-bérostdl (vagy bd-
rast ) er!uzﬂo
. Hi is mondjam..
Arma don! Remilk valami? Egy végsd
csatara hivjuk ki az ellenfél bazisat, a mi
bazisunkkal, Az erdt a ket fél 3

lentélhez (kabé) és tuzgombra leszivjuk
az erefél. A leszivolt erd a Wrait erejehez

csatolodik, pluszban! Jo nehéz kinyirni
° Gotgon — demon — Szupergyors love-
déku alak, ki lovedsé

egyre
llenfelét 3 lovés és a legerdsebb ol-

giaja (amibél eddig varazsolgattunk) ha-
tarczza meg, s minden talalat csak og?v
kicsit csokkent belSle. Akl ext megnyer
az a jatékot is megnyeri. Szdval ne pus-
kazzuk ell!! Egy gond van ezzel a va-
razsiattal: tul sokat fogyaszt a varazsers-
boél, s mivel a varazserd szerint alaku!l a
végsd oOsszecsapds, konnyen tilerébe
kerilhet az ellentél, s a sorsunk meg
csételddott. Ha ebbél a kis tdmondatbo
nem deral ki vilagosan, mi is ez, rna;d
alében Hdeéz::! g a\utiom:nhusa:\
Apocalyipse kez ik, ha kiitjuk az el-
lenfél gxszos banyajat, de ekkor nem vo-
nédik le az a rakés vardzserd.

Es most jon a summon, & szornykeszitd va-
razsiat:
A két féinek kulonféle karakterei vannak

KEK, CHAOS (bal oldali) jatekos
emberkéi:
e Behemoth — fold — (A név utan alls szé

& ceélszerd felhasznalasi helyét mutatja)
Egy‘ naqy allat, aki az sllenfelét lebun-

str.n — wiz — Nagyon gyenge karakter,
tizgomb nyomasara nem 16, hanem el-
kezd kornyikalni. Ez az ellenfél idegeire
megy, és megdog(lens}, ha nem lenne
olyan hdlye, hogy nem inja le ezt a kiss
dugaszt.

Hrit — levegd — Egy kip alaku lovadazd

karakter, kozepes harcos.

e Firebird — tdz — Ez aFy repkedd
madar, tizgombra hatalmas langcsovava
alakul, s a koézelben lévéd alakot jol
megsutogeti, Elég béna, ment ki az a
hilye, aki kazel merészkedik hozza?

* Juggernaut — démon — (A demon tipu-
su alakok mindenhol jék) Szerintem a
legjobb karakier, tizgombra turbd se-
bessogre kapcsol es uthenger modjara
elcsapja az utjaba esé lamereket. Erde-
kes dolog bomtakozhat kis ket tank”
csatajakor,

® Wrait — demon — J& kis player, harc

kozben nem lathatd, Odairanyitjuk az el-

mondat utan kutatott és o csaszér egyre di-
hésebb lett, men valaki ugy eldugta, hogy
senki sem talalta meg. A jaték itt ujat:b em-
beréletek ezret mentette me zseni-
alis kinai fické ugyanis tovab %fejinszluﬂe a
malmot és az atint alkotasnak a GO-BANG
nevet adta. Ezek utdn a csaszart termesze-
tesen abszolut nem erdekelte az UV... Ehtelt
Ujabb 1000 év..., amikor az ELITE boys ak-
kori tavol-keletl cool cortactja (Marco Polo-
nak hiviak az dOrgétl) elhozta a jdtékot
Eurépaba, Es ujabb ezer évnek kellett
elteinie, hogy harom zsenialis ficka (SOS,
H-UN és egy haver: Szabor.-ca Ga.bocr.a} nl

azr
lenfél is kinydl,

® Chimera — demon — A legdragabb”
harcos, bar szerintem egy .tank” jobb
nula Elészor 15 egy gyorsat, azian egx

165" lovol

hnrmadik tamadasi formaja a larokcsa-
pas, mint nho?y a skorpiékhoz illik. Sze-
rintem rossz player

A SAHGA. ORDER (jobb oldali) jatekos

emberkél

e Giant — féld — Hasonlé a kék behemat-
jahoz, de egy kicsit jobb annal, mert I&ni
tud, méghozza tonnas kovehkel. Arahoz
képest egeész j6.

e Kraken — viz — Jo& béna, .szenefosz-
65" lovedeéket 16, jo gyengen. Shit alak.
® Thunderbird — levegd — A kek Irit par-

ja, de ez is jobb egy kicsivel. Repkedd
madarka, csak gyors lovedéheket |6doz
Kozépszerd, drat megéri.
e Salamander — tiz — K
zddmér?v nekem nem tetszik.
A demon t Fusn‘a alakok megegyeznek a kék
playerekke

aszeru kep-

Ma, ennyl volt a karakterek jsmeretese, a
kivalasztas utan a kerettel elhelyezhetjiuk a
playent, de csak a banya alan léevé mezd ti
pusaval egyezd mezdre és nem az ellentél
egyik banyajara. Ha az ellentel egyik em-
berére helyezzik, csata alakul ki. Bal
oldalon a kek, |obb oldalon a urga harcas
A a | ten a
erejét jelzlk Ha ez esHogy, az aktualis
harcas megdogiik. A palyan az aktualis
palyatipus szerinti akadalyok vannak; tehat
a foldpalyan kévek, a fekete pélyan semmi,
stb. (lasd ¢l6ll) Ha lehet a tuzbe ne
sétaljunk bele! Mit mondjak még? Ja, még
azl, hogy a VP-k a negy 16 palyarészen
mindig véltu:nak (told-viz-levegd-tuz-fold-

viz...), fekete mezd mindig
1nr1n|rnnz P A nyeréshez Csak a &
aktualis pomut ko!l sifoglalnil  Jé

szarakozast, stb.,. Bys!
 VARADY TAMAS, Budapest

W' like avil,

It's like fear,

ELITE-boys©® '™ is coming

And the help is near!”
Ezzel kész is vagyunk, kapcsoljuk ki a gé-
pet, és nemsaokara feltdnik a kikapcsol mo-
nitoron a fantorptikus cimkép: egy kb. 4096
x 3072-as felbontidsu fekete hattér eldn egy
HG. Wells mgenyhds tettalahad: A |athatat-
lan ember) all szemben egész rakas
Rend-repenyhosse! (6k pedig a Lathatatlan
légid). Még alig térunk magunkhoz a cim-
kep okozta megrazkaodtatasbol, maris jon a
|itak motorja: ugyancsak fekete hattér eldtt
imalt fekete sprite + 6 mas felett

irja a jatekot és a wvéglege
rovid tomor, de kda[ezﬁ THIX nevet adp
Sr?l;:s . Ez lett volna a kereftortanet, .

RIX a szamitdgep leltalalisa Sta maga-
san veri az osszes tobbi jatékot, a legizgal-
masabb, legeredetibb, taghangulnlosa b,
legszorakoztatobb,

elhe}yazkedé fekote sinus-scroll, és teljes
hangerdvel szél a AUN Clce SaloonRAP
Band . Totalis csond” ¢, felvételének 16 sa-
vos Hi-fi Stereo valtazata Ebb&i Iuc!erull:
rmén ez a vsl&g b és

sabb()) es legegészsé esebb{ﬁ!j egyszo-
val a LEGJOBB jaték. Ezen kivul oriasi eld-
nye, hogy a Videoton TV Computensl
kezdve, 466-os XOA AT minden léte-
26 és nem étsz& ipuson
Na, de lassuk a] ot. A 'rmx Iényngének
a lényege lényege , mert a
definicio nzublektwn.nsn unnyxrl dsicumvah
hog'y nem fér ossze az alapvetd mordlis eg-

(hiaba, az ELITE boys... halozat mar
akkor is elég kltor’ndt wvolt). Ropke masfel
evazred alatt eljutott a jaték Kinaba, ahol ki-
sérigtiesen hasonld volt a helyzet u ip-
tomihoz: fel Kina egy bizonyos UV da-

iak altal delegalt polikendenzaci-
oval.
Kissé bdvebben: Legeldszor Is talan kap-
csoljuk be a gepet, A MONITORT NE!!
Pétyogjuk be a varazsiget, mely igy szol:

taﬁoka Ha nem ukanuk
a gépet be sem kell kapcsolnunk, és a ki-
kapcsolt monitor sem art a szemunknek.

Ha eddig eljutottal egy elegans mozduiattal
tép ki valahonnan egy kockas fuzetlapot —

itt jatszodik majd a jaték. Ezutan vedd elé
Zdislaw Nowak: A malomtdl a gaig (50 tab
las jatek)" c. Imnyvét lead ki & 14. oldalon
és olvasd el & NG leirasat. Olle!
Maéris tudsz trix- ezru ugyanis a TRIX 1ok-
ugyanaz, mint a GO- BANG. csak mint azt a
cime is sugallja, HARMAN JATSZAK EGY-
SZERRE egymas LN {ellen). Sok siken!!!

& Hancu from ELITE boys®©® '™, Vac City
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Behatolas a
bazisra (64

Kezdéskor egy tabor eIt kuksolunk a bo-
korban. sa,na wC m nem hozZiunk ma-
gunkkal, N.?a at mashol fogjuk el-
végezni. utan kereshetunk lgapm
Nizsgéiom = V Fiavet; Fogom = , de
csak egy jelvényt leftink. Zsebeinkben ko-
toraszva taldlunk cetlit, de ez kicsi
(LISTA: ELOLVAS&X UZENETET) ezért
cserédljik ki az elézé parancsban az igét
MEGEGYUJTOM-ra. Mivel az idegdokink
szerint nyugtatd hatassal van rank, ha kék
kis kdvecskekhel jatszunk, menjunk, és ke-
ressunk ilyet (K: E; V KAVICSOT; F) A fené-
be, ez csak drét, raadasul 1l hosszy
es nem fér % a zsebunkbe. VAGOM
DHOJOT F ALN N\"m;a:g\r épulﬁigvan.
amealyat megvizsgalva u h%y alig van
hasznalva. g'vhi‘l ez de azeért
bekuykkanthatunk. (V J\BLAK.OT NYlTDM
AJTOT NY) It csak ‘l lada all.

hmmuu:r?::r? “(f\? F K'uzé?u KE °ﬁ

szakon is van egy boda. de ez f laE v
RT} Ne z.mrn.rjull szogén{k két! (NY; F, E: V
hnjlnmuak

msgprébﬁ!n ék elhizn a duco{. de
fog mannil KIFESZITEM ASZTALT
KAPOCC:
Tudom, hogy Ig)f élvezhetetlen a leiras, de
nincs kedvem odairni, hogy éppen mit ve-
szunk fel. Majd mindenki vegigjatsza ma-
ganak. Van 1 lemezoldalas valtozal, és van
193 blokkos 1 file-os is. Tehat kazisok is
jatszhatjak. Egyébként az 1 file-os, az ele-
r:n kiirja a hodot, tehat nincs ﬂuksoﬁ Final
il-ra, jﬂnzm tudjunk wele. Nekem
sinecs... No, most, mar van papirunk
{ELOLUASOM PAPI mehetank 4 he-
resni. Elarulom E-ra van, de én NY-ra men-
nék... I nyomjuk az 'F2'1 ég irkaljuk
be: GAZA T; ESZTRUHAT; -
OLTOT; &s amit lehet vegyank fel. NY-ra is-
m(gt yizs ék‘:dhaaunk V ASZTALTL. JEGY-
KO ET ZSAKOT; NYITOM ZSAKOT,
Aki nka!jn haszrnalhatjn a ruhsat, de a
megfeleld helyen ogyis meg egyszer megq
kell tennie (Ez PRG-hibaj. it Gl egy tit-
karnd, aki UQ{m nam a mi esetunk, de le-
het nala E I6dni, a WC fej6l. (SZOLOK
TIT K: MONDOM KODSZAMOT..
A ... hely ébc m?d mindenki kiprobalja me-
yik & helyos NY. Az it Gl6 tiszt még ugyse

CS—

& mi gsetunk, ezérn kulonos banasmod illeti
BEZAROM AJTOT; LEUTOM TISZTET:
LHUZOM TISZTET, F} it is kutathatunk

némi papir utan, hatha ?E m lesz

a!.eg (\r FALAT, AAK‘TAT V KODSZAMOT)

I? o%/ az imént zartuk be az aftct, de

ma\ld akik az elébb E-ra mentek azok
jojienek vissza ide. mert csavarhuzo nelkol

nem tudnak WC-re menni. (V AUTOT; F; E:

V ASZTALT), és mér van is egy Gvegink.

K. Egy barakkban vagyunk, ahol n

rendetlenség. Persze a takaritond Ig l;%u--
unk mi rendet: HUZOM J\GY&T F:

majd még lesz egy teenddnk ndalom
a jatk végén ME JTOM DI MITOT:
NY; EL K KONTENERMEL: MEGVA-
ROM HOBBANAST.., de most vissza az
L g e Q

iknek té on son azok ugor-
janak agggﬁzﬁéﬂ @s naﬂ"é A ldbb?nh-
nek: n% agjniuruk leszunk:

DAADOM PLAYBOYT ORNEK; LEUTOM

RT UVEGGEL; ELHUZOM OHT; F. Vala-

hal (K: E; E) van még egy érbdde. Mutas-
suk meg az &rnek az imen szerzelt igazol-

és OK (E: V PALANKOT; VAGOM
KOTELET KESSEL: F KOTELET) Aki plusz
pontokat akar sxe;azm‘ az segitsen a sebe-
sifteknek. D. D, it egy bortondr és szi-

esziazik. A a monda. ne zavar-
uk. Hat jo. HYZOM KULCSOT DROTTAL:
KULCSOT,

it egy rab. Akl nagylelkd
&s pontyadasz, valamint van Io bikja. az a
HASZNJ\LOM CSAPOT utan n ide, és
ITOM OT; ODA ADDM MBIKOT
MNEK. Erdekes infét ad. En ugyan nem
ralaaxrn lombikot, de voit olyan kimen-
tett dllas a lemezen ahol volt. Vissza az iro-
dabal g
Széval innen E. Itt a I6szerraktar ajtaja, NY-
ra meg a laboré. Anyu azt akarta, sze-
miokgq unk, tehat HASZNAL CSAVAR-
HUZOT. NY, A labor. Trikkds helyszin...
Ha ki‘!nlz'ﬂj&k a szekrényt akkor mi kapjuk
a molyoknak szamt mergel, ha elétte hasz-
naljuk a larcot, akkor meg nincs ben-
ne semmi. Azért van it hasznalhato dol
is. (V ASZTALT: F). NY. Hurrra!!l It a WC!
Dolgunk ve%ﬁné\ml nem arl kezel mosni.
(HASZNALOM WC: KADAT vagy MOSDOT)
Akikel megmart o sav, arok legkozelebb a
masikat probalhatjak. E-ra a vegyianyag

raktar van (V ZSAKOT: F), moest mar mehe-
tunk a igszerraktarbe. Az ajtonal E: MON
DOM KODSZAMOT nagyon szeret
nénk mar valamilyen fe {ven. de csak o
kampdt leiunk iFEng EM LADAT KES-
SEL, F). Ha ezt buvm;ul- a plafonba, akkor
barhol felakaszthatjuk magunkat... (Ugy
latszik, most mindenki rajtam fog cseme-
gezni — CoVboy) Most szamomra legs-
labbis ket bonus helyszin jon, mert itt nem
tudtam mit kezdeni a gépekhel A gep sze
rint tal hdlye vagyok hozza. Am a barmadik
helyen van valaki. (NY, E; D; V RADIOST)
MNem felel a szemtelenje, majd kibabralunk
vale, meg a radioval (HASZNALOM GAZAL-
ARCOT; ELDOBOM KEMCSOVET; ELHU-
ZOM TISZTET; ¥ KAPCSOLOT, HASZNA-
LOM KAPCSOLOT, RADIOT) Kész .Gzenet
leadva”, de miféle yzeneat? it mast nem kell
(k4] csinalni {K; K. E) A segitseg szorint for
duljunk wsa a, ge eszunk agaban sipcs. (V
FALAT, TEGLAT; NYOMOM TEGLAT,
HASZMNALOM RAUHAT; E) Auha neétkul civil-
nek néznek és elkapnak. lsmét észak. It
csak 1 énelmes dolgot lehet csinalni: V KA-
NYART; NY. Az itt kuksolo ért mar helybol
kicselezguk: ELDOBOM VAKOLATOT, LE-
UTOM ORT; ELHUZOM ORT; E. Ezen a
herszlrlan borultam ki majdnem wveégl
Ugyanis itt doboz, jehat logikus a BE-
NYOMOM DKARTYAT DOBOZBA pa-
rancs. El is fogadja, €57 Nagy semmi. Vala-
hol kéne még valamit csinaini, de nekem
nem sikerult rajonnom mi az. Pedig innen
ogz;zcrﬁ NY. az ift lévd tisztet ne bantsuk
(LEUTOM TISZTET. HUZOM TISZTET)
Egyébként nem is fontos az sjuitakal elhu-

zogatni,.. {(HEHE gonosz kac Délen be
iehet vetni & koteltrokkot. HO KOTOM
KOTELET KAMPOHOZ: DOBOM K TELET

F KOTELET; D.

Szédval ide BUjt a nyanya a takaritas eldl, a
szép liszta 10&950!& .. sajna az eldbb raj-
tunk maradt a gazalarc es WC utan nem
hiztuk tel a sliccinket. A latvanytol a mo-
oemiék kiborul és sikitani kezd. Fokozzuk &
sokkgt (MEGMUTATOM EGERET TAKARK-
TONONEK)! & ettdl elajul szegenyke. NY
Valészintleg a mi sulink nyarn gyakorlato-
sai dolgozhattak itt, men hianyzik a padio
A prg. azt tanacsolja, jatssrunk Tarzant
inem a +4-estl) OK MENNYEZETET
HOZZAKOTOM KOTELET: DOBOM KOTE-
LET; NY. Elérkertiink a széf elénti wtolsd aj-
tohoz, oldalan egy dobozzal Ebbe kéne &
kulcskartya ami a CoV-ban régebben leko-
zoh szolistaban szerepelt. (lgaz nem szere-
pel a nyitom, torom ige sem, pedig eri a
jatek..) ,
Ezzel véget is érne a leirds. de meég egy
par tipp:
® Aki talalt lombikot, az eldszor is ifja meg,
hogy hogyan! Artan eljatszhatja a kovet-
kezot: HASZMLOM BENZINKUTAT;
NYOMOM PAPIRT LOMBIKBEA, Ez egy jo
kis bomba, de nem tudom. h nhol le-
het hasznalni. Valahol kell meg lennie
felvonogepnek es kemanynek. A kigyok-
rél nem is beszélek..
Miutan elajult a takariténd, mentsunk al-
last, mer a felénk ellerjedt verziéban a
kovetkezd helyszin kifagy. Ha méasnak is.
akkor elétte kapesolja ki a flioppyt (a prg.
méltatiankodik), majd ulana visszakap-
csolhatja, ha atment a szoban
® A bortont kules nelkal is ki tudtam nyitni,

azért szerintem a kules a szekrénybe va-

6. A jatéh szerint nem!

® PAPP ATTILA, Vac
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BAD BLOOD (64, Amiga)

Intfro #1. [l Vilaghdbord, atorrobbanas
sopri el & civilizaciot. A vildg arculata az
évek soran megvaliozik..

Iintro #2.: Falugydles Mardok-ban (ez egy
mutans falu, az atomrobbands sugarzasa
miaft mutansok). A fénok, Aessok eimond-
ja: olyan hirek szallnak, hogy az emberek
harcra készilédnek a mutansok ellen.
Yrium vﬁros vazére. Donumx megnyerle
(vezér vagy
kuah{néjél} Casm-t 193« nincs énelme har-
colnl a mutdnsoknak, mert biztos veszte-
nek. Ehelyett falubli harcost (minket)
biz meg Fessok, hogy deritsuk ki, mién
akarnak tamadni az emberek, s akaddlyoz-
zuk meg. 3 karakter I:ozul valaszthatunk:

-
(combar

€},

» Jakka: kivilrél ember, nd, gyenge, de
mutans kicsit, mert agyik szemével
I6ni tud (amelyik le van takarva kaldz-
szemfedove mg

e Varigg: mutans, nagyon erds,;

Kezelés:
Joystick irany:
1Gz: 6f, vagy men
llentytk

er:
harcikése a mék kazdelen
knife

uben kivalaszt:

‘@ — fel.

'SPACE — Tuz.

‘P — Paus

G — Grénét dobas (ha van):

T.E,W,T,'0— =& ltepcmvé _ali&n
Athaté & B i

{IMM’ examine,
options kezddbetii);

Talk mena:

® chitchat: leszdlitunk vafakit (esetleg
nyﬂg vuwm infot is);

e ask aboul: ha duma kdzben nnn?uﬂ
haffunk, az azt jelenti, i of
domtuatunk meg, O] témarcl kérdezds-

5 unk, amik ebben a mendben je-

lennek meg:
- :?umn- off,

Mardok falubél indulunk. Keressok fel a fé-
nokot, aki szerint Orade segithet nekdnk,
aki a legdregebb, legvénebb (stb) mutdns.
A falu Samanja tud az Orade-rdi: Mirrik falu
Samanja szokott vele konzulaini. Van o’g
vadiasz is a faluban, altaldban a haza e
van., Téle egy Urse-rdl hallunk (gdzom
sincs mi az), aki szintén vadaszik, vagy ra
vadasznak (inkabb az utobbi)
Menjink el Mirmk-be. M is van egy vadasz,
akit az Urse-rél kérdezve megtudjuk, hogy
6 (eool, stb) vadasz ment rd vadaszni,
azota nem lattak... (marmint a vadaszt).
A helyl téndk art mundia. hogy a samanju-
kat slraboltak. Ujra kérdezve a Samanrol
megtudjuk, hogy a Kejek-ek raboltak el
A faluban van valaki, akit Mannok-nak hiv-
nak. St a Kejek-ekrél kérdezve elmeséli,
hogy a taboruk Yunum-tal délre van (6 el-
szokott onnanj)
Szoval keressuk fel ezt a haiyet (Yurnum-tol
délre vegig kell menni canyon-onj,
Eldszdr egy ures taborra bukkanunk, ez ne
tévesszen mog senkit, menjunk csak
tovabb délre. taldlunk tabort,
annak & legdélebbi hazandl dll a keresett
Saman. A  kévetkezdket tudhatjuk m?
Orade egy kanyargo I:ar\lyon végéban
amihez egy tavon at kell eljutni, de azt csak
tutajjal lehet. At Mimkw aszakra van, Igy
addig kerdezgessunk, amig meg nem
elenik atemak kozott a reft” (=witaj).
enjink vissza Mirrik-be. Eszakra egy fold-
nyelven lakik a halasz, aki szerint sok
sZOrny miaft veszelyes a halaszat. ezen a
tutajrol kérdazve ol is adja azt. KeljGnk at a
tavon, keressik meg a kanyont, majd az

use, talk,

Oradet. Ot & haborardl kérdezve azt
mondin‘ segit, de hozzuk el neki
sldbb m&t amit Zero Town-ban

Sriznek. Az egyik hatalmas épuoletben egy
oltar elétt van, amit agyéhkém 2 pap 4niz.
Ahogy pap
Euenunir fordul, s aumul ‘lémadm fogml
bként van a vé

aki el akar m nla.mgyen fegyvert 9
etelén, s b aro To ol is
(ami agyébtém a civilizéciobdl maradt
fannj.

Tatdlunk még a varosban egy 4ort is — réla
késSbb.

Széval vigytk az Almét az Orade-hoz.

Ujra & habordrél kérdezve mondja: van egy
ernber rabul a Okkaru faluban, aki se-
baditsuk ki és utana

ﬂeun‘it vissza.
njink el tehdt a faluba, ott az emberrdl
kérdezve a fénokot azt mondja, hogy talah
egy embert eszméletienil, kdrdivéve halott

mutdansokkal, igy azt hitte, & ofte

Sket, ozém el. A faluban latunk sok kis
JJutkét” Ht épdaletet), ami eldtt Grok
allnak. beszéini ve-

lank, akit :ggaﬁrrdl kérdezve megtudjuk,
hogy_biztonsdgban =jél be 2ér-
va). Oljik meg az M“:ki(n';'dégwf:;:mi a

fogaly (Arfus), aki

fatéban &ll. Equitus-rdl kérdezve megtud-
;ut hagy ﬂpmnrurfum bélun”v‘r:‘u: f::»—
&M azm kérwsa:erm anyjat, La&

Bessek-kel. Domimix-rél kérdezve megerd-
siti, hogy Dom is mutans. Szol egy rejtek-
helyrd! is, rakérdezve elmondja, hogy oft
Sub-ok, harcos, felkeld muténsoﬁ laknak.
Jelszé kell a belépéshez, ami a Kévetkezd
Tiaz (Next Fire). utdn keressik fel a va-
rosban a kocsmérost, aki eimondja, hogy a
Sub-ok a Zero Cily alatt élnek. Tehat men-
l‘ynk , a mar emiitett 6t a Kovetkezd
dz-rbl kérdezve megnyitja az utat a reflek-
helyre. Lgm varaz egyszeméhme foqa Sbi-
Z hogy k
vez ullo! akit ﬂyugulfa talalunk meg
a vezar érdekiédik, h?y kit tart fogva
Dominix, Kérdezzdnk rd Equitus-ra; szerinte
& lesz az, s hozzateszi a varos alatt
&rzik, s szlkségunk lesz a Dominix testorei
vezérének kulcsara (Sorry, a nevére mar
nem emiékszem.) Menjin "vissza a varos-
ba, a kocsmarostél megtudjuk, h a gar-
distak vezére tble rendeli az o 1. Ha
akarjuk, mi elvihetjik neki (akarjuk).

A varos EK-i részében él, 2 &r van a barakk
eldtt. Csak Ggy mehetink be, ha az ebedet
visszok. unk, megdljik, felvesszuk
a kulcsot. Jarjuk sorra a még meg nem te-
kintett hazakat: van egy fegyveruziet, van
egy haz, ahol egy ember ismer egy ndt, aki
& kdzelben lakik, hazvezetdndje volt, de ma
mtr masik van (u:kinkém el is tdnik).
mm nét m fjuk egy masik haz-
ho? a varos ald a ki-

szimd! kiton at lehet eljutni, persze kote-
len, amit el s ad nekank, Széval USE-oljuk

soi_ ellen. Arfus az dre w!l.
tarsait mind megdolék, csak & maradt élve,
s halott mutans testeket vittek oda, mutans
tamadasként, dllitva be a dolgm Tovabb

kérdezdskodve ms?u Dominix
hires a nem-embers| ?:fm érél.

Most térjunk vissza Omade-hoz. Yurium-rol

kérdezve , hogy Dominix is mu-

| ﬁm.ée : a varosba egy ember siman
het ";g tins csak Ggy. ha a
rabszolgdk incsét viseli a nyakan, Bi-
Ilm:svér : 4 + Uk
M. k-ot Mirrik faluban. Tegyik ezt, s
megtudjuk, hogy minden délutan Yurium-
w6l keletre ra k  (emberek)
jelennek Menjink oda, valamelyik
legyilkolt embernsél oft lesz, USE—oIiuIA s

igy bemehetunk a vérosba. Persze ha az
emberrel vagyunk, akkor ezt nem kel
végigesindini, de Ugyis pont (tba esik.
Bent & kaputd! balra egy héazban ketlen
vannak, egy kis szerencsével, és
tiralemmel megiudjuk, hogy egy Bessek
nevld mutans a M' Mutans
g&ﬁlmkon [Mumr Iegyém

Srzik. Ezt nem chﬁchﬂ" “ra, I‘lanom ma-
guktsl mondjak, de nem rogion ahogy be-
momruﬂk hanam varmi kell -gy kicsit, mig
abként nem
fontos, csak a story-hoz hozzmmzlk ez is.
Az eouleﬂinl északra egy mutans rabszolga
?oszomﬁ ogy vizet kéne hoznia meste-
onben megdiik. Nem szukséges
semmit tenni érte (szerintem nem is lehet).

T A b b - 1 e kin
hazban \mgyull fe{ a csi (cutfers).
Tovabb északra tanar lak?f‘ogn mesél ne-
konk érdekes, de lényegtelen dolgokat a
két varosrél, a haborurdl, Equitus-rél. (Nagy
niz wtdn emelték e falakat dsapdink
blabia...). északra egy ember lakik, aki
azt panaszolja, hogy az volt a munkéja,
h a kutbol vizet osszon a varos népa-
azonban a kat ki dt, &

a kdtelet (rope) a kitnal g:éf volt réla szo).
s lejutunk a katakombak Ez egy kegyet-
len rész. Van vagy 40-50 kapu, s kapcso-
16k. A kapukbdl 4 fajta van: 2 féle lézer, 2
féle lecsuszd fal (tehat norrnén Vannak
kapcsoldk, muiy-itbbb uf ftnak, s
ha nyftva van, akkor becsukjai Az ross
ez, mert nem tudod. hogy melyik éppen
kapu volt, rendszerit nem l&tmi (nincs &
Itepemyén} csak a hangokbol lehet kovet-
keztetni, hogy hdny. és milyen fajta kaput
mikddtetett. Akkor ﬁmn*h’ kézel, ha a
kézpnfi helyiségbe jutunk, ez egy nagy.
res terem, shonnan sok hlynso mdul ki

el

szak!a
m rab, akit Philis latogatni " szokott.
miiti, hogy van 3 orzont cella, a
jobb szélsSben van, akit keresink, a masik
ketioben szdrnyeket driznek a Mutans
latékokra (akik a muta kkal kizdensk).
A terem délkeleti sarkabdl induld
folyoson taldlunk a cellakra, de eldbb 2
kaput ki kell nyitni, s a szégesdrétot a
&8l al elagni (USE CUTTERS),
majd a leghSzelabbi (jobb szélsd) cellanak
nehmem { k ajtajét avtomatikusan
tis a megnzem kulcs) beléphetunk, s
olt taldljuk Equitus-t Ezzel a jatéknak vege.
A maradék a 2. introfioz hasonld end-
ozuance cruncholt szovege: kijovink a
rre vele utt, Equitus slShurcoltatja
Dominix-t. s felfedi a népnek, hogy Dom
mutans. Lady Cassia bejelenti, hogy mivel
fia szabad, nem kényszeriti mar ompmx
igy nem tamad meg senkit, s&t legyen
ezent(l minden ember, s muldns barat. S
ki volt az, aki ezt lehetdvé tetta? Szoval
hiresek leszink, A mutinsok Ssszehoznak
egy nagy varost, ahol 6k, mutdnsok éinek.
Boldogan élank, mig meg rem halunk.
Happy és The End, majd egy felhivas,
hogy ertesitsdk az Odgln-i a sikerankrsl.,

Ami kimaradt: Ha valalunat nekimegyunk,
5 mkmg nyomjuk felé a 4, gy is lehet
beszéini vele (nem kell 'T'-t nyomni}. Ha
va.larnelynk témabial megtud uk a kulesinfor-

odalett, A kit a szoba keleti falanal van. In-
nen hkeletre van az .aréna”, it &rzik
Bessek-et (nem mkmg] Ha Isditik az S,
feltinik Bessek, s jon m agx or le a lép-
csén. Miutan azt |s alint dumaljunk

iot, akkor az a téma eltunik a kerdezhe-
t6k kéz0l. Maradt nekem néhany. pl: Urse,
Zero Town, szoval ez nem a teljes leiras, de
igy végig lehet jatszani, s ez u lenyeg

= Kis Janos, Budapest
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Mindengéle

NEWS
Eée’g érdekes levelst kaplam, u%'lynnis THE
BAG (of MFS TEAM) arrdl tuddsit, hogy al-
készitette a SPY VS SPY 1,23, konverzi-
6kat. Mondjuk az elsd & az utolsd nem ()
dolog, de az 1, most mar hibatlan (IGEN!
ngya.nia az sddigiekben volt hiba!) és a 3.
16bbet tud, mint a rég voit MUFFBLSTERS a
la MUCS! program, A masodik rész TELJE-
SEN ujdonsag, az utantitds TAPE verzié
Ikészult, a kazetthsok slhetd Gromeére.
Al knek stanaban készil, mind
a ket (1541,/51) meghajtétipusra, Ugyan-
csak készitet el egy HOLL D
POKER PRO 1551-es verzidt is, és a jovo-
ben nekiall a TWIN DOWN-nak és a SUI-
CIDE SOLUTION-nak. Remélem nem csak
tervez, hanem mikodik is a Mt coder. YA

van m: ACE+4 TRAINER  és
ADVANCED ACE 2.is! Szerénytelon sze-
mélyam p-di? hossz( éevek utan leszallt a
:_C nyergébdl, és PROGRAMOZOTT () a
is csop!

on é%k PLUS4). Nnna, van
valami ELITE S, egyelére még csak
kis kezdd ovodésoknak, ugyanis INTE
MINDEN fel van benne tuningolva. A kez-
doti bedlltdsokts! .mar nem a gép, hanem
a jitékos akad ki...", de azert aranyos. Most
csak azon tinddok, hogy mit valtortassak
meg meg, HE?! Na jé, inkabb elhuzok a
kovetkezo tuddsitasra.

DIGITAL BALL
Ez mar egyszer volt a CoV-ban, sdt volt réla
leiras IS, de nem teljes, mivel a jaték-
nak van masik része is, legalabbis a
muftﬁn [KNOFA és KNIPPER] verzidban a
sérkanyt dbrazold kép utdn 'SPACE’ a mar
ismenetetl falbontd jaték, de ha a ‘RESET -
et nyomjuk meg, akkor egy masik AMIGA-
digis G%easégl ]Méhm kapunk, Itt egy pat-
togso labdat kell vezetnonk, lsbontva a fal
egy részét, A feladat nem kdnnyd, anis
a iabda egy adott irdnyba mozog és na-
gyon nehéz az irdnyilédsa, ez még nem lon-
ne probléma, de igen dotletesen kis nyilak
vannak alhelyezve a pélyén, ezeknek, talén
mondanam sem kell, nem szabad neki-
menni. Irdnyités: kurzor billentyOkkel vagy
JOY. Jo kis game ez.

SPY VS SPY I.
GONDOLOM, most mindenki kissé dilledt
sZ kkel oivassa ket a kat, mér-

mint hogy mi a francol keres ift ez az &s-
oreg program. Nos, tényleg elég regi, do a
regl jaték szerintem |étszhatatlan. Egy j4-
tékos Gzemmddban alig lehet kazelni, ket
jatékos esetéen is rossz a helyzel. A vi-
szonylag U] verzidt BAG maestro készitette
ol, szerimem nagyon szépen. ez valéban a
C6B4-es verzicl!! Mivel mar egyszer inam a
3. részrdl, mon;gok potyogni az eldbbi-
ekrél is (...a masodik, ben talan a leg-
jobban sikerilt rész is at let irval!! S8, ka-
sok IS haszndlhatjik — mivel nem fért
ki & tarban). A lényeg, hogy ket dgyndknek
egymassal versengve lm‘{l megtalalni 5
targyat (akiataska, irat, kodkanya, igs-
zolvany es kulcs), ill. meglépni a masik
elfl a stulfokkal, | el venni azon az ajtén
a1, amelyre repuldgépeket festeitek — az
introban Joe Black repdidn lég meg, egy
jatékos uzemmddban Fred White-tal lehe-
tink. Kdlén kellemetlenség, h meghata-
rozolt idSnk van, és ha nem teljesitettuk a
feladatot, felrobbanunk (mint a harmadik
részben, csak oft a szigel vulkénja 167 ki).
Bealiitasok (jaték elejen) a JOY.2-vel, be-
allithatjuk a jatékosok szamadl, a nehézségl
szintet, a gép 1Q szintjét és hogy el legyen-
e rejtve a kassza. BillentyGfunkeik: 'F1°' —
minden a joy-jal mikodjon, 'F2° — . vai
billentyGzetrol, 'F3" — fehér (Fred) JOY, fe-
kete {Jos) billentydzet, ‘HELP' — _ fordit-
va, 'ESC’ — abon, Uj jaték, 'RUN/STOP' —
ause, 'CLR/AHOME' — fx ki/be, 'INST/
EL' — mx ki/be. Fred White JOY 2., Joe
Black JOY 1.,

Blllentydzet:
Fehér Fekete
a fal o
A le E
& balra
X jobbra

‘Shift’, ill. 'Space’ husiéng hasznalata, ha
egy szobaban vannak, egyébkeént kutatas,
targy lerakasa, f er elrakdsa, etc. 2x
megnyomva valogathatunk a fegyverek ko-
zétt, ill. nézhetjik meg a térképet. FEGY-
VEREK: Bomba — ké, vgy szakiény mo-
goﬂ hatasos, ha valaki kutatni kezd...
aélrugd — valamelyik berendezési targy-
nal, szintén ciki lesz oft kutatni. Villany-
aramfajloszté — bezart (I) ajtéhoz kell i
ni, & kilincsre kardl, ellenfelonk kissé .fel
lesz villanyozva”, ha benyit... Pisztoly —
szintén bezart ajtdhoz, a pisztoly ravasza-
hoz és az aggltiii?paéhe; ké;éfzéﬂ spér'?n
a m a anyegeol... egyvereket
:djsm W, 'BoﬂacE'-szel rakhatjuk le, il
vehetjik vissza. Vigyézzunk, hogy a “L::
ecsapdéankba NE esstnk. Ha egy szobal
osszefutunk haverunkkal, akkor a husang-
gal lehet bunydzni (ez csak ilyenkor kerul
eld), 'SHIFT’ ('SPAA E’) If.ol-t'o fejutés, jobb-

\p”

dunk békében mikor, eljut hozzank a tele-
patikus Ozenet, hogy a tér és idé dimenzidi

L dnok egy kod faras ha-
gyatekaként, ez a térvihar. 3 targy oldja fel
az atkot: a talizman | gyijtd hazaban
van), a biborkd (masik dimenzidban) és az
arany szkarabeusz (piramisban). A
szentély valahol a piramisban van... Tele-
pontaiddunk, és indul a jaték. Hmmm...
taldn egy leirdst megejtak rtg?n.' Késdbb!

X-BAZIS
Ez egy ISMERETLEN szerzd, TMTS mive,
valdszindleg LAVINA nyomdokaiba akar
Igpm, anis nem sikerdalt rosszul, attél
foggetlenul, hogy szinte teljesen BASIC az
egesz — éppen ezért kulondsen ajanioft
kezdd KALANDPROGRAM-irok figyeimébe!
A kerettorténet n jiték elején lévd introbdl
IS kideril — b ép BASIC tak, agy
gulabdl kijén par vonal egy miasik guldra,
oda-vissza, na, a kisebbik gula porra valik,
az \;altt‘xt;\gl mi,C:!I az l3='l'||n|s31'll;..1.1 —ha keret-
tortena! pedig megiudhatjuk, hogy mi-
utan az X-Bazs [O&g‘PSl Ez volt a NAGY
ula)) meliett lerobbantunk, annak &rai el-
logtak. Célunk elhiznl a bus francba. Egé-

ra-balra & ga .

utan (.45 ha kiprobaita egy csapdankat)
kis nl‘lgzlikint integet nekunk, mikézben
slszall. FONTOS info, hogy elhagyja a nala
tovd targyakat (magyarul nem art néha fel-
keresni a pdkot, hatha elcsaklizhatjuk igy a
cuccait)!!|

DOMINO
Errdl a jatékrol legeldszdr IS annylt, hogy
megegyezik a TV-2-ben lathatd szepséggel
és tudtommal van C64-en is. Nos, ezt a
Jszépen” kivitelezett jitékot OMEGA ina
meg. & hanghatésok és a grafika COOL 8
ACE! GCIND%LOM MINDENKI képes domi-
nézni. ha nem akkor... Tehét & szokésos ja-
tok, én csak e vezérlésro térnék ki. Ha az
elsd hérom helyrdl hivunk (A.B.C) akkor
+500 pont a jutalmunk; de ha kerink a
D,E.F helyekre is, akkor -100 pont levonas
jar, ellenben D,EF-rdl wvald rakas +300
g:mut eredményez! Az sgﬂpﬁ'yﬁ szamok
gépelésdhezr mindig be kell irni eléjik
eg'ir nullat! Jolly meghivasahoz be kell gé-
peini a 'J° betlt, a 'P-G-R’ billentylkkel pe-
dig a dominékat hivhatjuk a D,-E,-F hsl'rfe.
Az 'S8’ a High-SCORES tablazatot adja,
ialak foladasat jelenti, anuy mint a
RUN/STOP' (scores nélkul), Konnyen ke-
zelhetd, szérakortatd jatek.|

TERVIHAR

Ez e széveges ADVENTURE, egy a sok
kozul, . de alabb magyar nyelvd és elég
izgalmas VINA és CHY kodoha. Az
slaptonénet egy SCI-Fl konyvibdl (777 dtk

lett elcsenve, labbis GYON hasanl
rd, Széval 2 ot irunk, ofthon szunnya

szen érdek médon van megoldva a keze-
lés, elbészér az igét kell begépeini
<RAETUAN> azutdn a cselekvés irnpny&!
<RETURN> — és maris élvezkedhatunk.

FANCY WORLD

Szapen kivitelezett LOGIKAI jalék. az intro
is stilusos, egy acid-sprite kalbaszolésaval.
Szdval a jatsk lényege: ...a baloldali mezdt
ugyanolyanna kelr:?akiinni{ mint a jobbol-
dalit. A joy-jal kell a nyilat arra ez alakzatra
vinni, arnclziket at akarjuk vahoxztatni, FIRE!
— &5 az akiudlis figura + a kérdldtte levok
atvéftoznak, sorrendben: négyzetbdl — ha-
romszog — kdr — rombusz lesz és ez tor-
I&6dik is. A nehézség a szintnek meglelals-
on valtozik, megfeleld szamu miveletst kell
elvégezni. Pl. a harmadik szinlen harom
alakzatot kell &tvaltoztatni, h a bal aldali
dbra megegyezzen a jobb oidalival. Ha ezt
szintiddn belil sikerdl, akkor a BONUS
TIME énéke hozzdirddik a pontszémhoz.
Sikertelen probédlkozas esetén annyiszor
lehat nyomni az ‘'ESC’ billentydt,
ammenyit a AETRIES éréke megeng e
— SZINTE EGY AZ EGYBEN |déztem &
program iréjat, GOTU-t (LEM crew), aki eg
maegleleld grafikaji és COOL! zenét mn.a!
mazo gamet késziett!

PROFESSIONAL AMOEBA

TCFS természetesen NEM il a babérjain.
MOST, talan éppen a I?Irisubb logikai
szepsége a PROFESSIONAL AMOEBA.
Mit meg ne mondjak, j6l néz ki, mint ahtalé-
ban MINDEN TCFS design. Gondoiom a ja-
ték Iéméoggi NEM KELL lgirnom, MINDEN-
ESETH sszantéan jol jatszik a gép!
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DUOTRIS

TYCB egy ismerds jatékkal rukkalt eld, ez
mér minimum & negyedik TETRIS: HELIX,
TETRIS, BLQCKO[?‘F .. otcl Az elsd kettd
hagyomanyos, bar a TETRIS szebben van
kivitelezve és [¢ a zenéje, a BLOCKOUT &
régi PC-s mania B4-es feldolgozasanak
nyoman készult 3D (harom dimenzios) ja-
18k, Nos, ebben aéélékban ketten IS lehet
jatszani, egy kb. HELIX kinézet( jétékkal.

NINTENDO WORX

LAVINA jatéka szépen elkészitett introval és
COOL! zenével indul, az ez utan jové grafi-
ha és zene IS isteni (it a jaték kezelésérdl
kapunk INFO-t, és kivalaszthatjuk az iranyi-

tas madjat [kurzor+SHIFT — JOY1.] A lé-
nyeg annyi lenne, hogy =gy cemenigyar-
ban galyazunk, és cementet kell kiontoget-
ni a két szinten lévd négy tantalybdl, a szal-
litokamionok szamara, mikozben folyama-
tosan Gtantohtddnek. A cementet NE enged-
juk tulesordulni, mert rafolyik a vezetdre, és
ne legyenek uresek a feisd tanayok! Ezutan
kezdhetjuk a jatékot ... nos, azt lehetne hin-
ni, hogy a grafike marad ugyanilyen ACE!,
de SAJNOS nem igy van. Mondjuk még igy
is jol néz ki, de az introkboél szebbet varna
az ember (szerintem LAVINA elinta a dol-
got], eftdl figgetiendl egy normalis Ggyes-
ségi jatékkal lehet szorakozni, meglatjatok,
megeril

FLIPPER ENV. EDITOR
MNos, ez a jaték kissé hasonlit a voit MUCS!
féle alkotashoz, a NIGHT MISSION <. flip-
perjatekhoz, ugyanis ugyanugy taraimaz
szarkeszidt, csak kissé elerd modon a
tobbi flippertél, mi szerkeszthetjuk meg az
egész paydl. Kezelese NAGYOM egyszerd,
MINDENESETRE ar elkészalt faiyan a
jobb szélsd részen lévd flipperdtd + labda
ikonra clickelve (JOY 2)) jatszhatunk, kilé-
pés a jalékbol (visszn a szZerkeszidre)
‘ESC’. Mit is mondjak meg errdl az extran
kivitelezett TCFS jatekrol? Nos: lesz leiras!
YA!, készdl egy clyan verzid, amely képes
kimenteni a kész palyat!
« Jahny of Jahny crew©®&™ Bp.

FOGD A PENZT...

A NINJA KULDETESE

(Balazs Karoly, Maglod) (JOKER Soft)
I i
STaar
B |
|
1
= —1= -
I
1. Konyha i
2. Nappali
S Nybmornegyed 4N e VAMPYRE
4 K ¥ - )
5. FEEdudszobn : " ——tt Nandori Zsolt,
& Tér = Y E "l/.\ alassagyarmat)
7. Pince t . Yot + }
g. E::;‘ear staeT \ T i + + = ajto * kulcs
10 Start * l L Yl & + L / B kuleshely + kereszi
11, Aluljard - o+ 1] kereszt 2, A baita
12. Iroda L : 'I' o 1 r 7 &7 biblia L7 pergamen
13, Trafik 5 | = il R
14. W.C T 4
15. Bordélyhaz B [ L ] s
16. Kivilagatlan ter - + — r =
2 o - pital E—— P
i [ - . = I
5 ET—EL . L i L
¥ [ ol [ i i
bt - + ' z
L ; -. L

WALAKI ® TV hapcsold — TV / villaskulcs — csap [ villanykapes, — villany | szennyes — moségép / ldbas — mosogatogep

(Szabo Sandor, Mezébereny)
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A CoV 32-ben az Eisdsegélyt PIGMY
maesirc PIRATESI lapf]ehet fejeztik be.
Most az oft nfokhoz ko

zlk nérni kiegészités, torméumun CB4-

Nézzﬁnh példdt 8 médositasra: 1050 foldet
akarunk: 1050/50=21, 21-t kell a 7. block
21. aba irni;

2 F TE-t akarunk: Eztma—be sulya:
240/10=24, sabyu- szama: 2; 6B8.byle-
ba: 5; 69.

A stitusz lrﬁs&.rll.l néaha I-e-ha't kis za-
var, de az értékelésnédl azt ve gyeiecw
be, amit beirtunk. A felosztandé pénzt 3
byte-on tarolja a pmgrnm Pl.: 54.byte-on
1, 55.byte-on 48, S6.byteon 117
aredménye: 200.000,- omrség. vagy pl.
54 byte-on 0, 55.byte-on 48, 56.byte-on
117 eredménye: 30. aq‘ym

A 13bbit mar mindenki balgathatja
sajét maga,

Nemes Raymond (From STRIDER of
God Nagykanizsardl a  BATTLE

Jarék kozben iddnként illik FREEZE-elini,
és  atirni ezeket max.-ra. Ha wvettink
Sikamlaser-t, ifjuk &t 255-m 68 kapcsoljuk
be. Amig el nem m védve vagyunk a
151, pedig  megint

uk 255-re.

Ezenkivil:

POKE 10719,48: POKE 10720,141 (végte-

len dremanyag)

COMMAND c. |aték C64-es vl ak
kaldatt tippeket:

A ervilasrtasnial FREEZE!

PO 4999 x - az agyuldvedékek szama

POWSGH:-ISI | isd

5 Rébert, K.x.il‘lcbnmltin ked-
venc C64-05én DOOMDARK'S
REVENGE-t nyuuoh Eszrevételeit most
sljuttatta hozzank:

A CoV-ban kozoht leirasbdl arra a Icwatkez-
nem & a M

pdSjaniot: 255) (¥
E 5001,x - az Iinfravérés Phoenix

janlott: 255)
POKE "m: :.? azmmﬂsns\iél‘és Banshee
men Mgﬂ ni
£ _q: Phantasm mennyisége
a Spectre mennyisége
5007,x - a Dragonfly mennyisége
(ﬂiﬂloﬂ: 255)
POKE 5004 x - a Mortar mennyisége (ajan-
lott: 255)
POKE 5000.x - a Radaros Phoenix mennyi-
(ajanlott: 25
POK X - &

(ajénlott
POKE 4957 x - a Slamlaser t5mege (ajan-

ros Banshee mennyi-

P‘O‘OI?E 04}995 % - a Phantasm tomege (ajdn-
POKE?I.}QG-‘: a Spectrs t6mege (ajanloft:
po°:'<e 4993.x - & Dragonl'h,r témege (ajén-
PO'KE 4936! - a Rad Phoenix tomeg

chﬂin!mr
E 4987 x - az infravords Phoenix téme-

ajaniott: 0)
4985,x - az Agyu tomege (ajéniott: 0)
POKE 4988.x - a aros Banshee tdmege
t?énlotl: 0)
POKE 4989.x - az infravérss Banshee 15-
a (ajanlott: O)
POK] % - a Mortar tomege (ajaniott: 0)

Jaték Icozben FREEZE!

POKE 1443 x - az (zemanyag mennyisége
(& maximum: 48)

POKE 1405 x - az 1-es fegyver mennyisége

Oﬁ Anlott: 255)

P o E 140&';;5 a 2-es fegyver mennyisége

anl

POKE 1407 x - a 3-as fegyver mennyisége
{ajaniott: 25

POKE 1408,x - a 4-8s fegyver mennyisége
(ajéniott: 255)

GELY

2. na!:l —_ Luxor N-felé nyomul, az dtvonal
min Rorthron: beszervezi
thudra -ot és Careneon-t (ha oft van-
nak, kb. %), majd iriny N, ameddi
csak tud, mineél gyorsabban; Tarithel
Carorthand-ot  beszervezni, N, 2x NE
(Flames of Dawn), 2x N, NE, Thormand-
ot beszomvezni, 4x W, 2x E, NE, Imulorn-t

bm-rvnznl nynmulnl N—u; Imorthorn:
utana S0-
Totlrnt : 2x NE; K-hudmrg 2x NE,

N Fomns.

lonb-n Vamngrand ielap-
i

m!iblelﬂul N;
3.nap — Rorthron: igyekezzen A 23,3 felé.
Tarithel: N; Thormand & Carorthane:
Varatrarg-ot, vagy csak a varal tamadja;
lmonhorn Thtgrlnd-ot beuervazm NW,

15 13-url.

Imorthorn: 14.21. Carorthane,
17,17 Berurmane; Rorthron:
Imgorad-ot beszervezni, NE; | rad:
SE, Firak felé (Firak-ot csak & be-
nzuwazni} Atobbi N;
Ezmén on sok a lehetSség,
5 Shareth-et Talotmlum-
hll'l v uh legalabb 20-25 1200-as ser
hl lcelord-dal (ha wvan)
rlldrim-bon belekothstink, ha szeren-
csénk van, meg is halhat...
Széts Zohtén, Budapesten a arﬁ?cal
kokat kedveli. A STO

EUROPE-beli tippjeit ajénlja mindenki fi-
pyalmébe

ni unholm i Torinarg:

Anvortheon; A t6bbi

hogy
modszer. ime a toborzas 4 feltétele:
1) A vérban vagy varosban Iogyonnk km
nak 6. nekunk 1140-nél | e-

® Fr
mlndkoﬂénil a n pmyus {nom a na-
gyon _ poﬂyéu',l szektorokat és egy kis

elég effoglaini;

iy . ingiiin&l Londont (a nagypottyos) és a

2) var (véros| lajh (mx deti Iotto!évﬁ szoktort kell e lllm.

vagy az ol!o?“zdujl tehét az aktualis) a kéretik nem eHoglaini
Moan Prince tartozzon; [ozw‘ny Adolfkam megfordulna a sirja-

3) A gazda és a lobnmml akard egyén egy

tanozz
4) az elsd 3 tel}ssul és a fajta: FEY,
EARBARMN vagy ICE , akkor az is
fontos, hogy a hnmol tipusa (gyalo-
ﬂoa’lwm egyezzen

gyalogos Oﬂv‘bhim ritka: Bn;baﬂan —_
Tliorthsr. Lare

L Sz«w}uuniénil elég a csatlds allamok f6-
véarosait eloglaini, de kéretik ezt sem
tenni;

e A caatlss All

it eademu

egyutt Mruoll:inl i sz erdsek. E
mr‘pl keresztil W magukat Torok-

Thigrand, Tharand, Ebh? Idtszlll hogy &
felhozott |

. rildrane
ros nis toborozhat .gymislé
Ké hlrélg;dl kimaradt a ... E

ig_ bekeritve harcoltak),

Srtalingradot és az
ag-r:zSzwldﬁnidt e .

A s:wmuk (ha Anglia délibb
ab van 1 szall “‘i’gkétélld

us
Ezzel vehsti hasznlatba a kezében tariott
sajét thrgyat a karakter. Mindenkinek csak
egy targya van, a lordoknak ar, a 16-
szerepldknek: Luxor, Morkin - Crown of...
Tarithel - Spell of Thigtorn (Morkinhoz 16
nill} Rorthrow - Aunes of Finomn;

a valakl targyrdl kap infét a tower-ban, az
mindig a sqﬂytirwéll vunn‘lkozih
Lw:urnak is lehet uté : Egy llensé

fjunk addig néhany lord-
g:l amig 200-300 ‘nem lesz a létszam ben-
ne. Ekhor Luxor tamad (a mbhlck ki & vér-

Béll), és nélkul el Az dvé
lesz, és Moon 5uarc Aidars-ok lesznek
benne. ditésahoz Tarithe!

keresse meg a Spell of ,.-t, és hasznélja.
Utdna szervezze be Morkint és varjanak.
Miutan kiirtottuk Shareth-t, Luxor knrilne
elé a Crown-jét, jen vissza a kii

hajéja) onnan barmikor, barmennyi, bar-
rnoll ora csapatot széllithatnak:
rmyd&soknek (ledobval a partra-
u&ll hoz nem kell kétéitd hajd
AMPH.);
légi hadviselést nem kell erditetni;
..A helySrségek sokszor, ha 10-70 %-os

rik a tAmaddt, telje-

aon elvesznek:
?’mdu' H&uunk alszér az oroszo-
madjuk le. Mivel nekik sck nyers-
nny uk van, igy az mind a miénk lesz,
konnyadén dzhetjuk az angolo-

. Hu az angolokat irényitjuk, akkor
libét tudunk ntotni'qhe az els

lopas-
madjuk arre nem szirTgil‘? tar-

n
sunkat és jGvenddbeli csatidsait. mér
& izgal a jaték,

holyre, hasznélja a koronat és ime: Morkint
kihoztuk anélkul, hogy megmozdult voina.
A]énlou taktika:
1.nap — Luxor: SW, Torinarg-ot megsze-
rezni, NE; Rorthron: Eldre a T ol

o

Veress ®oland (®ED), Pomaz cityben
nam tudhatta, hogy pont ebben a szamban
foq]uk sldvenni a CASTLES OF TERROR

Imelesh-be és NE-re néz, pihen; Tuithol
NE 2x, E, beszervezi imorthorn-t, W, NW;
Torinarg: NE; Imorthorn: NE, E;

ot, mind lakozoljok az &
utlohl‘l is:

A |aték dhészlete a kdvethezd: NORATH,
UTH, EAST, WEST, UP, DOWN, ASK,
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ATTACK, BLOW, BREAK, CALL, CLIMB.
CUT, DIG, DROP. EAT, END, ENTER,
ESCAPE, EXAMINE, EXITS, FIGHT, GET,
GIVE, GO, GRAB, HELP, HIT, INVENTORY,
JUMP, KILL, LEAP, LIGHT, LOAD (GAME),
LOOK. OPEN, PRESS, PULL, PUT, PUSH,

QUIT, READ, REPLACE, RESTART
[GAME), SAVE (GAME). SAY, SCORE,
SHOW, SHUT, STAB, START, STRIKE,

SWIM, SWING, TAKE, THROW, TIP, WALK,
WORK

Tippek: it -

& A kapun valo atjutashoz oljuk meg az
Sroket,

® Az alagut elején gy juthatunk 141, hogy a
bunkdval leverjuk a pokhalot Az alagit
végétsl mar ne menjunk tovabb északral

® A vermel nem 1°£Ic atugrani, nehéz
cuccokkal megrak a;

® Drakulahoz csak akkor mehetink fel, ha
méar megdéhik a pokot;

® Ha & konyvtarban megnyomjuk a ko
nyat & felveszink konyvet, étmehe-
tunk a kincseskamraba. Ha nem nyom-
tuk meg a hoponral egy csapdajton at a
kinzékamraba esunk,

® A kinzokamrabdl nem nniyon sikerul ki-
jutnunk, Ggyhogy inkabb kerdljuk el;

ZE, Sopronban nem vette jénéven, hogy
annyit osszesuketeltink a TLES leiras-
rol a CoV 24-ben, ezert par kiegészitést tett
a posta szarnyaira:

A leirasban az volt, hogy a Fantas
és a Real World kézotl semmi ki
nincs. Ez 1 nag K b s
Fantasy World-re agcm:ﬂ uk akkor van ne-
hény jellemzd szemely a Fantasy vilagabal.
Pl.: varazsld, asztrolégus, tolvajok, sar-
kanyok stb

Veluk is kapcsolatos az alabbi néhany tor-
ténet:

1. Egy nap ilyen és olyan embereink jelen-
tik, hogy gend van a Nemtudommilyen
varmegyében a varazsiéval, mert apro
huncutsagokat holrmazt ossze, mint pl.,
hogy egy fekete felhd ereszkedett “gy
falura, madarakat reptet 4t a csator
{talan kém?). ha megprobaljuk szinunk
ele idézni, kideril, hogy b***ik rank,
men visszauzen, hogy majd jon, ha réér.
ami nem éppen a kbzeljovében lesz.
Katonakat ne kaldjunk, men Ggyis oda-
vesznek. A madarakal leldhetjuk, de
majd bejon reklamalni. Egyszer aztan va-
ratlanul megjelenik, és arral ad hirt, hogy
ot & kornyeke feié valuml nemtudom-
hanyezeréves szekia tartja klubgydléseit
es |0 lenne tenni valamit ellene, men
nem tud téle aludni a macskaja. Ezrel
mar meg is oldodott a gondunk a ra-
Konciatlan varazsioval, csmnijurlln barmit
(kivéve a figyelmen kival ha?:/
Torténhet az is, hofy n oz:énk egy
asztrolégus, akit fefoghatunk, és kiker-
hetjGk tanacsan kulonbozd ugyekben,
Mas hasznat nem lattam.

. Még mindig Fantasy World-ban, johet

Waorid
Snbség
sag! Ugyanis ha

n

W

tonk kémeket, nem biztos, hogy vissza is
jennek. Mindenesetre, ha mar kézel van-
nak, riadt katondink fognak befutni a
trénterembe. akkor semmiképpen se
robaljunk egyezkedni velik, mert annal
avesebb emberiunk tudja majd o varat
vedeni.

5. Ez mar nem Fantgy World, hanem a mi
kedves kisfilnk. most a nagy kicsa-
fon k korét éli. Ezért clyan hireket

aphatunk felle, h az egyik 6r névé-
rével lattgk egy nap éppen jo hirl kocs-
maban. Erdekes dolgokat vilaszolhatunk
az &rnek, hogy a érét ismerve nem
tonénhet semmi olyan. Viszont, ha legkd-
zelebb |on akkor engedjak maF Srunk-
nek hogy ha megegfszer ityet u kicsit

mi ked

mskén‘ﬁknl 6 szaka az‘l.ﬁn a boga-
racska véres faByi jott haza. Sose kérdez-
tik meg, mi tortént vele. A bogaracska
egyik Ggye ezzel le van zarva.

6. A bogaracska masik dgye az, hogy a
nagy dorbézolasait nem nézi j& nzemmol
az orszég, ezén gyorsan bizzuk &t az
egyhazra, akik majd eiviszik kirandulni a
szentféldre Mu kedvd gyermekunket
még a Szentfdldrdl is ki ak (most

mondjam, h miért?), és most haza-
horta szaracén bardtait Egyszer artan
ezek & hedvea uarac&n bacsik és nénik
talalkozt ty ik vtmrunkkal
Varurunkra bi a ﬂ i fe-
hetett a talalkozas, mivel dig m ;i::ah
ion

13 fogat sikerGft megtalainia az
hﬁloogozd tannménynlbx:‘n ezért kuidnﬂ
ideges természetd kovetet ho%y

:?gst é;gpen fogat keres, és a kurély dig
nyiffantsa ki ezekst & sz*racénckat. Eb-
ben a pillanatban fut be a terembe e
masik varir, 4s mondja, hogy & majd jo
katonéva neveli a sz®racénokat. Bizzuk
ra dket, mire az ideges természetd min-
den udvarias formulat mellékelve el-
battyog a terembdl. Viszont a sz*racénok
tobbet mar nem zavarjak nyugalmunkat.
A mi kedves kis aranyos stb. férg... bo-
iarunh meg igen.

bogar, ugys, ualahqu‘anchormg-
ba kerilt, ahol oGsszebalhézott valami
nagy fejessel. Ennek persze parbaj lett a
vége, amil a fiink természetesen meg-
nyert, &5 most nagyon vadasznak ra a
gallok, tehat j©o lenne wédelmet
biztositani szamara,
. Mikor Fantasy World-ben jatszottam, jot-
tek kdlgnféle figurdk, zavarosan dumal-
tak cssze-vissza valami gonoszrol, aki
most akar felkelni, erre az dgyre mar
nem volt energlam, de azt hiszem, ez
sokkal nehezebb lesz, mint az eddigi-

P

ok...
}?'mnﬁcs: a tolvajokkal lépjink szovel-
rel

energiabankunk is tropara megy. A Cobra
elkezdi foltoteni a 2. majd ar 1. energia-
bankot. Miutan ezek feltdhddtek, ezek
UTAN nyul a kiégett energiapajzshoz. Ha a
csata alatt lett voina Extra Energ?; Unit-unk,
a Pajzs és az 1.2 energlabank halala utan
(2. at) a Cobra elkezdte voina tolteni a
2 m az 1. energiabankot, és KOZBEN
E.E. Unit pedig a mellsd kiégetl pajzsot.
tehat a s az epergiabankoktdl TEL-
SEN F ETLENUL az E.E.U. segitsé-
E;vel tohtddik. Ennyi.
Amigan !apasml‘mm" {Lehet, hogy j&
mas gépekre is, de azokkal még nem jat-
szottam.)

Volt valaha

ey in Transylvania
leiras is, igaz Tok

ak, de elég volt ahhoz,

tobben tollat ragadjanak némi
kisgészitésekkel, Egzek kozé tanozik
Gyurics Krisztian is Ullérél:

A COV 23-ban olvastam egy leirast a
Spikey in Transylvania cimd jatekrol, és
lenne hozza-fizni valém. Oft az illetd azt
ina, h a csont, a fakiya, és5 az
agytigolyd nem j6 semmire. En marpedig
art mondom, hogy ez nem igaz. Na most
ggyel;:n mindenki! " siklydt, &
uk az és a faklyat, és
m‘:ﬂ'&nk 029'"?%7 agyu wvan, Az
agyugolyot tegyuk a sz;lcla mellé (elé), és
tsuhyuk {bocs toljuk) ra az ut. Majd erre
a két izére" tegyuk ra a faklyat Ha jol
csinaltuk, hallun durranast, {durr!l!)
és megnylilik elSttunk a fold. Menjunk be!
it kutya fogad bennunket (vau-vau).
Ha nincs nélunk a csomt, az pech. Ha
nalunk wvan, akkor tegyik le a szoba
kozapém &8 ml;uh oda a kutyat. A kutya
a és hetunk tovablb,
bbra A kovetkezd szobaban ismét
obbra, és a kovetkezd szobaban be az
afton. Ha bementunk ismét jobbra, és ismét
jobbra. Unalmas, nem? Na it bemegylnk
az ajton, és bent felvesszik a Walkmant
{Personal Stereo). A kulcsot is felvehetjuk,
de nem Iézeges, Ha ez megvan, menjunk
vissza a ba. Pontosabban a bortenbe.
Ragten az elsd (1) bellanal jarkal egy &r.
Szerinte nagy a csend idelenn. Zajft nem
tudunk csapni, de nalunk van a walkman,
Adjuk oda neki. Jé, a bacsi elment!
MNyissuk ki_n cellat és mar vége is n
jatéknak. Figyelem! Ha ezt a cellit
kinyitottuk, akker nem fontos a masik Srnek
bort adni. Azt a cellat hagyjuk a fenabe.

5 Balé tvasdnk par Amigas
ot juttatott ol hozui
msm& — LOUP, CIKE, GOOD, SPIZ,
BIOS, HALL:
ALIEN BREED — KX‘DFA LAEEA, ATKAA,
UYTT,

Varady Tamas, budapesti olvasénk
mindig elészeretettel varta az ELITE puzzle

egres dnnlb)alt Ew ﬁalogm nem kapott

egy pota, egy csunya
valami sarkény-nak nevezte, " allandéan
megijeszti a maddarijesztdjét. Ezt a sar-
kanyt kéne wvalahogy likvidalnunk. Ne-
kem a kovelkezdképpen sikerult: addig
kildozgettern oda a Cf‘

is pusztultak mind szalig). mlgnem
jott egy masik poia.ngylmslng szal

)\ szuperwrozatbnn végig valami homaiyos

a szakmaban, azt mondta, hogy Sasi-
éket akkor lehet a IEE}ohban kinyuvasz-
tani, ha nem hgyelne }pl annaklj
Hat ettsl nem lettunk sokka

dolog volt az oxtra energias ta ség kér-
dése. Egya&ek art mondtak { hogy
dupla

rék harcosokat (el bankok”, mésok pedig kadves szerken-
ty m nem csindlt semmit”. Most itt jon a
korrekcic, T,
Ugyebér, ha jdszandéku kaldz eppen
sorozatot indit felenk (pajzsok, 1234. ener-

giabeg_nkok max.) meg; bﬁ!unﬁ kitérni az

viszont, ha_ legkozelebb jon pali a
sarkany mikodésérdl beszamolva, ugy
mar megjelenik egy olyan |ehetdsé¢g,

hogy akkor kapjuk el, mikor eszik. Igy
mar hamarosan elkapjak cmbﬂrelnh
Szimén Fantasy World emberevd
Sridsok bandukolnak, fel- ela Eurépéaban,
és a Francidk (ellenségemk] teljesen be
vannak rezelve 16lGk. En nem léptem
szovetségre veluk {lehel, hogy nem is le-
hettek, mar clyan régen volt!), kildhe

.5'

Ez nem sikerul, az egész mellsd
pa;:sol elveszitjik. energiabankok
épen maradnak tehat 1234. energiabankok
max.) Ekkor a imumen lev.
bankok elkezdik feltélteni a pajzs serilé-
seil. Kozben a kedves kaldz (nevezzuk
mondjuk Asp mkll.-nek) szembe kerdl, és
N|abb sorozatot indit mellsd pajzsunk felé.
em tudunk kitérni utjabdl, teljes sebes-
séggel a lovedékekbe rohanunk, Ratatata-
tatataanaaam!!'ll Az eddig félig feHohott
pajzs véglegesen O-ra redukdalodik és a 12,

Kiss Akos baritunk Debrecenben djabban
olyan jatékot dz velunk, hogy heterte kdl-
dozgeti uvjabb és ujabb leveleit, melyek
minden kommentér nelkul PC-s tippeket
tartalmaznak. Most ebbdl oliGztunk:

SIM CITY — A SAVEGAME file-ban a pénz
a 6.szektor 36-39. byte-jaban allithato at.
ELITE — Ugyancsak a SAVEGAME-ben a
FUEL a 123. byte-on tuningolhatd (FF),
mig a név a 149-156 byte-ckon irhatd at
ATAC — A SAVEGAME 04-23. byte-jain a
név, az S50-51. byte-ckon az ENEMY
KILLS (7F), az 52-53. byte-okon a
CIVILIAN 00] rmg az 54-55 e-okon a
FRIENDL' parametereit allithatjuk
ar e A knmmnndos tagok neve eldtt
[ECHO sth.) 2-vel, ha 01, akkor él a pasi,
1ok repulét, esetleg eli-t
akarunk akkor: repuld esetén a 'HA'-
‘HH-ig a 'H' betd eidtt 2-vel irjuk at a
$78-at $73-ra. Igy tobb lesz a
repulénk, de kevesebb a heli-nk. Ha
obb heli-t szeretnénk, az 'AA-'AH'-ig
az 'A' betd eldtt 2-vel ifjuk at a $73-at
$78-ra. Tobb heli, kevessbb repuld.
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BIBORHOLD

Jantasy és szerepjdrék magazin

A Biborhold Magyarorszdg elsS olyan havilapja, amely
egyszerre 82601 a fantasy, a tudomidnyos és a tudomdnytalan
fantasztikum kedvelGinek, a jdtszani szeretGknek (homo
ludens) és mindezek kozil kiiléndsen a szerepjdtékok
kedveldinek. Van mdr Biborholdad? Nincs? Akkor feltétlendl
szerezd meg, amig el nem fogy! [zelitsiil az dprilisi szdm
tartalmibal:

— AD&D - a Pszionika, a tudat hatalma

— Eletre kel néhéiny vadonatij Dark Sun szimy!

— Raistlin és Caramon otthona - a Dragonlance vildga

— Egy mini-méretil lejdtszhatd kalandmodul

— Bemutatjuk a Paranoia és a Rune Quest szerepjdtékokat
— Extra meglepetés - tarsasjdték melléklet

— fantasy novelldk és kdnyvismertettk

— Mitolégiai ABC - jitékvezetSknek és jitékosoknak is
— Tiléldk Foldje - Setét Patkdny ijabb kalandjai!

— A Boles vilaszol a Ti kérdéseitekre

Ezenkiviil olvashatsz még cikket a szdmitGgépes szerep-
Jitékokrol, és persze lesz rengeteg fantasztikus grafika,
levelezési rovat és rejtvény is, értékes nyereményekkel.
Keresd dprilis 24-t6l az djsdgdrusoknil!

APROHIRDETES] FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl apréhir, K:

Minden megkezdett 25 526 utan 120,- Fi + AFA = 150, H{Ebbenemszﬁmllbalnnnéu cim, talof: am, irdsjelok). Nem itjuk keres-
kedelmi jellegd ap cl ¥ ha valaki pl | kivén H

Kereskedelmi Mf,.a"' hlrdet

Szavankeént 28,- Ebbe nem szamit bela a néy, cim, telef; am, irasjele ljuk azokat a hirdetésaket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladuu vagy egyab h Ghet (pl. sajat
Egyéb szolgaltatasok:
eoprosoz (& kovetke2d nyomdaba kerdld CoV-ba biztosan bekerulh 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
Jvutngiwn betdkkel): 50 % felar, ITALIC szedés (dSh betGkkal): 50 % hi&r Keret 100 % felh
ban kazokeknek mugdalukhn korjul( faiadm otd get, az owéb szalgaltatasokra utals
ab hnzleal valamint 8z ennok meg'fm’e h cimre kérjik
Gldeni: COM-WARE Kit. Budapest, P1.. 363, 1519

sszitésy umidgukou kinal nagy valasztékban.

/t (vagy annak

® Keresem a Doomdark's F!wnn
idarryni CE4-re
ér koz 6. 8429
. Jm -85 felhasznalol

hibatlan

® Hellé! Progr Ce4-en | 1
, Porva,

Lista + valaszboriték = elény! Akl kuldi az

64 software !
. Adventure Writer . kalandjdékkészitd

ramok eladdk!

program leirdsat, vagy a Super Mario c.

64-08 kazefasok! Pr Mml Balyagﬁzl ellatott valasz rhért listat kadl- programot, nem fogja bannil!l Mésza-

Legolcsobban télem. dink rjik tintesse fel a gope tipusat as ros Krisztian E: :] Finnlsh Gu‘v:. Bicske,
1ékert listat kild: Snics ﬂof J‘- a hozzé tarozd peril‘irla Nofolejes u.8. . Tel.: -450,
noshalma, P1.: 18. 6440 (054 azohciﬁ} BM ® CB4-e3, | }

(B Bee), d XI Safrany w.44. Btukﬂgom lenne minden Mnapban a lag-

® 576-ban megjelent, egyéb CB4-es prog- 1115 Tel.: ‘1&2‘ 7?24 ] jelontke-

ramok eladédsa lemezen-kazettin, Lemezes kat G4-re Lsﬁ varom, akik clsd&ézbél szerzik &

ramok kazeftas vahozstail D

Flmk M y, Hero Quest 1-2,

cs, Zalakaros, F& (1 19. 8748. Tel.:
(D6-53) 18-481.
® CB4-re karzettas jatekprogramok eladasa
olesén! Husxtl Gydzd, Tatabénya, Martirok
itja 54, 8/2, 2800
® C128/64 gépre programokat adok-ve-
szek-cserélek. 11.000 programom wvan.
Cim: Jaroka Laszié, Budapesi, Pl: 102

1576,

o POKE-ok eladék C64-rel (700 db.) Hil-
cser Ferenc, Budapest. Vi.Podmaniczky 0t
27, 1067. Tel.: 132-74-73.

® CB4-on programcsere lomezen, Megvan
Bard's Tale Il., F-14 Tomeat, Dragon Wars
as még sok |6 program. Cim: Lasz-
16, Hajduboszormeny, Gyorossy kert 14
1/5. 4220

Feudal Lords, Budokun K-huda. Second
World. érik  Janos, Blimagyarrnn
Maﬂjm a 74, 2650

Pt I:inmlga.l-s gyors és preciz.
Cim: Varga . Pécs, Rakdozl (ot 28
7623, Tnl {07- ?2! 36-2?5
e CB4-es vagy? Ha irsz, elmondom, hogy
hegyan lehet 100,- Fi-ért 20 lemeznyi pnﬁ-
ramot szerszni. Csak Iemuos-k Irjn
Valaszboritékot kaldj! Szabod L
duboszarmény, Gydrossy kert 14, UE 4220
@ Hil itt a PC-C64 Boys! -en program-
alndds temezen, kazettdn. Csare is lehet

niattal és :Eg. listaval  lehet:
Studié, Békésc ., Andrassy 18/A

.YIKES! It a RAPPER AGAIN! C64-es

SWAP! It a cim, ha levelet akarsz kapami
ISCH-CREW, Budapest, XX. Kossuth Lajos
u.36. V/59. 1204

-qurﬂlem! Cﬁd—re hmnzerl a legujabb
. rendki-
vl kedvezd f Kkel b Franko
Vialy, Békéscsaba, Andréassy 18/A. 5600

E::;gnmoku Jelentkezni az aldbbi cimen

hatdl

goa Listdt és valaszboritékot kaldjl PC-
boys, 5640 Totkomios, Kolosey u.15.
Tel/FAX.: (06-68) BS-710.

® C64- -08 a9

& . Valaszt art lista, va-
lamint régi 6s Uj kalandjatékokat keresek.
Ternak, ndor, Fegyvernek, Eidre ot 1.
5231



® CB4-re keresem a Kovetkezd programo-
kat: Elvira I-l-111, Test Drive Il (nem a GPC),
Battie Command, Pool of Radiance sorozat.
Csak csers érdekel, listat kérek. Cimem:

Fikner Karoly, Komarom, Madach Imre o
&6/B 2900

-.-uu.

L

me- ror—wdejhmék: Hileser
I.Podmaniczky ot 27.

. l..annd a-ak
Ferenc, Budapest,
1087. Tel.: 132-74-73.
® Eladé egy C64-es konfiguracid: ala
+ magnd + monior + 2 joystick +&ﬂ
éerlah + szakkonyvek Il"rlyll' 28 =
rdekiédni. Banyai Peéter, Miskole- II
Klepha Gy.u. 28. 9/3, 3524. Tel: 106-46}

oogd“n eladd egy C64 + 1541 ﬂopp;
lemez + Agtion Cartridge Plus +
|oyst|ck + Commoglore 1802 color monitor
+ szakkonyvek. Arajanlatol & kovetkezd
cimre kérek: Milesz Krisztian, Budapest,
AIV.Godaligi u71, 1141
® Eladé egy CE4/1l + ma%no + cartridge
+ reset + Quickjoy V. + kb, 400 program
20 kazettan + 1001 jatek V. + sok szak-
irodalom, Eldekiddnl lehet levélbren: Toéth
Karoly, Ocsa, Damjanich (it 7, 2364
e Eladé egy Action Replay Mk VIl 2.500.-
Ft-art. Cim: Vadasz Jozsef, Gycngyos,
Mérges u.15. 9/54. 3200
® Szuperio C64—1l., 1541-es drive, renge-
extraval (joy, egér, paddles, power can-
‘nge sak lemcz mah dm 1eihusznélo| prg.-

okkal, | Zt!

tarolédoboz) 22,000, 1onn{an eladé. Cim:
Paksl Gabor, s:ahmehma:.
{oe 22) 311+ ?ao

Engels
F.u.10/A. BOOO. T

Amiga p h alaszte)

® Eladé Amiga 500 (1.3-as, 1 MB ram chip/
fast + ora) + egeér-joystick kozosid +
Profex 3.5%-0s kilsd drive 45.000.- Ft-én,
Commodore  1084S  sztereo  monitor
26.000,- Fr-ért, 500 db. lemez a legujablb
pr ramokkal 25.000- Ftén. Ez mind
egyutt az 500 lemezt is beleszamitva csak
70.000,- F!! Erdekiédni levélben: Bandi
Zsolt, Olqshtza Rakécz\ it 20, If7. 5900.

® Amiga 500 nagy floppy, Action
Replay Mkl 150 lemez, U ok és kow-
vak sladok, Csaba, I“Q

hej‘ma‘ﬂ I.:“Eb? 10,:1 l_'06-52] 18 89& Sﬂ
- a am -
Ft/disk groﬂ ok N i’"’ﬁ"
leirast adok! Irj, va el Korom Mi-
hi;y, iBmm:»e st, 1l i 281. ms?.

® Am vk eladd

is! ?bélyagzmt boftlékerl nmz!: KOldok.
Lavri t. V. Bocskay
G043

® Amiga 500 (1.3-as) 1 MB-ra bé\ﬂtve
Graval és kapcsoldval, 2
mikrokapesolos joy, mouse pad, knnwok
as 150 lemez jatékkal ({46000, +
Commodors 10848  sztered  monfor
szirdvel (26.000,). A kettd egyitt 70.000.-.
3.5" kolsd drive ka?cwlr&val {8.000,-), Az

e.-.z egyltt csak 75.000,- Ft. Erdeklddni

egeken lehet a (06-62) 381-777-es tele-

fonsz

Amiga nagy vl dkban
eladdk. Eérssrc Hsth &5 arajaniatot kul-
dok. Lajos Robert, Szeged, Szilléri sgt.
24/A. 16, 6723. Tel.: (06-62) 328-199

® Amiga 500 bévitdvel, modulatnrral Itu!sé
drive-val,
addé (Ha kell, elviheted az Ssszes 5?6
KByte-ot is). Barta Tamas, Budap il

e PC-s kontaktokat keresek. Szuksegem
lenne minden honapban a legujsbb prog-
ramokra. F& olyanok jelentkezését va-
rom, akik elsdkézbdl szerzik o programo-
kat. Jelentkezni az alabbi cimen jehet: Var-
helyi Zohtan. Bakéscsaba, Rezeda ulca 2.
1/4, 5600

dlék- és felhaszndldl programok
kedvezd aron eladdk! Kérésre listat kuldok
CARTEL CORP., Hajduszoboszidé, Adam
u.27. 4200, Tel.: (08-52) 62-763.

e EGA szines monftor sdrgésen  elndo.
Wtanvatellel elkdldjuk. Erdekiddni:

ros Csaba, Debrecen, Teleki u.32 FFZ.
4024, Tel.: (06-52) 68-834 (du. 2 ératal).

® Programosare PC-n. Lehetdleg clyanck
Icimél]omk akik csak 1-2 lemeznyi anyagot
akarnak cserélni, md]i:ok Oreg kalmar
nem sz**** mar. Wilhelm Tibor, Gydank,
Ady 13. 7064

PC-te legujabb ik,
valasztékban nlnl:acny arakon kapha-
16k G.P.Studio, Békescsaba, Andrassy
u.1B/A. 5600, Tel.: (06-66) 328-242.

e Elads gyari, original AdLib alszterec
hanghartya 1 év garanciaval. 11 FM
hangesatorna, vonalkimenet és hangszo-
rokimenet, 4 W csatornankant, MINI HIFI
hangszoropar 5.380,- Ft-ént

SoundBlaster 2.0, ugyanez + mikrofon &
vonalbemenet + 4 digi csatorna,
Joystick/MIDI port, 2 Mbyte
segédprogram. Ara: 11.880,- Ft.

SoundBlaster Pro, 8 bites szterss

am kartya 19.900.- Ft-ért,

aster 16 (16 bites konverzio)
36.000,- Fter. Tel: (06:1) 1471167
(Frank Tamas, 17 dra utan)

Murakazi (it 3. 1025. Tel.: 1358-056.
® Elads .ﬁmlga 500-as, memoriabdvitdvel,

ban! 3.5° és 525‘ lemezek kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Palne
u. 9, 1053. Tel.: 13 3193

® Eladd Amiga 500-as + memoriabévité +
10B4S monitor. 1 év garanciat adok hozza.
Az egész ben csak 66 ezer Forint. Vala-
mint 5.25" kulsé drive, video- s h 2:‘
talizalo eladé. Cim: Németi Ferenc

pest, XViil Nagyenyedu B/A. 1182

ral, 20 db. lemezzel, csak egyuott
40 ezer forintént. Cim: Sash
72) 30-

Pécs Magaslati 45. 7625. Tal.:
oAmlgn rfogmmak masolasa oleson, ha-
stat

FIGYELEM! PC-re uj, szinvonalas prog-
ramokat adok-veszek-csordiek, 1,44-as
lemszeken is. Ha szukseged van a leg-

djabb, garantaltan virusmentes progra-
mokra, !enéﬂunul n‘]' PHOEN Com-
its 3.

B 600

talmas valasziékban. Ures |
kuaidék. T | Szabol

XVIl. Borst u 48, 1173 Tel: 1788-443

® Amiga 500, vagy 500+ szamitégépen fut-
tathato, elsésorban felhasznaldi-, de ka-
land-, Otl'alﬂglnl stb. prograrnok vngy resz-

* Amiga prog amok ekban
olesdn sladok! A-BOX, 1399 Budapest, P1.:
701/783

e Jaték-és felhasznalol programok eladok!
Bélyegael allatott valaszboritékén listat kul-
dunk. Kérjuk tantasse fél a gépe tipusat és
a hozzé tantozd periférigkat. (Amiga szek-
cid) FRIEND TWO CREW, 123389 Budapest,

Pi.: 701/55.

It a RAPPEH AGAIN! Amiga
Szinvonalas
SWAP! m a cim, ha levelet akarsz kaparni:
ISCH-CREW, Eludaput XX Kossuth Lajos
u.36. V/59, 1204
® Olcsén eladd! Csak most! Eredeti gyéri
Action Replay |l.; 5.000,- FI. 2-8 MByte-os
memoriabdvitd (SIMM modulos). 18.000,-
F1. A bdvitd tovabbi csatlakozast is lehstéve
tesz, pl. Winchester illeszté, Action Replay
sth. 1 M SIMM modul 3000 Ft. 2.05
Kickst M 4000.- Ft.
TXT dehéder 4.000.- Ft. Wrnchﬂsﬁnr illesz-
15, autoboot-os: 8.000,- Ft. 80 MB-os Wine-
hester: 17.000,- Ft. A fenti drak irdn ‘yﬁrak
Az egész egyben csak 48.000 - Fi!

Zsolt, Zsambék, Jozsefvarosi p. 1/A. 2/2.

2072

® Elado J&ml 1.3-a5 1 MB) PC—AT
kartyaval, 50 l\ul Orne—vnl ‘AR LC-
10 ﬂmerrel lemezzel, TV

modulétorral és agyab tartozekokkal. Cim:
Szentmikiosi Istvan, Buda,
Vil.Erzsébet krt. 48, 1073, Tel : 122-38786,

® Amiga programok eladok! 15,- Ft/lemez,
Listahoz, tﬂ&kowahoz szukséges 3.5%0s

lemez és bulgzgc Bogar Jozsef Zsolt, Bu-
dapest, XVl henyi utca 28. 1183

® Alig hasznalt Amiga 500 1 MB RAM-mal,
FlF moduldtarral, lemezekkel olcson eladd.
leklédni lehet énként a (06-46) 321-
Wn-as telefonszamon
» Amigéra 16bb, mint 200 lemez (3.5°
DS/D0) programokkal eladd. NONAME 45.-
Fydb, markas (SONY, 3M) 55- Ft/db. Ha
listat kérsz, kuldj lemezt. Mj. Borbas Ist-
van, Zakanyszak, || k 404 6787

letes
Minden megoldas érdekel! Ui‘filul‘ Elok,
Budapest, Dombtetd u.10. VI/27. 1108. Tel.:
158-1414.

® SZUPER 93-as és régebbi AMIGA prog-
ramok eladék. Tomaskovics Kristof, Buda-
pest, Xill. Zsinor u.8. 1135, Tel: 1885-131

(Molnar lakas)
® AMIGA  diskjeim, diskboxaim eladom.
Budapest, XilLAratd u.28.

Jancsé Akos.
1121, Tel.: 165-65-34

500 + 512 KByte bévitd +
Commodore 10845 {szmes szterec] moni-

* Eladd: AMIGA

tor {kalfm “kalon La} serhalmi Miklos, Bu-
da Il. Kaleti Karoly u.43. 1024, Tel:
1 BBE

® AMIGA-hoz fél éves 35-0s ROCTEC
kilsé lemez egység elads. Tel: 1406-566
ﬂ-:ﬂil'ﬂ alasziékbo
® Amiga programokat nagy véla |

Dador, 5 Oyargy, Tele-
fon.: Bp 13&1—822

Folok, Fb . Gyor: : T;J‘L;:w
rélek, eladok. -tmzy yorgy. n
Bp. 1381-822.

® |BM programokal cserdlnék. Listat kerek,
&5 kuldok, Cim: Nemeti Ferenc, Budapest,
XVill. Nagyenyed u. B/A, 1182

1BM mernmoh széles valasztékban
kaphatok! Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Palné u. 9, 1053, Tel: 137-3193.

® IBM PC programok hatalmas vélasziék-
B?n olesdn eiadok! A-BOX, 1389 Budapest,
701/783

e IBM AT pr ramokat cserélnék! 1.44

MByte drive Iog‘ hez elada! Garancialis!
Lajos, Budapest, Xl.Bartok Béla Gt

29 lil2/a. 1114

L] IBM K hatl akban ol-

cson eladdk. Szabé Attila, Budape:t XV,

Ond vezér ot 27 VI35 1144

e Hil ittt a PC-C64 5! PC-n programel-
adas 3.5 lemezen Csere Is leheiseges.
Listat és wvalaszboritekot kuldjl PC-C64
boys, 5940 Tatkomlés, Kolesey w15,
Tel/FAX.: (06-68) 85-710.
® Eladé egy 286/16 MHz AT szamitogép 1
MB RAM-mal, 1.2 FDD-vel, Hercules moni-
torral, 101 gombos billentydzetiel, tél av
aranciaval 35.000,- Ft-ért. Cim: Barla
os, Belapatfalva, Apatsag ut 11. 3346
= |[BM PC m ramok hatalmas valasziék-
ban a | ban eladdk. Valgyesi Ist-
van, B pesa Xl Tomori u 21, Vilr4a,
1138, Tr.-l 1406~ 126

® Plus/4, C16-as szlmonalas programok
olcson eladok. '91/92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Mindség, megbiz-

hatosag. Valaszboritékért kolddk [istat.

Tis I Tamas. Kiskunfélegyhaza, Szem
Imre herceg u.35. 6100

® Spectrum 48/128K programok oriasi va-
lasziékban eladok! Tebb, mint 3.000 prog-
ram kézul valaszthatsz! Cimem: Soos Ta-

mas, Vac, Kiskarut 17. 2600, Tel.: (08-27)
11-801

® ELADO egy alig nnunan EN‘I’EHPRESE
128K + gno + |oystick atal + joy +

20 kazetta progrlmokkai .+ SpV osszes
szama + szakirodalmak. Erdeklédni levél-
ben a kovelkezd cimen lehet: Tomaskovics
Kristdf, Budapest, Wl.Sz816 u.90. N2,
1032
® Spectrumra ujug hmm l'r|n~g|al-ent' V-
laszboritékot hulg Bence, Buda-
pest, VIILKis stacio u.5, 1082
® Elado a CoV 1-30-ig, illetve az 576 KB&:,
gpveaanmmaa‘us Ja, és még a CoV
ukeny\r 91 is. Nevem és cimem: Demeter
Janos, Matészalka, fjusag ter 2. 4700 Tel:

[ ENT)EHPRISE szamitégép magnoval, be-
tpitett joystickkel, kazeftakkal, szakkony-
vekhkel ujszerd allapotban olesdn eladd. Ci-
mem: Kalman Zsol, Ullés, Felszabadulds
u.BB. 6754



Hangkartya-csata
(l';]ahg tel::ynhok)

CoVboy: Nagyon érdekesen alakuh az
obbi idok lever & A hangkartya-
csala téemaban k&zoh iromanyok sokak
imé1 felbolygattak, nem da,

4.

Azért azt nem hinném, hogy te jobban tud-
nad a gydrtondl, hogy mi van € mi nincs a
kdrtyAn. A 11 hanpesatorna kérdését mér
Te magad eldontoned, amikor lefrtad a
chip mechanizmusit, szoval  kar  volt
egydltalin kotozkodni.

) El6szor 1s a CD mindségen én nem a CD

hogy kap a

béven. Elséként kdvetkezzék a CoV
29/30-ban megjelem cikk szerzéjenek re-
agalasa "enrik CoV 31-béli szerepiéseére:

Hi CoVbaoy!

A Hangkdrtyn csata #2 igen érzékenyen érnin-

tett, Nem a kritikdval van bajom, hanem a

hangnemmel. Raaddsul nem volt sok alapja

kotekodni, mégis az egész Ggy lett bedllfiva,
hogy amit €n (rtam, &z nogy baromsig, annyi-
ban persze igaza van, nem kellett volna anoyi-

ra anti-bonyolultan” fogalmaznom. Az vi-

szont mar végképp bosszant, mindamellett
hogy a fickd 16k bunkd médon nekemrohant,

wdrgyi tévedéses is voltak. Ezek utdn megjelent

a cikk Ugy, mintha maga lenne az EXTERMI-
NATOR az ugyben, s a fickon kivil mindenki

hiilye volna. Ugy gondoltam megillet a vi-

szontvdlasz joga, s rdadasul az olvasdknak is

10l jonne a helyesbités s néhdny G) info (En is

ugy gondohlam — CoVboy).

Kedves BLASTER-MASTER!

Kosz & véleményezést, de azt h €n is tar-
togatok neked, pardon: Neked, egy pdr meg-
lepetést, bar mivel Te valdszind 16bb diplo-
mamunkdt adigl mir le czigyben, nyvilvin
mindez & kissujjadban van.

1.) Nem tdl lényeges, de az elsd PC 1ényleg
1976-ban jelent meg, az volt a neve, hogy
IBM Personal Computer Modell Al, az-
utdn jote a PCjr, az XT stb... Sajnos valéban
léterik az 586 SX is. Ossszel elldtogatiam a
COMPFAIR-re, s mit ad isten az ACER
cég standjdn sok ember nézegelett valamit.
Kozelebb érve kiderult, hogy az nem mids,
mint egy S865X-20 gép. Erdeklddésemre a
eég embere eldrulta, hogy a DX kb. mijus-
ra jon ki, s kaptam is egy ismertetSt az dj
chip-r6l, melyrdl megiudiam, hogy: valodi
belsd (DX/SX) o4 bites adatforgalom,
16/64 kByte-os belsd cache, speediest 300-
400 MHz stb. Ennyit az 5868X dllitdlagos
"93 végi megjelenésérdl.

2.) Az FM hanggenerdlds: A ,cikket” nem egy

komplex informatikai ismertetd szelleme-
ben irtam, hancm, hogy aki clolvassa, ha
nem is szakember, de legyen valami (ogal-
ma a dolgokrdl. Azt hiszem, hogy czek utdn
barzalmas nagy hiba, hogy ,letszdleges szi-
ouszhulldm” helyett | tetszdleges hulldm-
forma"™-t irtam.

) AdLib 8 bites digi: Az AdLib leirds techni-
kai adatai kozdtl sz6 szenint ez olvashatd:
WA convertor: YM 3014 16 bits DACY,
ami legrosszabb angol tuddsom szerint is
digi konverzidl jelent, és biziosithatlak afe-
161 is, hogy a chip be van ultewve a kirtyaba.

Lh

6.

=~

8.

9.

mec értem, h hogy egy hang
tisztdn szolal meg. Az lehet, hogy egy meg-
szillott egybdl arra gondol, amire Te, de én
azt hiszem, hogy egy dtlagembernck nem az
jut eszébe a CD-rdl, hogy a ,CD 16 bites
felbontdsa sem elegendd, sok cég h i
18 bites, vagy még jobb dtalakitokat, il-
mintavételezéssel interpoldlva két 16 bites
Iépesd kozdut értéket”. Egvébként erre a
szivegedre csak [llyés véleményét tudom

idézni: A bonyolul datok és az ideg
kifejezések nem feltétlenil a hozzdériés

nyil.:ntkwalai... "t

.} Mivel a  HI-F] mindig is a kedvenc 1émad

volt", tegyél a kedvemért egy probdt! Ve-
£y€l egy TDK SA-X audiokazettdt (bér le-
het, hogy még neked ez is rosse mindségd),
tedd be az analég HI-FI deck-edbe, és
kezdd el felvenni a SB-hez szillftott demdk
koziil mondjuk az AULD-ot. Ha Te ezek
otdn alapzaj nélkdl vissea tudod jdtszani,
Ggy hogy a harang hangja is teljesen tiszta
legyen (remegés nélkul), akkor Te nyertél!

) A SoundBlaster 1.0 életében nem rendel-
kezett ADC-DAC csatorndval jobb. ha 16-
lem tudod (két évig olyat hasindltam),
egyébként laudl Te egydltalin SB 1.0-417
Akkora, mint egy dtlagos szappan. Ha erre
neked rdmegy a +11 csatorna és az ADC-
DAC, akkor kdr volt egydltalin kitejleszie-
ni a sztered kdrtydkatl nemde? Az dltalad ki-
haltnak vélt CMS" (ami helyesen C/MS)
chipsetet pedig 40 dollirdrt barmikor el-
kuldi neked a Creative Technology, a SB-k
gviirtja, Egyébként kicsit furcsa a logikad:
vajon miért épitették volna le azt a plusz
szerinted 12, valdjdban csak 11 csatorndt,
és egyilialin hogyan lehet kihaltnak tekin-
teni olyan 1C-ket, amelyeknek az aljzatat o
mai napig megtalilhatjuk minden kartyan,
beleérive a NO-NAME midsolatokat s,
Egyébirant ha kell a CT cime, meg tudom
adni..,

J A SB 2.0 csak a szdllitott szoftverrel nem
képes 44 KHz-en felvennl, megleleld szoft-
verrel alkalmas rd, a kézikdnyvbdl Te is el-
olvashatod... (Ujabb logikai gubanc: mire
terverték a 44 kHz-es lejdtszasi tulajdonsa-
got, ha az akkori technikai héttérrel még
nem lehetett 44 kHz-en rogzfteni?)

) Megsdgom, hogy a Sound BOOSTER
PRO [l-es valészindleg tod CD ROM-ot
kezelni, ugyanis a demolemezen van hozzs
meghajidszoftver és az a par lap, amit vele
adnak, az is targyalgatja ezt a lehetdséget.

) Ax lehet, hogy — szerinted — a Sound
Blaster 16 csak februdr elejére (volt) virha-
16, akkor ¢sak a2t nem értem, hogy a

Selectronic Kit-nél miért vettek fel ra eld-
jegyzést mir tavaly szeptemberben, okio.
bertdl pedig folyamatosan drulidk is, ma
pedig barhol beszerezheted. Valahogy az s
sdntit, hogy a kisérdlemezeken I&vd szoftve-
rek keltezése: 92-09-15...

10.) Végezetil megkérdezném: Ha kozelrdl
még nem volt szerencséd a PRO-hoz, akkor
minek irsz olyanokat, amirdl fogalmad
sincs?

Konzekvencia: Lehet, hogy én a levelemmel a
wprospektusok rdzsaszind vilagat” keltetiem,
a Tied viszont a megszillow tuddlékosok h
nom kis idilljét idézi. Azt hiszem clég gerne
telen dolog a masikat olyan alapon megkoze
Hteni, hogy ,csak azért is keresem a hibat”,
fleg, ha nem tudod, hogy » misik nem a TU-
DOMANY c. lapba irt ¢gy diplomamunkat,
csupdn némi infol kivint nydjtam az atlagtel-
haszndlonak. En mindenesetre nem kivinok
foglalkozni tobbe a dologgal!

SO BYE! FRANK TAMAS (DOKI), Bp.
CoVboy: En is a legutolsé mondatoddal
értek egyet, am mivel van meg ift egy-ket
levél a tarsolyomban, mieldtt végképp le-
zarnank a témat, haligassuk meg oket is.
Elséként egy ujabb hozzaszolas az
5865SX temahoz, mely kicsit mas megvila-
gitasba helyezi a DOKI &lal 1. pontban
dsszegzetteket.

CoVboy, meg a Lobbick!

Pontositani kell az 586-ra vonatkozd dllitast
Az SX viltozatot 1992, okidberében a hazui
Compfair kidllitdson mar ugyes ldtogatok lat-
hattdk. A gydrtds azutdn jogvitik miatt sedne
telt. A DX vialtozat, csakigy mint maga az 586
kozben MEGSZUNT! Helyette ugyanazon
procit adtak ki 1993, janudrjdban PS, majd
most végre valddi nevén PENTIUM-ként. 169
labd PGA tokba kerul és az alapjdt egy RISC
— csOkkentett utasfidskészletd, magyarul ke-
vesebb utasitdst tartalmazo, de sokkal gyor-
sabb — processzor kKépezi. Mcllesleg a Leljes
386 procit tartalmazza, de alaplapba vald be-
dltetés  szempontjabél  nem  kompatibilis
(solware-csen igen!). Széval 586 nincs, van
PENTIUM, 5865X volt, de mdr nincs!

Széval akkor a hangkdrtyikrol A Sound-
Blaster 2.0 vételkor 22 kHz-zel mintavételer
Lejdtszaskor 44,1 kiz-en, ami CD szabviny
Mivel az FM szinuszhulldmok keverésébol all,
pl nem publikili médon egy ILcsatornds SH-1



is lehet programozni Ggy, hogy L. operdtorbdl
hozzon ki egy hangot, ez pedig tetszdleges
burkoldt jelent. A SB-r8l kozismert, hogy
csak igen j6, tobb tizezer Fr-os mikrofonokkal
hajlandd egyiittmikodni. A friss CD-k mar 24
bites tdlmintavételezéssel is dolgoenak, az al-
goritmus neve pedig Szigma-Delta konverzid,
hallottam mar olyan hangkirtydkrol, amelyek
ezt tudjdk, s6t nemcsak hangfrekvencids tar-
toméanyban.

FISCHER ERIK, Dabas

CoVboy: Es végal a szakember megjegy-
zése:

Tisztelt Szerk.!

A fiam lelkes szamitdgéprajongd, az €n szak-
mém pedig hangmérnok. Kb, fél éve vésdrol-
tam a gépemhez egy SB PRO 11-6t Mivel a
foglalkozdsom egyik  segédeszkiaze” a digitd-
lis magnd, amivel otthonomban is rendelke-
zem, nagy orommel konstatdltam, hogy van
rajla digitibis /O, s némi ugyeskedés dlial ra
tudtam kapcsolni a késziléket. Mindezt csak
azért frtam le, mert a fiam hivia fel az Onok
djsdgjdban 1&v8 cikkekre a ligyelmet. Az elss
cikk tdlssgosan egyszerfen probaljn lefrni a
kdrtyik mdkodését, mig a masodik — kisebb-
nagyobb szakmai bakik mellett — tal részle-
tekbe mend akar lenni. az a feltételezés, hogy
a SB PRO nem valészind, hogy illeszthetd di-
gitilis magnetofonokoz, téves! Nem hinném,
hogy az én MARANTZ tipust magoetofonom
kuridzum volna az illeszthetdség tekinteté-
ben. A SB PRO kartydk igenis kapesolhatdak
a digi magnetofonokhoz (megjegyzem, hogy
az emlitett Sound BOOSTER-¢k is!)!! Ezek
utdn azt kell mondjam, hogy a vadio cikk irGja
onmaga csapddjdnak lett az Sldozata. A véle-
ményem az, hogy egy minden részletre kiterje-
d leirast nem itt, hanem egy kb. 200 oldalas
szakkinyvben kéne kdzolni, a CoVbay Posta
nem a legalkalmasabb erre,

Tisztelettel: PETHO JANOS, Budapest, a
PODIUM hang- és ldtvinytechnikai Studid
nevében 5

CoVboy: Tisztelt Pethd Url A szambol
vette ki a sz6L. A téma egyre inkabb kezd
kiterjedni, és most mar nekem is be kell
latnom, hogy vagy lezarjuk ezt a 1émat it
és most, vagy lehuzhatom a rolét, mert a
végén a CoVboy postéra nem marad hely,
ezl a 1émat meg ugy sem lshet 1-2 oldal-
ban kimeritéen targyalni. Term

korbe, reggel gargalizdlas kozben, de nem [ért
bele a fejem. Azt a gyOkér kerékpdrjdt ne-
kije!!!!! De imfdlak benneteket a
cofhg+ 1.75-nél. Miért nem 3.14-nek hivjitok
magatokal, aszial lehetne Pl-nek roviditeni. A
laprﬁl eg)rébtenl annyit, hogy én csak a

lezés miatt Nem

um' ogy-dl , BAR hidngolom a
secrel of majomsziget 1+1 lefrisat 20° oldal-
ban. Végil észreveitem, hogy a tcknika

(NIKITA rokona) vivindnyai elkerilik figyel-
metcket. Hidgnyolom pl: ZX81 + plus lefrdso-
kat. Must egy ZX 81 jatéklefrds CoVetkezik:
Ertelmi szerzd: GFX, all code, hang hidnya
created by én in 1994,
Megeldzmények: A Nap §

i

Ui3.: Sz6lj a Friderikusz bdcsinak, vdllalja el a
hdzunkban a csdidnyirtdst, igen porhanyd-
sak, jul elég a stdbnak is.

Ui4.: Patkany is van.

Ui5: Az Adorjan azt dzeni, pozitiv lett az
AIDS vizsgal kérdi, legaldbb neked is
olyan jé volt, mint neki?

Uit: Helyesirdst betanitotta Sotész Gogy, hi-
bik fele én, masik fele CoVboy.

Ui7.: Ez az utolsd 1Ot utdirat.

UiB.: Nines tobb utGiral. ;

KRISNA IN 1993, alias L.LKRISZTIAN ZOL

TAN, Szeged

CoVboy: Gyakran elgondolkodok azon,

ha valoban lgaz az, hogy a CoVboy Posta

'c meg

lant az urha j6 (a hullaszallité in Jm'd) boritd-
sdn, melyen a fGlkenddd cofboy valt lathatd a
soros tvegek kozou (Ez valamil djfajia ala-
pitvany lesz, olyan lsanc-os féle, mint én?
— CoVboy). A ha j6 belsejében 3 bator piléta
kész Glt a halilt megverd menekilésre a
Ryion-i hordakkal nyomukban. (Ite 120 oldal
lelris CoVetkezik a Ryion-iak népér 6l PL:
leglSbb j6 rossz tulajdonsdgaikrol, milyen a
HP-jik, ba a GABI-val mostak fogat, szeretik-
¢ a svibbogir ragut, szokink-e gyokérsrob-
raszkodni, s ha igen, 2 kulcsos AFA mente-
sen-e?!)

Ekkor az egy gyik piléta megszolalt:

16 ez a hamburger! (Eza h ger nem jo-
hetett volna I€tre, ha a szakécs reggel nem ta-
lal egy jo dllapotba 1évd dog 16t patkanyt,
vagy a2 Osszes macska ki nem pusztul élelmér-
gezésben) lgm? A szerk. megjegyzésc. Lassan
kibontak gy él , mely-
bdl kideril, pon tos 1.3 idd, s az miért nem
futnak az indigoé programok Plus/4-en.

Ez alatt eltelt 40 oldal a gyédri kézikonyvhal, s
végre kideriil a jaték kezelése, A jatek: az alsod
X-szel vagyunt tudunk jobbra meg { +) balra

felé jdvb O-kat kell eltaldini, a (Oellenség OO
(dupla 00) forméjiban materializalodik a
semmi Sugdr Berci agydt megszégyenitd ures-
ségéhdl. Bamulatosan sikertlt megoldanom a
C16, Plus/4, ATARI ST, C64, Amiga gépckre
torténd konverzidt, most szinte hihetetlen, de
készul nz IBM-es viltozat. A program csak
586-oson fog menni (Errdl mar voll sz6 a
Posia elején — CoVboy), multigiga-xga gra-
fikus kértyin, melynek memdridgja csak
cofboy alkohelfogyaszidsinak kovetkeziében

a dolgot attargyaljuk 1.75-ékkel, s megte-
lel6 érdekiddés esetén az djsagban indi-
tunk cikksorozatot errdl a 1émardl...

Brain-stormer

Ohhhhh my CoVboy!

{Na mi van, gyonnl fogsz? — CoVboy)
Isten nyugta sonn békében. Ambgy this is a
onrekldm. Hogy, kicsoda KRISNA hogy nem
ismered????72!1!!! Ahhhhhh, engem senki sem
ismer!!!! Hol ilyen vagyok, hol olyan. Bdmul

1p ult agysejtjeinek ardnydhoz hasonlitha-
16 nagysigrendileg (Akkor az egy olyan
monitor, amin nincs kapcsolé — CoVboy).
Igényel még egy SoundBlaster
V243456 78.24356878%-¢s  kdrtydt, amit dgy
tudom csak a tdpioszecsdi Nyina Vasziljevna
BT Tehén dild 2 sedm alatti computer és te-
héntartozékok bolijaban lehel becceee sze-
rezni! Ez a 1étezd legjobb 1600 csatorna, be-
épitett tehénbdgés +23/34 hangcesatornan
szintettkus kutya eluti a dozent effekt. JA
mcgcml(lcm még a ko-processzort, ami szin-
én len erre a célra a roménok-

tosan tudom viltoztatni az alakomat. Egyszer
mint egy kiforditott papundckli, masszor mint
pokolgép a telavivi jdraton. Picir megvirhat-
lak? Nem, akkor menj a jo k***** 11! J6 reg
gelt Vietnam, jo reggelt vietcong-ok (wek; and
00), ja és szija COFBOY, de j6l érzem ma-
gam! (Hall6? Dr. HANCU? Doktor ur
kildék egy esetet!

Természeti katasztrofdak (10lgy) ¢hinség, dog-
vész, 1492 Spanyul«nk, rdaddsul teljesen kidb-
rhncta) gstechnikabol (bol-t akar-
tam frmi, 6: féltem, nehogy megvadoljanak,
nem tok ragzani lassd: Romaban kitort az ta-
vasz). Rohadt KONTEXT mindig mellé dtok.
(AMIG BELE NEM UTOK A KLA-
VIBA!!!!) Képzeld bele akartam nézni a ti-

niil kaphnld elektronikus szdnyogesalogatd
Lokéletesen felel. Kisebb problémdt okoz
az az aprocska l.ény, ami abbdl adddik, hogy a
program nem megy ré arj-vel egy 40 MB-os
wincseszterre. Bz taldn a sok lassito, és grafi-
karont6 rutin miatt lehet, bar az is kozrejatse
hat, hogy a Fortocska 3.1, CorelDraw 3.0 na
és a UNIX mindég melletie van, mikor Ossze-
sritem. Ha kell, kildj egy gépet az emlitett
felszereléssel + 1.240 MB-os HHD-t, fgérem
¢l fog kall6dni. Lassan abbafe) levele-
met. Csckket ne kiildj, mar mindenre elofizet-
tem.
Uil Levelem szinvonaldt ne rontsd el!
UJi2.: Megoldhatd-e kutydm Plus/4-gyel torté-
nd tavirdmyitdsa, ha igen veszek 1-et.

hatassal van egyes emberkek agy-

-un nem ocmml A zéjiksz nybcvanvala-
lagergyanus  |aték
tibi]amu atiratira természetesen szik-
ségem van, most Ugysincs min aludnom.
Maris riasztottam embereimet a hardver
eldteremtésére. A konfiguracio egyeldre
hianyos. A SB ahalad emiitett verziojat
csak beépitett tehénbdgés nélkil kaptam
meg, ez a PRO kivitel, melyhez tartozik
egy zsak, a MU-ZSAK. Ezek olyanok, mint
lltndéuégimﬁnmirmlndu
1600 csatornat kiprobaham sziersjoban
is, csak éccaka egy kicsit hivések, meg
Estl Hirlappal takardzva is. A KO pro-
cesszor jol mikddik, viszom kar, hogy az
5 beépitett bokszkesztyl hamar kifogy. és
csak manualisan 15itheté ujra. Viszomt
icénm. hogy telitélive killdém el neked.
asald is nagyon el-
gmm A kutyad Plus/4-gyel va-
16 taviranyftadsa targyaban keresd fel So-
I“z Gdgy baratodat — ha mar ugyis & ta-
be a hejesirast —, 6 gepl kodb-
an profi rutint 'og neked ajanlani. Az
Adorjannak meg azt dzenem, a KGB
véletlenill dsszekeverte a kém-csdveket,
koral még Sraini...

Kreativ Onsegélyezé Program
avagy hogy ve: .egillgh..l a p&gnkﬂ.

Hi CoVboy!

Sajndlattal kozlom, hogy a szokisos hilyesé-
gektdl eltekintek, & KOMOLY dologrol frok;
s6t, megkérlek, hogy tedd be ezt a levelet
KOZERDEKU cimmel 8 CoV-ba!

Néhany hete levelet kaptam a KREATIV ON-
SEGELYEZO PROGRAM-161. Valaszindleg
mar majdnem mindenki ismen a jatékot (bar
én remélem, hogy minél kevesebben): .van a
papiron 5 név, Te az elsdnek kildesz X dssze-
get, 100 embernek elkuldor a masolatol, de az
5 név ezeékben eggyel leljebb csuiszik, és a Te
neved keridl az 5. helyre. Ezotdn varod, hogy a
millik az dledbe hulljanak™. A naiv emberke
(ne vegye senki sértésnek) azt hiszi, hogy ez a
TOTO-ndl és a LOTTO-nil is jobb, mert mint
a szoveg irja, mindenki nyer, ugyanis ¢z NEM
szerencsejiték (?!). Csak az a gond, hogy a
szdmitds modellje cllenére sem fog nyerni
ezen senki. A szamitds modellje (tartalom sze-
rinti idézet):  Elkiildesz 100 levelet, amelybdl
— lapasztalatok szerint — B cimzett vesz
részt. A neved kdzben a 4. helyre kerul. A 8
emberke ismél széikuldi, igy BxB=64-cn vesz-
nck mar részt (a neved a 3. helyen). Késdbb
8x64=512 6j ember (neved a 2. helyen), majd
8x512=4096 (j ember (a neved az 1. h::lycn}
Iép be a jarékba. Ekkor nyersz tluk pénzt.”
Mar it hazudik az mmerlcld egrrﬁzl mert
érdekes mod ered , gy a cso-
das végasszegel is 8-cal szorozza (tn enélkul




idéztem); masrészt, mert a valdsigol nem egé-
szen takarja.

Elméletben: RemélheiSleg mindenki hallon
o anyngmegmaradds torvényerdl, vagy a ter-
modinamika 1. fSu{tjérelérdl... Aha! Na, nem
baj, mindenesetre az a (4, hogy a semmibdi
sohy a bidos életben nem lesz valami (s2dval
erthetd? Nem?), tehdt olyan nines, hogy
wmindenki nyer"!

Gyakorlatban: Ha az a valaki kezdte a jatékot,
aki az elsd helyen dll o Te listddon, akkor Te
vagy az cgyike a 4096 egyénnck, aki neki fizet,

Amikor a Te neved a 4. helyre keril,
8x4096=32768, ha o 3. helyre keriil:
Bx32768=262144, ha e helyre:

Bxl62144=2097152, ha az 1. helyre
Bx2097152=16777216 ij ember kerul a jaték-
ba (feltételeave azt, hogy senki sem lép be
tobbszor ugyanabba a jalékba)! Ez ax osszeg
nagyobb Muagyarorsedg lakossdgandl, s cz
csak akkor, ha az elsd helyen 4116 kezdie a ja-
tékot; ha nem &, akkor még rosszabb,
Osszeloglatva: Higgye el mindenki, hogy ezen
nem fog nyerni; orulhet, ha a pénzét vissza
kapja. BEzen azon nyernek (inkdbb nyerészked-
nek), akik ezt clkeedik. Egyébként scjtem,
hogy megy ez gondold meg, hogy ha a levele-
den kevesebb, mint 5 név szerepel, akkor az 1.
helyen a116 kezdie a jtékot, és ha van eszed,
nem lizelsz neki, Mil tesz a trukkds” jacék-
mester? Osszehfv egy bandiat a2 orszig min-
den tajarol, és egymads nevét beirjik az 5 hely-
re, lizetnek egymasnak pénzt (a busds nyere-
ményen majd osztozkodnak), és voila, dgy td-
nik, mintha a jatck régen menne, Bz fikeid, de
szeriniem lehel benne némi igazsag.

Ami miatt feldihddiem, & megirtam ezt a le-
velet, az a kivetkezd mocskosan undoritd sza-
veg, amelytdl beveny hinyinger fogott el (s26
szerinti idézet, belyesirdsi hibakkal egyut)y
A kreatiy Onsegélyezd program célja: Olya-
noknak nytljon a héna ald, akik anyagi nehéz-
ségekkel kiszkodnk. Az cladésodotiak meg
scgitésére, hogy megint nyugodtan hajthassdk
dlomra fejiket.” Na, ez mir a politlansig
nonpluszultrija, ja és persze av is, hogy egye
sek nem adjik meg a cimiket, csak a szdmia
szdmukal (taldn Ok is tagjai a bandanak?!).
Kedves mindenki! Ismét kérlek Titeket, hogy
az ilyen jaiékokiol andekodjatok — legalidbb
a CoV népes olvasotibora — hiszen (bdr eb-
ben nem vagyok biztos), <z ellen a torvény
nem segit; inkdbb maradjatok a jol bevail
TOTO-nal ¢ LOTTO-nil, mert abban van
esély, ebben nines!

Tisziclettel: KOVACS BALAZS, alias Joe
Foster/STA, Budapest

CoVboy: Mit ne mondjak, beletrafahal a
kézepébe. Tortent, how uw hbm&t i&-
zepe felé | gy

KOP szabvanyszévegével, 5 névvel, egy
915,- Fi befizetését igazold csekk fény-
masolataval, v.lnrnint 1.700,- Ft- nyi
lyegvasariast ig
val. Egy nlppal késdbb léﬂ ujabb ltﬂlé
majd 1 hét lil‘l‘l vagy hunz. és mzota ki-
sebb megs i meg szo-
Kott telni a szemetes. A dolognak azon-
ban sajnos ez csak az egyik oldala. Igen
lak lthibnrodoﬂ levelet is kaptunk,
ddottak minket azzal, hogy
Kiadiuk a ]ﬂék céljabol eléfizetdink cime-
it, hiszen honnan is szerezhették meg a
cimiket. Nos, erre a magyarazat egysze-
ri. Nem nehéz 6sszeszedni 100 cimet, ha
mondjuk valakl fellapozza az Gsszes
CQ\Hun az apréh!tdﬂésskﬂ. No persze
k mindjart mi lettdnk. Ext & hitet
Iwﬂnonk ﬁouim:n] kiidndsen azért is,
mert 6z & pﬂdulmt ismereteink sze-
rint — mara mar orszagos méretidvé nar,
s bar mi egyetien egyszer sem folytunk
bele, az teljesen természetes, hogy min-
denkinek eszébe Iutunk Khzﬂﬂiﬁh sz8-
pon Balé K, hogy h
te a szisztéma gymat]tt bemutatd sza-
mhhi metodikat, azer egy dolgot min-
k k latunk h
tazni: Az i # ln‘lkltds" jatekos eitér a
|atékszabalyoktsl, és nem az 5. helyre irja
magéat, mielétl 100 cimre elkildi a levelet,
hanem az 1. helyre. Talan igy régtén
vissza is j6n & pénze, meg egy kis borra-

lem a szamitégépet, Ot sztvcun butyké-

I6m az elektr , még a
nebbon hotdhaioka! ll Az én kedvence-
im az elektr és, az el
mukodé uéﬂ'oﬂm:u. a mikroprofesszoros
érliésd napraforgo-
mag “és vngﬂl de nem utolsésorban az
UHF savon is h lhaté papirzsebl

dé, melyet talan el tudok kdideni, hogy
kéréseid kdzil legalabb az ulolm Iel]a—
sith Azén

hogy a gmobcy Marl vagy SEGA eeg

o v

Hi CoVboy!

Az Gj CoV pekem nagyon tetszik, a logoval
semmi bajom, csak az arat lehetent volna egy
kicsit lejjebb venni!

SZUCS ZOLTAN, Budapest

CoVboy: Ezen mi s gmddkod’lunl: csak
akkor belsld voina a

Solut DeCovboy!

Baktatds hazalelé, postaldda 20 méter, 19, 18,
17,... 8, §, 3, valami van benne!!! 2, 1, khhh!
Egy levél van benne! Vhadod! Az én nevem
van rajtal!! Feladé: CoVboy, Nagyon érdekes,
hogy a negyvennemistudomhanyadik levelem-
re végre valaszoltdl, Kosz, hogy visszakuldied
# gépemrdl kuldot tenykepet, de irhanal vol-
na még pir sorl. Mas. Van cgy tanirom, dgy
hivjak, hogy L.***** A**** Az 4 tandr | orat
egymm.‘-bun tud tivolteni. Kabé 1 M 90 ¢m.

valo... Ext egy .trikkés” ol k ajanla-
sa l!ap]in imk le, euk azért, how
érzékelt Gl is oz
az 6n.og&lynwé Progrnrn On segélyez,
én meg tartom a markom. Ismerés nem?
Vaiahonnan az uicasarokrél. Vahozatia-
nul szeretnénk megerodsiteni, hogy mi eb-
ben nem vettink részt, nem veszink
részt, és ne Is kildjén senki a ciminkre

Gudian oltdzik, 1 hénapban 1 drat jo tej.
l I tudod képreini? Hasta la vista!
BERENYI BALAZS, Budapest
CoVboy: Nem irtad le, hogy milyen iskola-
ba jarsz? Talan csak nem Mezdgazdasa-
gi szakra? Mellesleg az nem nagy kunszt,
ha valaki megszakitds nélkii 1 oran ke-
resziil fej, csak kézben gydzzek felette a

ilyen levelet, mert csak a pénzeétl és az
idejét pocsékoljal

Forgoszinpad

Kedves CoV!

En egy 14 éves, szamitogéper kedveld sric va-
gyok. Nagyon szeretem az elekironikus dolgo-
kit butykolni, Szeretem n zsebben hordhatd
jatékokat is. Ezért kérném, hogy akineck van
Gameboy, Atan Lynx, Sega Game Gear jaté
kokrdl kapesolas: ar kildje ¢l cimemre,
Fémymdsolat is j6. Esetleg e jatékok belsejé-
il valamilyen rajz, vagy barmilyen papic!
Kaszonettel: NAGY SZABOLCS, Tiszafured,
Orvényi Gt 47/A. 5350

CoVboy: Kedves Szabolcs! En is kedve-

o

Te dog!

Tudjatok, hogy mi a 1 lapotok? Az cgy s2***,
nem is tudom, hogy lchettek ilyen ********2
seeessee mep n ¢ *ore sesesan) Tavajelont
meég eldfizetdok voltam, tavaly mar csak 1-1
szamol vetlem meg i utcin cbbdl o ******
kapbol, idén pedig messze elkerulok minden
djsagdrost. A szinvonal mostmar olyan, mint a
SmSssns sserds Eppixdval t toeseves 5
lenne, ha ***t*seesses 4y &n kis
A gydri Pluszisok nevében:
SZABO PETER, Gydr

cﬂm)‘ AR NI AR AR R A AR A AR

A h6nap TOP listai:

| Pirates!
-,'_F-_Mrs;- I




PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathaté 4 kép 1-1 jatékprogramrél készilt. Mind a 4 jaték nevében egy-egy szam is szerepel. Azok koé-
z6tt, akik kdlén levelez6lapon legkés6bb 1993. majus 17-ig bekildik ennek a 4 szamnak az dsszegel, azok
kdz6tt 10 nyertesnek 1-1 doboz magneslemezt sorsolunk ki. A levelezdlapon azt is kérjik feltuntetni, hogy
milyen gépre kaldjik a lemezeket, ha nyernétek...
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Az 1991. és 1992. Evkényv egylideji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

& 313.1.1at

Csak Ggy dmlesztve, hogy mire szémithattok: .
A nagyok, mert mi 1981-ben Is szészatysrok voltunk: SUPREMACY /| SEVEN CITIES
OF GOLD / BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi
hagyjuk az olvasdkat s széhoz jutni): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /
ANDY CAPP /| ANNALS OF ROME / BARBARIAN 3. / BARD'S TALE Ill. /| BEVERLY
HILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER [ CAPTAIN BLOOD / CAPTU-
RED / CARMEN SANDIEGO / CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /
DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF
IN DRAGONLAND / MOTOR MASSACRE |/ NAUTILUS /| OPERATION HORMUZ /
PARADROID / PARALLAX / PHM PEGASUS / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED
STORM RISING / ROY OF THE ROVERS |/ SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES /| STREET ROD / STUNT CAR RACER / THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK / UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja kildetése / Alom édes dlom / Csavargés a gombak birodaimaban / Kincsvadasz /
Pumpkin / Elite /| Locomotion 2. / Molecule Man / Raffles /| Sword of Destiny /| DEli Compacker / Graphics Designer / H.C.8. Packer / Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozési Stletek; ELSOSEGELY: kb. 10 cldal CB4-re, Amigdra és Plus/d-re, tell POKE-kal,
CHEAT-tel és egyéb tippekkel; PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasziercsikok (C64) / Freezer védelem (C64) | Egér-joystick lekérdezése (Ami-
ga) | Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge IIl. (C84); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(CB4) /| PERFORMANCE FOHRTH (C84) / Kudl 64. (C64) / Gamebasic (C64) |/ Hires-Master (C64) / NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).




COMP

Szamitastechnikai Kft.
[ 141.Budapest, Almos vezér itja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523
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