Nr.32. @
V. évfolyam & 1993/2. §

&
COM-WARE ©1993 |

Ara: 99,- Ft

0866"080

COMMODORE VILAG ® Nr. 32 e V. évfolyam ® 1993/2. szém e ‘A legnépszerdbb (sz)amitastechnikai magazin '

OHHiOAnTE :



A tartalombél: Hasznos alapozds kezdd PC jatékos szamara | PC-s elso-
segély, mint 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fej orénete / Larry |, / Larry
1./ Larry Ill | Larry V. [ Police Quest |. [ Police Quest Il. / Police Quest IIl. [
Space Quest |. / Space Quest II. / Space Quest lll. | Space Quest V. /| King's
Quest | / King's Quest II. / King's Quest Il / King's Quest IV. / Kirég's Quest V.
| Breach 2. / Rules of E ment | Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kényv terjedeime: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.;,21751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak eléfizetéssel)

Csak omlesztve, mire szamithattok:

A na , mert mi még mindig szbszétyarok wgzunk'. BATTLETECH /

BA COMMAND |/ ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS | HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! kag/ kis kmaszﬂés | POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMS / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sokat Is széhoz jutni): ABC Monday Football /| Apolio 18 Mission | Basket

Managar | Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2 — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea |

Demon's Kiss | Dirty | Eskimo Games / Eternal Daggaf | Face Off Hockey /

Frigylada | Godfather / Great Counts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro [ Jai Alai / John Barnes European Football
| King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice | Postman Pat / Secret of Monkey Island |. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stamp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hapomfmaf‘l‘he King's Testament / Ki-
ralylany / POKS-uk, 2{ k / Dl%nal System / Future Compaose chadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; E EG - kb. 10 oldal és a szemank jojozott, mire ogtik! DEMOLOGIA: rovid attekintés az elmult ev
leaiobb demairdl, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatekok [rasa (f ) / Intro modul elkészitése (Amiga) BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (CB-‘%J' Action Repla k V-Vil. (C64) / Action Replay Mk lIl. (Ami a), FEL SZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Gartield (C64) / cC‘.x‘%nus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amlgi !
Dvaeidim V1.0 (C64) /| Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) | Giga (C®4) / Intro Maker - Warriors of Darkness (Ce4) |
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Des'ﬂn Group g}ﬂ) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON | (CB4) / Sprite + Graphic BASIC (C64)




CoV 32

V.évfolyam, 199'?3!!2316111
Megjelenik évente 9 alkalommal

Kladja: COM-WARE Kift,
Feleids kiadé: Rucz Lajos
FelelGtien szerkeszd: CoVboy

COM-WARE Kit ;
bt Budapest, Pf. 363, 1519
levelezgetni, nem a bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felsjtsd el, ha
levelot skarsz rni — arra oft van a
3 I Ezt csak akkor kell

, h; csekken rendelsz
o aakivet o oy RaicRK Novad: ER
a cimet kell beirni a 'pénzésszeg

}:‘r‘mm Irinyl u. 30,, 111.?

el
Aujsagot

hétol
e St e ek
COM-WARE Kit., MNB 218-98426/41853-
7 — é3 azt, hogy & pénat mire adtad fell)

el Bp.. XIV. A LU,

ANUBIS m'.gﬁﬁm;&nu' ov 5.

, Bp. X1 Szakasits A,u,68.
Budape

st, VI
Liszt Ferenc tér 9.

MIKRO-BIK Kfi. Szakiziete, Miskolc,
" Széc u. 49

Kfl. Szakdzete, Eger, Széc-

w29,
M PEX KM Szaklzete, Gydngyos,
Szt u.2 b

L T

ISSN 0BE6-0808 ~ Patria Nyomda RL
| Falelts vezelo: Bokor Gabor

A CoV kévetkezd szama
az aprills 13-8n

TARTALOMJEGYZEK

Eppen ez jutott eszinkbe...
News (64, Amiga, PC)
Addams Family (64, Amiga, PC)
Panzer Battles (64)
Waxworks — a 3. palya ([64], Amiga, PC)
Might & Magic lil. — The Isles of Terra [Ama'ga, Fos LB
The Games: Summer Edition ([64], Amigs, PC)
Comanche (PC)
Games Center (64, Amiga, PC)
Castles 2. — The Siege of Conquest (AMiga, PC} .occcvririnmsiniismsmsssisniisnse
Sim Lite ([Amiga], PC) ..vses
TOKOS MAKOS ....ocvvveerencsssninissnssssrsens
Riziko (64, Amiga)
Adidas Championship Football (64, Armiga)
Clik-Clak (64, Amiga)
Rex-1. (64, Amiga)

AGVEMMOUT oovrccopasisanrsorsersessssnssssioss i 32
Eye of the Beholder | észrevételek (Amiga, PC)
Plus/4 sarok a3

Mindentele

Cloud Kingdoms

Laser Squad (még mindig)
Hirdetések 36
CoVboy Posta . 38

FIGYELEM! Minden szim megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hozziank le-
kizilheto anyagot (leirdst, térképet, tippeket sth.) kiilde-
nek be, valamint eldfizetdink kozott is tartunk ilyen sor-
soldst.

Bekildott anyag alapjan 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:
Almasi Karoly, Budapest, Vil. (PC) Galuska Srabolcs, Miskolc (64)
Balazs Miklos, Szigethalom (Am) Karikas Tamas, Miskolc (64)
Csabai Kristol, Kecskemét (64) Pergel Tibor, Sopron (64)
Eberhardt Vilmos, Bp., Il (64) Vanyo Tibor, Mezdkovacshaza (64)
Fizesi Zsolt, Debrecen (64) Zoid Zsolt, Szeged (64)

Eléfizetdink kézil 1-1 doboz magneslemezt nyeriek:
i Janos, Bekes Ligetvari Zsoit, Malomsok
ka Igor, Kalocsa Palocz Zoltan, Jaszienyszaru
Erdés Zsolt, Bp., XXI. Somogyl Miklos, Porva
Kabrik Istvan, Szeged Szabo Tibor, Bp. XIX.
Kenéz Sandor, Bp., IV. Szemok Aladar, Szombathely

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el

A CoV 31-ban megjelent rejtvény helyes megf jtése:
A kakukktojas: MAGIC CANDLE, az osszeg. 10 1.
A boritén egyébkent a kovetkezd jatékokrol helyeztink el kepet:
Feilsé sor: US6, Cool World, First Samural
Kézépsd sor; Indy IV., | PLay 3D Tennis, Street Fighter 2.
Alsé sor: Boxing Championship, Magic Candie, UGH!
A Magic Candle kivételével a tobbi jatekrol a NEWS-ban volt szo

A rejtvényre helyes megoldast bekdldok kozott megtatandd sorsolas
eredményet a kdvetkezd szamunkban tesszuk kozze.

Epp ez jutott esziinkbe...

A CoV 31 megjelenése — a logyaszidi ar kérdését leszamitva — n sikert aratott, ko-
szonjik a sok-sok dicseérd levelet, amit ez ugyben kuldietek. Az U] LOGO tetszésindexe
maximalis volt, szinte nem is kaptunk olyan levelet, melyben negativ velemany! alkotta-
1ok volna réla, ha nem muszaly mostmar szeretnénk végre megallapodni, mondjuk az V.
éviolyam kezdetén mar eppen ideje. nemde? A NEWS-beli fotocsik ugy az .elmegy” ka-
tegariat kepvisete, bar sokaknak nem volt egyérelmi, hogy a perforacié ‘betomese’ je-
lentette azt, hogy a kep melyik jatékhoz tartozik. Ezt nem rejtvénynek szantuk, de egy
r'«:n javitottunk az elkepzelésen. Talan ebben a széamunkban megint a 16 bites gépek
elé billent a mérleg, legkozelebb megprobaljuk kiegyensulyozni. Addig is kdvet-
kezzék a nagy nyeremeényesd...
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TRATTATATTATATTATAM!! KOZHIRRE TETETIK'!
Nyereménylista az elofizetoink kozott
1993. februar 18-an megtartott sorsolasrol
1 db. kétkazettas, hordozhatd, sztereo radids- 1-1 doboz (10 db.) MAXELL 5.25' DS/HD mdgnes-

magnetofont nyert: lemezt nyertek:
MATRAI ZOLTAN, Bk BERCESI JOZSEF, Budapest, XV.
DARADICS SAQ'EL, Gara
1 db. adatbank manager-kalkulatort nyert: FODOR GYOZO, Budapest, IIl.
- . KELETI ARTHUR, Budapest, Il.
GYORVARI ZOLTAN, Alsénémedi KOVACS ZSOLT, Sasd
Mg GYORGY, Budapest, XI.
1-1 db. Walkman-t (sétalémagnd) nyertek: NOTIN LASZLO, Vamospercs
" X PIRGER ISTVAN, Dunaféidvar
ALMAS! JOZSEF, Nagytalya SSBESTYEN GYULA, Erd-V.
KISS ZSOLT, Budapest, VI. TODOR ZSOLT, Keszthely

SERLEGI GABOR, Kdszeg

Az eldfizetési dijat visszanyerték:
1-1 db. QUICKSHOT II. mikrokapcsolds joystick-et

nyertek: BOZA LAJOS, Nagykéros
L ) ELEKES BERNAT, Pécs
BARDOS GABQOR, Arlo FUKSZ ZSOLT, Debrecen
KAPRONCZAI AKOS, Gydr GOMBAR ﬁSZL , Gyér
MES. OS CSABA, Debrecen GONDOS BELA, Szeged
PAL ANDRAS, Budapest, VI. KIS Budapest, X.
VARGA MIKLOS, Budapest, XV. KISS ERNO, Budapest, XXI.
KRASZNAY ZOLTAN, Ercsi
1-1 db. zsebszamologépet nyertek: KUN ATTILA, Budapest, V.
LE; T TIBOR, Budapest, IV.
BALATON PETER, Mezéberény NEMETH BALINT, Ajka
BEOR BELA, Erd = P JANOS, Budapest, XVIII.
GELENCSER S, Szekszard R CSABA, osvar
GYARMAT! ZOLTAN, Budapest, Vil. POOR ZSOLT, Budapest, XIX.
KISS FERENC, Vardomb SZABQ ABRAHAM, Gyor
LABODY FPETER, Bu 1, IV. 82380 gﬁim. Akaszto
MAROSI ATTILA, Tata-Hl. SZOLLOSI TIHAMER, Tatabanya
RAJZ OR, Budapest, XVI. TOTH ALADAR, Mgkoic
TARN EMIL, Fuzfdgyartelep WAR. | DEZSO, Budapest, XVI.
VARGA TAMAS, Budapest, . ZENES ISTVAN, Budapest, lil.
FEKETE LISTA

ldéznl szeretnénk a CoV 28-ban és a CoV 29/30-ban megjelent eléfizetési ajaniatbél: _A sorsolason valé részvétel feité-
tele: 1992. december 31-ig feladott csekk. Kizarjuk a sorsolésbdl azokat, akik a csekk kozépsé szelvényének feladé ro
vatabdl 'lefelejtik’ az irdnyitdszémot...”. Nos, barmennyire is hihetetlen, de a beérkezett szelvények mintegy 20 %-a eb-
be a kategoriaba tanozoft. Az alant lathatd kidllitds a sz6 szoros énelmében is kidllitas voit. Ok nyertek voina valamit,
de sajnos nem tariotidk be a részvételi feltételeket, igy helyettuk mést kellett kihiznunk a nagy kalapbél Tanulsag:
legkozelebb talan jobban odafigyelnek...
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ADVENTURE
— (A), PC—

A vihar mesterel, vagyis a Storm karmai kdzal
pottyant ki nemrég egy mid, ami nem paholy, de
azén a VALHALLA nevet viseli magan. Ez vala-
mi kaland-szerepjiték-stratagia keverak, mi min
denesetre ide soroltuk. Kalandozésainkat 20D
perspektivaban tehetjik meg a képernyd felsd
részan. Bal oldalon alul jelennek meg a parame-
terak értékei, jobb oldaion alul pedig egy szép
kis menitablét talialhatunk, melyen a funkciok megnevezesen tul
méqg ikokok is konnyitik azok felismerédsét. A dungeon-ok fehdrkepe-
zésehez sok szerencset kivanunk!

_ A, PC
Ha 551, akkor Eye of the Boholder, &5 abbdl is a 3, rész! No nem
kell &rilni, még nem debitalt, de mar erdsen a megjelensas eldtt all &
nagy mi, amelyrdl SS/-ék sokat még nem arultak el, de egy biztos,
legalabb 3-sror neherebb és bonyolultabb lesz, mint a kettes volt
Most mar okosabbak lettetek, ugye?
i

Nagyon szép VGA-s jaték kerult ki a Millennium jovoltabdl a piacra. A
DAUGHTER OF SERPENTS cgy nyomozos kalandjaték, stilusaban
talan a Laura Bow 2-re hasonlit. A torténel az oﬁyimnmi Alexandria-
ban (gy.k. Al lksandariyah) jatszédik. Féhdsink a Savoy Hotelben
szall meg, hogy innen induljon portyéza ap k, 65 mumiak
koza... A varosban valé boklaszasunkban segitségunkre lesz az &l-
landéan lehivhatd utcatérkép is. lzgalmas kaiandnak igérkezik.

AKCIO
— B8 —

Bar mar néhany hénapja placon van az Ocean Software legujabb
filmatirata, 8 Hook, C64-re csak most sikerilt egy normalis lemezes
verzidnak megjelonnie. Ajanijuk, szetezd be Te is! Bar ez inkabb
miaszkaldés, mint kaland valtozal, a remek grafika, és a nehezebbnel
:'lahezebb akadalyok hosszu iddre elterelhetik a figyolmet a matek-
leckardl.

— B4 A—
Popeye — a tengerész — mér 16bb évtizede kedvelt rajzfilmiiguraje
szinte semmit sem oregszik. 56t Halad a korral. Legujabb kalandja
— az Altermnative Sofware Limited jovoltdbél — & mostanaban oly-
annyira kedvsht pankritorok szoritéjaba vezet. A POPEYE 3. a mar-
mér effeledett joystick-rangatast is feleleveniti, nem asrt megfogad-
nunk a tangeri medve tandcsal: Télen-nyéron zabdljunk minel tobb
spendtot. Mar akinek van hozzé gusztusa. ~
— A —
Bar még e pillanatban tévolinak tinik a nyarl szabadséag és szunidd,
nem & nemi tréningen résztvenni, nehogy hkészuletienul édrjenek
minket a tennivaldk. Toltsdk be a Chris Cemper nevével fémjelzen
Holiday G cimd prog ot, és gyal ljunk. Ugyanis nem
mindegy, hogy mennyi idd alatt tudjuk megpakoini autonkat a nyara-
lashoz egyébként teljesen 1 leges targyakkal, nem is beszéive ar-
o1, milyen fontos elére tudnunk, ho% augusztus kozepén milyen
messzire fogunk tudni képni. Legalabbis ez derdl ki ebbdl a hagyo-
ményos sportanyagnak egyaktalan nem nevezhetd programbol.

SZIMULATOR, SPORT
= 6.“ A P

Az Empire Software gondoskodott arrdl, hogy némi valodi sponél-

ényben is részesilh ink az i i Challenge ci-
mi program keretein belGl. Ki hinné, hogy & még C64-en is alig 145
blokkos stult az introkon kivil még négy sportdgat is tartalmaz, Ogy
mint Uszést, kerékparozast, célbalovest, és futast. Hogy milysn ala-
pon vl k dket, nem tudjuk, de ha még mikodik a joystick, fel-
tétlend! ki kell probaini. .

— 64, A, PC —
Art mindenki tudja, hogy a vildgon a lagjobban fizetett sportolok ko-
zé 16bb golfjitékos is feliratkozott. Azt azonban, h mennyi min-

dent kell figyelembe kell venni ahhoz, hogy valakl elismen és ered-
métxes versenyzd legyen, mar joval kevesebben. Most bepiliantast
erhetink a milliomosok sportjgnak cseppel sem izgalommentes
aletébe. Kalauzunk a wil&gFjelenlegil legiobb goltozdja, ma?n Nick
Faldo. A program — Nick Faldo's Golf — pedg;; a jelenleg legjobb
golfszimulécié, ha mésért nem is, de a gyorsasagaért felétlendl,
mely az Arc Developments ahal felbérelt programozdk munkajat di-
csori,
— &4, A, PC
Az Ocean is azok kozé tartozik, mely software haz programjal nem
nagyon hianyozhatnak egy-egy news rovatbol. Ok elsésorban az ak
cid, valamint sporiatéhokat kedvelik. Sosem lehet csontrél elég
bén leragnl. A molt hénapban szamolunk be a WWF2 megérheze-
sérl, aalgm. maris itt a folytatds, a WWF European Rampage Tour
Most mar épp elég lesz ebbd! a Hulk Hogan maniabdl

— (A}, PC —
A Disney Software neve eddig még nem volt gyakori a szakmaban
Ezita! azronban egy olyan programot dot‘m.‘Plr’ctn, ami igazan
megérdemli, hogy eftsdnk rola péar szét. A STUNT ISLAND ogy
kaszkaddr szimulacid. Kapitdny bityd olhatirozia, h zuhandtech-
nikaist finomitani kivinja, ezén beirstkozon egy tanfolyamra, amely
ogy bizonyos  Kaszkaddr szigeten™ (Stunt Istand) jdtszodik. It egy
varsenyt is fognak tatani a kaszkadsr-nebuldk kézon Szdrakoztetd
jiték, ha jok lesztek, nyomatunk réla leirast is
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STRATEGIA
— (A), PC—

Sosem lesz mar vége (vagy VGA?) hérdezhetnenk, miutan a Maxis
va]nhngz nem akarja megunni ezt a Sim maniat. Ezdttal egy farm tel-
jes életebe csoppenunk be, hogy Ray Crabs (ez persze csak vicc)
szarepében befolyasoljuk egy farm életét. A SIM-FARM-ban kukori-
ca és gabonatermesztés/kereskedalem, lamint az allatall ny
alakulasa mellett esézésekkel, tornadokkal stb. bonyolithatjuk a gaz-
dasagi dolgokat. Farmerek nosza rajta

— B4, A -
Hogy a Shoot em’ Up tenger elien tehetetien stratégiai jatékokat ked-
velok se unatkozzanak, arrdl ebben a hénapban a German Designe
Group gondoskodott. Az inherits of the Throne cimi programban
agy sotet erd ellen kell megklizdenunk a tronént, mindezt megspe-
kelve némi kdzépkori hangulattal. Az anyag kicsit Conquestador-os,
kicsit King's Bounlty-s, de azért biztos sokan megkedvelik a Krisztus
utén mintegy 1500 évvel jatszodd torténetet

(&), PC

Nincs kifogyhatatlan téma, ha a stratégiai jatékok piacan korbetekin-
tank., Bar mar (& parszor feldolgortak Napoleon csatait, talan
érdekes lehet a FIIEL S OF GLORY, most, hogy nem is olyan régen
mutattdk be a TV-ben a Haboru és beke™ jatékban Napoieon
oldalan allunk. A program a waterloo-i csatat dolgozza fel. A
kivitelezés szep. 3D gratikaban élvezhetjik ax dsszecsapasokat. A
menukezelés elsd latasra taldn bonyolult, de egy tapasziait
stratégiakedveld eldtt nem alihat ilyen akadaly,
(A). PC

Sid Meier neve mar fémijelzett a szakmaban. A Microprose most
mc?\iui'lcma a mai szemmel| mar gyorm-:iegl:iurieiezésﬁ CGA-s, EGA-
s PIRATES 1. A felljitott valtozat neve: PIRATES GOLD. lgazi arany
kincsnek igérkezik, persze szigorian VGA-s!

LOGIKAI, EGYEB
— Bl —

Birtos mindenkinek rendszeresen sziksége van arra, hogy meg-
tudja, vajon Montevidec-ban, vagy Melbourne-ben eppen az adott
pillanatban mennyl az idé. Ezen a gondon segit az Alf Production
World Clock cimu anyaga, mely ugyan nem nagy durranas, de di-
cséretes az a buzgalom, amellyel ezen a hétkdoznapi probléman pro-
bahak segiteni.
Bizonyara mindenki ismeri azt a TV-nézd tipust, aki a vetélkeddket
bamulva, hangosan kiabalja be az altala helyesnek véit megoldast,
és nem nagyon &rti, hogy keruthet be a TV-be ilyen buta versenyzd,
aki még ezt sem tudja, Nos, mutassuk meg neki a PCSL Soltware
GmbH éhal kiadott SAT1. BINGO cimi miveltségi vetélkedé progra-
mot, s kérjlk meg, hogy bizonyitson. Persze azt nem muszaj neki
oldre slarulni, hogy a jaték kizarolag német nyelven folyik

— 64, A, PC —
A réka szazadik bdre — mondhatnank az ahtalunk eleddig teljesen
ismeretlen Freelines Dreams csoparn vadonatdj Tetrisére, a Fetrisre
Am h valami ujdonsagot is csempésazenek a dologba, az eredet|
otietet kibbvitettek azzal a nehezitéssal, hogy a palyakon aldbbre jut-
va sgyre nehezebb alakzatokat kell kiegyenltenunk ‘téglacskaink-
kal', @s egyre tobb sornt kell teltoltenink. A 6l megirt zens meliett
kellemes effoglahsagot szerezhet

— 64, A

Hogy a Iogihni jitékok ebben a honapban se maradjanak ki a sor-
bol, meg kell emlitenunk a Master Head cimi programot, amely
ugyan a regl, jol bevah ladatclogatos otleten alapul, de egyrészt ed-
dig még nem taldikoztunk a Silesia Aousers munkaival, masréeszi a
jatek a rengeteg palya ellendre a CB4-en megszokott minimum 1 ol-
dalas hossz helyett mindossze 128 blokknyi helyet toglal el a leme-
zen. Ennyit mindenképpen érdemas aldoznl ra

D

A honap TOP listai:

Cé6 Ami
[ Indy Iv.idv. Monkey IsFagd 2.
Elvira Il. Civilization
Slicks Lotus M.
Robocop Il Battle Isle
Cool World Sensible Soccer
Scenario Waxworks
Holiday Games Indy IV. Adv.
Enforced Gobliins 2.
Hook Populous 2.
Inherits o.t.Throne Ween

PC
Castles 2.
Stunt Island
Indy V. Adv.
Monkey Island 2.
Civilization
Wing Commander Il
Ulima Underworlid 1.
Dune 2.
Speljammer

Comanche

Plus

Magne{ﬂ
Laser Squad 1/2

Nest of Fleas
Total Eclipse 2.
DOC 8.0

Blue Angel

Doomdark’s Revenge
Elite

Robin of Sherwood

3D Pool
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G5
Egy omindzus CoV-béli NEWS-ban mar tet-
tink emlitést az Ocean egy viszonylag

frissnek szamité maszkalés st 6], me-
lyet CoVboy csak Ugy egyszeriden Adam
csalddnoak novezett el. Eva mondjuk nincs

it mi tos-

a8 jatékban, viszont van Gomez,
Hink meg. Felad ke mi sem sze-
ribb, az csalad ugz déniatt, hogy
jitszik egy kis puzzie-l, és szétszdrédolt
ogy hm‘yban {..de az is Ishet, hogy
esett a haw, s mivel khm. ponto-
sabban so6t jatszotiak, .szérodiak
szét magukiol, hogy ettél a feladattol
kiméljék a 8d68z6réd toherautdkal —
). Oft tartottunk, hogy mi is a fe-
ladatunk. Szdval egybe kell g&ﬁﬂenl o
nagyérdemit, vagyis a csalddot. Ocean-ék
sem Ugy gondolték, hogy ez csak ilyen
egyszeru lesz, ezért a doigot m azték
azzal, hogy shhez a nemas feladathoz még
6 db. kulcsot is meg kell kaparintanunk.

Az irdnyitdsrol:

Joystick-gyilkos jaték (Ez int a reklam he-
tye — HW-kereskeddk), CB4-an tormeésze-
tesen ma' megin' &t kell dugni az 1-bél a
kettes portba, ext mar Ugyls megszoktuk.
Szdval a botkormany karjiat balra/jobbra
hizve Gomez a megfeleld irinyba fog elin-
dulni. {(Na, mondjuk ha sokat 16k6Nbk,
akkor mar semerre — Co A tallle
mozzanatok az afiékon valé be/ki kdzieke-
dést teszik lohetdvé. A tiz-gomb (gy.k. fire)
segitségével pedig ugorhatunk. A jatékban
Gomez baratunk meég Grokélet mellett is
csak kétéhd, av a jatdék nem csak a fel-
szinen, hanem viz alaft is jatszodik ®-
ben T hiaba dorzs

uk? — -
). Az und t zédulmér.(gl
vannak az epi-halak? CoVboy) a t0z-

E:‘mbm emelkedink, ha a tiz-gomb mel-
még balm/jobbra is huzzuk a joy-,
akkor Uszva emelkedink a megfeleld irdny-
ba.

Ha jobban m:g:zemléijﬁh a screen-, alul
lathatjuk az életek szamat, az energiét jelo-
16 szivecskéket, az elén pontszémunkat,
valamint a megszerzet! kulcsainkat is. A ja-
téktér viazonyluﬁ egyszerl. Az itt-ott meg
lend targyakra ha felGirdl rdugrunk, pontot
kapunk. vonatkozik az ellenfel re is,
lyek kipur Asainak ez a legegysze-
ribb médja. Természetesen pontot jelent a
tobbi bizgentyd is, Ugy mint szazlabu,
szellem, lovag, csillag stb. Ezen utan fel-
tosszik a kérdeést, vajon hogy tudjuk meg-
szerezni a kulcsokat? (Csak nem ugy,
h réu k? Co Az ugrabugra
ontosabb elemei a szivek. Ha egy sziv-
re ugrunk ra, energiank felugrik a maxima-
lis szintre. ;
Ennyi rizsa utan rétérhetink magara a
jatékra. 3 szinten &t fogunk izgalmas per-
ceket atélni, hogy egybetereljik a csordét

1.szdnt:
Mindenekalétt 16hs0k be a jatékot (...meg a
kévét — CoVboy), majd mindjan
menjink is be az ajtén. Ha kint nézeldd-
nénk, tolthetjik is az eldzd alldst... Ha be-
mentunk, forduljunk balra, majd ismét kari-
caljunk be az elsé ajtén, ami az utunkba
kerol. Most a valtozatossag kedvéért men-
junk baira, és lam maris az elsd kul ska

1LY

tolg és ott be. Ha eddig eljutottunk, akkor
leporolhatjuk az Slunkbdl a joystick-rol le-
pergett muanyagmaradvanyokat, és j6het a
méisodik szint..

2.szint:
A sok varidcio kozul most a jobb oldali
frényt valasszuk indulésképpen, a liftbél
pedig menjink a felsd szintre, maid balra
és az aftdun befelé. Ekkor ugras jobbra,
majd bemutathatjuk a legujabb fa{es&. ug-
ras a vizbe. Ha beleloccsantunk, ismet
ugorjunk, igy tudunk atjitni az ajtdéhoz. Mi-
utan bementink az ajton, jatsszunk szdcs-
kést, és ugralgassunk balra. A lifttel men-
junk fel az ajtohoz és gyerink is be. Men-
Jink egészen jobbra, a lyuknél essdink le
(En itt mast csinaini — CoVboy).
majd menjink az aftdhoz és befelé. Most
irdny balra, tapossuk el a viragot (ugorva),
majd a csdsz elél tinjink el jobbra. Ismet
jobbra és menjink be az afon. Az alsd
szinten ugralva eljut{hatjunk jobbra ege-
szen a legutolsd ajtoig, it menjunk be.
l:‘?ortunk &t a masik ajftohoz, majd fel a fel-
ajtéhoz, és itt be. Most jobbra kdricalha-
tunk, és nyugodtan hagyjuk magunkat le-
anni az alsé szintre. Sétaljunk baira és
|=€1 egypZuk: kézenfekvé a megoldas

(Erde

boldog tulajdonosai leszank. Ja, vegyuk is
fel. Ballagjunk vissza &z ajtoig, jojjonk
vissza, majd vegyUk az iranyt jobbra. Mé
nem is probéttuk ki a joystick tdz-gombjat.
Erre a nagyszerd esemeényre most fog sor
kerdlni, Ugorjunk a felsé szintre, és balra
tent az elsd ajtén tdnjink is el. Ha sime-
unk jobbra, maris miénk a masodik
ulcs. GyerGnk vissza az ajtchoz, és irdny
be. A liftaken keresztdal kavarjunk jobbra az
alsd szintre, majd menjink jobbra és az el-
sd ajtén be. en mentink balra, most
gyakotnliu&. majd a lifitel tel a felsd szintre,
s jobbra az utolsd ig. Menjank be,
majd ismét jobbra, de most csak &z elsé ﬁ-
t6ig. Tz van!i! eris ugorjunk a ba i
lépcsdn fal. A fel szinten menjunk
szen balra, és ugorjunk le az nwhoz, it
kéne tenni? Ha&t menjunk be, kis
trikk kdvetkezik, ugyanis baratunk
it | fogunk a felss szintre, majd a
::?csu ugrani. Ezutdn el is hagyhatjuk a
szobat, menjink jobbra egészen a kijaratig
(ott, ahol a két ajtd egymas falett van), irdny
az alsé. (Ez most k ajaték, vagy & sza-
una vége? CoVboy) Szoval az alsin men-
jank ki, majd gyerink balra a leguiolsd aj-
mig, és oft be. Abban az Sromben lesz re-
szunk, h felvehetjuk a negyedik kulcsot
is. Mehetdnk vissza kifelé. Jobbra most az
utolsd aftén menjdnk be, majd a felsd szin-
ten ugyancsak az utolson be. Ugras ismét
a !ela%’ szintre, menjunk jobbra, és ugor-
junk LURCH fejére. LURCH méar velunk
van, de vajon hol vannak a tobbiek? Egy
ujabb ugyességi jaték hovetkezik. A caiilag
ki akar babraini velink, de mi ne hagyju
unkat, ralgassuk &, s ezl egeszen
ad?g ismeteljik, amig le nem telik az idé.
Ezutan méar mehstink balra az ajidhoz
Menjink be, majd megint baira az ajtdig és
ismeét be. Ezutén teljesen egyéreimu,
ismét balra megyunk (Ke. megs. -
nl — CoVboy), egészen a bejératig. Akik
\Jgr érzik, hogy teljesen ehévediek, azok-
nak aimondjuk, h itt két kadves halale|

ku‘!yegol az ajtd eldt. Ha nem, ugye akkor
GO TO az elejére... Menjunk be. A oldali
lépesdn ugralgassunk felfelé, majd felugor-

va a felsd szintre, menjunk is be az elso aj-
tén. Ugorjunk balra, ki, majd rd PUGSL
feje bubjara, h & is a markunkban le-
an. Visszamehetdnk az aftéhoz, majd
jobbra az egymis felett lévé ajtdkig. Az al-
s6n most nem be, hanem kimegyunk, ez-
utidn balra az ajtéig, majd ismét balra az aj

Z — CoVboyr. essunk le. Az
alsé szinten menjunk balra az ajtdig és
gyerink be. Ezutdn ugorjunk az ajid feletti
szintre, majd onnan rogton jobbra az alsé
szintre, és onnan pedig tovabb, ugorjunk
ki jobbra. Ennyi ugras wulan igazan
sétdlgathatunk is egyet, menjunk az
ajftohoz, és oft be. A liftnél balra, majd
felvehetjik az otodik kulcsot is. Irany
vissza, és menjunk ki az ejtén. Balra
menve orjunk fel a felsé szintre, majd
tovabb fel és régton huzzuk & joy-t balra. A
Iftekke! juthatunk a felsd szintre, majd
balra és az ajton be. A lifteknél balra, majd
raugorhatunk  MORTICA  fejecskéjére.
Innen visszamehetink az ajtdig, s onnan
ki. Most irdny balra, majd ugorjunk le a fej
melletl. Az ajtén be is mehetdnk, és irany
teljesen jobbra. Egy ugras kdvetkezik fel, a
mozgé Iiftre, s ha felér, ugorjunk fel és joz
baira, de rogton, mert... st liftezzon

jobbra az ajtéhoz és menjunk be. majd
tovabb be a masik ajton is. A lifteken irdn

a mésik aftéhoz és ift is be. Balra menjun

a legutolsd ajtdig és megint be. Most
ugorhatunk egyet a felsd szintre, majd
menjunk balra és a csillagnal ugorjunk a
felsd szintre. Kavarjunk el balra, de
vigyazzur’ a szint szélérdl — pontosan a
szélérél — wugorjunk fel, és mindjant joy
jobbra! Ezutan menjunk baira az also ajtoig
és irany be. Most teljesen jobbra kell men-
nink az ajtdig és be. ismét jobbra visz az
ut, egészen a fellle mozgd liftig. Potydz-
zunk egyet, ugorjunk a liftre, s ha fent van,
ugorjunk le rola, jobbra. Az ajton at var
réank (Amerika, vagy a Balaton? CoVboy)
a harmadik szint...

J.szmt:
Minden szinten szinte minden, mondhatjuk
a szlogent erre a jatékra is, ugyhogy ?ye-
runk jobbra egészen addig, am ojet
nem létunk maszkalni lent. Oft ugorjunk ra
a liftre, s ha az felért, ugorjunk le réla jobb-
ra. Az ajton mindjart be Is mehetink, A lifi-
tel menjunk balra, majd ugorjunk is ki réla,
még mindig baira. Az afiéhoz igazéan le-
anhatunk, majd menjink be. Jobbra
elkdszalhatunk a vizhez (gy.k. a két gomba
utdn taldlhatjuk meg), majd csobb. Uszdtu-
domanyunkrdl még csak nyomokban ad-
tunk bizonysagot, ugyhogy most ténylege-
sen bemutathatju Hg:u&goinkot_
Usszunk baira az ajtdig és . A lyukon
usszunk le és ismét balra az ajtéig, majd
be. F§ a valtozatossag, most ismét balra az
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ajtoig és Ismét be. Sétaljunk jobbra, s az
alsd szinten balra. Most megint essink le a
lyukon, maijd erunk jobbra az aftéig és
be, Miutan a ‘J és a kéz ugy ahalaban
Gsszetanozik, elobb ugorjunk a lejre, majd
utana & kézre Az idd letefte utan hagyjuk ol
a szobat, majd menjunk balra. Felul a lift
segitségevel ugorhatunk ki, ezutan men-
Jonk teljesen jobbra, ugorjunk a felsd szint-
re, majd menjink balra az utolss ajtdig és
be. A landzsak alaft lévd lyukon leeshetunk
és mar a hatodik kules bn#do? tulajdonosa
lettink. Ugorjunk ki, majd ballagjunk joblk-
ra, s a felsd szinten menjunk az elsd liftig.
Erre végllis raugorhatunk. Ha a landzsa fe-

o]

lett tart a lift, ugorjunk fel, majd azonnal
huzzuk a joy-t jobbra. Ekkor raug unk
GRANNY lejére. A lyukon mar megszokhat-
tuk, leesni szokas, majd #ttl]unk balra az

ajtdig. Menjunk ) s
utin balra vehetjiik az

e az alsé szintre.
iranyt, ahol '“K lyuk kdvetkezik. Na mit kell

inalnunk? hely gfejték  kézott
CoVboy lyukas zoknijait sorsoljuk ki, Ha
leestink, menjink jobbra, majd ugorjunk a
felsd szintre, ezutan ismét fel, és hu ka

tudunk feljutni a felsé szintre, ekkor mehe-
tank is jobbra. A liftrsl &tkavarhatunk az aj-
tahoz, itt be. Most gyerunk balra, a sz:iA
lemrSl lehetdségink lesz tovabbugrani a
felsé szintre, majd teljesen balra. Ma az
utolsd perc is ehmogeﬂ. akkor végre
egyutt az ADAM CSALAD.

joy-t jobbra, Ugras a liftre, és jobbra ki
Menjunk a baloidali ajftchoz, és Mt be. Sé-
talg k balra, itt a ban ra kell szorul-
nunk a liftek segitségere, ugyanis csak igy

a et e o atl

meg, a h _*‘}‘ k sem k. Bar

:’g‘ylu&humﬁ-m‘ kell sok gogyi a
azért mindenképpen er-

gigviteléhez,
demes elszorakozni vele egy picit.
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Kb. 1 esztenddvel ezeldtt volt a CoV-ban le-
irds hasonlé stratégiai jatékrol. Telje-
sen felesleges tehat tollat ragadni, nem ket-
szer irunk ugyanarrodl a jatékrol, még akkor
sem, ha nevének elsd része megegyezik

Maga a jaték is nagyon hasonlit a Panzer
G fier-hez, de némileg javult a jatek
mindsége. Ez a pmg;am a ll. Vilaghabori
keleti frontjan jatszodd esemeényeket dol-
gozza fel. FelsSfoku jeizdkkel kell illetnank,
mivel mas stratégiai jatékokhoz képest ez
dlethd, gyakorlatilag barmilyen katonai
helyzet modellezése megoldhaté.

A kezelbbill 5
‘RETURN’ — RETURN;
‘kurzorbillentydk’ — a menuk kozotti moz-

as;
‘F1' — vissza az eldzd menube;
'+' &8 '—' — a szerkesztérészben van sze-
repe, a térképnél (ld. késdbb);

A 16mendben legeldszor is két pontot tala-
lunk: GAME és CREATE. Mi most kezdjok
ar utdbbival

CREATE
Haderd- és térképviszonyok megvaltorta-

lasa:

Ezutén két Glabb mendt kapunk:

DISK: Egy magunk aftal formazott lemez-
r&l magunk készitette alldsokat tSithe-
tink a szerkesziébe.

SCENARIO: LemezrSl tolthetink be

et a hat standard allas kozul:
inszk: 1941, jonius 27 — jdlios 4.
Beindul a német gépezel.
Moszkva: 1941, d ber 4-7. Véra
havon.” A né k elsd v &

1. MAP DATA
MAP: Megnezhetjik és javithatjuk a térke-
peta "+ ésa — billentylvel
A 'RETURN' megnyomasa aselén:
Set Shape — kapcsol egy tereptar-
gyat és odamasolja, ahova lepdnk,
Set Axis — Német terulet kijeldlése
Set Allied — Szovjet terulet kijelolése.
Reset All — A masolas kikapcsolasa.
A tereptargyak lehetnek:
Major Hiver — széles folys; Open —
nyilt terep (mezd); Woods — erds,

Rough — egyenetien terep (domb),
Woods/Rough — dombsag erddvel;
Swamp — ingovany, mocsar; High

Ground — magas terep (hegy); Bridge
— hid; Railway — vasuﬁ: City

viros.

Ha akarunk, mi is krealhatunk sajat te-
reptargyakat, amilyanek még nincsenek.
Pl.: vulkan, sivatag stb.

SIZE: A térkéep nagysagat adhatjuk meg
hosszaban-keresztben.

TERRAIN: Mt adhatjuk meg alakulataink

Harkov: 1942 majus 12-21. Egy siker-
telen szovjet ellentamadas.
Prohorovka: 1943, jilius 12-15. Meg-
kezdddott a szovjet offenziva.
Kanev: 1943, szeptember 23-27. A
kapu bezarul.” Német ellentamadasi
kisériotek.
Korsun.
Ha ezek kézul valasztotlunk, egy menu-
be jutunk, ahol § Gjabb mendponttal ta-
lalkozunk:

BEXIT: EXIT

CLEAR: A térkép és/vagy az egységek
adatginak torlése,

DISK: Allas mentés/toltes.

WARPAINT: A térkép lk:tin}an vahloztat-
hnl"ui: meg, vi javithatjuk.

WAR uN:%fésn?n:na.
1. MAP DATA

2. UNIT DATA
3. BRIEFING

Q k nagysagat egy korben (mo-
vement), gépesitett (mech), és nem gé-
aes'mm (non mech) alakulatok eseten,

egadhatjuk az alakulatok hnrcér&?kel
{combat] az es tereptargyakon. Alap-
vetdan héror:gxpusbn m‘ﬂ{mék csapa-
taink:

ARM — pancélosok; ART — tazérseg:

INF — _gyalogsﬁg'.

MISC: it tjuk meg a gas és a harc
értékét azokon a tereplargyakon, amik az
el5zd listabdl kimaradtak (0f, erdd, va-
ros). Tovabba megadhatjuk, mennyivel
ndjon a tamadas enéke, ha nem csak
agy egységunk érintkezik kozvetlendl az

. hanem tobb is. (Maximum

ellen 1
hat :mﬁnh érintkezhet, qunkor van
1 ség be

az g .) Vegil
padig mognd uk, hogy egy alakulat
Mummuﬂéhs?;ﬂ pomt jar. Pl

Axis — 4 Mech, Allied — 2 Mech. Min-
den ?épesélo!t német alakulat megsem-
misulése esetén az alakulat értékének 4-

BATTLES

szerese irodik a szovjet fél pontjaihoz.
mig forditva csak a fele. Tehat pl: a ne-
met félnek kétszer skkora vesrzteseget
kell okoznia, hogy & csatat ne veszitse el

2. UNIT DATA
TROOPS: itt terunk ra hadseregunk (es az
ellental) Iétszamara, iletve felsze-
ftsege Mindkét 16 egy had g fe-
lett rendelkezik. Ez a had max. 3

hadtesthél all. A hadtest pedig hadoszta-

lyokbal. Ezek széma 4, plusz a kozvetle-

nul a hadtestparancsnoksagnak alaren-

delt 1 hadosztaly (ez a tartalék). A had-

osrtilyck ezredekbdl alinak. Egy hadse-

reg tehdt max 60 ezredbdl alihat

Csak az ezredek parametereit tudjuk alli-

tani. A kovetkezdképpen. A parameterch

alltasarn 5 menipont van:

EDIT — javitas;

CLEAR — torlés;

MAP — Hely a térképon. it tehetjuk le a
‘RETURN megnyomasaval ar

ezredet.

STORE — Ezred kijelolése masclasra
{ha sok ugyanolyan ezredet akarunk
kesziteni).

ECALL — Maga a masolas ezzel ve-
gezhetd el

Kezdjih o parancsnoksagok erékeinek

bealltasaval:

ADMIN — Mekkora & parancsnoksag
felugyelete (kontrollja) az alakulat fe-
lett;

LEADERSHIP — Milyen a parancsnok-

o e sy WA D 5
SUPPLY — Az utanpctlas mennyisége
eleié-e?

BRITTLE — Sebezhetd-e a parancsnok-
sag? (0=nem, 1=igen,

Ezek adhaték meg a hadosztalyparancs-

noksagok esetén, amelyeknek nincs

onalls ikonjuk a képermydn

A hadtestparancsnoksagoknal (melyek

onallo ikonnal rendelkeznek) magadhat-

juk még az egy kérben maximalis lépe-

sok szamat (movement). Ezt csak az dton

haladva érhetik el.

Megadhatjuk, hogy hanyadik lépésben

tingon fel a Itépaméén {arrival), es meg-

adhatjuk a helyét. Ennyit a parancsnok-

sagokral,

Most jojfenek az ezredek. Ezredeinket 14

csoportra bonthatjuk:

0 — Gyalogsag: Sima. mezel gyalogsag.
geplagyverrel felszareive;

1 — Moltorizalt gyalogsag: Ugyanaz, mint

az eldzd, csak a szallitasuk teherauton

tonénik;

— Gépesitett gyalogsag: Kulonféle fe-

délzeti tegyverekkel ellatoft gumikere-

kes, vagy lanciaipas gyalogsagi harci-

jarmivekkel felszerelt azred;

— Ejtéernyds desszant: Az ellenseg

mogottes teruletein meglepetésszer(-

en bevetett, kulonleges harci felada-

tokkal megbizott kotelék. Az iranyaban

tamads ok beerk sig ondllo

n

w

harcitevékenységet folytat;




4 — Nehézfegyverekkel felszereht gyalog-
sag: Hasonlit a tozérséghez, de a tiz-
ereje  kisebb, viszomt kozelharcban
tébbet ér;

5 — Lovas-gépesitett ezred: Igen! Voltak
ilyenek a Il Vilaghaboriban! Pl: A 2.

kran front 53. hadseregének lovas-

epesitett csoportja szabaditotta fel
?vagy szallta meg?) a Horobagyol
1944, oktoberének vegén;

6 — Felderiték: No comment;

7 — Muszaki alakulatok: Hidakat vernek,
ideiglenes utat épitenek, elaknasitott
teruleteket mentesitenek, aknat telepi-
tenek, oOsszekdttetést hoznak létre a
harcolé alakulatok és a vezetési pon-
tok kozoftt stb.; > .

B8 — Légelharitok: Onjard, tébbesovi, kis
kaliberd sorozatiowd errel ellatott
csapatok. Erds ellenséges légitolény
esetén jo, ha van 1-2 ilyen ezredink;

9— Talqkelhé‘mékz J\;nausiléhkgl (50-280
mm 16w szerelt gya H

10 — Ké:g)ﬁ harckocsi ez?gdsza?hren volt
a német P2IV. is;

11 — Nehézpancélosok: Pl.: TIGRIS, 30-
50t szerkezeti tdmeg, 100 mm vagy e
feletti loveg. 40-50 km/h sebesseg
még terepen is! Ezeknek van a legna-
gyobb harcértékel

12 — Ostromagyuk: Vagy rchamlévegek,
ha jobban tetszik. Ezek is harckocsik,
csak a |oveguk nem forgathatd. Varo-
sok ostroménal erdsen ajanliott a hasz-
nalata. gviuk a kozelharctol.

13 — Tozérség: Sorozatvetd rakétaval
(Id. Sztalin ergona), va%- enjard pan-
cahord lovaggel telszersht, foldfelszini
célok, valamint harckocslk és gyalog-

sagl harcijarmivek ellen bevethetd
csapatok;
Azok a k, melyek & lag kima-

radtak (utanpétias, légierd), benne van-
nak a jatékban, a gép szamol ezekkel, a
kilonbség csak annyi. h nines kalon
jelik a térképen. A légierck erejét és az
utanpotias menékeét késdbb allitjuk be.

Bent vagyunk tehat az ezred mendjében:
CLASS — it irjuk be a 14 csoport vala-
melyikeét;
MODE — Desszantnal van jelentdsége,
ébhként mas alakulatnal 0.
1. légi szallithsu desszant;
2. légi ledobasu desszant;
3. 1engeri desszant;
EQUIPMENT — Felszerelés (késdbb
lesz réla szd);

MOVEMENT — Ennyit léphet maximum
korben (csak ha (ton halad);
ARRIVAL — Hanyadik korben kapcso-

Iodjon be a kuzdelembe;

MAXIMUM STRENGTH — Maximalis
harcartek,

CURRENT STRENGTH — Jelenlegi
harcéridk;

RATING — képzetiség; :

AANGE — hatotavolsag (ennyi keéper-
nydmezd);

FATIGNE — frissesség;

EXPER'CE — tapasztaiat,

EQUIPMENT: Listat kapunk a csapatok fel-

szeroltségarsl, ill. mi is beirhatunk ilye-

neket. Nincs sok jelentdsege, csak sal-

lang a jatékban, az alakulat ettdl nem

harcol jobban, csak ha raciickelink, ak-

kor lathatjuk, hogy oda van irva pl.; 102,

pancélos hadosztaly Tigrisekkel felsze-

relve.
AXIS AND ALLIES OBJECTIVES: A binoc-
kunkban lévd és az efoglalandd varosok
Pnrarnétemi_ Fontos, mert egy varos ei-
lalasden és tartasaen pont jar!

..’?ﬁﬂ: Hanyadik hadtesthez soroljuk be a
varost; : -
Defensive; Megszallhatd-e a varos tobb
ezreddel, vagy sem (0=nem; 1=igen};
Starting/st g at turn: Metdl meddig

‘él' egy varos, azaz hoz pontokat an-
nak, aki bintokolja, :
Végul hany pontot kapunk a varos birtok-

lasaén koronként (per turn) és a jaték
vagen (end of game};

3. BRIEFING: =

SCENARIO: Itt altalanos dolgokat irhatunk
be. Pl. mettél meddig tartson az Utkozet,
hany kortdl alljon (4 kdr = 1 nap), mi-
lyen legyen az iddjaras, mekkora legyen

a sereq sebezhotdsége (%), s hogy ké-
pes-e ejszakai hadmuveletokre (O=nem;
1=igen).

FORCE:

Utanpotlas beallitasa (0-99)
Megbizhatdsag beallitasa (0-8)
Sereg képzmé?ének beallitasa (0-15)
Milyen an a lagi tevékenysag? (0-7)
0 — eros német toleny
7 — erds szovjel félény
Milyen az utanpotlast hozd gépek gyako-
risaga (0-7}
0 — rendszertelen
7 — megbizhatd

COMBAT: Meghaﬁmzza. hogy mekkora
legyen az alakulatok ahalanos harci érté-
ke az erddokb kban és attdl

tuggden, hogy német vagy szovijel az
alakulat.

No, elkészitettik a hadallast. éppen ideje,
hogy elkezdjik a jatékot,

GAME

DISK: Sajat allasunkat téithetjlik be;

SCENARIO: A mar felsorolt hat helyszin
kozul valaszthatunk.

Ezutan g:irh i'uh e] m&cﬁﬂé I:;eéilitha?iuk.
ho&ya p milyen jo ezér legyen (nor-
mal, vagy enhanced tokczag, illetve milyen
mértéekben nojon az egyik fel esélye e gysd-
uls’a";;: kély mérnékbe
— cse el n;

Minor — kis mértékben;

Major — n. mantakben;
Meg kell adnun k formajat:

Zpt;lw — hat kos jétszik egymas el-

s
Axis & Allied

— azzal va?unk a gép el-
len, amelyiket valasztjuk;
Observe — nézzuk, amint a gép maga
ellen jatszik.
Maris bent vagyunk a jatékban:

IPADADIN

Turn — forduld;

Time — az!

Weather — idSjaras;

Forecast — eldrejelzés;

Side — melyik oldalon harcolunk;

Force — melyik a legerdsebb hadtest;

Name — nevunk;

VP's — a jatékban siért pontszamunk;
Héarom 16 ponttal iranyithatjuk a jatékot:
1.0RDERS: Parancsot adhatunk a hadosz-

talyainknak. Elészor ki kell valasztani,

hogy hanyadik hadtestnek adunk paran-
csob. Kivalasztva megjelenik e hadtest al-
lapota. Mt négyléle delgot tehetink:

ORDERS — Megjelenik hadosztalyaink

képe &5 mellette, hogy éppen mit csl-
nalunk. Kivalasziva az egyiket, tudosi-
tast kapunk az allapotarol és paran-
csot adhatunk neki az ENGAGED,
CONTACT és READY pontok valame-
lyikét valasztva. (Lényegtelen, malyiket
valasztjuk, men ugyis mindig csak

@&l kézulok:) A parancsok a kovetkez
lehetnek:

RESERVE: Visszavonul az alakulat a
hadtestparancsnoksagra és tartalé-
kolja az erejet;

PROBE: Latszat, vagy eldkészitd tama-
dés, puhatolozas;

PREPARE: Osszehangolt tamadas. Ha
ezredeink szépen egymas mellett
alinak, vagy egyseégeink kozul 2-3
érintkezik ugyanazzal az ellenséges
egyseggel. akkor adjuk ki ezt a pa-

rancsot,

DEPLOY: Marad, ahol van, vedekezik,
beassa magat;

DEFEND: ‘edekezik (rugalmasan);

azaz ha nekink fontosabb, hogy az
agység kevés veszteseget szenved-
jen, mint hogy a teruletat megtar-
suk, akkor adjuk ki ezt a parancsot;
DELAY: Felvonulas, felfejiddés, kifejls-

des,

SUPPORT: Védekezés egymashoz
csatlakozassal, tamogatassal, front-
vonal képzésavel;

ASSAULT. Tamadas erdteljesen; ost
rom; erdltetett roham;

EXPLOIT: Hésies tamadas, nyiltsisa-
kos, elkeseredett roham;

OBJECTIVE: Haladas egy objektum

folé;
ENEMY: Haladas ellenséges egyseég

felé;
Ennyit a parancsokral.
Az UNITS ponttal nézhetjuk meg. hogy

a hadosztaly ezredei hol vannak,

SUPPORT — Az utanpotlast oszthatjuk
el a hadosztalyok kozott;

ASSETS — Megadhatjuk, h a kézvet-
lenul a hadlemparancanoksag ala ren-
delt 4 tartalék ezred melyik hadosztd-
ly{ok)hoz csatlakozzon, vagy maradjon
tovabbra is tartalékban;

MOVE SHQ — Megadhatjuk, hogy hova
menjen a hmgtp_nmnc?nohang. Nem
érdemes hozzanyulni, ugyis koveti a

hadtest eléretorését/meghatralasat;
2.REPORTS:
STATUS — Listat kapunk a hadtestjeink

allapotarél, ]
OBJECTIVE — Megszemlélhetjuk a vi-

rosokat (hol vannak és kinek a kezén,

hany koron at bintokoltuk azokat);
MAP WALK — Tizetesebben megnéz-

hetjuk a térképet:

CONTROL: hol van a frontvonal,

READS: az utak jelzését ki/bekapcsal

hatjuk;
CLEAR MAP: a csapatok |elzesét
ki/bekapcsolhatjuk;

3.RESIGN: Azonnal befejezzdk a jatékot A
gép kiirja a végeredményt, a gydztes ne-
veét, tablazatot kapunk a pomszamokrol.

RUN 5-6t valasztva indul meg egy fardulé,
Kiir{a a gép a harcold felekel 65 a vesziese-
geiket, valamint megteszi a lépéseket a ter-
képen.

Hat ennyit sikeralt osszezagyvalni a jaték
menukezeléserdl. A paraméterek allitgatasa
kicsit (nagyon!) bonyolult, de aki igazan
élethien, realisan akarja reprodukaini a Il
Vilaghabora hadieseményeit, az jo, ha
megszerzi ezt & programot. Egy egyszery,
mezei hadmuiveleti terkép alapjan nagysze-
rien lehet modellezni egy hadmiveletet
Pl. egy ujsagban megjelent a voronyezsi
csata 50. eviorduldjara egy megemlékezas,
térképpel. Ezen a térképen a voronyezsi
front csapatainak 1943, januar 12-i helyze-
tét talaltuk. Ennek alapjan a jatékban jol re-
produkalhatd volt a doni éttorés. C64-re jo-
val srorakortatobb stratégiai  jatekok is
megjelentek mar (pl. JOHNNY REB 1.}, vi-
szont egyik sem olyan valosaghd, mint a
PANZEgy BATTLES. Sok sikert az onjelol
Hitlareknek és Sztalinoknak, persze csak a
jatékban!

Még egy fontos dolognak kell eleget ten-
nunk: a jaték kivesézesében nyujtoft segit-
segeent koszonet illeti Harsanyi Zohan,
debreceni olvasdnkat!
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A multkor

hogy ez is egy
laHuk & harma
lesztést ratok bizzuk.

zzle lesz. most megia-
k darabjal is. A hozzail-

Ezen a palyan gonosz testvérinket, Hasfel-
metszd Jack-et kell megoinunk. A palya
jatol a Coulston aban vagyunk

(1). ElSttink fekszik testverink legfrissebb
dldozata. Par masodpercen beldl egy
rendérsip hangjat halihatjuk, Ezek szerint
minket ?yanuanha:nak a gyilkossaggal. Ve-
gyuk fel a taskajat (Ha mar egyszer lestve-
runk szerepét kell eljatszanunk), majd
orsan menjunk ¢l innen, nehogy a rend-
1ok elkapjanak. Utkézben mindig vigyéz-
zunk, nehogy rendérrel v a keresésunk-
re indult emberekkel taldlkozzunk, mert a
renddrok akasztdfa ald juttatnak, az embe-
rek pedl% agyonvernek minket. Menjunk
véglg a Wentworth utcéan, majd a vegén
jobbra, az Osbom uican. A Charfolt utcan
elészor mon}t‘mk nyugatra. Jobb cldalon az
ajtd mogott (5) a hordoban egy kotelet tala-
lunk. Keletre a keresrtezddés utdn ogy nyi-
toft afté van (6). It birtonsagban vafpunk.

hatORk: a 1

:Eyoomﬁ?ﬂfm" h\-ulsms napldt és l':L;\_is

nzt talalunk benne. A napléban a halott
any leljegyzeselt talaljuk. Mary Pimm-nek
hividk. Menjunk fel a |étran a tetére. m
bbra van egy kémény. Kossdk ra a Kote-
ot, majd ereszkedjunk le rafla, és
masszunk be a nyitott ablakon. Ez & szabo
haza. Az irattartdban egy térképet talalunk,
a levélben pedig egy kulcsol. Vegyik fel a
hazban talalhatc mozdithaté targyakat, tob-
bek koézott a kabatokat és a kalapokat.
Menjink a Wapping Lane-re. A nyugati ré-
szén taldlunk egy nyitott ajtét. Ez egy rak-
tar, A tenger felé nyilik egy ajto, e mogott
van kis sté (4{. Vegyuk fel a deszhat
(Plank). Menjunk vissza a hartetre, és a
két haz kozottl résre (gap) fektessuk le a
deszkat. Igy ét tudunk menni a masik haz
tetejére, padidsablakol nyissuk ki és
menjunk be rajta. Menjunk le a foldszintre
Egy cipész Gzletébe kerdhink. A kulcstar-
ton taldlunk két kulcsot. Vegyuk fol ezeket
és a 16bbi targyat is. Menjunk ki a padléas-
ablakon és masszunk le a létran. Az Old
Montagu utca keleti végen van 6 (7).
Menjunk be és a benti ajtot ssuk ki &
szabdénal talalt kulcesal (UNLOCK, OPEN),
majd menjunk be. Egy gydgyszenarba ke-
ralunk. Vi ak fal a gy szereketl a pol-
cokrél. A Charfotte uica es a Plumber utca
keresztezddésénel nyitott ajtt talalunk
2. V uk fel az allati beleket (animal
uts) a hordobdl, majd szérjuk ré az altatot
?Nézzﬁk végig a gydgyszersket (EXAMINE).
Amelyiknél kiirjn, hogy sleeping pills, az az
aftaté,) Innen nyugatra ogy hordd all az
uton (3). Felallva ra {CLIMB ON) egy ug:u's
kutyéval talaljuk szemben magunkat. Dob-
juk oda neki a hust, amitdl lermészetesen

latszik. N'{issuk ki (OPEN) a reteszt (Bolf)
és menjunk be az ajton. Nyissuk ki az al-
kulcesal (Skull key) a bent levé zan ajtot
(UNLOCK, OPEN). Egy zaloghazba jutunk.
Az egyik vazaba belenézve (LOOKIN) egy
régi randérs;rol talalunk. Hazzuk el a ka-
batokat a szél eldl (MOVE). majd nyissuk ki
(UNLOCK, OPEN). Egy arany zseborat tala-
lunk benne. Menjunk a Whitechapel utcai
fogadéba (8). Sajnos a bent lévd emberek
f ek inket... H lehetne atrézni
magunkat? Prébéljuk meg mas ruhaval:
pl.. vegyuk 161 a kabatot wcksn ?s a ke-
ménykalapot (Bowler haty (WEAR). lgy sike-
rul bejutnunk anélkdl, hogy felismernanek.
Beszélgessank el a kocsmarossal (TALK
TQ). Rendeljink ogEzpohﬁr sort A glass of
{aur finest ale...”. utdn megkardez min-
et, hogy mi jaratban vagyunk i, Feleljok
azt, hogy uzleti Ggyben: J'm here on busi
ness. " a helyl Gjsagnak dolgozunk: .J work
for the local paper.” Azt hiszi, a Kocs-
makrol frunk cikket, Ha azt mondjuk neki,
hogy egy kicsit elévedtink:  Unfortuna
taly...", akkor azt i.wnso:,g. szZerez-
zink egy terké otlet: That
sounds...” ARl tanacsolja, reggel ki-
lenckor kérjunk az ugyveédnél, Erre most
nincs idénk. Fejezzik be a beszélgetést és
szolitsuk meg a hatunk mogotti asrtainal
levd férfit. Kérdezzuk meg. hogy nincs-e
mas nd: J might be interestad...”. Azt teleli,
hogy sok egyéb nének a cime van meg a
noteszaban. Valahogy meg kéne szerez-
nunk a noteszatl. Szerencsére a pultnal ép-
pen egy zsebtolvaj dldogél (Willy the Dip)
Aji'anll';mk neki eﬁ: uzletet: To talk about a
littie business.” Nem akarja elvallaini, pén-
zént sem: U you well.”, de azt feleli,
hogy egy zseboraert hajlandéd barmilyen
arut elcsérnl. Adjuk neki az aranydrat
JHere's a nice gold watch”. Egy kulecsal
65 egy cimjegyzékkel tér vissza. A kulcs
Molly  Parkin  lakasanak  hulcsa. A
cimjegyzékbdl megtudjuk, h a Treacie
Lane-en lakik (READ). Menjunk rogtén oda
{(12). A haz jetén a kandalld jén egy
levelet talalunk, Ext Mary Pimm Inta Moily-
nak. Az van benne, hogy taldlkozik
valakivel, aki tudja, hogy kicsoda
Hasfelmetszd Jack. Coulstone utcaban
beszéiték meg a talalkozot (de kozbejott a
Eyilkosssg}. Menjuonk a tengerparti
ocsmaba (9), és érdeklddjunk Molly-rél a
kocsmarosnal. Where do | go around...”
A'm looking for a girl named

sat, hogy ki tudjuk nyitni a ladat. Az utun-
kat ogz renddr és az a harom ember allja
el, akik a kocsmaban uldogéhek (Mikor ki-
mentiink, 6k a hatsd kijaraton tavortak, és
most nem akarnak tovabbengedni). Az elsd
kettd békén hagy, de ha odamegyunk a
hatséhoz, akkor az elkezd Utni és ellopja a
cuccainkat, Ezént inkdbb keruljik el dket
Hiviuk segitségil az Gveggombot. Nagyba-
tyank azt mondja, hogy kar, h nem tud-
juk riasztani a renddrséget. De hat van egy
renddrsipunk! Alljunk félre és fajjuk me
(Ha me: mrniqui:. nem lesz mit megfujn
— CoVboy). Ha & helyen fujtuk meg,
akkor az emberek elkotrodnak, egyeébként
elkapnak a renddrok. (Mindent azent nem
arulunk el, mern lehet prébalkozni, hogy
hol van az a jo hely, kulonben 1 is gondal-
kodhattok egy kicsit.) Menjink a Wapping
Lane-re. A kuzépsd raktar (10) lakatjat ki
tudjuk nyitni az ik kulcesal (UNLOCK).
Menjonk be, majd oft jobbra, majd baira
Az ift l6vS jobb alsd ladat fteszitsuk 161 a fe-
szitdvassal (OPEN). Vegyunk ki beldle egy
doboz tedt, majd menjunk vele vissza a
kocsmaroshoz adjuk oda neki. Ad ne-
kink e kulcsot, s megmondja, hogy
Molly a Wapping Lane végén lévd raktarban
van. Menjunk oda hozza (11). Miutan el
mondtuk neki, hogy a kecsmaros mondta
meg, hogy it van: ,You must be Molly Par
kin.” J got the keys..", elmondja, hogy
Jack-et akarja darabokra apritani (Meghogy
egy no..). Jack sajnos a testverunk: JS'm
sorry but...". Etél egy kicsit megijed, de az,
hogy azérn )6uunlf, ogy megoljik &t, ,Yes,
and [ have" megnyugiatia. Kozli, hegy Jack
a stégen van, ezxén menjunk ki az ajton. Va-
idban it var rank. Szoritsuk a steg szélere
as oljuk meg, igy 6 hatraesik a vizbe. (He,
he nem tud uszni..) Ez persze nem olyan
egyszerd dolog, mert gyakran kivédi tama-
dasunkat a taskajaval. Minket szerencsére,
ha Ggyesek vagyunk, nem talal el.

teljesr ik ezt a sz
mar csak a lemetdben |atszodo palya
van hatra, Ext :'g:'w abot viszont
mar ti is megker itek!

A térképmagyarazatok: A — Wentworth
st.; B — Coulston st.; C — George yp.. D
— Osborp st.; E — Old Montagu st,; F —
Whitechapel Road; G — Charlott st.; H —
Union st.; | — Plumber st.; J — Chapman
st.; K — Underwood st.. L — Albert row.. M
— Elien st.;'N — Treacle Lane; O — The
Highway; P — St.Katharine Way;, O —
Hobs Lane; R — Cannon st.; S — Wapping
Lane; T — Dock side: 1 — Start: 2 — Allati
belek; 3 — Hordd; 4 — Deszka, 5 — Katal;
6 — Létra; 7 — Gyogyszerar aftaja; 8 —
Kocsma; 9 — Temzeparti kocsma; 10 —
Eaaram: 11 — Raktar; 12 — Molly Parkin
aza.

WHITECHAREL

Axt feleli, nem ismeri. Mi vi
hiszdnk neki: J don't believe you.”. Csak
azutan hajlandd beszélni, miutén
megmutatiuk neki a naplot és a levelet. ./
think | have something...” Nem akarja, hogy
elmondjuk a térténteket a renddrségnek,
egy kis ellenszolgaltatasérnt  cserébe
hajlande segiteni. E csomag  teat
szerotne a parti raktarbol, Valleljuk el. .OK.
I'll find yowr tea” Ad nekiunk egy feszitdva-
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MIGHT & MAGIC .

A miiltkor vétkes felslStlenséggel jelen-
tettdk ki, hogy a kdédoksl attranszponal-
tuk a First Ald rovatba. Akkor még nem
tudtuk, hogy helyhiany miatt sz elmarad,
nﬁrhngy ezen mulasZiasunkst most po-
toljuk a 35 oldalon.

Legutdbb az ellefeleknél hagytuk abba, igy

onnan folytatjuk. Kovetkezzéek e lista az
osszasrSl (Tam = tAmadas/kor, Spec = mi-
lyen kulonieges tamadasa van; + = kézi-

tegyvertdl nagyon kicsh séral)
Neve /| HP / AC / Tam / Spec

BUBBLE MAN /15 /0/ 1 /| MAGIC

SCREAMER / 10/ 10/ 1 / INSANE-é tesz
SKELETON/20/2/2/
VAMPIRE BAT /05 /5 /

! POISON
GOBLIN/10/0/ 1/ NYIL
OHNOBUG /40/8/3/
MOOSE RAT /40 /4 /2 —

WILD FUNGUS /15/0/ 1/
CANDLE CREEP/70/5/2
ZOMBIE / 35;"% 2

/

ORC WARRIOR / 25 |
NINJA /45 /15 /4 )| —
MAGIC MANTIS / 50/ 12/ 2 | POISON

OGRE / 80/ 10/ 1 [ pancéftarés + NYIL
BUGABOO /60 / 15/ 2 /| MAGIC

GIANT SPIDER/ 30/ 14 / 8 / POISON
SPRITE/ 15/ 13/ 2/ CURSE + ELEKTR
DINOG BEETLE / 70/ 10/ 6 [ —

SCORPION / 50/ 5/ 1 / POISON

CRYO SPORE / 40/ 3/ 1 | HIDEG
CURSED FOOL / 40/ 8/ 3/ CURSE

MINI DRAGON / 150
PLASMOID / 100 /

CARNAGE HAND / 5/1/)—
GHOUL / 100/ 15/ 4 | WEAK-é tesz
CASTLE GUARD /75 /10 /1 / —
PHANTOM | 50 [ 12/ 1 [ +5 év
PIRANA /40 /20 /8 /| —

EVIL RANGER / 100 /20 / 3 / NYIL
SHADOW ROGUE [ 50/ 15/ 2 | poison
COBRA FIEND / 50/ 15/ 1/ SL

THREE GOLEM /150/10/2/—
WICKED WIT{:Hlf
IRON WIZARD | 2
DEATH LOCUST / 100
ARCHER /100 / 15/
MYSTIC CLOUD /
BARBARIAN / 175/ 1
PHASE HEAD / 20/ 1
CLERIC OF MOO /

TR

:é?—f
5 r
F

GARGOYLE /150 / 15/ 4
GHOST /100 / 13/ 1/

DRACONI { 125/ 1
SONIC NINJA / 75

PALADIN / 175
DARK PEGASUS / 1
REAPER/ 150/ 15/
SORCERER / 100 /
LICH/200/12/1/
SPIRIT SHIELD / 100/ 35/ 2 fi—

TROLL / 125 /15/3/ —

MAJOR DEMON / 333 / 16 / 6 / PARALYSIS
DINOSAUR /500 /10 /2 | —

ED-409/ 400 / 40 / 3 / ENERGIA

o~

BLACK KNIGHT / 375 / 30 ( 7 / weak+ NYiL
DEATH AGENT /300 / 15 / 2 / POISON
MUMMY / 250/ 15/ 2 / DISEASE

PRIEST OF MOO / 200/ 20 / 1 / ELEKTR.

2 | POISON; +
DRAGON WORM / 400 / 35/ 1 / POISON
CYCLOPS / 500 / 25 / 2 | CONFUSE
MAJOR DEVIL / 666
GREEN DRAGON / 800 4

:8:-_

=c
Z
0
o
&

DEATH SNAKE / 500 /25 [ 1/ PARALYSIS
VAMPIRE / 400/ 30/ 3 / SP szivas; +
WEREWOLF / 500 / 30 / 2 / DISEASE
TERMINATOR / 1000 / 1 1/ ERADIC

GREAT HYDRA /

A hezelést mar ismeritek, j6fjon a helyszi-
nek-ismertatése.

FOUNTAIN HEAD (teleport-szé: HOME)

&OA.DI - GYAKORLOTEREM / 01,05 - FO-
DO / 01,10 - TELEPORT / 08,03 - KOCS-
MA / 0BOB - Ez a fické ad ol belépst a
RAVEN'S céhbe 50 aranyért / 10,05 - BOLT
/04,14 - TEMPLOM |/ 06,14 - CHARTMA-
KING skillet arul 25 aranyént / 11,13 - Egy
heti munkaért 50 pénzt ad / 10,11 - Bank /
12,10 Lejarat a FOUNTAIN HEAD CAVERN-
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be / 01,12 #t tartja fogva Morphose-t RAT
OVERLORD. Bejutas oda a CAVERN-en ke-

o AT

el
ey
T

_j

I . l

BAYWATCH (teleport- azé SEADOG)

_H {"IL [I

5

[' | [r

01
RLBATHOSS céh / 11.11 = MUUN‘I‘&A
iNEEH skillet ad el "
ROSS céhbe belépd [ 11,14 - ALPHA Test-
vér | 11,13 - PATHFINDER skill ($2500) /
02,14 - ‘l'ernp lom)

IU,WI?:%

j!ﬁ .00 - Sir Galand, lovag HIRELING van itt

-tutn / 15,01 - Darlana, pap HIRE-

I.hot kiszabaditani / 15,09 - BETA
Teswéd

e 17171

o

(08,01 - GAMMA Tegtvér / 08,13 - FOGADO
/06,13 - GYAKORLOTEREM / 01,14 - FAL-
CON céh / 01,11 - Teleport / 14,12 - BOLT /
14,14 - KOCSMA / 01,01 - ARMS MASTER
skillet arul ($500) / 01,02 - BODY BUILDER
skillet ad ($200))

WILDABAR CAVERN

)
(07,08 - OGRE-okat e ki | 04,07 -
WARTOWSAN nevi RELING-et,

nindzsét lehet kiszbaditani / 00,13 - LOI
WOLF ranger HIRELING, akit ki lehet sza-
baditani / 15,12 - DELTA Testvér —> prg
hibaj

SWAMP TOWN (teleport-szé: DOOMED)

&?1 ,03 KOTSMA / 01,10 - GYAKORLOTE-
EM / 03,03 - BOLT / 03,10 -FOGA {
01,01 - BUZZARD céhe [ 12,07 - TEMP-
LOM / 14,10 - Teleport)

SWAMP TOWN CAVERN

&?,10 - Ez ad el belépst BUZZARD céheé-

BLISTERING HEIGHTS (tp.: REDHOT)

(03,08 - Ideiglenes védeimet ad az elektro-
mossag ellen /| 11,08 - Taz ellen ad ilyen
védelmet / 07,12 - Hideg ellen / 07,03 - Mé-
reg ellen [ 04,14 - K / 03,05 - Tele-
g((:\)ril_ { 12,05 - GYAKORL! E'FIEM! 10,05 -

T/ 14,05 - FOGADO / 14,14 - EAGLE
céhe / 11,14 - TEMPLOM /| 14,03
EAGLE'S céhébe ad belépdt)

BLISTERING HEIGHTS CAVERN

(15,00 - Kriatéy, védelemnovekedés a va-
razslatok ellen / 15,08 - Méreg ellen / 15,15
- Elektr. ellen / 00,00 - Energia ellen /
00,08 - Hideg ellen [ 15,15 - Taz ellen)

CASTLE BLOOD REIGN

UL

09.15 - Lejarat a du  kodszé:

RE / 09.15 - ANCIE ARTIFACT OF
NEUTR+ gydjtd fické /| 10,09 - Kodszd
NORTIC —> Kincs / 10,10 - Kincs / 04,09 -
Kincs / 04,10 - Kincs)

BLOOD REIGN DUNGEON

= 0

14,00 - HIRELING-et bhﬂl kiszabaditani /
(SWAMP TOWN- ba rnenmk% | 08,15 -
M:I}]‘:umcn noveli / 15,15 P 3
Ve

GREYWIND'S CASTLE

(12,03 - Kdt: $10000 pénzért mindenbdl ki-
Ey agyit / 11,00 - It van bezarva Greywind
ojarat a dungmnbn jeiszd: CIRCLE)

GREYWIND'S DUNGEON

R s
o ==
=
! r 4|
SR o] el I8
i ) e -
{01.11 - Gong) a5 ==

CoV 32/11



BLACKWIND'S CASTLE
o s m el 1|::1‘
Jj[jD[_.Wl]II

192
1] JJJE:JH ; r'{-}_l 2

(04,09 - Teleport az arénaba | 12,05 - Tele-
port az arénaba / 08,03 - Kétmillié aranyért
i ) rEe 7

megy 08,00 -
van BLACKWIND Lejérat a dungeonba, jel-
szo: TEN)

BLACKWIND'S DUNGEON
v -J i-—l D
] g

D'DD EJD”E]
3

O D!UU'DDI
e o
O D7y Q

ot Rl s e
Py ol M S
[ B o B |

13,00 - Szobor: adomanyozz $100000 /

00 - Szobor: adoméanyozz 1000 gemet /
Oog;g - Szobor: dldozd fel az egyik csapat-
ta

FORWARD STORAGE SECTOR

00,14 - BLUE SECURITY CARD-dal lehet
utni (CHAMPION cimmel kapjuk) / 09,11
- ot kéri a Pirana-Obdlben lévé
kiemelésére (amin rajta van a fistodas kot-
j@). Kéd: YOUTH / 01,14 - Ultimate Power
Orb / 01,12 - Ultimate Power Orb / 09,06 -
Teleport az Arénaba)

AFT STORAGE SECTOR

S

15,07 - FOUNTAIN HEAD-be visz | 15,08 -
IN ENGINE SECTOR-ba visz / 08,05 -
08,07-be visz el / 10,05 - 12,07-be [ 12,08
- 01,07-be |/ 12,05 - 15,07-be / 15,08 -
01,07-be / 1405 - 01,07-be |/ 06,00 -
ALPHA ENGINE SECTOR / 06,15 - BETA
ENGINE SECTOR)
ALPHA ENGINE SECTOR

e s 2 4y W
JTJ 1'1 EgligSe
= = g ™
1 12 GO
‘‘‘‘‘ 15 rut

ITLJ"L.‘ I
10 O,
ety

I:l_n_rul_m1
el=ntatat
i ek W 6 '8
OGN
I——L... I LI,
__flrST.- L

o | L.J"\.__f'\_l"l_!
A pY (Ng¥)

Main Engine Sec#l

WL

OC 1000
J_'l'ﬂ

Central Ctrl .Ser_
L’;

(15,01 - ULTIMATE POWER ORB / 15,08 -
ULTIMATE POWER ORB / 00,14 - ULTIMA-
TE POWER ORB / 00,04 - ULTIMATE
POWER ORB / 06,15 - Telepart a MAIN EN-
GINE SECTOR-ba)

CENTRAL CONTROL SECTOR

et

(14,14 / 13,14 / 11,13 / 11,14 | 01,12 /
01,11 - Mindben nagy tapaszta ntokat
tartalmazé italok vannak / 00,14 - Ezen ke-
resztil csak ULTIMATE ADVENTURE-k jut-
hatnak tal)

MAIN ENGINE SECTOR

v

Eﬁm'm;;
:

-

{00,08 - Oftar / 15,07 - Sxéhékapezulg —>
VEGE / 15,08 - Sz6kékapszula —> VEGE)

A1 - Orkok, goblinok vannak.

{1 3;:'!.1 - Zingaro szekér: ]?dendéiwr{nzu“ngntg
aranyért, m-?d napra i
EYE varﬁzsimn:g.fvc?,gs - Zi:w ro: varazs-
italt ajanl {erd) 100-ént [ 06,05 - Ancient
Temple of Moo-ba lejérat)

ANCIENT TEMPLE OF MOO

11,03 - HP pluszt ad (ideiglenes) / 14,06 -
ut: ideiglenesen PERSONALITY-t novel /
14,08 - 8§ &rt MERCHANT skillet tanit)

A2 - Gi orkok

(04,15 - Castie Whiteshleld, a Jo Kirdly va-
ra. Belépés csak, ha mar CRUSADER v
/04,13 - Csapda [ 13,04 - Ures haz / 09,

- Hozzuk el az ALICORN-t, hogy feltdimaszt-
hassuk a magdnyos unikornist, lkarust. /
Bejarat BAYWATCH wvéarosaba |
rat a Forw.Storage Sector-ba
RAMID CARD-dal) / 14,14 -
P (ideiglenes))

A3 Sok Zingaro-szeker

13,08 - $1 &?DMH a lovagoknak MIGHT-ot

s ENDURANCE-t nével, de csak ha kb.
10, szint alatt vannak / 15,04 - Vampirdene-
vérek fészke, elpusztitandd (EXP | |
11,01 - Kincs / 13,02 - $2000-ért az ACC!
RACY-t ndveli 2-vel / 12,05 - $100-ént elta-
volitja a meérget a testinkbdl. / 10,06 -
Kincs / 06,06 - Green Eyeball Key kall; Le-
jéméanmLL OF INSAN bo?: n:! DE;I‘?J_;A -NIE?

mént meg a

umldeminkgyf hr.g - POWER S(HIELD-o!
ad mo”q;m&ﬂf 06,12 - Kincs / 03,09 -
SCREAMER-ek tojasai, elpusztitani / 05,15
- Kincs / 08,14 - Kincs / 13,01 - Kut: ideig-
lenesen az INTELLIGENCE-t noveli)

A4

(05,12 - GIANT SPIDER-ek tészke, elpuszii-
tandé / 07,05 - Csapda / 05,04 - Telepor &
E4-be / 14,10 - Méreg elleni ellenallast ide-
iglenesen noveli / 08,08 - Kit, mérgezett |
1513 - FANTASTIC MIGHT-tal betorheted
az itt lévé Ovegladat, amiben a GOLDEN
PYRAMID KEYCARD van. / 15,04 - MAGIC
MANTIS fészek)

B1

(02,09 - WILD FUNGUS-ok spdéral. Elpusz-
titasukért EXP, pontot kapunk / 04,09 - Eré
bénuszt ad (ideiglenesen) / 03,01 - Lejarat
SLITHERCULT'S STRONGHOLD-ba / 01,01
- 500 gemért ﬁﬂm:anzt ad + fegyvereket/
02,04 - $5000-6rt ASTROLOGER skillet ta-
nit / 11,04 - re allas / 10,02 - ENDU-
RANCE-t novel / 08,05 - Szintnovelés |
lenesan (fontos!) / 07.07 - Hidegtdl
5500-ért /| 12,08 - Oh No Bugs fészek, el
pusztitandd / 09,09 - SPEED-et noveli)

B2
(05,02 - Ez a fiatalsag kitja (csak kiemelés
utan))

B3
gﬂ.O? - 2000 pénzért elvisz minket
AMP TOWN-ba meg kis kdrutazdst
tehetink a kérnyéken / 00,06 - Red Warrior
i a DARK WARRIOR'S KEEP-be
! K - Démon Kapolne / 03,03 -
BUGABOO larvak, elpuszrtitani / 09,07 - Le-
jarat a CATHEDRAL OF CARNAGE-be /
Lz,ao - GHOULAentézéa hernydja, elpuszii-

i

B4

(00,07 - Lejarat az ARACHNOID CAVERN-
be / 04,11 - Castle Blood Reign, a Semie-
?&? Kirdly vara / 12,03 - Wildabar-ba beja-

c1
(07,09 - Ideiglenes HP novels / 09,05 - Le-
jarat a CU D COLD CAVERN-be / 14,09

- WEREWOLF templom —> m madnak
/ 00,08 - Ha elintézted 8 WEREWOLF temp-
lomot, megnaovel mindenben)

c2

(15,00 - CENTRAL CONTROL SECTOR-ba
bejarat / 11,02 - MAJOR DEVIL-k portalia,
elpusrtitandd)

c3
(07.09 - GREAT HYDRA keltetd, elpuszitan-
dé /11,12 - it van a PIRATE QUEEN)

D1
g?J? - CYCLOPS terem, elpusztitandd /
.04 - SPRITE-ok barlangja volt)

CoV 32/12



D2
(10,01 - FIRE LIZARD-ok alvéhelye, elpusz-
tands)

D3
(08,11 - Minden elem elleni ellenallas meg-
novekszik / 06,08 - MAJOR DEMON-ok he-
ye, elpusztitandd)

Da

(10,01 - A nimfa szigete (kagylés) / 02,04 -
Lada / 03,11 - Kinc;gfﬂoa,(ﬂgg-yl(iﬂ: %a it /
06,10 - Kincs / 06,08 - BLACKWIND, THE
SPELLBINDER vara)

Cca

(08,12 - Kincs / 02,10 - Kincs / 07,03 -

Kincs [ 06,05 - Kat: ENDURANCE-t emel

ideiglenesen / 07,08 - Kings / 07,10 - Kuat:
URACY-t néveli ideiglenesen / 05.08

GREYWIND, THE ILLUSIONIST viéra)

E1

(10,07 - $10000-6r a MIGHT-ot ndvell ide-
lenesen | 05,11 $5000-ért az ENDU-
NCE-t ideiglenesen / 14,08 - $20000-érn

ideiglenesen ndveli azx ACCURACY-t /

10,05 - Castle Dragontooth, a Gonosz Ki-

raly véra)

E2

(04,05 - Princess Trueberry / 02,02 - Bélcs
/08,08 - Csapda / 02,11 - DEATH LOCUST
larvak; elpusztitani / 06,11 - SHADOW
ROGUE kur?hd; elpusztitani / 06,01 - Beja-
rat SWAMP TOWN)

E3
(05,04 - Futéhomok / 14,07 - Futéhomok /
13,10 - Futéhomok)

F1

(10,10 - Lejarat a DRAGON CAVERN-be /
04,08 - BETA ENGINE SECTOR piramisba
bejérat { 02,05 - $10000-ént ideiglenes HP
emelést hajt végre)

F2

(00,10 - Futéhomok / 09,10 - Futéhomaok /
08,11 - Futdhomok / 05,07 - Futdhomok /
00,04 - Futdhomok [ 11,02 - Kincs +
MINOTAUR)

F3
(08,06 - Futéhomok |/ 09,05 - Futéhomok /
09,06 - Bejarat a MAZE FROM HELL-be)

MAZE FROM HELL

; X
gﬂ I
LI:!
2l
[}:
AIENRS
F4
(11,05 - Emlékezet kitja (senki nem fog rad
emlékezni) / 09,08 - ALPHA ENGINE SEC-
1500 P 105,08 - Tapassalat ki (deig.
+ 05 -
lenesen +50 szint) / 12,10 - Kl&&é kat /

09,08 - DEATH LI ST larvak /| 07,07 -
rat & MAGIC CAVERN-be / 06,05 -

Gy~

kotja () itia avaj !

P ee ey
RIAN féhadiszéllas, elpusztitani)
SLITHERCULT STRONGHOLD

(22,07 - Méreg elleni ellendllas 20-szal nd /

22,04 - Méreg elleni ellenalléas 20-szal nd /
15,15 - Quatioo Coin-okat refté kit / 07,26 -

Valasz: EPSILON / 11,21 - Slot Machine /
09,21 - Slot Machine / 13,21 Slot Machine)

O el Tt

23,23 - Green Eyeball Key itt van / 1417 -
Warrior Key itt van)

ARACHNOID CAVERN
L

o]

r—'_'“rlrJ_,JJ_ i? it
[ H@ Yy

03,01 - Yellow Fortress Key itt van [ 06,16 -

ETA Testvér / 09,21 - Blue Unholy Key it
van / 23,13 - PRAYERMASTER skillt tani
500 gemért ( 23,11 - PESTDIGITATION 500
gemert / 14,15 Lord Might)

CURSED COLD CAVERN
T g D
WEED

S

(02,24 Black Terror Key van itt)
HALLS OF INSANITY

(17,12 - Kérdésre valasz: EYES / 14,09 -
Valasz: BLINK / 11,12 - Valasz: TEARS /
04,29 - $200000-6rt minden skill-re rnm
nit! / 11,28 - HOLOGRAM SEQUENC
CARD 002)

(26,03 - Gold Master Key van itt)

DARK WARRIOR KEEP
e ey et ¢

L
24,02 - Vélasz: 314 —> Szabad 2 ULT
ER ORB Ebben a teremben van a
HOLOGRAM SEQ CARD 003)

CATHEDRAL OF CARNAGE

&.2& - Valasz; WEEDS. Kapunk egy
LOGRAM SEQ. CARD 004)




TOMB OF TERROR

ARLAL,
SRR

_..I'\.__ﬁ,_n_ﬂ_l

Ji

LH LJ
[1

(18,02 HOLOGRAM SEQ CARD 005}
FORTRESS OF FEAFI

f

GHOST-ok, NINJA-k, s az alagsol
SCORPION-ok, REAPER-ek valamint
PHANTOM-ok vannak,

BLISTERING HEIGHTS: Varazslatos le-

C3:A I(ﬁrnyékboli vluk igon veszélyesek,

. hiﬁ!hdad a PIRATE JOI..IEE?a
T HYDRA-kkal van tele a széraz-

;Et:g'?or ma\AGDNWOHRM:-%I?IgI

c4: Habér a u{gﬂ igen sz.imz. a kutjai mi-
I!l

ls. G

mﬂ' i s nzért ezt a

hetet szigetet, maganyosan

szerettek volna éini. Ml bsjm a véarosb
oft 1

alhatd elényok élve-
m& A vros alatt fekvd b i o

hetetlen rajtdznek, Cmivel a
véros épggzi-da m&k vagyonukat, Ol-

tarok is talélhatéak oft, s az aki elég erds
ahhoz, eljusson, megérdemli dlda-
saikat a du elemek ellen. A felszi-
mn FIRE LI D-ok, MINI DRAGON-ok
és egy MAJOR DEMON nahazi!i dolgun-
kat, a felszin alatt pocl RE STALKER-
e\: és egy MAJOR N tamadhat
rank
Al: lgen sok ork és goblin telepadett le a
vo'?gybe de halﬁnugic igy sem volt slég,
elljesszék a Zingarokat. Ork allaso-

thetsz aft volgyben is. ORC
WARFI[OH és LIN talai . mint al-
lenféi.
A2: WDodInnd Grove és Om Mnadm fold-
én s orkok po K

éfségben talathatd m og-y !nrnplom
Wﬂlklful lttzil( holtan.
ORC WARRIO k, és egy k delsé

i, mart n arés
I ; tar reywind

Kkastélya is itt talalhats
D1: A ek alatti barlangokban van a bo-
szik khelye, ezeken kivil megeshe-

tett, ho?y a kalézok néhanyszor itt kotat-
tek ki, hogy kincselket elreftsék.
ARCHER-ek és EVIL RANGER-ek akad-
hatnak utunkba.

D2: A Tdz Szigetének északkeleti csicskét
FIRE LIZARD-ok és FIRE STALKER-ek
uraljgk, mint nem kivanatos elemeket el
kellene téavolitani.

D3: A nagy elemhébaraban démonok szall-
tak meg e helyet, s m egv{ nagyhatalmi
templomra vigydznak, am vket biz-
tositja. Ha,: templom. Ia]ﬂrél Ie:édc'v:l &

n

elizod Oket Innen. itt van még egy szin-
En hatalmas épulet ahwé betérve min-
en I

megnavekszik. MJ\JDR DEMON,
D4: Az llldzlészlgmhvzfy&hén Blackwind
16 uralkodott ikor, s kincsei

guk is oft van.
A3: A Gonosz Szem Erdeje tele wvan
Ziz&nro utazdkkal. A Zingardk no-
nephez tartoznak, akik mindig oft

Ez lett volna a szik 0 k
tetés. A kovetkezd dolgokat kell tenni az
:?-,vo_s helyszineken (varos és kinti térkép

FOUNTAIN HEAD: It kezdddik a jaték, El-
lanfélként BUBBLE MAN-ak, MOOSE
RAT-ek vannak, a féellenfél ig y
RAT OVERLORD kbnzgln an e

unk, hogy a

MOHPHOSE-! ki-

OVERLORD karmai

csak zold trutyl csor | (J& &t
CoVboy). lent  VAMPIRE BAT-ek,
GOBLIN-ok, MOOSE RAT-ck vannak, de
oda nemcsak MORPHOSE-ént ardemes
leugrani, hanem a skill-eket aruld szo-
borejekén is,

BAYWATCH: Ellenfeleink csontvézak, zom-
bik lesznek, m GHOUL is. Egy
nap hatalmas villamigsok kozepette
megnyiit BAYWATCH padidja, s éiShaltak
arasztottdk el a virost, akik azdla szaba-
cm‘rli i;g:;izkdz.ilkﬁhdnnh BAYWATCH véﬁ
10 a hir jarja. hogy a mgn
ver igen P Ej Ito

15k, de idaig senki nem merésziedett az

éldhoitak avolésével teli hasadékokba.

BUBBLE MAN, SCREAMER és egy

PHANTOM éllja utunkat.

WILDABAR: Wil valaha e 16rpék és a
nindzsak agyuﬂ urallak, de amikor
Tumult, & talbsd rin b

Kiraly
Sket, hogy Whiteshield ellen forduljanak,
a varosben csak az ore%abb torpék ma-
ra%hk ak[k padnq inkabb az idemene-
a lenti

k
kainﬁnmbﬂ(bn. Ekkor mér kdnnyen &t
tudta venni a hatalmat Wildabar felett a
nindzsa klan, s ezentul itt Sk uralkodiak.
Akikkel dsszetdzésbe kerultek, bezarik,
5 maig se tudjak, hol vannak, viszont
. hogy az alagsorban fellethetd
egy-ket rab. Jopar NINJA, MAD DWARF
és egy SONIC NINJA éi itt, az alagsor-
ban meg PHASE HEAD-ek, OGHEK is
talalhaték, egy WICKED WITCH tarsasa-

s\snban
AMP TOWN: Az egész varos laleu a

b Io. ahol ked\rl.th « tartja, s re|
kel e

lyes

1o 2 meandecbarit et oy

sok szo nal nia

kalandoroknak, VAMF!REY \T-ekkel és

SCREAMER-ckkel lehet osszetizésed.
A4: Az &si idGkben a nagy s:iggt réazéhox

csatlakozott ez is, de amikor W

most is megtalalhaték, de az a hir jarja,
hogy az év nqzbnapjinak kivétaléve! min-
dig csak illuziok, de azon a napon valé-
Blackwind a kald-
is dzletelt valamiker. DINO
BEETLE-k, PLASMOI|D-ok és COBRA
FIEND-ak ]ar}il: az lllkzid szigeteit.
E1: Mieldtt még a Dragontooth varat fel-
emelték volna, sok kigyd tekergett az or-
dében. A fetfedezék az emberi tulaj

emberi sllzték a GAHGOYLE@ku azok

a csata orérnet az ARACHNOID CAVERN-
I gtelen ohtarnal pehék. Ek-
kor b h féld: 35 63 vi-
har koze olszakadt az északl

résetsl. GIANT SPIDER és
MANTIS fertSzi e 1ajat.
B1: Sok kis roftekhely 1alalhatd

MAGIC

l&golmn!t ulmbdllkua bebn;zgﬁta 'I:'najt
k, & &,
aki aldoz ezeknek, =4 its :2;

nagy
viszonzasul. ARCHER-ekkal, PA IN-
okkal esetieg EVIL RANGER-ekkel talal-
kozhatsz,

E2: E mocsaras szigetet arra a célra hasz-
nﬂm:: h: ma méx:: népek szamize-
taseikne ralévd idejét ezen a hezon

Valamikor a

ahova a kalandorok iun:uiket re;tmték
mieldtt megmérkéziek a kiklopsz ki-
mliyal‘.‘ A ujg:i :ar&uént?p ka.nm_lrn::
maguk m s eldtogassal, de
ebben vi.u?z:ﬂanhllog: rengeteg OH NO
BUG és WILD FUNGUS.

B2: A Trolick Vaigyeben most mar ogérok
ﬂ:;k miutan elker k a volgy eldzé

it menekilésik kézben. Két boles vi-
“‘.’.‘.‘: o .I ki .ug“ 3¢ lesz ahhoz
Bu arzal, al

falkutassa Sket. OBH.E-t és SPRITE-

at uh.liln] aki ide indul, hédt sok
szerencsét hozz

B3 A G ok F k.l;
Eszakra \ veszélyes vizek wi ilt a
lan hajézékat, a temetd pedig él OIBaI
van fertézve, s az terdleten arzddik
a Moo kultusz jeleniéte. GHOUL-okkal,
BUGABOO-kkal van tele.

B4: Valamikor még sok ogér dulta - 16idet,
de Tumult, a leges kirdly k
Sket innen, azdta mar csak MAGIC
MANTIS-ok ¢s OH NO BUG-ok zargatjak
az utazckat

C1: Valaho! hegy jén van a
Telihold temploma. Az ilt 6i6 farkasem-
berek senkit nem bantanak, de ha valnki
kdzelit, netaldn elpusztitia a um
azzal kiméletlendl leszdmolnak
WOLFok SPRAITE-ok

cz A TGz Szigets n forré hely,
idedlis otthon az.grd{g:ok mmﬁrz ez?ly'l

egy Pomll\ épilomls a aﬂm

végzet ore lebeg, miutéan V.
az étéhulga.k kirdlya megtamacita SW'AMP

Pusztitsd ezt el, 8 itod a
Glotet jelenid Jlm&v DEVIL-ek

TOWN-1, s effogiahta, ezzel o\’;y
valtortatva az ogész varost zont az it-

vannak.

ROGUE-ok szabadon fosrtogattdk a
FOUNTAIN HEAD-be tarté utazdk kocsi-
joit, de elGzték dket ennek a szigetnek
egy sarkaba, Deathbogba, de azdta mar
az egesz szigetel uralmuk ala hajtottak.
E3: A 16ld egy kuldnleges &tok hatasait
nyogi. Régebben, rmhm;‘qz fiatal, ambi-
ciGZUs pap maeg akana tottotni erejét
Greywind-del, az valtoztatin
{:;m!l tavavah, oﬂnil lntf csak az a
s jobb, hogy pavavavaht —
CoVboy), du mlm tais kulonlages eréuel
vonzotta a
ogész vidéket. Mind.en rrngm rMimd

nak a kornyékbell tak, T GQLEMAeh

CURSED FOOL-ok, SHA UE-
& okL:IﬂlI;:I:h errefold.

4 meg hat k . amo-
lyek varézsw.m a Iegelggtaebbek Szt van-
nak a féldén, am ovakodj az it éid bar-
Darokts). BARBARIAN, DEATH LOCUST,

VULTURE ROC.

F1: Csak a bolondok jarnak az (lyen veszé-
yes “:{lec. nho‘ a lavina mindenna-
pos m nemcsak a természel az
mﬂhn forrasa a veszélynek, hanem

FOOL-ck és egyéb csintalan
személyek is vsdésznnll az arrajardkra.

F2: Egy dsi piramist r sziget.
Sokan jottek mar ide, folfediek titha-
i, de mindenki a SHA ROGUE-ok

vnmr a DEATH LOCUST-ok aldozataul

F:I Witdnbn @s Castle Blood Reign elien-
ségei gyakran a Minotaur Marshban ta-
laftak magukat. Ez a 15ld valdjdban gar-
goyle-okkal van teli, csak minotau-
rusz &rzi valahol a kincsét LL-ok,
GARGOYLE-ok allhatjak ef utadst.
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F4: Igen forré a sziget, bar az itt levé ne-
hany odzis ellenére sem egy mennycr-

. mert az égen allandéan fekete ar-

nr: kéroznek, varvan arra, hogy valaki

dvatlan legyen ahhoz, megall-
R Illéanl va]nmlz:n kicsnet. VULTURE
RIAN-ok, DEATH

LDCUST ok.

Nyugi, nincs mar sok hatra, csak a végsd
ldas menete és a tipphalmaz... Az
g?&ben az a cél, hogy a CENTRAL
- N'TROkL SECI(:?'-‘HI jnlill‘;l: uwuﬂal'::m
eljussun SZ0 aj Z Ul Sike-
ra]sen uﬂmﬁlk fel, s |n';sullunh ela goldrbl
wobﬁt;’an mndvahm a wjzﬁ::aé ll\hhoz wszx:int
a szokdkapszu n lév elin-
dithassuk, szuk Psz|.|nlt lesz 6 }ngég«éﬂyb
SEQUENCE INITIALIZATI-
meg egy kidra. A kédnak a fe-
16t GREYWIND mestertdl, a masik felét meg
BLACKWIND mestertd! kapjuk, ha kiszaba-
ditjuk Sket. Greywind mester kiszabaditaséa-
hoz nem kell mast tenni, mint lemenni a
bononébe, a gongtdl délre indulva megfor-
d!hr:l minden i'ét:;‘wkérél. rr||aic|l‘ Tagﬁonl_
atni a gongot. or an le ke zni
Q EAT HYDRA-t, duegycualt szg:r. Ha
ehs]dn a 4. homokdra is, azt is fo ulk
meg, de ezzel még nem végeztink, mert
megint el kell kezdeni forgatni a homokoré-
km (a fene se tudja, milyen sorrendben), s
Dtni a ongot Ha mindent jol csindl-
T nd magkoazorll segitségilnket,
se!mondz

Blackwind-nél is a borlnnban kell keresni a
megoidast, de az cikisebb, men telis-tele
van teloportial. A térképen nagyrészuket je-
ioitik, pomt annyit, amennyi elég ahhoz,

mind a 4 sarckba eljuthassunk a
szobrokhoz. Adjuk mindan szobor-
nak, amit kér, s BLACKWIND maér szabad

is, de art Gzeni, 231.
A 6 kirya a HALLS OF INSANITY, a DARK
WARRIOR'S KEEP, a CATHEDRAL OF

CARNAGE, TOMB OF TERROR
FORTAESS OF FEAR és a MAZE FROM
HELL helyeken talalhaté. Viszont ahhoz,
hogy bejuthassunk ezekhez, kell egy-egy
kulss Is. Mogazwzésﬁknot 2 médja van, az
T‘ kiszabaditunk minden
Hi EI.JNG—M majd egy pillanatra feibérel-
Uk Sket, s elvesszik a kulcsot a cuccaik
R APre v I o
. hogy “ezeként s n
dungeon-ckbe, CYCLOPS c.d%
ARACHNOID CAVERN, MAGIC CAVERN és
a CURSED COLD CAVERN-be. A FOHT-
RESS OF FEAR-ben csak trikkos modon
lahet megszerezni a HOLOGRAM CARD-ot.
Van 16 kapcsolé, mindegyike aliit ogy fojet
a kozponti teremben, azaz egy fej helyett
villamot tesz ha a ki kart nyomjuk, s & vil-
lam helyett ogy fejet, ha a be kart. A ki- és
be-harok Sssze-vissza meg vannak kever-
ve, azén moﬂ:émnztuh Sket, s most leir-
;uk mahrl ivizalja melyiket, Wlanuk pe-
g az van, amelyik betGnél fejet
|esx vl!lém hezm (lasd a térképet): 1—>3
6—>7-D/2—>12-C/
I4--—>13 E/B8—>9-F/ lﬁ—:\-'l‘l -H/
15—>10 - G, Ha a 4 sarkot (A,C.F.H) fejre
alitjuk, de a t6bbit nem, akkor ollvulopmtt-

ibdunk a mumtnkltily titkos kriptajaba, s
vele 1 m%uzdve misnk is le-

het a LOG

A MAZE FROM HELL-ben nem adtunk
koordindtét a HOLOGRAM CARD-ra vonat-
kozdan, ez feltirdl a masodik kincs a jobb-
oldalon. Ahhoz, hogy a szokdk laba
vezetd (ton taljussunk, szikségunk fesz
BLUE PAS RD-ra, meg egy ULTI-

TE ADVENTURER cimre. Az utdébbit a
MAZE FROM HELL kézepén lévd, kh\os—
ként jeloht kit ad he iszunk beldle.
A masikhoz ki kell valasztanunk egy jellem-
kirdlyt, hogy melyiket is tamogatjuk. Mi

Tumuhtot, a sem st wvalasziottuk, de
édesmind E1 kell vinni neki 11 KING'S
ULTIMATE ER ORB-ot, amik alszérva

vannak a dungeon-okben, Egy-kettét jelol-

tunk, van ami csak kincsként szerepel a
térképen, U betdvel. A CATHEDRAL
OF CARMNAGE-ban lévd 2 darabért nem ér-
demes szenvedni, mert tul sokat kell érte
tenni, mig a MAZE FROM HELL-ben vagy a

iramisckban halmokban hevernek az

LTIMATE POWER ORB8-ck. 31 darab van
beldluk, s ha Kirdlynak méar vittdnk
egyet, akkor neki kell a tobbi 10-et is sz&lli-
tani, hogy mel?im hassuk a CHAMPION ci-
met és a BL 'ASSCARD-ot. Mieldtt le-
szélltanank neki mind a 11, érdemes a
tSbbi véarat kirabolni, mert utana méar nem
lesz ra lehetdség. mivel a valasztott kirdly
legydzi a tobbit.

Ahhoz, h bejuthassunk egy varba, kell
a CRUSADER cim, ami az ANCIENT
TEMPLE OF MOO-ban van, jobbra. A fela-
dat tehat nem nagyon egyszerd, de lenye-
Eeben ez. Persze szém’ét nem is olyan
onnyld bejutni a E FROM HELL-be,
kijutni meg sokkal nehezebb, kb. 80. szin-
tlg ne is prabélkozzunll A BCI s;mtlg eljut-

ni nem egy meg
“két felsdatot irtsunk ki du ~Gket,
nazzunk sokat (ne a szobaba), és a ki-

rahmah enként szallitsuk az ULTIMATE
EOW'I%FS' -oka: m::‘t teljesen mind
gy ot viszink neki vagy egyet, mi g
csak 1 millié EXP kapunk. S6t, mi-
vel ULTIMATE R ORB van bdsége-
sen, szallitsunk a lobbi kllélynak is, mern
181k is kapunk tapasziaiat pontot. Vigyaz-
zunk, maradjon e a wal kiralynak is!
suk a CENTRAL
CONTROL SECT ban lévd tapasztalat-
pont-italokat is (2-5 millié EXP pontot ad-
nak!), megﬁzabcdrlxuk meg a helyszineket
a szornye
Nemcsak tapaszialat
sag-novelés is ajdn jobb mdédj
ennek az Arachnoid Cavern, | ha LORD
MIGHT-nak megmondjuk a 16bbi LORD

nt, hanem tulajdon-

rejfivényének megoldasat (20301), akkor
kapun{ 1 millié EXP pontot, rdadésul a
barlangban lévé tu onug-l jlesz16 kris-
talyok mrnom‘ra unk ies:
5000 gemért ham&lhmtuu Sket

szer (amig el nem az osszes

Méasik hely a DARK WARRIOR'S EP -
letve a S HEHCULT STRONG! e~
het, ahol Quatloo in-okért cserébe

MIGHT-ot vagy ENDURANCE-t novel.

Amint lathato lgan sok pbnx k-lt a kuldeté-
sek teljesitéséh sk ety-két

pér
. Guywln«i szigetén a kincsek az 51. na-
pon lesznek valédiak (a pincében is a
jelzettek), Blackwindén meg a 61.-en. De
megeshet, hogy forditva...
® Sok kincs van még a
hegyekben is, ezén
mindenképp  érde-
mes 2 embernek
nitani a MOUN-
TAINEER skiliet. Az
szerezhetink
pénzt a SACRED SIL-
VER SKULL-ok szélli-
tﬁs&val is, FOUNTAIN

Dmggﬂ 'S Cﬂ:‘n‘sN~

ben is.
® Cool_f roket le-
het E NT [TEM-

mel is szerezni, de

80. szint alatt nem ér-
demes prébalkozni.

oA legeleién. mig nem

szabaditott Jli

rr'g:ose-t a

I ogész o allta-

Es? g tuogma

at  megl -

sal, amelybe nat

dobva 3 BUBBLE

® Ha valaki sok kincset akar osszeszedni,
jobb, ha minden lyukat meglatogat, pl. a
Cyclops Cavern-ben is rengeteg pénz
van.

® A bankba ajaniatos minden teles!
tanni, mert ]ul kamatozik

get be-

Vannak mellék-QUEST-ek is, ezek kozul
egy-kettd:

e SHELL OF SHETERNITY: FOUNTAIN
HEAD-ben Alpha Testvér elmondja, hogy
nagy gazdagsaghoz és segitséghez jut-
hatunk, ha megszerezzuk a SHELL OF
SHETERNITY-t, de saljnoa & nem tud en-
nél tobbet, ezérnt elkild minket Béta Test-
vérhez, aki mond valami Gjat, majd
Gamma Testvérhez hkerget minket, aki
Dehtahoz, stb, stb... De sajnos Delta Test-
varnel pm%mmbug, mert nem tinik ai, s
nem is ad Quatioo Coint, Zheta meg nem
mond semmit. De azént nem kell elkese-
redni, ha valaki a 99. napon odameg'y
oftalszik, akkor megieli a SHELL OF
SHETERNITY 1.
KALOZKIRALYNO: A adott koordina-
tan &l. Ha viszank neki PRECISIOUS
PEARL OF YOUTH AND BEAUTY-t, akkor
25000 aranyat ad, meg 100000 tap. pon-
tol, ha nem viszink, eiveszi minden ara-
nyunkat. Nem tudjuk mennyit kell neki
adni, de i sokat.
PRINCE TRUEBEHF’W Vinni kell neki
valami szerelmi targyat, s akkor oralni
fog. Lenne egy tippunk, de SEX SHOP
sajnos akkor me nf nem volt. Pedig birtos
sokat berregtet
ICARUS, a maganyos egyszarvi: Ahhoz,
feltamasszak, oda kéne neki adni
az ALICOAN-ot, ami PRINCESS TRUE-
BERRY tulajdonaban van, de csak akkor
adnégg:(a_. ha elhozzuk neki a kivant tar-
at. Ciki.
. IENT ARTIFACT OF.... Minden vér-
bnn uun ug'r i'u:lus aki gfl.'ml & kirdglydnak

!..rgy Ezek elszorva van-

ben (pl CURSED
GOLI;%AVEHNJ m kapunk érte olyan
sokat, de az pont e!bg.

V al a lértéprn
updo.

. (pont) - Kincs;

port. K fjarat; / - Kap-

Nincs mas hatra, mint sok sikert kivanni
ehhez a gigantikus programhoz, valamint
kb 3x tireimel. Sokkal 16bbet sze-
rettdnk volna irni réla, de megeshet,

hogy igy is willéptidk az éges ha-
tm‘l.. Moﬂ mll W l]ur:h. I‘.l! 1 obbgg

mmdoznﬂl
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SUMMER
EDITION

Nem is olyan borzasztéan régen, am még a
legutoisd eldtt volt egy bizonyos oli

kockakon a exou!l élat egy-két pillanatanak
misorukat. Ezek

amit egy gyonyord varos még szebb stadi-
onjaban nezhettink mindannyian wvégig.
Egy olyan tavoll orszagban rendezték meg
ezt a rangos sporteseményt, amirsl igazén
csak annyit tudtunk, h ogy két részre
szakadt szép vidék A tévaros, ahonnan oly
sokan tértek vissza boldogan,

utan egy nagyszerd eHekttel kozelitenek ré
a stadionra, aminek végen még egy utolsd
reklamot tar elénk az YX csapat. Kis ka-
merank ezutan eN'ogtaI]a végleges helyat
egy-két kilométerrel a sporicentrum folé

és végru szabad kezet kapunk a jatékhoz.

Ki zthatjuk, hogy melylk sponégban

éermekkel megrakva és ahol sokaknak négy
év munkaja veszett el az igen kemény me-
zdnyben — Szoul, vagy csak ugy mugyuul
Seoul. Termeészet mint
arél, errdl is aok‘!eiakeppan emiékeztak
meg. Plakétok, konyvek, évkonyvek, doku-
mentumifilmek sokasagan kivul a szamité-
gépes tabor is lerakta — nem is akdrmilyen
— névjegyét a 1obbi mellé. Ugyan a sport-
programack rajongoit nagyon ritkan kapraz-
tatjak el a pr ramozok, de azént szeren-
csare volt mar ilyenre is péida Persze, ha
arzal kezdtuk volna, hogv . min-
denkinek valami dic jelzd jutott volna
eszabe, barmilyen progmmrol is an
5zd. Exzt csak tetézi, pﬁy a
sportjatékairél hires E ﬂudlovat egy att
fog Mrirban ‘skaridk megeademt &2
le kartak
O&npuil. Ot leledzent uutnr Edi Imrﬂnm.
al(l kézismerten szép a. Mond-
tak is ntld. h schon, s mivel iﬁ-

Py Tt Sorbay " Coviay) Marhemtian

szeranysegrol tettek lnnublznnya-ﬁgd az al-
kotok, amikor & jaték aicimenek a THE
GAME-et adtak. Bar, .kis" nagyképiséget
vélonk felfedezni az alcim magott, mégis el
kell I'cfndnunkk ugyanis a jaték minden
dicsérs jelzdt megérdemel.

A zene bar nem slagergyanus, mégsem
bantja az ember falét tiz-tizendt perc utan
sem. Mar kezdéskor észre kell vennink,
hogy a készitSk mekkora hangsulyt fektet-
tek & j6 hangulat elérésére, ugyanis kis

szeretnénk Practice Gzemmédban garaz-
dalkodni, vagy a jol ismen &si kelati jelre
mutatva nekivagni maganak a vetélkedés-
nek. Tegyuk ezt, kedvcsinaldul azoknak,

akiknek nem wvolt szerencséjik a
Summer Edition-hez.
Maris visszatérd motivum, a hatailmas,

egész képernydt betohd orodményjalzﬁ tab-
la tarul elénk, amirdl megtudhatjuk a leg-
uui\aégoubb informaciokatl. Jelen eset-
ben mindent atallithatunk, amit at akarunk.
A See Opening Ssquence nem |gazan lé

nvoﬁ::'. a World Records-nal viszont felke-
szu unk, a lekdzdésre vard csucsokra
Természetesen, amennyiben hazai szinek-
ben allitjuk ezt fel, a gép a magyar him-
nuszt is mellékeli a tabellahoz. Megnézhet-
Jok az Gsszes sportag legjobb eredményeit,
majd & készitdk hatterbe szorult listajat. Ha
valaki egy sok kezet megjan verzidt tud
csak beszerezni, annak nem kis meglepe-
tésekben lesz része. Valdszindleg elsd ne-
krl'ut.usra lnkabb a Rsl'um the Village Map-et
dulhat a nehéz

?yakoﬂﬁenah Mint minden sikerhez, ez it
s elengedhetetien. Hiaba is érezziuk ma-
gunkat akaddiyokat nem ismerd gatfutd-,
kalapécsvetd bajnoknak, azérn ne szé-
elljunk bemelegiteni, kdléncsen az extra

stick mozgatasok miatt. Persze a dor-
zsoltebbek, akik rdaadésul nem biznak ma-
gukban mlnden bizonnyal a Change
uben etelni fogjak a

High Score listat, de ezt nem neveznénk
igazén tiszt Egyébkénmt tobb
személy jatéka esetén itt nyilik lehetdség a

dupla joystick engedélyezésére is.
Ennyit bevezetdnek. Menjink vissza az
idében és valoztassuk meg a tonénelmet,
Szerozzunk Magyarorszagnak tébb tucat
armaet, soparjunk le mindenkit a tabella ole-
vlél ogyszoval kovotkezzen a jaték!
lasszuk ki, milyen sorrendben szeret-
nénk venni a megprébahatasokal, mi fek-
szik nekink a legjobban. Ezutan az ered-
ményjelzén minden esetben megjelend ha-
talmas képet nézegetve varhatjuk a fejlemse-

eket.

mfsa utunk a stadion rudugro reszéhez ve-
zat, ahol a joy fel-le mozgatasaval allithat-
juk be a nekunk rn?lnlalé magassagot,
ami 16°05"-tdl indul. Ez még valdszinuleg
senkinek nem okoz gondot, ugyanis maga
a rid is kb. ilyen magas, errdl csak leesve
— elrugaszkodas és kalondsebb technika
nélkul — is nyert igydnk van. Szembdl lat-
hatjuk magunkat. amint rudunkat ldbalva
kocagunk a léc felé. A futashoz probdljuk a
botkor jobbra-baira, a lépések utemére
mozgatni, mivel csak igy tudjuk elérni a ki-
vant sebességet. Miutan valt a kép eés ol
dalrdl csodalhatjuk meg .higany meoz
sunkatl”, mar ne rangassuk a joyt Amlgor
agy gcndoljuk hogy a tavolsag megfeleld,
nyomjuk mef a gombot és huzzuk lefelé a
kart. Ha koran tesszuk ezxt, ugy turjuk fel a
salakot, mint kezdd billiardosok a zold
posztot, ellenkezd esetben — ha elkésink
— konnyed kocogassal garolunk a1 a léc
alatt, magabiztosan, buszkén magunk elétt
tartva a rudat, mintha a vilag legtermésze-
tesebb dolga volna, hogy az olimpia idején
egy hosszu fémdarabbal, t6bb ezer n 6
el végezzuk b legitd
Amennyiben véletienil a kelld iddben ten-
nénk ezt, ne a csodilkozassal folylassuk,
hanem a joy fetelé vald mozgatasaval se-
gitsik at ma% unkat a gravitdcio elsé pré-
balkozasan e alljunk meg feluton, mivel
ar az egy rudbdl kettd effektussal jarna
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utt. (Ebben az esetben nem igaz a Sok
kicsi sokra megy szdlés...) A felsc holtpon-
ton ismét tozeljink, majd a rudat ellokve
magunktol fentrdl jobbra haladva tekerjak
Ggy a kar, ekozben a léc leverese
nelkdl allitsuk déntetlenre a Mi s a gravita-
cié parviadalat. Ha a lécet nem, de a szi-
vacsparnan és az ismétd kijelzén egy hat-
raszaltét ugré, ujjongd alakot latunk —

nyugodhatunk, Johet a kévetkezd pré-
balkozas, egészen addig, ami mas
utdn, haromszor sikeral elhi nunk az
uqrés'l. Ekkor — mint minden széamban —
i cslcsdontésnél maris fel AGIE
himnuszunktdl kisérve, — gyengébb ered-
mény esetén szép cséndben — ballagha-
tunk a kovetkezd erdprobahoz.

en ez egy kicsn technikai spot — a
kerekptrversarz,. Egyetien ellentéllel kell
osszemérni tu 'sunival. aki raadasul nem
is tartozik a legjobbak kozé. Azért ez még
nem gydzelem! Esetleg fél! Ugyanis ha
nincs gombesukids kezunk, ami minden
fara dacara tudja — ha lehet a labak
mozgasaval szinkronban — tekerni kérbe-
korbe botkorményunkat, ne s pro-
balkozzunk. Ez ugyanis alapfettétel. Aki fel
tud vidulni attél a kis len fejalaktdl

deriine a turpissag fussunk neki és atro-
pulve a kisebbik korlatelemen, ragadjuk
meg a magesabbat és lassunk neki az 6r-
dagi csavaroknak. Mutathatunk mindent,
amit eddig csak TV-n lathattunk, sét, még
olyan formécidkat is, amilyeneket eddig el
sem tudtunk képzelni. Ezek a nagyszerd
mozdulatok ugy térnek elé a palibol, h

a botkordny eszeveszett sebességd, deo%‘l
étgondoft mozgatasdval probaljuk irdnyi-
tani. Igyekezzink folyamatossé tenni ezt,
mert & zsiri végul nem csak a gyakoriat
orsségét, hanem egyenletességét, hosszat
és egységet ugyanclyan szigordan pon-
tozza mint mondjuk a szabalyos figurak
maoglétét. Gyakorlatunk ésszpontszamat te-
hat nagyon befolyasolja, ha példaul a kart
a felsd holtponton tartva arra sarkalljuk ndi
mivoltunkat, hogy a testében lévd osszes
vért lejébe folyassa, vagy csak szerden
nekiesdnk a joynak, és nem 6rédve az ak-
tualis mozgé kkel iket etvileg m
iehet csindini, a lenddletbdl forgd torna-
szunkat féliton rnogé.llki:k. majd a gravita-
cidnak fittyet hanyva ellenkezd iranyba in-
ditjuk ismét Gtnak. Sajnos mint mar emlitet-
tik, ez a c?odns:émbp mend elem nem

amelyik vigyorgva, vagy szajit letolé gorbit-
ve adja tudtunkra helyezésunket a masik-
hoz képest, az  Thasznalfa ki ezt

csokkenéset vonja mega utan. Igyekezzunk
a gombot csak akkor megnyomni, ha ko-
molyan gondoljuk leugréasunkat a korlatral,

kdnnyebbétéve sajdt maga szamara e mert slhamarkodott mozdulat csak
nehéz erdprobat. Az utolsé kot — ami szép vl fenékre esést eredményezhet,
robara teszi egyre fogyd threlmdnket és ivel nagyszerd alanyai lehetink a mas-
ftartasunkat — természetesen a | nap reggeli EPYX SPORT cimi Gjsagnak. A
valdsaghoz hden csdngetés jelzi. Az £

dgyesebbek, ha kihasznaljak a dontott e g

kanyarok adta lehetdségeket, azok elején a
kalsd szélre, a végén pedig a belsd ivre
hiznak, energiat sporolhatnak meg.
MNagyszerd, hogy olyan perspektivabol él-
vezhetjiik a versenyt, mintha egy mini heli-
kopter széllna mdgottink. Két szmély ese-
tén nem egymas utan, hanem egymassal
kell megkuzdenink a figgdlegesen két
részre osztott képernyén, ami sokkal na-
gyobb élvezetekre ad lehetdséget mint az
sgyedili, vagr a gép elleni versenges.

A nagy csuklé- és joystickgyilkos tekerés
utdn, vonuljunk &t a sportcsarnokba, ahol
bemutathatjuk utolérhetetlen technikankat,
az eddig egy programban sem latott fele-
mas korlaton, Gombnyomasra eddig nem
tapasztalt metamorfozison m dnk ke-
resztil és mire kiérank az 6HozObdl & szer
alé, meg kell dllapitanunk, hogy ugyan fer-
finak sem wvoltunk éppen utolsdk de igy.
ndként sokkal jobban mutatunk. Ennek a
csodas atalakulasnak persze van taljo-
sen logikus magyarazata is: a felemas kor-
lat ndi szam és mivel mi ogzadﬂl kepvisel-
uk szineinket, kénytelens vaaunk az
lyen szabaly-megkerilésekre is. Miel&tt ki

szemfules riporterek ugyanis fenykepezd-
gépeikkel minden esetben megorokitik
gyakorlatunk végél, amin ha appen a korlat
alatt dldogelunk szétvetett labakkal, logd
orral, az nem igazan vet jo fenyt sem rank,
sem csapatunkra. Miutan itt is learattuk az
6sszos babén, igyekezzunk ki a terembd|
— de ha lehet, & lérfi 6hozdn keresztol
Irdny az ijaszat, azaz a stadion es az erdd
kozti mezd.
Szerencse, hogy & 240ld szin nyugtatja az
idegeket, mert az eddigi megprobaltatasok
utan erre van szikségunk. Miutan tegezin-
ket hatunkra erdsitettuk, kézbe vettuk jjun-
kal, a lelkes nézdsereg mornjlasa kozepette
Euﬁamunh léra és mutassuk meg minden-
inek, hogy Robin Hood a sherwoodl hds
meég most is a noftinghami bird eskodt el-
lensége és... Pardon! A tegez és az ij stim-
melt. A tobbi nem ide tartozik... Esetleg te-
hetségink foka emlékezteti a hozanséget
Robinra, de ez énthetd. Hatszor hizhatjuk
fel fagyverinket, s hatszor I{uhaszthut]uk ki
o céltabla kozepét. Tizes talalat eseten egy
boldog kis nyul — az allatok szakszervezeti
bizalmija — ugréndozik at eléttunk, bizto-
sitva mrnket arrol, hogy &k is sokkal jobban
orulnek az ilyen talalatoknak, mint egy-egy
eltévedt IGvésnek. Az osszes nylivesszd ki-
lovése utdan egy Ssszevont pontozas kovel-
kezik, ami végeztével mar allhatunk is to-
vabhb,
Téfrunk visza a stadionba és hagyjuk igen
agilis operatérinket a futdpalyan korbe-
korbe nyargalaszni. Addig legalabb pihen-
hetunk &5 megnézhetjuk a terulet nagysa-
gét A tlzgomb megnyomasara végre o is
megpihen a startvonal mellett, lsmét tiz, és
felvesszik a starthelyzetet. Ne engedjik el
a gombot a pisztoly dorrenéseig, mert a ki-
ugrasainkkal nem aratunk osztatlan elisme-
rést. Ha viszont elidttek a fulunk mellett,
azonnal induljunk neki, kdlénben behoz-
hatatian elGnyt szerezhetnek tarsaink. A ga-
takat probaljuk kecsesen, siman venni mernt
egyetien ira esés is heveny bokaficamot
eredményez, amivel természertesen talpra
sem tudunk mar alini ebben a versenyben
:‘iérorn ellentelink van, nl:ik azon k&vml
orsak, meg erejuket is nagyon jo
o:zggél?ybe. \@'hogy ne ny&liunkﬂgrdnein-
ten, ha az elsé meétereken mi vesszuk at a
vezetést. A célhoz érve — szoros versen-
gés esetén — nagyszerd mellbedobast tu-
dunk u%‘mﬂ bemutatni, de erfre épiteni ki-
csit kockazatos lenne. Tehat az ajaniott tak-
tika; fussunk, lassunk gyézzunk (Fotésunk
Getto személyeben ezuttal is a helyszi-
nen jarnn — Co )
Mieldtt csak labaink kapnanak izomlazat a
nagy megerditetéstdl, kocogjunk at a torna-
terembe, hogy egy virudz gydrigyakoriat-
tal kaprazte*hassuk el az osszegyultekst,
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Vegyuk szemigyre a bemutathald eleme-
kel, majd lazitsuk el csukiénkal. Sétaljunk
n szer ald, majd miuthn edzdnk felseghet,
hezd!uk huzm—vonm & kart, mindenféle var-

wye az lesz, hogy
orgésbe-forgasba kezdink,

olyan Grdagl p

lencsevéegre
azt a fe-
al In\ték J:.a\,umga kezdeshor

Epyx Sporn-t6l és ugyan G
Kapjak Ialaﬁbna allasunkat, a
lemas korl

— ha nem k '@ —
ld:hatjuh urnlm vuuaewe a I'oldm. nr:un.
kat kez at s

— akkor nyomjuk m

kor a kalnpéos épp a

lepddjink hog{

ug M Gzanket, mindig
Tt‘uk Ha elobb, vngy éppen késSbb

luzalunk a kelleténél, nem kis meglepeté-
sekben lehet részunk. (Mmdenesaem ha

a tizgombot, ami-
Srbdl kifelé néz. Ne
& kovetkezd ko-

il jok vagyunk és nem tudunk hibazni, ak-
kor uk vulaluneln a joyt. hogy magnéz-
hessu!

mh& humoros jelenetet,
amit a mssz idében elengedett kalapécs
okoz.) A harom kisérlet valamelyikeben
&zernt probaljunk rnag i eredménnyel sze-
repelni, ugyanis csa — a legjobb —
eredmeny szamit Ha tdldobjuk az eddigi
legjobbat, felkerulhetink a vilagestcsokat
tartok koze.
Mivel megprébahatasaink rendkivil farasz-
téak voltak, prébaljunk felGddlést talaini
utolsd versenyszamunkban, a molugras-
ban. Mt most nem egy hataimas trambulin-
rol, hanem csak egy kis ugrodeszkirdl el-
rugaszkodva kell mutatn hguramha: az
Stiagl pontozobizottsagnak. A tizgombot
nyomva tartva, majd a kan elére-hatra moz-
?mn tudjuk a deszka rugalmassagét beal-
nanl. Ha ezzel oltunk, induljunk ut-
nak a viz felé, majd Ggy féliton jarva biz-
tassuk ugrasra versanyzénknt Ha jél iddzi-
tettdnk, a visszaesés még a deszkian 16ré-
nik meg, igy a lendulet segitségével sokkal
szebb g{ akorlatra lehet kllMsunk A leg-
fommosabb a bolejezés. kezzink telje-
sen rneréiogeaon w:be erkezni. ugyanis
agz y ugras szép vizbe orkezessel
k tobbet er, mint egy szép ugras ha-
Huzamosabb vizben tandz-

kodé: nél 5 | hat,
= a mogl.epe!é arejéve ]am

amilyet szem nem ldloh — de azén az | éves kislany szintjére és hangos zokogﬁa-
slsd egy-ket alkalommal senki ne csodal- sal vesszik tudomasul kiesésunket No is
koz:on ha m., ams igen kon csodalkozzunk, ha ez a ritkasa
St alhagyni, alm elem fe- mend mozdulasunk szintén komrmak-
le | is; elég egy k llzihm méris az | re kerul. rébﬁlkuzunk a gyakorlat kozb
uszésban oly sokat — pl. balra+fei-le,
kerul bemutatésra, ami tulajdonképpen ]obbu+le! fo. i jobbra-baira, stb, —
gyogxon} csak épp nem teliesen ide valo. mer a nkorknunk agyedi is figye-
ljunk meg az olﬁg; a I isérik a birak. Leugrasunkat ugy

Slald sipszoig T
;ggga.z artdkelik nturlatunlmt,vx
k:v%hason T infu le!
lik a fiz worvényeire lttralhénwa
olyan elemet bemutatni, ami csak a rnua-
ben — esetleg a Summer Edition-ben —
létezik, Endl !u wenul a ponluzébirék a
realitas tolajdn alinak,

idézitsik, hogy az hasonlitson az ahtalano-
san lsmertol:!:. ezzel sok keﬂomgl:gségtdl
szabadithatjuk meg magunkat. Dicsdséges
kivonulasunk utan irény a kala

svetés.
Mlmn bealltunk kis réccsal kordivett do-
k jol rnognéznl.

hagy metre all a nyilu. upynms ebbdl meg

gy még
sunknak sem tudiak be ezekel a kitacsart
mozdulatokat — ugy kar ezzel kisérle-
tezni. L & pontkiess kivil még

premlzavosmséggci is jarnak, ugyanis is
riporter ar

met maogj

;;. r’nozgms&val — laép komdwo Tof falng
gom
nyomaésra tengelyGnk korul tesszik ugyan-
art, Araml{é;k a dobdkor széle feld, majd
az utoisd eldtti kornél — mielén I:uépnént

egy | fekete haromszo

meg a medencében, fel-ald Uszka Sze-
rencsére ez csak figyelmezietés a tuined-
vesedés” analmassagara, nem valhatunk
capasledellé t6bb ords Uszkdlas esetén
sem.

Por amaink kiosztasaval véget is vothaA

tank olimpiai szereplésinknek. nagy

alégod-as:wl rlyugiazv az egyik
débb iségei voltunk a Sxouh

wtunyaknek eg’mi az Epyx céget illeti,
nemigen talalkoztunk még — talén a Sum-
mer Games-t kivéve — ilyen J61 sikerult
spor!pmgmmmal ami ennyi féle verseny-
, llyen grafikéval lenne
képes a rmgénf‘zam hangulat fenntartésdra,
{Schon voit Edi! CoVboy)!

OMANCHE

Korunk egyik legszebb helikopterszimula-
tora diborgott be az adathordordkon az el-
mult é&v végén. A CoV 31 NEWS rovataban
mar tettink emiitést errdl a szuper jatékrol,
de a nagy eérdeklGdésre valo tekintettel
most kicsit bdvebben is kivesézzik,

n pilotat valaszthatunk, vagy g
billentyGvel Gjat  indithatunk.
mia]hqm( a aikems
kdldetéseink szamat, jo — ha
van — a kapott knuntclaao#ni(et lfmdiuk
Az "ENTER -rel vl ktuali

I!Mnlmt. -

. ';ozmu 'inss;on —a uulmmwm

* YOUR STATS étdomranﬁunkot pom-
lolStt ell Q
%SE ANOTHER PILOT — mésik pi-
Iota viluuhEa illetve Oj inditasa;

* RAH-66 OVERVIEW — =a heliitomerun-
Imt oldalmzm& I-&thdjuk valamint a

aték
'D
nevtdl  balra

Ed ot uk

niakt FREy

I1'IU—
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« DEMO — no comment;

BEGIN MISSION:

. ::O:IANCHE TRAINING: itt gyakorolha-
unk;

® OPERATION MAXIMUM OVERKILL: it
dles Othézetaket kell lebonyolitani;

TRAINING;

10 darab gyakorld koldetées i:lemlc m

Ezek kdozdl a zdldeket valaszthatjuk, a k

keket mar teljesitettik (de szeket is lehot
fodiesPosimr | =

nem val k a szine.

10 darab gyakorld kildetés a kévetkezd:

® OIL TANK HOLIDAY: Ez a Iegkénn{abb
mas f L

S b ek kiildetd el

® NIGHT OF DEATH: Ejszaka kell — a
legtobbszor a vélgyben talalhaté — tank-
alakulatokat semmisiteni.

e THIRSTY WEREWOLVES: 4 db olajtar-
talyt keli kildnank & mellettak lévé heli-
topﬂehmhkfl elgyt'lﬂ. t ajanlatos a szd-

e SPIRITUAL RECLAMATION: Ez n
nehéz kildetés, az Gsszes 1oldi és

erdt meg kell sammisiteni.
. :S:.C-:?IIC HIOHTIAFIE Mlndent rneg

oty

haiilloptarolm! uuna ||mn unlmlul
végol a légvédelmi igyukka] felszerelt
tankokat megsemmisiteni.

® VALLEY OF INSTANT DEATH: A véigy-
ben lévd olajtartdlyokat kell me

FEGYVEREK

‘&' — CANNON
Gé U. A befogott célra vezutl masm
nem tul erds, eisésorban tharcban
vehetjik hasznat

X' — ROCKETS

Rakétak. Nem kovetd f ertipus, azért
ennek is elsésorban a kozelharcban ve-
hetjik hasznét. (100-nél kézelebb a leg-
hatﬂmsnbblm

M’ — Két rakéta egyszerre tonénd kioldasa
& két szarnybdl.
" — STINGERS
Hékovetds, tehat miuvtan kildttdk ar ellen-
félre, nyugodtan valaszthatunk masik

teni. Célszerd oldszdr a volgy kordl tisz-

Tni azutan vllﬂm% orsan a volgyet a

nincs,
csak 12 db olajtartalyt keil

teni. (Annak érdekében, hogy 15bb pon-
1ot kapjuk, rﬂl]uk a I(walﬁnﬁi. az o
mryo

égyunkdog)l’uzgim ::illéjuk E'zgtyl;fm&

ELFOHCEIIEHT it eibészor keres-
sﬁk_m a isiszaudl lolgévﬁlgye!, majd

. “‘DLFPACK Nagyon nehéz kuldetés {ez
?gm;il‘lo!lsd} Feladatunk az mzm'znlbgl és

azt ja-
roglon az elején emelked-

vasoljuk,
junk, és unk egy kb. 180 fokos for-
dulatot, itl uk az & helik

ot. Elsésor-
ban helik k elle afjuk. (A
tankokra 3 db kell.) thclél.g 300 alatt
Iddel egyenidvé inditsuk.

'C' — HELLFIRE
Radarirdnyitdsy rakéta. Ez azt jelenti,

GRS- I Eunn';;&ﬁ a STIN-
szel irtdst lel v
ment 54 e

végi
un uz utunkba nkndd mnkokd semmi-

. FLYINB aERE\\'OLUEs A feladat az,
ges helikop meg

ke ummnsmnunk
o WING LEADER: Feladatunk &
kopwu:: h{:ingmn-unk) segf

© DEADMAN'S aﬁo*rro Cél az olajmﬂﬁ—
Iyok 65 azok védel

sitése.
. HAYA.N MALAY: Célunk az olajtartalyok
és a védelmezd b
® NIGHT STRIKE: Feladatunk a foldén

édheli-

pihuné halikw semmisitése.
djdnk, mert a pih Sha-

Tike k hamar é és Oldo-

xﬁbo vesznek. A n lévéket

égywal vagy STH R-rel semmisitsuk

all:alrnqzzunk‘ tEIég &t darab ahhoz,
hogy mind a 10 db helikopter meg-

* AFGHAN m)ns'r' az olajtarté-

k, & heli k és hnl:olt 826~
a koptere a :
\.ry::mlﬂdoﬂ 3
* WEREWOLF : Az Gsszes toidi

:txnummum meg kell semmisi-

* THE KILAVEA ENCOUNTER: A feladat
az.hownzmzulégj illetve foidi léte-
leromboljuk, Ha Ggyesek va-

Emank itt kaphatjuk meg az elsd meda-

Ezek voltak a TRAINING kildetések. Most
ezzeneh az éles kuldetések:
« WEREWOLVES ON PATROL: Céi;nk

heliko

az 05szes 15|

® THE LAST : A feladat az olaj-
ké&ahllkoll

e T, at kell ki-

. mm’ﬂu% Fohdd'ulll: a heli-

runkkel
, illetve légi

amiket még nem semmisHettink meg —

felszallnak, és tizet nyitnak rdnk.

5

'5'-—!&!‘&&9&&.. phhnl&iu,
7' — nézeta "‘

4+ — sllyedés;

MONITOR

Pl, F7' —felilinézet;

zold pont. unil:lhollka?wrf:nh -
e e
P2, FB — radar v

F3, F9'—a képe;
‘F4, F10' — ered nk

M OALS — a megsemmisitendd

unkk.lu‘:mﬂngetu a Icwgﬁbc' h:,wmir:q:
L

— a fegyvertantd szarnyak. Ha
megséral, v nem torténik semmi,
vagy néhdny waﬂnh hasznéalhatat-

O g i R O
TAS — befogsrendszer, Ha megséril, ak-
e e b e
'¥6, F12'— INFO;

i 'kéz6tti valaszids:

hogy mig a kilétt rakéta be nem csapd-
dik, addig befogva kell tartani. Az példa-
ul gond, ha & belogott cél hirtelen eltinik
a ok mogott, ekkor ugyanis — ha
mér kaf 1 — valdszindleg

a nek fog csapodni. (Hacsak a be-
csapodis eléit egy masik ellenfelet nem
tudunk befogni, ment akkor & rakéta au-
tomatikusan a céira iranyul.) Ext
a fegyvernemet slsésorban tankok ellen
hasznaljuk, egyébként barmihez jé, és 1
db. kell beldle. (Barmi is legyen az.)
‘B’ — ARTILLERY
Szényegbomba. Akkor vesszik
befogoftt

hasznét, ha a tum kmlé‘
Bent $8bb itands el
csoportosul, mert nkkot m ll’“d‘lm
Tluktr 5-6 létesitmeény? is el tud pusztitani.
Segédhal’lkopurunh Ezzﬁ kell bén-
ni, hogy a céit uk, ekkor

tamadd  helik ¢ kozeledik,
| forduljunk el,

® Ha
ank le magua&o
i:au unk, m. en'llhdiﬁli az Gthozést.
® Ha ol ik M:;pun milél a he‘g‘
kopterd: lezu azon nyomj
mogbzx ‘ALT+Q', igy kiléplink a prog-
ram

I. Ez azért j6, mert legalébb nem
kell az eldzd kildetést ank.
e Az okra ne
ljunk, mert al szallva a

E: slvégzi ezt a feladatol.
. van haﬂkophr. a.klmr - mindig ennek &
itali-

ﬂlhk E* ING-~

(SOUND BLASTER-en)
MAN-unkd wnﬂﬂ& ‘célba, kozli velink,

. Péidéul ha a

hogy nem humorosnak a at..
Mem valt re, az ellenfelek
sprite-ckbaoll sa plersk moz-

gi.'. kisse ols-
ul ar is, how a helihopunﬂ: nekunk
jonnek.
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CSAK LEMEZRE!!
ABC Foot — sport — 28D
Alderan — logikai — 209

Army Moves 2. — akcio — 152
Baller Up! — akeio — 232
Beach Head |ll. — akcit — 134

Blue Baron — (gyessegi — 204

Connect — logikal — 153

Cruel Zone — akcid — 244

Crystal Kingdom Dizzy — akcioc — 199

Daisy Sampler V1.0 — zeneszerkesztd — 166

Demon Blues — méaszkalos — 180

Dynamite Bench — logikai — 139

Eggman — logikai— 131

Exie — akcit — 250

FETRIS — tetris — 164

Five A Row — logikai — 137

Hagar — maszkalts — 273

Harald Harotand — Ugyessegi — 443

HOLIDAY GAMES — Ugyesseg| — 25D

HOOK — akcié — 18D

Hyperagressive — logikal — 166

INHERITS O.T THRONE — stratégiai — 15D

Interview — ugye! | —

Jumpman — maszkalos — 15D

Lingo — vetélkedd — 210

Ma%k; Aufus — maszkalds — 146

MASTER HEAD — logikai — 128

Maich of the Day — spon — 154

Moons — akcio — 145

NICK FALDO'S GOLF — golf — 430

Obicontrol — kaland — 207

Ocean Conguestador — szimulator — 190

P-47 Thunderbolt — akcio — 15D

Pharao Revenge — akcio — 192

Popeye 3. — verekedds — 230

Powers of Gloom — kaland — 116

Robotcop — ugye i — 199

Rowdy — logikai — 1

SAT 1. BINGO — vetélkedd — 25D

Smash Out — TV-foci — 1758

Snake or Die — gyességl — 167

Soccer Director — manager — 111

Space Knights — akcio — 168

gpac.e Tower — maszkalésgg 110
pheron — Ugyességi — 1

Star Control — stratégiai — 136

Steg — maszkalos — 192

Striker — akcio — 165

Super Lem — Ogyességi — 142

Tetrados — IogiEai —%4

Theatre Europa — stratégiai — 166

Thunderboy — (gyességi — 175

Trans Logic — logikai — 138

Triget — logikai — 320

Twin Tigers — akcio — 125

Wild West Seymour — akcio — 175

Wonderball — Ugyességi — 215

WORLD CLOCK — vilagora — 69

World Rugby — sport — 157

Wrestling Stars — pankracio — 208

Az tt felsorolt programokbdl mindenki 6sszevalogathatja
a nekl szikséges programokat. A jalékok neve utan fel-

Amazon — kaland — 8HD — VGA
Arnhern — stratégial — 47K — CGA, EGA, Herc
Caesar — stratégiai — 1HD — EGA, VGA
Comanche — helikopter szim. — 5HD — VGA

Curse of Enchantia — kaland — — 4HD — EGA, VGA

Dominium — stratégial — 1HD — EGA, VGA
Dune 2. — akcio-kaland — 7HD — VGA

F15/ll. — rep?ap szim, — 6HD — VGA

Harrier Jump Jet — rep.gép szim. — 7HD — VGA
Inca — akcig-karand — 11HD — VGA

[vanhoe — akcid — 164K — EGA, VGA

Keen — akcio — 150K — EGA, VGA

Lemmings 2. — logikai — 593K — EGA, VA
Loom — kaland — 1178K — EGA, VGA
Mahjong Pro. — tablas — 1HD — EGA, VGA
Metal Mutant — akcié — 439K — EGA, VGA
Operation Wolf — akcié — 617K — EGA, VGA
Pirates! — stratégial — 2DD — CGA, EGA, Herc
Push Over — domind — 1324K — EGA, VGA

A Warrior — légiirényito — 3HD — EGA, VGA
Rex Nebular — kaland — 11HD — VGA
Sherlock Holmes — kaland — 10HD — VGA
Sim Life — élatltték — 1HD — VGA
Spelljammer — kaland — 4HD — EGA, VGA
Uhima Underworld 2. — kaland — 10HD — VGA

MIGHT & MAGIC IIl.

— kaland — 3HD — EGA, VGA

CASTLES Il
— stratégia — 5HD — EGA, VGA

Az it felsorolt programokbol mindenki dsszevalogathatja
a naeki szikséges programokat. A lista alapjsn ki lehet kal-
kuléini, hogy egy-egy adathordozora mennyi program fér
fal. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jatek
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni.

tuntettik azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. Amelyik jatek 1

tébb lemezoldalt is elfoglal azt kiidn jeleztik, Ennek fi-
gyelembevételével kerjik a megrendelést 6sszedllitani!
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Alien Breed Spec. Edition — akcié — 2 lemez
Alien 11l akcio — 1 lemez

Assassin — akcid — 2 lamez

Balance of Power — stratégia — 1 lemez
Bard's Tale — kaland — 2 lemez

Barg’s Tale 1l. — kaland — 2 lemez

Bat ||. — kaland — 5 lemez

Bill & Ted's Excellent Adv. — kaland — 1 lemez
California Games 2 spon — 2 lemez
Chessmaster 2100 — sakk — 2 lemez (1 MB1)
Conflict Europa — stratégia — 1 lemez
Caonflict Middle East — stratégia — 1 lemez
Cool World — akcio — 2 lemez

Crime Time — kaland — 2 lemez

Curse of Enchantia — kaland — 4 lemez
Curse of the Azure Bonds — kaland — 2 lemez
Darkseed — kaland — 7 lemez

Dizzy's Crystal Kingdom — akcié — 2 lemez
Dominium — stratégiai — 4 lemez

Elvira . — kaland — 5 lemez

Elvira ll. — kaland — 7 lemez

Exxon — logikai — 1 lemez

Fire Force — akcid — 2 lemez

Frankenstein —akcio — 1 lemez

Gobliins 2 kaland — 3 lemeaz

History Line 1914-1918. — stratégia — 7 lemez
Indy IV. Fate of Atl. — akci6-kaland — 11 lemez
Ishar — ka!]anc — 2 lemez

Lemmings Il. — Ggyességi — 1 lemez

Lords of Time — kalemgbE 2 lemez

Lure of the Temptress — kaland — 3 lemez
Manchestar United Europa — foci— 1 lemez
Motorhead — akcid — 1 lemez

No Second Price — motorverseny — 1 lemez
Omar Sharif Bridge — kartya — 1 lemez
Paladin 2. — kaland — 2 lemez

Pools of Darkness — kaland — 3 lemez
Populous Il. 512KB. — stratégia — 2 lemez
Red Zone — motorverseny — 2 lemez

Ricky Woods — akcié — 2 lemez

Sabre Team — stratégia — 2 lemez

Shadow of the Beast [il. — akcié — 2 lemez
Top Secrel — akcio — 1 lemez

Treasures of the Savage Frontier — kaland — 3 lemez
Troddlers — logikai — 2 lemez

Utopia — stratégia — 2 lemez

Vengeance of Excalibur — kaland — 3 lemez
Wicked — akcio — 1 lemez

Xenomorph — kaland — 2 lemez

Vugr‘s Great Escape — akeid — 1 lemez

Zak McKracken — kaland — 2 lemez

Zork Zero — kaland — 1 lemez

A
POSTAKOLTSEG

70 { b Ft! !!
Megrendelési feltételek:

Eldszor is azt kell eldontenetek, hogy kuldott adathordo-
ztra kivanjatok-e felvetetni a kén programokat, vagy kér-
tek adathordozdt. Ez nem mindegy, mert az utébbi eset-
ben picivel tbbb pénzt kell feladni. A postakdltséget
ugyanis nem épitetilik bele a szolgaltatas araba. ;
A szolgattatas dijtételet eidre kérjOk befizetni barmelyik
postahivatalban rézsaszin postal utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresitett csekken, A cimzett ro-
vatba csak annyit kérank feltuntetni: OTP, Budapest, X1
Irinyi J. u. 30. 1117. A feladd rovatba olvashatd nevet és
cimet, a kbzépsd szelvény haloldalara — a megjegyzés
rovatba — pediaa szamlaszamot:

NB 218-98426/45224-9,
Ez a legfontosabb, men ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy malyik szamlara kinyvelje
a pénzt es esetleg levelezgatni fog a feladoval (reklamaci-
68 esetben kérjuk ne az OTP-1 zavargassatok, 6k ugy-
sem fognak tudni se%ﬁanﬂi‘ A csekk hatoldalan mast
nem kell fettintetni, tehat a kén adathordozdkat sem, és
a ként programokat sem kérjik it felsorolni!!!

A szolgahtatas dijtételei (C64 csak lemezrelll):
mésolas adathordozo ara
PC (5.25° DS/HD) 125,- Fi/lemez 60,- Fy/db.
Ce4 (5.25' DS/DD) 75,- Fy/lemezoldal  40,- Fi/db.
Amiga (3.5" DS/DD)  50,- Fylemez 75,- Fydb.

Pl. C64-re 2 lemeznyi program és adathordozdk megren-
delésa eselén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380.- FI-
ot kell elkiGldeni. Akl kild agathordozdt, anelemszerden
csak a masolas diftételét fizeti bel

Ha kdidtdk adathordozot, lehetdleg Ugy csomagoljatok
be, hogy azt seretienul meq is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének feltslele tovabba, hogy a
megrendelesetekkel ?%idaiﬁlag KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajaniott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak keér-
juk elkdldeni a pénz bafizetését igazold szelvenyt, v
masolatat! A feladd alatt kérjuk a géptipust is feflintetni!
A hibas adathordozokat dijmentesen kicsmat]qk. Kerésre
— egy felbélyegzett és cimzeit valaszboritékén cse-
rébe — elkuldjik 1992/3, teljies katalogusunkal,

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

1519 BUDIPVEST, Pf:363.

MIGHT & MAGIC IIl.
— kaland — 6 lemez

WAXWORKS (Accolade)
— akcid-kaland — 10 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki asszevalogathatja
& neki szukséges programokat. Egy adott jalék neve és
tipusa utan feltintettuk a lemezszamol is. Ennek figye-
lembeveteléve! kérjik a megrendelést dsszedllitani!




Hajdanéban teli volt a CoV egy bizonyos
Castles c. jaték uthatdsal és hidnyai miatt
telszinre kerdht sirankozasokkal, azar hogy
nem lehet hoditanl, de majd a campaign
disk-ben, avagy a kévetkezd részben re-
mélhetdleg igen. Nos ennek is meg kellatt
torténnie, és egy napon arra ébredtink,
hogy a téiapd bemosolyog az ablakunkon
(kissé ugyan megkésve), majd dus,
hdtehér kall itekébdl  eld egy
téglat és pillanatok alatt be is torte vele az
ablakot. Miutan eléggeé kitisztitotta a
k Lo sl

P Ab e &

hidba veft magneses korongokat, nem
fogyott ls eléggé és bosszisan nézegetie
azt a par darab kerek csodaszert. Szdval a
télapé nem fén be. Ekkor hirelen Stletts|
vezérelve elkezdte a falat is bontani, bar
mar nem a téglaval, h kal i}

szilardult bennink az elhatérozas, hogy
egy leiras fog beldle kerekedni.

> e —————

A o Tiew .?

4e g

Mint az alci is tatja, szinte hodita
épdl az egész, de persze varakat is lahet
apiteni, csak

Amikor a Iyukat mar kitagitotta eléggé
ahhoz, hogy beférjen, becsusszanl, 3 a
glepetéstdl még mindig kaba fejunkhoz
vigta a Kk gokat, mondvan, hogy
nekink talan sikerdl lefogyni ezekkel, mert
& ugyan csak talalts, de remélte, hogy az
Eszaki-sarkkéron 10l is fog mdkodni.
Ezutan bosszldsan tavozoft és még a
szépen kipucol csizmankba se
egyebet, csak vakol tég
ket. Miutan elég pedett a por, hagy
végre odaférjink a korongokhoz, igencsak
ismerdsnek tdnt az alakjuk, s
tunk tokot hajftogatni nekik. lgen, igy mar
mindenki rajétt mi is igazabdl, s betettGk a
drive-ba. Az kopogott, kattogott, nydvogott,
scratch-cselt, (Még azt is mondta, hogy
muidd — CoVboy), majd kiirta: CASTLESZ.
Jé! Nem lehet igaz! Tehét valahogy idedért a
Castles 2 is, s rdvid ismerkedés utdn meg-

leiik

P nem muszaj olyan sokat, mert
iddbe, pénzbe és tdrelembe kerdil. De azé
lehet. S&t it is lélhetjdk goskods
embersinket, itt is vannak az unalmas pilla-
natokat felviditd tonénetek, illstve van ami-
kor nem kifejezetten felviditanak, de azérn
torténetek, és eléggé Gsszetettek ahhoz,
hegy egy ideig még szdrakozdst ia biztosi-
sanak. Ami az egész szinvonalat emeli, az
a jobb alsé sarokban lkévé real-time film-di-
@ik sora, amiket itt-ott & gép elejt, ezzel is
segitve a kedvetlen jatékos szdjanak tdgu-
lasat. Na persze ennek is megvan a maga
hatulitéje, mert PC-n a wincsire rderesztve
kb 11 megabajton terpeszkedik el. Igaz, ki
is lehet kapcsolni, de akkor is vagy 4 MB
marad.

természetesen ar end-seq-ben haldl ese-
4n) és kaprizatos animacidin. A zene se
kutya, az fix. Ja, az animacitkra visszatér-
ve, foketo-fehérek ugyan, VIl Henrik (ma-
gan)sletébdl valdk. Ext a credits-nél irfa ki,
de hitha valakit érdekel. Az Amiga verzié a
napokban csordogilt be, a PC-s EGA-t is
visz, de azén ne varjunk téle til sokat, oft
az animacidk nem mennek.

A mese (t6rténelem?):
Karoly kirdly [6 kirdly volt, néha eiment va-
diszni, néha lovagi tormakal ldtogatort meg,
voit amikor csatazoft is ittotf, szoval élte
I kirdlyi heétkoznapjalt, amikor egy
nap bekopogott egy s6tél, csuklyas ember
a varba (nem, ez nem Vengeance of Excali-
bur lesz), és odament a kirdlyhoz. Gyanus
volt & kirdlynak, mert a ligura gy 30 cent-
vel a f6id felett labegeft, s jobb kerében
egy kasza volt, a balban meg egy mérleg.
Lehuzta csuklydjdt és egy sargds koponya,
zdldes varratokkal villant e/d & durva anyag
mogdtt. Latszolt rajta, hogy rég nem maosolt
hajat. Sroval ez az ember vagy mi, odament

a kirdlyhoz, odahajolit hozzd, g ik
a kirdly dtnapos borostafét és nagy levegd
vétel uih iehelt & glep ey i<

P -

gy ig gats kacaj
utén hipp-hopp, kénes szagu, vords, sord
fiistte vait. Ettol a kirdly sreme efz6lduit,
majd etkékill, s a végén megmaradt barmd
nak,. Es itt jon a lényeg: agynak eseit. Jot-
tek a tuddsok, orvosok, srerzelesek, érvi
gok, ji ok, k lok, benandan-

ték, boszorkdnyok, thkovdcsok és ter

Spelljammer szémylségel utin itt az emb
végre pihentetheli szemét a jaték amdigy
kellemes grafikain (marmint az intro-ban,

tgyogydsrok, de hidgba, a kirdly csak
toviibb betegeskedett. Egyre csak fogyott,
fogyott, majd egyre csak hizots, hizott, mig

CoV 3222



véguol ugy nem dontott, hogy meg fog HAL-
NIl Meg is hall, de utdd nélkil, s az min-
dig is igen cikis idéket hoz egy nemzetre,
ha tronviszaly tarad, tehat valakinek igen
gyorsan el kellene loglafmn a trant. Ez neam
tartént reg, u dt.

szaghatar, tehat senki nem tudja hatbata-
madni, de mivel mindegyik csaléd igy van,
ezen egyeddl az Anjou-hazat nem ajania-
nank annyira, mern az a tenger melidl indul
ugyan, de a!ulrol falulxél valamint keletidl

dgyhogy tr
Egyszdval itt lépiink be a térténetbe.

1312. eleje, Bretagne.
A kirdly haldlaval lehetévé valt a Bretagne
feletti uralom megszerzése a Valois-knak,
az Anjou-knak, a Burgundi-haznak, a ara-
goniai-aknak és az albioni-aknak, de a pa-
pa is meg szeretné szerezni a maga jussat,
5 a azl, aki &t is a legjobban pum-
palja foldekkel meg anyagiakkal. Va-
lasszunk egy csaladot, s szerezzilk meg
rnagunknak a B.ramgna-lélszlgm hamcal
| és

is sszaknyugatrdl, Valols
északkeletrsl, Burgmdy délkeletrdl, Aragon
déinyugatrol indui.

Rovid iddn beldl kodhérdések thetik fel a
fejlket, néhdny valaszt majd késdbb fo-
gunk emliteni, A jatékban 3 szin nagyon
fontos szerepet toht bo a zolrs a plro:. &5 a
kék  (Hercul

CoVboy). Akl szemfiles, es:(avehw hog\r
nyitaskor is mar 3 helyen tinnek fel ezek a
szinek, ugyanolyan érnyalatban. A zold a
jaték szerint ADMINISTRATIONA jelent,

a
Disk Editor-ral, ha mésimpp nem rrwg:y

Betdités utan egy szokésos f6meny jeletke-
zik, de ift sajnos nem adhatjuk meg, hogy
mi lesz a nevink, meg hogy ndk leszink-e
vagy férfiak, attol még mindenki j6I széra-
kozhat,

PLAY AS — Milyen csaladdal is jatsza-
nank? Fentebb mar felsoroltuk a lehetsé-
ges variaciokal, csak épp a papéval nem
lehetiink, az olyan NPC lesz mindenki
szamara. Mellesleg megjegyzends, hogy
tobben nem lehet ;mmni (pedig nem
lenne nehéz megoldani).

DIFFICULTY — Valahol azt is lehet szaba-
lyozni egy jatékban, hogy milyen ellen-
félnek szeretnénk a gépet tekinteni,
konny(d (EASY), nehéz borzaszid-
an tehetséges hadvezérként tekintunk ra
(IMPOSSIBLE). it a kdnny(nél sem lesz
az, hogy mar elére effoglalt x teriletet ne-
kink, meg varakal épitett fel, deanm
kézbeni problémakat noveli a nehé

thatnank ugy s, hogy ez a
papirmunkan kvl az erSlorrasok
kibanyaszdse meliett ogyéb beligyeket
jelent, mig a virds a hadseregel, a
katonai erdnket mutatia, a kék pedig a
kiidgyek, diplomaciai dolgok feddszine.
Lagszemebtindbb a bal felsé sarokban a
var, kard és tekercs hattérszine, illetve az
ottievé 2 szam, A szamok azt mutatjak,
hugy mennyi egység hasznalhatd fel még,
yi van az adoft
griumb Ok igy). Sok tevé-
i:enyseg pmncs foglal le ilyen egysége-
kel, de ezek szama a jaték soran helyes
dontések, megnyert csatak és egy-két sze-
rancus véletien folyaman ndhet, vagy el-
kben csékkenhet

Ezek mellet 3 ikonocska van, piros hattér-
rel, amibdl mindenki arm kovetkeziethet,
hogy katonai dolgok. Ha esetleg még az
ikonok formajabdl valaki nem joﬂ volna ra,
az elsé a gyal a masodik
az ij&uolua, a harmadik a lovagokat jelenti,

gel. Szdval megeshet, hogy 8 lwcaunkd

lever 2, meg vannak még ilyen durvasa-

w‘ilmammmmm
edd hatondk letszamat emeli

meg.

PLO‘I‘S Hogy mire szolgéalhat ez? Vald-
szind & hatdrok jelzésére, de hogy mién
nem csindlja akkor azt? Hagyjuk., min-
denki meglesz nélkdle Is, meg amugy is
csak ONJ/OFF &llasa van.

MUSIC — Evidens

COMMODITIES — A tartoményok nyers-
anyagforrasanak  eloszlasat  adhatjuk
meg, ami lehet RANDOM: RND,
BALANCED: kiegyeniitett, GEOGRAP-
HICAL: fdldrajzi, azaz valds (siksagokon
lesz kaja, hegyekben pedig vas, arany,
erdében fa, széval ahogy lenni szokott).
A RANDOM sok durva dolgot is csinal-
hat, ha pl. Anmnnyauouurubmmz az

llenfél 4 4 béar

ugyanez rank is vonnthozhm. Ajaniott a
BALANCED.

BA‘ITLES— Ha wal,akl meg lknrh mngﬂ

Mal &

P
a

a “Bklévész&:!podlg Iﬁmmukd

zold) valamilyen munkat csinal (pl. varat
épit, vagy tamadasra készul fel), akkor az
idébe telik, s le is foglal egynéhany embert
(azaz pontot), s azt irja it ki, hogy a mun-
kanak hanyadrészével vannak mar kész. A
csik mutatia ezt, az azeldtt léwé szines
szam pedig tarmészetesen arra utal, hogy
mennyi és milyen egységet foglaht le. Az,
hogy milyet, azt teljesen felesieges volt be-
letenni, mert nincs olyan cselekedot. ami
tobb szervet is lefoglaina. Ha kész a mun-
ka, akkor kiirja, hogy 'x COMPLETE', majd
addig ottmarad, amig ¢ munkaba nem
kezdink bele. Ha egy munkat meg aka-
runk ismeételtetni, akkor célozzunk ra a cél-
kereszitel a megleleld téglalapra. s el is
kezdi. Ha munka kézben tesszik ezt, akkor
lejjebb kiirja, hogy mennyi és milyen egy-
ség kell ahhoz (most nem rovidit), majd
szazalékos szamban kiifja, hegy mennyi
OK, de ami fontos, oft lesz egy CANCEL
TASK falirat is, amire clickelve a munkat
abbahagyja. Késébb ha a szerveink pontjai
elerik az 5tol, akkor megjelenik egy maso-
dik téglalap is, azaz egyszerre keétféle dol-
got esinaltathatunk.

Alattuk észrevehetunk még 4 gombat, az-
alatt pedig egy fatablat, amire ki van irva a
jatek neve, hogy CASTLES N, meg a datum,
illetve, hoggr hany pontot értink el. A pon-
tok T nyer inkkal, nyer-
tes csatdinkkal, jol rnegoldnu leladatokkal
(tonténetek), novekvd terileteinkkel (ez
ugya.nu mint a nyenes csata), illetve ha a
nép dettsé is novekszik. Persze

Skkenhet is. Ha elénik a hétezret, -akkor
jo esélyunk van nrm, hogy apapa lnlkmu
utan kikialt mi
4csi, az mar av‘gn. aztmég iobban ki log-
juk boncoini...

Hn egy llyan aofnbul Ienyornuna akkor a

nhmlpem
Enﬁljobbrnvm4 ikon, molyawndelkmt—
alld.

Y uj P
fel az elekt Mindenhol a
gomb szine jellemzi azt is, hagy milyen
szervet fog lefoglalni, azonkivil meg a leg-

mutatja Ebhm;jhékbonnp&mholyw
e 15
ben, nmi rlﬂmbb is kiraly, illetve tir&b‘-ie-
I6hek Mbon‘

tegye OFF-ra. De akkor sa:imoﬂnn azzal,
hogy a gép néha igen furcsa médon har-
col, és sok veszies csatét meg lshetne
nyarni, ha te irdnyitanad, mer benned
lehet talentum, tehetség a taktikikra. Ha
meg nem vagy olyan magabizios, vagy
unod mér a sok harcot, akkor OFF.

PLAY — Ezzel végre elindithatjuk a gémet.

LOAD — Ugyanaz, mint a PLAY, csak rog-
16n az LOAD menibe ugrik.

Karddski lhdakat

ajania-
nank hl‘ltlmlisl‘l. nmuayohnok b hﬁuéd-
pivplgite

$-jel): Arany
Ezek igen sok mindenhaz kellenek, a viré-
pitéstsl a kémkaldésig mindenre kell paza-
|

rolni ! lyikbd|
ogy keveset

{vagy mindegyikbdi)

Harom szines kerml ellatont lighhp um—
haté

Lortt i1 ik hi

degyik egy
iobyamntnn lévd Mlmnysig&mk cldm-
gat és dlt |

Andbad [T

“gﬂ mutat. Vilagosabb, ha umr

ger, vagy or-

djul ha egy szerv (piros/kék/

obbnél got is kell &ldozni. A

gombok nem mlndogyllm jelentkezik rog-

ton, csak ha még olyanunk nincs, vagy

ow meag épithetink és megvan ré a meg-
feleid pontunk annal a szervnél stb.

STOCK
FOOD/TIMBER/IRON/GOLD GATHER:
Ezzel a GATHER-rel lehet begydijteni
anyagot, de csak ha van clyan nyers-
anyag valamelyik terdletinken. Egy
ilyen parancs kiadasa utdn az Gsszes
teraletankrél begydjtik az anyagot, te-
hat ha 4 terdletinkon van arany, akkor
4 aranyat fog a begyijtés eredmenyez-

ni.

TERRITORIES: Ez ugyan nem gomb, de
kiirja, hogy mennyi teraletink van.

FOOD(x)/ TIMBER(x)/ IRON(x)/
GOLD({x) BLACK MARKET: Az x mu-
tatja, hogy a feketepiacon milyen és
mennyi adag anyag van, amit 3 mas
dologént cserébe megkaphatunk. Vi-

gyazat, megesik hogy a fickd fizetés

nélkil g meg, vagy dtvernek minket.
Ez a riziké.

ARMY
INFANTRY/ARCHERS/KNIGHTS/RECR
Azaz RECRUIT, tehat katonat tobor-
zunk.
Araik:
Gyalogos: 1 vas, 1 arany
ijasz: 1 fa, 1 arany
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Lovag: 1 kaja, 1 vas, 1 arany, de leg-
alabb 6 katonai pontunknak kell
hogy legyen

BALLISTA: Ostromgép #1. Falbontd,
Min. 5 katonai pont, 1 fa, 1 vas, 1
arany. Hataimas nyilpuska-forma,

CATAPULT: Ostromgép #2. Ez is fal-
bontd, de sokkal gyorsabb, egyitt is
tud dolgozni a BALLISTA-val. Leg-

alibb B katonal pont, ugyanazok a

nyersanyagok kellenek ehhez is, mint

a BALLISTA-hoz

SIEGE TOWER: Ostromgeép #3. Ennek a
funkcidja nem ismert pontesan, de na-
gyen jol toljak maguk elétt a gyalogo-
sok (Akkor ez a Trabant, ha nem teé-
vedek — CoVboy), Szoval fel kéne ra

maszniuk vagy mi, ha ostromtcrony a

neve, de amugy kevesebb hasznat lat-

tuk, mint az el5zd kettdnek. Min. 7

pont, és az anyagok ugyanazok.

POLICE REALM: Ez egy hosszi mive-
let, de amig ez tart, addig az ellensé-
ges szabotdroket elfogjak a katonaink,

s azok nem tehetnek benndnk kan

Ajaniott gyakran ismételgetni, 1dleg ha

mar 2 téglalapunk is van

RELAT: Le van irva az 6sszes jatékos ne-
ve, s mellettik agy szam, ami azt mutat-
ja, hogy milyen a kapcsolatunk azzal a
jatékossal. Az 1 azt jelenti, hogy haborg-
ban allunk egyméssal, 9 a max., ami
persze teljes békét és megérést jelent
Ezeket dgy lehet javitani, ha ‘a
kalda ine fjuk a kivant

vagy ha a mellettik lévd DIPL gombm
clickelink (mar ha van). Ekkor megkérdi,
hogy mennyit ajdnlunk és mennyit
kérank. Ez 1-x ig mehet, ami egy

aranyszam, a REQUEST ami mi

kivanunk eozért cserébe, azr OFFER

pedig amit adunk. Lehet egy ALLY

TREATY-t is kivanni/kérni, ami azt

jelenti, hogy szovetségesként fogjuk

kezelni. Ha az OFFER nagyobb, mint a

REQUEST, akkor altalaban aranyért cse-

rébe novelhetjdk & latainkat. Egy

diplomata kiallitsa is pénz, ezérnt 1 GP
egysféggel meg fog vagni. Alul van még:

HAPPINESS: A nép elégedettsageét jelzi,
1-9 ig. Ha ez nincs meg 3, akkor saj-
nos nem tamadhatunk meg senkit, s 1
esetén szamitsunk arra, hogy a tarto-
manyok fellazadnak. A nép boldogsa-
ga egy lesz akkor is, ha a papa kiatkoz
az egyhazbol, de ilyenkor egy kereszt
is megjelenik a DIPLOMACY pontot je-
lenté tekercsen, Akkor kerilhetdnk
vissza, ha a papa kovetének mindig fi-
zetlnk, meg foldet adoményozunk a
egyhaznak. A papa ilyenkor ugyan
visszalogad, de a nép ettdl még elége-
detlen lesz. A pépa boldogsagétl lehet
névelni eggyel ennek a gombnak a se-
gitségével is (ez 1 kaja, 1 fa, 1 aranyba
fog kerdlni), de & ténénetek helyes

megoldasa is segithet.

COUNCIL: Osszehivn.  egy tandcsot,
amelyben kiirja, hogy kivel vagyunk
héaboriban, meg hasonlé unimportant
dolgokat. 1 aranyat viszont le kell érte
tejeindnk.

Még messze nem vagyunk kész ennyivel.

Ha egy terdletre raclickelink, akkor kiirja:

TERRITORY STATUS — tartomanynév

OWNER: Ki a tulaj (UNKNOWN — ismeret-
len}

COMMODITY: Mi van rajta

ATTACK: Ez egy piros gomb. Meglamad-

hatjuk, s eMoglalhatjuk ha tudjuk. Ha az
ATTACK elkészolt, még egy kérdést fel-
tesz, hogy a felvenult sereg tamad-e
(PROCEED) vagy visszavonul, A csata
parancsaft késdbb részletezzik. Egy ta-
madés 1 goldba keril. Ha elffoglaltuk, ak-
kor a terulet atveszi a mi szindnket, s ki
is irja az eréforrds kezdébetdjét.

SCOUT: Ez kék. Felderiti, hogy a terdlet ki-
nek az uraima alatt van (vagy NEUTRAL
— semleges) és milyen forrassal rendel-
kezik. Ha megviltozik egy terilet uralko-
ddja, nem fogja mddositani, csak ha uj-
bél rakaldjik a SCOUT-ot, vagy ha a mi
teruletinket foglaitak el. 1 arany.

SABOTEUR: Ez is piros. Egy emberkét el
kildhetdnk, hogy rongalia meg / dlje
meg a terdleten:

ANYTHING: Barmit, amit talal;
MILITARY UNITS: Katonai egységeket;
STOCKPILES: Valamilyen készletet (fa,
vas, stb.);
CASTLE: A varat (ha van);
Nem sok esélyGnk van ilyenre, 4m az el-
lenféinek annal inkdbb. Sokszor meg-
esik, hogy villam csapja agyon, megha-
zasodik (Napl Stven levéinél 18bbet kap
. vagy ennél is szérnylbb
dolgok worténnek szegény szabotdrrel, s
nem tud eleget tenni kildetésének. Csak
ha mar fel van fedezve a terllet, akkor
kildhetink ilyet. Természetesen 1 arany.

MERCHANT: Kereskedhetink veldk, ha
mar fel van deritve a tartomény. Megad-
hatjuk, hogy mit miént, meg hegy milyen
médon (HAGGLE — alkudjon, GROVEL

megalézkodjon), ami befolydsolja,
hogy mekkora eséllyel fog csere létrejon-
ni, illetve mekkora haszonnal.

SPY: Kék, Ellenséges terileteken megnézi,
hogy mennyi katonal egysége van és
mekkora nyersanyag-készlstei. Mt s
tennall annak a élye, hogy kéminket
olfogjdk és megolik. 1 arany az éra.

VISIT: Ezzel mehetink a varépitd menibe,
amirdl késébb szélunk, Ha mar kész a
vér vagy épp felrakjak, akkor is
kirajzolja, ilietve akkor is médosithatjuk.

BUILD CASTLE: Ha a var alapjait mar le-
raktuk, akkor zéld pontokat hasznélva
felépittothetjik a varat. Ha késdbb sza-
botérok vagy csatik megrongéinak a fa-
Iakat nkkor ezzel épithd‘uls vissza. Ez a

gh g 49 1 étel, 3 fa, 2

lenni, néha ajanl

a kérnyékdt, majd megkérik Héraklészi,
hogy vezessen ide egy folyét, ami felohi
az arkot, s artan Héraklész & folydt
visszaviszi, ment kell még neki. Vizes-

arok na. Lovagok ellen hatasos.

DESIGN: Ez o valddi varépités: Alul lesz
egy zaszld, ajtd, fal meg bastyak, egy ra-
dirobject meg egy gomb, amivel a falak/
bastyak magassdgét vahortathatiuk. Ez
ami SHORT/TALL-t mutat. A tobbi érte-
lemszerd. El6szor a bastyakat kell leten-
ni, majd azokra a falakat, a falak kozé aj-
11, s legvegll kell egy zaszidtans torony
is. Ezt ha elfoglalja az ellenfél, akkor a
csatat megnyerte, tehét lehetdleg 61 vad-
jok. Lesz még, ami megmondia, hany
‘pontnyit’ hasznaltunk mar el a var épité-
sére, ami nem haladhatia meg a ketts-
szazdtvenet, viszont elég nagynak kell
lennie ahhoz, hogy abban a tartomany-
ban ne lehessen lazadas. Jobboldalt van
még 4 nyil, meg kdzépen egy kor. Az a 4
nyll a latéterst mozgatja a terepen a kor
pedig 90 fokkal forgatja.

LEAVE: Ezzel késszé nyilvanitjuk a var ala-
pozasat, de csak akkor enged a gép in-
nen ki, ha minden fal be van zérva, a
zaszlohoz hozzd lehet jutni falbontas nél-
kil is (tehat legalabb egy aftén). M
van egyéb kritériuma is, de azokra mar
senki sem smiékszik.

COMPLETION: Ahény %-ban mar kész a
var, annyit ir ide ki. Varat nem érdemes
mindenhova épiteni, csak nagyon veszé-
lyes helyekre pl. front kézelébe vagy ara-
nyat tartalmazd teriletre, vagy ha egy tar-
tomanyt be akarunk biztositani lazadas
ellen. Ugye mennyire lecsokkent a var-
epités szerepe? A hoditas karara. A NI,
részben majd biztos csak hoditani lehet
mar, vdrn ipmmi nem. A legjobb, ha

ttunk, mert idds-

nekiadni, de azér ne tdl sokat, mert ne
sok reményGnk legyen arra, hogy vissza
is tudjuk foglalni, ugyanis akkor ki fog at-
kozni, majd ellentamaddsba indulhat
régi féidjéért és sokkal nehezebb a papai
seregeket megverni, mint a tbbi, mezei
figurakét.

A Varépitésrél

A VISIT menibdl érhetd el,

LOAD/SAVE: Varformdkal menthetunk el,
tolthetink vissza, de csak ha mér leg-
alabb a zaészIot letettdk. Ezt h alhat

arany.
CEDE: Minthogy a papéaval nem art jﬁhﬂﬂ
agy-két t

las s egvhon. azonkival nem
ingunk ugy csalédni, mint akkor, amiker
eltervezzik, hogy ez egy szép nagy
palota lesz, kacsalabbal, s mire
megépdl, vehetjik eld a revolvert. Mi is
igy jartunk (csak sokak sajnalstara a
revelver nem fért be a szankba), az
eredményt mindenki megkukkolhatja. ...

Csatak
Eldbb-utébb mindenki ki fogja terjeszteni

uralrn&t vagy elbukik, de a terjeszkedés
jaroja a habord, s ha valaki haborazik,

juk by MOVE funkcicként is, mert
késdbb, ha vissza akarunk valamit tShe-
ni, csak akkor megy, ha mar letetiik a
zaszlot, s utdna koré épiti a tobbit.

UNIFORM/INWARD/OUTWARD/TOWER
Ez egy olyan gomb, aminek a funkcidja
alyan, hogy aennak, aminek a gombja
olyan, hogy a funkcidja fikcid is egyben,
annak fuck-i6. A fene tudja.

MOAT/NO MOAT: Exzel szorgos kis kubi-
kosok hada fogja ellepni a var alapjanak

akkor ez is hasznos lesz neki:
Mivel lovagokat csak elég késdn épithe-
tink, ebben a részben is a gyalogsagon
marad a 16 hangsuly, abbél is toborozzunk
a legtbbet, mert igaz, hogy a lovag gyor-
ubb _ meg nnmrobb itderd, de nehezen
k egy | tartani, s ként szé-
pen lenyilazhatjak Sket tavolrd! (mondjuk
parosaval is le tudjak Sket nyilazni), a pot-
lasuk sokkal tébbe fog keriulni, lassabb
lesz, azonkivil ostrom esetén ajtét vagy
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nyitott falat kell nekik keresni, mern ritka az
olyan 16, amelyik szeret a falra maszni vagy
csﬂk]y&k sogitségwal felhdzni magat a fal
majcl 3 i. Széval lovagot in-
kébb csak akkor, ha mar van CATAPULT
és BALLISTA is. ljaszok téleg védekezésre
j6k, vartornyok, varfalak tetejérdl szépen
meg tudjak ritkitani az ellenseg sorait. Ta-
dasnal is lehet h alni, féleg nyift te-
repen vagy félkész varak esetében lovagok
ellen. Amig a gyalogsag lekdti a lovagot,
ijaszaink szépen megtizedelhetik a lovas-
sagot. Amugy kb, 2-4 gyalogos legylr alta-
laban mar egy lovagot (de par 16 veszte-
ségre szamisunk). Nyilt, mezei csatdknal a
gép mindig Ggy kezdi, hogy ijdszaival egy
picit elérébbmegy, majd tizel, mig a gyalo-
gosai eldszor a mi ijdszainkat szeretnék le-
gydrni, hacsak nincsenek fenyegetden ko-
zel gyalogosaink. Semleges teriiet eflogla-
lasa nem jelenthet gondot, 2 ijaszon és 4
gyalogoson kival nem szokott tobb lenni.
Az ellentél se kolt olyan sokat a védelmére,
csak a papa, de & mindig épit varat a jutta-
toft terdletein. Inkabb az ellentamadasoktol
kell tartani, mint a védelmektdl, mert leg-
tobbszdr nincs sok esélydnk ellendk, tehat
a mondas, miszerint legjobb védekezés a
timadas, it tobbszdrosen is igaz. Kb 20
gyalogossal el lehet intézni minden mezdt,
varak legydréséh eg pek és
min. 4 lovag, valamint kb, 3-4 uéaz is ajan-
lott tamogatésképpen a gyalogosoknak, s
akkor hamarosan mienk lehet a szukséges
terdletmennyiség.

Alul egy parancssor van:

STAND: igazsag szerint ezzel a paranccsal
@ seregnek meg kéne torpannia, s fenni
a kardjat, amig ide nem ér az ellenfél, de
valészind, hogy csak ostrom esetén érvé-
nyes, ha mi vagyunk az ostromlott.

MELEE: Magkérjuk a csapmoknl hogy le-
gyenek i és | k le
minden ellenfélt.

DESTROY: Ezt a parancsot jobb, ha in-
kabb ostromgépeknek adjuk, a falat fog-
jak szétszedni.

RETREAT: Taktikal visszavonulast szinle-
link, de & katonak olyan (&l csinljéb

® Egy szerzetes azzal jon, hogy feljegyzé-
seket taldtak egy bizonyos Roland-rél, a
frankok igaz lovagjardl. A sirja sok olyan
targgyal van teli, amely embereletti ké-

pességekkel ruhdzza fel viseldjét, s meg-
kérdi, hogy kutassa-e fel, ha lehetséges.
Kideral majd, hogy a sir a Bizanci Biro-

dalomban van, ami kisse rizikassa teszi

a kutatiast, de ha megkérjuk, hogy foly-

tassa tovabb a dolgot, s az esetleges fel-

meruld problémakat a bizanci eldljaro-
saggal rendezzik (pénz, pénz, pénz),
akkor nemsokara feltarjak a sirt, s azzal
egyltt a tényt is, hogy mar jo ideje kira-
boltak a sirrablék, de azént valamennyi
értéket leltek (5 gold+)

Az uraimunk alatt lévé helyeken soka-

sodnak a gondok, a 3 rend 3 képviseldje
is eljott, mert valami murit akarndnak
rendezni.

a) A kdéznép egy kis fesztivilt szeretne
tantani, aldozzunk ra annyit, amennyi a
pénztarcankbdl telik, men nagyon
kénnyen 9-re emelhetjuk a nép elége-
dettségét. Felmeralhet egy olyan gond
is, hogy a helyen sok bandita garaz-
dalkodik, kuldjunk oda egy gyalogos-
egységet, s azok rendet tesznek, & nép
és az elSkeldbbek is mar nyugodtan
elmennek a vésarra. Ha hosszi Gn-
nepséget rendezunk, akkor elébb-
utébb némely slemek nagyon elerasz-
tik magukat (fuj, biztos sok vizet ittak),
s veszélyeztetik az Gnnepség biztonsa-
gat. Ekkor a dolgot nagyon szolidan,
de intézzok el, s mindenkinek az élda-
sa rajftunk.

b) Ha az egyhaznak engedelmeskedink,

akkor & is egy Unnepséget szeretne
tartani, viszont amikor puspokunk
meghalija, hogy van aki tancolni is
akar rajta, engedjunk neki, hogy in-
kabb megmaradjon egyhazi Gnnepnak
(ha dgyls neki akartunk segitenl), de
ha nem vigydzunk, akkor az egész
milsor egy hatdras gregorian énekek-
bél allé Srat koncertté fajul, s az
egész anﬂ',rlbél all, hogy a plspok
d gy a dobgéph mig a tomeg

mmdlq. hogy Ggy dontink mégis slme-
gyonk,

PAUSE: ..

INFANTRY/ARCHER/KNIGHTS:
Kivalasztja egyszerre az egyes fegyver-
nemeket, s igy adhatunk nekik parancso-
kat, illetve pozicidkat. Ha egy egység vil-
log, az mindig azt jelenti, hogy kivalasz-
tottuk, s & helyzetét valoztathatjuk. Csata
eldit oda teszi le, csata kozben pedig ar-
ra fog elindulni.

A gép igen sokszor fog uzenga!nl I'eldmk
egy-két srtorijit elmondjuk,

hull &riong és csapol, majd
egy hatdrozott mozdulattal bekapcsolja
a dobgépet. Ekkor a hangulat a
tetSfokara hag, majd a plspok a
dobgépre, s elkezdi Otni, legalabbis
annyira, hogy ne nagyon lehessen az
altala csiholt hangokat kivenni 2
megawatinyi ‘1384° udvoltes mogott.
Jaj, mar megint elkalandoztunk. Tehat
a hatoréds ének kissé megviselné a
népet, mindenki csak elinna magat, s
ha mindenképp ennyi muzaxot
akarunk, akkor ajaniott felkidldeni most
egy komlkust aki kifigurazza az

mert jot fog tenni a kirdlyi eiémenntelunk-
ben.

® Egyik nap egy oregedd nd jon az udva-
runkba és elmondja, hogy megboldogult
Karcsl kirdly neje, s meg akarta maganak
nézni azt az embert, aki férje utodja akar
lenni. MegnyerhetjGk rokonszenvet, ha
megajandekozzuk 1 arannyal, de késébb
elkezd sereget gy djteni, ugyan
unokadccse ellen, de amikor megutkczik
a rokonaval, a csatit elveszti, s ha kitar-
tandnk mellette, kiderdine, hogy megta-
gadott minket, viszomt unokadccse ha-
ragjat a fojinkre vonnank, akitsl minden-
képpen ki fogunk kapni, tehat jobb, ha
mar az elején elkudjik a némbert.

t, mert az egész néezd-
kozonség dolongelini fog a meg-
konnyebbulés okozta rohogéstdl, s
ugyan a pospék egy kicsit morcos
lesz, a papa vigasztalasul megirja ne-
kunk, hogy & maga sem bir 5 oranal
hosszabb ideig gregorian kérusokat
haligatni (Nincs sgyedil — CoVboy)

cj A nemesek persze egy hataimas lova-

gi torndt szeretnének, ami ugyan dra-
gabb, mintha csak egy simat tarta-
nank., de igy meg fog rajta jelenni
Bretagne Gsszes lovagja, s megvivhat-
nak a legjobb lovag cimért. Harom lo-
vag fog jelentkezni, az egyik régi bara-
tunk, és gyakoriott harcos, do sajnos
kathoni, igy a helyi szervek nem biz-
tos, hogy szivesen tamogatnék. A ma-

sodik legalabb hazai, egy kicsit erds i
meg van valamennyicske gyakoriata
is, viszont nem mondhaté megbizhato-
nak. A harmadik pedig hazai is, meg-
bizhaté is, roppant erds, de sajnos
elég fiatal még és nem kifejezetten
megbizhatd. Valaszthatjuk barmelyiket,
de azért ajénioft a legutolsd, mert
ugyan gyakoriatlan, de it nem a torna
nyertese a legtontosabb, hanem az,
hogy ki képviselt minket, s axt tényleg
rossz szemmel venné minden hazai,
ha egy kalhoni lenne a megbizottunk,
viszont az se j0 egyatalan, ha valaki

_ nem meghizhato.

Erdemes a paraszti Gnnepségsorozatot
vialasztani, mert ugyan elég sokba kerul,
de azr a legfontosabb (hacsak nem va-
gyunk pl. kidtkozva, de akkor is igen j6i
fog jénni a nép tamogatasa)

A falu kuldottei egy nap betérnek hoz-

zank, panasszal, hogy

&) Elharapédzott a korrupeid biraik ko-
zott, tegyunk igazsagot. Ekkor igerjuk
meg nekik, hogy segitink, majd ami-
kor egy korruptnak tiné birérél hoz-
nak jelentést, varjuk meg, hogy beiga-
zolodjék a vad, vizsgaltassuk meg az
dgyeit. Ha kideril, hogy az, tegyuk le
posztjarcl.

b) Tul sok bandita fenyegeti mostanaban
a falut, tennink kéne wvalamit. Tehe-
tink is, kdldjink oda eagy gyalogos
egysaget.

® Kereskedelmi flottankat megtamadtak

egy nap, sokan dan zasziokat véllek fel-

fedezni ly hajon. Kdldjunk kévet

Déniaba, Késdbb blokaddal ien‘yagalnnk

minket, ha nem adjuk &t a Calais-Sblat,

de ne ugorjunk be nekik, hanem inkabb
fenyegessuk &Gket vissza, majd épitsunk
erdsebb flottat, Ekozben egy nap egy
szerzetes megemliti, hogy feljegyzéseket
talait Szirakuziai Arkhimeédeszrél, aki ha-
talmas tukrokben osszegyljtatte a nap-
fényt és igy felégette az ellenséges flotta
hajoit. Kérjuk meg. hogy nézzen utana

jobban és probalja megépiteni, de az 2

aranyba fog nekank kerllni, viszont igy

majdnem biztos, hogy gydzedelmesked-
ni fogunk a dén fiotta felett,

Készleteink megcsapolasara is sokféle

mod van:

a) Termeszek lepték el a foldet, felemész-
tik fakészietink x szazalékat és gyor-
san tennunk kell ellene valamit. Hiv-
junk szakéntdt (mindegy malyiket),
majd adjunk meg neki mindent amit
kér (kb. 3 arany kell neki dsszesen), s
azutan a nép is boldogabban alszik,

b) Ugyanez, csak patkanyok, s azok a
kajakat zabaljak fel. Ha nem kaltonk ra
sleget, akkor megesik, hogy a mérget
véietlenul emberek fogyasztjak el, de
ozt is hamar meg lehet oldani, ha so-
kat forditunk ra.

c) A lényege ennek is ugyanez, csak a
téarnak omolnak be mindumalan, s a
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® A nép d

vaskészletink csappan meg, de ezt is
pénzzel lehet a leghamarabb elintézni,
mas moddal csak megnyujtiuk a sze-
rencsétienség idStartamat, s ax embe-
rek is elégedetienkednek.

d) Szarazsag sdjtja a vidéket, az élelmi-
szerkészleteknek mintegy 20% maris
hasznélhatatlan, de egyre rosszabb
lesz, ha nem csindlunk semmit. Jobb,
ha az egyhazzal intéztetjik el a doigot

af alaku p stet —, hogy
egy titkos szerv, a Fény Osi Kelet
Rendje felajanlja részleges szolgalatait,
mivel a kémnek sikerdht 18I0k megszok-
ni, s biztos fel is fedte eldttink a létdket,
s igy nem matsdhain&mk tovabb mnk~
ban. Ha alf diunk részieges ta

sukat, p!-on}unk meg par hét malva éﬁol-
kor a kertudvarban, de egyedil Tegydnk
igy, ot elmond]ak _hogy haromfélét ki-

(adomanyozunk aranyat, kb. 4 goldb
fog kerdlni), de felkérhetink egy ess-
csinalot is, aki 2 aranyért maga jarja el
a tancat {2-szer kell hivatni majd, tehat
kb. &z is 4 arany, de az egyhé&z ennek
a megoldasnak nem nagyon fog orul-
ni}). vagy 1 aranyén megtanitja nekink
a lépéseket. Az ugyan nem olyan biz-
tos megoldas, de az udvarnép igen jél
fog szdrakozni rajta, s ha sikerdl, a
nep meglnkébb boldogabb lesz.
Btk her

Rt ok A

a) Gyilkoa Vel
hiviuk a méhészt, aki 2 aranyént kiirtja
a kéros harnyésszarnyuakat, majd to-
vabbi 1 arany dtadésa utan el is felejt-
hetjlk az egészet.

b) Egy faluban efterjedt a ragdly és
ugyan csak 1 ember halt bele idaig, az
is mar rossz szinben volt, nem mer
senki sem a falu felé kozeledni. Hivas-
suk az udvari orvost, hogy vizsgalja
meg az esetet, majd fogadjuk meg ta-
nécsait és annak megfelelSen jarjunk
el

Egy meteor esett be egy téba, s megkér-
dik tSlonk mit mszunk Leg]obb ha sem-
mit sem al akat kual-
dink oda (ez ugyanazj, mert ha kidrite-
nénk a terepet, semmit sem eléznénk
meg azzal, ha podig uztralégw hhra-
tunk, az csak néa a
mert szerinte ez aqy égi jel, s ‘tovabbi
vizsgalédasok utan kideriti, hogy valaki
meg akar minket dini, s ez egy kézeli ba-
rétunk lesz (a nevét is megadjak, de az
felesleges). Ne déntsink Ogy, hogy meg-
Sletjik, mert késdbb kideral, ha figyelet-
juk, hogy vadidegen és a kéznép elStt is
dig szép kkal beszél hozzéank,
de az asztrologus szerint aggasztd tény,
hogy ilyenkor mosolyog. Megkérnek
minket, hogy had &ljék meg, de ha nem
engedjik meg, akkor késSbb botrany
szarmazik beldle, s a papa elmondja,
hogy elfogatott egy levelet, amelyben en-
nek a fickénak a megoletése allt, s kide-
ril, hogy az asztrolégusok akaratunk el-
lenére is meg akarnak minket évni, s igy
baratunkat megdini. Az egyhéz megkér
minket, hogy engedjik, hogy vérbirdsag
elé alitassa dksl de akkor szémoljunk
azzal, hogy nem latjuk Sket viszont, vi-
szont az egyhéaz elégedettebb lesz, Szé-
val jobb ha az elején nem csinalunk

vanhatunk (tindé ganyank kései ké-
sei, bocs ieszérmazami] vagy a céhek
nagyobb timogatasdt élvezzdk majd,
vagy egy ellenséginknek fognak nagyon
nehéz idSket hozni. Cserében csak el
kell téavolitanunk udvarunkbdl egy em-
bert, aki a Rend tagja és befolyhsa ald
akarja vonni. Tegylk is ext meg, szoli-
dan kdldjok el, s igy esélyink van ra,
hogy pér hénap mula teljes tAmogaté-
sukat élvezhetjik, ha végigmegyink a
prébéaikon. A prébén csak egy dolgot

kell helyesen tenni, egyszer jol
e Ini, arra a kérdésre, hogy mily
céibsl lett az ember. Valaszthatjuk az

istenes meg a saténista valaszt is,
mindegyiket effogadjék (azént jobb az
elsd, nehogy az egyhdzzal késébb
valami nagyobb GsszetUzésink legyen).

dolog, egy csomd emberinket lemeé-
szdroljdk, a felfedezdvel egyitt, s az
egész dolgot hagyhatjuk a fenébe.

b) GREAT WARRIOR. Ez is egy alterna-
tiva. Néger harcosokat taldlnak oft,
akik csodédlatos képzettségukrdl tesz-
nek tandbizonysagot. Otthagyhatjuk
néla néhény nyilas egységiinket, hop-
pé bocs, ijész egységunket (hogy &
nyilasok mit csinalnénak veluk, az
nem lenne kétséges), de vissza is fog-
juk ket kapni, majd egy nap azza! éb-
resztenek minket, hogy a felfedezd
visszatén, de sok-sok furcsa, szines-
bérd egyénnel. Kiderdl, hogy halabdl
kdldtek nekink 3 gyalogos csapatot,
fogadjuk el Sket és ez a vége.

c) A harmadik neve elveszett az idd ho-
malyaban, de ez a legnagyobb nyere-
séggel kecsegteté. Hatalmas épulete-
ket taldhtak, s ha felkutatjiuk belsejiket,
halom kényv, feljegyzés és arany a ju-
talmunk. A konyvek az ADMINIST-
RATION point-ot emelik, az arany meg
art.

Mivel annyi torténet lenne még, s olyan ke-
vés ténylegesen hasznos infdval, ezén fel-
sorol&suimt Iu berekesztjik, mert kb. ezek

sokat lehet

Viszont az egész probanak olyan b ar I meg ik
vonasal voltak. Késdbb tényleg egyre nyoml Tehat, ha game over, s nyertunk is,
jobban témogatnak a céhek, meg akkor természetesen mi leszink Bretagne

minden, de azért lehet, hogy egy kicsit
veszélyes elfogadni, t0l egyszerinek néz
ki igy minden.

Egyik tantoményunkban felrobbantottak
egy barakkot, sok ember meghalt. Mit is
tehetnénk? Ha az egyhdazat bizzuk meg a
dolog felderitésével egy szerzetes nem-
sokéra jelentkezik, hogy ez a dolog az
Ggynevezett puskapor. Hogy nul-
hassa, mibdl is csindljak, el kéne olvas-
nia Roger Bacon kényveit, de azokat saj-
nos a papa eretneknek nyilvanititota.
Engedjuk azért meg neki, hogy védel-
miinket élvezve tanulmanyozhassa a dol-
got. Kis idével késdbb hint kapunk, hogy
a szerzetes és a torony amiben dolgo-
zott, felrobbant, s & ugyan nem halt bele,
de egyaltaldn nem akar ezzel tdbbé fog-
lalkozni. Mast hiaba kérink ré, a rob-
banték Ogye pedig még tisztazatlan. Ha
nem az egyhézat, hanem kémeket
bizunk meg a dolog vizsgaldsaval, vagy
2 gold jutalmat adunk annak, aki valami

hitr  hoz a meréﬂy!ﬂh{él akkor
h asan gtudjuk, hogy ennek a
szorvezotnek a vara az erddben wvan.

Oda Inkabb felderitdket kaldjink, mint
soreget, ment a felderitd véletienul
puskaporba fogja ejteni a faklyajat, s igy
az egész dolog bummm lesz.
Bebocsatast kér egy ember, aki azt allit-
]a. miszerint folijegyzésekot taldlt egy ha-
asi Bi Aail Amﬁu hollété

semmit.
Egy nap az egyik kémink nagyon furcsa
doigot jelent, igen rossz bérben wvan.
Utolsd eldtti szavaival azt mondja, hogy
ezt csak személyesen a kirlynak mond-
hatja el. Fogadiuk majd elmondja, hogy:
h, kiralyom, argh, aah, jujj,
ah, haoarr, hatalmasok, emberek,
aandaahh®, s exzel meghal. Tandcskoz-
hatnank minisztereinkkel, hogy mit is je-
lent ez (valészind sckra mennének),
jobb ha a dolgot hagyjuk, magatél meg
fog jénni a megoldas. Nemsokara egy fu-
tér érkezik a varba, s art mondja, hogy a
kiralynak személyesen adjak &t ezt a pa-
pirost. Azon azt olvashatjuk — miutan

rSl. Na, eredeti Stlet, Indiana Jones mar
elmondta rola amit lehet, de azért felel-
jonk neki lgent, segitink kutatdsaban.
Feljogyzések szerimt Afrikdban keresen-
d& (mondjuk eredeti az Stlet egy szem-
pontbél, mert szerintlk még nincs Atlan-
tisz elsillyedve), s egy kis idé mulva al-
landéan zargatni fog minket mindenféle
kérésokkel, j6 sokat elvisz. De azént ad-
juk meg neki amit kér. Mislstt slindulna,
adjuk mellé egy udvarmnokunkat, hatha
be akar dlini kaloznak. Ez az udvnrnok

fonlioy I PR Lot n

fog maijd.
Afriktb-n Cﬁuk vigthez Mmmu mod
a) PLACE OF CRDBB Ez a legrosszab

0f kirdlya, latunk 1-2 j& picturét, kiirja a
pontjaink szémat, végil egy hiscore tabla-
ban nézhetjlk meg az eddigi kend csala-
dokat. Berhintéssal 30 év alatt be lehet fe-
jezni, de ha nem igy csinaljuk, akkor is to-
vabbmehetink emberotdkon tul,

Amint az elején megigérunk, a PC-seknek
itt jon par védelem-kod. A valaszok betdjel
mindig ugyanazok, de nem kell megijedni,
ha U kéd tdnne fel, 2 prébédlkozasunk is
van, Csak valami jollemzd szdfoszlanyt/
mondatot adunk meg & kérdésbdi:
...CHEATED ON THE BLACK MARKET...:
Nem az F, E, A, C, D, akkor?
..ANTIPOPE...: CRISTOPHER
...ETATS GENERAUX...;

1302 (Amit még iskolaba is tanitanak)
..PRINCE PHILLIP...:
A nék elleni

WOMEN)
..GUNPOWDER...: Crecy
...YOU AS A KING,..: 7000
. CATAPULT... D
...EDWARD... HISWIFE...: A
...THREE VICTORIES.... D
..EMPIRE'S CHIEF GOAL...: C
.+.WHO IS THE REAL POWER...: B

taniasat  (AGAINST

vmmu.umnylbm«mm
Meg aztan

notok. Végre ugy Mo:hm“kbom!o-
ir&st, hogy folytatais NEM varhatld, mert
az mar nem sok Ujat homma, s mindenki
nagyon meg van ezzel is elégedve (bar
lehet, hogy épp ezér..).
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Akinek voll szerencséje a PC-s jidkkok -c. Konyw-
ben slolvasni n SimEarth &3 a SimAnt leirasal,
lathatta, hogy a Maxis rendkivil profi programo-
rikat alkalmaz... Nos, a sorozat kivethezd része,
& Simlie, ha lchet még komplikittabb, pedig
PC-n csak 1 HD-s!

SIM LIFE

um erén ceak m foglalkorunk velik:

= Regl Weather Variati . A szokol eghaj
lay shérések Minal nngvohhu allitjuk, annal
udﬁs&gnaﬁh s idbjaras — a m_-q-,rnk hudn
aek, 8 k 85 5 bl &
sen a nagyobb bolygokon

* Rivers and lakes: Mennyi viz lugyen a boly
gon, Many: Ocedniat alapitunk!

= Mountains, World range temp., Average
A & hegyok monnyisége és milyense-
ge, dliaghbmérsakiet, ad padeh

- Ahdygd mérete. 4-féle lehet

A (amelyek | L
egészsege csdkk il a
xmn tébb  mutans ma&lk] -lm.h plubilil

e 1

az 6I6|uqu«

ntracioj

m

blol tss etk (Y ll
LEMEL-Zanussl — CoVboy) és a s76t5201 k-
vek (lasd elkerlelr résrek lérehozasal)
SZAMA

Amennyiben az Edit window altiv (ez, amint ax
elbzd Sim-ekben megszohhiumk ald munknab

-~ Tapor pontjabol nnmit
Ssdvertbblia -
lom/esd 1 nérhetjik meg i-gvmaﬂ fu!namié op
citk!), Novényeket, (lletve all
Life button (a hélix) almendjénck Populate ;wol
letet, & szokolt modon, a lokdlis itasra jol hasz

Ihatt ugy I [ Servite-pontja
kszindségaenek talan legjobb lehe

N'.’sege hogy ar alat génjeit a legaprobb reszie-
tekig mugv&konmham.lk orrel valtorstatva meg a
1assas b Kezdjok a génes bill
Show Genes alponttal! Ha a mugreima Tislin + |on
kurzomal valamelytk Edit-beli dllatra clchkeling,
rendkivil részetes Inldl kapunk a loayrdl ahal
porsze mmnden allithato,

Allatok génel

A bal felss sarck (Gender osziop) telad rubrikija
ar adotl, kivalaszol iény nemdét, illotve hoemzoke
pessdgdl allitja (him/md/as rexualis/stenil)

Az Amiga valtozatot még nem volt énk
tesztaini, PCnmumlemaaeonbiMnhn,
valaszthatban SVGA (800%600"16) leit

lak}, n l\d:pamvb dsze-
TR | “"ﬂl (hallslsbsnlokbol
hezdve):

* Ha ( valami, banne a szaguldd Nap és

Az olyan Kartyakat, mint a TRIDENT -sk, kapisbal
kezali; ezeknél nem igényli a VESA driver betdite-
sét Viszont EMS 1 igénysl. lgy nem bizios, 1 MB-
os gépen elindul.., A hangrél: igéretes, hogy a
SimAnl D/A atalakitojanak (gy.k 'Covox') kezels-
set itt is lehet kémi A program hangja j& &lagos,
de meglehetéson informativ. pl. Allatok lelepis-
sénél ha “ooo-lu-fa’t hallunk, akkor épp paroso
das menl végbe, ha elhald 'ooo’1, akkor valaki
kinyiftant, ha pedig fanfan, akior valaki snlifetets
A program, mint barki kitaialhatta az elSzGeknél
még komplexebb feladaltal bizza mog o jitdkost
a’'PCs M bnn ulzengun ddakat emeljik a
hibta._. Szab & fajok barmil
genstikal jellemzdién sib. . Nawoﬂ & abben a ji
téiban is, akir a SimEarth-ben, hogy valamelyest
Wmdvell az emberfaket’.,. lyon nom sok szoft
vergyartordl mondhatd ol (u-doq — PC-s tvkh
tetben — a Legand-1dl..). igy a kiveth

Hold, mutatja o nap- és ar dyvszakol Meglele
Iden kis sebessHg osetén |6l jon, amikor mar
ar Alatok napl visolkedésal s meg tudjuk fi
@yoin

® Hasonld lgar & maellette levd ablakra, ami az ol-
tolt iddt julzl (a napok és a tick' ek, neverhet-
|Gk ordknak, persze mindig nuliazddnak!)

® Hogion o kettd ablak mellstt van a 12 db lajva-
lasztd lkon, 65 a delaul énékiket boallité, lilet-
ve koziidk valnsnd gombok. Az ‘A, illetve a
P’ tolirat: gomb drelemszerion az allatok, il
lstve a novéenyek kGzot vilasA (lasd: Sim-
Eartfi), a kil nyll balrafjobbra scrollozza a fajo-
kat a 12 db kis Abcén. A kis nbmcM Kapcso

A M -rél &zt keoll widni, hogy egy valami

Iyen lény & beh ges 4 skill k | ren

dolkezhet, DE, ha mindent lud, az ndvell a lestal

Iy, é3 ezaltal energiafelihasznalasal A lehetdse-

ok

e menni: Sik terepen Idedlis. hogyes vidéhen
M nem anmyira. csak +/— 1 egyseg magas-
sagkilonbségeken tud dgtkelni. Ugyanez igaz a
mesterségesen lolepitel  sziklakra:  ezeken
csak a replini tudd alatok jutnak &l Tudni kell
még, hogy az ilyen lények fardl nem tudnak
taplaikommni,

- mduﬂi. Faml el

mmmdohun +i— 2, illetve

is &l tud labaini’,
do.a suikidkon ezen tulaydonsaggal bird eldle
nyek sem udnak atkelni

® uszni: Elénye, hogy a vir helyben van’', srgo
sosem lnu uuksogunh hdzeli ftorrasok ete .

ol a Map window-beli megjelenit iyt
kijbe, flstve a gomb és az dbra Kbz5H Kis u]
nos teglalap adia meg. hogy a Map wi

Persze o
csnlu Gsani Iudu allmoh nem mehetnek ki 6

bnntrm’rmnmndmldazndmlq (szep

logalabb minimakis (8 sk szintd) blologial mi-
voltséget teltétolozink (ne kelijen mm-izglﬂ\n.
miért kell & mag csirbzasah elatly
nedvessédg sth...).

A programot betditve, vidasahatunk a Totoral, a
‘cuak Ugy slakiteunk’ meg az eidre sikészitett
scanariok kiall. Az oldbid kattSedl nem drdemes
sokal szdvegalni

oy

ljesitmény volt egy 16 szind
Gzemmodban 12 szint sleve Isfogiaini...}
Ezok mellott joblvwa, a kivalasziol fay nmru -
hatjuk. A jobb lelss gombbal itt is valasztha-
tunk, ha & balra lévd 12 dbrdval 621 nem etk
volna meg
* Mig jobbra:
- & nagy It az Edit-ablakot kapesolja be,
- amin ogy térkép-scroll van, ar n Map -ablakot
horza #lb;
@ kakas-féleséggel diszitett pedig a Biology
Lab-ot (lesz rola szd!)
az éghajlatp Mecek valtoz njo a
hovothezd gomb (Clhmate Lab). Mikodés:
hasonld a SimEarthr-belihez, de m lokalisan
is valioziathatjuk pl. a csapadékmennyisé
get.
cansus graph: oz kb, az INFO-roval az sddigi
SIM-ekbil, még lesz rola szo.
a jpllegzetes ‘'macskakorom’: PAUSE

Az alabb Ii\fﬁ Impc-dé-utrnt par szo:
® A

© Desent to Forest: A l

sth. . ikonjal magaiol

tma; dvariaradokig is eltarthat, rnlg'mew'da-
I60n mély termdtalap tudunk Iershozni

* Battle of the Sexes: Ordk refiély. hogy mibn
nem obég 1-2 him és rengeleg nd a fafenntar
tishoz; oz egy kellemes szmulacié, U a
gének GOgy vannak felkodolva,  hogy
ényegesen 16bb lany srdlessen (mellesleg ezt
hiviak uzr ESS-eiméletnek) (Na |a, ESS az
clembe! CoVboy)

* Temible Lizards: Vajon mise pusdultak ki a di
noszauruszok? B somulalia oz o pat.

Ha szabad palyéat valasriunk, beallithatjuk az g
hajlat, a geciéginl adotisdgok és & mutagén anya-
@ok Gsszetételét (Workd Design). Ezen funkeidk
hatisal, LOKALISAN, az Edit ablakban s eld e

® A dupla halix a Life almendit takana, NAGYON
FONTOS KAPCSOLO!
* Homal stel udngnhsa

® repdini. =z mar o szikidahat is atviszi

A Behaviour-bedllithsok a kdmyezet ingerehre

adon valaszokal adjak meg.

® share food. Egy (0! taplat egyed, ha wgy ge
netkailag hasonio, de éhezd egyeddel talalko
zik, mennyie oszija meg vele az oislme}i

- R i He ext a g balra
hibzruk, nmllq egy habyben marad a kivalasz
toft allal, amig ehesse vagy szomjassa nuem
willik. Az slienkesd dlldsban természetesen
egy Orokké irgd-mozgd allatol  krealunk
{1.75-2k itt felem mulattak, de hiaba a
hatam moge, csak a falal lattam — CoVboy)

* Tuming Ez az elézd ponttal higg Sssze, a leny
masskdlasa srabalyorza. mingl jobbra van
csusztatva, annal inkabb hajlik ama az allat
hogy ne ogyesnasen loltassa egy bizonyos
pontban ar uljal, hanem elforduljon Mas t
ryazdk is befolyasoljak a lény (tjanak cikkcak-
ku:ngﬂ Ppl. ismerstien terepen vili, hogy kez

kb sokkal HETE T bbul mozog —

87 értelomszen amiatt, mern gy az alat a kez-
dbpozicitjaitl allg tavolodik el, ha meég & ko-
zniben &lolmat vagy vizet taldl

® Pernist: Azt befolyasold gen, hogy egy alla
meaddig kepes kiveini, lklszolag eredmeényte
leniil, egy csapast, mig lel nem adja. Ex a gén

A a extra, kitogyhatatian éle- ar eldvelitissal €5 a képrelderdvel tigg

as. Nagyon h ossze. ha ezekben gyenge az allal. akkor nem

* A sriklak: n SimAni-bol ismen elk ik gyon log &z & e lépni, b lyan lo-

{ugyanis csak a repulm Wwdd allalokat nem za- gikus b is tanik oz (s a leg
varja) alabbis)

* A halalfe) mérgek +/— ® Turn type: Meg az s megadhatjuk — pl az

* A sugarzas-jel tagének +/— ardnyvan
tatdsa

Ha nem az Edit, hansm pl. & Map ablak 6, akkor
8 fefléc 1-2 ikonja megvaliozik. a bal alsd & uj
gomhbu a Imnﬁédd mblységét (mindl mdtyobb,

a yek, lletve az adomata

clelem. vagy vizszerzd portya soran —. hogy
miképp maszkaljon az allat! Ennek érnelmezd
se kazenlekvd
ﬂandnm — wvilotienszerben mozog,
ing — Taguls ko iban keresgel Ez
mmd‘g cuak ayy iranyba mozdul el (hisz
caak igy haladhsl egy kérlbelili kdovonal
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mentén), &s csak akks fordul meg az ellen-
kezd irdryba, ha akadilyba Gtkdzik;

Zig-Zeg — Ex & kél iranyba vald elmozdulast
valtogatja

A Tumn Type reddny mellett van & Tum Angle
mend is, ennek az a szorepe, hogy ezzel is befo-
Iy asolh k o lény & i kSrél: ha ez a

sram nagyobb, akkor kisebb teriletel j& be
ugyanannyi idé alatt; ha edig kisebb, akkor na-
gyobbat, természetesen kisebb pontossaggal

Ezen bal oldali osziop legaljan van még egy
rwulcas rlwm. n Prefer/Avoid/ignors.  Ennsk
all, 6 olyan génje van,
ami an halirozza meg, hogy reagaljon a tobbi
novényre, -uum. k vagy &z um huzrodd csapisra

vel m Atalaban fak termésértl van szd, az al
latnak masmia vagy repdinie is tudnia kell.

® Fiter: Ha az sldbb sz6 volt bizonyos bacikrol,
akkor eljot a mi idSnk; N.ulmleg

nyos csapasokal kovet az allal, miasokat elke-
il (lasd a bal alsd Prefedignore.. ), ez is allit
hatd, az elGbb targyalt modon.

d]nnporllnhwn Gldlenyek, plusz il Améghnobblhbmmﬂlmmmmkmm-
th stb... k. Vizben i Ez csak alis, illetve nd-
plnnldmuk (ahogy vartuk), u:iru:l&ldan han Mnmfl Mmlm&.l él &aﬂlﬂ‘lanuh ar utbdsramol, a
ﬂ-h,l‘élﬂﬂlnlldﬂ goben a ki- i idot, a utbd méretet sib
soabb it di Pl oz utbbbira valé a Size @én. Ha teljesen jobbra

ol log-
inkabb ar Wm lllmomlhbmndé Iények, sza
radoldonflevegbben, ha minél nedvesebb a
lovegd, annhl thbben vannak. Viszonylag kicsi

az ilyen tAplalék dnéke.
* Seads. Kis élduk szamara lehetnek fontos
thd il w ANaili a tal

tadlt magokat cslpogu&fd az allatok. A ma
gok a mérstdkhtz képest nagy energisl tartal-
maznak, de igen kicsik. A mlpawé Allatok, lintn

van tekerve, akkor a sziletd utdd sdlya negyede
lesz a srildének, ami azért telintélyes. Minsl na-
gyobb ar utdd, annal kisebb ar esélye, hogy
megegyék. Persze a nagyobb magzatnak sokkal
16bb enorgiara is sZOKSege Van az anya részérdl,
s ha mnomkullnmog akkor Ml&

= Time: Mh.- egy b ¥ gin mindenkép
pen eges egy mag letési meé-
lerésén dhatjuk, hogy ezen

rafianul is, segitk ar adolt ndvény terjedé

Még jobbra van a Life ponl Az fteni gének ax
huuuzzﬂ: meg, maddig éihet agy dllat; és slel-

hény dig nemzhet wlddol
M leg az it ] amok NEM igazi
ek vnw napok, ealh relativ Gsszehasonitasok-
ra jok a kildnbozd alatfajok kEzoi.  Minden
cgyas Glildnynek mmu MM is vltortathatjuk

vl id6 alan uudp Gssze az
amfa_E:lnm ha a csGszka a jobb oldalon
van. Ha keves iddt adunk a terhességre, az ro-
wid idd alatl nagy energiafelhasznalist tesz
szikségessé; de az abbdl a szempontbdl eld-
ny5s, hogy kevesebb ideig lesz jobban munka
— &5 vodekerésképtelen az anya,

® % Female: Ha a szokasos 50-50 szazalékos

nomek szerinti eloszmu akajuk, akkor hagyjuk
ép

h il Sirmud ap Jobb Ira hiizva: tobb
M{ lfaspan). lesz a nd
® Lifo span: Minél inkabb joblva van beallitva,
unnal tovabb & az adolt egyed, Ha egy adott Ezek alaft van egy allasu kaposold: Numb

Imn Ts epa van pl faf houznbb dlottaniama, az Kedvezs lehel a
dknél, ha a b L & ¥, de egy bi , il kedve-
gonddww] Ha 0-ra allitjuk az adott gén flag-jé, rhtlen az uld zon az éle-
uem a gént ‘kikapcsoltuk’, hatasét nem u“szﬁk lemfomason kell uszmmiui Tés o ar egésr
figy be. Ha —'-1 vl b, a kis, kap fajra nézve vesrélyertietd tényezd.
feletti ké - .ﬂni léryts eyt efhe- * Adult: Ez az az édletkor, melynek kiszobén mar

ol fGhdadnk. Ha '+ -t, akkor ws:mréppmo
zhleg. vonzani fogia a mutalott faj Hogy a kép
mit, milyen fajt abrazoljon, azn a képre adott
hosszi-click-kel valaszthatjuk meg. AlaptSrvény,
hogy pontosan SAJAT fajiajabeli allatot akkor
sem logyaszt egy allat, ha it "+ -ra van allitva

A jobbra kivetkerd osrdopban leill a Food sour-
ces meni van. Ez an szabalyozra, hogy milyen
tipusu el shet az allal Ha komplex édiényt
akarunk letrehorni, ergo tobb kapcsoldt is aktiv
éllapotba billentink, ar it is, csakigy, mint a
Movemant-nél, sily- és energialeihasmalisi
tobbletet jelent; hisz Gj ‘funkcionilis egységeket’
kel betmtw egy lﬂnll Iipu-u tel lobontasdhoz,
T 65 parszo

egy
mindegyik szervet dlstben kell larani..
© Nectar: Viragos ndvényekbdl szammazik, csak

a viragzo évsrakban, és csakis akkor, ha ar
adott, virdgrd ndvény nektér-génje be van
haposolva Vilagos, hogy elég neklar csak kis-
testi allauok szﬁmtu taldihats egy snug vitdg-
ban: e ish i el

mivel a virtgm dvszakhoz ko, CSAK nek-
tiwon 616 allatok esetén gondoskodnunk kel
annak a feldteleirdl, hogy mindig talddjon ma-
ganak nektan. Plusz kovetelmény, mivel na-
gyobb mennyiségh virdgot hajtani dlaldban a
tak szokiak, hogy ar ezen o6 alalok tudjanak
misani, illetve repdini.

Plams: Ha egy ala képes mnnmuztml s
milféle ndveny tapldlé akkor il
ot van neki a 1 és ar egyéb bokrok! ha ra-
adasul maszni, llletve repdini is tud, akkor a
fak is. Mivel ilyen z4ld rengeteg van, a2 allatok
csak kis részdt legelik le, ezzel is sldsegitve a

® Animale. it mir sriksége van alatunknak né

mi erdniétre vagy egyéb Tegyverokie', és ter-
mészetesen nom szabad Wil kicsinek lennie
(mern akkor csak bacikra vaddszhaima ). Azt
hogy egy ilyen delemszerzd csalaban ki kere-
kadik feldl — a tAmadd vagy az étkil szant —,
ar egészsegl szint, a Tegyverek', a tamadd és

testiieg nem fejibdik tovabb az allat, és immds
nemzdképesséd valik. Ha a potméter KGzapla-
jon &l akkor teljes élettartmanak kb, feléné
iép ebbe a korba Ha til koraira vesszok a fel-
nité valas iddponal, ar Allatnak Wl gyorsan

kel foliddnie, &s Hett (az idShi miatt)
nom lesz slég idsje, hogy Guzur-din a nor-
milis testilyat,

® Die-off: Ez egy haromallasi Nag ‘Medium
age’: mar uz élete delén tand lénynek magas a
nem &h — vagy timadis — miatti halal-valo-
szindsége, s oz még csak lokozodik dregkora-
ra Az ‘okd age’ sokkal kisebb valészindséget
allit be, még Gregkordra is; az ‘immoral’ padig

of children. 1,248 lehet a valaszthatd érék. A
nagyobb szam biztosabb nyugodt Sregkort jelent,
de 16bb energial kovetel az anyatdl, amit ha nem
ad meg, a.k)cuc must is muazl: a magralokat

aM: azonos a ha-

tastok, ha kiscbh utbdokat sziil és hosszabb ide-
] Iamn valuk {8z & kettd nogﬂhmbb szinezeti),
viszont

tobb magzat nevelése esetén sem

kizasjn & haldl lehetdségét: ekkor |
egy allal csak shen- vagy i alh vagy Lo | ST IO | T |
tamadisban eshet el [ vimm ] szt iy | [ st bt ] - imbade

Ezen Lite Span mend alafl van a Features meni

Ez az dia 16 fizkal vonulatail adja meg.

® Size: Ez a gbn ad adja meg, hogy maximili-
smm%w&l:ﬂummmﬂu Bar a Mo-
vemet-nel  targyalt Lia

A jobb szélsd osziopban feldl talalhatd a Food
mend, Fontos: minden allatnak meghativozott
méretl benddje stb... van az élelem ‘téroldséra’
(most ne csak ar ember gyomoma gondoljunk:

hmnoldnyhsbbamw ha nem kell
tamaddkra szamitani, &2 nem is hisevd az al-

sobbek. és bir ez utobbiaknak nagyobb ener-
Qiat kell Siniik nehezebb testik &otben tarta-
sirh; 0% & Hiklekity az omikst ok niak harss
I6dik, s akkor mir csak az elGnyoket (pl harc-
ban) kell figyelniink Apbhm-o sarokban a
peog i is kalkuldl o 5

olt ik pl. a kalélek vagy a kigyok, akik
akir hetekig is ), it adhatjuk
nmgannok}odamzﬂ«.

® Max: A kaja/piatarols’ at n

meg (az allat teljes méretéhez \nszonmlj M-
nal nagyobb (jobbral) ez a méret, annal ritkab-
ban van szikség thplalkozasra, persze ez an-
nél nagyobb plusz energialelvételt is jelent
® Action; Azl hatdrozza meg, mennyire legyen
i(ll.lll.lll l.llapmban " nvmm:w hogy az ailal djra
uthn

sz 3 do-
log, men rﬁglﬁn ; 1é
nye latszik)

@ Stealth. Ez o 4llat &hal hatrahagyolt dsvény
tartdssaghl allitia (amit persze az idd is csok-
kenti). Minél jobbra van a mutatd, annal kisebb
lesz a csapds, mhogy eivonul. Persze, ez na:
gyobb mmﬂ\umﬂm jér (hisz ‘lopa-
kodik'l), de, van & e
lény, neheziti annak W s, A lajflenntartasra
nézve viszon hatranyos a lopakodas, mert a

avédekezd mérete dont el Ha az élel Zost-
24 tamadas sikerelen, akkor mind az mﬁ
mind & kirosull erdt veszt

ofl is hagyhatja a fogaL

® Fruit: Olyan ﬂé\rmdm terem, ahol a mnqll

pus (Seed Type) gy dlcs. Csak a

si idbszakban létezik a gyomélcs Hasonloan a

neltarevd dllafokhoz, it is ez baj allatunkrak

ohran holyon el I-nm- ahol -gé-z dvben ol
ilyen-olyan gydmao yek M-

{Gbelije is leli 1ol a delik-

vmﬂ.
g a * Weapons: A timadd thmadéersiél (s igy a vé-
dekoz68 is, ha -8 tmadil thmadisk) adja

meg. Min&l inkabb jobb oldalon van, annal

mklbb ordaebb &z dliat Természetesan ez
malast

o Vision: Azt -znbﬁyumuuw az aliat mikyen

|dludhmwlnwctnpm.)obbu jobbak az

ibyon ki arged csak bizo-

CoV 32/28

o addig nem
maszkal, mig telig ki nem dralt a gyomor
Jobbra eltolva: tobbszar iszik/eszik az allal.

* Danger: Axl adja meg, hogy mekkora részre
kell csokkennie n tartaléholt dlelem sth.. -nek,
hogy az édleny immar panikba essen Ez a
sant relathy, az Action-szinthez képast. lgy pl
ha menet kdzboen figyeljik meg egy adott Allat
paramélersit, lathatjuk, mindig konstansszoros
ar sliérés ar Action és a Danger szint kdzon
(lasd: Varables ablak)

Amit az elébb az élelemre slmondiunk, az igar a
vizre is' et adja meg az alabb levd meni: Water,
A meg alabb levs Wealth mendvel az allat beteg

paramétereit llithatiuk be (et is élelem — és viz
— kalegoridba soroltak, amibdl mindig kell egy
0 yiség a i
cidhoz),
A jobb alsd wnkhan mir csak két iupctzﬂ van: @
alis, gado Max Sixe




és azr marglatmnasmﬂm mutato Energy. Ezek
Briakedndl mar esett

sz0, most nem térgyaljuk Gjra.
Novények génei
Megint teldirdl-balrol indu!urlll A Gender jelenta-

magok és5 a nove okel. Mivel mindank
tudja, mirdl is van azb ruml résdetezzik a dolgo
kat.

A gének ablakaival végerve, nézzik meg a szin-
n  alaplontossagu  info-mendket! WINDOWS/
CENSUS {Népumnlﬂ-u]

se mint eldbb, az

l SimEarth-hoz .k_lhmknﬂ

mar Gjdonsag: az egész novény fizikal jeh

nését itt valaszthatjuk meg. A tifélék eitengddnek
silany talajon is, de mint étek annyire nem jok,
mint & bokrok, amikhez viszont mar jobb fold kell,
nl&nﬂm&giﬁbhﬂ‘b Floating ndvényeket vi-

&, hol terjedtek ‘sl
sth. Nmoﬂhmﬁdﬁaw«w nagyobb ez is.

* Food web

® Gene Pool: Osnzuluoh.lm azon ganeukusal

zekre tolepithetin

Letelé a kovetkezd U kkal fog-

lalkozik; mivel ezen &l vngy buiuh az l.lddoh -

dése, nagyon fontos. M (Seeds) azt allithatjuk

be, milyen modszermel terjedhetnek a magok:

= Sticky: Ez az dllatok szdrébe all be, és igy jut
moﬂzhu

D ~Ex nem jut i
Drﬂwm A szelek messiire vihatik,
® Fruit: A ay . & kelle-

mes hissal egyilt a magvak is messzire kerii-
hetnek. Persze a magurm&srm]lu lﬂ is csak

g g igen h 14

A kdveth 'l’rlBl‘Iil." -

P melyik év-
a levelek. Az ezt kdveld év-
unko!mmnﬁm h-m,mﬂda&.d

A kbzépsd osdop: legleldl az P Rate
talddhatd, Minél kisebb, a novény annal kevesebb
vizet parologlat el, és ez szdrazabb (dbjarés ese-
10 kulcst) agl. Ez persze csokkent a fejlo-
dés gyorsasagat is
* Sproul Moisture: Ez nzl adja mog hogy a
MAGOK kicsirazdsah
parsze, hogy slﬁny!ulsn a magasabb énék.
* Sprout Temperature: Mint 2lGbb, de a minimal

= Graphs: Hogy ralannak a dotgok u mébhq 50
napban vagy évben, ezzel ndzhetjiik meg a 16
rendokst — éhség, sromjosag, sziletes:
arany. Mint az elézd SIM-eknél megszokhat-
tuk, egysreme 4 grafikon lehet o képemydn.
Farsze it is ki kell valasztani a vizsgaini kivant
fajt, és a lekérdemi kivant adatot. A inhb oldn
lan levd szamok i a
mulatjik.

® History: A mar az eldzd Sim-okbdl megsrokolt

® Toxin: Méregkdzelben, mindl nagyobt a bealli
toft drték, anndl tobb ‘egészséget’ veszit az al-
lat

* Plaque: Amikor fnllep a |anrmy az allatok egy
kis csoportja megl uk MIN-
DEN napjan vesnienek egy udng élnle(di attol
Miggden. hogy it mit allitotiunk be.

® Old age: Ha mlmam-‘meﬂc deﬁrﬂtlmk egy
egyedel, hait saga
ban mindig energiat fog veszteni. Persze ez
egy idealis eset; a valdsagban allatok mtkan
ernek  meg ityen kot

- C 9 Er nz &ss Artsfig 1
otdjét  figyelembe vesz, pl
kénnyabb tefjedése st

= Battle: Azt adja meg, hogy az élelemén vivor
halcb«n makkara a‘él veszit mindké Iol (az

sl
korokozok

ool uuanmsk, a kisebb silyl, gyengébb fegy-
verzetl 1Gbbel, ami hamarosan a halalahoz ve-
2et)

Vi érve a Ch

dzensteket tirofjs o (max 200-at). Az adott
Gzenet datumat (war, date) kijeld. Az Older-

ange
® Plant costs: A navények tilélesi tartalékait
adja meg, mind a viz, mind az sw&b szoﬂ-u

gomb: a réql Gzenetoket rwomlm ‘Newer', Ienmpnnyng . Akt a
‘Latast' 0, és legujabbak. umnemkszlnoln Tiny © & ndvény csak igen b
fortos: a kekek az all h al el a e 5l Huge: epp ellent
nak, a roldek a ndvényire. F-hm ami zbleg- tehal Koannyités: mindent Tiny-te lekap-
u‘lubé.lls benvdtomm mutatja (pl. o fizika csolini.

A voros Gze- * Simul Stuff: A nel, a rafe-
rlatall agy adott fai kihaldsat muuﬂah, arozsa- tel mar talalkoziunk.

pedig figy
* Mortality: Elmagyarazza, mién halnak ki egyes
allaynévényfajok. A kérdéses fajt az ablak tete-
jén valassyuk ki, az Al deaths' megmutatja, a
hat lehetséges haldlnem kdzdl mennyien hal-
m meg ebben- nhhan Ea;:ﬁan dluurmu:v
a

= | Day length: A napokrol tuni kell, hogy Tek
wkbdl alinak; miden egyes ilyen slemi temben
az allatoknak 1 cellat van lehetdségik mozog-
ni, &5 1 dolgot sgysbet cmm Pl aﬂnr Ig\rw
lagos, hogy ha ail
ald4 a seb aget le kell Lk dohaa&

adatait m A 'Who's Eating Me?' an
mutatja, melytk masik faj kedvell a legjobban

csirazasi mbmérséldm adja meg (éghajiat!)

Alul két igen-nem Nag van:
* Nectar: Mér voll rdda 520 az allatok Np!ﬂkazé-
sanal. T s plusz

I Ltk PR bar'

{mé-

de a laj g
trivk)
* Evergreen: Ha Srokzdld egy fa. nldrot a faj-
a hety-

zet. thbb magot is tud smxamn

A jobb oldali cstszkdakra ralérnve:

® Health: Ez hasonld az Allatok ‘health storage’-
shoz. A rovidebb kKlimatikus  zavarokat
A ha ez nagy persze
oy abl o arc | Taxe PR

gyobb energialelhasznalassal is s
* Water: Viztarntalékolds, mint az eldbb: minél na-
gvobb annal tobb energiat igényel, de annal
b szaraz iddszakokat is &t tud vészel-

ni.

* Mutation Rate: Minél nagyobb, annal nagyobb
az esély, hogy az utod 1-2 génje mas lesz. Tal
erbs muticid veszélyes lehet men esetieg
nem csak a srikséges dhmrmnsi viaz be ataj

zoltai kbze, h
sagi informaciokal tehet ténkre; viszont a tal
kicsi sem (6, mert a kelld diverzitas hidnya al-
kalmarkodoképtolennd tehet egy fajl

* Maximum size: Minél nagyobb. annal 18bb ma-
got tud szétszomi egy ndvény, de ez persre
plusz energiafelhasznalassal jar,

* Old age: Hosszabb élet=idbb utod, DE aro-

nos erdfomasok hasrnblata stb . ronthatja a
fajlenntanas esdlyeil
Az hogy a kilénbézd kajdk
allithatd p 0 S.FML-‘! ATHON]

TECHNICAL/ CHANGE PH.‘SFCS.P FOOD VALUE. Ti-
pikusan a hisban sokkal 16bb az energia, mint a
novényekben, persze ezl atallithatjuk. Vilagos, ha
mindent HUGE-ra dllitunk, kénnyl lesz a dol-
gunk; viszont ha az ellonkezsjere, akkor igen-
csak nehez lesz a jaték, hisz ilyenkor mintha az
allat gyomra kevésbé lenne teli, mint nagyenergi-
8ju esetben. Beallithatjuk az allan hisok, a mik-
roszhiopikus lények, a gyamoblosdk (ez persze
csak & maglermési évsrakban &, és csak az
Asexual-ra alltoft ndvények esetén) & nektdar, a

az adottal.
* Pog l,l .Am r“.a“ A

smﬂé-

I-épm Itaptourmnmmﬂliwoiunbea
g Srodasuk elott!

Az Animal Lab ban a valasrthatd (novény vagy

Allat: uiobha!sénmb-lvﬂ-um:ﬂl*)hl:lpa

Alhegik

{mondjub takat), akkor gyorsitani
kel fhuz a M\rérwnuel a szimulacios rész na-
ponta csak egyszer update-ofja): ekkor 20-30
&v 1-2 perc alatt lejalszodik; és ez az igaz sz
muldcio!

= | Year length: Ennek hossza is valloziathalo
Ha kevés napbiol all egy év (Tehat révid), akkor
as tuzakak lu! wmm:{lmkomm oz fiem

yas pl a

g megyfigy d’epl gyors, iébb
smbuﬁndnyi leﬂf “edaralasara’ (pl

g Az allatokat

i HMWammplrmmu ay in a gyors
A a plramﬂnr Blmlm.ﬂ a fe| (agy, sza|. 1ehat dlonlﬂbtﬂ a ekkel,

i hajfam). a torzs (milyen ® [ Plant, illetve Animal fimit: Valamivel gyorsitia
bghajls &, hogy &nhfnk. a szimutaciol ha a tlk yek, illatve

és y 'u’} it vkt Allatok &l s b i

hatjuk; igy IR ke ldtre, por- -}llmﬂhn rate: Eu mﬁl pi ar E.lpwl‘morw
sze Uj nevet is adhatunk nekik (bal telsd opeit). A Maode b eparny&jen is bedallith

program allandban kiirjs, hogy a fenti kovetsime-
nyek szempontjabdl pl. az adott fej milyen allatot

it meg, s novények esetén hasonld a hely-
zet (ot a gyokémendszer, a ndvény teste és a vi-
ragjdnak milyensége szabalyorhald). Aprolékos
pixel-munkara is lehetdsag van a jobb oldali 1él-
ablakban.

Szdini kell még a Simulstion mendpontrol
* SIMULATION/ LAYERS: minden allalol, né-
vEnyt Mmutasson-e;
* SIMULATION/ TECHNICAL:
- SET RANDOM SEED
- /CHANGE PHISICS: The laws of Phisics
- Movement Costs: Mint mindenhez, a moz
gashoz is kell enorgia. Mir a8 MOVEMENT-
résznél smiitettik, hogy tobb energiat ige-
nyol a tobb skill egyszerre stb,, esof, része-
tesen it aliithatjuk be a dolgokat A jeldles:
Tiny a legkisebb energia, Huge a legna
gyobb. Bar a vald életben replléshez sokkal
16bb energia szikssges, i mégis barmit be-
allithatunk.

A hovetkezd almeni-pontrdl, a Food Value-rdl
mir aselt szd, mamamusnc‘om 7ol mtg
nem. Ez épp a testhd "
kényszerien ratorditandd ensrgidl (emi még 1o-
vabts nd hidegben, lerhesen és ndvésben) allita
be, és mindhdarom paraméler srernt valaszhatd-
an. A Health Casts az ‘egészség-tantalékkal’ ligg
mzn ami m&ﬂdﬁ catkken [drvanyok. (tkozetek

. miaft it an Allithatjiuk be, MENNYI EGESZ
SEOET VESZITSEN valaki, ha pl. csathzik sth_

Tuk. il! is uuma a szucpe kﬂzépllllashan vi-
g jol

Lis Soll and Climate ctmlgo An szabalyorza,
hogy mﬁkbdésunk nl.l.n mllyron gyorsan pusz-
tu!ton w©/ nélhiling.

L gazdag vidékek talgja (lasd: erd-

o, lllawe a masik oldalrol: névényl maradva-
nyok, levelek bomiasa). Blara hizva: nincs val-
tozis; (obbra: maximalis viltozas

Mit is mondhatnank még emdl az elsd benyomas-
ra talin bonyoluttnak tdnd programidi? A cél
ugyanaz, mint ami a snqurlh -ban volt; csak it
még 16bb ki g lesh rglink van. Fel
apith — mindez

Wik Skoldalal iyt sth
a |Meknuu van biz\m m- csal\ mxdimalis jelzdk
kel tudjuk Hotni, habar PC-n elégge behatarol a
konfigurdcid milyonsége, bizzunk benne, hogy
hamarosan megjon az Amiga valtozat is!

CoV 32/29



RIZIKO (64, Amiga)

Mar megint én vagyok az. Ja, hog{ ki? Hat
PITE FT! Ha mér it tartunk, akkor egy
kis helyasbités. A 'PITESOFT -ot nem eﬁy-
be irom, hanem csak kdlén: PITE
SOFT. A CoV 23-ban egybeirtatok (Boes!
— Co . Na de mindegy, nem ezén

TOKOSMAKOS

kéne valamit irni a jatek kezelésérdlk ami
hat — szdval izé... mintha egy kicsit zava-
rossa sikeredett volna, de akinek meg van
a jaték, szerintem meg fogja érteni.

A jaték kezelése
A

akartam irni. Hanem azért, men készi
ékleirast. The game codename is:
Marha humoros

Rl 0.
Pitthada! volt, nem? MNa-

E e oo ;“‘-"QY ez egy
stratégiai sasjatek, eghozza mnayar
nyelvl, A jaték a Fold zor::;gbclygn hat kon-
tinensén odik  (Eszek-Amerika, Dél-
Amerika, Eurdpa, Afrika, Azsia, Ausztralia).
Max. hatan jatszhatjak, de ha kevesebb a
jatékos a maradékkal a gép lesz "M#- Min-
denki kap egy feladatol, amit j© ha nem
arul el senkinek. A Fold 42 részre van fel-

P 4 alséd van négy kdlonbé-
26 ikon. Ezek kozott a kurzor billentyGkkel
lehet vilogatni és RETURAN-al lehet kiva-
lasztani. Ezek utén is csak ezt a harom bil-
lenty(t kell hasznainunk, wvalamely ik
SHIFT-et. Ha a TARTALI FELTEVE-
SENVEGE opciét valasztjuk, akkor az egyik
orszagunkban megpillantunk egy szamot,
ami azt jelzi, ny hadseregGnk van
aft, azen kival ihhsﬁiuk a kornyezd or-
szagok caaral.ait is. Ezzel egyidében a me-
nu is megvaltozik és it lesz az orszég neve
a foldrész neve, a meg Ioltehdd‘ hlndere. va-

valasziani art az orszagot ahonnan tama-
dunk és azt amelyiket tamadjuk. Ezek min-
dig csak szomszédos orszagok lehetnek.
Ezutan jon maga a tamadas, ami kockakkal
lx'ménil;\ (természetesen a gép dob a koc-
kakkal).

A tdmadé mindig eggyel k
gel tamadh mint

max. 3 kockédval dobhat szerre. A védd-
vel ugyanez a helyzet, de O az dsszes em-
berével védekezhetl. Példéul, ha a ta 46
nak és a véddnek is egyarant 3 serege van,
akkor a tamadd csak kel kockaval dob a vé-
db viszont harommal. Az éntékelés ﬁm
ténik, hogy a tamadoé Iognmobb do

a gép osszehasoniitia a vé legnagyobb
dobéasaval és ha a védéé nagyobb vagy
egyenld a thmadoéval, akor a tamadd veszt
egy emben, ellenkezd esetben — ha a vé-
do dobasa kisebb — a védd veszt em-

Bk

sereg-
yi van naki és

asziva, ebbdl kezdéskor mindenkinek 7 lamint it is lathat) g

rész jut véletlenszerden elosztva, minden- ugyanis ha rakunk le csapatot akkor az it
hol had ggel. Ek6zben 3 had fog la i & térképen csak késSbb.
gat lehet felrakni oda, ahova akarjuk és | Egyébként a masodik kondl it lehet majd

amennyit akarunk. (Marmint a hérombél
ahova amennyit. Szdéval énitek!) Bonus
hadseregeket rakhatunk fel, ha elfoglaltunk
egy kontinenst, de csak akkor, h e{y
géu korig nem tamadnak fel a tobbiek.

en felil még minden harmadik kér utan
amely|kben tAmadtunk, kapunk csapatokat,
A jatekot az nyeri meg, aki eldbb teljesiti a
feladatat. Hat ennyi tomaéren a lényeg. Most

Adidas Championship

Az Ocean most (mar 2-3 éve) egy vadi 0]
jatékkal rukkolt elé. Ha esetleg nem jottetek
valna még ra: foci.

Rogton az elején kezdem. Tok jé Intro és jo
zene. Eztan lehet valasztani, hogy a gép el-
len, vagy a haverod ellen akarsz |atszani.
Ha egyedul vagy, akkor jobban teszed ha
ram hallgatsz, es a géret valasztod. Kiva-
laszthatod 24 orszag kozul, hogy melyik
szinei alatt akarsz jatszani. (hajra, magya-
rok) és johet a sorsolas. Ket nyll kézont pé-
rognek az orszagnevek, majd véletlensze-
rien all, &és beteszi a 6 csopor valame-
lyikébe. Megsugom, mindig a soron kévet-
kezdbe. De ha valakiben n;gyon ég a ja-
téklaz, akkor moq(nyamjn nehanyszof a tuz-
gombot, és mar kész, is. Majdnem. Egy ki-
csit azént varni kell. Es jonnek a meccsek.
;\_gégzhézli velink, hogy a mi meccsink

n.

;a.“li ?&ﬁ?ﬁg}‘.‘ﬁ"g Ei '\{éize:misfk @r a

jaté krol és a kont

infokat,

FELADAT MEGNEZESE: Hat ezt barom|
nehéz lalni, hogy mire 6.

Ha a TAMA 4 val juk, akkor eld

bert. anezt megiteszi a gép a két kdzép-
58 aslﬂ'a legkisebb dobassal is.
Egyébként minden dobas utan kiirja az
eredményt. Az orszag akkor van elfoglaiva,
haaw emberei effogynak. 4

Ha 091 gondoljuk, mar mast nem
akarunk csinalni, ebben a korben, akkgr
valasgzuk megint a TARTALEK FELTEVE-
EE_{V?GE_ihem és igy ataduk a lépést a ko-

rET!

is beallitjuk a térképen, hogy kérulbelil hol
akarunk tamadni. Utana konkrétan ki kell

Football (64, Amiga)

ikon. A birsi sippal tudunk kozullk valasz-
tani.

@ botkormany: Game options;
ftt &llithatjuk be a zenét (be-ki) valamint a
jatékidd hosszat.
Negyed kor 2-szer 2 perc
Fél kdr 2-szer 4 perc
Haromnegyed kar 2-szer 6 perc
Teljes kiér 2-szer 8 perc
ftt lohet még a jatékal ki és betéheni.
® kupa és jegyzettdmb: a bajnokség élla-
sajies

e Csezsd of Pite Soft From Kaposvar

Fej/iras jatékkal donthetjuk el, hogy ki kezd
kdzépen. Két valasztasi lohetdség van.
Heads/Tails. Mindenki valassza kedve
Szerint, és mo?’e}enik a kezdokép.
A jobb alsé sarokban megjelenik a bird és
kezdddik e jaték. Csak gydzzuk foltozni a
halét. A legjobb az egészben az, amikor
felrugjuk az ellenséget a 16-cson beiul eés
kialliitanak. Ja, & 11-e5 nem nagy szam,
mert csak kézépen kell alini a pasassal.
Ugv is belerugjak. Nem kell aggodni, a 9.
| utén kiakad a szamlalé és nem szamol

edményei; abb, szoval e rosszabb esetben is
® palya: select formation; csak 9:0-ra kapunk ki. Szémoltam az elsé
A felallas kivalasztasa. A szamol llett 1 21-et k A nehézségrdl csak

jobb oldah van egy nyil. ezt lehet moz-
atni. A kexddknek ajanlom az 5-3-2-es
lalldst (5 hatvéd, 3 kozéppalyds, 2 csa-

érl hat press fire. Megjelenik négy

Clik-Clak (54, Amiga)

Nekem Empire+GP 161és van meg, ami az
elején kozli a szintkédokat, Ez akkor j6, ha
elveszett az a cetll amire felinuk, a legutol-
sanak teljesitott szint kodszavat. Persze ez
némi vi élé is ad alkal de jobb,
ha nem mindjart a legutolsé szinten Kez-
dunk. Gyakorlasi célokra pont meglelel az
elsd szint is, Ha most kezdiank jatszani a#-

et

tekkal, akkor célszerd mindeniéle ,6rd
dolgokkal gtofteni a zsebeinket, m
még igy sem lesz til kénnyld. Akkor talén el
is kezdhetnénk..,
A cimképernydn
meg néhany .izé"

csomd fogaskerék,

| & nyakunkba, de mi

ennek ellensre hdsiesen megnyomjuk &

tizgombot. Némi 16itGgetds utan slénk tarul

8 fémenu.

Elsd kég: Egy latvanyos fejesugras a jaték-
ba {a e{esl kﬂ:zel' k hozza).

Masodik kep: Ha erre clickelink (ez olyan
Amigasan hangzikl), askkor a P
kédszora kivancsi. Akinek nem Emp+
torés van — akinek az van, annak is
— kdvetkezik most egy tablazat:

. cl.pé'. No kemment;

012+ 05: Natalu  09: Imanid
02: Peschi 06: Ciupet 10: Niridn
03: Mastro  O7: Morala  11: ldrepe
04: Uriclo  08: Sufeis  12: Quaqua
Harmadik kép: A zendl kapcsolgathatjuk
vele ki/be.
N kép: Hall Of Lame (pardon:

amo) it a best Clik-clak-kos !Iqueat lat-
hatjuk. (feltind, hosy egy csomd név
ggyezlk a kovethezd mendpont neve-

vel...)
Onddik kép: Az elkivetSk névsora (csupa
olasz manus).

Miutan mindent kedvinkre atki/be Gsszeal-
litgattunk, végre el is kezdhetank | i

annyit, hogy a 6 meccsen sljutottam az el-
lenfél 16-osaig! Osszegezve: |6 jaték, csak
kicsit — nagyon-nagyon — nehéz. Jo

haldfoltozast!
® Grey Eagle, azaz Pelyvas Daniel

It meg kell alini egy kicsit, mieldtt teljesen
meghu... sss klatty dajng bumm...
Folytatom...

Egy kis magyarazatra szorulok a jatékat |l-
lc%an. Szdéval kerettérténet helyett inkabb
ringassuk magunkat mesés hangulatba,
képzeljik azt, h mi vagyunk Mokk Mes-
ter, vagy ilyesmi. A feladalunk a kdvetkezd:
meghivnak minket a vilag kdlonbozé hires
épitményeihez, ahol nekink kuidntéle
ugyes szerkezeteket kell dsszerakni a ren-
delkezésre allé fogaskerekekbdl. mi-
ért, azt a fene sem tudja, de ez a lényeg.
Ha sikertit a szerkentyl, akkor klienseink
mokas dolgokat mivelnek. Pl a szabad-
b Azl az orajat.. stb.

Egy kis toltogetés utdn ﬂdtabéf (mi tobb,
kakukkosdrabél) eldbujo kakukk a réd n
jellemzé  kakukknyelven (.kakukk”) kozli
veliink az aktudliz szimt knhukkgh,.. (nem
Imi!.: magijedni, azt akartam irni, hogy: szé-
mat.

Erre megjelenik a Pisal Ferde Torony.

(Hogy |énnek ide a fogaskerakek?)

si

Mivel a szabrok lehetésen nagymérsti-
ok, ezén képernydkre osziottéak Shet.
Nagyszerd... széval oft folytatom, ahol ab-
bahagytam.

Elsé szint (Pisa) elsd képernyd.
Elészor ismerkedjunk meg a jatéktérrel
Szdval, hogy nyugodtan vizsgalddhassunk,
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nyomjuk meg a 'P' billentydt! Hahaha-
pause. Ha djra megnyomjuk, akkor folytato-
dik a k, de endre meég nycmjuk
meg. Feldl lath. a [dtéktér napjainkban
re divatosabb, a teret kivaldan érzékel-
. bravirosan megoldott abrazolasa,
Nem kell 6ralni: 2D. Am alul sokkal érdeke-
sebb dolgok vonjak magukra a szemlé
figyelmét. Ebbe & ,mentibe” gy juthatunk
be jaték kozben, hogy a kurzorral (bocs:
Eoirmmal} alul ki unk a jatéktérbol.
kkor a kozépsd né kon kazul kell kiva-
lasztanunk a szamunkra appen megfelelst.

Elsé ikon: Fogaskerekek telepitése. A
pointer ilyenkor fogaskeréh alakot oit. Ez
segitségunkre van, mert a na9¥sa'ga min-
dig az eppen lerakandd

Nahi

y 826 az 6l
A cementeszsik ide-oda ugral a fogaskere-
kek felrakésara uzoqétﬁ pockekon. Egy-
szer csak meggondolja magat, és elkezd
ugraini. (Mar ugy értem, egy helyben) Mint
tudjuk, a cementeszsak nehéz. (Persze
csak ha tele van Gondoljuk azl, hogy ez
egy szép teli paldany!). ezert egy idé utan a
pocok letorik. Az e palyakon meég nem
sok vizet zavar, de a kesébbiekben sajnos
n szdkségdnk lesz minden egyes
3 sziviajdalom nal-
kat lelavaidézhetjik Sket. A csepp a rozs-
d“ yéa 1 |‘_ A Af 'S L L

=1 A

9 meg
kell ol;foznl. A cseprel meg leléni. Egyéb-
ként mindkettéjiknek jo nagy szemei van-
nak, és az animacidjuk is aranyos.

nagysagat mutatja. Az éppen |
fogaskerék utan kovetke:
lévé nagyobb ablak mutatja.

Masodik ikon: Ellenfelek |ovoldozése. A ja-
ték irdl Ugy gondoltdk, hogy ez az egész
igy tul egyszerd, ezert gondoskodiak
szémunkra némi tarsasagrol. (de ’:‘oht?.

§ P

hog{ a jaték eredetileg

volt) Keéttéle aranyhaver prabalta megke-

seriteni az életunket: az egyik Ggy néz ki,
mint egy cementeszsak, a masik viszont
csepp alakd. A pointer egyébként célke-
reszl alaku lesz.

Harmadik ikon: A felesleges fogaskerel
telrobbanthatjuk ennek az ikonnak a se-
gitségével. A pointer bomba alakban je-

lenik mo&m
N : Rozsdés fogaskerekek be-
olajozasa. A pointer csepp alaku lesz.

AzTikonok kdzott ugy wvalaszthatunk, hi
alul kivisszik a pointert a jatektérbsl, raal-
lunk & valasztott ikonra (villog az aktudlis)
és visszamegyink a jatéktérbe (joy fel),

Rex 1. (54 Amiga)
Ez a prog amajat tekint kézép-
kori manager prg. A il

a néemet birodal?\'lonpbeTﬁl minél nagyob
Elhihal és egyéb szerepet tohsink be. A
. szazad vgo folé készah, pontosabban
1990-ben. Készitette a ... (a helyes valaszt
dik 1960181 addl; geibind e &
i 1 am nem unod,
jitékban forduld 1%% A jatékot
1-4 jatékos jatszhatja.

A jaték betohtése utdn be kell allitani a jate-
kosok szAmal és nevét, Ezutan elénk tarul
o fémenu. Fent lathaté cimerunk, arcke-
punk, nevink, uralkodasi terdletink és az
évszdm, Az utdbbi 3 szinte minden menu-
ben m lalhatd.

Jobb oldait néhany hasznos informaciot

lathatunk:
ner: Lakosaink szama;
K bedarf: A iak ig 1 évi gab

'ogaskerék | A cementeszsak akcioba lépeésel, és a rozs-
kandé | das fogaskerekeket is jeliogzetes effekt ki-
a balszélen | séri.

Ezek utan a feladat adott: a forgo fogaske-
réktdl a forgdmozgést el kell juttatni az alls-
kig {de csak azokig az ﬁl!dkif. amelyek mar
a pilya slején is fent vannak). Néhany pa-
lya a bele lehet t Ini & ha féle fo-

akkor & gép pontokal ad az altalunk lera-
kott forgo fogaskerekekért, a nem forgdkert
meg pontokat von le. h:éha ugy gondolja,
! Ar egy pénzérme is, amelyet az eme-
|ei'fi' fezan {ngos a |épcsdhtzbunj alhe-
lyezkedd  félkaru rabid” néven kézismert
masinakon verhetink el, Ezeken egyébként
hasznos dolgokat is lehet nyerni. Bizonyéra
mindenki latott mér ilyet (hogyne, 16bbszor)
szoval nem magyarazom.

Ennyil Ha i?un szadista hangulatban va-
gyunk, Kiprobalhatunk néhany jo dolgot,
mint pl. ugy dsszerakni nehany hkeroket,
hogy az ne tudjon forogni, és osszekotni
egy forgoval, vagy felrobbantani egy olyan
fogaskereket, amelyen a rozsda éppen ebé-
de| stb, Ha betejeztik az épitményt, akkor
a mar emlitett humoros dolgok kovetkez-
nek, @5 a gop kozll velink a kévetkezd
szint kulcsszavat. Valamint toltddik az
L‘g'abb palya, amely csak egy ujabb amokfu-
to fogaskerakrakosgatdra var
Mint mar mondtam az igazi jaték csak a
bb szinteken kezdddik.. a palyak

gaskerék (kis/kozepes/nagy) osszes kap-
csolodasi formaiba.

Az igazi jéték, csak a magasabb szinteken
kezdddik.

Elotek szama: Az clején mar beszéhink
réla, hogy érdemes jatszani. A jatékban ter-
mészetesen nem lehet meghalni, de kerul-
hetunk olyan helyzetbe, hogy a feladat tel-
jesithetetlenné valik. Ekkor kgll hasznal-
nunk a 'RUN/Stop’ billentyit. Ujrakezdhet-
jok vels az emsletet. Ekkor veszienenk el
fﬁZ életinket. Az utolsé harom ikon alatt is
Ihatunk szamokat, amely a rendelkezés-
re allé mennyiséget volt hivatott mutatni,
lmlﬁlﬂ nem torték a programeot...
A jobb oldalon taldlhaté & pontszam, és az
&rmek mennyisége. Ha befejeztik a palyat,

Mdihlen b —_ imok épité (1000
ha fold - 1 malom);
innen bauen — Ezistbanya épi-
tés (u. mint M.b.);
— Vissza a fémendbe;
HANDEL/Kereskedelom:
Jobb oldalon a méar megszokott informa-

citk, és néhany uj dolog:
ot : ezist (unciaban)
Korn kaufen: Gabona vasarlas (fontos,

h tobb gabona legyen mint a szik-
szggrat‘ mert ha nem, éhenhalnak az

emberek)
Korn hauf gabona elada
Silber verk ezust eladas;

Holz verkaufen: fa eladés (nem érdemes
eladni, ment nem sokat ér, és mert kell
a kastélyépitéshez):

Land ka : fold v lés;

székaégle.teanas-bun:
Komnspeicher: Raktaron tarolt gab

= mnnyinoﬁel‘ éMsslsk—l:malz: e
srmégen: Pénzunket jelcli/Tallérban;
Land&cho: Faldterdistink/Ha-ban,;
Muhlen: Malmaink széma;

Bal cldalon 7 menGponiot talalunk:
LANDGUT/Mezdgazd.:
Jobb oldalt itt is talalhatunk néhany
hasznos dolgot:
- Szantéloldunk/ha-ban
- Puszta/ha-ban
- Erdé/ha-ban
- EzGstbéanydink szama
- Malmaink szama
- Pénzink fallérban
s tovabbi 5 mendpontotl bal oldalt:
Wald roden — erddintds (minden évben
1 megadotl mennyiséget lehet kivag-

ni);
Odland beackern — puszia befogasa
{puszta-szantdloid);

Land verkaufen: fold elad_i::;

UBSTIZ; Vissza a 16

J Igazsa atas:
Itlt‘:‘;gth,?ﬁuk az ndénk;fs:suasmdbés Ia
Wi oll nagysagét %-ban, igaz szol-

RatasunkatiJustiz 4 lokoznﬁgan:

ide-gy : Minal erésebb az igaz-
SAgSZO sunk annal 19bb hadse-
reget kapunk, de annal tobb kivandor-
Ionk is lesz. Nélam ennél az opcidnal
mindig bet a jaték

Gerecht-i

Hart-k

ghﬂg—m

s a robotolFrondienste is, hogy hany
napot dolgozzanak 1 évben/max. 365;
Majd vissza a tdmenlbe/Beende;
Alul lathaté még hadseregeink szama.

FINANZ/Pénzigyek:
Fent lathatd, részvény van a tulaj-
donunkban és kie. Jobb oldalon tajékoz-
tatdst kapunk a Jaték allasardl, bal clda-
lon pedig 3 menipont. Részvéenyek el-

elképesziden nehezek lesznek (j6 példa er-
re a sidney-i operahaz. az elso emaiet jo
kénnyd, de a masodikon mar kettéall az
ember file-farka — ez egy egzotikus beteg-
ség —, mite kész lesz a palyaval), és a ce-
menteszsakok — ha nem figyelink —
kulcsfontossagu pochoket tornek le, a rozs-
da eszi a kereheket, megjelennek az olyan
logaskerekek, amelyek csak egy iranyban
hajlandok forogni, még |6, hogy egyszerre
csak rozsda és egy cementeszsak lshet
a palyan, egyre fogynak a rendelkezesre al-
|& packak, stb.

Szoval ez egy nagyon |6 jaték. Ajaniom
ATOMIX-maniasoknak {mint én), &s min-
denkinek. Jo szdrakozast hozza!

& Pandl Zsolt, Veszprém

adasa, vétele es Beenden. Az elss 2 pon-
ton beldl lathatjuk az eladhato hetd
@ ényel amat/énéket, Beallithatjuk,
hogy kitdl és hany részvényt akarunk
venni/eladni.

Udvar:

! ar:
Jobb oldalt talalhatjuk varosaink nevét
Sulllus-ébau: Kastelyépités (kell hozzd
z.

.wlg"rlr és fa);

Gere krieg: Igazsages haboru?
(Még soha sem sikerult, ha gep ellen
jatszok, nines eleg hadseregem, ha
masik jatékossal, akkor meg befagy )

Historie: Tarténelmik 1600-101;

Spiel saven/laden: /O opclo;

Info. Egy kis reklam;

Beenden

KARTE/érkép:
Nemetorszag térképét lathatjuk, rafta a
villogé teruletek a mi varosaink
BEENDE: Evzanta.

Ezutan két oldalnyi szdveget talalhatunk
amelyek a kovetkezd informaciokat taral-
mazzak:
Eldszor is az évben kitermel ezist mennyi-
&t uncidban (ha nincs banyank akkor ez
nulla). A kovetkezd sorban a be- vagy ki-
vandoriok szamat. Majd az éven szuletett
gyermekek szamat, a malmokon behozott
hasznot, &5 az adébdi és a vambaol befolyt
asszeget lathatjuk. A kévetkezd oldalon lat-
hatjuk, hogy milyen volt az iddjaras és
mennyi biza termett az évben. Alatta latha-
16, hogy a raktaron tarolt gabona hany sza-
zaléka rohadt el. Majd az éven kifizetent
zsoldok dsszegét lathatjuk.
A jaték egyhangusagat egyébkent az av vé-
E«n kiirt uzenelek torik meg pl. Pestis ton
i az orszagban, ilyenkor a lakossag kb.

75%-a meghal. vagy kapok & nagybatyam-
tol egy szep oreg malmot stb. szarako-
zésl.

® Kiss Balazs Péter, S
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rizalhatna (meg B8 db 2 szintlt, 7 db 3-at,
| & db negyediket stb.). A valésagban erre
a ,memorizalhaté varazsiatok szama®
| bulira egy szép kis tablazat volna, és igy
az emlitett 10. szintd magus 4 elsd, 4
masodik, 3 harmadik, 2 negyedik és 1
ctodik szimd speil4 memorizalhat. (Ha-
csak nem specialista, de ezt most hagy-

juk...)
Arxt indtok, a HP szintlépéskor 3-6-tal no-
Kazik. MalSikbar &

.

: gusnak: 1-4-

i, tolvajnak: 1-6-tal, papnak: 1-8-cal,

&wedor?ménak (harcos — ranger —
lovag): 1-

O-zel. Ha az eﬁészség tulaj-
donsagot 18-ra tuningoftuk, ehhez hoz-
z4jon meg +2, fegr;nﬁorqatéknél +4

A spitaur’-t valojaban drider-nek hiviak
A tum undead" nem varazslat, hanem a
pap szent szimbdiuméanak az a kellemes
tulajdonsaga, hogy az élShalottak telje-
sen allergiasak ra, és ha meglatjak, vil-
lamgyorsan rugalmas elszaladd hadmi-
veleteket hajtanak végre.

® A Bless varazslatnél nem arrdl van szd,
hogy nehezebben talélnak el minket, ha-
nem.hu?yml" yebben az ellenfelet
(AD&D-GI ext Ggy mondjék, hogy kapunk
+1 TOHIT-et és mentddobast)

A Cure/Cause Light Wounds nem 5-10 és
nem is 5-12 HP-t gyogyit/sebez, hanem
1-8-at. (A Healing Potion is ennyit, nem
5-12)

Beholder (Amiga, PC)
ﬁix‘ :lobbl Idék I

értiskeinek bealltasandl a kurzorgombok-
kal, illstve a labirintusban a kurzor gom-
bokkal és a numerikus billenty Gzettel.

Elére. '8 / hatra: 'S’ / jobbra: '3’ / balra: ‘4’

[ ]

gnagy le-
@ az Eye of the Beholder c.
meogjelent leirasdra érke-
ze azt bizony)

A4

j@ék CoV-
Ezek
mi

zen. egy r

hgz milyen hdlyék va mas ré- | /ford. jobbra: '9' / ford. baira: ‘7" ® Az Aid spell nem 5 HP-t ad, hanem 1-8-

83 kiegészitéseket kil harmadik ® TOTO, Kecskemét at

résziik padig kérdéseket tett fel. Most ® A Flame Blade-del nem 10-15 HP-1, ha-

ezekbdl csemegéziink: ® A 4 szinten az nfléhhoz {induié hslyszi- nem csak S5-8-at (éiShalottak ellen meg
L)

nen) faldsleges rolni a Silver Key-1,

| +24) meg leheat sebezni.
Ikulcsa jit tesz a zéar-

ugyanis a Thief A Fireball sebzése 5D6, de van ellene fe-
szorkozetnek. lezd. Ez emberi nyelvre leforditva a k-
® Az 5 szinten A-val jelzett helyen lévd 3 kezdt jelenti; & sebzés 5-30 HP, kelle-
ajtd kozdl 24 is ki lehet nyitni dlkulccsal, metlenebb esetben csak 3-15
igy & Dwarven Key is megmarad. ® Az Extra Healing Potion nem 10-20 HP-t
® A 10. szinten az 5-6s szobdban nemcsak gyogyit, hanem 6-27-at,
Pation of Poison, hanem Wand és 2 * Hancu®©®™ from Vac City
Cleric Scroll (Cure Critical + Flame
Blade) is van, Ezek is a falon lévd reke- ® 6. szint: Egy fontos dolog kimaradt a fe-
szekben talalhatok, kete kdpenyes figura beszédébdl: az,
® A 9. szinten & G-t6l DK-re lévé szobaban hegy a Wand of Silvias a torpéknél van.
talélunk egy Mage Scroll of Stoneskin-t Az elzan részen talaljuk a Stone Ring-et!
e A jaték f 3 | & latban: az El- ® 7. szint: A 01-es ajtok (Golden) Key segit-
sésagélyben leirt 16rés nem mukodik, ségével nyilnak, csak az elzart részen ieé-
ugyanis nem megy tovabb ENTER-re. v8 nyilik Drow Key segitségével. Ha a C-
goldas: pl. a szavak helyét feltoitjik vel jeloit godarnél leesdnk, a B, szint egy
® nem . Elmeba]” hanem ellenméreg, olyan ‘A’ karaktorekkel, és azonos tavolsagra olyan termébe jutunk, ami csak belQlrdl
a hatasa, mint a Cure Poison-nak. (6 byte-onként) OO0t lrunk% fog kinez- nyithats. i irAny G teleport is van,
Mias. A 9. szint térképérdl lemaradt, hogy a ni: AAAAA AAAAA (' "= g zzol a ami a K-val jalolt helyre rak,
3-as helyén Chainmal van. (1,2,4 a felsoro- médszerrel barmi beirhatd, os akkor a 8. szint: Az F mellett levé 11-e5 kincs
lasban, 3-ndl hianyoztdl?) beint széra (jelen esetbon AAAAA-ra) nem egy gydrd, hanem egy Orow Boofs

Dohrurn csak 3-as szintd harcos, Tod
Uphillt az egyik szamban 4-0s, a masikban
5-0s szintdnek iratok, valéjaban 4-es. A
tobbi | jo (ezeket még nem ta =
tottam fel). A karakterek sorrendjét fel lehet
sini; a | b nevénel jobb click, ek-
kor elkezd villogni SWAPPING felirat,
amig villog masik karakter nevéniél me-
gint jobb click, s mar fel is vannak csarél-
ve. A _porszivék” mindenott lopnak, tavel-
rdl ardemes Sket kinyirni (egy Fireball elég
nekik). A Neutral Poison nem hilyRti meg
az slienfeleket két okbél (de lshet, hogy
t5bb lesz).
® nem ellenféire kell alkalmazni,
sajét karakterre;

hanam

ang.&l Most élesztettem fel Tyrriat, & tény- megy tovibb a létranal. Egyébként a ké- e 9. szint: A G-vel jeloht folyosdtdl délre két
lsg 6-05 szintd nélam is, viszont Beohmm dot a 6-rol 7. szintre levezeld léposinél fekete kavicsot szerezhetink; A 7-es sza-
csak 7-es. egyszer felélesztettem Tod- is kéri. Oft is anez (AAAAA) a kod. mu kincstdl délre lévé szobaban targy
ot (most mar t6bb EP-je volt a karakteraim- e Palinkas Laszié, Monorierdd rokeszbe + gomb = illuzidtal ki. D2-val

nek) és most 5-65 szintd. Mikor eldszor
élecht fol. akkor csak 4-es volt. H van
oz? Valészinlleg az eddig aRalunk ossze-

jeloh ajték egyike sem nyilik Ruby Key
segitségével: az elzan részen lévé elzan

® A rangert nem szokés  cserkész'-nek
: teruleton.

forditani véndor vadasz vagy erddjard

Gjtott EP-bSl ad a felélesztet! karakter
E%‘- éhez. Ezént lehetnek kilonbségek.

A 10, szinten & C-vel jeldht folyoson a kap-
csolék kapcsolgatdsaval el lehet tdntetni a
teleportakat.

Az 5-6s szinten a 6-0s gydrit feftéve valaki-
nek az ujjara, a Karakter eséskor nem sebe-
sul meg. A 6-os srinten, ahol a 2-es kdvet
jelzitek, abban a szobaban is van gylrd,
de az nem produkél ilyeneket. Hoho! A 6-
os szinten a G-vel jelzelt teremben, miutan
lsraktuk a dartjainkat, a kivezetd folyosén
?y keleti falmélyedésben talalhatunk egy
16n, &s egy Adamantite Dart"-ot, A jétékot
lehet billentydzettel is iranyitani: a karakter

e Volt egy ilyen szov

helyett, ® 10. szint: Az 5868 szamd kincstdl délre

® A cleric pedig végképp nem varazsld,

hanem pap vagy szerzetes...

etek: A clerc és
mage, a szinjukhoz képest eggyel ala
ceonyabb szinthez tarfozd vardrsiatokat
alkalmazhatjgk”. Na, hat ez egy mar-
hasag, 2. szintd varazsiatot 3., 3. szintdt
5., 4. szintdt 7., 5. szint(t 9. szinten kap
a karakter.

e Ancther marhesag: Szinfugras utan az
art tartor rézs

52 4 20 kbl

I tobbet memorizalhat a karakter”.

a, ha ez igy lenne. akkor pl. egy 10.
szintd mage 8 db 1. szintd spellt memo
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Cure Critical + Flamm Blade Scroll van
A 11 &5 12 szami kincs kozot godort ta-
ldlunk, itt lehet bejutni a 11, szintre

A 10, szinttdl kezdve kissé nehézkes ész-
revenni a kis kapcsolokat llyenkor kap-
csoljuk ke az anmt és kerasgéljunk az
‘M’ billentydvel (a kurzorbillentylkkel
mozoghatunk).

A  Lightning Bolt" és a Flame Arrow"
eseteben nem mindegy, hogy a varazslé
a bal, vagy a jobb oldali sorban all, ezek
a vardzslatok a képernydnek azon a ré-
szén repilnek, ahol a varazsio all 4
JOHNNY: Endrefty Janos, Nyiregyhéza




Mindengtéle

NEWS

e Van olyan PLUS/4-es csapat, melynek
harom tagja csajszil WOW! Emberek!
Hozza kell még tennem, h van egy
kedves kis programjuk, a NIBBLY'92, ez
egy maszkalés game, C64-1dl, E%har-

éval kell szenvednunk. COOL GFX!

® PROKY maestro egy programaot frogat, il-

letve konvertal, a cim talan egyeseknek

ismerés, OVERLOAD, egy C64-es logikai

stuffl Hozza kell tennem, hogy a zenéje

és az effektjel SID-katydsak, erre még ra-

térek!

LOGO., Ez a név ismerds mind AMIGA,

mind C64 tulajdonoscknak. NOS, lesz

+4-es program |s, digitalizalt nénikkel és

szuper zenevel, a cime: LOGY

RACHY elkészitette s LLOYD GAME c.
uzzle game-1, szamokat és képeket kell
irakni benne és szép és j& és érdemes

megszerezni!

® Elkészult a MAGICPAINT + + +! PROKY/

SEX & SPIRIT mive, COOOOOOL!

® Készal az ART STUDIO, CSORY készitl a
DMG;::’I‘;\'AHS Pr:ellag'. -

® Most egy par INFO a SID kartyarol.
Gondolom ismerds a SiD-chip neve, aki-
nek nem, annak megsigom, hogy ez a
C84 hang-IC-yeah! Magyarul nincsen
t6bbé kécsogdudahang, ahogyan egy ér-
telmiségi egyén mondta & CoV-ban, ha-
no;n az mé!érhetattenéscmd&lamlus;
STHP! joszuparme igacoocooollilll
gép eﬁo%ei szépengregleunek ipalva,
mivel a PLUS/4 hangja MELL lesz
mbg a 3 szélam, négy hullamformaval és
ADSR g atorral, ind Assal

|, meg 1
amit a 64 tud! Erre szép példa PROKY
keszGl6 logikai jatéka, az OVERLOAD.
Mondjuk a mostani SID-kédrtya még nem
8geszen 1okéletes, de nemsokara erkez-
nek a teljesen kidolgozott Fl:éldényok.
Egy példanyt tapasztattam PROKY-nal,
kgz;amn KEWL, eldrelathatolag ara
max. 2500,- Ft lesz, de hat 5 normal és 6
digi szélam&lnl A kaxilyn természetesen
programokkal egydtt jelenik majd meg
&E%S. efc).
® CSORY masik logikai jatéka, a TURN IT,
ez magyarul a MEMO gték
® Az ADVENTURE BUILDING SYSTEM de-
mojiatéka az ADVINMAN, hat szinhely
van bonne, egy aranyrudat kell kihozni a
barlangbdl. A képek nincsenek tal szé-

pen graj. 5
gyon Asz a szerkesztS!

® Két régebbi de érdek szoveges jatékrdl
adnék hirt, mindkettdt LAVINA tro ir-
ta , cimik Térvihar és X-Bazis.
Haasaaat, érdekesek...

® Hmmmm... érdekes dolog pottyant a la-
bam elé, err6l még nem adtam hin, ez a
MAGNET-X {EI-I"S] c. games, Igen érde-
kes. Egy palcikdval kell megadott idén
beldl rinteni a sotét v vilagos
Grakat, mivel két vége sdtét, illstve vila-

os, ebbdl adodik a jaték lényege Is

megfeleld oldalimegleleld Sra). A lai-
kat & FIRE+irdnyba mozgathatjuk! El le-
het vale lenni,

® SHIT. No,ez nem az EVS féle S.H.LT ja-
ték {ez & NEVE. nem a minds ag{l.E ha-
nem TRP moive a letdnt 220 VOL AM-
boll A jaték elég jol néz ki, a grafika
szép. Az intro utdn nyomjuk meg az 'F1'-
ot! Mehet a jaték, a 'C=" billentyivel ug-
rilhatjiuk & a godroket, kulénben a po-
kolba keruitnk és... ez a rész cenzurhz-
va van, tehét PRESS SPACE! Ennyi len
ne, + ha megnyomjuk a RESET-et (na-
lam ez volt a legelsd). akkor kiderul a
nagy hir, hogy a 220 VOLT atvonuit PC-
re, DE a C= PLUS4 a legjobb, Iai—
COOL!-abb 8 bites gép, meg ilyssmik.
Ezzel agyetértek, az dtvonuléssal is, mar-
mint h o PC a jelen. YA! Tehat a jaték
tén IegonglT. dig szépl EZ VAN

® NEST OF FLEAS [T8S0]. Ilyen kidolgo-
zas0 ADVENTURE-rel még NEM talalkoz

g

o

g
)

tam PLUS/4-en! E kutya srerepében
vagyunk, a kerettriénetet MINDENK] le-
gyen szives kivenni a jaték elején levé
torténetbdl, a gardank beszélget velink,
olyan képregénystilusban van megkreal-
va. Nnnna, a jiték egész kuldonds modon
menavezérelt, konnyd a kezelése, tehat
szerezzélek meg!

A gravitdcic nevid kellemetlen ellenség
megszuntetésehez pedig:
=34A5 AD (de lehet, hogy forditva)
G 3F60-nal indithatunk.

MEGABLAZER: Birtosan mindenki ismeri
mar, hogy ha a HIGH-SCORE tablaba
név heh#eﬂ azt ifja be, hogy CHEAT THE

Ei ™ Bud =4
. F

® JAHNY of Jahny Cr
Plus/4 elsbsegély

THE POWER: Ehhez a jatékhoz nem art
é&r LEVEL-CODE: 1-NEWTON / 2-
REEZE / 3-GALVAN /| 4 THOMMI / 5-

INDIG[C=+2Z] / 6-INSIDE / 7-KNIGHT / 8-
NOBODY / 9-SLOWLY / 10-TARGET / 11-
AMZING |/ 12-VODOOH / 13-ROLLER /
14-JUNGLE / 15-VACUUM | 16-VISUAL
17-COWBOY / 18-EUROPE /| 18-
LAUNCH.

CLOUD KINGDOMS: 1-LAMENESS / 2-
MACEDON / 3-JASON / 4-THOMMY 5-
IGNITOR | 6-MALENTE / 7-ADRIENNE /
8-PIGEON / 9-NUKIEMAN / 10-ALBAMA /
11-MISKOLC / 12-WOHNUNG. A kdodokat
ftermészetesen) a HIGH-SCORES listdja-
ba kell bepotyognil

ELITE: Betoltés utan < MONITOR=>.
A 3636 JMP $8004
<X
<AUN>

A képnél <SPACE=>
A _Password:"-nél a ' utan elg helLei
hagyjunk ki, ROGTON A ' nl!! Ha
ez megvan, akker <RETURAN>. Ez-
utan:
>07F8 BO
>8203 00 00
=9210 DO 00
>2627 EE FF FF FF FF (Az elsd 4 a
BNz, ar utolso a Fuel)
=>262E 97 97 97 97 (Military Laser min-
dan oldaira)
>2646 01 01 01 01 01 O1 O1 O1 (Az
Gsszes megvehetd fegyver)
>264E 00 00 00 04 (04 = bombak)
>2666 00 (Harmiess fokozat), 01 esetén
(Competent), 97 esetén (ELITE)
>2634 26 01 01 01 01 01 01 01
>2683C 0101010101 0101 1
>2644 01 01 (Large Cargo Bay + osszes
Aru 1t
FIRMBASE: Alst 6 sor kivételével ablakot
kredlunk, majd két tomaritt elévolitunk:
>F13 00
G FOO
>F42 4C 0A 8O
G F13
Ezutdén $1010-nél leszedjuk a tomaridt:
>
G F3oB
Azén, hogy léssunk is valamit, és orok-
dletnok:
>3950 AD

I WA akkor a funkcidbillentydkkel
heat-ekhez juthatunk., Ezek kdzoft
azonban nem talalunk oOrék ugrast.

Megoldas: >103B 40 03

A 340 STA $FF3E : BRK

A 350 SEI : STA $FF3F : JMP $1080
Gi101Cc

>1466 4C 40 03

G350

>141A EA OC

>35500 14

>141F 40 03

G350

>355 FD 10

>13FB 4C 40 03

G350

Ha latni akarunk valamit, akkor most alfit-
suk a kurzornt fehérre.

>13744C 0013

>3556013

>1354 4C 40 03

Most krealjunk ablakot a telsd 12 sorba
G350

>FFC 8D 3E FF 00

=355 2A OE

G350

A 1195 JMP $800A

A 350 SE| . STA $FF3F : JMP $1000

G350

>10FA 4C 0A 80

G 1028

>40FA 00

1800 : GF30B
s akkor az orok ugras: >2848 AD

Ez viszont kevés lenne, mivel helyenként

nincs ugras, ezért a biztonsag kedvéert:

F 2700 277F 09

és inditasnak: G2000,
MAJOR BLINK: POKE 4900,234 (Grok idd)
STAR FORCE NOVA: POKE 6025.,44 (6rok

enargia)
DEFENDER OF THE CROWN 8.0. Amikor
mi kovetkezunk, ne lépegessink, hanem
vegylnk katonakal! A gop ilyenkor terd-
letet foglall Kozelitslk meg az egyik 151-
desur varat, majd vegyink ujbdl katona-
kat. Ezek utan varjunk, amig a kiszemeh
féldesdr minél nagyobb teriletet foglal
el, ml addi gyunk katonakat, majd ta-
madjunk! Ha sikerdit efoglalni, mar van
minimum 150 katonank, meg egy jokora
foldteroletdnk, A tobbi foldesdrnal is ha-
sonléképpen cseleked|ink!
Balézs Karoly, Magldd | ® Dobi Laszio,
Nyir Aza |/ e Gerlicze Ratael, Nyir-
egyhaza |/ e JAHNY of Jahny
Crew@® ™ Budapest / ® Makai Gabor,
Toalmas
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Cloud Kingdoms

A jatékot TCFS konvertalta &4t, masolasvéde-
lemmel kerdlt forgalomba, egy masik jaték,
a POWER mellett. Ez egy egész lemezes
jaték. tehat 2 oldalas, utébbi pedig 1 alda-
las. A masolasvédelmet OBSCURE/SLEEP-
WALKERS torte meg. Egyébként az eredeti
game C64-en 1 file-os... Szoval ez egy 12
palyds Ogyességi jaték, a cél a lasztival

lyenként tobb lehetfség kindlkozik, s csak
egy a j6, 75 pontért. Az energia egy doboz
és rajta sziv,
keészletinket fedezhetjok vele os I(npunlt
plusz 10 pontol. Sokszor nem tudunk atug-
reni egy villogé gyémantért (50 pont), vagy

¥ . Ay egy
et felszedve utat tudunk

megtalalni egy masik lasztit, és kiszabadi-
tani azt, mint mondjuk a BOBBY BEARING-
ben. A palyak igen valtozatosak, a grafika
kifejezetten COOL, a zene hangulatos. Egy
hibat azért talattam, nalam lehet jatszani
barmelyik portrél (JOY), de az ugrast CSAK
a SHIFT megnyomasaval érem el, ez idege-
sitS és zavaré! A kulcsokat a

miaft kell felszedni, a tovabbjutishoz he-

épiteni maqadon idalg + 10 pont. Van

nem a, ilyen-
kor kell egy kis mpulé: taldlhatunk egy
szarnyat, nekimenve egy ideig repkediink,
Az &rat felvéve kapunk + 10 pontot, per-
sze mésra is j6, na mire?! A 12 pélyanak
kdion neve wvan, a pélyara jellemzden
{CLOUD- CRYSTAL- FLYING- BOX- ICE-
UNSEEN- ARROW- ISLAND- CORRIDOR-

LASER SQUAD (kiegészités az eléz6ekben megjelent leirdshoz)

Nnna, ez egy kiegészités lenne, a jaték PA-
RADISE VALLEY c. partjahoz (csak szép ma-
gynmun J Lpgeioszor IS koszéndm a se-

nvi 1 olva-
sanakl THANX, Mr a hladamt KERREL
Ie?asi'wnam midén egy kamikaze médszer-
rel kirohantam jobbra, szinte t6k véletlendl,
szerencsémre CORPORAL HANSEN-nel
léptem oda, akinél a m:us‘::wb;ull' qul'_vai
a jaték lényege alabb -
BOM "LENE

hogy mire ETNE hasznélnom a
kulcsot — yanis azt hiszem PLUS/4-en
NEM LEH hasznaini. Ld. elézd leiras,

a BLUE KEY
INYITNI azt a

amikor meg left emlitve,
segitségével NEM TUDTAM

TR

m’g. ikat ialké 11). Hogy
n élvezzik a halymt. még van
ebar egy labirintus is (NEM éppen az,

e, aki a!hwodi Nnne, ide & bamdnl
mru tortenik... WOW! VEDD MEG

A s szﬁmol. TE KIS HUNCUT!
Szdwa] ha bejottink, akkor itt kéne kinyitni
a ladakat, az én EREDETI verzibmban ez
CSAK fe:m:esldim'?d ide AMJ;II:-IUM két
emberdnket kaldjd! tegyver-
rel és granatokal rnélo ézzunh
hogy mind a keﬂﬁ AUT! NON-
t kapjon, mert nem olyan nagy a tef. és
kénnyen nvernek a repeszdarabok! Te-
hét a lab nntuaben vann a SECTO!D-oh

FIRE- GHOST- PRISON KINGDOM), né-
hény falnak nem mehetink neki, men
azonnali életvesztéssel jar, szintén vigyazni
kell arra is, ha belepottyanunk az Orbe.
Mindentéle valtozatos mozgd blzgemydk
sziviak le iankat, sét, ént {pl.
GHOST, PRISON KINGDOM] rogton meg-
halunk... van ahol a talaj érimése (FIRE
KINGDONB is energiavesztéssel jar. Ezen-
kivdl van csiszés talaj (pl. CLOUD, ICE
KINGDOM) és van ahol nyilak vezéreinek,
sokszor pont bele a biztos kipurcanasba,
ilyenkor gyorsnak kell lenni. Tehdt béven
van izgalom, nem konnyld eljutni a wégé-
igit

e JAHNY of Jahny Crew&® ™, Budapest

BATTLE DROID mogly nekank, a BLASTER
nevezstd emNcgkh. mint egy tunin-
goft MS. AUTO CANNON hozzamixelve
rakétavetSt)! A t6bbi robot ellen VISZ
KELL — az erSsebb CYBER DROID is lead
pa 3-4-es pancélhoz, hidba
:-mn TEHMINA% fegyvere, és a PATROL
DRAOID abszolite nem nagy szdm a
ZEEKER csuzlijéval (azért nem v-lamr pon-
tatlan a dragal). Tehat ez utébbiakkal nem
lesz komoly gondja a LASER SQUAD-on
harcedzetteknek, a BATTLE kemény fa-
lat. Ezt mar akkor is lathatjuk, amikor a gép
magmutatja, hogy miként Iovi szét a koz-
ponti arémﬁvaket {kacka alak bigyok —

pancélajtot, ami a két fegy kb
kott ladat rejti, Az alsd részen meg Uresek a
ladék... lehet, Eﬁy az &n verziom a rossz
SO!, az ERED jiték van nalam!]?! Ak-
or kezdjonk neki az alapéllapotban kez-
déknek irt, a LEVEL 1 nehézsegi szintd
kedves kis PARADISE VALLEY-nak
A FELADAT: Hét emberankkel, és a hoz-
zank csatlakozo HANSEN kapitannyal, aki-
nél a titkos terv (SECURITY DEVICE) van at-
jussunk a ctzsungel overte vaigyon, a jaték-
tar jobb szélei uf&unlul a ball széire
rakhatjuk). Ez las a jarék készits-
inek a részérdl, ug',rnms nem &ppen szem-
betdnd célpont! A vilgyet ellopték az ide-
gen életformak, magaban a volgyben a fel-
szinen édes, draga moso

Nem mmelﬁdmﬁ ujra pimﬂult viszo
‘l:g“ s, de nem olvnn erbs a foqwer&
irtsuk lo Sket... a két ember meg m
reked, nem is érdi veldk f
lények harmadik tipusa Gntet a tortara, nzok
t{nn medveszerd dogsk, a vizekben
(patal a foldalatti jaratokat elvalasztéd
mesterséges kis td) vannak, és elcsocsaljak
az embereket. A szokdsuket LEVEL 1. szin-
ten nem tartjdk meg, mivel oft nincsnek

(nincs kijel a ar ol-
lenfél i6p)! Nem tudom, nem szérakoztam
sokat a jatékkal, nalam ilyen nem tamadott

meg, vagyok vele, mint a kulccsal. A
Iuhzénl?kvtﬁl onnan tudok, szer ki-

lygé amde
szésiket lagy kopéssadaggal kifejezd bé-
kakkal talalkozhatunk, a program ogysxerﬁ-

pe a két jatéh verz] VErom-
A Idas aqyszerﬂ
két ember olmogy SEC‘TOID-oImi itani, a

g: VENEMOUS SPLURGE néven il
et. Lényeges dolog, a
pontosak, de uakk:g a:mk hal .
rszor eftalainak akar a | b pajzsban
S, és ANNYI|. Ezek a kis sek a jobb

szélrdl indulnak, és ha nem ﬂulunktc?:n

orsan elindulnak a baloldal felé K

a cargu vagyunk}! A dologhoz tartozik az
ey

zetbon. I & patak mentén néha
arthet maghrdﬁ kalénos
véwtkn !olyamén sre felbukkand
vidam lény képében. YA!, Kl NE FE-

oldalra tar-

LEJTSEM mi ugyebdr a job
tunk, a pltak !u?gnrqén na, itt 2-3 helyen
termelddnek Gjra a dr ak, ezeket a ponto-
kat AZT HISZ ADOM MEG, had’
élvezze mindenkl, umi.kor a pacakjai durva
arccal, kissé Ierongyoiodva. sult ncblhan
megérkeznek a vegsd cél felé, és éppen
hattal alinak egy ilyen csomépont mellet (a
FIRE-térképen tényleg csomdé pont fog

Egy Kis rutin a végére

s programozasi tachni-
nusk; B'&T%N a N fognak oraini
ag‘yklds trukknek, amivel le lehet kapni par

Imet. A gépi kddd lista valah
néz ki — a monitorba kell be Ini,
0 helyre, ha nincs 3-PLUS-1 (be-
épitett PLUS/4-es szdvegszerkeszid rutin-
jai, etc) és $0700 helyre, ha van. Nos, ne-

tig, s kissé le Meﬂma

u‘ko:dakn tsholmogykh
onnh“-n, nd a négy irany!

vide:nthﬂuhﬁl EM KELL, csak féloldalt)

Col N-t, vngz azt, akinél a
lﬂkoaéo[ STUFF van. Lépé&enk nt (+ ACTION
Al leomger, i

CSAK egy lépést unl'} jussunk el a bal
oldalig, MK-i.-gyel felszeralt komman-
dﬁs insa le a novégyzetet elolrSl, és akkor
;Fcﬁfamk a kapitanyt a jobb szél-

VICTORY’s LASER SQUAD...
atc F erzetrdl mar volt szd (CoV), de

aki eddig eljut, annak mar min 1
65 masik kiegészités a CYBER
HORI ¢. parthoz. Sr_lnm hihetetien, de
SOKAN! Intak, hogy ....valahogy nem értik a
doigot... NOS neh mé: KOMOLYAN
vogyélal! T pancél! Az igaz,
SZINT Mrgih_u‘% diamé szerape van,
de SAK EGY E EN tok mindegy, ha

kem most éppen 1 ronda kis tuningolt C-
16-05 van a bitokomban, tehét én a
$05F0-161 irom:

J05FD SEI

.0S5F1 LDA #§F6

_05F8 STA $0315

egvédeni, ha az dssze-
set kilétték, akkor MLQ knak), ugyanis
ket Iépesf&l is vigan és élvezi a deto-
naciot — egy ilyen robbanas siman kipusz-
tit viszonylag messze &llé katonakat és sok-
szor még a robotokat is (igen, elég gyakran
kdvetik méas robotok, s ha klio _egy ilyet...)!
A vele valé csati 1 lekér-
tem az adatait, nem érettem, mar
min. 20 MS. AUTO CANNON lévést knron
szenkivil vagy 40-50 sorozatot az MIC-| se-
el, ment par granat — széval
| 100-as amit NEM LE-
HET atvinni, Sl HOGY SEM ar értéke al-
landd! Oldalrdl SZINTE ugyanez a helyzet,
it .csupan” B0-as a védeime... hat, ez se
egyamnga pont. A mogo%dts a hatulss,
Gs pajzs maceralasa, ez — ha belegon-
dolunk — nem olyan erdsl Probléma mar
csak az lehet, hogy hogyan lehetne a hata-
ba kerdlni, ugyeanis arra on el
ezt ne Uk meg vele. A taktik
Mt. Nasém bizom, hiszen eddig MINDEN
e!ég b6 seg séget adtam Azért se-

SO Elalsﬁ sarokban, ahm kézponti w-
aktor van, slhelyezkedni... idedlls, sok bu-
véhellyel teli place, 6s van oft valaho! ugye-
bar 2 omgén- és ag:y uumarwngtmy ta-

NEM‘?' Termé indenki kivalaszi:
hatja a Neki szimpatikus reaktort — is
mindegynkal a robot. YA!,
umreba T‘_%éulem n robot esetében,
kilovése n rogion jon a ko-

vstkozé anolyan droid, ugyan
bi tobmugr is! ’f— EZ mar gah‘?lan kis
kedves jatek! Tobb Pg? nem adok,
ém(ha MEGINT KA pér kilé LEVELET,
akkor...

© JAHNY of Jahny Crew®® ™, Budapest

[05FB JMP $ La program inditasi cime

Ezutan GOSFO, és ormult LN/
STOP-ot! E u%-u talénossag-
ban RES ben lesz nﬁszunk mivel &

coder utani packerben bennemarach a CLI.
Ezutan mar CSAK az inditasi cimet kell

megkeresni, és kész!
® JAHNY of Jahny Crew&® ™, Budapes!
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A CoV 31-ben ar MM3 Ieuas végén mar
ettink be ogy pihen-
totéskepfan megadjuk a kbdkéresekre az
laszokat (mindez természetesen a
verziora vonatkozik): GREYWIND:
CIRCLE / BLACKWIND: TEN / BLOOD
REIGN: OGRE. NORTIC /| WHITESHIELD:
JOAPART, SMELLO / DRAGONTOOTH: 11,
20000 / SLITHERCULT STRONGHOLD:
EPSILON /| ARACHNOID CAVERN: 20301 /
DARK WARRIOR'S KEEP: 314 | CATHED-
RAL OF CARNAGE: JVC / CATHEDRAL
MOOSE: WEEDS | HALL OF INSANITY:
TEARS, BLINK, EYES / INIT SEQ: 2331 ¢
INIT SEQ: 645 /| ALPHA SEC: WARP [ BETA
SEC: SUBLEVEL | MAIN SEC: PRIMARY /
CENTRAL CONTR SEC: CREATORS |
DARKNESS, CHAIN, CHAIR, MIRROR,
ECHO, TOMORROW, ICICLE, SECRET.

Mészaros Imre Szentesen minden idejét
Amigajanak szentall Kedvence a
COLORADO (S/ILMARILS), melyhez most
részletes berheléssel szolgal:

Ugyis régen volt az Ujsagban file-berhelés
(persze lohetséges, hogy mar régen nem
vettem CoV-ot. Eme hianyt potlando, IME!
NOTE: a dolog csak a MAD-iéle AMIGA-
verzion lett kiprébéalva!

A jaték az Gjrakezdést a TAB. FIC, az utolja-
ra kimentett 4llast a SOS. FIC nevd file-ban
tarolja. Szerkezetik nagyon hasonld, igy
mindkettdre igazak az alabbiak: (a kezds-
byte-ot elsdnek vettern, nem nulladiknak)
DEC

2. byte — erdnléti érték

4. byte — puskalovések szama

436. byte — innen kezdddnek a nalunk lé-
v8, ill, fellelhetd targyak kodjal, egymas-
16l 2 WORD-dal elvilasztva.

Ezek a kovetkezdk:

(HEXQ)

00 — int ntan nincs
01 — pusska;

02 — fejsze;

03 — kés;

04 — puskaporos hordé;
05 — békepipa;

06 — PAPOOSE (kisgyermek/csecsemd);
07 — ,ezlst” 1oltény,

08 — batorsag medélja;

08 — cklomnyi nnqyabgu arany;

OA-OF — granat;

.. allatbdr, nyaklanc;

25 — aranyrog;

26-29 — tokercsak;

Eme verzio kildnlegessége az, hogy t6mor
francin nyelven szol hozzank, legalabbis
alapallapotban. A lényeg a tekercsekben
talalhata, imhol a nyersfordités: (tudom, ki-
csit thvirat-szerd a stilusa, de ilyen az ere-
deti is)

1.} A halal kozelében, az utolsé hidon...
Csak az szist tShénnyel pusztithatod el
o8 SZELLEM dSrzbjét.

2) A hegyi sas (?) sirabolta a gyermekem...
Hozd vissza &tl.... Cheyenne testvéred
varni fog. ..

A MAD verzit mésik egzotikuma az, hogy a
jaték sordn — harom helyen — bizonyos
oldal, bizonyos soranak, bizonyos szavéara
{ismerds?) utal. Egyedilalld lehetdségunk
van arra, hogy eltavolitsuk a védelmet:

® TolsOk be valamilyen diskmonitorba (pl,

DISKMON PROFESSIONAL 1.2) a MAIN.
CO nevi file-t. Hosszan listazva rengeteg
file-név van felsorolva egymas utan,
ezekbdl nekink csak a8 BOUCUER AO*
az érdekes, ugyanis & a felelds a kérde-
zdskddésén. Letoroini, Ures file-ként defi-
niaini tilos!
® Minden file-név elbtt egy valamiféle sor-
rendet, prioritdst jelzé széam wvan. A
BOUCLIER.AD elétt a 26. Ha ezt atjavit-
juk 21-re, a gép figyelmen kivil hagyja,
tehat be sem tolti a védeimet. 3 ponton
kell korrekciét wégezni: valahol a deci-
is 803, 1032, 7598. byte-ok korul.
Mondok valami meglepdt: jatsszatok vé-
gig?]-ﬂkot.!éiog az infok utan — érde-
mes

Varga Viktor, Miskolcrél az AUF WIEDER-
SEHEN MONTY CE4-es valtozatihoz kil-
ditt egy kis segitséget: Ha lenyomjuk a
'RUN/STOP'-ot, akkor megjelenik egy me-
nd:

JESUS MODE — Grokélet;

FAST MODE — az elienfelek gyorsabban

mozognak;
FREEZE MODE — az ellenfelek fagyasz-

HAMMER COLLOSION — a kalapacs -
kdzbs,;

ENEMY COLLOSION — ellenséggel valé
Utkozeés;

Tdzgombra ki/bekapcsolhatjuk!

Kilépés: EXIT MENU

Ha jaték kdzben a 'SHIFT -et megnyomjuk,

onnantdl kezdve a fehér szini RAP-elds sa-

nit iranyitjuk. Visszatérés a szirkéhez a

'RUN/STOP'-pal lehetséges. A jaték Gjrain-

ditasa: "SHIFT'+'RUN/STOP"!

3) Egy kéomlds eltorlaszolja az északi be-
jaratot, a nagy keresztnél..
Visszamegyek ST LOUS-ba egy hordd
puskaporén..

JOE

4) A haldl szellome csak akkor iamar el fi-
aként, ha viseled a bétorsag medalj

Nemes Raymond (From STRIDER of
Gods), Nagykanizsan hires kartyas. Most a
COVER GIRL STRIP POKER-ben szerzett
tapasrtaiatait osztia meg velink: Ha min-
denhol csak az endképet akarjuk megnaéz-
ni, akkor reset-aljink, miutan megkaptuk a

GELY

lapunkat, majd ifjuk be: POKE 13576,251:
SYS 8656. liyenkor mindig a vesztes nyeri
meg az egész [tékot, tehat vigyazzunk, ne-
hogy myerjink. Az a legegyszeribb, ha uj-
rainditas utan 4-essel dobjuk a lapokat, és
mdr lathatjuk is az ensegenceo-t!

Azoknak, akik a kdzbensd képeketl is latni
akarjdk: RESET (vagy FREEZE), majd

POKE 13830x — jatékos pénzének
1.szémjegye (aianlott: 255)

POKE 13831 — |atekos pénzének
2 szamjegye (ajaniott: 255)

POKE 13832x — jatekos pénzének
3.szadmjegye (ajaniott; 255)

POKE 13833x — jatekos pénzének
4. széamjegye (ajanlott: 255)

POKE 13834x — jatékos pénzének
S.szamjegye (ajanlott: 255)

POKE 14076x — lany paénzenek
1.szémjegye (ajaniott: 0)

POKE 14077x — lany pénzénshk
2 szamjegye iqanluﬂ o)

POKE 14078.x la pénzenek
3.szamjegye {a]anlutl Oj

POKE 14079 — pénzének
4 szamjegye [a;anlott 0}

POKE 14080,x — penzének

5.szamjegye (ajanlott: Oj
POKE 13.584_1( — a tét 1. sxsmj-egye (ajan-

lott: 6l 255, ves
POKE 13585 x — a tet 2. szamjag-ye (ajan-
lott: ny 1 255, 10)

POKE 13586.x — a té1 3.szamjegye (ajan-
lott: nyeresnel 255, vesztésnal 0)

POKE 13587, X —a et 4.szamjegye (ajan-
lott: &l 255, él 0)

POKE 13530.: — a tét 5.szamjegye (ajan-
lott: nyerésnél 255, vesrtésnél 0)

Stratégia. RESET, majd & player money-t
atirjuk 255-re, & tétet O-ra, & csa| pénzét
i5 O-ra, SYS 6656, !41, majd ismét
RESET! A tétel és a csaj pénzét ismét O-
ra! SYS 8656 141, ekkor levesz egy ruha

ik az egészet A

player money-t mar nem kell bamani, igy

is elég sok. A tobbit mindig kétszer keil

mahindlni, hogy wvetkdzzén. Jobb a

freeze...

A nagyfokd PIRATES! mania soha sem fog
véget érni. Most Szigethy Andras (PIGMY),
Zalaegersregrdl ad nemi tipphalmazt: A ki-
mentett jatékallas (SAVEGAME) 7. blockja
sok érdekes dolog atallitdsat eredmenyez-
heti: 18/19. byte — sajat pénz (x10); 21
byte — fald {x50); 29.byte — spanish sta-
tusz; 30 byte — english statusz, 31 byte
french statusz; 32.byte — dutch statusz.
(Stétusz kédok: 0 — LETTER... ; 1 — EN-
SIGN; 2 — CAPTAIN; 3 — MAJOR; 4 —
COLONEL, 5 — ADMIRAL; 6§ — BARON: 7
— COUNT; 8 — MARQUIS; 9 — DUKE);
51/52. byte — legénység; 53.byte — agyi
(db); 54/55/56.byte — pénz; 57.byte —
kaja (f); S8.byte — adru (8): S59.byte —
HIDES/ SUGAR/TOBACCO (1); 62.byte —
hajok silya {x10); 63.byte — hajék szama:
68-75. byte — hajok tipusai; Hajotipusok:
0 — PINNACE (20 §: 1 — SLOOP (40 1); 2
— BARQUE (50 1); 3 — CARGO FLUYT IBO
). 4 — MERCANTMAN (100 1) 5
FRIGATE (120 1); 6 — WAR GALLEON {140
Y. 7 — GALLEON 9180 1; 96 byte-tdl —
név;
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KOZULET! hirdetési ajinlatunk I
Ervéﬁyes" 1993. mércius 15-t61 computer

A COM-WARE Kn.ac::mnodomvuéghaséhja-
' in hirdetési felgletet biztosit. e e

Szines feliletek: Nyitva: héttétdl-csitdndkig 9-17 oraig

Borito belsd (B/2 vagy B/3) 1/1 oldal  40.000,- pénteken: 9-15 oraig

Borito beis (B/2 vagy B/3) 1/2 oldal  22.000,-

Borito belso (B/2 vagy B/3) 1/4 uldaj 13.000,- PC XT/AT

Bonlda belsé (Bf2 vagy BIB) 1/8 oldal 8.000,- COMMODORE

Borité belsd (B/2 vagy B/3) 1/16 oidal  5.000,- AMIGA

Belsé oidalak: ! ENTERPRISE

1/1 oldal 30.000,- TvC

1/2 oldal 17.000,- Szamitégépek és periféridk javitdsa.

1/4 oldal 10.000,- (&ltataban 1-3 nap alatt)

1/8 oldal 6.000,~

1/16 oldal 4.000,- NOVELL halézatok tervezése, lejlesztése
Az &rak AFA nélkil értendék! és kivitelezése.

‘A lapok belsd hasznos wkom&m 160 X 270 mm. Az 1/4,

1/8 oldolak &6 és fekvd | 1t

Tajbkcztatasként kazsljuk, hogy az 1.!?5 oldal egy lap aijan
2 cm magas 18 cm s2eles zan feliletet jelent.

K k:

3-sz0ri lokdtés &5 eldre fizetes ezetan 10 %

Saz0t| lokotés és eldre fizates esetén 20 %

T-szerl mm-u-wnrm:»m 30 %

Jarulékos

Tovabbi ajaniataink: monitorkabelek,
printerkabelek, joystick-illesztok (EP), belsd joy
kivezetése (EP), alaplap gyorsitasok,
winchesterek, memoriablvitések stb., stb., ...

FIGYELEM!

Ha nem kész mbmny-w kapunk vagyls a kivitelezast 1993 méarcius 31-ig a hirdetés felmutatéinak
nekink ":' megoldani, A hirdetssi dij 10 %-at pluszban minden hibabehatérolas, magnéfej beallitas,

gépkarbantartas ingyenes és az egyéb javitasi
mm.nm.m ajanlatunk, keressen fel dijakb6l 10% engedményt adunk!!!

benndnket a COM-WARE Kft, 1519 Bp., P1.:

363. cimen, koziileti hirdetési iigyben hét- AKCIO!! _
kéznapokon 10-14 éra kézott hivhatja a Amiga 5 1/4* kiilsé drive 6.500,- Ft (AFA-val)!
188-33-01 telefonszamot.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGAnsz.EMEuEK RESZERE (Ervényes 1993, marcius 16-t6l):
Nem kereskedelmi jellegi apréhirﬂeﬁ
Minden megkezdett 25 526 utan 120,- AFA = 150 F| IEbbe nem uimh bele a n-h c.lm telefonszam, irdsjelek). Nem szémitjuk keres
kedelmi jellegd aprohirdetesnek ha \filakl pl e Sgep k Sjatdl kKivan
Kereskedelmi lellcau hirdetések
Szavanként 28 - = 35.- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, |rasaelelq. Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyban
pl. valaki plogrlmol kinal eladasra, vagy egyéb hardware Iliag&szilﬂl\et {pl. sajit készitdsu canridge-ekst) kindl nagy valasrtékban
Egyéb szolgahtatasok:

ressz (8 kovetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba bintosan bekerdl J 120, Ft + AFA = 150,- Ft
B(? 9 n,udés Ivningmol! be!uklek) 50 % felar ITA.I‘..'C uoﬂh (doit hﬂdkkoEI)Z:lSO 9% felar; Keret: 100 % felar
mban kozofteknek meg n kérjik feladni kévetben a hirdetd gé ungyeb szolgihtatasokra utnlo

e éb koz annak befizaté vényt {vagy annak misolatatj b cimre- kerjok
kuldeni: CQM W.RFI.E Kh. Budapest Pi: 363 1510,

64 software

® C64 jatek- &5 felhasznalal programok leo-
mezen. ADAS-VETEL-CSERE. Falbélyegzett
vhlaszboritékén listat kdldink. Tébb ezer-
nyl cool program a' kindlat! YSOFT. Buda-
pest, P1.: 229. 1701

® CH4-es programok lemezre, kazeftara sl-
adok, Balogh Gaébor, Maroslele, Ddézsa

e C64 magnosok, Utanioids prog ok
70,- F-ért megrendelhotSk, Aki m utantsl- Ce4 mngnomk' Eziton ériesilem mag-
16s programot rendel, 12-6t kap. \ hogy a februar 5-1

ritéhra listat koldok! Cim: Nyeste Janos, é nyertese; Karman Tamas, Egern és
Budapest, V. Virdg u.29. X/59. 1042. Tel.: Medovarszki Janos, Békéscsaba. Hor-
188-80-64. vath Lajos alisas NONAME LOUIS, Pa-
® C64-re lemezen Gj, szinvonalas progra- pa. Vajda Péter htp. 45 /10, B500.
mok nagy valasztékban kaphatok. Erdek- Tel.; {06-89) 2+239

IGdni; PHOENIX Company Games, Békés-
csaba, Andrassy 18/A. 5600, Tel.: (06-66)

e CB4 magnomkr 016&6 s vadonatyj jaték.

Gyorgy u.37. 6321

& 576-ban mﬂgjelan! egyeb CM-en progra-
mok elad

programok  kazetlas \mllo:ul.ul Douunh
Szabolcs, Zelakaros, F& w19, 6749 Tel
(06-93) 18-481

® C64-es lemezesek figyolem! 1992/63-as
programok olcsdn kaphatdk csak 25.- Ft-
ért, Valaszboritéheérn lista. A listd &s o jaté-
kok slkuldéséhez szikséges postakofséget
a megrendeld fizeti. Kiimé Krisztian, Gyo-
maendrdd, Botond u. 2/1, 5500. Tel.: (06-
67) 86-625

® C64-re talh aloi- és jatékprog '
cseréje. Megvan pl.: F-15 Tomcat, + mana-
ger, stratégial, sport és sck jO program.
Szabd Laszio, Hajduboszormény, Gyoros-
sy kert 14. 1/5. 4220

328-242, FAX: (06-66) 327-040.

® Ci4-06 programok cseréje. 700 db. pro-
gim van. Ha irsz, listat feltétlen kaldjl Va-
lasz - boritdként, én is kaldok! Novak Pé-
ter. Budapest, Xlll. Kresz Géza v.21. 1132
& C64 magnodsok! Széles kord wantshds
programcserel Cserealap: 210 db. Nevem,
cimem és telefonszémom: Horvith

alins NONAME LOUIS, Pépa, Vajda Péter
Itp. 45. I/10. B500. Tel.: (06-89) 24-239.

agy
gals csak nalam! n.llagmmﬂélm KGzott mik-
jus 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2-2
egységesomagot nyernek! Horvath Lajos
alias NONAME LOUIS, Pape. Vajda Péter
tp. 45, N0, 8500, Tel.: {06-B9) 24.238.

64 hardware

* Datasette masolémodul 530.- Ft-art meg-

Hello berek! St

szimulatorok nagy wnl.asmkbnn (_‘.-64
an! (17 félo stratégial programmal ren-
delkezem.) Eladni illetve coeréini sze-
rotnék! lés Krisztidn, Letonye, Bélo u
12/A, BEEE

delhetd. Toth Amila, Tapolca, Egry u.
66. 6300 (M Trotl Soft
» Eladé egy C64 szamitogép + maghajto
+ 1 PHILIPS monochrome computar moni-
tor + SEIKOSHA SP-1B0 VC prirter + né-
hany lemez (pont 11} — 38.000,- Fr Ci-
mem: Tuskéd Sandor, Vac, Hattyd utca 51
liy8. 2600

e,




o YEEEEE... Hat én is erre a sorsra jutta-
tom hiséges gépemet. Eladd egy CB4/ll,
ffel éves) + 1541/Il. drive + 1531 datasette
+ cartridge (minden, ami kirdly, rajta van)
+ resel + lemezhegyek (150) + lemeztario
+ 10 kazetta + gyay + szakirodalom.
lranyar: 58 8548, - Fl Alkudni akér 50-80 ez-
ret i; lehet! Na, jol van, nem rryomnli.‘om itta
szakzsargont. |sten nyt ja a

met. Cimam: Olejnik Zsolt, Poc;g:ad
Dombay u.7. 7720

Dké&YAGI OKOK MIATT SURGOSEN EL-

egy C84/Il + Gf 1541/l + 2 db. joy-

stick + ujsagok, konyvek + 100 db. lemez
(0j programokkal) + monitor (fokete-fehar),
Az ara: 27.000 — 32,000 Ft kézott. \'Il?
Roland, Kaposvar, Arany Jénos ot 4 1/2
7400, Tel.: (06-82) 14-238.

e Eladé C64, 1541 drive, magnd, 10 db,
60 perces kazefta, 100 db. lemez egesz
lemezes programokkal, gyorsiéité can-
ridge, 2 joystick 31.000,- Fr-ér.
Bomba dzen!!! J Attila, Budap-:l,

XX. Dun. . 8. 1209
. Suﬁﬁmﬂl!‘ Eladé megkimeéh allapot-
ban egy Cce4fil. + BLUE CHIP drn-re +

mag
azuper u1 és regebbi f’?"‘""" kal (40 db.)

|
mokkd (kb. 40 db.) + 2 db. “mikrokapcso-
lés joystick + szakirodalmak alapfoktol-fel-

sitokig. Az egész enéke kb. 41, 500 F: De
alen k idle 7.000,- -Epl

34, - F1. Jolentkezz, megen! dehiédm
levelben, vagy y omi
Nindor, P halma.. Saovafl Gt 18

8080

® Eladd: C84 + 1541/11. floppy drive + mo-
nitor + magnd + 60 lemez + 30 kazetta +
1 nr + 2 carridge, vagy Amigara
cserélem, 10,000, Ft rafizetéssel, Sargds!!)
Cim: Mitiweg Beéla, Mohacs, Felszab. Ikt
3z/B. 7700,

Amiga

Ami umok hmlmas ua%saztek-
bant 3.5' 5

* Elado ag{]n allapotu AMIGA 500, TV mo-
dulator, TELMEX memériabévits, joy, sger,
130 lemaz programokkal, disc-boxok ++ +
ajandek 40 Gres lemez, szakkényvek (Nagy
Amiga kényv, 1001 Ambga} Mindaz egyutt
53.000,- Ft. Petranyl Tamas, Euda st, IV,
Istvéan  tér 19, Fi. 1041, Tel.: 91-826
{17 h utén)

AMIGAHOZ 512!(8-03 bévitdkarya,
rancigval 2.980.- Ft. Cim: Feketle i-
nlg Bujék, Lakotelep F/4. Tel: 134-
a793

» PC- 1o Qserainem Amlga DGCI ummal

is. Sa
Szihalom, Hunyaul 105, 3ary. ‘I‘el (06-39)
41-083.
® S'il vous plait: Keresem azokat, akik tud-
nak valamit a hangkaryak programozésa-
rél. Tel: (06-1) 147-1167 (Frank Tamas, 17
ara utan)
e [BM programcsere! Listaen listat kuldabl
Valaszbélyeget kérek! Megvan pl. Larry 1
-3, Sim Ant, F-14, F-19, Cwll:znﬁan stb,
rdekel: kaland, szimulator, stratégia,

® Eladd: Amlg! a 500 (1.3); 0.5 MByte-0s bé-
vitdvel + NORIS porvedd + 10845 monitor
(sztereo, szines) + 3.5° kdlsd drive + 120
lemeznyl program + 2 Joy + AF modulator
+ lemeztarto doboz + 4 joy adapter +

ér. Ez mind egydtt: 75 000,- Fl Cim: Kis-
Dﬁmm Csaba, Cered, Kossuth L.t 91
Jza

e Eladé Amiga 500 {(Bool-kapcsoloval):
29.800,- FL. 5.25" drive: 8.300.- Fi, bovito:
3.980,- Ft, modulator: 2.400,- Fi. SHARP
32 KByte manager: 5.800,- Ft. Cim: Bara-
bas Zsolt, Gydmrd, Deak F.u. 12. 2230

® Eladd 1.3-as Amiga 500 + PHILIPS RGB
monitor (48.000 - + monitorszird + 512
KByte-os memoriabdvitd oraval + kolsd
350z floppy drive + kirodalom. Az
egesz egyutt 59.000,- Ft. Erdekliddni csak
hétvégen. leﬁﬂb-n Nyiregyhaza, Tel.:
(06-42) 12-75

.a&nga 500-asomat tartozékaival PCA

(05-39] 4|-
® Elado egy é alig hasznalt, kﬂogamalan

| is, Sas S
halom, Hunyadi 105. 3377. Tel.;
083.

.illlputban Iw am & 500-as szamnage

MB-os bdv ‘:% modulatorral, Eclfon
Replay :dka wai mindossze 39,998 -
Frert!!l Erdekiddni levelben! Még aznap

valaszolok! Szakacs Tibor, Budapest, Pt.
B8,

1683.
® Amigahoz szines monitort veszek KP. +
csere valamire. Mogegye:unk Carriers At
War I—‘—‘ g a ha van

s 5.25
led Istvan, Budapest, V. Veres Painé

ape
u, 9, 1053. Tel.: 137-3193.

® Elads Amiga 500-as + memoriabavitd +
\0&43 monitor. 1 év garanciat adok hozza.

sqg eﬁgben csak 66 ezer Forint. Vala-
mint 5.25° kuisé drive, video- és h 2:-
talizdld eladd. Cim: Nimﬂl Ferenc,

pest, XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

* Amige programok hatalmas valasztékban
‘;I:sgn eladok! A-BOX, 1399 Budapest, Pf.:
01

OPm?rnmcsem AMIGA-n! Keresek RPG-

vagy hasonld. Lavrinesik
Andras, Budapesl IV. Bocskay it 21. 1043
® Eladd Amiga 500 + bowitd + Action Mk.
Il. + 100 lemez + osszes magyar Am. +
576 KByte. Mindez 40.000,- Fi. Sas San-
dor, Szihalom, Hunyadi Gt 105, 3377, Tel.:
(06-38) 41-083,
® Amiga jaték & felhasznélol programok
%mnﬁm mérsékelt dron kapha-
L! Listahoz, wjékonatdhoz szak-
ci xas’-oslemezuaodﬂ-ostm-
m: L-é;nu‘ udapest,
3?!!!0"1‘! u2 X/as5,

Death Knights of Kryrln Wizardry-k PC
stb. Megvan 55? Fale Gm;ya! HE
Dawn stb. AMIGA gépl h * |BM prog kat ] Listat ierek
ardekel! Zsolt, Demskn, Erkel Fe- s kildok. Cim: Né 'Ferm

renc u.33. 4130

X\J‘III Nagyenyed u. 8/A_ 1182

LADO! Alig hasznalt Amiga 500, 1 MB

ram murndrlnkijaizéwé. F-modulator.
Irdnyar: 40.000,- Ft. Erdekiddni lehet:
148-7832 (Szabé Tamas, Bp.)

® Eladé; Amiga 500 (V1.3 német) 1 MB-ra
bévitve + TV-moduldtor + mikrokapesolds
joy + 30 lemez. Ar; 43.000,- F1. Cim: Toth
Albert, Szekszérd, Cserhat u. 2/E. 7100,
Tel.: (06-74) 17-883.

® Amiga 500-asomat hﬂozokawa‘f‘u PC-re

csordlném, rafizetéssal ist ndor,
Szlgs?m Hun\radi 105. 3377, Tel.: {06-39)
41

® Eladé Amiga + bévitd + Action

ML + 100 + osszes magyar AM+
578 KByte. Mindez: 42.000,- FL San-
dor, Szihalom, Hunyadi 105. 3377, Tel.
(06-39) 41-083,

IBM programok széles wval ékban

Erogmmszofkasﬂd‘. Maté Tamas,
dapest, XIl. M as kir. 0110, 1121
® Elado gyari, ongindl AdLib alsziersd
hangkartya 1 év garancidval. 11 FM hang-
csatorna, atvitel! 0-44.1 kHz, D/A atalakito,
Lo mmdaog 4W csatornanként, szterec
hangszarépar, hangarcszabah,rm 2 kime-
net —> csak 7.250.- SoundBlaster 2.0,
ugyanez + mikrofon & vonalbemenet + 4
dlgl esatorna, Joystick/MIDI port, 2 Mxy!e
egliszta lgéclpv ram + demo. :
14 310 Ft. Tovabba mindon hanglechnikal
oszkoz. Tel.: (06-1) 147-1167 (Frank Ta-
mas, 17 ara utan)
® PC-re uf. szlnvongias programok iganye-
mknek uladok rdeklédm PHOE X

1&:& 5560 Tel : (06-66) 328-242, Fax (06~
66) 327-04

- E‘,zemnel agy baba IBM-et? Ezt vedd
meg! AT286-21, mono VGA, a wincsin pe-
dig: Windows 3.1, CorelDRAW!, Autodesk,
Modplay + 3.5 MB zene stb, Ar. 62. 000.- Ft

Megeril Cim; Szész Robert, Miskolc, Cso-
konal u.B2. 3528, Tel.: (06-46) 380-351

® PC-s programcsere SVGA-n! Profik és la-
merek se kimeljenek! Csak csere, pénzéhe-
sek haza! Cim: Horvath Andras, Zalacger-
szeg, Fejér ot 2/C. 3/15. 8900

® Figyelem PC- uk' Szlnvomtas fogra-
mok tel) PC-n. Ha
biztos akarsz lenni a valaszban, ne lelefisd
el a valaszboritékol és a listat (ha van). A
iatékok mellett gm!:hék ds zondk (COVOX)
is érdekelnek. Cimem: Pongracz Gergely,

Gyér, Kenderaztatd u 20, 9030

@ PC/AT programcsers, 525 és 3.5%os
adathordozén is, Kezdsk is irhatnak. Listat
s bélyeges valaszboritékot kuldek, K-
vecs Antal

6000

Kecskemét, Reviczky u. 4. /6.

| Plusi és tarsal

® Elado egy C16 (64K, 1 éves) + 1531 da-
tasette + programok + 2 + szakiroda-
lom, Irdnyar: 12.000,- Ft kudnl lehot! Na,

| van, nem

mn a a katyaurnet Cimem:

rw u“mlbecsv arad, Dombay u.7.
- PIusM-es programok cseréje. 2.000 db.
progim van. Ha irsz, listét fettétlen kaldj!
Valasz - boritékért, en is kildok! Novak Pe-

ter, Budapest, X|ll. Kresz Géza u.21, 1132
- E!ac_ié egy C16-05 64 KB-ra bovitve +

kaphatok! Diké Istvan,
Veres Palné u. 9. 1053, Tel.: 13?%193

* |BM PC pr:gmmuk haulmu vnfaamk-
ban olcsén eladdk! A-BOX, 1399 Budapest,
PL: T01/783.
® Hi PC-sak! Szupw ramoltsl tdlem! P
SO T M2 Pusztafaldvar,
Rakdczi u.43. 5919
o Elsdo ujszerd AT286, 14'-0s mono moni-
., BOM g D, ‘Szi)ﬂFODDF' 1 MB RAM, uj
pmgmfno Ja: 4 t anitt prog-
ramcsers, uj.rmgramok AYU?YCIm Risa
Rodbert, Tapioszecss, Revai u.13. 2251
Tel.: 1221-478/28. mellék, Risa Sandorné,
® Eladé — garancialis — HERKULES mo-
nitor karydval, 5,000, Ft-én. Telefon: 15
4ra utén 1897-642 (Kun Tibor)

9 mikro-joy + leirdsok + 80D prog-
ram IRa-vs Ln'rg:r Squad 1-7..). Ara:
12.000,- Ft. Jelentkezni lehet a Budapest,
IX. Taviré u.22, V/19 cimen, 15-18 ora ko-
zotl. Juhasz Laszio

Egyeb

® Kezdd programozél csapal keres zene-
szerzét CB4-re. Demo nem hatrbny (vissza-
kdidjuk). Jelentkezni lehet levélben! Cim:
Maraczi Varpalota, Fekmegyemnnt
u.3. 8100

® Eladé SINCLAIR ZX Spectrum 48K + In-
tertace |l. + magnd + kazettak + SpV 1-25
+ SJP |-V, + Szakirodalom + oy +
progik: Test D.2., Lotus TEsom. NOW-
strike, DOC. Ara: 10.000, - Ft. Birgés Lasz-
16, Budapest, IV. Nyar u.65. 1045

| COMMODORE GYORSSZERVIZ

[ Budapest, 175-10-24 ® XT/AT tapegység javitas, csere, és videoszervizelés is!




1. Mi a véleményed a CoV-rol?
a) kiborita, b) allati, c) marha (1) j6, d) ne
kiromkodj!
2. Szerinted mi a legobb a CoV-ban?
a)a tehenek, b)a rekldmok, c)a CoVboy
Posta, d) egyéh;
5 Mllyen szimitdgéped van? Csak egyet jelolj

a] P(_ b) Amiga, c) C64, d) Plus/4, €) Atari,
) Spectrum, g) Egyéb, h) nincs szdmits

30 évben, mir meg vagyok elégedve ma-
ammal;
9. ..Es ha minden tizszogletdt hatszogletlre
cscrélink?
a) SZazhetvenhiron
b) Az nem lehet, mert negativ jon ki a gyok
aldt
¢) Arkusz kolangens vegyes savanyissg;
d) Elnézést, meg vagyok [azva...
10. Mit csindlsz, ha a gizplombérben nem szi-
nydl a gogy6?
) Kdromkodok!
b) Megszrdjbolom a didznit és a plézecerrel
dpcungolom a gruzsbajfior,
c) Lapozok, hitha a kiwetkezd oldalon cse-
kélyebb méretd hillyeséget taldlok;

d}Me;ﬂlnp(lu:. lmgy l,H»\tl:«lCU végleg

_ gépem; ;

4. Szerinted miért nem jelent meg még egyet-

len fotd sem a CoV-ban, ami a CoV készi-

16it dbrazolja?

a) Megjelent volna, de amikor a nyomds-
szok meglittdk a képet, setrijkolni kezd-
tek;

b) Mi az, hogy nem jelent meg? Igenis meg-
jelent! CoV #14, 19.0ldal;

¢) Nem tudom, de orilok neki!

Mit csinglsz, ha CoVboy mir az S16dik leve-

ledre nem vilaszol két hénapon beldl?

a) Bosszdbdl nem frok neki 16bber;

b) Atnézem a szakirodal a legtijabb le-
vélbomba-tech -

<) frok az Interpol-nak, a 3 kivinsignak, a
Friderikusz-Show-nak, az ENSZ-nek, a
Lakds és Outhonnélkaliek stb.-nek, & a
Szaddam Husszein-nek. Valamelyik csak
tudja ma' mi van...

6. Szoktdl hazudni?

a) lgen, b) Soha, ¢) Néha, d) Néha nem;

7. Miutdn megvetted az ng Co\?-ol ridéb—

bensz, hogy a sz

mntwﬁt(nmﬁam—

csupa 20 filléresben kaptad meg Mit

teszel?

a) Hozzdcsapok egy Otvenest és veszek még
egy CoV-ol;

b) Egy fazék vizzel felteszem a tlzhelyre &
bosszit forralok;

¢) Rijovik, hogy mar megint mds viltotia
apropénzre a tehetségemet;

d) Orlok nek, lesz mivel dobdlai a partjel-
26t a kiwelkezd meccs(ekjen...,

Mit jelent az ANTIVALENCIA kifcjesés?

a) Mexikdi falu 8 QUAGALA#?!%3sth.
hegy labdndl;

b) Jockey Ewing legijabb ndje a Dallas-
ban;

th

w

c) Az dsi nyenyec nyelv egyetlen miig meg-
maradt kifejezése, jelentése:  Kicsi, pi-
ros, gurul, mi a2? Nagy sirga kocka. Ha-
ha-ha.”

d) 9. szinid vardzslal az AD&D-ben. Scgit-
ségével n vardzslo kalupot vardzsol az
wborkakonzervre { meniddobids nincs),

€} Azt pem tudom, de ha ez lesz az én leg-
nagyobb problémim, az clkivetkezendd

€) Megvonom a s2Emtol o s26t & csdre 181
1om Az OngydjLot;
11. Es végil.. A Végss Kérdés... A Kérdések
Kérdése: Szekrénybe' mennyi?
a) Mé& pont szekrénybe?
b) Harminc. Mi harminc? Mi mennyi?
¢) YIKKESSS!
d) Az a szekrénytdl fogg
Most pedig kiwvetkezik a teszi kiériédkelése.
Eldszor a poniok. Aki ardnylag kevés agyki-
rosoddssal tiléle a teszt k:tollcaél az kap
200§ Auld
1. n}') b) 5, c) 15, d]"DOponl
2.a) 50,b) 20, ¢) 111, d) | poni
3. abedefgh) | pont
4.a) 20,b) 35, ¢) 5 pont
5.2a) 5, b) 101, c) 15 pont
6.2) 40, b) 2, c) 20, d) 100 pont
7. 102, b) 40, c) 10, d) 80 pont
8. a) 20, b) 49, ¢) 30, d) 150, e} 10 pont
9. a) 100, b) 50, c) 200, d) 300 pont
10, &) 20, b) 100, ¢) 1, d) 5, ) 50 poat
11. a) 50, b) 100, ¢) 10, d) B0 pont.
BONUS-pontokat is lehet szerezni:
Kézéplokd szingaléz nyelvwizsga: | pont
Fels6foki: 2 pont
Olimpiai bajnoki cim: 3 pont (darabjaért)
Ha még mindig nem gydjtottad fel az djsd-
gor: 5 pont
Ha 15-18 & kdeoiti, csinos, intelligens,
humoros oy vagy: 15.000 pont
Ha Te vagy Cindy Crawiord: 15.001 pont

Az ériékelés:

300 pont alatt: Attol tartok, hogy Te akkor
sem kapndl metematikal Nobel dfjat, ha 1é&-
lezne ilyesmi, ugyanis az ciérhetd minimdlis
pontszim 300 volt.

300-500 pont: Nem igazdn tudok mit mondani
rélad. Valdszindleg (6l sokat olvasod a
CoV-ol, uz agyscjtjeid mér maradandd ki-
rosodist szenvedick. Magyarul: Olyan bun-
kd vagy, hogy a faiskoliba is csak proteke
Gval vennének fel. Na j6, 10bbel nem szid-
lnk, mert nckem is ez jout ki...

500-800 pont: Teljesen dtlugos, normalis egy-
orronak szamiiasz ezen a létsikon. Réd
mindig szémithainak a2 emberck. (Nincs
véletlendl egy kildd clscyéig?)

800-1200 pont: Egés: j6 credmény! Persze

azért van még min javitani. Csak ne bizd el
d. Lesz még r ! Javastatom: Fi-
zesd eld a CoV-ot 3-4 példanyban'

1200-1500 pont: Neked ugye protekeidd volt?
Lefizetted a teszt készitdjét, mi? Nem??
Akkor feltétientl pitold ext a NAGY hi-
dnyossdgot! (Cim: Hanula Zsolt, Vic, Va-
sl u.2. 2600) Koszi! (Ide lehet kildeni a
levélbombakat is — CoVboy)

1500-15000 pont: Alljl Te mir megint ha-
zudsz! Tlyen nincs!!! Szémold Gssze mégegy-
szer! Es ha megint ez jonne ki, jelentkesz
ELITE-boys®®™ tagsagra (cim Id. fel-
jebb). Na persze ne felejtsd el mellékelni az
elsd heti tagdijat... meg visszamendleg 3 hi-
napri... plusz AFA... plusz iiveg... kezclési
kdliség... kamatos kamat..,

15000 pont felet: Neked csak annyit tudok
mondani: GYEE MAA! Ha mindenféle
csalis nélkill sikerult elérned ezt az ered-
ményt, feltétlentl értesits réla (cimet lasd
feljebb)!

BYE, HANCU from ELITE-boys@&®™

GﬂVhor Ne tudjdtok meg én mit szipor-

uzla., am én m arra lennék kivan-

majd
ta rendelkezésére bocséftja. Jo szdrako-
zast Zsohil

Fekete lista

Hi CoVboy!

Az egyik szdmban ax( irtad, hogy van egy Kis
fizeted, amib8l mindig megnéred, hogy kik
vannak fekete listdn, Igy azokat lkviddiod a
hirdewdk kizil. J6 lenne, ha lekdabinéd a fe
kele listddat, csak dgy mibeztartis végent!
CSONTOS GABOR, Budapest

CoVboy: Ha csak a fekete listhmra vagy
kivéncsi, hat legyen: OMNIA, EDUSCHO,
WIENER MELANGE, MOCCA BRASIL,
MOCCA GOLD... Persze, ha 6k mégis hir-
detni akermanak, lehet hogy feladnam az
elveimet...

Talalo(s) kérdések
Helld CoVboy!

Van néhdny kérdésem jatékelndassal kapeso-
lathan. Régebben friatok a CoV 18-ban arrdl,



hogy hogyan lehet jarékokat (programokat)

cladni Amigds lapoknak, mint pl. AMIGA

FORMAT.

1L.kérdés: Mi van akkor, ha elkiildok nckik egy
lemezt a programmal és a megleleld file-
okat, amit kérick, de Sk csak leszedik a
Pre.-t &s lekozlik, de pénzt nem kildenek?

2.kérdés: Ha megtetszik nekik, amit kildtem,
és hajlanddak honordlni, akkor azt mikép-
pen teszik?
3.kérdés: Es akkor mi van, ha én elkildém a
prg--t, & Ok kiildenek (dtutalnak) nekem X
- ditet, de én czt kevésnck taldlom?
Udvazlettel: FARKAS GABOR, Mcz6kivesd
CoVboy: A legibbb nyugati szerkeszidség
L geteg demo anyagot kap a vi-
lag minden tajarol. A Kéziratot nem &¢-
ziink meg és nem |s kidldink vissza™ szio-

gen ahalaban vonatkozik a lemezekre Is,
azaz ha a munkiéd nem meg a
szimpatiajukat, feltehetdleg végeéig

Zvhlasz: Ha valami nagyon tuti dolgot
ajanlotiél nekik, akkor esetieg kifizethe-
ted a menedzserik

Ishet is beldle valami. Egyébirant csak
némi apréra szémithatsz, de ez esel-
ben eldtie felkeresnek

z6 30-40 markit, vagy 10-15 fontot fo-
rintban &tvehetod.

2wl

Tudoményos értekezés

Hello CoVbaoy!

Lenne egy pir kérdésem az Amiga 500, és az

Amiga 500+ gé&pekkel kapesolatban.

I. Amit nem tudok, az leginkdbb a MB-tal van
kapcsolatban. frok egy példat:
GOBLIINS [L IMB, 3149, 3 DISK, kaland.
Nos, ha a 3 DISK azt mutatja, hogy bény le-
mezt foglal el a prg., akkor a j&ték neve
mellett mi az, hogy 1| MB? Az egyik bard-
tom azt mondta, bogy biztos azon ful a prg.!
Tényleg azt jelenti, hogy csak 1 MB-on fut-
tathaté a prg.?

2.Egy sima Amiga 500-nak a lemezegysége
880 KB-0s. Ez azt jeleati — ha a bar&tom-
nak igaza van — hogy tényleg kell venni
hozzd egy 1| MB-os bdwitdt, hogy a program
futtathatd legyen?

3 A memériabdwild &s a winchesier egy és
ugyanaz?

4. Van az Amiga 500-hoz 20 MB-os winches-
ter?

5. Mi az az RF moduldtor?

6. lgaz-¢, hogy az Amiga 500+ gépen nem
mindea Amiga 500-ra frt program jon be?

7. Ha te visdrolndl magadnak Amigii, melyi-
ket vennéd meg, az 500-ast, vagy az 500+
gépet? Ha lehet, ne azt vélaszold, hogy a
600-ast.

CSIDEI PETER, Szombathely

CoVboy: Ertekezziink ponmtokba szedve,

oz
1. Ha |6l létom az egylk T. Programkiidé
Szolgalat listajirol idéztél. A 3 DISK va-
I6ban a lemezek szamdt jelzi, a bars-
todnak s igaza van, hogy csak 1 MB-

aterdieten kivan bs fol-
tehstdleg hibajelzéssel be fogja dobni
a 16rolkazdL.
4. Tényleg!

5 teremet az Amiga és

hagy: y ellétott
TV készillékek, liletve monitorok kGzotL.

6. Az olézd CoVboy Postakban mér volt
réla szd.

7. Hét nem adtal sok valaszidsi lohetdsé-
get. Maradjon kdzdtidnk: mér egyiket
sem, mondjuk ha két éve tefted voina
fol ezt a kérdést, még lehet, hogy mas
left volna a valaszom.

'L me be TE gle vél

Haj tehénfia!

I hope nem drunken-en taldl (el) my siralmas
letter. Be szomord vagyok! All my fricnd.
PUKK CANDUR-ra tett szert, AMIG-A Zoli-
gyerck a ldma, avagy lame 2 a 6.-onjitl buse
rilja (s=z), rdaddsul Ire less proggy jelen +
on it. To sell dgy sem tudom... merthal kinek-
kelleggyillyenSELLelyt: DRIVE néha toit (1),
SOUND/MUSIC: ilyenckbdl ndlam hegyek
vannak! Ua. a hang-IC bemondia az unal-
mast...; SCREEN: héddt, enélkil pem sokat
AlR az egész! Azt a mékot, ami kép helyett
can be scen azt inkdbb a tinyéromban [ would
like to see a bit of (bi=lo) tészta...

H4t ki mondja meg nekem, hogy most mi a
lene legyen (cz itt egy KIS (8) WERBUNG...
Jaj, Vom widlod a deulsch rizsdt, akdrcsak
éa.. (gy.k. RAPALLOK))?7?

Na de nem a raptairen vagyunk... Back to my
compjitor: a javitdsok kolisége tobbe keril-
ne, mintha fgy probéindm to sell; ahogy most
van (na azért nem kell tdlozni az eladds terén
— lameboy), +aztdn: ki akar ilyen lerobbant
szg.-cl venni (és egydltalin Co4-ct)? Mondjuk
nem is vészesek a problemek: SCREEN: max.
egy-két rongyos; DRIVE: a feljebb emiitett
néha is csak akkor = always (PLUS!), ha nem
kell tdl sokat melSznia, de ennek a poor

Zolee-nak (who better sorsra érdemes) akkor
sem kell ennyi ic (és eddig még
csak a szg.-rdl volt szd, a linyokrél nem, az
ilyesfajta dolgokat nem kell CoVboy orrira
kdtni...), nem?

Mis. HW utdn jojjon a SW. Na, perhaps in
this dologhan nem vagyok amnyira LUCK-
atlan {(a=e¢), hisz elég cool proggydllomdnyt
gyljtottem dssze, bir szines dllomanyokban is
ilyen gazdag lennék (pl. sziirke)! Tehdt (rjatok
csak Zolee-bty6nak, ha jo proggyt akartok,
ar egyik CoV-ban megtalilhaté a cimem
(azok kozll, akik kitalsljsk, hogy hol van a
cimem, valuable ajdndékokat sorsolunk ki).
CoVs. Mint ahogy mdr néhdny értelmes guy,
Igy ¢n sem (na-na! nem vagyok egoista, csak
egy kicsil maximalista), akarom az egekig di-
csérni a lapot, legyen elég annyi, hogy minden
hénapban, amikor a CoV AKTudlis, az djsdg-
drusnéni neck-jén LOGO-k. Mint minden 64-
es, €n is azi hangoziatom, hogy ne csak Ami-
gok & ChipAT-ChapAT kedvelSk kapjik a
hyper-szuper-+a-gége proggykrol a lelrdso-
kat, hanem mi, eloyomott réteg is, hiszen still
mi vagyunk the biggest CAMP in your little
coantry. Ugyanakkor megelégedéssel veszem
észre, hogy more & more a 64-es lefris ked-
venc HAVI lapunkban, Ideyeahhh lennc egy
OVERFLOW ERROR izenetet kikdpnom
mi? Sajndlom, de egy ideig még nem
szabadulsz meg (Slem!

Mit is betegddmos? (beteg = beteg in
english) még frni eme letterhez befejezéskép-
pen? [ don’t know. Gondold bozzs, ami hisny-
zik.

Yo CoVboy (most mér tuti RAP-pesnek titu-
liltok me, mi?)! Na de ne RAP-kedjetek ti ott
a RAPteiren, még nem fejeziem be RAPs26-
didm (bdr nem vagyok éppenséggel bad iroda-
lombdl, ezért tudom kellene, hogy mi az, hogy
rapszddia.. )1

Ugyanis htravan az utGiratosdi!

Tehdt: U.iil: Ha b i, ha nem b d
esszeveszni  felesleges czen veled. Hidba!
Megldtszik, hogy Oregszik az ember, ha egy
épkézlib mondatol sem tud ossze PUZZLE-
ni.

U.isokadik: Na, hogy legyen egy j6 napod,
mekk-mekkimélielek tdle, +aztan, ilyen drun-
ken biirdval Ggysem tudod elmés sentence-je-
imet kivetnl Jol beszélek (Cococo — Zolee)?
ZOLEESTATION, Dorog City

CoVboy: Drunken bira nélkdi sem tudtam
kdvetnl az lroményodat, melyet — még
szerencse — nyomtatot betikkel vrajtol-
tél pépdire. Mindig abba a hiBABA estem
bele, hogy ha a VG-re értem, ma' nem
emlékeztem, mit Is irtdl az elején. Sz**
(gy k. szép) lehet egy leszazalekolt szg.
olétt GIDOGEINI. Azt hamoztam ki soraid-
bél, hogy vevét keresel. En tudok egy iga-
# vilagvevdl, Ugy hiviak SZOKOL 403,
majd Ssszehoziak vele, akkor majd ei-
mondhatod, hogy jét SZOKOL jatszani
Mas téma, a haver utan |5{j6n a szoftver.
Azt a LE VELED tartaimabol mar megaila-
pit . hogy szirkeallomanyt Sk
vagy valaml gazdag, de ha khaldlom,
hogy hol is van a cimed, én is részesdlok
azokban a valuable ajéndékokban? Csak
nehogy az ajandék SAMélyes atvételekor
derdijén ki, hogy te voltdl a szobatdrsam
'87-ben a zart osztdlyon. Micsoda idék...

Levél Arkadiaboél

Csokoid meg a béka fenckét, és szerencsés le-
hetsz, hogy te dditél be ennck a levélnek eld-
szor. Tégy egy csoddt még ezen kivil (ugyanis
ezért kaptad a levelet), ugyanis ezért kiilduik-
lam-tam-nak-nek... sth, Ezdual a szerencse-
izenet neked sz6l Szerencséd a levéldl szd-

t A&




mitott 980 rényévnyire lévd Uuga Oudga boly-
gon varhatd, ha meg nem szakitod a ldncot, és
el nem kuldesz ebbdl a levélbdl 251 sajir kezd
misalatol (azaz nem (énymdsolator). B2 nem
vice! Egy big tandcs a tandcstalan embernek,
1ki most olvassa ezt a mazolmanyt. Kuldd el
czt @ levelet olynn planétikra, ahol még em-
hor sem jart. Ne vedd igénybe a kizsikmanyo-
16 Posta szolgaltatdsait!!! Ne tarisd vissea az
indulataidat (é&s tépd Ossze czt a papirt, ha
mét mlm.l’g nem tetted volna meg ezt, akkor
n kedvéért olvasd végig...), és 9
arad \.l:sn arra, hogy clkildd a masolatokal
Mert ha nem tcs?.ed ezt, akkor (még mindig
ez1 a lextel olvasod???) eljbonek érted a po-
mogacsok az XX1.-es kisbolygardl, s arra
fognak kénvszeritend, hogy... na mire is?77
Ez a szerencselénc a \5}3(8 Beer bolygorsl in-
dult el, ahol éppen cllogyott a sor. Mar az
utolsd Iiakunukcu oridsi csatak folytak... Er-
rdl a bolygdrdl a Miks bacsi ir nektek, Es tud-
Jatok mit ir? Azi, hogy ennck a levélnek a ga-
laktika korill kellene keringenic, hogy a i sze-
rencsélek drdn, nyerjen a lotdn egy j6 nagy
adag vanilialsgyit. Demivelhogy, nem akarja
hibernditatni a belétl, ezért megosztand vele-
tek a big nyereményt.
Természetesen nem csak & nyerhet, hanem
bdrki, akinek a kozelébe be van vezeive a
HBO. Uigyanis a HBO-n sorsoljsk ki a nyer-
test. Aki pedig megszakitja a lincol (a2 na-
gyon erds csdvo lehet ), annak szerencsétlen-
sége tamad. Példdul a bantu torzs egyik taga
megtaldlta édesanyja maradvinyait az ebéd)é-
ben... Meg a Pista a foldszintrdl kiugrot, hogy
megnézze, milven a haldlugras, & atkdzben
talalkozott a pincével.. ahol 2 milesit taldlc
Agnodir Nyikov meg eldobia a levelet, és ha-
rom napon belil nyert a loitdn (tapasztala-
tor), Vigydzz, nehogy Ugy jirj, mint az oreg
raszibdcsi, aki a titkdrndjével csindltatott on-
szorgalombdl 2 millid masolatol, és szétkil-
dette az orszdgba. Utdna meglepden Lapase-
talta, hogy mégis tl}dllﬂ; hozza a pomogd-
csok.. na miért in???
E BY | lllctd sznteén mc szakitotta a lincot, és
ta, hogy meglalilta az
m ezt én nem hiszem

elveszett s.ng.ué_ge:
el, de biztosan igaz...

A Miki ba' meg azi uzeni, hogy mé#r j6 lenne
nyerni a lottdn legalabh :? milcsit, mert ak-
kor legalibb azon beutalnd magat egy sorkli-
nikara (is). Amigy clirulom, hogy aki taldlko-
2ol a pomogiacsokkal, az egy idegklinikin
van, & azdta sem tudtak kiszedni beldle egy
drva hangot sem... Csak dl, ul, il.. és a semmi-
be meredd ﬂ\'egcs szemek clérul;ak, hogy va-
lami nagyon furcsdt ltor.,

Na j6, tehat még van 9 6rad haver!!!

Lidvéizil a Miki ba'!

CoVboy: Tudodmﬂ?AMhlieﬂ.k.lln-
kabb &t csak b

a milcsit add ide, mert a béka sem -wr
ti, ha tele van a... lmm a kezed. A lancot
meg,
ow.hltin‘l is Lm-mliznm van. Honnan ve-
szed, hogy még 9 oram van? Ez csak Ggy
Ichcl..llom"hvu%lal’ , & dijpesze-
dd, a rovarino, a 8ld, esatle

a levél, a csekk, a hangya, v a hint
gop.h kérdinéztel. d]o.&van

Qy “ IIII“.I!I otnuimu—
sitasi k @t

fogsz C= u]niuot kapnl ki tudja? Egyéb-

ként minek neked harom 86-os PC?%
nem veszel lnnibh egy '93-ast, arra leg-
slabb kapsz egy év garancist is! Ez per-
sze csak vice voit.

Hellé CoVboy!

iz egy panaszlevél Arért neked frok, mert ez
huwgl trtozik! Minden dgyes-bajos dolog
hozead tartozik, s, mar meghocsass, de Te
egy lelki szemetesvodor vagy: minden problé-
maval téged zaklatnak. Nem kaptam meg a
CoV 28-at, pedig cldfizettem a CoV.ol. Kér-
lek intézked), mert Ggy hidnyzik a CoV, mint
c§y falal kenyér! Vedd latba minden srigord-
sdgodat, csap az asztalra, ordits sth, és csindlj
res ndn:l, oké?

FEKUSZ, alias FEKETE SANDOR, Bp.
CoVboy: Oké! Az asztaira csaptam,
Ssszetbrt. Orditottam, leeseft a mennye-
molavnh?lli.ACoV Zaua on

f“n.ual Tinyl eiébb unmn kell csi-
hogy

m&pm be 2 m.;ﬂ‘li.lﬂdb.,.::

ulin meguszom, hogy értem
Pomogacsok. Tanyleg, miért is IOM.&?‘I“?
Forgészinpad

Hi CoVhbay!

En a CoVival "91 nyardn ismerkediem meg,

amikor az Gjsdgosnil C= djsdg helyett CoV-ot
kaptam. Azutdn maradtam is ndlatok. Az eld-
fizetést akkor hatdroztam el, amikor az Gjsa-

re megkaphassad a
CoV 28-at.

Egy kis tudomany a végére

CoVboy: 1.75-6k a rrluilt.ol‘ holmi TOFU-
rol ében. Most
én is bclzillak a rtngba. tariok egy kis
A tehé ¥ Afrikaba dllulcana::-
rétol délre, bar korabban Eszak-Afrikaban
és Arabiaban is éhek. Tébb __all'.ig ve-

s ond az
hli

van,
é Swayne uhtnsrllilop, vm a

ﬁm mar harmadseor sem tudia k d
ogy JKOMOD ®, és komddot mondott,
minck kivetkeztében LakaskultGrat akart ad-
ni. Egyébként nincs kedvetek egy 386-0s PCt
kisorsolni kGziem?

WISZ ROI.AND Herend

Co aztan

, amit qnaa ne-
k is A teh tilo-
hum kb. 2,45 méter, vallmagassa-
xuk 45 méter, wlyuk atlagosan 200 kg.
nmobb-l: & teheneknél, szarvuk

akar 70 cm-es is lehet. Hosszu elsé vég-
tagjuk rnlm tﬂll-mﬂl isen tmul de ao

sag. ivasd a C= km/h

Co—cu ko ‘“lCo\T« i c kb nok." jasuk az év-
Lﬂ.ﬁu 3 at mxnﬂ-m s::d.:h l:khoz van km.hé:! Bﬂiu 8 han-prl-
tem ellene 16rtenil a s Mlz.lll‘yll -mpl a a ki-
Lakaskutirat kérsz, lehet hogy akkor csit. Eurdpa e i

Getto maestro in Army — N©.2.
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PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathaté 6 kép 1-1 jatékprogramrél készilt. Ezek kéziil 5 az Ocean cég terméke. A hatodik a kakukkto-
Jas. Azok kozétt, akik kaldn levelezdlapon legkésébb 1993. aprilis 15-ig bekildik annak a jatéknak a nevét,
amelyet nem az Ocean adott ki, 5 nyertesnek 1-1 doboz mégnesiemezl sorsolunk ki. A levelezélapon azt is
kérjak feltintetni, hogy milyen gépre kildjik a lemezeket, ha nyernétek..

Frrr "&h"!""."’

EMBRE DD Dl v L ' ' Wl Y0

A CoV kovetkezo szamanak tartalmabol:
MEDIEVAL LORDS, CASTLE OF TERROR, KORONIS RIFT, DUNE 1, DUNE 2,
TV SPORTS BASEBALL, SPELLJAMMER, meg ami még kizben esziinkbe jut
(a musorvaltoztatids jogat fenntartjuk!)

Az 1991. és 1992. Evkényv egyldeji megrendelése esetén
100,- Ft kedvezmény!

e @
K ADhat

Csak ugy 6mlesztve, hogy mire szamithattok: .

A nagyok, mert ml 1991-ben Is szészatysrok voltunk: SUPREMACY /| SEVEN CITIES

OF GOLD /| BLUE ANGELS / 688 ATTACK SUB / HERO'S QUEST; A kicsik (mert mi

hagyjuk az olvasokat is széhoz juini): 4x4 OFF ROAD RACING / A-10 TANK KILLER /

ANDY CAPP /| ANNALS OF ROME /| BARBARIAN 3. / BARD'S TALE IIl. / BEVEALY

HILLS COP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER [/ CAPTAIN BLOOD / CAPTU-

RED / CARMEN SANDIEGO /| CHAMBERS OF SHAOLIN / DIE HARD / DRACONUS /

DRAGON WARS / FLINTSTONES / GORDIAN TOMB / HEAVY METAL / LITTLE PUFF

IN DRAGONLAND | MOTOR MASSACRE / NAUTILUS /| OPERATION HORMUZ /

PARADROID |/ PARALLAX / PHM PEGASUS /| PROJECT FIRESTART / RED LED / RED

STORM RISING / ROY OF THE ROVERS / SPEEDBALL / SPLIT PERSONALITIES / STREET ROD / STUNT CAR RACER / THUNDERCHOP-
PER / TOMAHAWK | UNINVITED; PLUS/4 SAROK: A ninja killdetése / Alom édes alom / C gds a gombak birodalmaban / Kir 14sz |
Pumpkin / Elite /| Locomotion 2. / Molecule Man | Raffles /| Sword of Destiny / DEli Compacker /| Graphics Designer / H.C.5. Packer | Micro
Vocals-, Rythm-, Bass-, Tuned-, Latin / Programozasi Gtletek; ELSOSEGELY: kb. 10 oldal C64-re, Amigdra és Plus/d-re, teli POKE-kal,
CHEAT-tel 65 egyéb tippekkel;. PROGRAMOZASTECHNIKA: Rasztercsikok (C64) / Freezer védelem (C64) | Egér-joystick lekérdezése (Ami-
ga) / Sprite-ok (Amiga); BUVOS CARTRIDGE: Final Cartridge Il (C64); FELHASZNALOI PROGRAMOK: GRAPHIC ADVENTURE CREATOR
(CB4) /| PERFORMANCE FORTH (C84) / Kudi 64, (C64) / Gamebasic (C64) / Hires-Master (C64) /| NOISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga).
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