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A tartalombél: Hasznos alapozds kezdd PC jatékos szamara | PC-s elso-
segély, mint 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fej orénete / Larry |, / Larry
1./ Larry Ill | Larry V. [ Police Quest |. [ Police Quest Il. / Police Quest IIl. [
Space Quest |. / Space Quest II. / Space Quest lll. | Space Quest V. /| King's
Quest | / King's Quest II. / King's Quest Il / King's Quest IV. / Kirég's Quest V.
| Breach 2. / Rules of E ment | Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kényv terjedeime: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.;,21751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak eléfizetéssel)

Csak omlesztve, mire szamithattok:

A na , mert mi még mindig szbszétyarok wgzunk'. BATTLETECH /

BA COMMAND |/ ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS | HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! kag/ kis kmaszﬂés | POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMS / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sokat Is széhoz jutni): ABC Monday Football /| Apolio 18 Mission | Basket

Managar | Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2 — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea |

Demon's Kiss | Dirty | Eskimo Games / Eternal Daggaf | Face Off Hockey /

Frigylada | Godfather / Great Counts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro [ Jai Alai / John Barnes European Football
| King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice | Postman Pat / Secret of Monkey Island |. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stamp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hapomfmaf‘l‘he King's Testament / Ki-
ralylany / POKS-uk, 2{ k / Dl%nal System / Future Compaose chadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; E EG - kb. 10 oldal és a szemank jojozott, mire ogtik! DEMOLOGIA: rovid attekintés az elmult ev
leaiobb demairdl, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatekok [rasa (f ) / Intro modul elkészitése (Amiga) BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (CB-‘%J' Action Repla k V-Vil. (C64) / Action Replay Mk lIl. (Ami a), FEL SZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Gartield (C64) / cC‘.x‘%nus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amlgi !
Dvaeidim V1.0 (C64) /| Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) | Giga (C®4) / Intro Maker - Warriors of Darkness (Ce4) |
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Des'ﬂn Group g}ﬂ) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON | (CB4) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Eppen ez jutott esziinkbe...
News (64, Amiga, PC)
Transworld {54 Am!ga PC)
The Mars Ssgd

Waxworks ([64], Am
Might & Magic lil. — The Isles of Terra (Amiga, PC) .
Games Center
M4-Sherman (Amiga, PC)
Tokos Makos

The Last Battle (64, Amiga, PC)

Mandroid — térkép (64, Amiga)

Kendo Warrior — terkép (64, Amiga)

Teenage Mutant Hero Turtles — terkep (64, Amiga)

Adventour 27

Brekk! (64)

CQuest for the Bast 2. (64)

Sarkanykiraly (64)

Secret of the Silver Blades (64, Amiga, PC)

Death Knights of Krynn — 1arképek folytatasa (64, Amiga, PCJ
Waxworks térképek ([64], Amiga, PC) folylatas a 12. oldalrof ..
Plus/4 sarok

Orokéletek

Atomix

Music 16

Magician's Curse 2. — térkép

Enigma — térkép
Hirdetések 32
Dupla CoVboy Posta as
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FIGYELEM! Minden szim megjelenésekor 10 doboz
miigneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hozzank le-
kozillheté anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.) kiilde-
nek be, valamint elofizetdink kozott is tartunk ilyen sor-
solast.

Bekdldott anya: ala an 1-1 dobnz magneslemezt nyertek:

Anyiszonyan ekszard Hoffer Jozsef, Szombathely (64)

Bago David, dr (PC) Paksi Gabor, Székesfehérvar (64)

Cs.Kovacs Ao and, K.k.halas (Am| P; Attila, Vac (64)

Dﬁrég’d: Andras, Budapesrx\fﬂ' (64) Szabo Attila, Eger (64)

Grof Marton, Vep (64) Szots Zoltan, Budapest VIll. (64)
Ala

rankig beérkezett elSfizetdink kozdl 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:
cskai Attila, Turkeve Petd Zoltan, Balassagyarmat

Farkas Attila, Szécsény Pdéczik Andras, Budapest IX,
Garai Gergsry Budapest X. Torék Laszlo, Szentistvan
Kaulics Zoitan, Budapest II. Vegvari Karoly, Budapest IV,
Kiss Andras, Tekenye Vida Szaboics, Veszprém

Nyeremeényeiket postai uton juttatjuk el

A CoV 29/30-ban megjelent rejtvény helyes megfetése:
NEM VOLT REJTVE

A CoV 28-ban megjelent rejtvényre helyes megoldast bekulddk kozdtt megtar-
tott sorsolason 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:
Baranyi Tibor, Szentes Nagy Tibor, Budapest
Kocsis Aobert, Kecskemét Raadler Lajos, Fertéendréd
Kosztolanyi Szaboics, Szeged
Nyeremény ket ugyancsak postai uton juttatjuk el!

aSraciaters

ISSN 08660808 — Pdtria Nyomda
Felelds vezetd: Bokor Gabor

A CoV kévetkezd szama
- amarcius 15-én
Kezdddb héten jelenik meg.

Epp ez jutott esziinkbe...

A gondolatok csak ugy repkednek, hogy azt sem !udf;.;k eppen mi jusson az
eszunkbe, annyi mindenrdl kellene szot ejtendnk, Valahol belekezdlink, azutan
majd csak kitalaljuk, hogy végal is mit akartunk. Ehzorzara mindenki eszrevetts,
hogy némileg vatozott a CoV pofada (aki nem vette eszre, az most ugy sem
olvassa ezeket a sorokat — CoVboy). Az az igazsag, hogy az U év uj logo
mozgalom mar kozhelyszamba megy felénk, de mégsem akariuk a mar |6l
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bevalt CoV feliratot likvidaini. Ezen —
végleges megoldasként —, azaz-
hogy a kaposzia is joliakjon, meg a
kecske is megmaradjon, Gztik az
dj elképzeléseket a régi felhasznala-
saval. A népszavazas nem maradt el,
csak szikebb kord volt, és meg volt
bundézva. Konkrétan ugy toneéent,
hogy a HQ-n 1.0 felmutatta a terveze-
tet, majd azt mondta: ez lesz és ezzel
a vita le is van zarva. Hat igy torténik
nalunk egy helyi népszavazas. Hala-
dunk a korral is. A lap jobb feisd sar-
kédban az a vonalhalmaz az nem
vicc, az egy valésagos vonalkod.
| ., neam sok ujsagost ismerdnk,
akl le is tudja olvasni, de hat mi hala-
dunk Europa felé, s ezzel azt is sze-
retnénk kifejezni, hogy a CoV akkor
is ott lesz az ujsagosoknal, amikor
mar mindennapos lesz ezen kod
hasznalata (lehet, hogy ez nem Iis
olyan soké lesz..), maximum id6-
kbzben a Comm re megy ki a di-
vatbol, akkor majd egy ugyes csellel
atmegylnk Computer h‘tgd_}é, al-
végre az a lényeg, hogy a CoV meg-
maradjon, nem?

A lap &rar6i

Ev elején mindennapos téma a lap
ara... Ha eldfizettél, ez teged u%y
sem érdekel. Ha nem vagy eldfizetd,
akkor vagy megvetted — koszonjik,
hogy olvasénk maradtal/lettél —,
vagy a haverodnal olvasod (ez eset-
ben siess az ujsagoshoz, men el
fogjak kapkodni, és akkor mit fogsz
otvasni a fuardékadban/ iskolaban/
klubban/ munkahelyen/ buszon
stb.). Az aremelés tényét mar jelez-
10k, csak a ménékét nem tudtuk eld-
re. Kilondsebb kommentart nem is
kivanunk hozzafizni, bizonyara min-
denkinek nyitva van a szeme, és tisz-
taban van vele, h ezl nem passzi-
Obdl tesszik, az eletbe lapett AFA,
BFA, CFA stb., mellett a terjesztesi
dijak, eldallitas| koltségek és jarulé-
kos dijak tetemes emelkedése miatt
véalt szokségesse a lap aranak |elen-
legi ménékre toréend emelése.

Az elbfizetésrél

A kedvezrmeényes (700.- Fl-os) eldfi-
zetési akcio hatarideje lejant. Terme-
szetesen, aki szeretné megkiméini
magat attél, hogy vadassza az utcan,
az fogyasztdl aron eldfizethet.

Jelen lapszamunk nyomdaba kerule-
séig még mindi% érkeznek a
december 31. eldn feladott csekkek
(az arfutds lassusagarol sajnos nem
mi tehetlink). Tisztes elen latt vol-
na az eléfizetdk kbHzdHi ajandéksor-
solast ugy megtartani, hogy meg a
csekkek ?y bizonyos része be sem
érkezett. Ezén ugy dontontank, hogy
a sorsolast egy kicsit elhalasszuk, es
eredményét a kdvetkezd szamunk-
ban tesszik kOzzé. Termeészetesen a
10 doboz lemez kisorsolasra kertilt,

Régebbi CoV-ok rendelésérdl

Tovébbra is szeretnénk biztositani,

mindenki hozzéjusson ked-
venc kiadvanyanak régebbi szama-
ihoz. Sajnos a CoV 8-ig mar csak a
4 és a 6. szambdl tudunk kdideni, a
t6bbi effogyott. A CoV 1-2 utannyo-

masra az alacsony érdekli6dés miatt
egyeldre nem kerdl sor. Azonban bi-
zonyara nem nehéz utana szamolni,
hogy 1-2 példany utanrendelése ese-
tén szime mi fizetink azér,
kaphassatok az Ujsagol. Neéz-
zunk egy kritikus példat arra az esel-
re, ha valaki bekarikazza a CoV 6-ot
a leviapon, és pl. vidéki az illets. Kol
dank szépen neki csekket 49, -
Ft-rol. A boriték, amiben elklidjik a
csekkel 1.90, a postakditség 17,- FL.
Az illetd feladja a csekket, a pénz fel-
adasaérnt lepenget egy huszast a
staskisasszonynak, A pénz befut
ozzank, az OTP kezelésl kdhseget
szamit fel, ment a bankszamlankra
pakolta a pénzt, de most ezzel ne
szamoljunk. A csekk alapjan valaki
imzi a boritékot, belapokolja az
ujsdgot, és elviszi a postara, de most
fehételezzok, hogy 6 is csak
szive bdl, az x szép szemunkert
teszi ezt meg. Szdval a nagy alako
boriték kb. 5.- F1, bar az APISZ-ban
mar 7.50-én adjak, és hirlapkent
(nem levélkéntl), tehat az oicsobb
dijszabassal 26,- ruppot kell még a
postan lepengetniink, hogy el is
wg}{ék az ujsagot. Ha |6l utdnasza-
molunk: 1.90 + 17 + 5 + 26 = 48,90
igen szdken szamolva, hatalmas biz-
nisz, és akkor méag nem is voniuk le
a6 % AFA-, amit allam bacsinak illik
befizetni. Ezzel csak azt szeretnénk
jelezni, hogy az elmult években meg-
emelkedett jarulékos kohségterheket
a régi szamok az akkori asztoi
araikon mar nem nagyon birjak el,
ezén a tovabbiakban 500,- Ft alatti
megrendelés esetén 50,.- Fl postai és
kezelési koitséget szamitunk fel. K&-
szénjuk megéneseteket!

A tartalomroél

Reméljok, mindenki szamara
tarialmas a CoV. Nem kell &riiini, a
CoVboy Posta nem lesz mindig 6 ol-
dal, de engedtink a levelek nyoma-
sanak, és most kivételesen csak azo-
kat az oldalakat kapta vissza CoVboy
batyd, amelyeket ilyen-olyan ok miatt
az elmult honapok! elvettink téle.
Meg egyébként sem volt januarban
CoV, ugyhogy mindenki csillapithatja
szomjatl a levelezésbdl. A lap aranak
emelésével egyidejlleg 16bb in-
formaciot belepréseitink a lapba, ta-
jékozatasként szeretnénk elmonda-
ni, ebben a szamunkban mint-
egy 370 ezer betdt talaltok. Ez nem
rizsa, szamolta a szamitégép. A

ptipusck aranyat romé?ﬁk megint
sikeruh eftaiaini, a CoV 29/30 ebbdl a
szempontbdl mindenkinek tetszett. A
programozastechnika és elsosegél
rovatot nem szdntettik meg, csa
most nem jutott ra hely, legkd-
zelebb.

A Computer Karacsony’92-rél

A december elején megrendezett ha-
gyomanyos mitastechnikai bien-
ndlé kiveételesen jOl sikerult. Bar az
Gsszel méE akadt -két lelkes ver-
senyz6, aki ki e pletykak ter-
jesztésavel kivanta pszerasiteni
magat, konkrétan olyan hirek jutottak
el hozzank, h nem kivanatos a je-
lenlétink a rendezvényen, az ismern
egy évvel korabbi események miatt.

KésSbb  bebizonyosodott,  hogy
ezeknek a pletykaknak nem volit
alapjuk, a rendezvény szervezdi és
fovédntkei nem emeltek k st az
ellen, hri%r&;znl is képvisaltessuk ma-

unkat. oOnjdk azt a sok biztatast

s tanacsot, amit a rendezvényen tol-

macsoltatok, az oft jelzett esz-
revételeket figyelembe fogjuk venni!
Az Evkdnyvekrél

1992-es EvkOnyv mar nem sok van,
viszont a 100,- Ft elSfizetési kedvez-
mény idén iro nem érvényes*.
vagyis az v ara annyi,
aan'?gnnyl fa is vamrva: 398.- "EL
1991-es megint van, &s drommel je-
lenthetjik be, h a decemberi
utannyomasnak mar 10bb, mint a fele
eifogyott. Ha valaki mindkét Evkony-
vet megrendeli, akkor 100,- F1 ked-
vezmeény illeti meg.

A tofurdl

Az utébbi idok legaktudlisabb 1emaja
kovetkezik. lgen sok levél jou, mely-
ben azt inatok, a kereskedd
programokban (pl. TRANSWORLD)
az aruk kOzot szerepal egy bizonyos
TOFU, és szotarakban nem talaljatok
a jelentését. Hat most figyeljetek: A
TOFU koleszterinmentes szotjabab-
tird, Tavol-Keleten a legnépszeribb
szojaétel, mely nagyipari tachnobgi-
aval vald elSallitasa az LUSA-ban es
Nyugat-Eurépaban évrdl-évre nbvek-
szik. Olcso fehérjeforras, (ze jellegte-
len, hagyomanyos eételeink alkotoja
lehet, de szamos orszagban, pl. az
USA-ban, takarmanynak is hasznal-
E‘I;‘.: Ha takarmany, akkor boci, ha
s i, akkor C , ha CDU\éuakkor
oW . ha Cow , akkor CoV 5
ha CoVboy, akko?%av. ha CoV.bgz-
kor itt @ magyarazat a TOFU-ral
PALYAZATI REJTVENY!

Legtéképpen a CB4-esek morogtak az

bi iddben, hogy kevés az (jsagban
a CB4-es kép. Ezen sn%.immﬁnk. Ha hat-
ralapoztok & boritd isd oldalahoz,
pontosan 9 db. képet vehettek szemugy-

re. Szokésos mj':vow onket kicsit at-
alakitottuk, agr tessék aini! A
hatul lathatd kilenc kép kézal B valami-

lyen oknal fogva kapcsolatban all egy-
ml’uf:;. |$‘g :*9.:1 I:ﬁhc“u:m jas. l:ival e{z
az el en témdju unk, ezért segi-
tink kicsit, a B jatékban az a kﬁ:gs.
hagyéu b;er::a szamban vug r?(l:k izé_ A
ref a kovelkezd: Ul
ki.':tlgn"r ot § pon elkiideni a kakukk-
tojas-jaték nevét, valamint — hogy azén
ne legyen olyan egyszer(i — egy szamot,
amit a kovetkezoképpen fogtok kiszé-
molni; minden képhez tartozik ugye egy
jaték. Minden jatéknak van og‘mwa. a
névnek van eisd betlje. Ez a U az an-
Eol ABC wvalahanyadi ja (az A=1, ...
=26). A 9 jatéknév alsd Git szedjétek
ossze. mi ikhez rendeljétek hozza
az angol ABC-ben emﬁ;ah helye szerinti
szamot, majd ezt a 9 db. szamot adjatok

ossze. itonk, 3 0 szamot kell
kapnatok. alkerdl . azok s
nyerjenek, akik csak kitotdzzak a ka-
kukktojast, de nem rnlndo?-ik képet is-
merik fel. Tehat agy név es szém,
kolén leviapon. kaldési ataridé:

19983, marcius 15. Mivel a multkor nem
volt rejtvény, ezért most 2 x 5, azaz 10
doboz | t sorsolunk ki, Remeéljdk
nem lesz neheéxzi
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ADVENTURE
64

Bizony sokan taldigattak azzal kapesolatban, va-
jon lesz-e 64-es atirata a nem t0l régen megje-
ent PC-s és Amigs-s Indiana Jones 4.-nek.
Nos, a valasz megarkezett a Lucasfilm Games-
t5l, és nem is akarmilyen formaban. Ugyanis
akik igent mondtak a fent feivetett kérdésre, azok
is csak a szokolt arcade verzidtl tartottak el
képzelhatdnek. Hal nekik sem lett igazuk, mert
£Z a verzid bizony kalandisték o javabdl. Bizony sok fajtorést fog
ckoznl azoknak, akik a teljes végigjatszasra adjak a fejiket.
— (64), A, PC

A Lucasfilm-rél igazan nem mondhatjuk el, hogy nem lat el benndn-
ket programakkal, A Monkey Island 2. és indy IV. elsépré sikere utan
itt a Maniac Mansion 2. is. Ezittal elséként PC-n indul (tnak Dave,
Syd, Bernard, Sandy, Dr. Fred és a tobbiek. Baratainknak it is a leg-
kulénfélébb feladatokat kell megoldani egy titkos terv felderitésahez.
Mondjuk a kezelés nyomokban sem hasonlit a jaték 1987-es elddje-
hez, de van kilatas 64-es verzidra is!

— A, PC—
A mintegy 18l éve debitilt Dune utdn a Westwood mar piacra is
dobta a kaland folytatdsat: Dune 2 — The Battle for Arrakis To-
vabb gorgethetjak az epizddokat. jatszhatunk akér az Atreides, akar
a Harkonnen haz {Shdseként is. A jatek egyes részieteiben a Sim
ity-re, az intro az Eye of the Beholder-re emlékeztet, azonban maga
a sztari kiosit erditetettnak tinik, f6ként, hogy meg jétorman tickba
sem tettiik az olsd részt. Amigén csak 1 megan fut! o

Mdr egyszer tisztdztuk. Ha Origin + Blue Byte, akkor LULTIMA, azon
belul is a valtozatossag kedvéén az Underworid, és nem ide kerilne,
ha az elsé lenne. EbbS| mar ki is taldlhattdtok, az UU2-rdl van szé
Britannidban a mese tovabb folytatddik. Az elsé részhez képest sok-
kal szinvenalasabb térbeli 3D animéciok is eldsegitik, hagy necsak
a kezink remegjen & tasztatUran, hanem a fogunk is. 3B6SX
melegen ajaniot!

G —
Az Infogrames mindig hires volt nyomozos kalandjatékairdl, Az
Alone in the Dark-ban is egy magandetektiv kalandjait &ljik at. A ji-
ték 1827-ben jdlszédik Angliaban. Egy Angéla nevil ndszemély min-
ket biz meg, hogy nagybétyja titokzatos halalanak kérdlményeit ki-
nyomozzuk. Azonban ez nem lesz kénnyd...

AKCIO
— B4 —

Ugy latszik, a C=64-es tarsadal lassan hai it mormolhat azo-
kert, akik az dreg masindk végsd haldoklasat ecsetelik. Mert mi mas-
sal lehetne magyardzni azt, hogy az egyes cégek sdrd egymasutan-
ban készitik el a nagyobb gépekre it programok 64-es atiratat. Mt
van péidaul a First Samural cimd kitejezetten mutatds anxl , melyst
a Vivid Image Ltd. jdvoltdébdl mar nem csak Amiga-n élvezhetank,
pedig sokan nem hittek abban, hogy ez valaha is elkészdl.

— B —
Bar a Lethal Weapon cimd film harmadik része is elkészilt mar,
C=64-re csak most érkezatt meg az elsd rész maszkilos-ugralds-lo-
volddzds-Ocean-os &tirata. Meg kell jegyeznink, ha Me/ Glbson lat-
na magét ilyen idétlendl ugra-bugrélini, biztos, h nem ajulna ei a
Gnyortdl, valészinGbb, hogy eldrantana nadragjabol az & igazi ‘ha-
ialos’ fegyverét.
— 64, A, PC —
Hm... Utcai harcos. Mond ez valakinek valamit? Es ha o kérdez-
zik, hogy Street Fighter? Mana, hogy ez az a Nintendo mﬁ on-
reklamozott verekedds program, amely most esodiak-c zjnra
64-en is alakot SitStt a Capcom USA Inc. jovoltabél. Raadasul TWO,
tohdt a mésodik rész, melynek grafikaja ugyan némi kivannivalst
hegg maga utdn, de ez ellenfelek helyére mindenki cdaképzelhes
sajat mu i, a L arndtdl kezdve egészen ax Apeh el-
lendrig.

— 64, A, PC —
A Kalko neve sem sokat csengett még a CoV hasdbjain. Most is
csak azért, mert mindhdrom 16 gé tlru!t megcéloztak Gem'Z nevd
csoddjukkal, mely egy 114 szmlgé alld menj-vedd fel-s kézben
vigyazz, hogy el ne kapjanak — hagyomanyos stilusu jaték. %
— 6‘1' —
Ugh! — mondta az dsember, amikor beszdllt a helikopterbe. Hogy
ez nem valami egetverS marhasag, azt mar az Amigasok rég tudhat-
&k az Ego Software Ugh! cimd jatékabdl. Most & Haip Software ké-
szitett egy olyan 64-es atiratol az egykori sikerbdl, mely minden bi-
zonnyal a citromdij egyik jogos varomanyosa. T
— 64, A, PC —

Cool World a cime annak a maszkalos akcid-programnak, amalytsi
az Ocean Software Lid. igen sokat vart. Nos, hogy valdban olyan
‘cool’-e az a vilag, amelyet 5k dlmodtak meg, és hogy valéban olyan
nagy siker-e, azt mindenki déntse el maga. e

A Siimarils falbontd jdtéka, & Bunny Bricks nqy térbeli Arkanoid,
meﬁben Bu barétunk batja segiiségével kell leszedegetnunk a
téglakat a falrdl. Kicsit debil, de azén egyszerd, és dtletes
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SZIMULATOR
— 64, A —

A biliard kedveldi most egy Pool Simulator-ral Jouohdg'nzdagabbak a
Virgin ‘!"évohﬂbdl_ A C64-en a golyok apréra slkeredtek, a mozgés
lassd. PC-n annal élvezetesebb, féleg egy j6 hangkértyavall ¥

— 64, A—
Nem tétlenkedik az utébbi Idében az italiai illetéségd Simulmondo,
egyre-masra hozza ki sporttémaju jatékprogramijait. A hénap ik
gyongyszeme az | Play 3D Tennis, rnelY megitélésink szerimt ha-
marosan feledtetni logja az eddig mshtan ognépsteﬂibb teniszprog-
ramot, a Great Court's Tannis- is. Valésaghliségére mi sem jellem-
z6bb, minthogy a vilaghird nagyagydk, (pl. Agassi, Ivanisevic,
Lendl) valéban a t6lGk megszokott stilusban probéalnak  ellendnk
harcbaszallni. Megjegyezzuk nem eredmeénytelendl...

— 84, A —
Ha sport, akkor persze, hogy megint Simulmonddék tevékenyked-
tek. ! Champilonship cimi munkajuk kellemes szinfolt, hiszen
a lassan haroméves The Champ 4ta nem adott ki senki ehhez hason-

16, kifejezetten szinvonalas (vigyazat |IC=64!-en) és élvezetes box-
programot, Persze elég sok tirelmet igényel, mire a mezdny Gsszes
lagjgt végigpotorva Muhammad Ali vagy n Haegler nyomdoka-
iba léphetunk.

Ha egy program sikeres, akkor prébaljunk meg minél tGbb bén le-
nydzni rélal — gondolta tobbek kézdtt az Ocean Software Lid., és
hipp-hopp eléallott a Wrestlemania cimd alig egyéves anya% maso-
dik részével, melynek cime csak ilyen eﬁyszerﬂan: WWF 2. Ugy lat-
szik Hulk Hogan lassacskan végleg halhatatlanna valik. Taldn meg
kellene téle kérdezni, mennyi pénze fekszik ebben a programban.
Az viszont mindenesetre tény, hogy az esnyag leheldségel az elsd
részhez képest pozitivan valtoztak F
Az Electronic Arts komolyabb programokkal is meglepte mar a
nagyerdemitl. Most egy motoros ;r'ﬂlts' | Isg&éh meg az Amigaso-
kat. Baratnénkkel kell egy nagyot kaszkaddrkédni a legkilonfélébb
tajakon. A Road Rash egy lvezetes 3D szimuldcio.

—A, PC—
A Domark is szeretne nagzohba!. harapni a szimulétorok safijabol.
Az AV-8B Harrier Assauit-ban tamadd etésekre indulhatunk egy
képzeletbeli térképen meghatarozott célpontok felé. i
Latott mar valaki egy |6 helikopterszimulétort? Nem? Akkor vegysn
egy 386-0s PC-t, pl. egy SX40-est, majd installélja, és nézze meg a
demdt. Nem semmi a Novalogic Uj programja. Alkalomadtan irunk
réla bévebben is. Comanche

STRATEGIA

Csodik is tonténnek! A minap a kezinkbe akadt egy demo véltozata
a Popul Cé4-es valtozatanak, melybdl az derdl ki, hogy nemso-
kara piacon lesz nfauzhald verzio is. Arrél nem szolt a fama, hogy
hanyszaz lemezen fogjik forgalmazni, de legalabb végre valoban le-
het reménykedni!

— T
Nehéz dolog volt az ASCII-Wares + UBI Soft legujabb jétékat hova
sorolni, &m mivel nyomokban meég a Polulous-ra is hasoniit, iInkabb
idepottyantottuk. Joseph Ybarra kalifornial programozdéd keze kozal
kerult kil nem is olyan rég a Spelicraft. Most e% erdsebb témai meri-
tett. A Dominus egy olyan kirdlysag, melyben kiralyi hatalmunk
nagysaga attdl ligg. milyen szérnyekkel vagyunk korolvéve. Ezért
szorny-koléniakat kell létrehoznunk, és cool szdornyeket kell kite-
nyésztenunk. Igazi horror-stratégia.

EGYEB
— 5‘ —

Nincs 0] a nap alatt! — mondhatndnk, pedig egész masra szdmitot-
tunk, mikor megléttuk a Twice Effect altal elSallitott U-96 cimd
programot. Ez — ha jol sejtjdk — egy nagy sikerd tv-sorozat tenger-
alattjaréjanak a neve. Nos, a stuffnak nem sok kéze van a Das Boot-
hoz, sokkal inkdbb az Ssrégi Bamfeships-hez, ugyanis nem mads,
mint a mindenki attal j& ismert torpedo-jaték mives felujitasa.

FELHASZNALOI i

C64 felhasznaldk figyelem! A sok nélkilczés utdn egy kis csemege!
Jobban mondva kettd. Interword és Imterpaint cimmel két remek
program létott napvilagol, az Interactivision Aps laboratériumabél.
Az olébbl egy mar-mér Amiga szintd szovegszerkesztd, 80 karakter
széles szerkesziS-terulettal és rendkivil valtozatos editdlasi lehetd-
séggel, mig & masik Hires és Multi képekkel doﬁuzd rajzprogram.
Nem fogjétok elhinni, de mindkettd Amiga-s egérrel is mikodtethets.
Ugy két-harom éve még PC-re is slagerszamba ment a 3D Construc-
tion Kit. A Freescape sorozatok egyes tagjairdl (Driller, Castie Master)
messzirdl kiabalt, hogy valami ilyesmivel kredltak dket. Azonban mai
szemmel nézve méar ennek a programnak is sok hianyossagat fedez-
hetjik fel, Ezért most kifejlesztették a még tokéletesebbet, a 3D
Construction Kit 2.0-a81, mely tuddsaban sokszorosan feldlmilja
elddjet. Hogy mégis mit wd? Amikor megléttuk a kézikonyvét, azt
hittik, hogy egy telefonkénywwel éllunk szemben, Ggyhogy ebbe
most inkangb ne menjunk bele...
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Mem mai stulf a Starbyte (kivételesen angul
nyelven is megjelent) manager-jatéka, am
mivel ez is fent volt az altalatok nagy szdza-
lékban kért jatékleirasok TOP listajan, i
most a valtozatossag kedvéérn ratok zudit-
juk. ( Is teljesen TRANS-ba estem,
amikor be akartam dinl egy Big-Mac-be,
és total kecsapos leftem — CoVboy) A
Plusisok &rdlhetnek, men PIGMY mester |6-
voltabiol nekik is rendelkezésikre all egy 6
kis konverzid, 64-en 1 file-os, ugyhogy a
hazettasok is élvezhetik, bar az allasmen-
tést csak lemezre hajtja végre a program.
C64-re az elterjedt angol és német verzid
mellett egy magyar nyelvi valtozat is kéva-
lyog, de ez utobbi nem nagyon terjedt el
Amigan pedig 16bbsegében csak a német
nyelvi | taldlkozhatunk. Az egyér-
teimiseg hedvéeért az angolinémet menu
slnevezesekotl egymas mellett egy /' jellel
elvilasztva feltuntettik.

Szdéval ot tartottunk, hogy igen szinvo-

nalas kereskedd programmal talaljuk szem-

be magunkat, ha a 16lés hibamentes volt.

A jatékban azr lesz a nemes feladatunk,

hogy az egész Folden egy kereskedelmi

halozatot hozzunk létre, melyben kinosan
kell majd Ggyelnunk arra, hogy a legopli-
malisabban vasaroljunk kamionokat, aruin-
kat a lehetd legolcsébban vasaroljuk meg,
és a legnagyobb haszonnal adjunk tul gb—

tuk. Indulaskor uj jatékot kezdhetunk (N

GAME), vagy egy régebbit folytathatunk

(OLD GAME). A jatékot maximum négyen

E;szhaljul« egyidejileg, elséként ezt kell
allitanunk (1-4), de csak akkor, ha |}j ja-

tékot Inditottunk. Ha egyeddl jatszanank,

vagy ketten/harman, Ogy a tobbi szerepé-
ban szamitogépunk fog tetszelegni.

Ezt kivetden be kell alitanunk, hogy a

Erogmm mi alapjan démse el kereskeddi

épessegunk sikeressaegét:

Normal Game: Az nyer, aki legeldszor eléri
& 100 pontot.

ARound Umiation: Az nyer, aki egy megha-
tarozott szamu nap alatt tébb pontot sze-
rez

Be kell még irnunk a nevianket/neveinket

Is, s mar kezdhetjuk is

A kezelés:
Joystick (C64-en PORT #2), vagy
Kurzorgombok — ballagds a menukben
‘RETURN' — megfeleld kivalasztasa
‘e—" — kilépés az aktualis menubdi

Amikor slindulunk, egy frankturti székhely(
cég 16nckeként ismerunk magunkra. Elsd-

— TRANSWORLD

sorban importtal (gy.k. arubshozatal) fog-
lalkozunk, van egy spéci kis irodacskank,
egy raktarunk, valamint, ha a zsebunket
megtapogatjuk, némi pénzdnk is, ami nem
sok, & nagyobbilk része bankban van. Pro-
fitot ugy szerezhetink, hogy Bz importalt
cuccot haszonnal adjuk el

A pontszémunkat befolyésoljak:
— uUzleti siker

— Gzleti kapcsolatok

— uzleti tekintély

Ha mindharomban coolak va
elérhetjik a meglelald ponts.
nyerjik a jatékot.

A menidk (angol/német verzid)
GARAGE/FUHRPARK

unk, hamar
mot, s meg-

Tours — Azt hatarozhatjuk meg. hogy a
jarmiveink hova menjenek és mit hozza-
nak vissza. Eldszor art kell megadnunk,
hogy melyik autonkat inditjuk, mi legyen
a rakomany, es az uticél. Olyan rako-
mé nem adhatunk meg, ami nincs a

runkban. (Nem a rakterGnkben!

CoVboy) Ha ez is megvolt, infét kapunk

arrdl, h az it mennyi ideig tart, és

mennyi penzi fog felemeszieni. Megtud-

Juk a kivalasztott cuce vételarat a cél-he-

lyen, és gy kalkuldthatunk, hogy

mennyit kivanunk belble ott elsdzni.

Repair/Fix — Ez a karbantarté meni. Ht ja-
vithatjuk meg elromlott, vagy meghibasc-
dott jarmdveinket. Ha nincs még szere-
I6nk, akkor nem lesz megjavitva a kocsi.
Tébb szereld esetén hamarabb kész a ja-
viths, de 16bb pénzinkbe kerul.

Buy Truck/Buy Lkw. — it vasarolhatunk
teherkocsikat:

Mixed Cargo — vegyes rakomanyl te-
herkocsi (textiles, tobacco, wine, sahlt,
sugar)

Cold Storage/Cold transporter — hité-
koosi ({frun, vegetables, tofu)

Silotruck — silokocsi (corn, maize)

Cartruck/Car transporter — autoszallito
kocs| (car)

Qiltruck/Fuel ransporter — tartalykocsi
(gas, fuel)

Low-Lying truck/Deep transporter —
fém (iron) és faszallité (wood) (Hahal
CoVboy) kocsi

A kocsl kivalasztasa utdn azt kell eldon-
tendnk, hogy mekkora teherbirasdra van
szukség, és van-e slegendd pénzink.

Sell Truck/Sell Lkw. — Jarmiveink elada-
sa. Ext akkor célszerd alkalmazni, ha
mar fogytan a pénzink, de nagy bukta is
lehet a vége. Eladas elétt mindig érde-

mes elvinni a kocsit a
(Repair/Fix)

Main Menu — Vissza a fdmenibe
STORE

Store Expand/Expand Store — Szegé-
nyessé vall raktarkészietinket frissithet-
jUk fel némi készpénzért cserébe. Alkal-
manként 50 egyseggel bévithetjuk a rak-
tarunkat, s ezt osszesen 9-szer tehetjuk
meg. Ez azt jelenti, hogy a raktérunkba
maximum 450 egyseg fer be, tobbet ne
is nagyon prébaljunk beerdszakoini!

Ware Selling/Sell Warez — El is adhatjuk
a raktarban lévd drukat. Az eladas a frak-
furti arak szerinl torténik, Erfékesitéskor

kapjuk az Gruk listajat: Aru megne-
vazese |/ ara / készlet [E] bontasban,
Mint mar emliitettik & késziet [E]
kezdetben 50, és arufajtakbdl is max. 50

ség lehet raktaron. Az druk: wine/bor,
tobacco/ dohany, sal/sé, sugar/cukor,
textiles/textiliak, fruits/gyumaolesok,

szervajzba

tofu/totu, vegetlables/zoldségek,
corn/blza, maize/kukorica, wood/fa,
iron,  stselfvas, acel, gas/ gaz,

fuelffolyékony Gzemanyag, cars/autak
LABOUR MARKET/WORKMARKET

Ez a munkaers-plag

‘Kurzor-balra’ — Uj dolgozdét veszunk fel.
Tarif: Fizetésdt is meg kell dllapitanunk

'‘Kurzor-jobbra’ — Kirugjuk a francba. Ha
ezt valasztjuk, szamoljunk wvele, hogy
végkielégitast is kell nekl fizetnank,

A munkaerdk; Truck-Driver/Sofér, Mecha-
nicen/Szereld, Store Worker/Rakodd,
lerical Worker/Hivatalnok, Nightotficer/
fielidr

BANK-STOCKECHANGE/BANK-PURSE

Fil ial Stand./Bal
Capture/Bavélelek
oll Wares/aladasi énék
Duty/add
Money/pénzkésziet
Dollar/dollar készlet
Share-capital/Részvenyérnék
Wares at Store/raktari aruk éréke
Total/6sszes vagyonunk

— Mérleg:
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Distrib./Kiadasok
Buy Wares/vetal éntck
/Vam kifiz L
de.l'dkalmnznﬂl bérek
Credittax/kolcsonkamat
Week bilance p{dmheu nyereség
Agcounts/bankbetét
Shares — it lesz Iehmd
véteiéro és eiad&s&m (
vényt nyil
ja1ékot — CoVboy) A reszvénr arfolyam-
mozgas  szinte n-prél napra v&nuzlk
ezért foh a
nyek énskeft.
own — sajit részvények szama
market — mennyl részvény van a piacon
value — a részveny éridke

ank részvények
ll‘l lehet rész-
a

Dollar — Dollar vasariasa és eiadasa. A ja-
tékban, gy mint napjainkban a marka-
hoz viszonyhotl értéke foly né.

Journeys/Travel — Utazas egy olyan va-
rosba, ahol nipcs irodank.
Price List — Arak lekérdezéss.
Founding — Iroda alapitasa
Building — épilet fejlesztése
Vehicle — jarmivek lej!esztéae
cuc;h — rakﬁr'!.ejl

ety " o

k frissitése

® Ismét nézzak meg a részvényarolyamo-
kat. Lam, megugrolt a részvényeink arfo-

parszor  ugy
M-ig:

az egyorruak

L gn lsmétalgessuk %

ik nuei mar
LZI-MNC ) Is megnyerhetik a gamet.

- elsé 30-50 napban ne nagyon szallit-

- Ennyi

tunk. Csak a munkanapokat vehetjak fi-
elembe a szabadsag idejének megha-
rozasakor. Nem nwon 6ri meg, mert
ha mi nem vagyunk, uzlet,

EVALUATION/EVALUATE

Megtekinthetjiik az eddigi eredményessé-
anket, w I,:ims llhareing jeleméserr?bafo-
uolhu] részvényeink 1dzsdel arfolya-

Mnca — egyensuly (sok haszna nincs)

Hosszitavy befektetésnek célszerd, per-
sze csak ha |o sok zsstonunk van,
.A,cl:omnw—préh \{ar; : kar:loﬂ. :‘? to-
5 s pénzan a g —
CoVboy), akkor bankszamlara tehetjibk,
illetve je is vehetjuk onnan, Az éves ka-
mat mértéke is valozik. Kevés hasznot
hoz, viszont nincs kockézala.
Tm- — kamat ménéke

pénz betizeté
tzzun:

p‘mz kivételo
a szamlankra egy na

!un

— uzieti siker (0-100)
Regard/prestige — tokintély, presztizs (0-
1

Trade connection — uzleti kapcsolatok (0«
Toiul — dtlag (mindig ezt figyeljok!)
FUNCTION/FUNKTIONS
""":fr'.lf\"’.‘,m?:‘;anﬁx;'o“f& Ry

gyakran el is fogadjuk. Mt kérhetjdk
Ie hogy Iogulal]am mslyal: arubol
nt azt,

mert barmennyit be?akolhn-
t a
am nom enged csak

kivan-
Hilol felvétele. Ez akkor elkeril-
heﬂnﬂon. ha pl. fogytin a pénzink. A hi-
telkéralmet — is, ll'll'l'lr!\ﬂ

money kell — elészor is be kell |

h a
u&i!lllhm mikor ken]l sor. Amit valla-
lunk, azt céiszerd teljesitendnk is! Ha a

ap a]itnml szcrlrlt borra vanm azukug

1k, csak tozsdézzink,
® Az 50. n mar kezdhetunk szallitani.
Autdt a nemet varosokbdl (Hamburg ki-
vételevel) célszerd vasarolni,
® A sok pénzunkkel t6bb autészallitét (car
truck/car transporter) vegyunk, kuldjuk el
ket Stuttgartba, mivel autdt oft érdemes
d adjuk el az autokm mashol,
ulesot ra
. Kocswésarlésnal ugyalLunI: arra, hogy 6-
8 egységnyinél nagyobb kocsit nem ér-
demes venni; h
& Uzemanyagot mindig Hamburgb6!l hoz-
zunk;
® Ha valamo ik réaszvény 50-ot esne, ve-
unk beldle, men birtos, hogy emal-
adni fog;
® 200.000 DM felett a részvénydnk kb. 12-
@5 szinten van. Mindet vegyik meg, és
hirdessink a TV-ben. Ha mar nem ftu-
dunk tobbet hirdetni, Iwzdluk el alado-
gatni. Ha elérte a B00-as szintet, adjuk el
mindet, mert tovabb nem emelkadik;
* Minél tobb helyen nyissunk fiokuzletet,
rnerl akkor nem kell annyit utazgatni
me‘gtud;‘uk u arakat;
® Mivel elof & égi alle-
potunk megrnrnlbk pentaken mindig ve-
unk ki szabit;
egy gép ahal rmngm jatékos minden

vennn

m
eldne rmngnézni hngy a hor irtonyaﬁm:
n

nank a bank felé. A bank mérlegeli, hogy”
mennylt ad, altalaban vagyonunk 60
nak megfotelé nqusbg et kapunk.
Ezt sem azonnal ny nap mmm
kapjuk ms? & thjok

kapunk, m h’en kamattal, Ha bukolt a d'o
leg, mert ezt a terhat nem tudjuk vallaini,
akkor visszamondhatjuk a hitelkéreimet.

BRANCH OFFICES

Open/Establish —
valamely nagyobb
{mintﬁy 50 kozul valaszthatunk), Ezt
csak akkor tudjuk megtenni, ha mar [6i
megyen az uzlet

Prices in/Get Prices — Ha mar van
fikdzietonk, ilietve tobb is van, lehivhat-
juk, hogy mi, hol, mennyit taksal. Ennek
alapjan tudjuk eldénteni, hol, kivel
#s mivel erdemes kereskedni. Fontos,
ho?y hétvégén mi is csak a zsetonjainkat
szamolgathatjuk, mert az iroddk, hivata-
lok, bankok, fickizletek hétvégén zdrva
tartanak!

Sell — Elad

BUREAU/OFFICE

ng}_treli dolgckMelllméz:;g. s i
Duty/Taxes — n rendszer alapjan
1k ‘V‘ uletes
> Swindi "“' '. LDQGé'

e uarﬁbb a Supw UM!IH vélaaz&uﬂunk'

i,

Fickuziet megnyitasa
surdpai :imsbnn

[k & fSkGEIen

kummunikéﬁlos eszkézokon

napilapok). Mivel a hirdetési kerettnk
szukoske, egy nap csak r van le-
hetdségunk ezt 8 médiat kihasznalni,

Affirmation/Insurance — Biztositas kotése
a jarmiveinkre.
Bur: Office — lroda bévitése.

Building
Tobbsezor is megtehetjik. Presztizsndve-
|6 szerepo van.
Wooling — Vehetunk az iroddba papin, ra-
dlgt . -, CS-T:( lbboln; szalmpon b; van
ntésége, hogy milyen lesz a nyo-
}r.;\ésunll a parinereink szemében.
Modernize — A cég korszerlsitése. A
kiadott pénz a bevétel %-ban.

fosz-e haaznunh u Ozhhn Ha visszalé-
Eunk mert Ugy itéljok bu-
unk & dolgon, ahkor birs&go‘l ronak ki

rénk, sok-sok birséggal pedig szepen a
szakadékba mszﬂh uk cégunk
Failure — Jdték k

kezdeti artéken aﬂ uxszoni az bd{nem!
Save Game — Allas elmentése (mondjuk
diszkra).
End uarl:om.hout game — Kilépes a prog-
rambél.

NEXT PLAYERS

A napi tennivaléink utdn célszerd ezt a
nto‘l vélasztani, Miutan a lobbl jatekos is
a kovetkezd napi t

rmk ngtudhajuk a varatian bevételek/ki-

ool kévetkezését, hitelkérelmank el-

fogadasét/elutasitasat stb. itt kaphatunk fo-

Ieaa&lot hogy hol tudunk valamit olesobban
vennl.

. akkor azt a gép

h 17 értékkel bb arfoly
vasarolja vissza,
o A dollarral gyakran célszerd bizniszelnl

Ha énéke 1.8-ra, vagy az ald csdkken,
akkor rnoa o gatyaniat is adjuk el, &5 ve
gydnk do

ddoc Zoll Dorogrél kuldétt egy kis elsdse
I.{l a jatékhoz, a CB4-eseknek, Ugy gon-
uk inkabb itt a helye, mint omlesztve &
tobbl kozon:
Mentsunk allast egy dres (!) lemezre, egy £
nevd file-t l&tunk. Jo Kozben hozzdteszem:
a kimentett allasban | en minimum 1 ka
mion! Tohsik be a lemeaz-monitorunkal
11;14-en (sav/szektor), a $9C-16] kezdve 4
e-osdval (tehat: $9C, $AD, $A4,
C, stb.) vannak elhelyezve a kamionjaink
%-os dllapotai. Ez ugye kezdetben 100%. A
$9C-t6| kezdve lathatd $64-oket irjuk &
$FF-re! Irjuk vissza az dres lemezre 8
11;14-ot, toitsuk be o jatékot, és az allast
Fuhrpark —> Sell Lkw. Mint |lathatjuk, az
aradeti ar {éb.}_ 2.5-szerese lett a felkinal ar
(OFFER}). maodszerrel kénnyen meggaz-

A jaték: d hatunk egy 6ra alafl, Igaz, az slején
nem an m az uzlel, de ha
Célszerd telj i k L diuk médar lesz 8 db. 340.000 DM-st

nonk. Ez azt jelenti, h mindenki Ggy ke-

reskedik, ahogy akar. Ennek ellenére Gtra-

valdul adunk néhany tandcsot (Talan va-

roshazit? Co

. Induléskappen rugjunk ki minden lamert

a cégtsl (magunkat azérn ne);

® Nyomés a bankba és szedjl]h le a szam-
lard| az Gsszes mom!r

® Az 6sszes monay-bd ank részvé
{lehetbleg ne sa‘ﬁl részvenyt!), vagy vaft-
suk &t az egészet dollarra;

- Monlmnlt ol 20-50 nap szabira;

 Utasitsuk el az uzleti ajaniatokat;
® 'SHIFT/LOCK' és tényleg elmehetink
szanbadsdgra,
e A szabi végén look-oljuk meg & rész-
vényir!o!}-mkwdollhirloqamot o
am o
z:mt jolemdmn oult
osszes részvényt, v dollart adjuk

el, a mi részvényeink T.% owunl!
minal tobbet, de 50-60 ezer
lékoljunk;

® 1 nap pause;

éré kamionunk, és ezeket is eladjuk, akkor
kb. 6.800.000 DM-ank lesz.

A st ial tippzekért ig big pussy
Harsényl Zolinak, aki soha sem G‘geklr azt,
hogy . Debrecenbe kéne menni..”, mert

éppen oft lakik.

Mir csak annyi maradt hatra, hogy kiéné-
k Ok a jatékot. A grafika szegényes, ez is
okofta, nem pakoltuk tele a leirast
mkkul A zene még Amigan sem valam/
eritd, a menukezelés lassu. H
is mi az ami m benninket?
élet problémait szepen belszétték a
szerzdk, ugyhogy akl kereskeddi palyafu-
tast folytat, vagy a késébbiekben kivan foly-
tatni, annak tudjuk ajanlani. Van persze
egy-| -két programozdi hiba is, ugyanis érde-
kes mddon a részvény Mh:tyamuink va-
gyontiggdek. Ez art jelenti, hogy nagy ve-
on esetén a résrveny-arak is magasak,
2: viszont. De hét ez legyen a legnagyobb
probléma. Nosza rajta lehet kereskedni!

CoV 315



Hi-hil llyet még nem szagoitatok, mi?
Akkor most figyeljetek, mert a révid
bevezetd utén kis mese [6n:

A Nyugsti Erdd-nek slkeresztelt tirsasagnal
is kezd tért héditani a megnevezhetetien
mult utdn, az immar megnevezhetetien jovd
felé torténd orientdlodas. Bar W d-ék
nem sok mindennel jeleskedhetnek, azért
mostani teftiik miatt nem fogjak Sket ( &
lore) kevesbd kivilagitott részekre hém-égr;.o-
ni.

A Mars mondéja mér a jovSben jétszédik,
de megdrzott néhény feudalista vonast is a
tegyverek tekintetében. Majd meglatjuk, mi-
ért. Ugyanakkor it méar nem az dominal —
elsdsorban —, mannyi peri

ellen, akkor, amikor minden a visszéjéra for-
dul, nos akkor tudatosul & kiionbGzd boly-
gokon élé embereken (7), hogy a [ovdjiker
sajat maguk formiljék, és most mindennél
nagyobb sriks van (lesz) ama, hogy ki
maozduljanak a b ﬂens:‘ga ﬁzjam. A4 vi
laghabory utdn slhatalmasodo éhinségek,
Jarvdnyok, meg amik ezekkel egyutt
késleltetheletien dontést sziliek az akk

— mdér a f6ldon Gsszeszerell — egyseégeke!
az onallc mikodésre. Ennek a tranzakcio-
nak a sordn éviizedek teltek el, mikdzben a
Fold lakossaga a kezdeti harminc milliardrol
sulyosan wssraesefl a kntkus szazmillio
ald. A sorozatos belhdboruk, amelyek az
idegen hatalmak kezhozvételdt kovelték, fo-
kozatosan leszoritottak a szintérrdl néhany
csaladi6l, akik még rendeikertek akkora

n emberiség szamdra. Felderitd drhajok
srerkeszistiek, tuddsaikkal k ériy kit
vég k a rmeg i, még muikods
tachnikai berendezések segitségevel. M
afkotték az elsd, - az drben hosszabb idejd

tartozkodasra is alkalmas — (rhajot, ami

pontunk van, hanem az, hogy az egyes tu-
Iajdonségokat mennyire fogjuk tudni majd
kamatoztatni. Ezekbdl is lesz egypér, Ggy-
hogy lesz mit tuningoini a lemezmonito-
tunkkal.

Szdval, a mese:

Valamikor 2000 utan, de mindenképpen
100000 elétt, amikor mér mindenki egysze-
mélyes haborut viv egymas-, és a hatalom

mér legénységel is tudoft magédval vinni
(befagyasztott allapotban). A végcél a Mars
volt, ami még csak a megligyslesek stadiu
maban szerepelt.
”’-’é’;""’;ﬁm’" d%. & bolygdt katmasnal
8, a ta-
fﬁm?} nfé?-zduﬂsgjgr meginditdsara. A
szikséges felszerslések, mint pl. légkor-
arendezések, banyd bz dlel

befolya hogy ik a tuddsokat arra,
h kiséreljenek me, uf életet, egy uj
b on, egy mas bn?y;g:. agy ismaretien
A munkdl; J haladtak, és ujabb
negyven évnek kellett eltelnie ahhoz, hogy
magmunrd%ék az alkalom az olajra lépes-

hez. K itak az drhajcik sgy
tivd Otra, hatalmas bel 'k dggel;
; arson ez-

65 egyszer csak utra keltek. A

alaft dolgortak srakadatian a légkdrgyarto

egys: , 6s az éghajlal is egyre inkibb
muzamam a foldi viszonyokat. A b&
gek a ki S ok

gydrto
szintetizalok, mér készen alltak. Sor kerdihe
feft a 2. uira is. Ennek soran helyerték el a

., @5 mire odaértek, ar épitéanya-
gok is rendelkerésre alltak. Edesvizii folyok
il k, lassan hdbori hegycsucsok
emelkediek & magasba. Minden idedlis fal-
tétel megvolt ahhaz, hogy gondtaian életet
lehessen kialakitani, de...
Az elmult évszdradok alatt ar egymas eilen
rivalizdld csalddok mit sem tudtak arrol,
hogy a masik :,qun mil csindl, ezért kalo-
folytan agy 1 iddben indul
tak Utra ar drbe, és egyazon iddben is ér-
kartek meg. Mindjigrt meg is kezddddtt
fv;grynr'nkdbb folytatddott) a harc (hiszen a
Fai mer nem mehatiek vissza), Kénytele-
nek voltak immar elviselni egymés ta &
gat, és elkezdiek kalon épitkerni. Ar apak
sszér fiaik vitték tovabb, meglehetds si-
kerral.
Haromszar évnek kellett eltelnie, mire kiala
kult valamiféle egységes kaziekedés, hira-
das sth, de az ldékozben épdit hataimas
koldnia-szerd .vérosok”, vagy inkabb tele
pek soha nem bekditak ki egyméssal, Tele-
peik ugyan nyitottak voltak egyrméssal, de
az elfenségek mindendft ugyanugy megta-
iglhatdak voltak. Erért fognak majd erutan
minderniki léptan-ny gl irii
en, a végen pedig egy-
aruini). Az egyik ilyen
'ogunk mi is utnak indulni, hogy
megprobaljuk megleremteni az egyetemes
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békél. Ekdézben persze mindenféle alakok
fognak kell lenkedni, int meg kell
szereznunk par dolgol, meg abel, &z
mér persze ift is van az a virva %mgy
vilagbéke (ja, amigy nem hianyazhatnak az
idegen fajok megjelenései sem).

it cséppennénk bele a jatékba, és el is
kazdhetnank a kaidetést ha tudnank, h

kell irdnyitani, ugyhog kis fejtagitas
kéveﬂmz“t a ]ﬁéﬂezelzs:%. ¥

Amikor betaltéttak a jatékot, ink rece-
hartyéjan ot menupontot fogunk érzékeini:
1. New Game
2. Load an old Game

3. Demo
4. View title page
5. Create a player disk

Nézzik most ezeket sorban.

1. New Game — Ez lesz (valészindleg) az
alsd lépés, miutAn elészor toRSHGkK a
jatékot. Most atugorjuk, mivel késdbb
ugylis errsl fogunk a legtobbet szdini.

2. Load an old Game — A program a
boot-disk B. oldalan § kolonbézd
jatékallast tud taroini, ezzel a
mendponttal ezeket  hivhatjuk be.
Jatékalldas lemezt is készithetink az 5.
pont segitségéval.

3. Demo — A kezdbSképsorokbol kivalasz-

tott jelenetet mutat be a képernydn. Lé-

nyegében a terep, a harc, a maszkalas
sth. szemléfetéset szolgalja.

View title page — Allati érdekes dolog.

Méioqyszsr megnézhetjik a j&ték leg
“%t b képét, a bo}amkezd cimképer-

.gciltaptwudhk— J

&

t

4. Group:

1. Group Hems — Kezdetben még nem
tartalmaz semmit, de ah kezddnk
belebonyolédni a jatékba, ieilennah
meg a megszerzett doigok nevel.

. Combat order — nz'c:ktu&ﬂo felallds
csatékon és jolenleg
3, Sound On — szerintink jobb, ha ki
van kapcsolva (Offf (Na vajon mi?
CoVboy)

o

Combat 0-9 — aki igazén
ws]éﬁdkm kar...)
6. e maps, -never, -prompt me, -
always — Ez a felvétel opcional mike-
dik (vagy nem — CoVboy), a varos, a
barlang, vagy a banya térképét vegye-
o fael aromatikusan (always), csak
megerdsités utan (prompt me), vagy
egyaltalan ne (never).
5. View map — A fotérképet kapjuk meg az
eddig bejart helyekrdl, és a talalhato tar-
ak kezdSbetiit jelzi ki (joystick!),
6. Examine area — A terilat atkutatasa. Al-
talaban nem mikodik, kivéve egy ese-

tetl...

7. Transfer tem — (Hasznalat) targyak at-
adasa egy masik karakterinknek

8. Save a game — Jatékdllas kimentése a
B. oldalra (max, 5 db.).

9. Load agm. — Jatékallas betohtése a
B. oldalrol.

A karakterekrél:

Mivel van egy jopér, igy majd mindenki el-
dénti szépen mn?innk, hogy kit visz maga-
val (csak ajanian! tudjuk a scientist tipusy

e Ty

a
el oAt

mez készitdse.

Miutan jol ki

omogattuk magunkat, el is
kezdhetjik a |

akot (1. New Gama).

A kezelést hamar meg
képornré folépitését kevés
szerre latjuk az akcid-mezédt 3 és 2 dimen-
ziban, de ugy gondoljuk, hogy ez nem
rontja a jaték szinvonalét.

uk szokni, a
, ugyanis egy-

Kezdstben egy emberink van (Tom Jet-
land), aki mindig elviszi a balhét, mivel &
az egyik 16-Ugynck, és & rendelkezik a ing:
kifinomultabb targyaloképességgel. A to
bieket (Tom-on al
majd késdbb v juk fel, a kulonféle ne-
vekkel alkorasm!l‘.;‘rokban (Mar l?ﬂhﬂ-
tem, ezis c egy unalmas jaték-
nak himl. de nzl.rlg elévettem a
POLAROID g et és... CoVboy).
Sok szerepjatékhoz hasonidan a tulajdon-
ségok értékei szamokban szerepeinek. Wt
azonban masképpen jelohék, wvizszin-
tes sévval, Az es tulajdon k
(MIGHT/ AGILITY/ STAMINA/ EALLTH)
mennyiségétdl fa n a zold, sérga és
vores sav hossza jelképezi n méréket. A
sdrga és a voros csak a karakter allapotat,
éllwﬁﬂozésﬂ jelzi. Ha vords, surgdsen
f ljunk orvoshoz (kérhaz). Halott karak-
tereket viszont oft sem gydgyitanak. Azt
mondjak rd, ha mégis probélkoznank,
Lnem vagyunk varazsiokl”. Az életet
bl IYMM tulajdonsagokra ht,
na) on vigyéazzunk, mert tovabb
nem lehet fejleszteni Sket, viszont kemény
ircrekat fizethetink & vi S8 0Ko.
A t6bbi tulajdonsagot pedig (amelyekrsl
késSbb ugyis sz6 esik), csak on ritkéan
lehet a fejlesztd bizottség elé vinni.

'SPACE’ lenyoméasara a kévetkezd mend
tarul & szemuank eié:

1. Continue adventuring — Visszakapjuk
a 'SPACE' lenyoméasa eldtti allapotot.
i oh & Shacactor —A tilal I

" nem, kor, pénz, targyak és Ugyesség lis-
taja

3. L.I*u an ltem — A karakter &ital hasznal-
hato targyak.

még olen lesznek)

mert ezekre lesz elsdésorban
unk). (Ez volt aztan a nagy it-
| Ezzel az erdvel a leiras elejére
is odabiggyeszthettétek volna, l’_nfo“w & }=-

e i e et T magé-
nak, mi csak ajanlanl tudjuk, egy toll meg
ogy papir beszerzését — CoVboy).

A csatarél:

Elég egyszerl lefolyasu egy csata, ami ko-
szonhetu a viszonylag primitiv jatéktérnek,
és grafikdnak. Tobb dolgot kell slkdionite-
ni, amikor ¢satdban vagyunk, pontosab-
ban, miutdn nem sikerult leraznunk az ut-
cén kellemetlenkedéket. (Ha taktikai csatat
valasztunk, azt a gép helyettink animalj

szuk

gyarul ki lehet rigni), megadhatjuk a neveét,
betogadhatjuk a csapatba. Az eldzd opcit-
bdl lehet még a csapattagokat egyenként
megnézni, tneveznl, kiragnl stb. lde kerd-
lunk minden olyan esetben, ha sajnalatos
médon kinyult minden emberdnk. A tar-
gynk étaddsa opcio furgsa modon csak ak-
or lép életbe, ha a csapat mar legalabb
egyszer egyuft harcolt egymassal, és elég
megbizhatonak tdnik maguk szémara a
masik személye.

A computer terminalokroél:

Ide ahtalaban mindig be lehet menni. Ha
bemagyink. jelentést kapunk a marsi alla-
potokrdl (eletformék, felszin, termeleés, inf-
rastruktura stb.) (...és szagok — CoVboy),
valamint a rendérség altal kdrozot szeme-
lyekrsl, az egymasnak Ozengetd pofak le-
velezéseirdl, a rendszerbe trténd betdresi
lehetéségekrsl. valamint a térképen meagje-
lend betdk jelentéseirsl. Ez utdbbiak a kd-
vetkozdk:

P — computer terminal

'B' — bar, étterem, szorakozohely stb

‘' — utanpdtlas (I5szer) bolt, fegyverrak-

tar
'H' — kdrhaz
‘D' — személyiség-fejlesztd kozpont
Y — etem
'C' — szamitogep-kozpont
X' — kijarat az drbe
‘M' — banyalejarat
‘A’ — fegyverzet-bolt
'T' — harci taktika kézpont
‘W' — héborus jatékok szobaja
'R’ — javito boft

'§' — Urkézi gyorsvasit

‘P — renddrs

‘G — pénznyerd automatakkal leiszersht
ﬂzérakozdhaln

"0 — ellendrzési hivatal

Természetesen most nem sosroljuk fel
mindazokal, amelyek it szerepeinek, mar-
mint az it felsoroftak alatt bévebben, Csak
tajékoztatasszerden, hogy azént mit
mennyiérn lehet kapni,
Mivel a jatékot Ggyis PRIMUS-ban kezdjdk,
most azok a trgyak (fegyverek stb.) kordl
belali arai kovelkeznek, amik knphn!('mh a
fegyverzet-boltiockban (armoury), es a tobbi
helyszinen is.
Glonféle pisztolyokat (a jobbakat) 71-
199 credit kozott,
Kdléntéle rifles-eket 400-615 credit ko-

le, nélkdl a . persze
mi is megnézhetjitk, de ]mz?m.!unh néma
jatékot is, megvarva, amig vége nem lesz

zoft,
Kialénféle blades-eket 3-320 credt

kézott;
az o?éaznek.i A mozgési szabadsag elég Kdlontéle botokat (dobdkak) 3-119 cradit
|6 minden iranyba. A compmﬂ-otdu- és kozott;
ar -orders opcick felesl k, az A bat tr g center-ben az oktatis
use fem a kivant targyat aktivizélla (a fegy- {handguns, melee, rifles stb) 100-200

vert a célkereszttel kell a célra vinni), az
orders azt adja mag, h mit-mivel és ho-
va aktivizélunk, a next char. a masik ka-
rakterinknek adja kihugynnezeltqla paran-

credit kézotti ron valthats ki,

A kérhazban a konnyebb sérdléseket ogy
atyenesért gg jak, az elsésegely-gya-
korlasra tovi bn400—m kell lepengatnink.

s

csokat, a begin a csata 5
a flee ig a menekilést jelenti. (Tandcs:
a hazak mogott fedezékre lelhetinkl)

A barokrol:

RN KRR

m tudunk legényseget szervirozni, megneéz-
ni a 1ulatdunugnikn. innen van lehetdsé-
glnk probal i mas élyekkel (ma-

A yisé ket kulontéle elmés dol
gokkal is aszithetjik, mint pl. aerobics,
E\l sti 'eﬁblade bat st b. 150-300
ozott.

A pancélizetben pedig kilonféle csata
péncélokat, egyszer(bb Grruhakat, vala-
mint vakuum-drruhakat szerezhetunk be
640-7000 credites arakon (ezekre szUk-
ségunk is lesz),

Az emeken oktatjak tobbek kozott az
adminiszirativ képességeket, a bolcsesség
eisajatitasdt, a nyelvek ismeretét, kalénféle
mechanikus dolgok kezelését stb, 100-250-
es arakon.

An-k&

A p-kbzpontb a p
zést, és elektrotechnikai tudast 150 és 250
credites arakon sajatithatjuk el.
A Javité boltokban (repair shop) 150-ért az
elromlott dolgaink megszere sajatithat-
juk el (pontosabban a tudast hozza).

ekbe elébb-utébb Ggyis belejon a gya-
I;;}rlo‘li kn‘l’?ndozé,

s, kezdjuk tehat a nm

banyaszallomas
egyikével, ahonnan a

Is indul:

CoV 3158



PRIMUS

Bizonyara nem jelent kiléndsebb nehézsé-
get megtalalni a fegyverraktar & Tsa. céget,
ahol is elsd feladatunkal kapjuk meg.
Ahogy belépunk, egy fiatal, viroshaju nd
maszik eld a hatsé szobabdl, Erdekes tén-
jégszind szemei vannak, és mikézben hoz-
zank beszél, érezzik, hogy keresztilnéz
r;;"lunk (lehet, hogy vak az aranyoska?):

«Elloptak téiem egy — a szivemhez nagyon
kozel allo — targyat, megpedig az ar em-
ber, aki kordbban a munkatarsam voll, és
nemrég hagyta itt a boitot. Megprobait
meglogni PROGENY-re (a miésik
banyasrtelep), de az akcido kozben egy
csapal nomad famadt s, es hét, hagy is

Mivel itt nem nagyon jartunk sikerrel, ma-

rlldi:i_nl‘ még a varosban. Ja, méar kijottek?
O, hat igazan sajnaljuk! Persze még azt is
elfalejtetiik emliiteni, h a banyahoz min-

denkeppen kell banyaszfelszerelés, meg
egy programozd karakter is, aki ismeri a le-
jarat kodjat, miutan betén a szamitogep-
randszerbe (MINE CLOSURE), és lemasol-
ta azt magéanak, de hdt ugye ezek csak ap-
rosdgok... (De kedves! CoVboy)

Ha mér it jdrunk, nézzink be a WARGA-
MES ROSTER-be, ahova rendérék és s

cidlis Ggyndkok jarnak. Ezutan folytassuk a
kutatist, de a rendszer belekotoraszik a
MEDICAL FILE-unkba. Ezek utdn mér be-
léphetink a WAR GAMES ROOM-ba. Be-
szélgetnek wvalami GOLUM ARMOUR-rél,
amire_nekink mindenképpen szikségink
van. Ez egy kédolt franc, amit dsi nyelven
irtak! A pﬂm maga agyhullamokat hasz-
nal. Min ik egyedi, személyre kéazul. A
rendszer melyén van egy program, amely a

bézé agyt

Téncélllﬂ"' llamokra hangolja
programozdék elényben).

A kovetkezd: »EPf elhagytuk a CONTROL-
LER irodajét, ahol megkaptuk az uj felada-
tunkat: tudjuk meg mi a **ar tortént PROS-
CENIUM-ban (a 4. alloméson). Ide PARAL-
LAX-pn (a 3. allomés) kereszidl lehet sljut-
ni, de mivel le vagy égve anyagilag,
nem tudsz jegyet venni. Hamarosan hallod,
a nevedet kidltja wvalakl. Greg

mondjam, egy picit It jattak a
nyakat, megmarkoldszigk ittolt, meg
egyabek (magyarul Kinyirtak). Ezt Boz-tol, a
nomadok vezetdjétd! tudtam meg, és

gigérte, hogy visszaadja a doigot egy
micro-diszkért cserebe. Ez akkor még nem
volt ndlam, igy most rajtad a sor — ha
vallalod —, hogy elvidd neki.”

Mi sem szerlibb ennél, csupan egy bibi
van az :%;zsazel, Az, hogy mq%a lent a ba-
nyaban (illetve az mar egy természetes bar-
lang) nem lehet szinte semeddig eljutni,
mert ha tamadasck (meg
kellemetlen dolgok) térténnek, akkor a
P ugy elszall, mint Lauda a kanyarban.
{Arrol mar nem is beszélve, hogy a telepre
16rténd vi jutash ag'gir kédszot kérnek,
s ha valakinek van llyesmi, felveheti az &
jaré jutaimat...)

4 pedig véletlendl kédot sem kér, és ki
sem fagy, skkor a varostél menjink DK-i
irdnyba, amig nem talalkozunk a nomadok

Eri X, régi bardtod az. «
vagy?- érdeklSdik, mikézben keményen
vallon vereget, Te elmondod neki, majd jé!
hatba csiped, szurod, téd (mindenki
ossza be magénak), azutan ezt mondija:
«Rohanok a csomagokkal Cybill-ért, a fegy-
verraktérban van. Jol fizet, csak ne kérde-
z6skodj sokat Olyan embereket keress,
mint te. Beszélj vele. Késdbb talalkozunk.»
Tokéletes! — gondolod. kis pénzen
nem csak a jegyet vehet meg, hanem
az Grruhdét is, és valami jobb fegyvert, mint
az a vacak 22-es pisztolyod. Azutan
betérsz egy kis barba, ahol ex-tengerészek
gmeg masok is) munkdat keresnek. Amint
n szdba elegyedsz a bérban, egy
kgizlomény jelenik meg az INTERCOM-NK
«Figyelmeziets 5, e
Marson minden banyat bevarnak ujabb
értesitésig.« A rban mi nki
megdébbenten bamul. Eddig még sosem
vartak be a bényikhutl Végul is igy sok

kal, ennek oromére meg is ajandékoznak

dobozzal, amit ha megszerelink, egy

kis kerosé‘lén;okezd rajta villogni. Ha meg-

kapjuk, atvaltozik ng groteszk, n

viselhetd maszkka, ami meg fog védeni a

EYilkua. égetd marsi szél ellen. Amugy
NDER & neve.

Mészkaijunk addig, amig el nem kezd na-
gyon villogni. Ekkor célba énink, és le-
mészhatunk a barlangba. A bejaratnal tala-
lunk egy foldcsuszamlast, a melét majd a
bényaszlézer elvégzi helyettink, kids egy
noméd hullét, aki még mindig gorcsosen
kapaszkodik dobozba (ami késdbb ki-
deril, hogy Cybill doboza), amit a gazdaja-
nak sajnos mar nem tudunk visszaszolgal-
tatni, tekintve fenti okok miatt: & s
PRIMUS-ban éldegél. Ha mégis lemaszunk

és pénz nélkall
Rendelsz még italt, es elkezdesz
haverokat szerezni...”

PRIMUS-ban tehetjik még a kdvetkezdket:
Shop — Infokért menjink
REGENY-be;

Computer c. — A fdndk még nincs benn,
Majd ha jartunk a PROGENY-n lévd
Comp. Cent.-ben, és elvallaituk a mun-
kat, akkor talan & is megjelenik.

Police — it letartdztatnak, ezén csak kell
pénzmag tarsasagaban nézzunk be ide
(az dvadek céljabol kell a pénz) és meg-
nézhetjlk, hogy éppen kit, miért kéroz-
nek. Ha netan elkapjuk, akkor meg csak
crediteket dobélunk énte. ..

Munitions store — it kapjuk a disket, meg
1900 craditet (amigy Cybill Graves adja
a feladatot).

itt alabb, akkor vegyik az iranyt NY felé, és
vigyézzunk, h ne tamadjanak | Pér
E:féa mulva talalunk pottom-pich Lama

rballont. Ha felvesszuk, szétfolyik a ke-
zinkben, és egy hallucinalt allapotba kerd-
lonk, amiben elénk vetitddik teremt-
mény, egy lefordithatatlan rész oszeall-
va. Mindenféle csatornakat latunk, amit a
ballon idézett meg telekinetikus Uton. Erez-
z0k egy magasabb intelligencia jelenlétét,
A csatorna egy nagy aftdhoz vezet, aminek
az elején egy kombinéciSs-panelt l&tunk.
Ezutdn eltdnik a latomas, és tofthetjuk is
vissza az albzd allast..,

Mine shaft — A terminalnal lépjink be a
:mduolba. és oft k:nz:d Gk a fetvond
jat (persze csak, ha e magas a
PH('.I)GREEI SKILL-Gnk). Ha mindga.nnol
tisztdban vagyunk (ez kétséges), akkor
utazzunk ét a kdvetkezd helyszinre.
Wargame Roster — Ha az ide megleleld
k is kiszedtlik a rendszerbdl, akkor
ide bejéve edzhetink: STRATEGY, TAC-
TICS, BATTLE ARMOUR, AUTOMATIC
WEAPON, ARCFIRE WEAPON, ROCKET
LAUNCHER-ro is. A terminélbdl kiszed-
hetink egy PASS-t, amivel szabadon
utazgathatunk,

PROGENY

Repair shop — Ha majd PARALLAX-on azt
mondjuk, hogy GECKO koldétt, akkor
edzhetink 1000-ént a Golum-ra. Terme-
szetesen a TRAINING CENTER-rél van
szd. Ezeket BOO fejében tudhatjuk meg.
A masik ilyen boltban 500-ért szipkéz-
hatjuk ki, hog,; Parallax-on az egyik
Establishment-ben  keressik  meg
Deramand-ot, & ajéanl egy ilyen csoda-

ncélt 10.000-ért. Van még egy 3. bolt
s, ahol 200-ért vesztegetik art az inft,
hogy egy fické latta PHELOS- (Wanted
persons) rézsaszin kosszal a ruhajan. Ot
a banya bejaratdnal, még a felvond alétt
megtalaljuk 2000-et kapunk azr
effogasaérn.

Computer center — Azt nyokagl, hogy
Waldo Taylor-nak szerezzok m egy
INTERFACE CARD terveit a PRIMUS-ban
lévé Comp. center-bsl. Ha elhozzuk,
amit ként, ennek Srémére ad TER-
MINAL-t (PRIMUS-ban SYSOP-t6l).

Miutan elkaptuk PHELOS-, utana mér ed-
zethetjlk az embereinket, és még 4 fickét
felvehetink. Ajanlatos tehat kivalogatni,
hogzimit és kit viszink magunkkal...

Te itt se nagyon sok mindent sikerdht
megtudni, marad ezek utin:

PARALLAX

1. Repair shop — 150 creditért, Able
testvérét megtaldélhatiuk az egyetemen
nekunk nem sikerdit).

2. Repair shop 300 creditért. Cybilinek
szuksége van pancélra gGOLUM—mJ Ha
minden igaz, akkor oz a fické a PRIMUS-
| fegyverraktarban taldthaté. Amugy nem
egeszen tiszta, mert valamikor majd a
rendbrség is keresni fogja.

3. Repair shop — 100-ert. A terminalok
kulcsok sok dologhoz, ha megfelelden
képzett vagy." (Hmmm...hmmm)

Gﬂngﬂng E. (Casino) — Mr. Dorahand je-
lenik meg -két gorilldval az oldalan
(persze csak, ha mar voltunk PREGENY-
ben az egyik Repair shop-ban), és ext
mondija: Van nehany védofelszerslésem,
amelyeket hasznaln tudnall 10000 cre-
ditbe kerulnek. Erdekelnek?” Ez a dolog
0? par Gollum Armour. Nem art, ha va-
laki ért is hozzd, de késdbb is visszajo-

hetink érntuk.

Center — 1000 creditént
Golum pancélra s edzethetink, ha azt
mondjuk, hogy GECKO kdldott. (Mar az

eldbb akartam I,
szép nmant Co\fboy{mam o

Huhh! Szdval elsé nekitutasra ennyit sike-
rolt osszehordani errdl a programrdl. A
program legnagyobb hibaja, ho az
osszes aktalunk fellelhetd vahozat kgzgyds
a barlangokban és a banyakban harc koz-
ben. Térképet nem kozlunk, azt majd min-
denki szépen rajzol maganak. A bényék-
ban egyébként drruhat, dinamitot, sisakot,
kotszert, kOntSket (bele ne essetek) és kb, 3
banyasziézen taladlhatunk. A bariaj knak

bként tobb szintje is van. Ezekben a
jaratokban taldlkozhatunk idegenekkel. Mi-
nél nagyobb a skillink pl. a Handguns-
ban, annal t6bb fajia kézitegyvern vehetink
meg. A jaték célja a 4 szint teljesitése, 4m
ahhoz be kell jutnunk a 4. szintre, PROS-
CENIUM-ra. Ez viszont nekink nem sike-
rilt. Boldogsag tohenéd el a szivinket, ha
valaki felhomalyositana errél benndnket. A
jatek egyébkeént dsszaaséeében megnyerte
tetszésunket, akik szeretik a szerepjatéko-
kat, a sci-fi-t, és oda tudnak ragadni 8-10
drira a képernyd elé, g;:k biztos nem fog-
nak benne csalédni. (En szeretem a sze-
repjékokat, a sci-fit is, de hiaba probal-
1 m o b fenuk

Yo Sorry
perny g

P fhr
sem a

— CoVboy)
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Azt, hogy most ez a program a harmadik
része-o a Horrorsoft Elvira sorozatanak, azt
déntse el mindenki  maganak (A

— CoVboy). Mindenessetre az Accolade
folytatia a hagyomaéanyokat, Ggyh 18
éven alullak most lapozzanak. g?zekes
médon az Elvira |. C64-en jott meg eldszor,
az Elvira Il. Amigan, ez meg PC-n, de par
napon beldl itt volt az Amiga valtozat is, és
a Flair igérete szerint most nem kell majd
annyit varnunk a Ca4d viftozat
megjelendsére, mint az Elvira Il. esetében
A jaték elsS latasra olyan mint az Elvira Il.,
bar egyes ikonok méshol tslenneh meg, de
azronos funkciot szolgainak.

A sztori:

Alex-szel, az ikenestvérinkkel éppen a to-
metiben setalgatunk, mikozben megnyilik
Alex alatta a fold és nyomtalanul ?ﬂlunlk.
Néhany nap mulva n, dnk — Boris
baecsi — a kandalléidz mellett lassan
olkezd meséini egy kiséreties torténetet
Transszilvaniaban (gy .k Erdély) éhek
dseink évszazadokkal ezelétt. Akkor tartént,
hogy Gseink tetten &ntek egy vén banyat,
aki csirkét vett, csak éppen ‘elfelsjtett’
fizetni. El is nyerte méhd buntetésél, ezutan
leginkébb a félkard rabld nevi jatékra
hasoniitoft. A vén banya bosszut forralt, és
megatkorta a csaladol. Az &tok igy szolt:
JHa barmikor leszarmazotaitok kézoft ikrek
szdletnek, egyikiikk szomyld atok ald
kerdlfén,,," oris  bacsi  méar nagyon
asitozott és elaluct hintaszékében. Ezzel a
dolog a feledés mélyére is kerah. 20 év
mulva Boris bdcsi meghalt. A temetésén
furcsa dolgok ténéntek Mikézben =&
sirdsdk a koporsdt sillyesztették a mélybe,
egyszer csak nagy robajjal hatalmas té-
tongd lyuk jelent meg az asott sir mélyén,
egy barlang bejarata. Féhésunknek azon
nrombnn eszébe jutolt, hogy Alex is itt tint
el. Ahogy belekukkantot a sirba, mintha
egy virtukérbe nézett volna, sajét — vagy
esetleg Alex? — arcat véite felfedezni. A te-
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il rhal ki ek

6l segitettek kiemel-
ni a koporsét, am abbdl situnt a hulla. F&-
hésink ezént lampat ragadt és leereszke-
dett a barlang bejaratanal. Iszonyu dolgo-
kat pillantott meg. Mindenho! csontok, de-
neverek, és friss n-gmuh. ami azt sugallja,
hogy valaki él itt a barlangrendszerben. F&-
hésunk fejét kaparva kimaszik a sirbdl és
hazamegy. Megtalélja Boris bdcsi végren-
deletét, malyben a naﬁrbécnt feltarja a tit-
kot. Megtudjuk, hog ax is ott él a mély-
ben, és az athot csak Ugy tud}uk meagtorni,
ha I:?yézz(sk a gonosz hatalmit ( mit
csinalunk a hat csumadaval? Co\rbwl A go-
noszhoz pedig Bors bdcsi panoptikuman
keresztil vezet ax Ut. Négy viasszoborba
kell .bemennunk”, hogy teljesithessik a
rank vérd feladatokat

A képernyé felépitése:

1. A képernyd legnagyobb részét a jatekié
foglalja el. it lathatjuk az aktualis hely-
szint, illetve az aktualis ellenfelet.

2. A bal féeisé Isar?‘kbsn az aktualis sze-
meély képét latjuk (pap/farad/banyasz/s
rbkzd} Upcﬂnqu :

. Alatta a mozgési ikop van. Az ennek ki-
zapén lévd jellel 180U-os fordulatot tehe-
tunk.

. Ez alatt pedig a fel- ill. lefelé vezetd

Ikont talathatjuk.

A bal alsd sarokban az ellenféinek be-

vitt HP talalatunk lathatd

. Jobb oldalon feldl & db ikont helyeziek
ol

w

- T R

Iranytd: A mozgasi ikonokat
csarélhetiak, Hlletve forditva
Bérondot tartd kéz: A nalunk lévd tar-

gyak jelennck meg.

iranytira
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Kéz: Ezzel az ikonnal vehetunk fel &
targyakat. (Megegyezik a bal oldali
egergomb folyamatos nyomvatartisé-
val.)

Bard: Hasznalataor a nalunk lévd fegy-
varek jelennek meg.

Varazsgémb: Boris agybécsinktél kérhe-
tink segitséget.

2 kard: Ennek megnyomadasa utan tudunk
harcalni.

7. Az ikonok alatt lévd részen gombok j
lennek meg, ha valami mozdithatd tar-
gyen van az egérkurzor. Ezekkel tudjuk
az egyes dolgokast megnézni, megvizs-
g&ni. A Ingg?nkoribbnl( ezek kdzdl:

amine: valamit megvizsgalni;

valakit;
: valamit kinyitni;

Close: valamit becsukni;

Lookin: valamibe belenézni;

8. A 'ZZZ' |konnal ledllithatjuk egy idére a
jatékot (pause}.

9. A lemez ikonnal kimenthetink (save),
betoithetank {rmwu}b’!‘mékﬁlién, vagy
kitéphetink a programbol (quit).

10. A figura alatti téglalap az ellenfél tala-
latait mutatja.

11. A jéatéktér alatt a targyainkat latjuk,
:zlek alatt pedig négy roviditést, szamok-

al:

HP: Eleterépontjaink szama. Csdkken,
ha eltalainak; nd, ha szintet lépiank
vagy gyogyitanak rajtunk.

LEV: Karakterunk szintjének a szama. Bi-
zonyos EXP novekedéskor nd.

EXP: Tapasztalati pont. Akkor nd, ha
olyan helyen megyunk, ahol még nem
voltunk

PSY: Szellem| képességink nagysaga.
Akkor csokken, ha az uJveggombot
haszpaljuk. Ha nagyon alacsony, ak-
kor nem hasznalhatjuk az Oveggom-
bot.

A BANYA

Nos akkor nyomuljunk neki. A palya egy
Iftben kezdddik, Nem mehetink fel vele,
meri valaki tonkretette a hezelSegységel. Az
it lévd ember orvost szeretne, de azt it
slég nehéz lesz szerezni. Vegyuk ki a zse-
bébdl a csavarhuzot és az o ajtét (1), A
csavarhlzdt valasszuk ki aktualis fegyver-
nek, eiyelérn. jobb hijdn ez is megteszi.
Lépjink egyet hétra, igy felvehetjlk a lift-
ben livd permetezdt, amit csak lidnok lefi-
[asdra hasznaljunk, mert hamar kifogy. In-
duljunk le a banyaba. Rogton taldlkozunk
elsé  ellenségunkkel. Miutan megdtak,
menjunk tovabb az elsd eligazasig. Mt ka-
varjunk el balra. A permatez%vel fujjuk le a
liant, mely elallja az utunkat (USE), majd
menjunk tovabb. A keresztezddésnél, le-
gydzve a mutanst, csakanyt (2) vehe-
tunk magunkhoz. A kovetkezd oldalfolyoso-
ban a mutans ulan egy halott bényéaszt taléd-
lunk. Vegyik fel 8 hegesztémaszkjat (4), s
az itt lévo gazpalackot (3). Menjdnk tovabb
a jaratban. Egy ujabb mutans legydzése
utan egy hosszu folyosdra kerllunk. Vi-
gyfizzunk a guméra, mely — ha til kézel
megyGnk hozza — gazzal arasztja el a le-
“igh. amitdl megfulladunk (Akkor mar in-
k a Mars szaga — Co }. Inkabb
mi fajjuk le a permetezdvel. Jobb oldalon
szedjuk le a széendarabokat az egyik geren-

darél (5) (2*SCRAPE). A kovetkezd beug-
rdban egy ésot (6) taldlunk. Az ezt kovetd
elagazasnal menjunk kétszer jobbra, majd
balra. ft gjabb mutdns vart rank. A fa-
lon jobb oldalt egy cella van. Ezt még nem
tudjuk kinyitni, ezért menjink tovabb. A fo-
lyosd végen fujjuk le a liant, majd a gumdét,
Mang’mk jobbra, majd be a bal oldali jarai-
ba. gumé lefdjasa utan a jobb oldali
oldaifolyosd végén egy fatdrzset taialunk
(8). Menjank vissza a vaganyhoz és men-
junk fel a térképen O-val jelol helyre. Itt te-
Eyﬂh le a gerendét (DROP). ostantal

ezdve a sinen nagyon ovatosan menjunk,
mert barmikor johet egy csille. (Ha jon, si-
esslink gyorsan az egylk oldalfolyoséba.)

v v dalolunk, mint az cuiga:
,.Sm m& volt tadam-dadam, s(témn a
a ~gcier rrly 1 dadam,

am... — Co Menjink e a
kovetkezs, jobb oidali oldalfolyosdig, és
menjink be. A két gumod lefujdsa utan
menjunk jobbra. Mt a han utdan a bal oldali

falrél szedjuk le a két drotdarabot (9).
Menjank vissza ar elagazédshoz és
men, l:lnl(" innen a masik irdnyba. A

G bbra,
amerre a folyosd sotétedik. J&l vigyazzunk,
mert az itteni gumdnak csak a korvonalait
lehet latni. A folyosé végén iévé banydsztd|
v ':Zul\ elkba furdjat f(_1 WA d‘lgl' |‘n{ g
L] ukban o urcfejet talalunk (1

(?EEL Nj. A m&g?k folyoso kétlelé dg:tz‘ik,

Jobbra egy banyasz van a gumé n.
Kutassuk (SEARCH). Egy zsebkenddt
taldlunk nala. Vegyuk fal a

szerszamoskészletét (12). A folyosé mésik
végén hegesztét talalunk  (11).
Menjonk ki ismét a sinekhez, majd tovabb
arra a helyre, ahol a ?emndm hagytuk, és
ha mar elment a csille, akkor w ak ki
belSle a vasrudal. Ezxt is hasznalhatjuk

erként. Innen lefelé menjink be az
eisa bal oldali folyosén, majd tovibb a jarat
7-essel Jelo beugrdjdba, wehol egy
generator van. Nyissuk ki az
uzemanyagtartalyat és toltsik fel vele a
furét (vigyuk rd). Menjink jobbra, ahol a
kanyarban cella van (14). Most mar ki
tudjuk nyitni (CUT OFF). Bent a ladakban
(OPEN) 12 db dinamitot és egy detonatort
talalunk. Menjdnk ki, megint a vaganyhoz,
majd onnan a 17-essel jeloit cellahoz.
Nyissuk ki ezt is. Bent a ladaban ketté dres
Uveget as kettd gazolajos Gvegel talalunk
A szekrények

jén harom nﬁ:ﬂamra'
lelink, a szekrényekben pedig védéruhak

mosolyognak rank. Menjink vissza a
sinhez és le a jaratban. Két mutans
logydzése utan Is beugrdt taldlunk bal

oldaht. Tolsdk ’Z?y‘ gézolajos palackbdl a
permetezdt, ha kifogyott. igy a permetezd
ezentul langot fog kibocsatani magébdl,
mely névények és mutansok ellen egyarant
j6. Fujjuk le a két gumdt. Az orvostél
vegylk el az elsésegélycsomagjat (15).
Kutassuk a1 (SEARCH). Talalunk nala egy
kulcsot és egy zsebkenddt. Menjionk a 16-
os cellahoz, &s nyissuk ki. Bent beszéljink
a ndhéz, aki elmondja magardl, hogy
orvos. A bal cldali emberhez nem tanfcsos
beszélni, mert mar teljesen muténs lett, és
az Sroket riasztja csak. Adjuk oda a ndnek
az elsdsegélycsomagot: Here is your first
aid kit...", nmog tudja gyogyitani ndhiny
sebunket: you help me my wounds?".
Hiviuk el a liftben lévé banyaszhoz: ,You
must come and look...". Mielttt azonban
felmennénk a lifthez, menjink le a sin
mentén a lianokig és fujjuk le. Menjink fol
a lithez. Az orvost hngy&uk oft, as adjuk
oda neki a permetezdt. Use this chemical
sprayer...” Menjunk vissza a 16-0s cellaba
és besxzéljink a jobb oldali emberhez. -
dl% beszélgessiunk vele, amig csak a 'Bye’
szd marad a kérdéseink kozott, Igy készon-
jonk el 15le.) A zsebkenddkbe csomagoljuk

a széndarabokat (& szénanatha ellen
— CoVboy), és tegyuk be ezeket a gazalar-
cokba. Ez fogje betéheni a sz(rd szerepst.
Adjuk oda neki az egyik szlrds gazalarcot,

a masikat pedig vegyuk fel mi (WEAR). Te-
gyunk ugyanigy a két védSruhaval. Adjuk
neki a furot RAILL), a fdrdfejet (DRILL
BIT), a dinamitokat, a detondtort és a két
kabelt. Valasszuk a vasrudat fegyvernek,
ha eddig meg nem tettdk volna. Menjunk le
vele sin végéhez, ahol egy nagy szdrny
van. Szarjuk ki a raddal a szemeit, igy mar
nem tud bantani, mert nem I&1, Menjink
k&rb:"e teremben, Ggy. hogy minden fainal
mag unk, hogE a baratunk elhelyezhesse
a dinamitokat. Ezutan visszakapjuk tdle a
detonatort. Menjunk a liftbe. Mondjuk
az itt lévé farfinak, akit idSkdzben a n
maggyogyitott, hogy elhelyeztik a dinami-
tokat, és adja ide az ellenszert: J have set
the explosives...". Miutan megkaptuk, men-
t'lanh ujra & 16-0s cellaba. A jobb oldali em-
rnek (aki mar félig mutans) adjuk oda az
ellenszert [ANTIDOql'E], majd beszéiges-
siink vele és adjuk neki a szerszamoskesz-
letet. Menjunk fel vele a littbe, ahol & meg-
twiljaa kezeldegységet. Forduljunk m:g. A
ulcesal '{KEY} nyissuk ki a rﬁﬁ rzél
(UNLOCK), majd csukjuk be (CL 51 5~
mét megfordulva nézzik meg a keze -
séget. Aktivizaljuk a robbandst a detonator-

ral (USE), mag.l gyorsan inditsuk el a liftet
(OPERATE). Ha elég gyorsak voltunk, si-
kerdl a robbands elott vi 1oa fal-
szinre.

VisszakerGlink a panoptikumba, a banyat
egy lﬁggény zarja el elclank, A négy viasz-
szobor kdzul az egyikkel végeziGnk. Ahogy
effordulunk, az inas — aki udvariasan
beengedett minket — gratulal, &m ne ba-
n':észiodwnk sokat, mert ha nem sileu'lnic
@ 6. a kovetkezd viaszszoborig boldogit

i baratsagos |oké 1 {En hi\rjgk
uqv(;, jobb helyeken body-cheq-nek —
CoVbaoy).

A PIRAMIS

Tekintettel arra, hogy végtelen mennyiségd
targyat tarolhatunk magunknal, az elkévet-
kezokben minden mozdithatd targyat ve-
gyunk fel., Minden targyba nézzink bele,
amibe lehet (LOOKIN), men ssetenként
egy értékes dologgal gazdagodhatunk.
Ne :ggdjl;mk meg, ha felvetelkor es tar-
gyak eltinnek; v:ll‘.‘szin\ilog belerakiuk az

ogyih edénybe (A'la CoVboy és a levele-
zes — CQ\’ba!)_
Miutan lezarult eléttink a bejarat, fordul-
junk meg, és induljunk el a labirintusban.
Az elsé helyen fordu!{’uenk jobbra. it egy kis
szobét talalunk, amiben egy haloft irnokot
fedeziink fel, az asztalra dblve, késsel a ha-
taban. Vegyuk fel a kést, és valtsuk at aktu-
alis ernek. V uk fel a szobaban
levs tobbi dolgot is. égetdbél szedjuk ki
az égett papirdarabot, és a ladabsl (OPEN)
a skarabeusz-szobrocskat. Ha esetl -
ruléseink lennének a késdbbiekben, Boris
nagybécsi (az uveggombben) szivesen ke-
szit a papiruszokbol gyégyitd tekercseket:
Jncle, | have been wounded...”. Ezeket el-
olvasassal (READ) hasznalhatjuk fel. Az
Sroktsl — miutéan megohtik Sket — jo kis
fi ereket lehet szerezni (1&r, kard, land-
zsa). A plafont tartd gerendat ragjuk ki
(KNOCK DOWN), Valaho! Utkézben egy
ﬁadidk&vel is fel kell vennunk, mert erre —
drom misikkal egyitt — nagy szuksé-
gunk van a palya teljesitéséhez. A meden-
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céheoz érve valasszuk a COLLECT (begyuj-
tés) lehetbséget... Miutén betohtottuk az
utolsé kimentett éllast, inkabb ne vegyunk
vizet a medencébdl. (Kedves emberek...
— CoVboy) A hangvill ami! uazahan
talélhattunk (440 az dvegla
ditsak meg (USE), arni igg botorlk w?ﬂ
T, merl ezutdn ma ban oda kell fi-
gyelnunk a labunk elé umrnms az ipto-
ink leggyakrabban hasznalt csa ja az
valt hogy egy zsinor feszitettek ki a ket fal
kozé, igy aki & zsindrba belebotiott, az rog-
t6n haldlnak haldléval halt meg. Ezt csak a

ankh-jellel) jeizett Uveg teliék meg elészor.
Ezt & viz elterelésével oldhatjuk mﬁégh
A kovetkezd szinten roglon utcdba
utunk, mert harom uUvegfal allja el az utun-
at. A lépcséhoz hu:elebbil az eldzd
szinten talah, 261. Hz-es hangvillaval
torjok be (USE). Lokjuk ki it is a gerendat,
miutén a iuloidclan ("] unk. Az oldal

talalbats képet. A masik szobdban s sza-
kitsuk be a képet, mely az eldzdvel egy ol-
dalon van (délre). it is van 16k,
maelyet ha felveszink, kigyok jonnek ald a
falbél. Ezént mieldtt fetvennénk, dobjuk le a
foldre az olajosedényt (JAR) és gyujtsuk
rno?_a foldre kitolyt oialm (LIGHT). Ezutan

Uk o csempet, nem lesz semmi

baban qu a plafonrél, amin
egy Kis rés van. Téltsuk bele a két adag ho-
mokot, amitsl ez leereszkedik és kinyit egy

. A szoba utﬁn két lépskd lesz majd a

foldén, amik kdvet inditanak m
folénk. )‘u: el ol a szobdba kell
viss a masik eldl elég az ol-

végzetes iépaés eldtt lehet éazrwenru. llyen-
kor az AVOID lehetéséget k, mi-
uurilk nyugodtan mléphalunlc folotte. A ma-
saval juthatunk, ieﬁldvnn; Iinyage. ho!

a csillag ot agara olyan szamokat kell rak-
nunk, hogy 9y 'k‘ vonal iy Gy o

na mok 6sszege
bﬂv&én a megoldas a kovetkezd (fentrdl

indulva, az dramutatd jardséval megegyezd
|timrbnl1i 8,4,27,8.

k szinten a lepdkdre ralépve ogz

nagy ké kezd felénk guru-Ini. Ugeorjunk
az oldalolyosdn, a faktsl falig mend k&
elgurul mellettink. eddig nem len-
ne landzsank, akkor szerezzink egyet az
ik megolt 6nél. Ezen a szinten is rigjuk

ki a gerenddt 8 mennyezet és a plafon
zul (KNOCK DOWN), igy a kévnﬁezé szin-
ten eltdnik egy fal Az ~egyik vaza emberi
kat és hist t fan felvet-
tuk, men]unl: vissza az elsd szintre a me-

dalfolyoséra beugrani. Egy '"Eg oldali
beugrébdl egy kovet vehetunk f0l. Ennek a
kévetkezd szobaban on hasznit is ve-

hagcl't drbjuh ra ar oft lévd lépdkdre
a kdljasz nem fog lenyilazni

minket. 'u" Ok fel a nyilvesszil, és az
egyik l]é az jjat.
A int is két’,"‘ukatl

n
mn Vi azni mert ezek is
Tol MIMn fe?veuuk?aﬁ BQ Hz-
as illat, junk le a h adik szint-
re, és toriuk be vele a két megmaradt Gveg-
falat. EzéMal egy ujabb hangvilldhoz
jutunk. Menjank a negyedik szinten ahhoz
a helyhez, ahol egy mkadék alha az

pet

baiunk mert a kigyok félnek a 1Gzidl, Men-
jonk a masik szobaban lévé képen at a lép-
cs8hoz. Az itteni reftvényt Ggy lehet megol-
dani, h a nalunk léve padlokéveket
megteleld sorrenben rakjuk a falon lévé
mélyedésbe. Egy kis prébalkozas utan si-
keruini fog. (Gyorsabb, ha a lehetséges va-
riaciokat (24 db) sorban kiprébaljuk.)
Maost kévetkezik az utolso szint. ll'arnadi:ﬂlt
legydzése utan vegydnk fel mindent a két
szobabol, majd menjink a szarkofaghoz.
Tegyuk be a zarba a skarabeusz-szobrocs-
kat, amitdl kinyilik a szarkotag zarja. Nyis-
suk ki (OPEN), igy kiszéll beldle a herceg-
nd személyesen, Az utolso feladvany a
mérleg kiegyensulyozasa. Ehhez az Ut koz-
ben talalt hat sdlyt kell felhasznalnunk. E
serpenyébe maximum harmat tehetunk
bal cldaliba tegyuk be a Heavy, a Very
heavy és az Extra light sulyokat, a masikba
o 16bbi harmat. Kinyilik a mérleg mellett|
fal, ahol utolso ellenségink var rank, a fé-

utunkat. Az ijjal a
erendat  (US az Ioemk as azon
olhetink o masik oldalra. Az itteni
bmogat a 329.63 Hz-es hangvillaval sikerul
rnunk. Lokjuk le ismét a gerendat. A

dencéhez, wﬂuk a hist a Gig
(DROP). Ez plunk egyet hitra, ve-
uk kezdnkbe a landzsat és mikor e
nik a krokodil, dobjuk el. A mnd:sa bele-
i) e Keokogpliok — Covboy)
m a
Most méar nem kell tébbet félnunk 18
Menjunk a medence szélére és 1oHsuk fal
az edényeinket (COLLEC Haskar]uk ki-
vehetjik a krokodil h | & landz
Menj un!s fel a méaodik azimre Odaérve &

ghez, uritsunk

Fas-e edényt, amibe vizet tottunk (EM
gy a pnr&zs slalszik, most mar Iudunk
menni rajta. A palya végin agy ujabb rejt-
A \.;an az aisé edenya be cswehen I:e—
résztd

nagyon ovat k keil
lenndnk, mert ha nem a megfeleid kéra
lépink, akkor az beszakad alattunk és ez
an az agéazugl.‘mhnek Az imoknal !niﬁll

mpln nézziok meg. Ezen kilem;
unk. Ezeket jaﬁzeuuk m en
lekkel jeizett ekre N

épnunk, tehdt azokra kell clickeini, melyak

ezen a lapon nem szerepeinek [rninden

lépésnél csak en jol
Az dladik_szint .ﬁ}zm rogton lozérul mé-

dnk. Par lépés utan furcsa fast kezd el
lelszalini, amiol, ha nem sietunk eléggé,
megfulladhatunk. Menjink a tOkérhoz, ami
a nyugati falon talathatd. Torjik be a 415.3
Hona hangvlllwnl &5 manjunk be A fuu

csére ext is legydzhetjuk egy-
Eét szuréassal, A nagy szobron | m& n Ilas-

ba tegyik be az irnoktdl elvent amulettet,
majd nyomjuk meg. Végre kijutottunk a pi-
ramisbdl, vissza & panoptikumba..

ﬁ. 1é‘l.ekut mar 50 %-ban teljesitettok. Két vi-

viz. A
'kspcsoldval atallithatjuk,
folyjon A cél az, hogy az élet je

merre
el (az

igy
egy hullﬁl talalunk. Vegyk el az nmulm‘qa!

majd szakitsuk be landzsankkal a mégott

még hétra van. Ezt az oromdt
aznnban majd Ioghozeiebb fogjuk megosz-

A BANYA TERKEPE

g1

tani veletek. Addig is ghetiek eleget ..

rrAe Inda
® Gumod

#Hi Racs
O ide kell tenni a fatorzset
1 - Csavarhuzd, ongyujtd, permetezd
2 - Csakany

3 - Gazpalack

4 - Hegesztdmaszk
5 - Széndarabok

6 - Aso

7 - Generdtor

8 - Fatorzs

9 - Kabelek

10 - Furé

11 - Hegeszts
12-8

2 kiariat: rasbikandsd

13 - Furéfe
14 - 3 x dinamit, detonator
15 - Kules, zsebkendd, elsdsegély-felsz.

1? E 2 u\mgk 2 gazol 3 gazal
17 - 2 dres U i olaj aveg, larc, 2
g ajos g g ‘

Folytatas a 29. oldaion...
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Pl s :
Ar Osok ugy gondoltak, hogy igencsak
unaimas a vilag, igy kalandok néikul, ezért
immar harmadszor efhataroztak, hogy vala-

mi nagyon rosszal tesznek. Marmint sza
munkra rosszal, mert 6k egy tokéfetes mik

rokozmoszt akarfak megalkotni  (Eldkén
tnY’ tékéletes mikroCoVboy-jal —
CoVboy).

Amikor terveikhez egy idegen biosziird
volt szikség, agy bizonyos Terrat neveztek
ki, hogy elvég 6k kiséristeiket, Kellott
egy helyl kirendeltseg, ami vigydzott volna
az it lévd felszerelésekre, berendezésekrs,
amik mind egy-eqy durvan faragott piramis
ban kaptak helyet. Megaiko léryt,
Sheltern névvel és kineveztek a Fold Vadel-
mezdjavé. Elsédleges feladata tehat a Fold
(Terra) megovasa lett, s itt kovettdk el az
Osok az elsd nagy hibajukat, mert amint
Sheltem felismerte ar Osok terveit a Fol-
dan, ellenuk fordult.
Nem tudtak mast csindini az Osdk, mint egy
ujat kredlni, ext meg ki akartik fktatni, Csak-
hogy Sheltem nem adta magat kénnyen,
bar a hatalmas fulerd miatt vissza kelleft vo
nulnia.
Raftekhelyérdl csak néha bujik eld, ekkor is
csak a mindennapi szabotazsakeia céljabadl,
A leg obb baj akkor jott lelszinre, ami
kor Sheltemn felbontotta a 3 jellemkiraly
yensulyat, erdt adva a jellemkirdlyokon
kivil éld  éldholtak , természetieletti lé-
nyeknek, orkoknak, goblinoknak, sth, s
muost a Fold egész terdletén rettentd szor
nyek portyaznak.
Megalkottak minkel. Az uf emberikel,
Corakot nem akartak kitenni ilyen nehézsé

L Y
-c‘\‘

: e BN _ QR

&

qunak. Corak meg nem kaphatta m:? a
ald Védelmezdje cimel, mert art egyeldre
Sheltem bitorofia.

it kap lbdunk be a ténténetbe, amalyben
célunk elérni egy Faldrdl induld mentGhap-
szulat. Azt megelSlegezzik, hogy egy
Might & Magic V. leirasra is lehet kilatas,
mert nem kifejezetten azzal a mindent meg-
oldd befejezessel lesz dolgunk, egy-keét
szél nem lesz még elszdve

Mint manapsig a szerepjitékok 90%-a, ez
s egy roppant bonyolult, tobb hetes jatakot
igénylé takolmany (nekink ecsak 2 hetet
vett igénybe, de akkor a srabadid&t maxi-
malis MM3-azas jellemezie). Mindossze 65
helyszin van, ezek kézudl kb, 14-15 30x30-
as, a tobbi m csak 16x16-0s. Persze
nem kell megijedni, egy helyszinen sosem
lehet tobb, mint 80 szdrny, nyitogatnivald
uag: csapda. Viszont a B0-as szamot igen
gyakran érik el. Ez ugye mindenkit
maximalisan megnyugtat.

Uae az nem meglepd, h PC-n a teljes
MM sarozat (-1} elerhetd. A kdihoni sajtd
nagyon lehizza a CB4-an is megjelent elsd
részt (mi nem tudunk vélemenyt mondani
rola, mert még nem taldlkoztunk vele), a Il
&5 |ll, rész C64-es viltozatanak egyel6re se
hire, se hamva. A | forrdsok szerint Ami-

an is csak a |l résztdl fellelhets, am kis

azankban csak a lll, rész terjedt el. PC-n
ugye egészen mas a helyzet. A felhasznaloi
dtmutats ajanlasal szerint nem rossz, ha a
storit az elsd rész végigjatszéasaval kezd-

JOk. A |l rész karaktereit pedig siméan atvi-
hetjik a lll-ba, viszont ennek feltélele, hogy
a kimentett allas egz kényvtarban legyen a
Ill. rendszerrel, A -3 programcsomaghoz
mellékehek egy MMSSH T-et is,, amit
ugyan lehet hasznalni, de nem érdemes,
mert nélkile is elég kénnyen el lehat men-
ni a végdére. Egér ajanloft, de abszoldt nem
hétrany, ha nincs,

Kezdjink is bele, bar nagy
valoszindséggel nem is fogjuk ebben a
szamban befejezni, most hogy
atgondoltuk, mennyit szeretnénk irni rola,
meg is lehetne tGHheni vele az ujsagot.

Az intro rettentSen féleimetes halalfej-szerd-
séggel, Sheltem-mel kezdddik, aki meg-
megéllitia a vilag forgasat, mig 6sszeszedi
mondanivaldjat a winchester-rdl (az Amiga-
soktol eziton is elnézést kérdnk, de amikor
dsszevetettuk a két valtozatot, sulyos sikol-
tdsok kdzepette U déntéttink, mégis
csak PC-n nyomanu végigl), utdna meg
azzal ijesztget minket, h az Uj probajat
alljuk ki, ha tudjuk, Egy villamgyors 'ESC’
segithet azon, ha mar valéban csdpog ré-
lunk az izzadtsag a félelem miatt (esetleg a
fitest is levehetjuk). Ekkor megjelenik a vé-
delem, egy kis kddkodécs, elso rossz pré-
bélkozas utan kilép. Ha tényleg ilyen tar-
tént, akkor legkdzelebb vegylk eld a jaték-
hoz adott kézikényvet vagy egy masik fije-t
hivjunk ba...

Van egy kellemes START A NEW GAME
felirat, nyomjuk meg azt, majd megkérdi,
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mi is | en a neve, mert i? teszi
:a:alévé, ogy t?b;:b kimatr;tettl lias is
shessen. Legkdzelebb m elenni

LOAD A E&“VED GAIIEegia-, géja ha tggg

kimentett &llasunk is van, akkor a név

alapjan ki tudjuk valasztani &
visszatéhtenddt. llyenkor a név mellett a
I bb szint a jelenik  meg.

Viszont egy jatéknak csak egy a kimentatt
dllasa, s erre mindig Ggyeljonk, mert amint
betérink egy fogaddba, mindig kimenti!
Igen sok gondunk lett mar ebbdi.

A rendszer nem AD&D, bar van egy kis ha-
sonlatosséga is hozza, azonban semmi
t6bb. Ha egy ujat kezdunk, mindig ad egr
elindulé-csapatot, amit jobb lecseréini,
azért mert nekink nem tetszik az a léfejd
tvelf, Ezt a adéba tehetjlk meg. Nyom-
unk le egy hatrafelét, majd w-t. 5

nn is vagyunk. itt egy szép tal . sok

aval feliratokkal. A feisd 2 ember

renc, eleinte ha van nzunk, érdemes
telvenni Sket, mer 3. szintdek. A pofa mel-
lett a nev van, azalatt & foglalkozas. Errdl
késSbb. Ha egy fickdra raclickelink, akkor
bekerdl a csapatba (feftéve, hogy nincs
mar otf) vagy ha bérelhetd, akkor megjele-
nik a napi arfolyama, aml a szinttel egyatt
nd (Miért? A szint nélkal ? Co ;
Ekkor egy IN PARTY sarga felirat is disze-
legni fog a foglalkozdsa alatt

Van a tekercs aljan egy mend is:
UP/DOWN: a karakterek kozott lehet fel- és

lalagzni.

DEL: Ezzel végérvényesen ki lehet 16taIni
elgr karaktert, h k nem bérelhets
(HIRELING). Ez ajaniott, ha nincs szuk-

unk egy ktarre, mert a
REné véguséu Trokélfni: széma. 4 dhvollfuk
MOVE: Ezzel csak a csapatbdl olitju
cﬁ'l "‘;"EPA‘I’MEb '}mk’}u igénysl
: m ‘arazatol al,

anis itt lehet Uj :r%eruket ganellznl,

akik mindig 1. szintdek lesznek. Nnﬁ;on

szép dobokockak guruinak fel s ala, koz-
ben mi meg gyarthatunk U] embereket
(Ez a szaporodas érdekes formaja

— CoVboy). Késdbb is érdemes lesz
Ujakat gyartani, noha nem harcra, hanem
cipekedésre, mert lehet, ho? egz j6 ide-
:2 szoksogtelen, de majd keésSbb fontos

rgyat ki akarunk pucelni a
targylistabol, vagy nem lehet eldobni egy
szamunkra mar szikségtelen targyat,
akkor atpakolhatjuk ideiglenas
karakterhez. Bevesszu addig a
¢sapatba, amig lerakodunk ( masik
embert ki kell ehhez szedni), majd
kivesszik a sorbol és wvi Zuk ar

Késébb PRINCESS TRUEBERRY csak

egy magasabb ékb. 15- PERS-szel
rendelkezd személlyel all szdba.
ENDURANCE: Kit . Minél magasabb,

annal tobb sebesdléspontunk lehet (HP).
SPEED: Sebesség. Akinek a legmagasabb,
azé a kezdeményezés.
ACCURACY: mutatin, hogy mivel lehet
tavollévd ellenfeleket is tamadni, pl. ijak-
kal meg hasonidkkal, igy ez is sziksé-

ges annak, akinél van ilyen of. Sze-
repe van csatakban is, a tala k ugyé-
ben, Célzas.

LUCK: Szerencse. Igen szikséges, mert
minél magasabb, annal kisebb eséllyel
hatnak rénk a indulaty varazsiatok.

szerepld és 2 HIRELING lohet, Mivel t6bb
széj t6bbet eszik, nem mindig érdemes
kitélteni a HIRELING-eket (viszont t6bb
ember tobb cuccot tud vinni, lhgyhogy a
legidealisabb, amig arjuk, hogy
maghalinak, s ugy cipeljuk 61(5‘[]

Lépjdnk ki a fogadébdl, s most ismerked-
jank meg a kezeléssel.

A NAGY ABLAK

A szemszoginket mutatis, s s mivel ez

nem 1};3:&11 tud minden eérzékszervinkst
otolni, ezért van az ablak kérnyékén 3 kis

igura is.

A telsd denever azt jelzi, ha a kézelben &

Mindegylknek el kell érnie egy alelo Ienség van, de csak akkor, hogy ha vals
értéket, hogy az adott osztalyban indulhas- lyik karakterdnknek gvan ez a ter
son. Az ilyen tulajdonsagokkal val hatd mészetes ké o (barbarnak mindig
ok (tulajd goktdl jobbra) fehé megvan). Ekkor jobb nem elaludni, mer
vilagitanak. alomban jol elkaphat az ellentél.

Jelemésak:

KNIGHT: Legalabb 1568 MIGHT. J4l
csapkod, gyorsan lép szimet. Mivel a j&-
ték kozben eldfordul, kh vnla:nhoz

low: kell, unk mindenképpen
ﬁ% a c:g a. Nem tud vardzsolni, de

a HP-je & as.
PRLAB?;: A Mmlagfr é5 a PERSONALITY-

nek 30-nak kell egyitt lennie (igy van ez
:x lét.:‘tlu‘l’qfl is. ahol 2-tulajdon kell).

onkivil, hogy h papi latai
is k. Nehézkes a szintiépése, mint

a 1obbi 2-tulajdonsagunak,

ARCHER: INT+ACC=30. Harcos és SOR-
CERER varazslatok. Nehezebb szintlé-
pés itt is,

CLERIC: PERSONALITY kell (it is min.
15). Papi vardzslatok, amik téképJ:en

Sgytbak, :?o van tamado is. Miri\'yen-

pensg&.n‘ ot a csapatba egy ilyen.
Kb. mid ben szintet a lovaggal.
RCERER: INT. n jo tamaddvarazsia-
tokkal rendelkezik, fetétlenil kell egy
ilyen. Nehezebben |ép szintet, mint a
tobbi egy-tulajdonsagu.

ROBBER: LUCK. Mivel kezdetben van mar
egy olyan ismerete, amivel ki lehet nyitn|
a zart ajtokat és ladakat, ezer
szukséges. Ind orsan lép szintet.
Csataban gyik, nagyon ellenalld
magiaval szemben.

BAR LAN: END. Nagyon magas HP-vel
rendelkezd, harcos osztaly, de nem wvi-
selhet minden loq;csrt és pancélt (mint
ahogy persze a tobbi, nem harcos osz-

taly sem).
HIN}A': ;30+$PI? = 30. Ennek is vannak

eredeti ambeart.

No de lassuk az itteni mendket:
A dobdkockék alatt taidlhatok a karakter 16
i &= a f

i i '“,"“af-g:(ﬁkc.n
neme (SEX), az osztalya (CLASS) és a jelle-
me {ALIGN). A faj 65 nemcserét a pofa val-
togatasaval lehet eldidézni, azt pedig a

portré melletti 2 nyillal.

It nincs akkora szerepe a fajoknak, mint az
AD&D-ben, se szint-, se tulajdonsag-, se
osztalykorlatozas nincs, csak egy-két
plusszal, minusszal kezdhet & karakter,

Az oszialyt és a jellemet a dobokockdktd!
jobbra lehet kivalasztani, de ehhez elészor
dobni kell a tulajdonsagok Ggyében.

A dobas i‘HOLL,I a CREATE és az EXIT falett
van. Ekkor & tulajdon kat (ATTRI-
BUTES) kitoiti szamokkal, 3-22-ig.

Ezeket jeientik a tulajdonsagok:

MIGHT: Eré — Természetesen csatahoz
kell, mert az jo, ha elébb purcan ki az el-
lentél, valamint j& ajtd- és dobozkinyitis-

hoz.
INTELLIGENCE: It megénés és boloses-

s6g. Minél obb, annédl t6bb varazs-
latpontunk (SP} lehet, mint vardzsio.
PERSONALITY: Szemaélyes vonzerd. Pap-

félék vardzslatpontjai novekednek veie,

i gei, de joval gyengébbek,
harcolni viszont jobban tud.

DRUID: INT+PER=30. Egy-két mas va-
razslat, mint & SORCERER- eknek. En-
nek éz a RANGER-ek segitségével lehet
atszelni a nagy dcednt. Kb. papszintd a
csatéban. Lassan fejiddik.

RANGER: INT PER END. Az egyik leglas-
sabban fejlédd osztaly. Druidai varazsla-
tokkal, és tdrhetSen harcol. Ez is kell a
nagy tengeri utazasokhoz.

Ha kiszomehuk a megfeleld osztalyt, clic-
keiiﬁnk rd. Ezutdn a jellem kivalasztasat
kell megefleni, ez lehet j6, semleges, go-
nosz. ugodtan lehet mind semleges,
nem sok vizet zavar,

Miutan ez is kész, clickeljunk a CREATE-re
&5 megkérdezi a nevél ol készen |s
lennénk. Ajénlatos csapatba minél ke-
vesebb 2-tulajdonsagit tenni, i

mer &
%rvnrsabb a fejiddés, Le eg tegyunk
agot,

barbért, apot,
varazsiot °q.yn oqr. lol\rg: P{F%BB!;&*
Tehetink még bele pl. az onBlk lou:?
hetyett a?; RANGER-, meg egy DRUID-of,
mint HIRELING-et, de nem nagyon
szdkseges, mernt & tengeren varazsloi
tad 1 is kalhatcink 1 :

gitsegg v 1t
teleporttal is. Egy csapatban 6 sajat

A baloldali s as legyecske vagy mi,
az az tleg EVI'I‘A% azs| g?'elen‘
létet mutatja_

A dali figura akkor jelez, ha a szem-

nlévd fal tkos afidt rejl. de ehhez is
kell egy skill, amit viszont a ROBBER is-
mer,

A negy sarokban lévé 4 nyil az slemek al-
leni védelmunket jelzi, azaz nem fog ra-
tunk az adoft elemmel tonénd tamadas

(tdz, hi , elektromossag, energia). Ext
a PROT. M ELEMENTS varazslat né-
vell.

AZ ALSO MENUO

A karaktershk tulajd agait, targyait refti

Ha valamikor kardést tenne fel, ki is

probalkozna valamivel (varazslat elolvase
sa, lada Idnyi!ésag akkor Is innen kell kiva-
lasztani a fickdt. Széval nyomjunk ra egye!
az egérkurzorral.

Megjelenik egy sor tulajdonsag (mar felso-
roftuk), de ha itt tobbet is meg s ik
tudni, akkor ENTER-eljdnk ‘:g s kiirfja a
maximalisat meg a jelenlegit, valamint a je-
lenleginek a megnevezéset. Ex igen vallo-
zatos, legtobbszor igen j6 szorakozas a fo-
kozésokat olvasni (magas, igen magas,
szuper, hihetetlen, oriasi, kivalo, o a-
tos, félelmetes, félelmet keltd, fantasztikus,
sth..). Am ezek hatirvonalakat is rejtenek
magukban, mert van olyan ajtd, amit csak
fantasztikus erdvel torhetiank be vagy a HP-
ink szama is csak egy szint utan tog néni.

Van it még:

AGE: Milyen idések vagyunk. 18 évesen
kezdi az ember, s mi a kalandot 37 éve-
sen fejeztik be. M van még, hogy mikor
is sziletett (pl. 487-ben), meg hogy most
hany ikszen van tul.

LEVEL: Itt is, mint a legtobb szerepjiték-
ban tapasztalatpont jar szérnyek lets
sért, feladatok elvégzéséért, Ha ossze
gydlik egy bizonyos &sszeg, mehetink
szintet lapni, s akkor novekedni fog a
HP, SP, a szamunkra megérthetd varazs-
latok szama, az is, hogy egy korben
hanyszor tamadhatunk valamint, hogy
mennyit sebzink akar magiaval, akar
kézzel. Kiirja a normalisat meg & jelenle-
git, illetve, hogy hanyszor tamadhatunk
egy korben,

AC: Védettségunk szintje. Ext pancéiok, ki-
tzdk, gylrdk, medalok, pajzsok, csiz-
mak, sisakok emelik. Htt is van normalis
és jelenlegi érnék. Az AD&D-vel ellentét
ben it annal jobb, minél magasabb. Fel
s6 hatar elmeletileg nincs, de gyakorlati-
lag van,

HP: Szokas szerint azt hatérozza meg,
hogy mennyit sebesilhetink, it is van
normalis és jelenlegi.

SP: Varazslatpont. it minden varazslat effo-
gyaszl egy bizonyos mennyiségd manat
a wvarazsiotél, s ez megmutatja, hogy
még mennyit tud fogyasztani.
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RESIST: Ellendlias a hkulonbdzd elemek

valamint a sav,
hatasai
megszuntetni,
ilyenek okozta veszteséget
maregnel,
kiterjedéséat
CONDITION-nél). Ad
mindegyikre (0-x-ig) és eze

méreg @&s varazsiat
Ezek nem  tudjék
csak lecsdkkenteni az
(kiveve a
hatasénak
lasd a
~éntéket
asszegét

ellen,

mert ot a meéreg
csukkumheta.

irja ki a nagytablora,

SKILL: Ahhoz, hogy kinyithassunk egy zart
ajtét, ismernGnk kell hogy is lehet ezt
maegtenni, 5 csak ezutan fog sikeriini.
liyen a tobbi ismeret is, mind valami ext-

ra mivelethez kell v

seqitségével

16bb lesz az 4 HP, ng’P uzlm}ép&skur.
stb, Ezeket lehet vasaroini is, varcsok-

ban és szobroktél, de egyes tar
adhutﬂakh_lbmn ismeretet (pl. RO
GAUNTL

ak is
ER'S
egitségével lesz THIEVERY-

nk). A itovetleszék ezek:

IEVERY x: E2 a zarnyitas, az utana-
lévd szam nzt mutatja, hogy hany sike-
res probalkozédsunk volt zarnyitassal.
Minel mnq:mabb annédl bonyolultabb
zarakat is ki tudunk nyitni. Kb. 130-cal
minden megnyilik eléttink. A ROB-
BER-nél és a NINJA-nal default. ROB-
BER-nél 42, NINJA-nal 27 az alap.

ARMS MASTER: Amolyan szkander-

1 sem kar-
mester, pedig az sokkal “hasznosabb

lenne a jaté banE Segitségével na-

obbat Utink a arekkel, meg a
IGHT KNIGHT-oknal

nlag.
ROLOGER: Csillagvizsgélé Dru-

is emalk

idaknal ennek birtokaban szintlépés-
kor t6bb SP fog jénni.
BODY BUILDER: Az egyik leghaszno-

sabb. Néveli a IGHT-ot és az ENDU-
RANCE-t, valamint szintenként t5bb
HP fog jénni.
CAR RAPHER: Térképkészits, Ha
megnézzuk a program rajzoMta térké-
pet, akkor ott ki is Lu rajzolni a hely-
szint, ahol mar jartunk, de csak akhkor,
ha rendelkezik az ik karakterank
ilyennel. Varazsioknal default
CRUSADER: Csak ha van | ununh
akkor juthatunk be egy jellemk va-
raba. Ez az ANCI TEMPL
MOO-ban lelhets fel, egy szober adja
mindenkinek ad).

NGER SENSE: Barbarnal default.
Csak ekkor fog a fentr denevér jelezni
veszély kozeledtekor. Elég 1,
DIRECTION lSEN?E Oruidﬁrl;l‘ilhmlln-
dig an. llyenkor a n ablak alatt
a lll-as E elyett az égtajat :ﬁ:kr‘ amerre
nézunk, 5 a térképen is megmutatia,
merre is nézunk, nek aléﬁ.
LINGUIST: Mem sokszor kell hasznal-
ni, csak egy-két idegennyelvi Gzenst
eloivasasakor (feliratok). Max 1 ember-

CONDITION: Ez egy eléggé sof

& PESTDIGITATOR: 2 mezdvel feljebb a

PRAYER MASTER arusatél kaphatd ez

n skill, ami vardzsidknak nyujt

odolmat ugyanolyan médon, mint

a RAYER
® SPOT SECRET DDOHS Titkos ajtok

|elenlétekor kapalézni a kis béka s

obboldalon. ROBBER-nél defautt.
..\:llﬂlﬁ? Minden kw:ﬁamok I:akll

udnia ahhoz, hogy vizbe lé asun

Elsfordul, h nél, ho phe

al-ajln lup ilyet, de RANGER mlnden-

SSE?C ettesiteni lehat a LEVITATE
ER f?zes a WALK ON WATER
DRUL slatokkal,

RACKER: Nyomkovetd, de azt mér
rwrn tudjuk, mire is lehet 6. Lehet
hogy kevertik az ASTHOLOGEH rel
mint aadmidn SP +-ok ugyé

AWAHDS' Mi

obb
zésekor Ierogyzim:gz MMunkm pl
hényszor nyeriGnk az arénaban, meg-
mentettik-e FOUNTAIN HEAD-et, kinek
mennyl gombot adtunk, stb.. . Csak ad-
minisztracio.

EXPERIENCE: Kiirja jelenlegi tapasztolat-

m—ouze?unha! alatta meg axt,
mennyl kel még ehho:. hogy a kovetke-
z6 szintre lé

GOLD: Monnyrauw van a csapat birtoka-

ban és (esetleg) a bankban.

GEM: Mint a fenti, csak dragakévekkel.
00D: Hany napra elegendd a kaja, ami

naélunk van, meg hény darab is az. Min-
denki, minden 8 6rés pihenés utan eifo-
gyaszt egyet. Lehet kajat venni a kocs-
makban is, de egy papi CREATE FOOD
varazsiat is segithet ezen,

ok Infét nydj-

té hely. Természetesen a lnéaaktsf: alla

14t adja meg, de nem min . 0~

gyan. Maqunem min. ik l?tyin magy

uxim Is, ami a GOOD k ételével negm
Az allapot erdsségét a. Vi

ha eién a —‘.0-&1 akkor beall a halal! Le

6000 — No problemo, s6t ha meg v
gyunk éidva még pluszok is érulha‘t-
nak, HEROISM, POWER HIELD,
BLESSED, HOLY BONUS,

INSANE — Szellemi képességeit meg-
csappantottak,

DRUNKEN — Ismerds, he? (E gimﬂ-
ban ol oldalbabbktek — Vboy)
Nem hinnénk, nagyon el kéne
magyarazni hogy is lehet ilyen aldott
allapotba jutni, de a helyszint azérn
megemlitjuk, mert it kivételesen
kocsm&hnn lohet j61 beesiccsenten

o%vun a hétulotéje is, mert a kovet-
e nap automatikusan WEAK-ek

(azaz it masnaposak leszink). Alvas-
sal hurélhn‘lo

WEA masnapos. Al-
véssal ésel! H‘AL&?vmhaMI ayo-

nek elég. P(?IYB

MERCHANT: A bollbnﬂ dragdbban ONED — Ha rossz volt a kaja vagy
tudjuk eladni # inb I szarmy jutatott lénk,
Max. 1 embernek s:ﬁkuges akkor leszink ilyenek. Ez halalos is le-

MOUNTAINEER: Hegymaszd, Igen
draga ugyan megszerezni, de a ek-
tetés tobbszorésen megtériihet, ugya-
nis oft igen sok kincs van. 2 embernek
kell, s akkor az egész csapat tud a he-
ekben is maszkalni,
VIGATOR: Ha van ilyenje a RAN-
GER-Gnknek, akkor atszelhetjdk a
solyat, ellenben llandd
E?ﬂER LIZE varazst kell alkalmazni,
Lehet, hogy a druidanak is elé egy
ilven, nem kell hozzé RAMNGER, bar
nem probaltuk.

'ATH FINDER: A RANGERNé| default,
Ha 2 embernek van llyenje, akkor
gond nélkul mehetunk a 50 bb (feny-
ves) erdSkben is. Megéri a 2500

PF?XéEFI MASTER: ARACHNOID
CAVERN-ben lehet beszerezni, s ha
van a CLERIC-Unknek ilyenje, akkor
szintenként tobb SP-t kap.

het, ha idejében nem alkalmaznak o
SUPRESS POISON-t vagy egy CU
POISON-1.

DISEASED — Beteg. Ez is lehet haldlos.

Ellene szintén e SUPRESS/CURE
péros 6. cuk itt DISEASE-re.
PARAL — Beéna. CURE

ARALISYB segit. Iddvel almalik.
SLEEPING Ha rossz hol_y_en indl:ltur:ilc
rank, ak-

kor a fol nem ébredt karakterek Igy
maradnak, Egy AWAKEN segithet. Van
szorny is, ami altat.
UNCO ISOUE — Eszméletien.
ar k, akkor

i)
Iﬁenol( vagy humk leszink. Szi
togg, h mennyi amit még elbir mint
aazmé!et e,

szerden hulla. Egész halé-
DEAD segit rafta, de a kora

Io‘ RAIS
névekszik.
STONED — Egy rossz medizaszokas

ranitossa Is valhat karakterink.

TO FLESH segit.

miatt
STON

ERADICATED — Ez amolyan elham-

CURSED —

vaszioft dllapot. Csak a RESUR-
RECTION segit v a templom, de ha
mi csinaljuk, afzr targyai torottok
lesznek és korosabb is lesz 5 évvel.
tkozott. Cedkken a LUCK.

CONFUSED — Csata kézban'ﬁyangén

Megesik, hogy egy tulajdons
lag nem akkora, mint az eredeti,

tamad, csata utdn elmulik. ndegyi-
ken javitanak a templomaokban,

pillanatnyi-
ekkor a

szamok szinének valtozasa mutatja ezt:
Fekete: |deiglenesen mas, mint volt. Egy

nap vagy ogx alvas muilva visszaall
eredetire, de ha valami gond miaftt lett
ilyen (mérgezve, bolond stb.), akkor ki
kell eldtte beldle kuraini.

Vérds: Az SP és HP pontoknal fordul

Kék: 0,

eld, azt jelenti, hagy az eredetinek kb
10%-ra csokkent le, ajaniatos vlgyaznl
illetve HP esetén eszmeletlen
vagy rosszabb.

Mivel szintcsdkkentd szérny vagy varazsiat
nincs, ezért az nem lehet negativ, ha feke-
te, csak ﬁoziﬁ\r Viszont a kor ideiglenesen

nem G50

kenhet, csak néhet, de azt alvas-

sal nem fogult elmdlatni, csak egy kilde-

téssel tudun
emel kia F'IRAN

dk

iteni, ami egy kutat
BAY-bd),

F P A e e

ITEM: Tars
Ezen belu

E

el

& még:

kezeles

1:
UP/DOWN: Fel/le a targyak kozt. Egy
embernél egyszerre max. 20 targy le-
het

EQUIP/REMOVE: Felveszi magara és
leszedi onnan az adott targyat, ha fel
lehet venni (pl. |}g¥I kodkartyat nem, de
egy gydrdt fel et venni, bar nem
magunkra, hanem az ujjunkra, de az
mar tékmindegy).
USE: Hasznalja, ha igy kell azt hasz-
naini. A varazsiastokkal rendelkezd tar-
gyakat ily médon kell aktivizaini, de vi-
gyazzunk, ment meghatarozoft tohetuk
van, s utdna elftdnnek, ha nem tShjuk
fel. A tabbi ernt nem kell USE-olni,
azutan van par spéci cumo, amit nem
kel:a'!!all\.renng_ahho;zé hogy élvezhessik
az altala nyujtott eldnyoket.
DISCARD: Véglegesen eldobjuk. Ext
nem lehet minden targgyal, tehat kéd-
kartyakkal, erégombokkel stb. nem.
sorban ogy targy van, mindegyik
egy szém, amire hivatkozhatunk

agyes miveletaknél,
TARGYAK: Tekintsik elSszér @ a hét

kaznapi kategariat

Fegyverek: osztélyoknak vannak
Korlatozasaik (kivétel & KNIGHT, P&v
LADIN), Izunkor s ha ilyen t.nr?y
szeretnénk a kezlkbe tenni,
kli a. hogy: s are not pmbcnenr

y!", azrazhogy az x osztalyuak
nem akotlottak az y hasznalata-
ban. anez vonatkozik a pancéira
is (pajzsra, sisakra meg hasonldkra
nem). Van 2-kezes valtozat is. Ha
hosszdtavra hatd fegyverekkel sze-
raljuk fel, az kudlon kat rm nem
en a S

fogla! kozet E AT BOW,
SSBOW, SLING).

HOBg“BWOHD Révidkard, gyen-

gus

LONG SWORD: HosszU kard, jo.

CUTLASS: Vadésztér, gyik.

HAND AXE: Kézibalta, nem kifeje
zetton hasznos.

GREAT AXE: Kétkezes,

am 4 SWORD:

rossz.
FLAMBERGE: Véleményunk szerint
a lagjobb p fegyver, kétk

pompas

Pallos, nem

CoV 31/15



Amolyan  gyiklesé  (egyenes,
hosszi kard).
FLAIL: itt lancos buzogany.
MACE: Buzogé
papoknal

HAMMER: Kalapacs,
egész kellemes.
STAFF. Bot, varazslénal ez a me-
nébb T
Vannak tivil-alet fogyverak ia
an 3
NUNCHAKU

MNAGINATA (agész j&)
WAKAZUSHI vagy mi a neve.
Pancélok:

PADDED ARMOR: Tomatt pancél,
varazsional alel.

LEATHER ARMOR: Bérpancél, va-
razsicoknal, druidaknal ez a&é

RING MAIL Nem olyan jo. Gylrds

SC’fLE MAIL: Pikkelypancél. El-

SPL?% MAIL: Bordas ing. Korlato-
zottaknak kellemes.

PLATE MAIL: Lemezvérn. Klassz.

PLATE ARMOR: Lemezing. Csulcs-

cool.
SHIELD: Pajzs.

Egyebek:

HELM: Sisak.

TIARA, CRO’WN: Korona és fejdisz,
sisak he

GAUNTLE 5 Keazg

SCARAB, 3 MEDAL,
BROACH: Kitdzék. Max 5 egy
emberen.

PENDANT, NECKLACE,

HEDALLION Nyaklancok. Max 4
arﬂg Gyun)k Max 10 egy karakte-

CLOAK, ROBES: Kopeny, a pancél
folé mehet még egy.

Mir_vcill‘ ':Ikti:oil van \.;ilzrgzs\ir#:oxal is,

ami ekappen nyilvanuthat meg:

® Varazstolteles: Egy USE-ra a nevé-
ben lévéd varazslatot varazsolja el
Véges toltettel, amit a RECHARGE
ITEM varazslat allithat vissza (max
10 toltet).

® Varazstulajdonsagu: Ezek az igazi
cool dolgok. Az igazi neve eltt van
1-2 jelzd, az egylk egy matériat jeloi
az esotlegoes masik pedig egy ele-

g met ngy valdgsl;wgte. o
matéria az erds: t ml.ﬂctja I

WOODEN, NZE, RAS::.

COPPER, GL.ASS LEATHER jelzdk

rontjak a fegyver tulajdonsagait, a tob-

A JOBBOLDALI MENU

Ebben 9 ikont talalhatunk, haromszor har-
mat egymas alatt;

NYILAZAS: (felsd sor bal oldali) Ahany ka-
rakternél equippelve van valami messze-
hordé fegyver, akkor az ilyenkor elereszt
egy nyilvesszdlftoftetet. Minél nagyobb a
karakter pontossaga s minél erdsebb az
i ve%z a parittya, annal tobbet sebez az

llentelen. Egy nyilvesszd egy ellenféire

VARAZSLAS: (felsd sor kozépsé) A leg-
gyakrabban hasznalatos manupont igy
errdl szdlunk a legtobbet. |

csak az elején. Szinttdl nf.wekszlh

JUMP: Sckszor elé fog fordulni,

egy lathato csapda van a csapat al

(pl. savtocsa vagy energiafal), és nem
nagyon akarodzik hulertgpvon HP-t ve-
sziteni. Ekkor johet a JUMP varazsiat,
de csak olyan esetben, ha utana nin-
csen fal vagy masik csapda, esetleg
zart ajtd. Lehet, hogy a gép kulon letilt-

a.
ﬁélD STREAM: Egy kis saviolyast indit

elleniél felé. Hatasosabb, mint a
TOXIC CLOUD. Ez is szinttdl novek-
szik.

LEVITATE: Rettentd hasznos ez a va-

rnzslnt ha nem birtokoljuk az Gszas
aget. De aljasul kitett, eleinte

megjelenik: Karakier neve, alatia uaraza-

lat neve és, h mennylt aszt (SP/

Ge.;ng ugyanis itt minden varazsiat a SP-

| levesz egy meghatarozott dssz
nyit, és van olyan, amelyik még dmgahe-
vet is hasznal a varazslatra.

CAST: Ezzel a kivalasztottat {felette lévs)
elvarazsolja.

NEW: Ha valami méast akarunk varazsol-
ni, mint ami ki van irva, akkor va-
lasszuk ezt.

Vannak varazslél (SORCERER), papi

{CLERIC) és druidai varazsiatok, béar a

druidai varazslatok 80 %-a az el6zd ket-

1Eb6! tevbdik ossze, Az isment vardzslato-
kat irja ki, ha Ujat szeretnénk, vi men-
junk el a varazsiécéhekbe vasaroini vagy
dungeon-okben kutassunk ilyeneket.

Minden varazsiatnal megvan, hogy hé-

nyadik szinttdl tudjuk varazsolini.

SORCERER-I varazsiatok:

LIGHT: Mivel a bartonckben, barlangok-
ban a kézvilagitast mar beszantenek a
sok vandal elem miatt, valamint az ide-
Eenforgnjom visszaszoritasanak érde-

ében, ezeken a helyeken vaksotét
lenne faklya nélkdl. Mivel a faklya nem
kifejezetten elényos (helyet foglal, fus-
tol, pénzt kell kiadni érte), ezert ozzel
a um&slml oldjak meg a gondot Ad-
dig tart, mig el nem telik f: vagy
le nem fekszik a tarsasag aludn

AWAKEN: Ha rossz helyen fekszunk le
aludni, és szornyek tamadnak rank,
akkor egy-két ember alva maradhat.
Akkor is elaludhat egy karakter, ha a
szornynek van i en specialist tama-
dasmaodija (pl. BRA FIEND). Ez a
varazsiattal l'elébmml az asszes alvo
csapaftagol, a mar ébrenlévdknek meg

fgl%m is Mmos.
DETECT MAGIC: Sok kis targgyal akad-

LLOYD'S B

mﬁmmn csapdak Iul:erulosele is R

on alkalmas, ugyanis a fold felett
kb. 20-30 cm-rel Iszggue nem fognak
artani nekunk, de azén feltedik bunds
ottlétuket.  Ugyanilyen hasznoes a
SWAMP ISLAND-i futéhomok ellen
amibe amugy 2 emberunk belehalna)

RD'S EYE: Az egyik legjobb, leg-
strdbben alkalmazott varazsiat. A jobb
felsd MIGHT & MAGIC Il felirat helyett
agy kisebb térkeép jelenik meg (¥x7-
es), amely megmutatia jelenlegi hely-
zetunket, iranyunkat és a kozvetlen
kernyékinket. elkerdlhetd, hogy el
tevedjunk, de terképrajzolashoz is ret
tentd na :

gy segitség volt,
IDENTIFY "AONSTI?R Mivel az MM3-

ban a ‘?ép lusta kiirni a szérny HP-it,
AC-jét ?yab informacioit (ahogy 8z
nem torténik meg igazabol semj, gy
csak a nevet ismerhetjuk meg, de ho
varazsolunk egy |lyet csata kozben
(mikor hkozvetlen eldttink wvan a
szorny), akkor drommel megadja a
meg meglévé HP-it, AC-jét &és hogy mi-
lyen spéci tamadassal rendelkezik, M-
vel egy tablazatban mar megvan az
asszes szorny és hogy mit csinalnak,
igy ez nem lesz sramunkra igazan
hasznos.,

LIGHTNING BOLT: Egy ellenséges csa-

pat felé villamokat lovellunk. Mingl
magasabb a varazslonk szinjte, annal
hatasosabb a varazslat, de annal 1obb
SP-1 is fogyaszt.

CON: Kulonos egy varazs-
lat, mert ha elvarazsoljuk, megjelenik
egy manu, ahol kiirja a 1érkép nevel,
amin vagyunk s a koordinatainkal, és
lesz ot még 2 4 ikon: SET es
RETURN. A SET-re a jelenlegi he-
lylinkre tesz agy jelzést, ahova kesdbb

bi (CORAL, CRYSTAL, IRON, STEEL, A L barmikor visszatérhetunk. Ahany va-
SILVER, GOLD, PLATINIUM, hatunk &ssze uthozben, amirdl nem razsionk van a csapatban, annyi
SAPPHIRE, RUBY, EMERALD, tudhatjuk, mit takar. Ha lehet is latni, BEACON-t tehetunk le. Egy térképen
DIAMOND, OBSIDIAN) javitiak. Az ob- hogy bivos, azt nem irja ki, hany t5l- nem mukodik csak.

szidian a nonpluszultra. A méasodik jel- tettel rendelkezik. Ezzel tudhatjuk POWER SHIELD: Varazslatos védoaura

z6 AC-n kivall (RESISTANCE-es) vé-

deimet biztosit. Adont fegyver pluszait ELEJENTAL ARROW: Egy igen gyenge

a bolti eladé elmondja egy IDENTIFY- tamaddovarazsial. A valasztont elembol

én smi az ar 10%-a). allé nyilvesszdt kilovi a varazslé egy
A t6bbi targy kildetések soran j6n eld, allon;zl felé. Nem kell hozza kalon ij.
azokrol ott. llletve eg.y INTERSPACIAL ENERGY BLAST: A vwéz:lé szlnt&etél
TRANSPORT BOX- szolunk még, fuggd Ssségd sbbanas:
amely valahol a CENTRAL CONTROL razza meg a mit sem se]té enen!alel segithet. A CAST SPELL ablak helyére
3 OR mélyén fekszik. Ennek a it- Keésdbb egész hatasos. kiirja a szérnyeket egy 7x7-es mezd-
ségével az arénan kivol barmelyik tér- SLEEP: Hipnozisszerd mely alomba me- ben. legyenek akar fnron twl is. Csak
képre juthatunk. Igen hasznos cuce, ha rul &z az ellenfél-csoport, akifelé kdld- slig hasznalhatd
van. dk. Ekkor nem fog tudni tamadni. FIH BAEO i ne ismerné az egyik leghi-
resebb varazslatot. Szinttél nd a seb-

veszi kordl a szemelyt. és ez az aura
addig elnyeli a séruleseket, mig telje-
sen szét nem romboljak. Alvassal
megszdanik,

DETECT MONSTER: Ha egy zar ajto
mogott arra gondolsz, hogy wvajon mi
varhat rank a tuloldalon, ez a varazsiatl

em valami gyakran sikerul.
PE: Ha le akarunk eresz-

QUICK: Ad egy gyors attekintS-listat karak- zése is meg az SP-ehsége is.
terjeinkrdl, Itedni egy Endarbe verembe vagy epp TIME DISTO 'IION Ha egy szorny elé
Name — Nevuk egy oszlo ['J‘ falbontottal lejarot a féldalattihoz, keraftink, aki ugy néz ki, hogy gydze-
Cll—Osnﬁ!\r (roviditések akkor ezen jatékban v egy kotelet delmeskedne mar felettink, akkor ezt
HP —H kellam hasznalni (RO elsutve elkerulunk téle biztonsa-
SP — SP eg iyen var&zslm amlno gosabb heh}l’e‘ bar ne kergessank
AC — XY annyi nye van a kotél et azzal kapcsolatban, h
Cond — Ound Tash Hooba (jaj, de farad- hogy nem foglal kdlon helyel. Mivel mindig bevalik, Kembinalva a SUP

tak vagyunk ;gy I]e} kettdkor) mindegylket csak egyszer lehet SHELTER:-rel igen usetful.
Golds, Gems, hasznalni, valamint ez nem wvesz el FEEBLE MIND: Ha sikerul, az ellenfelek

EXCHANGE: (ez az aiso sor menuje) A ka- sok SP-, inkabb ezt javasoljuk. elmei  meg  fognak haborodni,
dje valtc TOXIC CLOUD: Mérges gazokbol allo ig pan az
EXIT: Szokﬁsoa llatot ok a

inialhgencla‘uk. lg; nem tudnak mar
csoportjara. Nem nagyon hatasos. 16bbe telenk o varazsiatokat
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kaidani.

TELEPORT: Ha a gép engedi, max. 9
kockanyival elérébb kerdlhetink abba
Bz iranyba, smerre most nézdnk. Egy-
két helyen Iatili!a Sok rejtett kinosnek
bukkanhatunk y nyomara. Elénye a
JUMP-pai szem en, hogy falon is at-
kelhetunk. Ha esetleg csapda felé ke-
rulnénk, az abban a kérben még nem
sebesit meg.

FINGER OF DEATH: Egy e erés ta-
madés, magiaval at. Tobb el nfelet is

sebez.

SUPER SHELTER: Ez is rettentS hasz-
nos. Ha esetleg ellenfél lenne a koze-
lankben (még nern csata kozben), ak-
kor is nyugodtan alomra hajth uk @&
fejliinket, mert nem tudjdk megsérteni a
vedéburkot. llyennel sem aludhatunk
viszont ott, ahol a sima REST-tel nem
aludhatnank (pl. vizen).

DRAGON BREATH: Valaszthatd el k

STAR BURST: A legtobb varazslatpontot
igénylé, noha nem a legerSteljesebb
varazslat. meteorzapont hiv, s
igy megéli az osszes ellentelet aki az
utunkba korul‘ A hatalmasabbakat
azén m fa Amolyan METEOR
SWARM I: ellentél elien nagyon ha-

CLERIC-1 varazslatok:
LIGHT, AWAKEN: Lisd feljebb.
FIRST "AID: Egy kél HP- r\n segit a séralt

30N
FLY] G FIST: E roppant gye
madd-varazs. h?y lenik gy vnteia-
tos okol, s bohuz egyet az ellenfélnek,
oltiinik.
REVITALIZE: Van, amikor egy szorny le-
gyengﬂi amm:jlnkat vagy lehet, hogy
att is
colni Ez wsszud}a a vesztett erdt ivé—

kel egy igen erdset tamad a szemben-
lévs felekre. Szinttdl fliggden novek-
szik SP-i %én

RECHARG 'i"EII Mint méar emlitettik,
minden vardzstargynak van meghata-
rozott szamu toltete, amit alliéve szét-
porlad. Ezzel toithetjik vissza (nem a
szétporladtat, hanem a kevés toltettel
rendelkezdit).

FANTASTIC FREEZE: Egy j¢ erds hi-
dﬁgalapﬁ tamadés egy csapat ellantél
ellen

DUPLICATION: Ha van clyan sima tér-
g{unk (tehat nem varazs vagy speci-
alis), akkor ems bdbaj ad meég
olyat. Nem mindig lesz elég erds, ha a
szintink még alacsony. Az ENCHANT
ITEM-mel j61 hasznalhatd egydtt. Igen

sok dragakavet fogyaszt (50-etl).

DISINTEGRATE: Egy nagyot sebzd va-
razstamadas egy csoport ellen. i

ETHEREALIZE: Ha a teleport le van tilt-
va, 5 nekink csak egy lé kellene
eléreugrani, akkor itt az alkalom, hog
az EREALIZE-ot hasznaljuk
mindenhol makadik, kivéve ha kdzvet-
lenil falba kerUlnénk hasznélata ese-
tén. Hasznos meég, ha tudunk ugyan
dszni, de a nagy tengeren is &t szeret-
nénk kelni (vagy akarmi mas hataron,
pl. sdrd erdében, de nem tudjuk meg
a PATH FINDER skill- !gz

DANCING SWORDS: inttdl fuggden
egy igen hatalmas dsszegld HP-t le-
vesz atiol, akit becéloztunk.

ENCHANT ITEM: Ha van bdbajmentes
normal targyunk, akkor ezzel probal-
kozhatunk a javitasa Ogyeben, Inkabb
elétte mentsunk allast, mert lehet,
hogy rontani fog rajta. Kb, 100, szint
kérul érdemes hasznélni, mert akkor
mér elég esély van az OBSIDIAN,
DIAMOND, EMERALD piluszokra. Tud
masféle varazslatot is beletenni, pl. hi-
degtlrést vagy SUN RAY-, stb.

INCINERATE: Hatalmas hdét aramoftat
egy ellentél felé. Még a tizlényeken is
nagyokat sebez. Szinttdl né az ereje.

MEGAVOLTS: Rettentd méretd elektro-
mossag cikazik azon csoport falé, akit
kegyetlenul halélraitéitink. De azért
van aki kibirja. Szinttd! nd.

INFERNO: Mint az INCINERATE, de ez
sokkal erdsebb és pokoll hbségét
nemcsak @ hanem egy egész cso-
port ellenfé feié kuaidi, Konnyen lehet
vele tizlényekre is vadaszni.

IMPLOSION: A leghatasosabb varazsiat,
ami a legtobb e nfélnok gyors, szen-
vedésmentes biztosit azzal,
hogy a feléje kuldcm energia magukba
roskadast idéz eld o letag 6zando felé,
de fizikai énelemben VM tehat Ggy.
ahogy & napok szoktak odafent. Szint-
tel no, Csak ellentéire hat, de a 90.
szint kérGl mar kb, 2500-3000 HP-nyit
sebez, a 150. utan meg mar nincs el-
lentél, aki ellen tudna alini ennek a ha-
talmas rombolasnak.

kimerult embereinknek (hja,

dn jo is lenne ?y Jyun.“ o

CURE WOUND alamennyivel t6bb
HP-t egy emberankben, mint a
FIRST AID.

Sl';AFI?: J:z l‘l(lﬂlﬁnkkéllﬁ elloq'\lel leket kis

isGlésel inozzak meg (a
na ések mar biztosan mﬁ:ﬂ
— CoVboy), ami sajnos gyakran nem
szinte semmire sem.

PHO'P FROM ELEMENTS: |deiglenesen
megemeli a csapat allanéllua vala-
me
szinteken teljes védelmet nyijt az adott

P al;mEaila llenfel kb h
AIN: Egy csapat o alet egy kb. méh-
csipéssel e?yenié nagysagu szuras-
ban részesiti. Hat, nem egy hasznos
timadasi mod

SUPRESS POISON: Anélkdl, hogy elta-
volitand a mérget a kinzott tArsunkbél,
lecsékkan!l annak hatasat ideiglene-

supnsss CISEASE: Mlnt feljebb, csak

seBet késlel

TUBN Uﬂ% Ewon]a art az uno_l%ig‘l
amely az élShoRakat
ellentélre hat egyszerre, csak az
éldholtakon sebez. Szinttél nd a hata-
sa. Egy erésebb wvaltozata a HOLY
WORD. Ez amvormlban tamad| wg
& mozgd hullakat, mig a HOLY A

egeészen teruleten beldl.

SILENCE: Megbénitva az ellenfelek
nyelvét, nem lesznek azok egy ideig
varazsolni képesek.

BLESSED: Isteni seg | megndveli
egy csa.pmngvédelmét. erdlni fogjak
a taldlatok. Olyasmi, mint a R
SHIELD.

HOLY BONUS: Az a csapattag, akire ra-
mondtuk az imat, plusz erdt fog kapni
mikor megitne ollenfelet, kivalt-
képp. ha az ellentel él5holt.

P R CURE: A | sr&eéasebb g
gyitévarazs a DVIN AVENTION-
on kivil, szinttd| fuggden gyogylt a ba-
rétunkon Kb. 3-4 elegendd a teljes

glulsshuz ha azonos szintGek va-

H&DISH nem kitejezetten hasz-
nan p!uszt adé varazslat. Jobb ered-
ménnyel taldljuk el sllenfelunket.

IMMOBILIZE: Egy ideig leblokkolja az
ellen: 8 csoport moxqasé&l

COoLD Y: Végre azan hasznos
papi tamaddévarazs! obb kevésbé
hatalmas_ tdziényt vég epp legydzi.

Szinttdl # 3

CURE Pﬂ‘llé%gﬂ M:‘ggyégyiﬂa tarsunkat,
s al is thvolitj bélarnen?

ACID SPRAY: csapat sllenfél iranya-
ba savas zdpor hull tenyerdnkbél.

CURE DIS E: Mint a CURE POISON,
csak itt a veszélyes bategsaget szinte-

ti meg.

CURE PARALYSIS: Mint feljebb, de ez
mar a bénitas ellen j6.

PARALYZE: Mind a nyeivét, mind a tes-
tat lebénitva szabad prédava teszi ne-

kink az ellenséges csoportot, ha sike-
rul. Vi?yézo! egy idd muilva a hatdsa
elszalll

CREATE FOOD: E nyi élelmet va-
razsol a csapat h izsé jaba, Hasznos,
de inkdbb a kocsmai kajavételt ajani-

uk.

FIE!W FLAIL: A masik rettentd hasznos
tamaddvarazslat, igen nagyokat tud
sebezni, szinte mindig talal. de csak

ellenfélre hat.

TOWN PORTAL: Sokszor hasznos lehet,
mert egyes kalandok végeén vagy akar
mint  menekalési mo eheleportal
minket az altalunk valasziott varosba.

STONE TO FLFEM?H Hea Ikodgedulm
v egy csapda rossza vala-
a:eg;m g:ap unkkal akkor vizkdol-

HJ?th FOR éﬂwﬁe F k

o egyi
csa ot msx:mﬁqyoﬁp -re, ha meg
él, sate é&ibtou HP felét pedig elve-
szi a gy |. igen nemes varazs-
lat, de konnyen kertlhet a gyogyito
eszméletlen helyzetbe.

RAISE DEAD: Ha valaki meghalt a csa-
patban, s nincs idénk templomba
menni, vagy pénzunk nincs oftani fei-
éleszigséhez, akkor lehet ezt hasznal-
ni. Vigyazzunk, mert a felélesztettnek 5
év plusz korosodist kell elviselnie,
ami persze gyogyithato a
Piranha- boibari kutnél

MOON RAY: Egy érdekes varazslat, ami

J s nem mindig e eroteljes. Az

Iottank 16vs irdnyba kilovell egy ener-
gianyaldabot, ami szépen megcsapolja
az ellenséget, majd mikor végigen, fel-
gy’ itja csapaftagjainkat az dssze-
szedett HP-kkel. Kis vampirkodas.

MASS DISTORTION: Megneheziti az el-
lerfaleket, de annyira, b minden
Ius mozduia! fajni fog nekik (minden

tomatikus seb rajtuk),

HOLY WORD: Lasd a TURN UNDEAD-
nél, lgen hatdsos, széles hataskord
é&lshokt- ;umm

RESURRECTION: Ha egy karakter
ERADICATED lesz és a templom most

megfeleld alternativa a

ogyitasra, fetamasztja eredeti erEu}{é-
gﬁ az akar ERADICATED akar DEAD
karaktereket. Az ERADICATED-nek vi-
szont minden targya (a specialisok
nem) tonkrerng,r (BROKEN lesz), a
kora meg

SUN RAY: Egy hatalmas sugarzas indul
ki a kalandorok testébdl, amelyek szé-
pen lemaszaro Jék az ellenfeleket 1ato-
tavolsagon beld

DIVINE Ih’fEHVENTL%N kl:tor;ar sogh-

ét  hivwan minden o
miméiis HP-re, ¢sak az Eyogzl-
CATED-eket nem. atosan banjunk
vele, mert minden egyes hasznalata 5
évet Gregit a papon, aki varazsohta.

Druidal varazsiatok:

NATURE'S CURE: Egy igen erds gyo-

ité ganagon zinttél nd.

W, RA: Ha nincs LEVITATE,

s Usznl még nem tudunk, hasznaljuk

ezt, s nem lesz 16bbé gond az dtkeles

FROST BYTE: E hidegalapu tamadas
n%oss.pnt ellenféire. Szinttdl nd

RE'S GATE: A hét napjato) flggs-
en eheleportal minket valamelyik va-
rosba vagy kastélyba,

DEADLY SWARM: Egy igen erds mérga
dardzscsapatot idéz meg, ami azonnal
az ellenfelekre tamad. gyakran bevé-
ggzve ezzel palyafutdsukat. Szinndi

no.

RISMATIC LIGHTS: Igencsak kiszdmit-
hatatlan vardzsiat ez. Valtoré hatassal
sebesiléseket oft egy pat ellenfe-
len, de sajnos megesik, hogy nemcsak
azokon, vagy valami rejteft hatasa is
van. Amigy Igen erds, mint tamaddva-
razs. Szinttdl ndvekvd hatis,
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ELEMENTAL STORM: A kivalasztott
elemmelin lehetséges LaganSsabb té-

11

Magic lll-at ir ki), meg hogy informacios
ablak. Alatta egy naptarszerdség. A hét

- ntn::m l::s«-mr kal
szemben, 5z toglon M 6 azo-
:l:: Igen Szinttdl .ego & ha-

Ennyit a varazslatokrél,
jobboldall menu leirasaho

PIHENES: (felsé sor jobb oldali ikon, kis
sator) B Granyit leddinek a karakterek
aludni, majd elfogyasztanak ogyvogr
ételcsomagot. A  HP-k és  SP-
maximalisan felgyogyulnak, Alvas
kozben az ellenfelek sem mozognak. A
SUPER SHELTER automatikusan meghiv
egy ilyet. A Tdzszigeten, vizen és a
sivatagos terdleteken nem lehet aludni
(sivat:géo: helyeken csak ott, ahol kiirja,

FAL%H

lequnh vissza &

kbanj.

(kdzépsd sor, bal oldali ikon,
CoV esizmaja + torott vonal) Ha egy
titkos atjard eldtt allunk, igy szabadda te-
hetjik az utal, de ez az elsé 2 karakter
erejétdl is figg. Van amit csak ASTONIS-
HING, ASTOUNDING erével lehet betor-
ni. Minden egyes probalkozas utdn (le-
E:;an akar sikeres akdr nem) levesz 1-1

P-t az alsd 2 karaktertdl.

CSAPATTAG KIRU&A (kézépssd sor,

kozépsd ikon, athizott vaza) Kitesszak a

al, s a leg iebbi fogaddba ke-
ril a cm (vagy ahol eredetileg
volt). Onnan lehet Ujra felvenni.

FELADAT-LISTA: (kézépsd sor, jobb oldali
ikon, tekercs) Corak, az Uj megbizoft le-
?yzeﬂ nehunln agyet 5 mast a kolénbs-

krdl, torténetikrdl, s hogy mi
isotta fetad.nt Ezeket nem Irjuk le, csak
& szabad ég alafti térképek megjegyzése-
it, mert a tobbi helyen ugy is meg van je-
Iolve, hogy mit is kellene tenni. Ezutan
kiirja az allu)ideléuke{. hogy még mik
vannak hatra. Ezek nagy részét nem
szukséges talpahem a vegigvitelhez, sét
'gi eﬂét nem is tudtunk

TE alsé sor, bal oldali ikon, par el-
ngazisl a van CHARTMAKING skill, ak-
kor ezzel ki fogja rajzolni a képernydre,
"°§E hol is éénunk mér eddig, s ha a

CTION SENSE is ismert, akkor egy
nyilacskaval az jranyunkat is m
amugy csak egy x-szel. Leglelll lesz a
terkép neve, alul meg a jelenlegi koordi-

néataink
INFORMACIOS TABLA: (aisé sor. kézépss
ikon, homokdra) Kiirla a prog nevét
(bér erre sokan rajchettek, mivel Might &

napja van (egy hét 12 nap, min-
deg;ri&mk az angol neve a megleleldje,
tehat ONESDAY - TWELVESDAY). Alatta
hany az éra. Nyole éra nulla-nullakor

wezdunk. Egy léepés normal felszinen 1
mc, A forgas nem vesz el idt. Mellette
athatd, hanyadik napja van az év-

nek. E it 100 napos. Fura, de
kdnnyebben kezelhetd. Erre lesz parszor
utalds. Emellett pedig, hnrlyudik
évet ifuk. Az agnazat ar v elsd

n kezdj
Aﬂf&u‘rﬁ T‘:BMT (alsé sor, jobb ol-
dali ikon) Ugyanaz, mint az alsd karak-
ter-mendben a QUICK.

1/O mena

A karakterek képei feleft 1évd irdanytd/iN-jel
F{amauval érhetd el, Ekkor megjelenik:

El Hangefiektek ki/be.

MUSIC: Floppy ki/be.

DELAY: Monnyi idét varjon az Gjonan lelt
targyak kiirdsa kézot.

LOAD: Ugyanaz a betoltési menu jelenik
meg. mint az elején,

SAVE: Kimenti.

QUIT: NODOOOQOOO!!!

MR WIZARD'S HELP: Ez egy |6 trikk, bar

jiték végén lévd pontszamot szépen

csokkentheti. Ha nagyon benne vagyunk
& slamasztikdban, ezt hasznalva vissza-
visz Fountain Head-be a Forty Wink's fo-

I:I.?HREN‘I' GAME: Mi a jelenlegi jaték ne-
vea.

Miutan az alalanos meniket kibeszéMik,
j6jj6n a t6bbi

EPULETEK

KOCSMA: Micsoda véletlen. hogy pont ez
kerait az elsé helyre! (Hi-hi, nem tudjak,
hogy én szerkesztettem — CoVboy)
Mint mindig, itt is a legfontosabb hely-
szin. Nyitvatartias este hattdl reggel atig.
Ekkor egy pultot snlui#n kocnr:lgma jele-
nik me mad oldalt egy men:

DRIN num ]ottunlu rd mit lehet
veie ulnalm de kap adnq talt az
emberke, akivel vagyunk, majd meg-
issza. Igen hatasos, ha mindenki be-
rug, mert kapunk m -kt luaz HP-t
és PERSONALITY-. aldnyt
nem is emlegetjik. Az vi:zom i
baj, hogy ha emberkénk berigott, al

kor az a gonosz kocsmaros nem szol-
géllj)a ki addig, mig ki nem jézanodik,

Egy kevésbé hasznos, de 14p-
laldbb cselekedet. A varos szintjatdl
fuggden egy bizonyos mennyisegd ka-
jat kapunk, ami 5-15-20-40 napig nem
romlik meg. Az ar né az eltarthatdsag
fuggvényében.

TIP — Ekkor egy pénzér a kocsmaros
ad egy tippet. Minden varosban mas
Viszont elotte kell inni egy adag italt,
ami még kifejezetten vonzova is teszi
ezt a cselekedetet. A tippek vonatkoz-
hatnak a tulajdonsagok osztaly szerinti
novelesérd| (harcosnak adjunk MIGHT-
ot, meg hasonlé maguktol éndds dol-
gokal] skillekrdl, szornyekrdl meg

&b kezelési infokrdl.

OUR — A hét napjatol fuggden el-
mqnd egy kis hin, ami a kornyékrsl
sz6l. Ehhez is kell italt venni

BOLT: Csak a nappali drakban van nyitva.
Varostol figg az arusitott cikkek mindse-
ge. Minden targybdl egyszerre csak
agyet vehetunk, azaz nincs raktaron
semmi. Uj szallitméany a hét elsé napjan,
Onesday-en erkezik. Mindig ugyanaz ér-
kezik, ?:a ar egyeb targyak listajanak az
aljan mindig jon egy wéletlenszerd is,
ami varazstargy. Megkérdi, hogy be aka-
funk-e jonni, majd meg]elemk
BUY ITEM — Vasarolni lehet. Kiirja a va-

sarolhatd cikkek nevét és arat, majd
alul valogathatunk a kategériajuk kozt:
WEAPON: Fegyverek

ARMOR: Pancelok, pajzsok

MISC: Egyeb veddruhak, kételek, fak-

IN\'E'%ITOFIY — it adhatunk tdl felesle-
ges dolgainkon, illetve it rsmerhaﬂuh
meg ua!nzslalos targymink plusz ké-

pess

SELL‘ E!ad]uk (nem tudunk mindent
eadm)

FIX: e yunk neve eldtt
BROKEN esz, %i\or azt vagy erde-
mes eldobnunk vagy itt megjavittat-
ni. A javitas pont annyiba kerul,
mintha eladnank (fele a vételi arnak)

IDENTIFY: Leirja a targyrol, hcm-gn|
PROFICIENT Cl SES ityen

osztalyok hasznalhatjak.
TO HIT MODIFIER: Mennyi plusz
talafati aranyt ad (talan).
PSCYHICAL DAMAGE x TO y: A
testi, fizikai sebzése x-y szorzoig

terjed
ELER!E.NTM. DAMAGE: Csindl-e
valami elemi sebzést (pl. tdzpal

los),

ELEMENTAL RESISTANCE Ad-e
valamennyi plusz védelmet vala-
maely elem ellen.

ATTRIBUTE BONUS: Ad-e plusat
valamely tulajdonsagunkhoz (pl
MIGHT +

SPECIAL POWER: Van-e
valamilyen varazslat belerejtve
E{mﬂ_ a USE-zal tudunk eldhivni)

Z1 altalaban az eladasi ar 10 %-
ért teszi meg.

VJ\R&Z_:ILOCEH: rxden vérosban van
ilyen, s az la nyujtott szolgaltata-
m sZir la is iﬁggy ]ED nként. Az
osszes wvardzslat megvehetd a BLIS
TERING HEIGHTS-i EAGLE'S GUILD-ben,
de azén az elég messze van. Eg: 2-tulaj-
donsagu, tehat harcos-varazslo karakter-
nek minden varazsiat kétszer annyiba is
kerul. Ahhoz, he?y vasarolhassunk, elé-
szor tagja keil lenni az adott céhnek,
amit az AWARDS-ban ir ki. A l&gs.agot a
céhekbe mindenhol meg lehet vasaroini,
o?ro draguld éron, illmve BLISTERING
HEIGHTS-ben pedig ingyen kapjuk, csak
alétte egy halom szornyet ki kell irtani. A
SWAMP TOWN-i céhbe belépdt a varos
alatti dungeon-ben lehet keresni, jobbra.
Ezek a cehek: RAVEN, FALCON, ALBAT-
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BUZZARD, EAGLE. Megjelenik:
BIJV 'SPELLS: Kiifja a neveiket, mai-d
jobb oldalra az arat. Ha kivalas
akkor kiir oey icie infot, majd megk rdi
ik-e. tleg van
tébb varuslmuk is, de mi nem va-
gyunk elég magas szintlek, akkor kiir-
ia, hogy: .Come back when you're
more experienced”, ha meg mi

benne, de a csapatban mindenkinek tele
van a hétizsakja, surgdsen dobjuk el,
vagy adjuk el a felesleget, ment esetieg
fontos cuccokrél maradunk le. Ekkor egy
JVARNING! BACKPACKS ARE FULL!" fel-
irat jelenik meg, s a 1obbi cuccot otthagy-

AgZ'I'AL. TRON: It emberkék Ginek, akik

Iamerjuk akkor: You've leamnt afl we

teach”.
SPL’E"-ELLLIQ.P:; anaz, mint a BUY
itt csak megy, mig
hiirja a kis infdt, mlgvé.r.;?olni nem le-

GUILD INFO: Egy kis meskete a tornéne-
térsl. Mikor alapitottak, meg ilyesmik.

TEMPLOM:
HEAL A mogndau osszegért kigy h

haszn
mlndlg{ mart sose lesz semmi wuza~
hatasa pl. a fetamasztasnak.

DONATE: Pénzt adomanyozunk. Ez az
&sszeg varosonként valtozik, a legol-
csobb a tiz amnyoe. a Ieﬁ?régéhb az
nagyon smrwos, 80-100

HERbISM. PO p‘.‘ "SHIECD, BLES:

SED, HOLY BOMUS-1. Ezeket a GOOD
uténi + jelek jelzik, valamint a karakter
g;hj'énii megjelent jelecskék. Ha tob-
aldozunk, 19bb pluszt kapunk,

UNCURSE: Sokszor eldfordul, hogy
WICKED WITCH, SPRITE
hasonlo megatkozza csapaftagjainkat,
igy sokkal nehezebbek lesznek a
csatdk, meg a fegyversink képességei
is romlanak. Ezzel megszuntethetjuk
az atkot, ami a LUCK-ot csokkenti.
Idével nem mulik el, de nem is lehet
halalos.

GYAKORLOTEREM: it agy lovas fickd. vag:
dossa a dinnyéket délutanra. Ha bet
rink, lehet valasztanunk a karakterek
kdzt, és ha valamelyik megfeleld cssze-
gu tapasztalatpontot gydjtott mar &ssze,
a TRAIN ikonnal szintet léphet egy blzo—
nyos Gsszegért (szint * 10 arany).
rmrr:‘ kiirja mennyl Ita}l még nel:t a huvet
kezd szintlépé

ok osszegén nilandéak meg-
tanitani minket egyes skillekre, esetleg
belépdket aruinak a céhekbe (bér ilyen
ember nemcsak asrtalnél, hanem ko
sdban, s6t ladaban is van egy-egy).
datokat is adhatnak.

(:..";é.ﬂl;l‘.‘h:é j(lEz élgha!é ?y !:ldon I6vs verem,

ndzsahkat 16doz ukcsoport, szaporan
cupkodo nyaktils, !angnfr.:rvak savtd-
o5, aram- enargiame,

SZOBOR, Gm £9 GOROSZLAN
Ezok al " lést adnak fel,
amelyre ha megmondjuk a valaszt,
kwuk ot adnak meg. lehet, hogy k GQ?
nekik
gems véqrohapéatnek Ggyében.

NA: Ide a teleporton keresztil lehet
bc]ul‘ni az ARENA szdval. Ez
16x16-08 teg:eon sima terep, a sarkaban
4 asztallal lépéskor oda kell menni az
egyikhez, mire ember megkérdi,

harcolnénk-e Bellum-érn. ne,

hét ha Bellum-rél van szé barmikor. Es a
terem kozepére kerdlunk, majd ellenfalek
hada j5n, s lo kell dket csapkodn} Ter-
mészetasen emr: nehezednek az ellen-

felek. Mindig egy-két ellenfél, ami a
tobbihez képasl nugyan nehéz, aktalaban
ezek a bukl i b keres-

Sig
sak az ellenséget, ha a kornyéken ép)
nincs. Ha ztink, azaz nem lelin
tobb | nivalot, menjink oda az asz-
talhoz, s ha valéban mindent leGtottiunk,
akkor ad lapaszialatpont-osszeget,
ami az eddigl és a mostani arénagydzel-
mink szamanak 1000-szerese. Tehat ha
most vagyunk oft 23, alkalommal, akkor

23000 rtalatpontot kapunk gy
lem esot:eP“Hn még van eﬁerﬂél ahkar

azt irja ki, h WYou have not defeated
all the loes..." Egy valamit ne tegyunk,
merl uz n kellemetien lesz. Ha kien-

a felsé hatar, meddi tudmh !e
leszteni. Pl FOU AIN HEAD-ben csal
a tizedik szintig, mig az utolsé varosban
kb a 150-200-ig, tehat az szab csak gya-
korlatilag hatan.,

BANK: Egy van beldle. Az idetett pénzt so-
sem lopjak el, azonkivil hetente 1%-ot
kamatozik, DEPOSIT4al lehet betenni
dragakdveket meg pénzi, WITHDRAW-val
meg kivenni (max. annyit amennyink

vanj.
FOGADO: it lehet karaklereket szerkeszte-
ni, de vigyézat, amikor ide belépunk,

P r az ellenfeleket, el tudnank te-
‘“ i az ARENA-bal, de ne Uk,

mert legkozelebb, ha vissza probainank

menni, Al djék

senki nem nyert még 76 menetnél
m Az az inazség hogy I:Iprébéltuk
sorre | riu g,
1Iaz!.ﬁn rnii(or*la Wdtltignuk av ;:: :?{rg

mag: s ilepett
ﬁmmu dzenettel. Valéban, micsoda
véletlen, hogy pont 76 aréndig jutott el
mindenki...

A MOZGAS

rogton kimentl az allast. Lasd a
srerkesztésnél.

EGYEB OBJEKTUMOK

ZART AJTO: L}Fyanugy THIEVERY-vel
a;nnl.ulns kirlyi\n de be is lehet 16rni, ha
alég a?yunlt hozzé, Mogéttuk
mindig sok az

KAROK, HOMOKmx KAPCSOLOK:
Ezek kétallasuak, illetve van par 4 éllasa
szoborfe] is. Az altalunk leint médon kel
allitani Sket.

TELEPORT: Ez tikor, amiben hegye-

ket meg vizet 1o latni. Meg kell neki
adni egy kédszdt, s odarepit. Van rossz-
indulatu teleport is, de az lathatatlan, s a

dungeon-Gkben mindlg a mozgasunk

nehezitgsére lett kitalahy
CSONTV, HOR KRISTALY, KO-
PORSO, LADA, stb. Ezekben lehet ki-
szabaditandd HIRELING wvagy alu]uﬁ
kincs, vardazslat-tekercs nsoﬂe@
ad valamely 1ulaidonségnak an cﬂyan.
amelyik van
amaly csak Idetglanosan Ha kincs van

kasos nyilakkal tudunk mozogni, de a

ablakban a képernyén is megjelen-
na nyilak, amelyekkel ugyanigy lehet mo-
zogni, csak nem kell a taszthoz nydini. Ami
nem magatél értetdds, az a jobbra és balra
csuszas, ezt a 'CTRL +nyil’-lal tehetjuk
meg.

CSATA
E‘t;: jopérszor sor fog kerdlni a jaték folya-

kedni vele kéze-
lebbrsl,  Amint quc ellentél kozvetlend!
olénk animél, a jobboldali mend atvalt egy
masikra, s azontul csata-médban leszunk,
migkal nem menekdlink vagt meg nem ha-
lun (eutleq mrﬁzudclmeu edink). Egy-

szer nézni a
halalt (lehet, hocy kénnye menni},
mert igazan élezetes, mikor a gzldszﬂn
beliirdl szemlélhetjidk., Nyamm! Ha nye-

rlink, akkor az ellenféingl lévd penzt, cuc-
cokal a csata utan Ha simeneki-

lank. még sebesi rqtunk et. Amikor
uﬂmbohorut veldnk es.etlog bb ellenté!
Is, kiirja & nevaket a WIZARD'S EYE térkép

helyére, s oft valtogathatjuk, kire is fogunk
célozni {a bekeretezett a célpont).

ime a mend:

TAMADAS (kardok): Ekkor simén megiti a
va:aumtt elienfelet az aktuilis fegyveré-
Ve

xa LAS: Ua., mint nemcsata-médban.
TDOFOTT EMBERKE: Ez is tamadas, de
a kilonbség a kettd kozt szamunkra is-
meretien.

CSOR LO LOMBIK: Lasd USE ITEM.

MENEKULES (futé ipse): Az az ember el-
menekdl, a csata tovabbi menetében
nem vesz részt. Ha az egyik simenehkGlt,
s a tobbi meghalt, a jalék nem veszett el,
hanem onnan folytatodik, ahova a kis
gyava eifutott. Nem nagyon érdemes
hasznalni

LEFOGLA (pajzsos manusz): llyenkor
felfogja az adott ellenfél tamadasan, nem
tud masra tAmadni, Mar ha sikerdl,

GYORS HARC gkét kard} ‘A fene se tudia.

hogy kell tre m

k ember mit akur
csind ni lﬁmadm J\CK‘,I futni (RUN),
varazsoini

védekezni
INLORIIE(:

GYORS
FORI

10: Ua,, mint a nemcsata-me-

PATINFO: Ua., mint az IN-
CIO-nal lsirtak (Hi-hi).

Vannak ellenfelek, amelyek tavolrdl is ta-
madhatnak, akar nyillal, akar valamilyen
elemmel (pl tdz, hi DURACELL). Van-
nak, amelyeknek kil nluges thmadasaik,
varazslataik vannak, Vannak, amelyeknek
igen ronda pofajuk van. Vannak, amelyek-
kel még sehol sem talalkoztunk. A teljes
listdt @z Gsszesrdl majd legkdzelebb
tesszik  kozzé, most még  inkabb
kovetkezzenek:

A KEZELOBILLENTYUK

'S - nﬁ!azas [ 'C’ - varazslas

‘R’ - alvas /[ ‘B’ - faltdrés

‘D’ - karakter ki / 'V’ - kuldetés

‘M - térkep /I - into, idd

'‘Q’ - gyors lista / ‘'TAB" - /O menu

‘F1-F8' - Karakterek adatai

'F10’' - BOSSKEY

'ALT+Q' - Fogadoban és a jiték elején
orsan kilép

- mozgas
RL +jobbra/balra’ -
Csafa alatt:
A’ - tamadas; / 'C' - varazslas;
'F' - thAmadas#2 / 'U’ - targyat hasznal
'R’ - elfut | "B’ - véedekezik

jobbra/balra lép

jnos elfogyott az MM3-ra szant ‘par’ ol
dalunk, ugyhogy enﬁ{g! bevezets utan meg-
adjuk nektek a leh hogy bemele-
gitsetek egy kicsit a jatél bnn A kovetkezd
szamunkban fogjuk ismertetni az ellenfelek
teljes listajat, az e%ye s helyszinek leirdsat,
térképét, az egyes helyszineken aktudlis te-
enddinket, agy teljes megoldasi menetet és
egy j& kis tipphalmazt.

MNem kell oriini, még nincs vége, ugyanis a
crackolatlan verzid néha véletiendl kodocs-
kakat kérdez (ext csak PC-n vettuk észre)
Ezért az el ély rovatban megadiuk,

a jaték soran melyik kodra mivel kell
vl'liaazn nunk.

Ja, és h
programro

nekunk ml a véleménydnk a
Szubjektiv valeménylnk, hogy
egy igen figyelmes programozoi munka ter-
méke, a grafikéra meg a hangra sem lehet
sok panasz (az utébbira azén inkabb). Per-
sze er sem hibitlan, a csodalatos nagyitd
alatt megvillannak a csiszolatlan részek
Ezek megint ettek! — CoVboy).

(Folytatjuk)
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4D Tennis — tenisz — 2HD — EGA, VGA

A-Train — stratégia — 3HD — EGA, VGA, Herc

Alone in the Dark — kaland — 5HD — VGA

Amazon — kaland — 8HD — VGA

B17 Flying Fortress — rep.szim. — 3HD — EGA, VGA
Bard's Tale |. — RPG — 518K — EGA

Battle Command — tankszim, — 534K — EGA, VGA
Blue Max — rep.gép akcit — 352K — EGA

Bridge Master — bridge — 2HD — EGA, VGA

Castles 1. — stratégia — 5HD — EGA, VGA

Colour Buster — logikai — 125K — VGA

Comanche — helikopter szim. — 5HD — VGA

Dark Side — 3D akcio — 111K — EGA

Dune — kaland — 1799K — VGA

EPIC — drhajés — 5HD — EGA, VGA

Falcon 3.0 — rep.gép szim. — 5HD — VGA

Fantasy World Dizzy — méaszkalos — 184K — EGA
Formula 1 GPC — autéverseny — 5 HD — EGA, VGA
Gateway — barjatékok — 549K — CGA, Herc

Gobliins Il — kaland — 3HD — VGA

Hero's Quest 3. — kaland — 6HD — EGA, VGA

Ivan Iran. Offroad Rac. — autéverseny — 304K — EGA
Jet Fighter 2. — rep. gszim. — 1500K — EGA, VGA
Kristal — flipper — 1HD — EGA, VGA

Laser Squad — akcit — 3HD — EGA, VGA

M4 Sherman — tankszimulator — 252K — CGA, EGA
Macadam Bumper — flipper — 202K — EGA
Manchester United — focimanager — 410K — EGA, VGA
Match Ill. — drhajés — 190K —

Monopoly de Luxe — tarsasjaték — 2HD — for Windows
Navigate — vitorlas szim, — 348K — EGA, VGA

Oh, No More Lemmings — lemmings” — 354K — EGA
Onslaught — akcié — 319K — EGA, VGA

Pipemania — csdkirako — 291K — EGA, VGA
Predator — akcio — 479K — EGA

Prophecy of Shadow — S5 kaland — 3HD — EGA, VGA
Rex Nebular — kaland — 11HD — VGA

Robin Hood — stratégia — 465K — EGA, VGA
Sherlock Holmes — kaland — 10HD — VGA

Sim Ant — életjaték — 1HD — EGA, VGA

Sim Earth — élatjdték — 540K — EGA, VGA

Soul Crystal — kaland — 3HD — EGA, VGA
Spelicasting 301 — kaland — 5HD — VGA

Star Legion — drhajés — 3HD — EGA, VGA

Stunt Island — rep.gép. akcid — 10HD — VGA

5U 25 — rep.gép szim. — 1HD — EGA, VGA

Teenage Hero Turtles — akcio — 712K — EGA, VGA
Test Drive Il. — autdoverseny — 521K — EGA
Thunderhawk — szimulator — 1HD — EGA

Zarkov — sakk — B17K — EGA, VGA

MIGHT & MAGIC IIl.
— kaland — 3HD — EGA, VGA

PIRATES!
— stratégia-kereskedd — 2HD — EGA, VGA

Az it telsorolt programokbol mindenki dsszevalogathatja
a neki szukseges programokat. A lista alapjan ki lehet kal-
kutalni, hogy -egy adathordozora mennyi program (ér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathato, hogy 5HD, az azt jelenti,
hogy az adott jatékot § db, HD-s lemezre tudjuk felvenni.

CSAK LEMEZRE!!!
Boxing Champion — sport — 1SD
Cool Croc Twins — Ggyességl — 1SD
Cool World — akcié — 15D
Crazy Cars — auttverseny — 25D
Dalek Aftack — lovbidézds — 15D
Dragon Humer — 16voidézds — 1SD
Echo Hawk — lovoldézds — 213
ET's Rugby — rogbiszimulacic — 290
First Samurai — akcio — 18D
Football Manager 3. — focimenedzsar — 270
Graeme S. Soccer — focimenedzser — 116
Graystorm — akcid — 15D
| Play 3D Tennis — tenisz — 374
Indiana Jones 4. — akcio-kaland — 15D
Intern. Sports Chall. — sport — 145
International Tennis — sport — 122
Imerpaint — rajzoléprogram — 230
Interword — szovegszerkesztd — 120
Locomotion — logikal — 295
Lethal Weapon — akcid — 18D
Plazmaball — amerikai foci — 25D
|goc:r Sirguiator — biliard — aﬁz
opeye 2. — Ugyessegl — 161
Aobocod — ﬂgyasse%? — 18D
Robocop 3. — akcié — 1SD
Scenario — stratégia — 15D
Snowball — igyességi — 81
Stone Age — logikai — 1SD
Street Fighter 2. — verekedds — 15D
ST. Hotelmanager — menedzser — 250
Toki — mészkaldés — 15D
Tusari — akcio — 18D
U-96 — torpedé — 196
UGH! — Ogyességi — 15D
WWEF Wrestling 2. — verekedds — 15D
Az itt felsorolt programokbol mindenki 6sszevalogathatjs
a nekl szUkséges programokat. A fatékok neve utdn fel
tuntettok azok hosszat is blokkban mérve. Egy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. ik faték 1
tébb lamezoldalt is elfogial azt kaién jeleztuk. Ennek
gyelembevételével kérjuk a megrendelést dsszeallitani




A
POSTAKOLTSEG

70,- Fuil!
Megrendelési feltételek:

Eldszdr is azt kell elddntenetek, hogy kildot adathorde-
zora kivanjatok-e felvetetni a kén programokat, vagy kér-
ek adathordozot. Ez nem mindegy, men az wutdbbi eset-
ben picivel 16bb pénzt kell feladni. A postakoitséget
ugyanis nem épitetilk beie a szolgahatas araba.
A szolgahtalas diftételét eldre kérjik befizetni ba:ma_l|yik
postahivataiban rozsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresitett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérink teltintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. w. 30. 1117, ‘A feladd rovatba olvashatd nevet és
cimet, a kbzapsd szelvény hatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot:

NB 218-98426/45224-9,
Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudia, maelyik szamiara kdnyvelje
a penzi és eselleg levelezgetni fog a feladdval (reklamaci-
6s esetben kérjuk ne az OTP-t zavargassatok, 6k Ggy-
sem fognak tudni segitanil). A csekk hatoidalan mast
nem kell fetinetni, tehat a kén adathordozokat sem, és
a ként programakat sem kérjik itt telsoroinil!!

A szolgattatas dijtételel (C64 csak lemezre!!l):
masolas adathordozd ara
PC (5.25" DS/HD 125,- Fi/lemez 60,- Fydb.
C64 (5.25" DS/DD) 75,- Ft/lemezoldal  40,- F/db.
Amiga (3.5° DS/DD)  50- Fi/lemez 75,- Fi/db.

Pl. Cé4-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delése esetén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380 - Ft-
ot kell elkuldeni. Akl kild adathordozot, éntelemszerden
csak a masolas dijietelét fizeti be!

Ha killdiGk adathordozot, lehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénetlentl meg is kar;ugtuk!
A megrendelés teljesitésének fehiotele tovabba, hogy a
megrendelésatek kel ﬂidejmsg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajaniott
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkdideni a pénz befizetését igazold szelvényt, vagy
annak masolatat!

A hibés adathordozdkat dijmentesan kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzett és megcimzett valaszboritékén cse-
rébe — elkildjik 1992/3. telles katalbgusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

AMIG

Alien Breed — akcio — 2 lemez

Alien Ill. — akcio — 1 lemez

Bill's Tomato Game — logikal — 2 lemez
Bingo — tarsasjaték — 1 lemez

Bouncing Ball — akcid — 1 lemez

Cool World — akcid — 2 lermez

Darkseed — kaland — 7 lemez

Diabolik — akcioé — 1 lemez

Discovery — drhajos — 1 lemez

Dizzy's Crystal Kingdom — akcio — 2 lemez
Dominium — stratégial — 4 lemez

Elvira |, — kaland — 5 lemez

Elvira Il. — kaland — 7 lemez

Espana, The Games'92 — spornt — 4 lemez
Gobliins 2. — kaland — 3 lemez

Gobliins — kaland — 3 lemez

Harrier Assassin — akcitd — 2 lamez

History Line 1914-1918. — stratégia — 7 lemez
| IV. Fate of Atl. — akcio-kaland — 11 lemez
KGB — kaland — 5 lemez

Lemmings Il. — Ggyessﬁgl - 1 lemez
Lethal Weapon |Il. — akcié — 1 lemez
M4 Sherman — tankszimulitor — 1 lemez
Mercenary |i. — akcio — 1 lemez
Mercenary Ill. — akcié — 1 lemez

Pang Fun — logikai — 2 lemez

Pools of Darkness — kaland — 3 lemez
Populous |l. 512KB. — stratégia — 2 lemez
Premiere Manager — focimanager — 2 lemez
Resoning With Trolls — kaland — 1 lemez
Rabin Hood — akcio — 1 lemez

Rules of Engagement — kaland — 2 lemez
Sim Ant — stratégia — 3 lemez

Sim Earth — stralégia — 2 lemez

Soccer Kid — foci — 1 lemez

Spikey in Transsilvania — akcid — 1 lemez
Storm Across Europe — stratégia — 1 lemez
Street Fighter Il. — akcio — 4 lemez
Teenage Hero Turtles Il. — akcid — 1 lemez
Teenage Hero Turtles — akcio — 1 lemez
Thomas the Tank Engine — akcié — 1 lemez
Traders — strategia — 1 lemez

Transarctica — stratégia — 2 lemez
Transworld — kereskedd — 1 lemez

UGH! — akecit — 1 lemez

Uitima lll. — kaland — 1 lemez

Ulima IV. — kaland — 1 lemez

Uttima V. — kaland — 2 lemez

Uttima VI. — kaland — 5 lemez

Ween — kaland — 3 lemez

X-Mas Lemmings Il. — Ggyességi — 1 lemez
Zyconix — logikai — 1 lemez

MIGHT & MAGIC Il
— kaland — 6 lemez

WAXWORKS (Accolade)
— akcid-kaland — 10 lemez

Az itt felsorolt programokbol mindenk| Gsszevalogathatja
a neki szukseges programokat. Egy adolt jatéek neve es
tipusa utan feltuntettuk a lemezszamot is. Ennek figye-
lembeveételével kérjuk a megrendelést osszeallitani!
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Lanctalpak, hatalmas, forgd |Gvegtorony,
iszonyalos dlbdrgés — igen, 6z a harcko-
csik wvildga. Katonaviseltek mar tudjak,
hogy milyen pusztitist tud véghezvinni
akar egy Is o hataimas, nagy tdzerejd acél-
szornyetegek kozdl. S4t, ha nem maganyo-
san portyarnak, hanem csapatba verddve,
egymast tamogatva veszik fel & kizdelmet

az ellenséggel, sokkal nagyobb esélyuk
van a gydzelemre. Egy jo r:gparancanok,
négy harckocsival é&s két radioskocsival
csodakra képes (Ebben nem vagyok tel-

jesen biztos — Gefto). A pontossagukra
ellemzd, egy — meég csak nem is a
egmodernebb eresztésd — T-72-es is U

16 szét 4116 helyzetbd] egy 3 km-re lévd W

bodét, mintha éppen az az orra eldtt, 100
meéterre dlldogalna; a menet kézbeni pon-
tosségrol nem is szélva, 50-60 km-es se-
besség mellett is ugy tart celra, mintha allé
helyzetbsl probalna 16ni. Persze ez a fajta
célzéberendezés nem olyan régen keruit
fel a kolonbozé tipusl _acélkoporsckra”,
&3 mivel a jaték ezzel amugy is tl konnyd
volna, érdk be csupasz, puritanul
felszerelt harckocsikkal.
Nos, az M4-Sherman-ben — amely a ll. vi-
laghabord idején jatszodih — éppen egy
ilyen felépitésu — 4 harckocsi €s naha 2
radids dzsip — csapattal kell felvennunk a
kuzdelmet a sokfeld| rank tord és kulanbo-
25 thzerdvel rendelkezd, német eilenség-
Eer. Ezek utdn azért senki ne gondolja,
ogy egy shoot'em up-al all szemben
Messze nem degradalodott le ez a harci ja
ték a szimpla lovoldozés szintjére! Jol ot
Euncialt stratégia és kelld koncentracio nel-
il @ jiték akar 5 perc alaft is belejezddhet,
de az igazi stratégia-szimulécic rajongok-
nak akar t5bb &ras kemény kuzdelemre is
fol kell készdlnidk. Induljunk is mindjan
neki a kdlonbézd bealltasoknak, amiket
csak azén részietezunk ilyen a!apossa%‘gal.
mernt valdszindleg nem mindenki keze
ugyében hever egy francia szotar, ugyanis
@ elerjedt PC-5 verzid ezen a nyelven
probal kommunikalni velunk. Tehat, az an-
gol menupantok mellett '/° jellel a francia
valtozatot is lekozoljuk, PC-n legeldszor is
ki kell vialasztanunk a megleleld grafikus
kartyat (CGA/EGANGA), ehhez nem kel
kommentar
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A fémenii:

View of Sherman/Visualisation Sh :
A Sherman adatai. Gyakoﬂatilag a tan-
kunkat nézhetjik meg, 2D kép, 3D forgd
vektoros kép, majd adatok;

View of Enemy/Visualisation Ennemis: Az
ollenség adatai. Mt tekinthetiik meg az
ellenséges tankokat, minden mas meg-
egﬁ&zih az eldzdvel. A kovetkezd tankra
‘ENTER'-rel léphetink;

Demo Mode: DEmonstracié(ugyanaz mint
az el6zd k:né]n;

Y paig gne de Nor-
mandie: Akciok Normandiaban, ez az 1.
helyszin;

Ar c ign/Camg des Ar-
dennes: Akcick az Ardennckben, ez a 2.
helyszin;

Desert Campa e d' Afrique:

ign/Campagn
Akciok Eszak-Afrikaban, 8z a 3. helyszin.

Barmely opcio kivalasztasa utan az alabbi-
ak tdnnek elé:

Level of Realism/Ni de reali ! Va-
lésagos korulmények:
Unlimited A ition/Munitions infini-
es (Y/N): végtelen I5szer bedllitasa
(igen/nemj

Unlimhed Fuel/Carburant infini (Y/N):
végtelen Ozemanyag bealltdsa (igen/
nem);

Deep Rivers/Rivieres profondes (Y/N):
at tudjunk-e akadalytalanul kelni a fo-
lyokon, w sem,
ast Loa /Chargement  rapide
(Y/N): gyors l6szer utantoltés, thzelés
utan :i?an.-‘nemj.'

E y ldentified/E i (YIN): Y
esetében a térképen lathatjuk ellenfe-

leinket, sgyébként csak a tereptargyak

és a szovetségesek jelennek meg. Vi-

gyazzunk, PC-n CGA médban nem lét-

szanak a bunkerek!

Mission...: kuldetések kivalasztasa,
Campaign — Az adott helyszinen mind
az 5 kildetést egymas utan le kell jat-
szani. Az 'ENTER'- it nyomogatva vi-
logathatunk a kildetésok kézott, liyen-
kor a CAMPAIGN felirat helyén az
egyes szamok (1-5) jelennek meg.

Allied Forces/Logistique Alliee: Szovetsé-
esek adataj:

of Shermans/Nombre de Sher-

mans: Sherman-jaink széma, vagyis

hogy hény tank all a bevetés soran a

rendelkezésunkre (1-4);

R i Vehicles/Vehic de re-

connaisance: hany jeep-ot kapunk ké-
s8bb (0-2);

Antillery support/Appui artillerie: tizér-
ségi tamogatdst kapunk-e a bevetés
soran;

Parametres Ennemis: Ar elienség adatai;
ce: tapasztalat (MIN-MPD-MAX}:

Troop Morals/Moral des troupes. a raj
moralja (MIN-MID-MAX);

OpponentjAdversaire: elleniél igyessége
(GUDERIAN/RUNDSTEDT/ROMMEL);
Start mission/Deb la ie: a kizde-

lem kezdate;

Bar késdbb részletesebben megismerjik a
kezelést, célszerd, ha mar itt az elején koz-
mk egy Gsszefoglalast a kezel entytk-

'F1°, 'V' — Kibémulhatunk a tankbdél, ha le-
puffantottdk a periszkdpot, mivel ekkor
mar csak igy tudunk téjékozddni;

'F2', 'J' — Periszkép. Ha lenne ben-
ne valami célpont, akkor ki is irja annak
& nevét, .

'F3°, ‘D' — Tankok, Je:f-ek allapota. Love-
dékek szama (AMMUN), m:rlhnzképok
szama, radid, motor, agyu, | ipak al-
lapota, Jeep 1-2: élnek-e még, vagy
nem, A kildetés szempontjabdl lény.
ler az &llapotuk, de azért jobb, ha élet-
ben vannak,

‘F4’, 'C' — Térkép:

sarga pomt — ellenséges harckocsik;

piros pomt — sajit harckocsik;

sarga zaszlé — ellenseges terilet;

piros zaszié — sajat terulet;

harom sarga csik — ellenséges bazis;

harom piros csik — sajal bazis;

szirke alakzat: bunkerek;

‘CRSR leffel' — a térkép mozgatdsa;

1-'4' — Valogathatunk a rendelkezésre
allo tankok kozil. Ha kivalasztoftunk
egyol, a térkép jobb alsd sarkaban
megjelenik a szama, és az, hogy mi a
szerepe:

MOVE — mozog
BATTLE — csatazgat
NOTHING — Gcsarag
DESTROY — annyi neki
'5/6' — a 2 Jeep kozdtt valogathatunk;
'F1' — vissza a filkébe;
'ENTER' Autopilot kifbe (csak akkor, ha

a térképen megadtunk egy célpontot);

‘SPACE' — I&vé?;

‘SPACE’ + 'Tel' — lovéstavolsag novelése;

'SPACE' + 'le' — [ovéstavolsag csokkente-
se;

‘'F9’', 'R’ — Radic mend:

ARTILLERY — Ha ezt valasztjuk, bejon a
map, &5 be kell jeldini, hova kérjuk az
erbsitést. Ha 4-5 tigris nyomul felénk,
nyomjuk a csoportra a pointert, s par
masodperc milva csak fusiolgd rom-
halmaz lesz a helyukon (..4s a mien
ken is, ha 10l kézel voltunk! CoVboy).
Na ﬁersze ez nem mindig alkalmazha-
16, ha ek lodtunk a bazistol, akkor
ide_mar nem ér el a segité kéz (TOO
FAR), csak magunkra hagyatkozha-
tunk.

VEHICLES — Ua., mint a map-en az "1'-
'8’ billentydk;
END MISSION — Na mi lehet?
QUIT — Ez meg pléane...
'F10°, 'P' — Pauss
‘ESC’ — Ezt is érdemes kiprébalni;

A miszerfalon mindenki kénnyedén el fog
thjékozddni. A leglontosabb: Kozéptéjon
van egy lampa. Amig ez vilagit, addig nem
IGhetunk, men allnEbﬂﬂ éppen toltik a ko-
vathezd lovedéket. A jobb botkormanytsl
jobbra lévé szam jelzi az aktualis Sherman
szamél. A bal alsé sarokban talaljuk az
irdnytdt, valamint felette 2 mdszert, ami a 2
lanctalp fordulatszamat mutatja.

Ha minden mendopeidt a g madon

beallitottunk, irany a harcmezd! Legeldszor

valtsunk &t térképre az 'F4° billentyivel, &s

a joy mozgatasaval tekintsok azt & teljes

terjedeimében. lgy megtudhatjuk, hogy mi-

E:rl stratégia szukséges a gydzelem eléré-
hez

lalall

J& parancsnok modjéra adjuk ki utasitasa-
inkat a tobbi egységnek. Nyomjuk meg a
mozgatni kivant harckocsl azonositéjat (1

2-'3-'4', vagy a dzsipek 'S'-'6') ésa joy
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mozgatasaval, majd a billentyd megnyoma-
séval jeloljuk ki a helyet, ahova utasitasaink
szerint el kell jutniuk. Tudnunk kell, h a
ilGtaink an kivialocak, de ha menet koz-
ben lémelﬁs éri barmelyik egységet, az
abban a pillanatban megall és megvarja,
mig mi foglaljuk el a Iovész helyét. llyenkor
nyomjuk m: az azonositd szamot és
maris  felvehetjilk a kuzdelmet az
alattomosan megbuvé bunkerokkal, a rank
t6rd ellenséges harchocsikkal, vagy akér
szétidhetjuk az utunkba Kerdié aknamezdt.
Ugyanis — mint emlitettdk — bdr nagy
j6 a pilétank, van még egy aprd hibaja:
annyira spérol sz Gzemanyaggal, hogy
inkdbb @& rovidebb utat vﬁ%:sz!ju a
bizton s helyett. Ezért nemegyszer be
kell segitenunk, kuaionben oft rostokol
Grakig az aMlala lekdzdhetetlennek l6tszo
akad'g — folyé, aknamezd — elén.
Tulajdonképpen megtehetjuk, hogy minden
harckocsit sajathezuleg vezetink végig a
harcmezdn, de ebben az esetben igen
szétszakadozott, darab lesz |atékunk.
S6t, ekkor fennall annak & veszélye is,
hogy a kar folyamatos elére tolaséval olyan
sebe probalunk  eldcsaini  jar-
mivinkbdl, amit hosszi tdvon nem tud el-
viselnl, mig ezt "AUTO PILOT -on elkerul-
hetjiik.

Ha a térkép hasznalataval végeztink, az
'ESC'-pel léphetink vissza a jatékba. Egy-
szerre akér mind a 6 gép mozgésban lehet,
mi egyszerre egyet iranyithatunk (bar ez a
‘multitask strategia’ azént annyira nem ko-
moly, mint pl. az F-16-ban). Az 'F1' utdn —
ami a lovegtoronybdl vald nézelddést teszi
lehetdvé — az "F2'-t haszndlva tavcsdvink-
kel pasztazhatjuk végig kordlotiink a tere-
pet. Ezt azént fontos megtenni, mert nem-
egyszer eldtordul, hogy menet kozben dor-
renést hallunk, majd rossz esetben harcko-
csink fogyasal tudjuk csak regisztrain.
llyenkor felettébb bosszantd, hogy hidba
forgunk kérbe bosszira szomjazrva, nem
latjuk az ellenséget. Ekkor jon a . gukher”
és maris elStonik a tévolban megbujéd
sunyi ellenfél. llyen esetben az ajaniott
harcmodor a kévetkezd: A  tavcsd
hasznalataval alljunk be nagyjabol a cél
felé, vilisunk &t a lovegtoronyra, emeljik
fel a lovegesovel (tiz+fel-le) és adjunk

: Ha megpillantottuk a cél,
villamgyorsan tazeljink, majd vonuljunk
vissza. Azén fontos ozt gyorsan
véghezvinni, men tobbszdr eldfordul, hogy
a cél megpillantisakor mar az ellenséges
objektum is célra tart, igy a lGvéseket egy-
szerre adjuk le. Ebben az esetben a gyor-
sasag domt, J6 harcmodor még az is, ha
tavcsdvel figyeljik az ellenséget és amikor
az oldaldt mutatja felénk — elindul vala-
merre — probaljuk oldalba talalni. Nem ép-
pen sport- de legalabb életszerd.

Az 'F3' billenty(t hasznalva harckocsink al-
lapotardl kaphatunk felvilagositast. A leg-
fontosabb: ha hajtdmivonk mellel az
Avarie piroslik, az motorunk megbetegeda-
sét 1i9§an|i. llyenkor nem tudunk egyebet
tenni, mint otthagyni prédajiul az ellenség-
nak. S s$e A SzZorer b ben, ha
tonkrelovik jarmivinket, de a motor ép ma-
rad. Ekkor siessink mieldbb valamelyik
bézisunkra, it ugyanis hi‘avithk hibainkat
és feltoftenek municidval. JI‘éjo ozodas kdz-
ben néha eldfordul, hogy nem akarunk a
korbe kérbe torgassal veszddni, vagy csak
egyszerden menet kozben szeretnénk latni
a kérnyezetinket. Erre négz gomb biztosit
lehetd t. Ezek az 'FS'-'F6-'F7-'F8’ bil-
lenty Gk tségukkel S0 fokonként tudjuk
szemugyre venni a tajat.

Bizonyos esetekben mozgdsithatjuk tuzér-
ségunket is, az 'F9' billentyl megnyomasa-
val. liyenkor — az Ariliery/Artillerie funkci-
énal — Ki kell valasztanunk a céleruletet,
majd a gomb megnyomasaval kiadni a tdz-
parancsot.

Amennyiben a térképen ki szeretnénk va-
lasrtani valamely jarmdvinket, de az nem
akar engedeimeskedni, nézzuk meg, nem
szerepel-e a harckocsi szama alatt a
Detrult felirat. Ez ugyanis itt is — mint min-
don mas esetben — a célobjeh

X /| vagy
I hségét tudatja ve-
lank. A Rien felirattal az egy'ﬁeiyben Vesz-
m?:ésrél szerezhetunk informacickat, de ez
a felirat szerepel akkor is, ha l'lzarnap?;ghi-
any miatt hagyjuk az sllenséges teralet ko-
zepén vesztagelni pancélosunkat.

A parancsnoksag altal kijelstt feladataink
keétfélék lehetnek: vagy le kell romboini ko-
lonbozd objektumokat, vagy elég a bazisuk
elfoglaiasa. Ez ulobbi esetben az elfoglaini
kivant helyen lassan menjink neki az ud-
varon, vegy &z épitmény mellett allé zészio-
ridnak, mire az maris dtvalozik sajat szi-
neinkre. Barhogy is oldjuk meg a kiadott
feladatot, siessunk vissza a bézisra, ho%
kijavithassak harceszkozeinket és Ojult o
vel vaghassunk neki az Ujabb csatdrozas-
nak.

Eldléptotés, karrier, allaskimentés nem
Istezik, akdrcsak a WOLFPACK-ben, A
jatékhoz pedig konkrét megoldési menetet
ani nem tudunk, inkéi::b egy tipphalmaz

ezik, csak ugy ©

Hasznos tanacsok a jatekhoz:
® Soha ne prébaljunk elldni sajét abjektu-
maink felett, mert a program hibajabdl
adédéan, nem érzékel maga: of, tehat
szétiovi az elsd akadalyt, ami légvonal-
ban alétte all.
Az épuletek, és kilonbézd akadalyok
mage bujt ellenséget Ggy semmisitsik
meg, hogy IGtavolon kivul, de messzelé-
to-tavolsagon bell kerdljunk a hdtéba és
tiszta terdietrdl probaljuk kiléni még ak-
I;orlis. ha ez a hadmdvelet tobb iddvel
ris.

a & jatek elején a bedllitdsokndl a fo-
lybknak mélységet adunk, akkor az el-
lenség olyan tmadasai soréan, amikor hi-
dat is igénybe vesz, alljunk fel a hid tal-

idaléan ik Sher -Gnkkel, tartsunk
célra maximalis IStdvolsagbdl a hid koze-
pére. Mivel a hid til keskeny a mandve-
rezésre, igy elég konnyl prédaja lehet az

ellenséges harckocsicsapat nagyszerd
Iéveszeinknek.

e A dzsipeket prébaljuk O iranyitani,
hogy soha ne legyenek tul kozel sajat

eg{ség&inkhez. mivel it fokozott veszé E
nek vannak kitéve, Oket is a pancélosok-
hoz képest maximalls  messzeldté-hata-
ron” autéztassuk a megfeleld helyre valo
eljutasig.
Scha ne haladjunk a harckocsikkal egy
csomoban, mert igy kénnyi ldgyakoriat-
ria biztatndnk az ellenséget.
Témadéas esetén azonnal — késlekedés
nélkdl — wvakltsunk &t a harcban levére,
mern két-harom tiszta talalat utdan mar
csak a roncsaiban gyonyérkodhetiunk,
?momatn irdnyitassal soha n:a kuldjik
K e tatred " aarael g Py \
kozelébe, mert igy nagy eséllye! Bz
hatunk a leggyorsabban elva'rz%‘?hé-
kos" cimre.
Minden céltdrgyat latcsdvel vizsgéljunk
olészor meg, meor csak igy lehetink biz-
tosak benne, hogy nem sajdtunk-e vélet-

lendl a gyanusnak itélt objektum.
{Ugyanis wvelink tobbszor eldfordult,
hogy eMelejtettGk harch ink iranyval-

toztatasi parancsait, és mivel felénk ko-
zelitett, automatikusan kildttak. Mikor
nagy mellénnyel ravaitottunk a messzela-
téra és meg akartuk csodalni mavunket,
ra kellett jonnank, hogy a Sherman
detruit felirat messze nem mutat olyan
jol, minmt agy Tiger detruit.. )
Sidrdn valtsunk vissza a térképre, mert az
ellonség nem csak szembdl tamad! Sok-
szor megtortént, hogy térképrdl vald
visszavaltasunk utan olyan harckocsink
keveredett tizharcba, aminek kdzelében
nem ellenség, de még szovetséges
sem volt. Mire ujra odaneztank, mar két
ellenséges |Gveg apritotta darabokra, két
6ras  kozdelem éradn  életben tartatt
man-unkat.

puletet csak akkor léjink szét, ha mu-
sza|! Nem mindig veszi {:5 néven a gép,
és5 sajnos néha a tamadok sajat bazisunk
mellett alldogalnak, Illyenkor a régi
shoot'em up-osok hamar szétapritanak
mindent az ellenség kozelében, arra

L]

nem is gondolva, hogy egy megtévesztd
hadmuvelet aldozatal

Ennyi lett voina az M4-SHERMAN rovid is-

mertetSje. A grafika lehetne jobb is (CGA-
n? Co ), t6bb tereptargyat is alkothat-
tak volna: A hang kritikan aluli, bar Amigan

a zorejek nem sikerdhek rosszul. Hogy
annyi negativuma ellenédre miént kozoljuk?
Mert egy normalisan jatszhato szimulator,
egyébként is hianyoltatok a szimula-
tor-leirasokat a CoV-ban. Hat csak ezén.
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TOXKE

The Last Battle (Cs4, Amiga, PC)

A jatek Final Battle néven is elerjedt..
Nos, errdl & kis materrdl prészattunk dssze-
hozni valamit, 16bb mint kevesebb sikerrel.
A kerettorténet talén mindenki szamara is-
merds: Henciditdl Boncidélg mink vénank
a legnagyobb hero-k, de a nagy Gaz of Go-
nosz trbecsalt, lemészarolt, felnégyelt, be-
bérténzott stb. Most éppen egy bénénben
dldégeiink és azon gondolkodunk, hogy is
szerezhetnénk vissza megszokott posztun-
kat...

A program kezelése roppant halésan |ett
megoldva, minden a kényelmet szolgdlja
(legalabbis elsére ugy tdnik...) Nézzak sor-
ba a dolgokat:

Fent a képernyd legtetején a piros fejlécen
lithatd a helyiség neve és vale eg'yuonnl-

1. Kétszer raclickelGnk (gyorsan..). llyen-
kor ha |6 valamire, akkor a szerepld ren-
deltetésszerden csinal vele valamit. Er-
demes minden képernydn mindenre
raclickelgetni igy sok fontos dologra réjé-
hetank...

2. Megnyitjuk az Inventory-t, és oft clicke-

lonk kétszer a targyra. lgy lehet pl. a

mellénybdl gombolyagot csinalni,.

Megnyitjuk az inventory-t, raclickelink a

kérddjeire, aztdn a targyra, majd arra,

amin hasznalni akarjuk.

Keézzel eldobélhatunk targyakat, vagy oda-

adhatjuk valakinek. A szajjal ehetink. Ez

fontos, men az erd folyamatosan csékken.

Egy sajitos programhibénak készdnhetden

a kaja (és a Iegtobb targy) vegtelen szam-

Can. ¥

w

ban az eddig elért teljesitmé
ban
A bal felsd sarokban lath

et skl

lvehetd. (Csak a teherbirdasunk a
nma j Ha egy targgyal valamit csindlunk,

hés buksija. (Késdbb ugyanis tcbben is le-
szunk...) Alatta egy kis pajzs lathato, ide fér
is még harom. Ha a feiecskénhre bal
gombbal clickelunk egy inventory-t ka-
punk. A nyilakkal scrolloztathatunk eldre/
hatra, a nyilak melletti két ikon a kilépésre
6. A sor végén levd képek a targyak tipu-
saira utalnak: az elsd a vegyes, a masodik
a fegyver, 8 harmadik a zarberheld alkai-
matossagok, a negyedik pedig a kaja sza-
méra fenntartott ablakokat kapcsolja be.

Ha a fejre a jobb gombbal clickelunk a ki-
lonbézé fizikai és szellemi ket
szemrevetelezhetiok, az id&t kuksizhatjuk,
beszéigethetunk. Ugyeljink ra, hogy a
strength maelletti vonal ne nagyon menjen a
fale alat

A kis pajzsoknak kétféle szerepik van, Val-
logathatunk o szereplok kdzt és beszél-
gethetink egymas kézt.

Az eolsé ugy gondoljuk, egyérelmi, de a
masodik se nehéz. Viltsunk arra a krapira,
amelyikhez szénckolni akarunk. Vigyuk ra
a kurzort az arca felett jobbra lathaté kis
pajzsra s a bal gomb nyomvatartasa mel-
lett vigyuk at a képernyd szimmetrikus Ores
oldaléra. (Oda, ahol azok a szerepldk jelen-
nek meg, akikkel talalkoztunk..,). Ezek utan
kapcsoljunk a beszeéldre, majd a masik fic-
ké arcképén (aki most jobb oldalt van...)
nyomjuk meg & jobb gombot. A menuben
villasszuk az egymas felé forduld arcokat,
45 ha az alanynak van valami épkézlab ko-
zdinivaléja, az az uzenetsorban meg fog je-
lenni (Ha nincs, az is...) Egyébként igy tu-
dunk mindenki massal beszélgetni, csak a
‘mascknak’ nem lesz pajzsa, hanem egy-
bl jobb oldalt jelennek meg.

Menjink lejjebb. It van egy létra meg egy
ajté. Na vajon mire jok? A lélra felett/alatt
van egy-egy nyil az ajté felett/slatt pedig
egy infout felirat. Ha barmelyik zold, akkor
az az irany bemozoghaté.

Ezek alatt van a napszakot és az idéjarast
jelzé kép. Ez egy igen fontos dolog. Ha es-
e lesz akkor pihentessik Karaktereket
masnap reggelig. hogy a morale a 1aheté
lsgmagasabb legyen. Az idSjara

g nem tinik el, amig valami
dmédosito nem adunk.

kﬁpm Y
(llyen pl. ha karaktert valtunk.)

Clickeljink a széjra, aztan a hamira és
kész. Ezt elvegezzik vagy tizszer, (addigra
csurig ls megy az energy..) aztdn egysze-
rden felvesszOk targyaink kdzé. (Folyama-
tos bal gombbal révisszik az arcképiank-
re). lgy j6l is laktunk és a hami is megma-
radt.

A kard a harcolasra jo elsésorban, de keé-
s6bb  kiderdl, hogy masra s,
Kivalasztjuk az aldozatot, a fegyvert és mar
folyik is a rombolas.

A Zzzz a pihenés. Ha este lett, minden fic-
kénkat 2-szer pihentessik, akkor lesz reg-
gel is meg mas.morale is.

A z6ld pacnl a térkép. Legeslegjobb funk-
cidja az, hogy megkimél minket egy csomé
maszkalastdl. Vigyik ra a keresziet arra a
részre, ahovéa menni akarunk és vai uk

SMAKOS

beska és nélkGloz minden kényelmet. Hm!
Prébaljuk lomtalanitani. Az nem sikerdl, vi-
szont kilgyeskedtuk hogy a racs ala kerul-
jon, Nini, mehetink felfele.

Nem 14l biztaté a helyszin, de majd csak ki-
érank innen is, Két click a ricson és mar
méaszhatunk is tovabb. (kivancsibb jatéko-
sok elkezdhetnek hosszasan kotorészni a
terepen, majd Gjrakezdhetik a jatékot.)
Innen trappoljunk tovabb észak felé és oft
nyissuk ki a récsot. (Van még aki nem tud-
ja, hogyan kell?) Tovabb északnak. Egy
csusszanas, egy koppandas, egy orditas és
mar lent is vagyunk. It Gsszefutunk Jerub-
bal, aki tudvalevdleg egy pap. és szeren-
csétlenebb sorsu tarséval. (Arra, hogy ez
egy Or lenne, gondolni se merank.) Egye-
lore ne on foglalkozzunk wveilk, in-
kabb tekerjink tovabb délnek. Kocogjunk
ol egész a sarokig. It gyorsan keletnek és
maris egy faajté sl6tt allunk. Csukva van.
Nyissunk be, és ha eddig nagyon gyorsak
voltunk, még életben taléljuk kedvenc ba-
ratainket — egy rosszarcl humanoiddal
egyltt. It biztonsag kedvéént mentsink egy
allast a AAM-ba aztén gyerunk,

Clickeljunk a kardra, a humanoidra, artan
a labra. A megjelend képen varjunk vagy 5
sec-ot artan click a 2 arcon. Ha szeren-
csénk van, akkor a humanoid elejti a kését
vagy meghal és itmaradnak a csontjai. Ha
nincs szerencsénk elfustol, és akkor toh-
hetjuk az allast. Ha megvan a kés és a
fické is haloft, visszavehetink a tempébal.
Lehet lefelé menni. Menjunk, aztan tohsok
vissza a legutdbbi allast gy jar, aki kétél
nélkOl godrokbe ugral. (Pedig korlat is

a legalsd ikant. Szuper!

Az a rengeteg lrany, mind mozgésra j6.
Amelyik zéld, arra lehet m&nnl Egy mrné
palyan csak bi
utén szabadulnak fel iranyok, szwal ne ad-
juk fel, ha nem tudunk valahol tovabbmen-

ni.
A flliel hallgatézhatunk, nem sok haszna
van

A a egy examine. A bal gomb
eqy &Malénos ismenetd (ami néha help-nek
is beillikl) a jobb gomb alapos vizsgalat
lenne, de a mi verziénkon valahogy nem
akar mikodni. A lenti kis lemez kérolott
kis nyllakhal az dzenetablakot
scrollozhatjuk & lemez pedig & /O mend.
Az lkonok sorrendben Load fom disk, Save
to disk, Load from Ram, Save to Ram (!!1),
Restart game, Quit game, Return to game.
Forditas taldn nem szikséges.

Na, ennyi papolas utn tan mar nekl is &ll-
hatnank a jatéknak, mert lemegy a nap, mi-
re végzink.

Kezdetben a cellainkban unatkozunk, ami-
kor egyszer csak az az otletdnk tamad,
hogy jo lenne kijutni ebbdl az igénytelen
halyiségbﬁl Hat, van it minden mi, szem

nagyon poénos: Steroffae Kint maszkalt a

Turkalhatunk a homokban,

mezdn antéan egyszer csak belecsapott egy
villam és kinyGvadt!

A kép mellett vannak a cselekvést befo-
lyasold ikonok. A kérddjel az operate. It el
kell mondani, hogy egy targyat harom fele
moédon hasznalhatunk,

l
azhatjuh a Iénouhatafalnn' pancsolhatunk
a vizben, tologathatjuk a kavicsokat, de va-
lahogy egyik sem vezet kilonédsebb ered-
ményre. Van it néhéany UOvegszilank
(PIECES OF GLASS) amit magunkhoz is
veszink. Ezek utan forditsuk figyelminket
a fapadunk felé. A prog szerint igen

voIﬂ] Forditsuk fnm-eimunkal inkabb
kodd  baré k Férfiak  léven
termé a ] un  kezdjuk a

dolgot. Egy kotallel van Gsszeragadva, ami
ugy néz ki hogy egy csomotins dama, mert
nem birjuk leszedni rola. Na eld azt a kést
s mar miénk is a leany. (Gy.k.: — 1 click a
kardon, egy click a késen, egy click a
kotélen. A kotélen és NEM A NON!)

Ja, itt jut eszunkbe, hogy a hullakban, meg
ficgkokban sth. a jobb egérgombbal tudunk
nézelédni

A masik egyén himnemd, és Pagan névre
hallgat. Akar itt is hagyhatnank, de azér
gydz a szolidaritds (na meg persze kéne az
a 100% is a jatek végére), Szdval kiszaba-
ditjuk 2 click oft, ahol a prg. a keze mellett
(jobb kéz nekunk) ezt mondja CHAIN
COVERED IN A RUST, és a fické mar vigyo-
rogva all is kozénk. Nocsak, 3 pajzs mar
meg Is van, csak nem lesz még a végén it
wvalami?!

= do(hjnny
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MANDROID (64, Amiga) — Creators: Blue Jaguar Studio, Eger

F — Fuel: S — Start; }— It kellene valami nagyot alkotni
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KENDO WARRIOR (54, Amiga) Creator: Varga Viktor, Miskolc
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TEENAGE M. HERO TURTLES (64, Amiga) — Creator: Suranyi Zoltan, Héodmezbvasarhely
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BREKK! (cs4

Eloljaréban csak annyit, hogy a program
népes szerzdgardaja — szinte hihetetl

araz egy

kiralylany személyét, bocsanat:

de — megegyezik azzal a személlyel, alu
nek az Alvildg Ura is elvetemilt lelkén sza-
rad [valami dcska lamer — minek él az
ilyen?), &5 a most ismenetésre kerdld soft-
ware-termék megjelendsét mintegy mastél
éves fejlesztsi munka eldzte meg (annyi idé
alatt tanult meg programozni a szerencsét-
len). Ez volt az ngyik elsé programja a
lamer kenyérpusztitd (az Iottiek

hasonlé szinvonalat kapvlseltoh ), bs ub-
bél kifolyslag meg kell emliteni, hogy a hi-
hetetlenil fantaziadis cim, a mindenk| altal
6l ismert mesebeli Bufo Bufo-ra utal, mely
ezuttal — a sablonos mesetcréanetekkel
dramai ellentétben — agy ndnemd kiralyfi,

ét rejti magaba (ha hinni lshet a
szébeszédnek, akkor & Bard's T1. 3. agyik
wizardja vardzsolta BKV). E rovid kis beve-
zetd utan mindjért ugorjunk is bele a dolog
kellés szamtani szélébe, gy.k. képzeljink a
jaték mellé egy vaskos kézikonyvet, és
kovessuk az ulmutntéiﬁt wls&zuk vaglg a
jatékot! Elére figyel mir

hogy nem art, ha maga mellé készit némi
hideg éleimet, mert egy nem mindennapi,
bonyolult galandj@ékrdl van szd. Aki az
eddigi informaciok birtokaban egyedal
latna neki a gordiuszi csoméhoz hasonléd
rejtaly kibogozdsdnak, az nem is tudjuk,
mién olvasta el Iddig, akit pedig egyattalan
még erdekel az wegész (van meég it

QUEST FOR THE BEST 2. (cs9)

Ez is egy magyar nyelvi széveges kaland-
jiték. Az 1. rész hibasan lett irva (vagy t16r-
ve? CoVboy). Az elterjedt verzié nem sok
azot et meg, de ahhoz is tudok egy kezds-
lepést adni (Eszak; Hasznal; Pisztoly
(=return), A karakterkészlet is igencsak el
lett CURE-va..

A 2. rész a szerzdk dlltasanak +felelden
100x jobb. Jo a KHAR-keszlet, van zene
(DEMOK-bdl rippelve), képek azok nincse-
nek, de az elsében sem voltak, (Legleljebb
csak 6 db, de nem taldlkcztam wvellk)
SAVE/LOAD

A jaték celja +nyerni az érilek probajat
(vagy valami ilyesmi). Ehhez 4 korban kell
kuidetést (7) teljesitendnk. 1 palya ulan a
kivetkezdre csak az idGkoordinatak bealli-
tésdval mehetunk. A masodiké 65-84, a
harmadiké 73-21 (7) az utolsdét sajnos
nam tudom

Most kivételesen két palyat irok le, kedvesi-
nalénak ez is +teszi

OSKOR

Eszak, nyugat, felvesz kdbalta, vizsgdl fa,
hiz dardahegy (11), vissza a starthelyre s
onnan Kelet. it a folyd. Mivel az erdnk lé-
pesenként 1-gyel csdkken, it ar Iszik pa-
rancesal nd 10-zel. Uszik, hasznal kébakha,
csak egy doglott medve van itt. Del, dszik,
viszgal fal, észak, ad dérdahegy Gsember
(25%) és kaptunk ogy talizmant. Menjunk a
barlang elé és Eszak, Mutat talizman
(44%). Meég ne man;unh NY-ra, hanem
vissza a vélgybe. Ujabban it leledzik egy
titokzatos készolék: Felvesz készilék
(63%), vizsgél készilék. Most mehetink a
Mammuthoz. Nyom gomb, nyugal, észak,
segitség, rajzol fal (B4%)| Felvesz taviranyi-
16, ext igy kell beirni! Gyerink a téhoz. Be-
kapesol tavirdnyito (93%), Hasznal tavira-
nyité (100%). Mér csak 1 lépés van: VAR

OKOR
A Nilus nem éppen kellemes tartézkodasi
hely a krokodilok miatt. De azén tényked-

olyan?), annak azt javasoljuk, hogy kezdd
lépéskent prébalkozzon azzal, hogy: OL-
VASD FELIRATOT, NYISD KAPUT, K,
FOGD KONYVET, NY, NY, NY, L. F. F. K. K,
F, FOGD ALMAT, L, K, K, K. L, NY, D, K, L,
FOGD KULCSOT, K, FOGD VARAZSGOM-
BOTFKKKKFFFOGDPENZTD
Bl MY L L E D, FOGD KULACSOT,
E£EEEE E E. NY, NY, OLVASD FEL-
IRATOT, NYISD KAPUT, NY, DOBD PENZ'_F
D, NY, NY, NY, NY, NY, NY, OLVASD SZO-
VEGET, MONDD JOBARAT (it jegyezzik
meg: nem volt szép dolog egy Tolkien nevd
driember részérdl, hogy valamelyik — ha-
talmasat bukoft — ponyvaregényében fel-
hasznalta ezt — az ebbdél a jatékprog-
rambdél szarmazé — otietet), NY, VIZSGALD
BEKAT... Es itt csédént mondott minden tu-
domany, tehét johet a szokasos puder az
utolsd lépés kitalalasat a kedves Olvasdra
bizzuk (nem ajéniott pl. t6idhézvagni a bal-
sorsi holgyet...). A végére hagytuk a szo-
kisos kiénékelost: a BREKKK! nagyszeri
Messzirél bozlik ugyan réla, hogy Amiga-
atiral, tekintve, hagy rnnndennsrnﬁ grafika,
zone és éb it készlet hasznala-
14l teljes ménékben nélkalézi, de azért kel-
lemes feludilést nydjthat a ZX-81-hez szo-
koft adventure-rajongcéknak. Akikben wvi-
szont van egy his [6érzés, az messzirsl el-
keordli ext a farmedvényt. Szép volt Robi!

hetink. Fog Hal, ha nem sikerult, akor Fog
Hal, uszik. 2x kelst, dél, nyugat. it a rab
szolga, Vizsgal wvasagy, felvesz szobor
(12%), Beszél rabszolga, Ad hal rabszolga
(24%). Menjink Kelopatrahoz és adjunk
neki mindent. Jutalmunk egy kulcs, egy
papirusz és 50%, 2xKelet, mutat papirusz
(64%), viszgal szfink, maszik szfinx, felvesz
pergament (68%), maszik féld. Vissza a
rabszolgadhoz. Nyt ajté kulcs, deéi, felvesz
tarkép (84%), észak, 2xkelet, beszél ember,
mutat... ember

Adjunk ki folyamatosan Segitség parancso
kat, Akinek az elején SYNTAX ERROR...-ral
leall és le tudja szedni a vedelmet (Listavé-
delem) az turkélhat benne. Akinek nem hi-
bas, az probalja + kinyitni a térképet, majd
hasznalni a piramisban Es jarjunk el &
pergament szerint]

e PAPP ATTILA, Vic
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SARKANYKIRALY (cs4)

Mivel Ggyis odavagytok az dskori jatéko-
kért, egy 1000 éves, de szuper program le-
irdsat kaldjik el. Nem csigaziak benneteket
1wabb cime S&ﬁcényltlmly Inditas utén a
, Udwoziés stb.

Gombnyomu utén énékes informacidhoz
jutunk: egy nagyon régi, félemeletes haz
eiétt  allunk, de félink  (elvileg).
Felvehetink egy két dolgol, de inkabb
menjunk be a hazba (Csengess), (massz
be az ajtén). Az eldszobéban vagyunk, a
csapdafton ne (s probaljunk lemaszni,
gyerank keletre (K). Jé, az ebédid! Ebédet
nem kapunk, tehat kelet. A hallba
khaz!urlk ahol a |6 Greg drakula mar var
hatunk vele, (Usd

Drakul&:}. (Rugd Drakuldt), (Edd meg
Drakulét) ezutén gyerank délre (D) Aha a
tarsalgd! {Vlzsgél-d meg az asztalt).
Talaltunk Miutin beintuk, hogy (Uj-
ra) megtudjuk homr a valami karnya. (Fogd
kartya). Jatszani kellene! (Kanyazz az dreg-
gel) Halabol az Greg sok homalyos dolog-
rol felvilagositast ad. Ezutan kelet. O, egy
festmény! Muélvezet helyett masszunk &t
I"Nt.n (V festmény). (Méssz Isstmény] kil
zuhanés utén egy ztott terem-

ben talaljuk magunkat. A valtozatossdg

kedvéént kelet. Vegyik fel a vasrudat,
(Fogd vasrud) és menjink vissza nyugatra
(N} majd észak. (E) Pihenjink egy kicsit.
(Ulj le a szbrryagu} Hoppa, repulink:
egy baba. It vegydk fel a
kulapécsot {Fogd kalapacs) és 1orjuk be
vele az ablakot. (Tard ki az ablakot) Ideje
odébbalni. (Massz ki az ablakon) Ebben a
kopar udvarban semmi jét nem lehet
csinalni, ugyhogy gyerunk keletre. It
vegyuk fel az egeret, (Fogd egér) és
rnenjunk tovébb, {K) Tegyuk magunkeva a

k (Fogd fab és menjlink
északra. An.ﬂ itt valaki héhért jatszik! Mivel
ha fojtog k nem kapunk levegst, par
perc milva leall & keringés meg a
szivmdkddés, és Klinikai halotta
nyilvanitanak minket. De jé vicc volt, kezd-
hetjik elolrdl! Most menjink észak helyett
inkabb nyugatra, majd megint nyugatra.
Masszunk vissza az ablakon, (Massz ki az
ablakon) innen délre, majd megint délre.
Drakula nem & legjobb tarsalkodd, ugy-
hogy probaljunk lelépni keletre, Ha felvet-
tik a keresztet sikerdini fog, ha nem, Dra-
kula visszalok. Vegyik fel a nyakdrvet,
(Fogd nyakorv) és probaljuk fel. (Visel
nyakdry) Ezutan észak. Ext hogy csinaltuk,

SECRET OF THE SILVER BLADES (64, Amiga, PC)

Széval van egy-két valtozas:
Mage spells:
Stone to flesh: kdve valt karakter meg-
gyogyitasa. Foninol
ility: |

Mass i g 3-szor
3-mas terdleten,

Globe of invulnerablity; minor globe
part 2,

Power word stun: a célpont azutan nem
tamad.

Delayed blast fireball: ez egy id&zitett
tdzlabda.

Disintergrate: timado varazslat

Ezek most csupa level 6-7-es varazsiatok!
A progrem tdl j6 lett, a jatékallast a COK-
bdl be lehet toiteni az SSB-ben, ha &tirjuk a
filenevet. A jaték elején kapunk par magi-
kus targyat, becsiljik meg dSket. Ezutan
irany a hall of training, ugyanis a program
hibaja miatt megndvelhetjik par levelinket.
Ezutdn egy séta az armoury-ba, mamorizal-
ni a varazsiatokat, és go! A mayor azt tana-
csolta, nézzink be Marcus-hoz, a magus-
hoz, de ezt a tour-t hagyjuk Ités&bbre in-
kébb menjink a teleporthoz, és lépjunk

bele. Most kezdjink el maszkalni, amig par
magusba és papba nem akadunk. Mésza-
roljuk e 6hst {eéilxorﬁ kulon -kilon), mind-
két i tthagy k par magikus tar-
gyat. Ezutdn menjink el a Well-hez. Kaz-
ben nehany vords sarkany fog minket bol-
dogitani. A szerzett loo gem-et rogton
adjuk oda a Well-nek, mire elmondja, hogy
a kovetkezd kincset egy kisebb voras
sarkany wvédi a banyaban. A bénya
természetesen egy hatalmas dungeon. A
sarkdny (aki még véietlendl sem kisebb,
mint & masik) az 5.48-as koordinatan
talahatd. Van nala néhany hasznalhato
dolog (cloak of displacement, ring of
invigibifity), valamint egy amulett. Most
irany a varos, ahol beugrunk Marcus-hoz
egy kis csevegésre. A tstdrei nem nagyon
ordlnek ennek, és megprobalnak lerazni,
de mi ne hagyjuk ezt. Marcus testdrei
csupa BC LORD, tehat dobjunk be kozéjik
eqgy fireball4. Ezutén irdny a jobb oldali ajté

a furdészobaban vagyunk! A mar ismern
médon ma 'k at az ablaken, és fel a
tdzlétran. Ne hagyjuk éhenveszni a cicust,
(Etesd meg az egeret a macskaval) men-
jink északra, majd masszunk le az erkély-
re. (Massz |6 az erkélyre) most menjank ke-
letre. O, egy halgy! Malackodhatunk egy
kicsit, (Dugd hdlgy) (Sméarold hoigy),
{Fekadj A a holgyre) stb, Ha
magvizsgaljuk (V holgy) rajdvink, hogy
halott, Ggyhogy hagyjuk magara, de elébb

vegyuk fel az azbesztruhat {Fogd
azbesztruha) Ha megven, vissza a
kazdetekhez, manjunk vissza a

csapdajichoz. (N), (D), (D), (L) = le, {(Massz
ki az ablakon) (D), (D), (N). (N}. Sajnos a
csapéajtd zarva van, de nem baj. (Feszitsd
fel a csapéajtot a vasruddal) Kinyilt! Oltsak
magunkra az azbesriruhat (Visel
azbesztruha) &5 masszunk le. (Massz le a
csapoajton) M a sarkanykirdly, és tozet
okad rank (hat nem aranyos?) Mt latjuk ba-
ratunkat is, akit ki kellene szabaditani. Mi-
vel szerencsétlen meg van kotézve, oldoz-
zuk el; (Oldozd tért) Ezutan mar csak gra-
tulécié kovetkezik, és egy még jobb folyta-
tas. Nos, ennyi volt!

® NUCLEALSOFT, Karacsond

cus, kozli, hogy ostobasag volt idejénni
stb. — aztdn biztos, ami biztos, lelép. De
azért itthagyott neklink par FIRE GIANT-of,
MEDUSA-, 85 még egy-két kedves lényt. A
MEDUSA-ba eresszunk bele egy magic
missile, de mindeképpen nyirjuk ki az el
sé kérben. (Ha véletlenil sikerdlne kéve

i lyik  emberunket, a
|nmplorr|bnr: meggyogyitjak) A harc utan
talah penzt, magikus targyat ne hagyjuk ift,
tegyuk el Kifelé menet vasarclhatunk ne-
gyedaron scroll-okat, de jobb, ha tarntaga-
tunk egy kis pénzi. Ezen aprd dolog elsimi-
tasa utan irany a vault, ahol eidbb némi in-
forméciot kapunk a Fekete Kor szekta tagja-
irél, majd a Well eimeséli nekunk, hogy az
amulettel, amit a sarkany itthagyott nekunk,
nagyszer(en meg lehet talalni a kulcsokat,
amelyek a nagy kaput nyitjak. A nagy kapu
a banya B3,9-es koordinatajan talalhatd, és
be van fagyva. Széval eddig tartoft a sege-
delem. Ja, a 24 38-as koordinatan talalhatd

(a bal oldaliban nagyon gyenge ellenfél
van, aki akarja 4000 ex. pointért le-

arolhatja éket), ahol megjelenik Mar-

éhi tag, ergo magikus targy.
. PdL{Sstl ANDRAS & OROSZ
FERENC, Budapest

DEATH KNIGHTS OF KRYNN (64, Amiga, PC) — A térképek folytatasa (CoV 29/30)
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Orokéletek

Extra Alrwolf: 8103,234: B104,234:
8105,234: §724,234: 5725,234:
5726,234: 9411,255: 7953,128; 7954,39.

King of Kings: 4295255 (255 élet):
9747.234: 9748,234: 9749,234 (orckélet):
4308 .x (palya szama).

Stellar Wars: 9833,234: 9834234
9835,234 vagy 9833238,
Pokoli torony: 5587,240: 55881

13493,96: 13515,96 majd MONITOR —>
Ga680.

ATOMIX

Hellé everybody! Mér megint KERI® a

SOFTY-STOFY®-toll Kozhirre tétetik, jon az

ATOMIX c. program ismenetdje. Készilt az

ur 1990. évében. lranyitasa: JOY(O} In

PORT (0) #2. Vagj ra a 'SPACE'-re!

Funkciok:

e Egy/két jatekos (két jatékos esetén
ugyanazon (!) jatszmaban srerepelnek,
idébell elosztassal mind a ketten);

® Fokozat: konnyl, normal, nehéz;

® Kezdd fokozat (mindig azzal a fokozattal
lehet inditani a jatékot — bedllitas utén
—, ahol eldzbleg otthagytuk a fogun-
kat...);

STARRRTTTI! (YEAH!I)
Az eolsd palyan a viz szerkezetét kéne
osszedllitani. Természetesen idére. Sat
Vérre megy a [&ték! Ugyanis jo helyzeﬂalls
merkst igényel & prog
idét (masodperceket), mint 'BONUS-t kony-
velhetink el. (SPACE=szunet)] — ez néha
kell...
A bal aisé sarokban lathatd, hogy miként
kellene osszerakni az adoft atomokat. Mi-
utan a kis négyzetet ravittik a kiszemelt
atomra, nyomjuk meg a TUZ'-gombot, és
vigyok a 'vibrald' atomot a kivant helyre.
Mindezt ugy érhetjuk ol. hogy fainak, ilietve
egy masik atomnak Otkoztetjuk. Kezdetben
nehéz, de késSbb mar ték arl’ lesz jatszani
vele... Mindext a szerveskémia terdletén
kdvetjik ol (Kivétel a viz) Tehét reszkesse-
nek a kémintanarok és j6jj6n a csodélato-
san megalkotott mestermi, az ATOMIX!

Ui.: Ha szép jatszmad volt, be kell irmod a
neved az ATOMIX HIGH-ba!ll OK7?

Most pedig kdvetkezzenek a palyak:

20:

®

(

W

BRIV

* KERI® from SOFTY-STOFY®, Budapest

MUSIC 16

Srziasztok embérok! me, M vagyok ujra,
ebben az évben 15bbszdr Is szinre lép a
SOFTY-STOFY® cég &gl  kuldotte;
KERI®!!! Most egy zeneszerkesztét ajanlok
a tisztelt kdzonség figyeimébe.

Mindkét gépen fut (C16, +4), ezént lohe-
téség nyilik arra, hogy programok soraiba
is beilleszthessik a mi kis zenénket, Las-
suk csak eldszor is a funkcidbillentydket:
'SPACE' — Egy szdkdz eldre a kottairas-

nal;
'INST/DEL' — Egy szdkoz torlése visszate-

'ESC’ — A sor felé valé irast szolgalja, mint
pl. & mi cime ("'SHIFT -tel kisbetd);

'KURZOR BILLENTYUK' — A kurzor-jel
gyors ide-oda mozgatasat segiti vizszin-
tesen, illetve soronkeént;

‘SHIFT +'S' — A darab lementésa (I/N);

'SHIFT'+'L' — Korabbi mi betchése (I/N);

'SHIFT + 'CLEAR/HOME" A lejegyzett

dallam, illetve a képarnyd tarlése (I/N),

valaszthatunk, hogy hany szdlamban

szeretnénk komponalni (1,2}, tovabba ki-

valaszthatjuk a szélam kulcsat Is (G, F).

'SHIFT'+'RETURN’' — Forditas —=> Gtem-

ellendrzes (I/N):

I Utemhossz (x/y); az x és y paraméter
barmilyen szam érteket felveheti, attél
tuggden, hogy milyen ritmusban sze-
retnénk jatszani. Pl.: 1/8, 3/4, 4/4..

N: Tempéd (+/—) = 57-150-ig terjedhet
(ha kész, 'AUN/STOP')

A konairasnal a zenei hangokat betdjel sze-
rint kell begépeini, tehat:

C-D-E-F-G-A-H

'SHIFT +{a hang betdjele) — 1 oktawvval

feljebb, pl.: C-D-E-F".
'C="+(csak az AH) — 1 oktavval lejjebb
—> A, - H,
SHIFT + [ — ismétidjel: e
SHIFT'+) — ismétidjel: EHE

'RETURN' — itemjol: =HE

"SHIFT +'N' — a mi cimét irhatjuk ki;
'SHIFT '+ —

SHIFT +'—' —

B’ vagy 'SHIFT'+'4" — b eidjegyzés +
utdna a hang betdjele: H—=
‘SHIFT'+'3° — # eldjegyzés +

hang betljele: s
'SHIFT'+'5" — felolddjel + utana a hang
betdjele:
" —
=

uldna a

§- 2

Ennyi lett volna a program ismertetése
Elején Bach zenéjét élvezhetjik, de ha egy
kicsit megerShtetjlk magunkat, akkor mar
szinte a KAAFTWERK-hez hasonlé zenét is
produkalhatunk (De lama! CoVboy), Hat
nem csodalatos? Mar csak egy a bokkend
al is kellene inditani a masindt, hogy
nyogdécseljen is wvalamit (pl. Depeche
Mode szamot), de ez — sajnalatos modon
— még nekem sem sikeril.,. Ezt bizzuk a
jovd nemzedékére!!! Hat ennyit mara, bye-
bye mindankinek:

* KERI® from SOFTY-STOFY®, Budapest
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Magician’s Curse 2. Creator: LCT®, Kazincbarcika
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Alpha Byte Kft.

4 Német-Magyar
Cbem}igkuldﬁ bzolgélat

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara
C101B: me;é (utantdids:

Iollou 5 perc)

C102B: Robocod (utantditds: 21 perc) / Over the Net
(utamohtds: B perc)

C103A: Rubicon
{utantohtds: B perc)

C103B: The SImpwns (utdntéitds: 14 perc) /| Locomotion

(utantal porc)
C1003 A Typn tutnnﬁiltn:} / Rastan
Utantohés programok: Action Service
Football (10) / Alternative World Games (15) / Back
to the Future IL (15) / Batman the Movie (10) /
Blood Maoney (10) / California Games (30} / Fighter
Bomber (12) [ Flimbo's Quest {10} / Ghastbusters
I (10} /| Hammer Fist (15) / Hawkeye (Iﬂj | Heat
Wave (10} / Hollywood Poker Pro. (15) | Hostages
10} / Impossamole (10) / Impossible Mission
15} / Midnight Resistance (10) / Myth (10) |
ineteen Boot Camp (10) / Ninja Warriors (10) /
QOperation Thunderbolt (15) / Predator (15) / Puffy's
Saga (15) /| Real Ghostbusters (10} / Readrunner
(10} / Running Man (10} / Shadow Warriors (10) /
Siy Spy Secrat Agenl (30) / Startrash (10) / Test
Drive 1. (10) / Tour de FRance (10) / Turrican (18} /
L:nmuc.hnbles {15} / Vendetta (22} / World Games

)
1 kollokﬁSo ara (30 perc): 350,
1 db. 60 perces kazettan: soo, Ft. 4 kollekcio: 2
ces kazettan: 800, F1. & lmllahelé' 3 dh 60 perces |
azettan: 1,300, Ft Az egy
6k 100, FT/db. aron, + 200,- Ft kazetta és

11 perc) | Blues Brothers
: 11 perc) / Big Game Fishing (utén-

utantoltés: 22  perc) / Meachanicus

: 13
a Lmantunés}
10) | Adidas Ch

350,- F1, 2 kollekcid [60 c):
b. 60

168 ram + kazefla és porio:
ngelﬂl uténvétiel postazzuk.

60 perc fer el. Pl 4 db, utantél-
600,- FL. A rendel:st 10
‘Az eddig moglwé

g: lmok(ol Ilﬂlolyagui:\ boritéken listat kdlddnk! A hi-

i Az it lathatd b

Ujramasoljuk!

Sk @8 az utantditds programok

i megrandelheték a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, Pf.: 4.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jelleg( apréhir

Mindan meghkezdett 25 s26 utan 100,- Ft +
kedelmi jellegd ap
Kereskedelmi jelk Fgu hirdetések
Szavanként 20,

pl. valaki programot kinal Ol-!dﬂnrn vagy egyéb |

Egyéb szolgéltataso

Expressz E- kmotkezé rlyorndabn iten.llé CoV-ba biztosan bekerdl);
&DLD 50 % feldr; [TALIC szedés | it betdkkel):

ések:

a\ = 123 Fl (Ebbe nem uﬁmn
ha valeki pl. jat:

299k ¢

i dijat az imp ban kézd

deni: COM-WARE Kit Budapest, P1.: 363. 151

kérjik feladni.
9.

100,- Ft + AFA = 125- Ft
: 50 % felar; Koret: 100 % felar

kévetSen & hirdetés szwagél az Dgyéb sznigéftmamkm utald
eqreb kozlést, valamint az ennek magleleld dij betizetésat lgnzolé szelvényt (vagy annak

bale a név, cim, telefonszém, irdsjelek). Nem szamitjuk keros-
van g sadulnt.

Ft (Ebbe nem sznml’l bele a név, uirn telefonszam, imsleluk} Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben
(pl. sajit b canridge-eket) kinal nagy valasztékban,

cimre kérjuk

i ml kazonasok! ngram hogyolll
bban télem. Bé
loluirl listat kild: Szics Sandor, .I.i—
noshalma, P1.: 18, 6340

e e
® Szuper C64 programok 3M-es lemezen!
Leirdssall 20,- Ft-os bélyeggel szinvonalas
listat kuidok. Boros Attila,
Hn;duszoboulo Hésok tere 21. 4200

® CB4 k al thezd prog-
ramokat: Fighter Bomber, Pirates, Dragon-
wars, King's Bounty, Neuromancer, Steaith
Fightar, Street Rod, Carmen Sandiego, lron
Lord, Sunny Shine, Dizzy 1-2-3. Stormbrin-
ger, Spellbound, Heatsseker, Times of
Lote, Alvildg Ura. Baldzs Zsol, Bazake-
rettye, Dézsa Gy, (i 19, BBET
o Mimdenféle C64 programot

® Ha megvan neked a Micro- sorozat vala-
melyik része (-Bass, -Rythm, -Disco, -Fock,
-Tuned, -Latin), vagy valamlyon mas zene-
szerkosztd (esetleg bes sléprog '"]
irjél I, nem jarsz LT

Kristof, Szentendre, Vasvari Pal at 15/A.
2000

® CB4-re b al k aladd

e Yo! C64 programok csergje, eladdsa
SWAFP CONTACT! Rapper/Tanos Kriszii-
an, Budapest. XX. Kossuth Lajos u. 38,

V/59. 1204 — ISCH CREW —

® 576-ban mamﬂent egyéb CE4-es prog-
ramok elada € . kazetian l
Szabolcs, Zalakaros, F5 u. 19 8749

olesén! Huszti Gyéné Tmbnrvya Martirok
Otja 54. 8/2. 2800

® CH4-re jatekprogramok eladok! Valaszbo-
ritékért listal Cim: BOki Zoltan, Karmend,
Nemes L.u. 9, 9900, vagy Hajnal Laszio,
Kérmend, Bartok itp. 15. 9800

® C&4-re lemezen 5000 szuper program el-
adé 65,- Fydb. aron. Gold Software, Buda-
pest, XX. Maros u, 98, 1204

® G4-e5 sporttarsak! Kaptam kardcsonyrs
egy alapgépet magndval. Sajnos progra-
mom és pénzem keves. Segitsetek! Ugyes-

mezen &5 kazettén (u.t). Minden levélre va-
laszolok. Cimem: Rékos Csaba, Hajdubo-
szarmény, Hunyadi | ket 14, 4220

e CGBd-as programok eladasa, cserdje lame-
zen, kazettan. Preciz, gyors lebonyolitissal
Suvak Csaba, Pécs, Ignac u. 14 7625,
Tel.: (06-72) 30-103

¢ C64! Programeladas kazettan! Valaszbo-
rtekert listal Zics Viktor, Székesfehérvar,
Esze Tamas utca 1, 8000, Tel.: (06-22) 313-
752

ségi-, logikai-, sport-, oktuépmgmrmknt
Slek le- kirodal loira k. Terme-
szal . At kildok, postakdltséget al-

lom, Kadar Adrienn, Debrecen, Istvan it
35, 1110, 4031

e C64-es, Plus/4, C18 szuperprogramok
oleson eladdk kazettdn és lemezen. Irjatok!
Bende Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

® Veszek: IdGrégész 2, Alvilag ura, Galya,
Bosszu (lehetdleg eredeti verzid), és ngyob

® C64-es sikerprogramok kazettan es leme-
zen eoladék, Olcsdsag, megbizhatosag,
gyorsasag. Mindenkinek vilaszolok! Ben-
de Ferenc, Pipa, Anila u. 5/B. 8500

e Ha CB4 program kell, akkor SU-Vi-Soft!
Bennunk nem csalédsz! Cim: Vida Istvan,
Pécs, Szilagyl D.u. 10. 7623, Tel.: (06-72)
23-113

® Jatékoskedveldk! Szeretnem a Flintstone
csaiadot, a Double Dragon-t CE4-ra kazetta-
ra. ‘Esetleg a Super Mario iz johet. Cserét
tudok ajanlani a Rambo Part Il es a Cobra-
bél. Ha a Super Maric-t is meg tudnatok
kuldeni, akkor a Nightbread-ot is belove-
szem a listaba. Marton Sandor, Debrecen,
Borbird tér 8. [X/65.

® CB4-re, lemezre programok: Elvira I,
Chuck Rock eladok. Cim: Bitto Zsolt, Aba-
Ujszams, Arany J. ot 52. 3881

Ce4-en k : k
V&lnmorﬂel(-ﬂ n‘sle. Hanak Laszio,

tadakl

szoveges magyar nyelvi kal
Cim. Gazda Zoltan, Kaposvar, Kunm u.
27. 7400

1! Alsodregszdlék 13,
mo




64 hardware
® Elado: CB4/1L; 1541/ hajts &;

® Eladd 1 éves C64 + magnd + 2joy (1

micro) + szines TV + 40 db. kazetta 0 jaté-

kokkal Irényar: 27.000,- Ft. Kabozi Anila,
hal Dobé |. u. 9. 2315

1802 szines monitor; 16 kazettanyi és 100
lemeznyi program. Cim: Gazda Zoltan, Ka-
posvar, Kunfly u. 27. 7400

® Eladd 1541/ll.-es floppy (masfél éves)
12.000,- Ft-ért! Ugyanitt 230 db. lemez jaté-
kokkal 60,- Fydb. aron. Egyben 12.000,-

art! Gellér Miklos, Gyﬁn Napgos u. 11 9011
e Eladé 1 éves C jore G4/Il.

+ gyorstohté canridge + reset + !e|boalll1:5
+ joystick + 25 kazetta + szakkényvek
20.000,- Ft-ért. Alkudni lehet! Lemez tele ja-
tékokkal 60,- Ft/db. Daneluszki Zsolt, Nyir-
egyhaza, Rajk Laszié u. 3B, 4400

o CB4/Il. + floppy + PHILIPS monitor fény-
szirdvel + 2 joystick (egyik mikrokapcso-
16s) + 2 lemexztartd + 120 darab progra-
mos, 40 darab dres lemez + irodalom el-
Bdo, lranyér; 39.000,- Ft. Korcsog Mikios,
Tel.: Bp, 131-30-11.

® Eladd: C64 + 1541 floppy + SEIKOSHA
NLQ printer magyar ékezetes EPROM-mal
+ 3 joystick + 50 lemez jatékokkal + gép-

konyvek + szakkonyvek. Egyben csak
28.000,- Ftl Erdeklédni: dr. Miskolezi
Laszio, Tel: Bp. 138-5269.

* Eladé egy 1541/IL floppy + dupla magné
+ cartridge + 80 lemez + hazettak +
16 + | Ty ub & + kGnyvek +
2 joy = 17.000- Fl-ert vaAarnlnl ogy
e =

18.000.. Ftét  Gim:  Bardth Almos,
Vasarosnameény-ll., Bem u. 6. 4803

o CBdes bévitbkartyak _ (FASTLOAD,
DATASETT, SUPERMASOLOK, FINAL Il).
Erdekiddni lehet: Gitta Istvan, Miskole, Ja-
nosi Ferenc 8. 3/2. 3531. Tel.: (06-48) 384-
454,

® Eladd egy jo allapotban lévd CB4/Il. +
1541/1l. + magnd + kazettak (gyariak is) +
lemezek + ujsagok + szakkonyvek + 2 joy
Erdeklédni: Borl Imre, Tiszadjvaros, Orosi
ut 46. 3580, Tel.: (06-49) 45-970,

® Fantasztikus, de mégis igaz! Ha Cs&4,
vagy Amiga tulajdonos vagy, akkor ez té-
ged birtosan érdekelni fog! Ckvetienul ol
vasd el a kovetkezd hirdstést! Cimem:
DERKO, 1399 Budapest, Pf.: 701/679,

e Kérdés: Hol kaphaté C64 Action 2.900-
Ft-ert, Amiga Action 3+ 7.900,- Ft-én, mem-
bévitd (belsd 2 MByte) 11.500,- Ft-ért, AT-
bus 40MB Winchester 27.000,- Fr-én, at-
kapecsolhatd Kickstart 2,05 5.300,- Ft-én és
néhany més hardware-kisgészitd is? Ci-
mem: DERKO, 1399 Budapest, Pf:
701/679.

® Ha az olSbbi kérdésre nem tudnad a va-
lasz1, kérlek iff nekem, azonnal valaszolok
Feltétlanul olvasd sl mégegyszer az oldbbi-
sket! Erdemes! Cimem: DERKO, 1399 Bu-
dapest, P1.; 701/679.

® Eladé egy kifogastalan allapotban lévd
Ce4/ll. + 1541/Il. floppy + Profex DR 1000
Dataset + 100 lemez szuper programokkal
(jatek + leirds és erbs felhasznaldi éllo-
many) + 2 mikrokapcsolos joystick (egyik
agy Quickshot Protessional Competition)
+ audickabel + tisztitdl + kirod

e Eladé C64-es + 1541 fioppy +
MEMOREX 2178 zold monitor + kb, 100
diszk jatékokkal + Action Mk. 7.0 & Atomic
Pamr cartridge: 30.000,- Ft-ért. Cimem:

ston, Budapest, Xi. Bartok Béla ot

® 3.5"-0s killsd drive (8.000,-), Amiga Ac-
tion Replay Mk.Il. (3.500, a ketté egydt
csak 11.000,-), 0.5 MB bévité (3.500,-) el-
ado. Vigh Zohan, Miskolc, Bajcsy Zs. it
33. 3527, Tel.: (06-46) 345-369.

& AMIGA Tunning! Amiga hardver kiegészi-
15k és egyéb Commedore alkatrészek! DXO
ine., Budapest, Il. Kuruc 8. 1021. Tel.:
1761-352,

48. 1111, Tel.: 1862-440 ® Amigéasok! Alakuldbarl van egy
® Elads: Co4/1l. + magnd + 21 | +:2 budapesti [+ alézat. Le kell trni a
joy + 34 lemez. Arujénlatokm a kovetkezd énzén masolokat! A belépés ingyenes.
cimre kerek: W Zohtan, Fadd, Vaci M. it Valaszboritékért listat kildak. Lépj bel Nem
25, 7133, SU H banod meg! V-rga Marton, Budapest,
e Eladd egy C64 + 1541-es drive + 110 XV, H.lvlnﬂn u, 56. X/56. 1181

db. lemez + szakkonyvek csak egyben. ® Ami ladas! Listat

Cim: Kadar Zohan, Budapest, Bartdk Béla
u. 92-84. A.lph. V/38. 1113

® C64-hez bévitdhkaryak 700-1600 F1. Final
Cartridge |ll. 3000 Ft, epromégets: 2100 F1-
ént eladok, Valaszboritékén részi ismer-

kérek, 65 kuidok Ugynnlu 130 lemez prog-
ramokkal egyben eladd! Hirdetdé, 2700
Cegléd, P1.; 229,

& Amiga 500 (1 MB, 1.3) 34.000.- Ft +

tetd. Mikroklub, Vérpalota, Pf.: 65. 8100

o REndkivil olusén oladé C64, gyarstoru&
wel (i i » 1541/
Hoppwal (4 hénapos), 40 db. lemezzel
(3M, Sony), egy joystick-kel &s egy joy-
board-dal, szakkonyvekkel, 576 KByte le-
irasokkal csak 21.000,- Fi-én. Farkas Sza-
bolecs, Velence, Kinizsi 16. 2481, Tel.: (06-
22) 386-411

® Olesén eiadd CB4(ll. + floppy + 1351
egér + 2 joystick + 50 m'rk's lemez +
szakirodalom, Irdnyar: 24.000,- FL. Mittweg
Gabor, Budapest, XVIII. lker u. 6. 2/4. 1181,
Erdekiédni: 18-20h kézétt. Tel.: 128-84-83

e Eladd: CE4 alapgép + floppy-meghajté
+ 1 PHILIPS monoktém monitor + SP-
180VC printer + néhany lemez (pomt 11).
Cimem: Tuské Sandor, Vac, Hattyd utca
51. lly8. 2600

® Eladd egy C64-es jo allapotban, magnd-
val, joystick-kel, kényvekkel, kazettakkal.
Irénydr: 11.000,- F1. Erdekiddni: Szabd Pé-

ter, Viac, Galamb utca 4. 2600. Tel.: (06-27)
12-826

Amiga
® Yol Amiga b lada

SWAP GCINT&CT | Rappor/T: anos Krisztian,
Budapest, XX. Kossuth Lajos u. 36. V/59.
1204 — ISCH CREW —

h (52 MB, 16 bit-SCSI2) 38.000,-
Ft + gyéri Action Replay Mk. [l cartridge
9.000- Ft + TV-modul'tor, MID| Interface,
120 lemez programokkal box-ban, szak-
konyvek lehetleg egyben eladék. A win-
csin sok program van, Megegyezés teleto-
non: 1-839-763, Pdpai Akos (1144 Bp, Fi-
redi utca 60-62),
® Eladé Amiga 500 (v1.3) egérrel, modulé-
torral, 20 db. lemezzel, joystick-kel. Erdek-
iddni lehet: Vitéz Krisztian, Monor, Kos-
suth Lu, 54. 2200
* Amiga programok masoclasa lemezenkent
20,- Ft-ért. Ugyanitt 512 KByte bdvotd +
512 KByte RAM alaplap bdévitéshez eladdl
Gyéri Robert (TURBOSOFT), Gyéngyosha-
sz, Alkotmany 0t 32, 3212
e Fanasztikus, de mégis igaz! Ha C64,
vagy Amrga tulajdonos vng',r ak hnr ox té-
érdekeini fog! O 1 ol
vasd ol a kovetkezd hirdetést! Cimem:
DERKO, 1399 Budapest, P1.. 701/679.
® Kérdés: Hol kaphaté CB4 Action 2.900,-
Fi-én, Amiga Action 3+ 7.800,- Ft-én, mem-
bévitd (beisd 2 MByte) 11.500,- Fi-ént, AT-
bus 40MB Winchester 27.000,- Ft-ért, at-
knpmlhﬂﬁ Klukmrt 2. Dﬂ 5.300,- Ft-én és
ehany mas h eszité is? Ci-

mem: DERKO, 1399 Budapest, Pi:
701/679.

® Ha az eldbbi kerdasru nem tudnsd a va-
laszt, kérlek irj

® Amigdra magyar nyelvi nyomtatasb
meg nem jelent szakkonyvek kaphatdk!
Hard Ref M | DO

lFoIhmnAlﬁi . kézikdnyv. Cim: 1 384

Budapest-62, Pf.: 768,

Amiga programok hatalmas valaszték-
banl 3.5" és 5.25° lemezek kaphatdkl
Dikd Istvan, Budapest, V. Veres Painé
w. 8. 1053, Tel.: 137-31893,

® Eladd Amiga 500-as + memdriabdvits +
1084S monitor. 1 év garanciat adok hozza
Az egész egyben csak 68 ezer Forint. Vala-
mint 5.25" kalsd drive, video- és hangdigi-
talizalé elads. Cim: Németi Ferenc, Buda-
pest, XVIIl. Nagyenyed u. 8/A. 1182

® Amiga programok hatalmas valasztékban

lom. Iranyar: 25.000,- Ft (alkut kedvelSknek
27.500,-) Cim: Téth Roland, Szeged, Vértoi
ut 3. 6724 (este 6 és fél B kdzott tel.. (06-
62) 489-618)

® Eladé: CB4/Il, 1541/IL. drive, magné, 1
db. mikrokapesolas joystick, 80 db. lemez,
6 db. kazetta minddssze 20 000.- Ft-ért. Ci-

mem: Sz Krisztia daf Hiadd
u. 10/A, 1026
&1 Commodore 64-es alapgép, egy

1541/ll-es fioppy, 2 Noris magnd, 2 joy-
stick, 100-as lemeziartd, 85 db. lemez, 21
db, 576 KByte eladd. Iranyar. 22.000,- FL
Cim: Szabé Balazs, Kaposvar, Kinizsl Itp.
34. 7400

® CB4 + extrak: igényesnek (La.: 50 e Ft).
Prgs! Pasztor Miklés, Tapolca, Simon | u.
15. B300

lcson eladok! A-BOX, 1399 Budapest, Pf.:

| olvasd el mtengyazer ar etdbbi-
eket! Erdemes! Cimem: DERKO, 1399 Bu-
dapest, P1.; T01/678.

* Amigahoz k k olyan amia
G4-0s5 t!uppyl osszﬁw a géppe! és Chn-
zen 120D t, ami

hoz j6, Plogmmcseve amigara. Kis Lttzié
Eger, Domonkos Ot 8, 3300

® Eladé Amiga 500 (1.3-as, 1 MB RAM —
chipffast + ora, bootselector, track-display)
40.000,- Ft-ért. 2 MB-os belsd bdvité (oras)
12.000,- Ft-érn. Mercury 14*-0s szines, szte-
reo monitor (videohoz is haszndlhatd) +
monitorfiter 25.000,- Ft-én, Star LC-20
printer + 4 festékkaretta 18,000,- Ft-ér,
350 db. 3.5-0s DS/DD lemez (Sony.
NoMName vegyesen) programokkal 15,000,-
Ft-ért. M}. Buliczka Ferenc, Budapest, Xill.
Karész utca 6. 1131. Tel.: 12-86-973.

701/783. ® Szinvonalas AMIGA  swap. DEMO
® Amiga programokat naqy valmzléic.bél #sH!Tr'H'I Jaby/ABSOLUTE — Miskole,
cserélek, esetleg isagh u, 4. 3629

'gy. Budapest, Vil El.uaas utca 4. L] ELADO -qy mniga 500, 512 KB bﬁmé
1088, Tel.: 1381-822, vel, ral, joystickkel, 100 |
® Eladnam, vagy el élném Amiga 500-at programokkal, lemeztantd dobozzal, eqér-
+ 512 KByte bévitdt + 2-es Action Replay-t paddal, konyvekkel. lranyar: 45.000- Ft

+ az dsszes Amiga Magazint olcsén (a cse-
re IBM vagy kompatibilis PC-re). Cim: Sas

. Szihalom, Hunyadi Gt 105. 3377,
Tel.: (06-39) 41-083

Erdeklddni levélben: Garamszegi Laszid,
Sellye, Matyas kirdly u. 55, 7960

® 100 %-0s szines CGA emulaciot biztosita
IBM PC  emulétor program Amigéara

3.5° lemezek. Keérésre ingyen a leg-
ujabb Amiga programokkal eiadok. Ké-
resre listal kuldok, Lajos Robert, Sze-
ged, Szilléri sgt. 24/A. |I/6. 6723, Tel.:
(06-62) 328-189.

hatél 1982, berl! Ara; 1.500,- Ft
(uummuel} Cim. 1384 Budapest-62, P1.:
768,

® Amiga 500, bdvitd, TV moduldtor, kulséd
drive, programok, joystick eladé. Cimem:
Barta Tamas, Budapest, ||, Murakézi it 3.
1025



e Eladé 1 MB-os Amiga, kulsd drive,
10845 szines monitor. MPS !250 pnntar.
‘I?B hmex jatékokka 2
akirodal Egyben
BSDN Ft (alkudni lehet), Cim: Pethe
Zsolt, Veszprém, Jézsel A. u. 24. B200.
Tel.: (06-B0) 20-772
® Amige legolcsébban! Jan-
uséhol Budapest, XIJ Araté u. 29, 1121
Tel.: 1656-534
® 4 MB-ig bdvithetd, 1.5 MB-Ig Héphult

IBM PC p

Tébb, |l|lm 1 Gigﬂwl.-ﬂyll Kiss Ga-
XIV. ar u, 67.

1142, Tel.: 1840-514.

® Szeretné! egy mindségi egeret? 4 hona-
pos haromgombos egér — B csatorna, 250-
1250-ig programozhatd dpil Microsofy
Mouse system kompatibilis + software +
Iairés + NAGY egérpad = 5.000- Fi. M.

RAM-bdvitd — Amlgn 500
— sladé, vagy mas miszaki cikkre, aull
manager calculdlorra cserélhetd. Ilujw
Néndor, Csorna, Kossuth u. 58/C.

9300. Tel.: Csorna 64 (munkahelyi)

* YO Amiga p
SWAP Corlllcl! Az ISCH-CHEW nall Rap-
per/Tanos Krisztian, Budapest, XX Kos-
suth Lajos it 36. V/59. 1204

® Amiga 500 (1 MB’) + Modulﬂuc + 100
lemez yvek + Gf
sagok eladd! Ara: 3aooo Fi. Bagota Ga-
bor, Bp. Tel.: 1685-602

® Amiga p skat !
Amiga 500-hoz Mk-IIl. c&midgo 63 Kickstart
atkapcsold eladd. Jéfely Lajos, Bp. tel:
1658-027

PC

® |[BM programokat cserélnék. Listal kérek,
és kdldak. Cim: Németi Ferenc, Budapast,
XVill. Nagyenyed u. B/A. 1182

y Tamas, Budapest, XX|. Damja-
mch.]u 12]\' 1213, Tel.: 276-07-08.
® |BM XT/AT programok olcsén eladdk.
500 MB-nyi program. Haér Laszié, 1133
Budapest, Drava u. 11. 1732-008.
# IBM PC prg-k cserdje. Listit kildj, de va-
laszboriték nem kell. Tébb, mint 300 MBI
ZE/STN, Sopron, Fehér D. 15. 9400. Tel
{06-99) 32-810, ill. Zorr6/STN, Miskole,
Vasverd 57, 3535
® IBM XT, AT programokat cserélek. Jafejy
Lajos, Bp. tel.: 1658-027
® Surgbsen eladd egy alig hasznélt |BM
AT-286, VGA monftor, 40 MB winchester,
1.2 FDD, 101 ?ornbas billoﬂ!yuz.t Irényar:
55.000,- Fu. , Nagyvar-
sany, Rakéczi 117 4&12
® IBM PC prog k hatal i
ban a legolcsébban eladdk. Vélgyesl ist-
van, Budapest, XIll. Tomori u. 21. VIIi/48
1138. Tel: 1406-126

® IBM PC/XT eladé. lrdnyar: 30.000- Ft.
iEpum 80 printer, PHILIPS monochrome

IBM p k széles valasztékban
kaphatékl Diké Istvan, Budapest, V.
Veres Painé u, 9. 1053. Tel: 137-3183,

e IBM PC k hatal alasztél
ban olesén eladék! A-BOX, 1399 Budapest,
PL: 701/783.
® [BM prog b al akbdl cee-
rélek, autleg oladoh Ferenczy Gydrgy,
Budapest, Vill. Baross utca 4. 1088. Tal:
1381-822.
® PC-re cserélném Amiga 500 + bévitd +
2-e5 Action Replay + lemezek-et. A
cserére, ha kell, réfizetek. Cim: Sas
Sandor, Szihalom, Hunyadi u. 105, 3377

) Lehéez istvan, Kiskunhalas, Paf-
rany u. 6. 6400

@ Hellol Ha szeretsz jatszani, akkor kell
legalabb egy 386/25 MHz-es gép. Nalam
pont eladé egy ilyen alaplap (Fuyu, 0 MB
RAM) 10.000,- Ft-ért. Megéri! Cim: Han-
mann Péter. Budapest, Il. Felsdzoldmali (ot

® Eladd C+4 + magnd + programok +
konyvek + ujsagok + joystick egyben kb
17.000,- Ft koril. Erdeklédni: Fazekas Ro-
bert, Gonyd, Kossuth L. 67. 9071, Tel.: (06-
96) 53-143

Egyeb

® Szeretnél sok pénzhez jutni? Nincs mas
dolgud mint egy vnl-nzbombkct kuldeni a
Démdk Szab dadrs, Szi-
varvany u. 24 /3. 2040, Ez nem hum-
bug!!ittin
® Eladd 2 db. joystick, 1 db. magns, Hloppy
lemezek, 1 db. 2 kazeftas magnd. Ar
megegyezés szerint. Cim: Bitto Zsol,
Abaujszamdé, Arany J. (t 52. 3881
® GAMESAVE CLUB indul marciusban!
Valaszboritékért  tajé 41 GAMESAVE
CLUB, Nagykanizsa, 8800
® Eladd! Enterprise 128 + magné + 1 MB
bévitd + BUSZ kértya + Exdos + 720 K-s
floppy + Speakeasy + joy illesztd + joy +
80 lemez programokkal + Disk Box +
Epremok + 60 kazetta programokkal + 30
db. gyari kazetla + Gratisz 5 kg-nyi szak-
irodalom, Gjsag. Egyben 48.000,- #. vagy
kalon-kilén is! Alkudni lehet! Kummer
Mikiés, Szombathely, Szt. Imre herceg 1
95, 9700, Tel.: (06-94) 23-274 (6 ora utan)
® Nem mindennapi lehetdség! Nagyon ol
csﬁ de rnég rnukhdé aiapgspﬂa Ienns
é nem il
keliamk Az nlnbbl tipusok jehetnek szami-
tasba: ABC-BO, Apple I, Atari XL, BBC,
Commaodore VC-20, C-116, Primo, Sinclair
ZX-80/ZX-81, ZX-Spectrum 48K, Kérjok
vedd komolyan ext a hirdetést, s ha van
ilyen géped eladé, irl KEPES FIVEREK,
1464 Budapest, Pi. 1407,

54,1025
Plusi és tarsai

® Ha Plusi program kell, akkor SU-VI-Soft!
Benndnk nem csalédsz! Cim: Vida lstvan,
Pécs, Szilagyi D.u. 10. 7623 Tel.;, (06-72)
23113

. Szmnuh Plusisok! Nagy Gzletet ajénlok

® IBM PC-re kaphatd 1992 d bert
megjelent legjobb demokészité program.
Ara: 900~ Ft (utanvétellel). Cim: 1384
Budapest-62, Pf.. 768,
e Egy wkéletes megoldas! Hogyan tartsuk
kkal tele: Irj!!l Mind
fa[tibél a legcoolahb stuffok (jatek + fel-
haszndlél), Foleg APG-k (S5I) és stratégiak

nyidtaknek! Ha adsz 19.000,- F-ot
&5 a gapedet teljes felszereléssel, akkor én
neked adom a C64-amet llcpwvll leme-
zakkol, RESETel, joy-jal. Demeter Janos,
Matészalka, fjusag tér 2, 4700. Tel.: (06-44)
13-768,
® Eladé egy Commodore Plus/d-es gép,
1541.|’II floppy, magno, 2 db. joystick, 15

(Microprose) érdekelnek. Féleg Ble
de adok és veszek is. Valaszboriték + lista
jé, ha van! Cim: Pnngfin: Gergely, Gyér,
Kenderaztatd u. 20, 9030

tele programokkal, pdar lemez leg-
Gjabb programokkal, porvéds. Ar: 21.000,-
Ft. Hajdu Attila, Budakalasz, Malyva u 3
2011

® Keresek PC-s klubokat Budapomn. » Plus/4-es, Cl16-0s szinvonalas progra-

kvl vérom knak a jelentk mok o!cul‘.‘m eladék. '91/92-esek. Hatalmas
akiknek sok német nyelvd programjuk van. an.  Mindsag,
m Ml Rud. P s xw o . lj'- Tt 4, ag. [)ll oy > kum ”s_

ul 19. /42, 1144
* Surgdsen eladd egy db. DTK maono VGA
monitor. |ranyar: 10.000,- Ft. Erdekiddni az
aldbbl cimen, illetve telefonszamon lehet:
Gérd Imre, Szeged, Lengyel u. 4/A. 6721,
Tel.: (06-62) 325-568 este 5 6ratdl.
& Eladé: 386DX25-65 alaplap 12.000,- Ft-
ert, 40 MB-os winchester 80 MB-ra duplaz-
va, szuper programokkal 22.000,- Ft-ért,
mindketté garancialis. Tovabba 3.5%0s ori-
gindl japan diskek Gresen, vagy Amiga
programokkal: 55/65 Ft. Erdekiddni a déi-
uténi, esti érakban: Romelsz Gabor, Pécs,
Tel.: (06-72) 22-348
® Eladd 386-0s DX-es alnplnp 2 MByte me-
morigval 15, DOD Ftén 5 1/4*-08 markés
D-s K [=] kkal 100.-

FYdb-ér. Cim: Aglrdl Tibor, Kecskems

. Tiso 'T-uis Kiskunfél
Szent Imre harceg u. 35. 6100
® Plus/d4, C16, ChB4-es mperp(o%rnmok
olesdn eladok kazettdn és lemeozen. Irjatok!
Bende Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500
® it Kadar Adrienn! Plusimatl leporottam,
élok. Oszinte elnézést mindenkitdl, akinek
kazettaval, egyébbel tartozom. Iriatukl Mas-
fél évesnél frissobb ugyosségi-. logika-,
sport-, okiats
ra. Kadar Adrienn, Debrecen, Istvan Gt 35,
Hf10. 4031
® Haszndlt C+4 eladé, hozza magnd, kb
500 program, szakkonyvek, jatékleirdsok
Iranyar: 10.000,- Ft és eladé C64 magnd,
tobb, mimt 1000 jaték, 5000 Frén. Kend
ogyull 12.500,-. Név: Kaulics Zolhaén, Bu-
I Kek Lu 7. 1026 Tel:

gyhéza,

Danké P.u, 37. 6000

® PC-hez COVOX hangmodul 750,- Ft, ep-
romégetd 7500 Ft eladdk. Valaszboritékért
résziotes ismerots. Mikroklub, Varpalota,
Pf.: 65. 8100

1763-680

e Keresek 2 v, 3 bites hangdigitalizalé
hardvert +4-rel Ja, 8s elcserélem +4-ese-
met 64-rel Forgacs Vikior (Cool'er), Egar,
Veres Péter (t 7. 3300

Hardware adok-veszek! Keresel, vagy
aladni akarsz! Valaszboritékén tajékaz-
tatd! Vida Istvan, Kaposvar, Zaranyi

Itp. 8. 7400, (06-82) 13-118

e Az LS| 1001/3 részében wvolt egy
SCREENLOADER segédprogram, amivel
art Art Studio V1.1-gyel rajzolt képeket le-
hat betoheni. Ez az 1.28 verzidnal nem na-
gyon akart mdkodni. Kérem, aki tud ilyet ir-
ni, vagy van llyen neki, az kuldje el & prog-
ramlistajat (BASIC). Benkd Csaba, Veszp-
tém, Szotia u. 8, 8200

® Jd allapotban lévd fél éves CASIO SA 20-
as szintetizator, 28 db. C64-es lemez, 2 joy
elado! Sarkézi Zohan, PusztatSidvar, Ra-
kdozi ut 148, 5919

® ATARI jaték- és felhasznalél programok
eladdk 120,- Ft/disk. Felbélyegrett valasz-
boritékért listat kildok. Fiesor Zoltan, Sze-
ged, Pf.: 1060, 6701.

Public Domain (nem copy-
rightos) Amiga software-ek
(demok, slideshowk, music
diskek, lemezes Gjsagok,
videodemok(!)) a legna-
gyobb valasztékbol meg-
rendelhetok.

SCOOPEX
Letét 103.

Pf.: 701. 1399
Budapest
Lemezes tajékoztatonkhoz
sziikséges 1 db. 3.5"-0s le-
mez, felbélyegzett valasz-

boriték.



T peldtt tuska d ber 26.-e, teg tuska d ber 30.-a, Matuska Szilvesz-
ter... azutan hipp-hopp, meg egy kis hukk és maris az V. évfolyamat déngeti a CoV. A
Szilveszter nalam is meglefte jotékony hatasal. A HQ még az év végen uj helyre kol-
tézéM, hat gondolhatjatok... Egy ilyen kéhtézdsdi némi assal is jarl No nem kell
&ridini, azért olyan mélyre meég nem sdilyedtem, hogy ronggyal a kezemben adjam
eld a négykeziabmaszas vilagrekordjat, az én feladatom az volt, hogy Idébon nh'n'-
nekitsem a polcokrol a hengeres keresztmetszeti, folyékony haim W

tartalmazo targyakal. igy 16rtént, hogy egy “KIW| LIKOR" fellrati butykos egy iy
toltés kovetkeztében kicsusszant a kezeim kézil, én meg egyensulyom elvesztése
miatt orral buktam a 156id6n megjelend ,eredménybe”. Meg |s jsgyezte 1.75, hogy ne-
ki tetszik a z6ld szam. Egyéb karesemény nem 16rént, mi aﬂ tudnam, mar megint

- W

hova tdntek a levelek? llyenk uj év kezdetén diy , hogy indenki kiér-
tékeli az eloms évet. Ugy d&méﬂ-m. kronolégial smondhon umamom az o|6:6 av

yeit: tm ar — Egy ugyanily a
" TR R egy Kiiplcit, 6 ri| hogy a fel igaz; 1992. febru-
ar—1 hénapos justalkodas utan sikerdh a lwomdah- &rni az év elsd CoV kézrata-
val. Igyekezetemben nagyot landoltam egy p pén, és Ugy néztem ki, mint

egy szenesember. Meg Is jegyezték a |aldkoldk hogy olmok a szene sem all lél Ez
volt a hénap bukasa; 1992, mtroiu- — Megind g, ugy egyre
nagyobb pangas a C64 software Meg mindi ]obbll’lnqh mint a Stangas;
1992, aprlli' — Megijoétt a jo idd kimentem a Durnparlﬂ. Pesten CoVboyné, vele
szemben meg a Budai var, csak varjanak; 1992. majus — Harmasom volt a toton, ja-
ratian voltam a német ligaban, ezutan csak

tan elmondhattam, hogy:

Rﬁlﬂ\sulmi‘lvhtlnc"‘

RAMA-t vettem. Egy véletien baleset foly-
yné; 1992. junius — it a

nyar, én meg bent rohadok a HG-n, raada

6rl. 1992,

Nem hagyott betétiapot, na vajon mé’ nem? A ho ,,Arlny' kopé -Egnek a nap-
malegldl a kopar szik szélséségesek”™; 1992. |ullua _— V‘gu egy kis pihl, Pesten
—A edvédrt:

L] elejét.

ram Amerlka v.lgy a Balaton...
szeptember —

| 1
»' de mindig az u1obbinal kétdk ki (A'la Piratez!); 1992.
Masf&l tonna Nwdl Smiik ram, leszavaznak a HQ-n, én meg banatomat

T

T .VAr

egy hosszinyal slem el; 1992,

16 db. PUF kazettal k

boritékokkal, umrra t16bb dveget hoz Jend; 1992. k d:
s0 postat, sorrakeridinek a maradék levelek is, a vﬁlmsﬁmll & dupléjara né, en
meg még mindig ferfi v-wok‘ 1092. december — Getto leszerelt, a HQ oﬂn‘mﬁzﬂﬂ.

—Elmuilvlhll 3 kuka megtelik
az utol-

halt, Hotehénke kialt a sarokra, a Heét

mint minden CoV-ban, jdi

Téppapa elmem munkauolgilllm. ugyhogy mese ' nincs, holgyeim és uraim, mai is

kizarasaval a szinpadra

lép... ja és jd oitelef Eza
L kétezer olvasonk!™ (Lehet 1apsolnil)

3 mm}bnvoimlﬁn.h-nhuﬂm

]

Megalevél 1993/1.

CoVbcy Voltam o!ym lbklm. how meg-
idén
bk.ukh&lutllétﬂﬂkapmlnﬂabo—
onistiek a at, kinos aprolé ag
vilogll!.m ki az 1 dveg méreténsél na-
gyobb dobozokat, és hangulatom maris a
dtokara hagott, amikor egy Tokaji Bo:r
parlat dobozbdél végre kicsusszamt
M dl.tm.md nedd. A meglepetés ouk
1, a kildemény a jo
oreg HANCU mestertél szarmazott, és
dmeéltdésaga nem volt rest megalevelet is
mellékelnl a sdrécske mellé. Nem tehet-
tem mast, mivel sulyos lelklismeretfurdal-
las gy&ton volna, ha fogadalmamnak nem
teszek eleget. Ugyhogy akkor vagjunk is
bele:
Csa néked, tehenck pasztora!
Na mi a pia? Mindegy. (Hajrd magyarok!)
S6t: Kar a karé/Lab a 18b&/1L4b a karé/Karald
bé. Ha-hd. Ram ismersz? Yeeceaaah! Elkép-
zellck, ahogy sz a Nagy Magyvar Depresszio
kozepén, (Presszot skartél mondani?
CoVboy) a CoV HOQ sarkdban, a levélhegyek
tetején, a biirddat fogod és csak-bang-bang,
igy ver a szived, hizod az igat, és nyizod a Zsi-
gL, gy ala gynldr a lde, de gond egy szl se,
everybody broom-broom, Zdg a Volga, khm.
Bocs. Rapuldk buli volt itten Vie City-ben, és
ez a négyzetre emelte az agyamban ddlé men-
tal downbuliding mértékét (Milyen szabatos
vagy! CoVboy). Térjunk a tragya.. a tdrgyra.
Haljosan indult a keddi nap. Nulladikon beir-
tk hidnyzonak, pedig alig késtem (negyed-
drdt). (A CoV HQ-n ennylért mar ki Is rig-
nanak! CoVboy) Valami dlnok takaritond le-
tordlte a padomrdl a LITTLE RABBIT tedd-
nevll egyorruval folytatott levelezéseimet. A
tesidranak dledzolt FAVAGOK FC BORRU-
GO GYULEKEZET vs. MINK SPEEDBALL
CLUB meccsen harmad({okd égési sérulése-

ket szercztem, akkoril estem pofiirs egy bodi-
csek kavetkeziében. Matekon kihiviak felelai,
torin nem tudtam elaludni. Fizikdn el tudiam
volns, de nem hagyiak. A menzdn a tulbuzgd
feligyeld tanar kiszirja, amint hanyag clegan-
cidval tovabbitom a sotartdt a haverom leve-
sébe. Hazafel¢ minden ELITE-bayok kcdvcm
djsdgosnénije majd al hez vit
stlyos tirgyat, mikor a Biborhold utdn érdek-
I6dom (tényleg, Te mir hallottsl rdla?) (Na
ja, mar ki is olvastam! CoVboy) A néni
egyébként leginkdbb egy Carrier Crowler-re
hasonlit és igen gyengék az ideger. A midltkor
is renddrt akart hivni, amikor vagy oten egy-
més utdn megkérdeztik 16ie, hogy LCOV van?
Na é CoV van mar? Es érkezett mir CoV?
Akkor egy CoV-ot kérek... 4 inkabb kettSt_, ja
és még egy CoV-ou is.. J¢, nincs is nalam
pénz,.. [élre tetszik nekem tenni?" (Aha,
most lebuktal. Ezént kapunk vissza remit-
tendat, mert ilyen -uywunk f&mm
azutan meg elf
CoVboy) Na, vegre hazaérek... k:dcrul hogy
nincs ndlam a kulcsom. Benézek a postalada-
ba... és oit diszeleg egy CoV Evkonyv! Pufl!!
Kész, cnnyi, koma, letargin, depresszid..
(Ugye, mondtam, hogy jobb lett voina a
presszol Ca\.‘bcy‘j Azutan meglekintem ko-
dl. Az jhull 35 odern,
konstruktivista, szecesszios tehén az clején,
hit az egyenesen COOO0O0L! Az orosz nyel-
vl felirat a gerincén (marmint a konyv és nem
a tehén gerineén) az COOOOL! a négyzeten!
A Pirates, meg a Fairy Tales lefrds az baromi
§6, a 1Gbbi clmegy szoddval, kivéve a Pools of
Darkness-t. EbbSl nyole kilométerrdl ldtni,
hogy mennyire nem értetek az AD&D-hez.
Mir az EOB lefrasban is nagy marhasdgokat
irkdltatok, de ! Késdbb felsorolok

ot ik ki

? CoVboy) Na, az
utﬁn jon a Tok&Mak rovat. Hassal, valum
kor azt mondidtok, hogy Ti olyan leirdsokat
adtok le, amire tényleg sziksége van ey dtlag
egyorranak. Tehat olyan jatékok lefrisat,
amihez szukség van lelrdsra, amiben van leir
nivald”. Hat, nem tudom, ki bogy van vele, de
szerintem  baromira nines szukség leirdsra
olyan fatékokhoz, mint pl. az Eskimo Games,
Gaodfather, Hollywood Poker, hogy csak egy
parat mondjak (4 szerzdkidl SORRY, de ez a
véleményem). Plusi sarok, First-Ass-Night:
No Comment, Demologia: COOOOL, Cart-
nidges, User prgs, Prgtech.: engem spec. nem
érdekel, de mast biztos igen.

Na, mire a Yearbook-ot atfutoitam, kezdd-
dout a DUNGEON (ugyamis nagyarinyn
AD&D-zés folyik itten kedd délutanonként).
Aztdn gyorsan mésnap lett, €l egyre sikerilt
mindenkit kirdgnom a hizbol. Nalam maradt
viszont cgy Monstrous Cempendium Vol #8,
aztin mire azt dtnéztem, teljesen elilmosod
tam ¢s mar a TV-maci is lefekidy, igy a CaV
Yearbook-ot midsnapra (aznapra) halaszion-
tam. Ez aztfn teljesen meg is Grtolt az egeése-
ségemnek, totdl beteg lettem dle, gy a csii-
tortiki  school-ba menést inkibb melldztem
(Csutoriok egyébként kellemetlen nap, ha-
rom magyaroraval (meg 5 egyébbel), de kote-
lezd olvasmanyokban kb. 3000 oldallal el va-
gyok maradva, rdaddsul big s2* *atds leut be
fgérve, ami hallatlanul eldsegitetie az egeszse
gi allapotom romldsat). Noa, (€1 11 koral tel
£bredek, magamba dontok némi reggehit, mr-
in elbatiyogok meglesni a postat. Es pulf-ko
ma sth,, otl vigyorog rim a CoV jeginssebb,
dupla, jubileumi kulonkiaddsa! Na, j& hogy
nem mentem school-ba, teljesen elizott volna

a  félreinformaciok”-bol. Azt hiszem jo len-
ne, ha kizelebbrdl is szemigyre vennélek egy
Player's Handbook és egy Dungeon Master’s
Guide cimd papirhalmazt! (Ext meg mién?

itta lddaban (ugyanis zubogott az es8). Na, de
aztdn, mikor belekukkantottam... hat teljesen
elérzékenyultem... M4’ megint nyertem cgy
doboz lemezt (egyébként igazdn kuldhetnétek
HD-st is!). Aztdn egy pir oldal malva koszo-



netet is mondiok... (tényleg kuldtem MOON-
FALL upp ? Nem is emlék ré..) Szi-
vesen! Azutdn meg két lefrdsom... Hat a Dip-
lomacy-161 majdnem meghatddiam! Tudod
mikor kuldtem azi? (Ma, létod levél nem
vész el, csak kivarja a sorét! CoVboy) A
Gigalevél #2-ben; a CoV #16 megjelenése
utdn par héttel! Oh, a régi s2ép 1dok... de rég
is volt, mir egy betlre sem emlékszem abbol
o levélbdl (pedig 36 oldal volt). Na, egész
Cool-os lett ez a dupla szdm. Azért néhany
kérdés mégis lelmerult bennem: pl. Miért kel-
leit leadni a Rockstar Manager-t, mikor az
benne volt az Evkonyvben? (Oft a cime
megis csak mas volt, nem? Akkor meg mi
a baj? CoVboy} Miért kellett leadni a Laser
Squad-ot, amikor az majdnem teljesen azonos
a Laser Squad Ilwel (CoV 12), (Talén azén,
mert ott a majdnem! CoVboy) Ja, latad a
Laser Squad-et PC-n? Erre mondjak azt, hogy
nem péksdtemeny, ugye? MéE mincs Gjabban
TOP lista? (Megint lesz, nyugi! CoVboy)
Maost egy pillanatra abbahagyom, mert betol-
ta a pofijat a szobaba a Homdr, a higom hdzi-
patkdnya, ¢s strgdsen ki kell ragdosnom in-
nen. Homdr egyébként kb, 30 cm-es, rozsa-
sein, japan, az eredeti neve Omar Sharil utdn
szabadon volt, de késdbb magyarositotiuk.
Na, hagyjuk a homarat (ja igen, igy kell ragoz-
ni: kosdr-kosaral, mozsar-mozsarat, hm:_uir-
homarat, logikus, nem?) (Dehogynem! Ugy
mint sivar-sivarat, szitar-sztarat, kivar-ki-
varal, men| mar-menj marat; na j6 ezl
hagyjuk! CoVboy) Ugy veszem észre a hirde-
tések szinvonala nagyot romlott az utobbi
iddben. Még senki sem kereste a Darklands-(
64-re (kazettara persee! )l Hat nem felhibori-
167 (Emlékezz vissza, 2 éve Keresték a
Populous-t 64-re, és ime, |6 a nagy mi.
Na mondjuk ilyen tempoval még 5 ev mire
64-re ideér a Darklands, de azért is kivar-
juk! CoVbaoy) Ja! Hat fel vagyok (vagy meg?
Tudja a fene!) hdborodva! (Egy kivdlalle
mondjuk ezen nem sokat gondolkodik!
CoVboy) Mi az, hogy a CoVboy postaban mar
majdnem egy teljes oldalt foglalnak el a
NORMALIS levelek? Semmi hilyeség, infan-
tlizmus, idiotizmus, alkoholzmus, fradizmos!
( Bocs, ez utdbbit visszaszivom! ) Mit keresnek
az ilyenck a (Tuvr;ybﬁméhan? (Hat nem so-
kat, legalabbis nem tognak megéini
— CoVboy) Karpatlast kovetelek! 5 oldal le-
velezést a CoV #31-ben! (Most van nagy
&rém? CoVboy) s kulonben is, nem vila-
szoltdl a legutdbbi levelemre! Tudod, amiben
a jugd polgarhabord és a CoVboy Posta meg-
nyirbilasa kozotn osszefuggésckrdl értekez-
tem! Elolvastad egyiltalin? (Nem, ment ez
egy politikamentes letter-show! CoVboy)
Vagy Magas az &g o folyd olow, a Co'
virosbal elkolGzot™?!

Az am, nagy meggondolatiansag volt elaruln,
hogy a CoV HQ Budén van, mert igy mar pir
ropke misodpere alatt kikovetkezietem, hogy
a CoV HO pontosan a Kilsd-Lepusztult Gaz-
szag utca 347/B szam alatt taldlhato, azutdn
majd leshets ikor majd személy alli-
tok be horzzdd dtadni a Kardcsonyl ajandéko-
mat. (Most kohozén w] Ilclyl'a a HQ.
161 keletre kell keresni — cmw) Egyéb-
ként gondoltam rd, hogy egyszerten feladom
magamat @ csomagban, de aztan ebbdl nem
lett semmi, mert senki sem volt hajlandd elei-
peloi a csomagol a postirs, masrészt meg a
postakioliség fel tette vona legalabb egy-
hénapi osztondijamat, am mégiscsak tdrhe-
tetlen (sajnos rendkivil modon aluldijazeak
az osztoneimet..). Na, pull neki, a Homar el
olvasta, mit frtam réla, &8 most it pattog,
hogy 6 nem patkany, hanem pocok. OK., nix
patkany: POCOK!

Ja! Most haldl komolyan: Az ELITE-boyok
1247 pontjdra eskiszom, hoy ezl most nem
én taldltam ki! Isten bizony a Magyar Kirdlyi
Televizio Teletext adasinak 139. oldalin ol
vastam kb, 1 hele, hogy aszongya. Norvégia
kozépsd részén kulonos korulmények kozou
megdoglont 16 db. tehén. Bz még nem poén,
de! Egy helybéh biologus professzor minden
részletre kiterjedd gondos vizsgalat utan arra
a kiovetkeztetésre jutott, hogy a tehenek tragi-
kus halilinak az oka az volt, hogy... (hatasszi-
net).. ey medve megerdszakoltn 6ket! Na eh-
hez mit szolsz, tehenck védelmezdje? (Még
mindig jobban lou&k. hoﬂy feldoblak a
atajukat, mert elképzel-
ni, ha utodjuk lett volna, ki vallahta volna,
hogy megfeji 8 medvéket? CoVboy) Mis,
olvastam, hogy Rockstar akarsz lenni! Hehe-
he, mindjart egy Joesel Attila verscim jutott
az eszembe (vagy nem & irta, hogy  Almodik a
nyomor?) El tudom képzeln: a szamaid mély,
lirai szovegét (a zenérdl nem is beszébve!),
Kopasz kis ordogok voltunk, a rengeteg sor-
16l dagadt a gyomrunk” — ¢zt nem Te énck-
led? Na jo, kuldj egy demokazeital, azutdn
majd megl:lom. hogy mit tehetek érted?
Szakértd v cbben a témdban (is), pl a
RUN C.ICE SaloonRAP Band-et is En emel-
tem fel az ismerctlenség (jotékony) homilya-
bol! Mi??? Hogy(még) nem ismered dket? Ja,
persze, nem cgészen a Te stilusod. De azért az
orokeold vildgsldgereik kozal csak hallonsl
egy paral? Nem jut eszedbe cgy sem? Segiick:
Esz-esz-kimo; It's My Wife; Obszesson; Zog
az Olga; Minden évben ugyanaz, vagy a ked-
vencem, a Nyole 6ura vodka, nyole éra soro-
zés, nyolc ora jozanodas”,
Uj téma. Tele van a CoV mindeniéle rekla-
mokkal, meg hirdetésekkel. Errdl  juton
eszembe: Reklimozni kellene a CoV-ot & Ma-
gyar Kiralyi Television-ban nem? (Na jal Es
adsz hozza kdlesén milkot is?
CoVboy) Itt egy reklam forgatékonyve:
10-12 éyes forma kiskalok (tpikus  Morie
ka") batiyog hazalele a school-bal (iskolatas-
ka, meg minden). Hazaér, kinyitja az ajion, le-
dobja a téskdl, amikor hirtelen (it egy otvan
hangetiekt jon, mint amikor a harmadoszii-
Iyt horrorfilmben a guliszemd szorny elfo-
gyasztja elsd dldozatdt). Szoval hirtelen furcsa
hangokat hall a firdGszoba feldl. Moricka
osszeszedi minden batorsdgat, és clindul a
firddszoba felé (Kozben alyan zene, mint ami-
kor a harmadosztdlyd horrorfilmben a guli-
szemi szorny kozeledik a magatehetetlen (6
hds felé), dvalosan kinyitja az ajior, és a ko-
vetkezd latvany tarul a szeme elé: 18 &ves for-
ma liny (valoszindleg Moricka ndvére) mezte-
lenul a zubany alatt, érdekes mozgdsokat vé-
gez, simogatjs @ bizonyos testrészét, kozben
nyogdécsel: Férfit akarok! Férfut akarok"”
Erre mir minden TV-nézd odafigyel, a képer-
nyd elsotétedik, és a kovetkezd sejlelmes fel-
irat jelenik meg rajta: Folyt. kov, 2. rése (kb.
2-3 reklammal késdbb). Tok ugyanaz, mint az
eldzd, egy Méasnap” lelirattal az elején. 3.
rész: Ugyanaz, mint a masodik, csak a felirat
most: Harmadnap. 4. részz Ugy keadddik,
mint az elsd (ju, a felirat az clején: Egy hét
milbva), csak a zajok most s hilészobabdl jon-
nek. Moricka bekukkant a hidldszobiba és
meglitjia, hogy a ndvére egy férfival van (do-
minoznak, kartyavarat épitenck sth.). Maric-
ka szemében az értclem szikrdja wvillan fel,
majd elrohan a (urddszoba irdnyaba (kozben
olyan zene, mint a harmadosztilyd horror-
filmben a t6hds dldozi a sebesilt giluszemd
szornyeit). Kovetkezd kép: Monckn meztele
nul all a zubany alatt, érdekes mozgasokat vé
ges, simogatja bzonyos festrészeént, kozben
oyogdéesel: Commodore Vildgot akarok!
Commodore Vildgot akarok!” Zene valt: In-

duljon a banzdj — durat: , Egy tehen-nyi hely
nincsen szabadon, valaszboritékok a talakon,
a postasok most osszejottek...” Beoszik o kép
be a CoV leghjabb sziminak cimlapja és
CoVboy mond valami sablonos szoveget, hogy
megjelent és vannak benne ichenek, meg
CoVboy Posta.. blablabla.. THE END (no
nem a levélnek, csak a reklamnak). Ta s nagy-
nénikéd kuldi a pénzt az USA-bol, mdr mehet
is a dolog (8 Rockstar ugyet majd én elinté-
zem — de errdl mar volt s26). (Ez a nagyné-
ni dolog csak vicc vol, ugyhogy megis-
csak ra fogok szorulni — CoVboy)

Jall! Hat magd' elfelejtettem! A CoV #2930
ban kétszer is 0™ nélkol irtdwok az ELITE-
boys®™ nevét! Hat ez rettenetes! Bz bor

zaszio, ez iszonyid, cz szornyld! Mas iddben
ezérla binérl kaphattal voina ¢lettogytiglant,
kerékbe torést, élve cltemetest, egyszerd le-
nyakazdst, vizbefojtast, maglyahalalt vagy le
vélbombit (ez utdbbit, lchet hogy kapsz..)!!
De: Mivel most az ELTTE-boysid&™ 100.000
éves torténelmenek két legimtelligensehb, leg
humdnusabb ¢s legewilizaltabb ELITE-boy-a
uralkodik, most a buntetéssel csupan annyi
lesz, hogy meg kell hallgatnod (clolvasnod,
na!) az emlitett szdzezer & ELITEboysaa™
torténelménck fontosabb  eseményeit. Na
meg plusz buntetésekel, némi hashajuon kapss
a sorodbe (e persze nem iguz, de ne igyad
olyan  jofeden) (K****  rendes vagy!
CoVboy) Az ELITE-boys®®®™ torénclme
minden bizonnyal sokkal régebbre nyulik
vissea, mint szdzezer év, de az elsd emiékek
ebbdl az 1dGbO] valok. Vértessedlosi Samuel a
Ramapithecus Hungaricus voli az elsd... lgaz,
4 még csak n szomszéd kardfogi tigrisen tud-
ta-alkalmaznl az ELITE boy-szokasokat (aki
czek utdn csoddlkozik a Kardlogd tigns ki
pusztuldsan, az nem smeri 4 mal ELITE-
boyokat!) A kovetkezd, akirdl tudomdsunk
van 1L Tutmozisz, Egyiplom-Also, -Felsd
Gydrtelep faraoja volt. O taldla fel az
ELITE-boyok hirbedt logikai-arcade-kaland-
jatckanak, a TRIX-nek az dsét. A kovetkezd
emlitésre érdemes Hammurappi a babildniai-
ak kirdlya volt, sk mar irasban rogeitetie arz
ELITE-boyok 124 7 pontjar. Aztan itl van egy
fickd, aki kiss¢ sajatosan értelmeste az emli-
Lett 1247 pontot, ezzel a mai napig tarld vita
inditva, vajon O ELITE-boy volt-¢ vagy sem.
Hat igen, akkor & volt az elsd Bak-ELITE-boy
(Ezt a cimet a Bak jegyében szileten ELTTE-
bovok érdemlik ki. A Bak jegyében ugyanis a
csillagok dlldsn kedverden hat az ELITE-boy
tulajdonsagok Kialakuldsdra). Az emlitent fic

kot egyébként ogy hiviak: Jézus. Az idbrend

ben kivetkezd hires ELITE-bay s kicsit elug-

lozta a 1247 pont betartdsat, csak ¢ppen &
masik irdnyba, mint az eldzd fickd. O a Tavol

Keleten makodon és Dzsingisz-kan volt & ne

ve. Es igy tovibb, a2 ELITE-boyok mindig
dintden belolyisoltak a torténelem alakula

sdl.. és egy (Wddben, egyszerre csak egy Licko
viselte az ELITE-boy cimet. Mignem 1980-
ban meghalt John Lennon, az éppen esedékes
ELITE-boy. Ahogy az ilyenkor lenni szokott
8-10 év milva felbukkant az ismeretlenseg
homilyibol az 4j, a mdsik... Csakhogy 1990
ben olyasmi 1ortént, ami az eldzd 100000 é&v-

ben egyszer sem! A reinkarndcioba valami hi-

ba csdszott, az ELITE-boyok dsi szelleme egy

seerre két testben taldlt dj otthonra, A két fic-
k& azeldt s elég kozismert volt. Ugy hividk
Oketz A Halin meg o Sos... Szoval most S.0.8,
meg én vagyunk 22 ELITE-boyok (It 6egyor-
rusaga kioktatoft, hogy az 'E’ betn at kell
huzni egy figgdleges vonallal, mert Ggy
az igazi, de hat szegény karaklerkésziet-
nek semmi sem sikerdl! CoVboy). Nem
kell elkeseredni, szinte barkibdl lehet még
ELITE-boys®®™ klubtag, ha szépen megkér




ri minket, rendclkczik o szukscges tulajdon-
sagokkal {intelligencia, humor, hulyeség,
vonzerdstb.y a 12+7 pumuak meglelelden vie
sclkedik €8 kidllja o PROBAT! Er mondjuk
clég kevés egyorrunak sikeralt még, de nem
kell feladni a reményt (egy ELITE-boy soha-
sem adja (¢l a reményt!). Van néhdny &16 pél-
da w2 ELITE-boys€2®™ klublagsigra, itt van
pl. BOGY®, vagy CSU, na meg MIHALY és
persze a BILL (a galaktikus hds), és SZKAN-
DER GRAUN (a kétlibon jard pestis). Bs
vannak persze tiszteletbeli tagok s, pl TODI
a JGumimacik™-bol, meg  Larry” (Larry
Laffer), na meg MR.BEAN, & ha JOl emlék-
szem, egyszer felvettink egy CoVboy nevil il-
letdt is, de ha errc a levélre sem vilaszolsz,
gy kirdgunk, mint a macskat sza®** hm. sza-
badsigra. (Huh! Készl fidk a bizalmat, a
tagdijat majd kidldém, de alljunk csak meg
egy szora. A macskat hogy rugjak ki sza-
badsagra? Ez valami titkosiras? Majd
gondolkodok rajta — CoVboy) Téma befe-
jeve! Te CoVboy! Mit széindl hozzd, ha ¢zt a
peisgdkildozgetds modszert  dtalakitanank
cgy Holabda tipusd akcidwa? En példaul val-
falom, hoyy ha felvesznek o [Giskolara (Kac-
kac! Ekkora baromra nincs sziksége a
hazal felséokiatasnak! CoVboy), kildok
mondjuk két uveg pezsgdt Zitinak Bokod
City-be (persze ehhez az kell, hogy megadd
nekem a cimét, €s ne 4llj ¢l ilven dumakkal,
hogy: kildd el nckem és majd én dtadom ne-
ki."). (Zital Mi szdlsz hozza? Sudar, de-
rek ifju, fehér papiron, ezt a partit én nem
hagynam ki! CoVboy) Aziin a kivetkezd
szerencseés majd nckem kuld, ... &s igy tovibb
(a cimem tudod). (Vulhnq\r nincs kedvem
U pildtajaték elinditasara. Na , ha
a2 ihrogbd! 1 mindig nalam maud. akkor
stértékelhetjlk a dolg CoVboy)

Hopp! Sztorik, viceek, poénok, (dszerepben a

[dszerepls: TE!

#1: CoVboyné kimegy a sotétbe. Nekimegy a
peirencésridnak. Szoveg: — Te vagy az
CoVboy? ( Bocs, kicsit durva volt!)

#2 CoVboy Laddjdban megszolal az autdrd-
dide — Figyelem, felhivjuk az autdsok fi-
gvelmét, hogy cgy Srilt a Nagykoridton a
forgalommal szemben halad! — Erre
CoVboy felmordul: — Méghogy egy! Mind!

#3, CoVhoy alszik a CoV HO egyik homalyos
sarkdban. Odamegy 0.75 és elkezdi Ebreszt-
getni: — Ebredj fel CoVhoy! Elfelejtetted
bevenni az altatddat!

#4. Hajnal kettdkor csorog a telefon a kocs-
mirosndl. CoVboy: Mikor nyit a kocsma?
Kocsméros: Ezért ébresztett fel?! Reggel B-
kor! (lecsapja a kagylot) Ot perc milva
tjabb esorgés: CaVboy: Mikor nyit a kocs-
ma? Kocsmiros: Reggel B-kor!! Hagyjon
mar aludni! (lecsapja) Két perc mihva df-
ra.. CoVboy: Mikor nyit a kocsma? Kocs-
miros: [defigyeljen, mar megmondiam,
hogy reppel 8-kor! Ha maganak olyan sir-
g0s, megigérem, hogy reggel magdl enge-
dem be legeldsedr! CoVboy: A francha, de
¢én nem bemenni akarok, hanem ki...

#5: CoVboy egy druhdz rubdzat oszidlydn
mir negyeddrdja bamul cgy férfiing dobo-
zdra. Odamegy egy eladd: — Segithetek? —
Nézze, erre a dobozra az van lrva, hogy
Fing. Ezt értem, de hogy a haldlba tették
bele?

#o: CoVboy és CoVboyné legeltetik a tehén-
kéket a réten. Egyszer csak ldtjdk, hogy
CoVboyné egyik bikdja és CoVboy egyik te-
hene éppen hmm.. utdd létrehozdsan fara-
doznak. CoVboyban beindul a fantizia
CoVbay: Te CoVboyné, mit sz6lnd! hozza,
ha most Ggy csindlndnk mint 4z a bika ottan
azzal a tehénnel? CoVboyné: Részempdl

semmi akadilya. Viégul is tiéd az a ehén..
(Bocs!)y

#7: Ez nagyon nem kapcsolodik a témihoz,
de jo poén. Hogy mondjdk angolul, hogy a
vizild  kdryazik? Megoldas: Waterloo
Bridge.

#8: A (oldonkivili benu.gy a CoV HQ-ra. El
kexd dumdlni — Ailahamdianatredommo
cogai# 25123 bip-bip-bip CaV '93-as &vfo-
lyam. Erre CoVboy: — Mi a francra akarsz
eldfzewni?

#% Miért szor CoVboy kukoricat a WC-be?
(Eteti a toalett-kacsat)

(CoVboy: Ezek utén nem hagyhatom ki
kedvenc poénomal: Miért nem tud
HANCU a lanchidon kerékparozni? Mert
nincs rafta pedal... HA-HA)
Van még it egy csomd hely. Na mindegy.
Greetings to: CoVboy, CoVboyné, Egy, Nulla-
hetvenot, Getto, tehenck, legyek, sGrosove-
gek, dobozok, és még sokan masok. Kivanok:
happy ooyavél (gy.k. BOOYAKE}), kard-
csonyt, mikuldst, hasvétot, dprilis+mdjus el-
scjét, szuletési névnapol, valamint azt is, amit
te kivinsz nekem...

Ez a levél létrejott volns akkor is, ha nincs a

KONTRAX. (Hm. Mar megint lopjak a

designt — CoVboy)

Na! Mér ¢én is kezdem unni (gondolom ezzel

nem vagyok egyedil). Ja, még nem is mond-

tam, ha mar Ti nem reklimoziatok a CoV-ot,
majd megleszem én. No de (urmanyos mo-

don: irtam a Friderikusznak, hogy hivia meg a

showjaba a CoVboyt (exlt megsinylenéd az

egész orsziag — CoVboy). A Grétsy Laszlo
misordba beajinlottam a CoV-o1, mint a ma-
gyar nyclv hagyomdnyainak dpolasaban élen-
jard sajtdterméket (YIKKES!). A Roéesa

Gyuri  Leglegleg  midsordba  benyomtam

CoVboyl, mint az orszig legnagyobb levelezd-

Jét. Ja, és a Falutévénck is bemutallam az or-

szig cgyetlen tebenészeti magazinjat. Hz per-

sz¢ nem igaz, de tényleg gondolkoztam rajta,
hogy irok ide-oda-meg oda. (Egyszer uﬁ’

TV-k ezrel mondtak fel a

kor auram kérvonalai simogattak a k‘p—

csbvekel. A jogdijat meg a GELKA vette

tel. Abbél a felvételbsl 1 is elég volt —

CoVboy)

H-LIN, avagy HANCU the Light In the Night

from ELITE-boys€®™, vagyis Hanula Zsolt,

Vic City

CoVboy: Anyam! Mondhatnam erre a mi-

alkotasra. Elarulom, hogy a levélnek ter-

mészetesen még mindig nem voll vége.

Az 1. sz melléklet oldalakon keresztil az-

zal foglalkozik, hogy mennyire nem ér-

tink az AD&D-hez, és |6 lenne ha végre
elolvasnank egy PLAYERS HANDBOOK-

ol, meg ilyesmik, ugysnakkor pontrdl-

pontra felsorolja a POD leirasban talaht

htimrmtem Ext mar tovabbiottuk

HAPI k, ha van valami ziir, az az

6 lelkén szérad. Azutan volt it mé-u agy

keérdéiv, osabban egy CoV TESZT

EGYORRUAKNAK. Terjedelménédl fogva

ezt attranszponaliuk a kévetkezd CoVboy

Postaba. Ennek az volt a legiébb oka,

hogy én még nem teszteftem ls magam,

és bazis nélkil nem lehet egy llyen tesz-

tot kézzétennl. Ugy kkor maris bi
sagotl smazhmu mdl. hogy a Kkdvet-
kezé kiilék meg

HANCU mester lmmd kézil. Errdl wvi-
szonl mar nem én lehetek.

Mikrolevél 1993/1.

Kedves CoV + tavabbi személyek!

Csa!

Ui Bz egy tiszta jo levél! Semmi sem jutott
az eszembe!

Hardy aljas HEGEDUS GABOR, Pécs

CoVboy: Mondd, nem képviseld vagy ve-
letiendi? Jo érabérben dolgozhatsz, hogy
ezért a mondatén képes voltal a nagy
Magyar Postat tamogatni 17,- Fi-tal, leg-
kézelebb meg majd imerpellalsz, hogy
ma’' megint emeltik az Gjsag arat...

DEMOKAS

Hi CoVboy!

Ohastam a demo-k 1orénelét, kedver kap-
tam, &s én is irtam egyet VGIHCAGAR
MULTI V384, TSHARTIBLEY mol GGl
1992, HSG OK TRALLOIB cimmel. Eldszor
is bejelentkezik egy multiplexelt Bob és
Bobek 4 Dimenzioban raszlerezelt vekiorco-
lorizalt 4HE ] megszakitdst haszndld pontal a
képernyd kozepén, ami lassan &talakul egy
Ix1 (1!)-es spritestottd és meglordul mind az
512 1engelye korul {mindenki oral). Ekkor
megjelemik a loading felirat (1024 szurkedr-
nyalatban), és alata 4852 csatornds satered
zene s20lal meg (Kralunatsov: Matyusks a
zoldségben nyitdakkordjai). Ezek utin 4-es
szinkronszinttel multigaivamzalt vibracid re-
megteti meg a dobhdrtydkat és megelenik
John Travolta Tilézen vektorok formajaban,
amint egy 42 Gigabyte-os mereviemezt forma-
4l egy Raytracingdlt rugd futballistdval. Keé-
s6bb feltdnik McHammer, SledgeHammer
valamint ussetek meg hammertek alias Last
Enya. Ekkor felhangzanak a zarhangok (482
dob, 54 gitdr, 17 trombita, 1 virsli, valammt
50 liter dobozos te] (see ya)). A kép tetején
megjelenik egy 45000 sprite-ot magaba fogla-
16 tréjai Alai és 3 db, skunokaja, akiknek bit-
planeregisterviltd mikroslapperbdl van a bo-
kdja. A kép elsttétul és felhungzik a taps (45
féle visszhangeffckt). BRAVO, szép munka
volt. A programhoz csupdn 2 db. AMIGA
4000-es, egy Junoszty monitor, 1 db, 686-0s
IBM WC és 9 db. HI-F1 torony szikséges.
PATTANTYUS GERGELY, Budapest

redtem, ez volt az elsé levél, ami a kezem
dgyébe akadi. Azutan vegigsikiott agya-
mon a felismerés, de hat ez lehetetien, hi-
szen akkor azota nem volt CoVboy pos-
ta? Vagy a T. levéliro esett &t egy kalan-
dos idd ason? Arra doini sem me-
r.k.hogyowlkum,lllsmakkoﬂﬂun-

uivoun maunémém csak az a baj,
hogy a 686-0s IBM WC-m szervizben van,
mert Szilveszierkor leforraztam a torkat,
és most veklorokgyulladasban szenved...

Kty Intereszty

Hi Md+szillodai kiszolgalo!

(Nem a cincér)

Minap a kezembe kerilt a legfrissebb 29/30-
as CoV, és persze eljutottam a postadig s
(Eleve hatulrél kellett volna kezdeni!
CoVboy). A seokdsos baromsigok mellen
volt valami, ami sedget diort a kobakomba
(persze azért elég nchéz voll, lévén, hogy
[4bdl van). Az egyik lamer levelére egy masik
levéllel vialaszolial, amiben a hangkartyakrol
lettek  felhomalyositva  az  azonos  10-n
tartdzkoddk. Eszembe (fejembe) jutott, hogy
mi lenne, ha (eldobndm a témat: ifatok ma’
valamit ezekrd” a bizgentydkrd', me' baromira
nincs hoszd semmi széles ¢ (az széles) honba,
Szoval lehozhatndtok egy rowvid leirdst az
AdLib és cgyéb hasonszOrd zijgenertorok
programozdsdral.  Mondjuk  egy  regiszter
tdbla, meg ilyesmi biztosan feldobna egy-két
hasonlé cipelldben jard lamert, nem csak
engem. Ugye nem hagylok cserben egy




ulvasdtokat,

extrahip uperg
és engem 1s [clhnmélyasi[nluk"

Miis. Szintén ebben az Gjsdgban azt ajinlotiad
a Junosety (Cirill betd nyema nyista) tulajok-
nak, hogy rakjanak bele monitor csatlakorst.
En jobbat ajanlok szegény Commodore 16,
116, 64, 128, Plus/d tulajoknak, ugyanis ha
srétkapjdk a gépet, akkor az anlenna csatla-
kozé masik végén (az egyiken az antenna Zsi-
nér van) talalnak egy [ém dobozt. RF modula
tor, YEAH! Na ¢és? Van rajta cgy kétillast
kapesold (i/g vagy valami ilyesmi, elég régen
littam kozelrdl Commodore-t), ha azt dtkap-
csoljdk, mdris lebet a ruszki (évéken is egy-
szerre (Elvezni” a képet és a hangot! Persze a
tabbi kit nem egészséges tekergetni, mert
azl mar nem szereli a gép. A garancidlis gé-
peknek sajnos marad a szervie

Ujabb téma. Szerinted a 3.5" vagy az 5.25"-0s
floppy a biztonsdgosabb? Most nem arra gon-
doltam, hogy melyiket lehet a farmerem far-
zsebében hordani, hanem, hogy mégneses és
egyéh behatisokra jobban felkészitetiék-¢ a
3.5"-o081?

Veégul résevétem KG-nak, s2** lehet katond-
nak, hit még nydlnak! En szérencsére mar au-
gusztusban ledobtam az angyalbért a BM-nél
(Békdsmegyer). Na kellemes ragodast a lette-
rem.

SZABO KAROLY alias

Bunny from FLYBusters™ Budupcsl
CoVboy: L mar esseé val-
nak a normalis levelek is a CoVboy Pos-
tab-n.Umeﬂ.mmodhmg-
kartyacsata c. levélkével sikeriht valami-
be annal mélyebben belenyuini, mim

erra...

tésemel. A masodik témara is kaptunk le-
velet boven. Errdl a kapcsolgatds dolog-
rol én sem tudtam, bar elég sokszor szét
szoktam szedni a C64-et, csak egészen
mas okbol. Azért, hogy kiszérjam beléle a
hamut. A harmadik témaban most dobom
fel a labdat, mivel llyen teszteket a HQ-n
nem végeziink, megint csak jobb lesz, ha

szakavatofl egyén adunk
hangot egy leN CoV-ban. Getto
egysbként it olt,

a::::mgamboamummum-a-
d

Héarmas kamera, CoVboy mikrofonja be-
lép a képbe, a hangkartya riportmidsor
folytatodik.

Hangkartya-csata #2

Kedves CoVboy!

Nem vagyok valami levelezgetd tipus, valaszt
sem feltétlen virok, de szeretném, ha elolvas-
néd az alibbi korrekcidt a 29/30. szdmban
megjelent hangkdrtya ismertetSrdk

Nem tdl lényeges, de az elsd PC messze nem a
70-es évek kozepén jelent meg, hanem Bl
dszén, és nagyon érdekesnck tdnik az s bizo-
nyos 586 SX20 is, amikor még az S86-0s proci
is csak 93-ban keral forgalomba (az SX verzi-
Ok meg mindig utélag szoktak megjelenni).

A nagyobb tévedések a hangkirtydknsl jon-
nek, ami mar nem annyira mindegy, hiszen ép-
pen ezekrdl sz6ina az ismertetés.

AdLib kdrtya: Az FM hanggenerdlas a legke-
vésbé sem azt jelenti, lmgy a ,hang hulldmfor-

méja &l lként dhaté™ len-
ne! Bz a tclaﬂlegca hulldmforma a valﬂség
ban bizony csak tetszdleges Hamot 4

hangchipetl tartalmaz, s20 sincs semmilycn
digi lehetSségrsl! Emberi hangot persze ettd)
még meg tud szdlaltatni, it azonban meg kell
jeyezni, hogy ehhez nincsen seiikség D/A-ra,
a l\enedwn:ems NEM digizent fonémak le-
i | tortémik, h 1ényleg szintézis-
sel ehhez pedig clegenddek a hanggenerato-
rok is. Egy ilyen ismertetésnck nem a pros-
pektusok rozsaszin viligdt kellene idéznie,
ezért nem mindegy az sem, hogy a 11 [lggel-
len hangesatorna is valdjdban csak 91 A
Yamaha chip ugyanis 2 operitoros — két
operdtor  sejire” van szukség egy hang meg:
spdlaltatdsdhor — és Osszesen 18 ilyen operd-
tor van. Mds kérdés, hogy néhdny ,epysze-
riibb” hangszerhez (UiShangszerek) elég egy
operdtor s, igy jon ki a 11 bang (6 kétoperd-
Loros és 5 egyoperdtoros). Lehet, hogy ez sem
16l szakszerd magyardzal, de mar sokkal kive-
lebb 41l a valosdghoz.
Mivel a HI-FI mindig is a kedvelt témam volt,
igy az czutin kovetkezd részeknél mér a fejem
fogtam: mi az, hogy egy CD lejatszo ilyen ér-
téke kb, 40 kHz"?!! Ha 4 mintavétclezési
frekvencidrol van szo, akkor az 44,1 kHz. ln
azonhan csak az dtviteli sav felsd hatdrars] le-
het 528, ami természetesen (bir nem most 14-
tom az elsd példat arra, hogy ¢z néhény tag-
nak teljesen ismeretlen), a mintavételezés;
freki felénél mindenképpen kisebb, it 20 kil
lesz! A teljes homily pedig még csak késdbb
JjoLe Legy jO mikrofon... akir CD mmﬂség
bdrmilyen (!!!) analég magnon elképzelh

(€s ez is csak az iguzi Blaster PRO-kban, sok
dn. Booster PRO is |étezik, amiben nines CID
vezérld). Emiatt szerintem nem is igazin €ni
meg PRO-t venni (nagyon kevés prie van, ami
haszndlna a sztered lchetdséget), és remélhe-
tdleg nemsokdra tényleg it a Blaster 16 (az
oktdberi megjelenés eldbb december kozepd-
re catiszolt, most meg mar (ebrudr elejére igé-
rik — bdr a forgalmazd szerint a hardver mar
végleges, csak a kompatibilitdst megoldd
meghajtdprogramok hidmyoznak).

Mivel még kaezelrSl nem volt szerencsém a
PRO-hoz, igy nem tudok mit kezden az allito-
lagos  digitdlis magno csatlakozdsi lehetdség-
gel”, de erds a gyanim, hogy ¢z is a 1Gbbi
megallapitas szinvonalin all (egy vacak B bi-
tes ketyerén ugyan minek kinlédndnak ezzel
— inkibb lenne értclme a 16 bilesen, azon-
ban az cldzetes szérolapjdn szd nem volt
ilyesmirdt), gondolom a CD ROM illesziéssel
len dsszekeverve,

Szoval csak annyil, hogy az ismerteld clején
cemliftett .homdlyositas™ bizony a legjobb kife-
jezés, ami elmondhatd, & bir a CoV-pak nem
az alapos hardverismertetes a leladata, cnnyl
stletlenséger azért nem lett volna szabad
megjelentetni! Amugy a legjobbakat!

TOTH HENRIK, Szeged

CoVboy: Kedves ‘enrik! A CoVboy Posta
mindig ln arrol vott hlre!, how elsésor-

ban sdl g b ., néha
elétordul p agy-egy k Iy tema is,
ha djub elmegyek kvzni. Ezut-

len”. It egy ismerds nyugtatott m:g. hngy
WNézd igaza van, ez a hmgmmﬂs&g ényleg
barmilyen analég Ihetetien
még akdr Cffy rossz walkman-cn is. Més kér-
dés, hogy milyen irdnyban”. Az mar f bb
kiderilt, hogy még a mml.wélcla.ﬂx sIerepe
sem tiszta, de most a (elbontds is 1€

tal vtléuimllog az tériénhetett, hogy ha-
mar visszaériem, és ez a cikk szinvonalat
lt magsimrleﬂe. Mmdhmam azt s, hogy

ak el a ko-
molynak tiné qulokﬂ, s ezt akartam le-
merni ennyi blromsin Gsszehordasaval.
A telméré i az ered-

nek talgltatott, Mivel a CD-k 16 bites felbon-
tdsa sem igazdn clegendd, sok cég haszndl 18
bites, vagy még jobb atalakitdkat, tdlmintavé-

méenye, nem egy lovel arkezett a téma he-
Iy.shithil IIMolng, s mivel ez voh a leg-
bb, ezért ext olloztam ide. Most

telezéssel interpoldlva két 16 bites lépesd
kozti értéket (mert a lemezeken csak 16 bites
értékek vannak). Ezzel szemben a SoundBilas-
ter-ek A/D-D/A-ja Osszvissz B bites, és ezt CD
mindségnek, ill. birmilyen analégndl jobbnak
nevezni enyhén sz6lva merész, ¢s csak egy oka
lehet: az (lletd vagy B bites hangol nem hallott
meég, vagy 16 bitest nem (egy masik ok lenne
még, hogy nines [ile, de hdt ki gondolna ilyes-
mire). A SoundBlaster-ekné! is vannak téve-
dések: A SoundBlaster 1.0 persge nem csak
azt tudta, mint az AdLib, mivel éppen a 8 bi-
tes A/D-D/A lehetdségével volt tobb. Ennél-
fogva nem igaz az egyes verziok kdzti killonb-
ségek felsoroldsa sem: az elsd Blaster-ckben
még benne volt a mira teljesen kihalt CMS
chipkészlet is, ami pedig plusz 12 sztered szo-
lamot jelentett. Ezzel szemben az Gjabb vilto-
zatok egyre nagyobb frekvencign tudnak min-
tavételeznt, de nagy hiba olyat dllitani, hogy a
2.0-4s Blaster 44 kHz-re képes lenne, mivel
ezt sajnos csak lejatszdskor tudja, felvételt
mar csak 15 kHz-cel tud késziteni (v.0. csodd-
latos CD mindségd febvétel). Az is tudnivald,
hogy sajnos a mikrofon bemenert eléggé elhi-
bézott tervezés: olvan stdidmikrofonhoz il-
leszkedik, ami sokszorosiba kertl a kdrtya
drdnak. Igy emiatt nem éppen boles dolog a
mikrofon bemenetel ajdnlani fetvételhez, ha-

kivételesen hazon kivil ittam meg a kvi,
most van &rom, mi?

A kitarté

Hellé CoVboy!

Megint it egy levelem (11.) Most az otlonr fel
bennem, hogy megalkolom (én) a szadmitoge-
pek torténetét. Na akkor:

Volt valahol egy orszig, neverzik Szelidnyu-
gatnak (CoVboy-ok nélkul). [t éltek az Ssla-
kosok (C64). Volt néhany nemzetiségl, akik-
nek szdma clég jelentds voli (+4, Spectrum,
Enterprise, C16). Gond eleinte nem volt, de
késSbh néhany nagyokos nekidllt szitam az el
lentétet (Prokop Gabor), Nekiallt 1azitd ver-
seket {rnl (CoV 14). de lazadasa csak stket
filekre Lalalt (gy.k. Flilakovo — CoVboy). A
+4-es nemeetiség elégedetlen volt, mert ne-
kik szinte semmi torvényt (programot) nem
biztositottak.  Azonban volt egy-két hds
(PIGMY), akik a C64-es torvénycket dtfogal-
maztik, hogy a 10bbi nemzeliség joga is bizto-
sitva legyen. Ezekel az embereket nemzeti
hdss¢ nyilvinftottdk. Az Oslakossag kozou
sem volt minden rendben, mert két part volt
A gazdagabbaké a Floppy pirt, a szegényeb-
beké a Datasette part. A Floppy pirt eleinte

nem ha mér mikrofonnal akar valaki jatsza-
dozni, tegye czt egy kozGnséges deck-en ke-
resztill (annak a mikr. bemenetét haszndlva,
felvételre kapesolva, és a deck vonalkimene-
1€t a 5. B, vonalbemenetére kotve),

Nem drtott volna azt is kézolni, hogy a PRO
dl tok miben jobbak: ezek mar feh 15

Jelent! Jokora melléfogds az is, hogy .8 biles
D/AL.", mivelhogy az AdLib csuk cgy Yamaha

k 44 kHz-en, van programochatd kKeve-
rijuk és szdrdjiik, valamint CID) ROM vezérld-
juk, ami nem sokat €r, I&vén csak AT buszos

1égedett volt, mert jol el volt 18tva torvények-
kel, [Sleg a tobbrészes (utdntdlids) torvények-
kel. A Datasette part nem volt ityen jol ellatva
torvényekkel, A torvények nagy részét atirtak
ugyan, de ezekel nehéz voll megszerezni. A
Datasette parton belil is voltak ellentétek
(Tejallas), de ezeket Ossze lehetett hozni Egy
sz2&p napon az orszagba bedramlotiak a nagy
okos emberek, € 4 pdrtokat alupitottak. Ne-
vezzuk Oket IBM partnak és Amiga partnak.
Ezek cleinte meghtzidk magukat, de amikor



cgyre Obben léptek be a partba, megndil a
sefjuk. Lassan az Gslakossdagnak szinte semmi
torvényl nem irtak, mindent a két vezetd part
kapott, Az dslakosk ezellen mit tehettek?
Semmit! Tudtak, hogy ha ez gy megy tovibh,
nkkor teljesen el lesznck nyomva. Kénytele-
nek voltak beletdrddni a sorsukba, de ez mar
torténelem.
Ennyi a Szelfdnyugat torténelme. Nem sz6l-
tam vgyan azokrdl a partokrdl, akik a torvé-
nyck megismertetésével foglalkoztak  (pl
CaV), de pdr szdt azért ejtstink az alaptorvé-
nyekrdl:
L{1)A orvényeket
tenni tilos!
(2) Aki ilyen dolgot csindl, nz 5-8 &g, illet
ve 10-1000000 credit pénzbirsdgig terje-
dd buntetést kaphat.
2 {1) A torvényeket mindaz hasznalhatja, aki
az addt befizeti
Eme kis pihentetd utdn kérdezem tSled
CoVboy! Emlékszel ram? (Nem! CoVboy)
En killdtem azt a levelet, amelyben véleményt
mondtam én is minden levélre, meg a 217 cm
{Ad) hosszi levelet. Ext a levelet rakd mdr be
i pistaba, mert lassan mar csak én nem vol-
lam a postiban, pedig ez mér a 11, levelem!
Most felsorolom az eddigi leveleimet, hogy
melyikben mi volt: 1, Véleményem a CoV-rdl;
2 Kérés a Rdtkai-dtkaira;, 3. Ugyanaz; 4
Ugyanaz; 5, Ugyanaz; 6. POKE-ok, Last Ninja
1 tippek (POKE-0k — CoV 25); 7. Kérdés
hegyek; B. Vélemény levél masok leveleirdl; 9.
Infiltrator 1L leirds; 10. A 217 cm hossza le-
vé!:, 11, Ez.
M® TROTI (TOTH ATTILA), Tapolca
CoVboy: Ha valaki ennyire kitarté, akkor
annak elébb-utobb megkegyeimezek! Bar
ami azt llleti a 11. leveled ,véletlendi”
nem kerdlt a nagy ladaba, mi\ral a . SuU-
GARVESZELY” és a ,VIGYAZZ 220V" jel-
¢#sekel nem felejtetted ol felragasztani a
boritékra, igy amikor Jend megjelent a
sarkon, elészér azl hittem, hogy vegyve-
deimi gyakoriatot tartanak, azunan kide-
i, hogy csak egy kis dvintézkedésre
kerdht sor. A 16rténelmi visszatekintéshez
sokat nem kivanok hozzatizni, a 1ényeket
mindannyian ismerjdk. Inkabb az elsé 10,
leveiedre probalok meg most réviden va-
laszolni. 1. Nekem is; 2. Neked sem; 3.
Ugyanaz; 4. Ugyanaz; S. Ugyanaz; 6.
Késd; 7. Erre mar nem emlékszem; 8.
Tartsd meg; 9. Az utaslistan a 3283,
vérakozo; 10. Kicsit érdes volt, meg kar
hm nem voh poﬂudhr-. ezért AND sze-
kadt, de legalabb nem th kar-

masolm, misolhatovi

bt...
Uj kritikus érkezik

Hi CoVboy!
Remélem, nem baj, hogy tegezick! (Ha mar
igy letegeztél! CoVboy) Mast irok cidszor
levelel szdmitdgépes djsdgnak (Na tesseék,
ujabb kuncsaft — CoVboy), lgyhogy remé-
lem nem fogsz heves horkoldsha kezdeni par
sor clolvasisa utdn (sajnos nem tudok mellé-
kelni egy Dr. Walter féle horkoldsgatlon
(Cumi vissza, soremelés — Co
WARNING! Készits magad mellé par kunlt
ner algo(nem ritmus)pirint és par hektoliter
sort (lebetSleg alkoholmenteset).

2 okbdl is kifolydlag:

) Allitélag az alkohol +algo( még mindig ncm

ritmus)pirin = ongyilkossag,
b) Azt szeretném, ha jézan dllapotban szen-
vednéd végig a levelemet!

(Mar az is 6ngyilkossag, ha napomta 150
levelre kell valaszoinom, ogymim meg
az alkoholmentes sér is an az

ugyhogy maradjunk a par hekioliter nor-

mal sérnél — CoVboy)

Lenne 1 pir +jegyzésem és kérdésem az dj-

sdghoz (az clGbbi) és hozzid (az utdbbi).

+IEGYZESEK:

- TGk jo az djsag (1ényleg);

. Az Another World leirisa haszndlhatatlan

hatvannégyre (fonctikusan [64]), mert egy

Hawkeye tipusd lovoldozds jaték &s csak a

hillye nem tud rdjonni a lényegére,

A CoV Evkonyv'92-t még mindig nem kap-

tam meg!

Kivdnesi vagyok rd, hogy ki jutott tdil a Soul

Crystal 1L részén?

. A Laser Squad leirdst mindenképpen foly-

tassdtok, mert a kovetkezs levelem gyan-

san fog ketyegni, ha nem olvashatom to-
wvibh!

A CoVboy Postat meg ne nyfrbdljstok még-

egyszer! (Id. 5. pont!)

A rejivény megfejtése: Supercars, Shadow

of the Beast, kildhetitek az § doboz le-

mezt!

A Bad Blood-ral kizolhetnétek egy leirast.

A lefrasajdnigatds nem tdl megnyerd (Id.

CoV 282 PC-s jatékok ¢ konyv). Ennyi

erdvel mar azt is [rhatndlok, hogy a ####

¢ kiadvinyban mir megjelent réla lefrds,
vegyéiek inkibb azt.

10. Kicsit csipkedhetnétek magatokat, mert
amig Ti a NEWS-ban irtok egy jatékrol,
addig a ####-ban mar kozlik a leirast is.

11. Azértis a CoV a legjobb!

12. Marha jok a Getto grafikak. Egy egész ka-
talégust kellene megjelentetni beldluk.

13. A Rick Dangerous-hoz nem kellett volna
lefras, szerintem annyira primitly, hogy még
egy clsds is megoldja. Egyébként nem is
folytattdtok.

14, Tudom, hogy sok a megjegyzés (nem Kkriti-
kusnak késziilok), de azért szenvedd végig!
15. Haét nem a C64 a best, de azért néha Co4-

es grafikdt is rakhatndtok a cimlapra!

16, A Helpline-ba lenne egy kérdésem: A
Crime Time-ban hol a lepedd?

17. Az az gazsag, hogy az Gjsdg negatfvumait
soroltam fel, a pozitivemokon dgysem kell
viltoziatni!

KERDESEK:

1. A Bard's Tale 3-hoz kawolietek-e térképet,
€s ha igen, hol?

2T irtdtok a PC-s jatékok c. konyvet, ha
igen, bocs a 9-e5 megjegyzésén!

3. Sok a zardjeles besziras?

4. Most lesz LOGO szavazds, vagy nem?

5. Honnan szerzilek be a jdtékokar?

6. Lesz-c még rejtvény?

7. Tobb nines.

Na csa!

KOMAROMY ZOLTAN, Budapest

* e =

w

FIh
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CoVboy: Nos, akkor csak gy stilusosan,
kezdjik a +jegyzésekre vald reagalasok-
kal:

1. Ezt eddig is tudtuk, de azért készl.

2. Errdl nem mi tehetink.

3. Szerintem azéta megkaptad.

4. Példaul én, HI-HI!

5. Mar azdta megjelent a folytatas.

6. Ezt én is tovabbitottam.

7. Nem nyertél, micsoda pech...

8. Eléjegyexiatiem a flukkal!

8. A PC-s jatékok c. kényvel mi szerkesz-
tetidik, s 8 CoV lelkes munkatarsal irték,
igy azért nyugodtan ajanigathatjuk,
nem?

10. Melyik angol lapra is gondohal?!

11. GOTO 1. pont;

12. Getto most felallt, a lev
bl R

Gnetét h Tarzan Gvohéssel

nek, eldbb-utébb kipukkad a holyagod,

tejezil ki. Szngénym

13. Ez kézkivanatra volt, ha nem vetted
volna észre.

14. Osztozom az érzeéeseiden.

15. Nem hivom ki magam ellen a wsut
egy ujabb levélddmping ki
val.

16. Hallottatok, sugja meg valakl...

17. Ebforr becsont. X

A KERDESEK, vagyls a VALASZOK:

1. A Cov Eviumw 91-ben voll pil térkép,
de a nagy érdeklodé o
tervezzilk egy teljes UPGRADE-GI! BT
1L stutf lenyomasat, sok-sok 1érképpel.
Hogy erre mikor és hol kerdl sor, ant
még egyeldre homaly fedi.

2. Ezt mar tisztaziuk az eiézd sorozat 9.

prov

pontjaban.

3. Néha sok, néha kevés.

4. Ha akarsz, szavazhatsz, hogy ez tet-
szik-e, vagy sem, atdol még nem fogjuk
havonta cserélgetni.

5. Mi irjuk dket.

6. Van.

7. Nekem se.

Forgészinpad

Hi CoVboy!

Amiga 500, 500+, 600 téma. Szerintem egyi-
ket sem érdemes megvenni, mert XY axt
mondta, hogy Z miatt nem fut az AS00-ason
frt program # A600-ason, W miatt viszont
megy az 5004 -on.... Az ismeretlenckel min-
denki hclyt.llesllhcu a neki megleleld szavak-
kal. En speciel A743-at vennék, de olyat még
nem taldltak ki, ezért inkibb AT-re gygjrok!
BAZSA from Mardt

CoVboy: Bélcsességed lenyldgbzén. Ci-
medel csak azért nem irlam ide, mert a
hamarcosan megtartando valasztasok so-

ran egy esetleg mtulhlmld Amigasok
p:;lia lakasot *m-}ﬁ g célabla-
bk b

hogy
neked is van egy AT-d, amire gyﬂjlau.
Tavaly én is egy AT-re w&hﬂtm az ap-
rét, azutan 1.75 kalha, és | e
a tetejérdl. Azota hitére gyujtok,

P

Hi Guys and CoVbuoy(s)!

. Mikor abban a folddnkivili kalandban ré-
szesiiltem, hogy megérkezett a CoV vk 91,
a boritékon nagy meglepetés vart. Atol, hogy
szeretem o ndpemieket, hazasodni egyikkel
sem kivinok, még legalabb 80O éig. Lehel,
hogy Ti szorakoziok azzal, hogy Barnabdsnét
irtok a boritékra, amikor § betdt megsporol
hatnatok!

BICSKEY BARNA, Pécs

CoVboy: Mindig tudtam, hogy a tehenek
szinvakok. Ha egyszer valami barna, mi-
ért kell zbldeket firkalni a papirra. Majd
beiratom oket a Szinmdvészeti Féiskola-
ral Az egyébként nagyon |6 lehet, ha va-
laki olyan sokaig tud éini. Mellesleg mi-
lyen érzés azzal a pancéllal a hatadon
araszolgatni az uton?

Yohooo & Yikez! Drapy'z back again!
Helyesbitést kiwetelek! Ich hei.. (A francban
van az a k**** sarfeszesz — CoVboy),
s8¢ DRAPOS GERGELY, and not minden
féle DRAGOS!!! Mayd (1) lepadidziam a be-
tonra, mikor +pillantotiam kéxemeimme! a
fenti never!!! Bizony!!! Azttt Ev!
Konyv'92!!1-ben...

draPos GERGELY, Budapest

CoVboy: Hi Drapy! Bocs, de ma’ megint a
tehenek! Tudod a drapp szint sem isme-
rik. En nem tudom, hogy mién sirénkoz-
ol? Még mindig jobb, mintha az irtak voi-
na, hogy DROGOS, vagy nem? Azert ké-
sz a stuffol.



Hello CoVboy!

Ez az emberi jogok tonilis megsériése. Az €n
nevem nem BANHEGYI G, PE
Evkonyv) és nem MANHEG Y1 1
leveleden), hanem BANHEGY] GABOR, és
ha nem kérsz a CoV hasdhjain elnézést, akkor
raduszitom az Azerbajdzsiani, az Ormény, a
Kurd, a Baszk, az IRA, ETA, KGB, FBI, ClA,
NVA, SZIA-4s FITYESZ-cs, FKgp-os bardta-
imat, 56t ha 6k nem gydznénck meg, akkor a
CoVboynénak is bearullak. Egyébként az BEv-
kanyv elfogathatd, ja és bocs & hejesirasi hiba-
kért.

BANHEGYI GABOR, Budapest

CoVboy: Latszik, hogy most egy picit
megerdiietted magad, és megprobatal
nyomtatott betdkkel irni, gy legaldbb el is
tudtuk ol i. E1626 iromanyaid inkébb a
cica-abonuszra hasonlitottak (gy-k.
macskakapards), ezért volt nehéz szeme-

i. Egyébkeént

Evkdnyv mar megint mit kévetett el?

Igen tisztelt CoVboy és tdrsai!

Egy nagy kéréssel fordulok Onokhde!
Szeretném megkapni, ha lehewséges, az Elite
¢ program leirdsit, egy csokorban, az Ojsag-
bl kifénymasolva. Sajnos mastol nem tudom
megszerezni. Ha lehet rola s2d, kérem postaz-
zdk, €5 én avételkor kifizetem a koliségeket.
Ha esetleg nem lehet, akkor sziveskedjenck
arlistat kildeni azokrdl a szamokrol, amelyek-
ben Elite lefras taldlhato.

MAGYAR JOZSEF, Budapest

CoVboy: Nem kénnyl amit kérsz! Felke-
restem a SASAD halézatat, a VIRAGERT-
boltokat, sét még az OBUDA Viragkerie-
szetet, am mindenhol csak a sajat név-
jegycetiit hajlandék a csokorban elhe-

lyezni, t pedig, melybe az a
pab fénymasolat — amit a kezem-
it i3 o P nten 2

hazhoz. Ezért marad az arlista: SpV 11 -
39,- F1, CoV 1-2 utannyomas - 200,- Ft,
CoV 3 - 49,- F1, CoV 4 - 48,- F1, CoV 5 -

49- F1, CoV 6 - 49,- Ft, CoV 7 - 49- Ft,
CoV 8 - 49,- Ft, CoV 14 - 59,- F1, CoV
Evkényv'el uténnyomds - 400,- Ft. Az
annyl, mint 833,- F1, + AFA (6 %) igy 989,
Ft, meg a postakéitség, meg a faradtsag,
meg az idegesség, meg & stressz, meg

ind: 6 csak neked baratli aron
kétezer. Kildjek csekket?

T. HQ!
Egy nagy problémam van! Kardcsonyra meg-
kaptam az OMEGA cim( jaték 6d-es gydri
verzidjat! Sajnos a kézikonyvben nem taldltam
semmit 8 kodrdl, mert németal tanulok. Ezért
szeretném, ha megirndtok, hogy hol a kod a
kézikinyvben. Ha nincs meg a jaték, szivesen
clkuldom.
HERBALY ISTVAN, Budapest
CoVboy: Egy nagy problémam van! Kara-
csonyra megkapiam a leveledel, eredeti
verzibban. Sajnos a leveledet nem na-
gyon értem, mert én angolul tanulok.
Ezér szeretném, ha megirnad, hogy mi a
joistent akarsz. Ha nincs meg a leveled
asolala, sx i kdldém az ere-

detit!

Kedves (tszrelt, sth.) CoVboy!

Az G modszer, bogy az djsdgban sok kis képet
kozoltok a nagyok helyetl, szenzaciosan jo,
csak keriljétek o sotét képeket, mert nehéz
kivenni, hogy mit abrézolnak!

GORA SZABOLCS, Budapest

CoVboy: Akkor legalabb most mar tudod,
hogy rélam eddig miért nem volt kép a
CoV-ban. Ja, thanx a bekdldétt tippekeért,
majd valamikor lenyomjuk cket.

Szeceerbusz CoVboyka!
~.Eppen kedvenc karzettdm szol:
nem lehet élni, mi lesz beldled?!. " Apropd!
Zene! Nem tudsz kolestnadni ZOLTAN
ERIKA kazettdt? Csak dtvenném! Amuigy is
csak JIMMY kazeltal ne adj koleson, az meg
nem is kell!

.nnn... gy

MIKI(-ng), Tapolca
CoVboy: Ezt nem értem. Most a Zoltan

Erikdval b gelsz, vagy nek irsz le-
velet? Engem kidlénben sem Zoltan Erikéa-
nak hivnab dat ugy értel bb

A

lett voina, hogy: .Nem tudsz kdlcsdnadni
CoVboy egy Zoltan Erika kazettat?” Azt
nem, de PUF kazetiabol mar van vagy 15
db, esetleg azt kildhetek. Errél jut
as be, csak tessék, csak 1 sk, PUF

ind yiségben varok, az
4] HQ-n most éppen kapora j6n néhany
puft a dohéanyzoasztal kéré.

Hi CoVboy!

..Hol lehet mostandban CoV  Evkonyv'i2-1
kapni? Mert én lemaradtam réla. December
elején tstilkoztam vele a Maszaki Konyvary-
hazbin, de akkor nem volt pénzem ra. Kara-
csony utdn lett rd pénzem, de akkor mar clfo
gyolt az eldbbi hetyen. A Kosztolinyi Dezsd
téri gjsdgosok axt mondjik, hogy mas is kere
si, de 0k nem kaptak. A Kartéri posta djsigosa
pedig azt mondta, hogy volt, de rég elfogyolt...
FEKETE ATTILA, Budapest

CoVboy: Azéta mar megint van a Miszaki
Kényvaruhazban, s61 a SZAMALK épdle-
tében lévé kdnyvesboltban is, ugy gondo-
lom ez neked kézelebb van (gy.k. Bp., XI.
Szakasits A. u. 68.). Az érdekes lenne, ha
az ujsagosnal mar elfogyont volna, mivel
Ujsagarusoknal nem volt és nem is lesz.

L fiak!

wOsak azért logtam sornyomitatdn, hogy -
gyvelmeztesselek  bennetcket  cgy  dologra:
gyakran elfelejtitek atkapesolm a karakier-
készletek kozott valtobillentydt, és emiatr ol-
vashatatlan dolgok kerdlnek papirra. Bz vo-
natkozik o hirdetésekre is, mert van galiba, ha
nem stimmel a telefonseim!

BICSY™ alias

BICSKEY ZSOLT, Budapest

CoVboy: Ez nem az ;n hib'm. Tehetek ;n
arr=|, hogy ezek a PC-k ilyen h-ly:k.
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