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A tartalombél: Hasznos alapozds kezdd PC jatékos szamara | PC-s elso-
segély, mint 40 jatékhoz / A PC-s jatékok fej orénete / Larry |, / Larry
1./ Larry Ill | Larry V. [ Police Quest |. [ Police Quest Il. / Police Quest IIl. [
Space Quest |. / Space Quest II. / Space Quest lll. | Space Quest V. /| King's
Quest | / King's Quest II. / King's Quest Il / King's Quest IV. / Kirég's Quest V.
| Breach 2. / Rules of E ment | Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kényv terjedeime: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.;,21751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak eléfizetéssel)

Csak omlesztve, mire szamithattok:

A na , mert mi még mindig szbszétyarok wgzunk'. BATTLETECH /

BA COMMAND |/ ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS | HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /

PIRATES! kag/ kis kmaszﬂés | POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMS / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sokat Is széhoz jutni): ABC Monday Football /| Apolio 18 Mission | Basket

Managar | Bill & Ted's Excellent Adventure / Bravestarr / Bushbuck / Cadaver

2 — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Trouble / Crystals of Arborea |

Demon's Kiss | Dirty | Eskimo Games / Eternal Daggaf | Face Off Hockey /

Frigylada | Godfather / Great Counts / The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro [ Jai Alai / John Barnes European Football
| King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice | Postman Pat / Secret of Monkey Island |. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer / Stamp In Secret Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Hapomfmaf‘l‘he King's Testament / Ki-
ralylany / POKS-uk, 2{ k / Dl%nal System / Future Compaose chadelia / Turbo Assembler V6.0 / Plus/4 programozas-
technika; E EG - kb. 10 oldal és a szemank jojozott, mire ogtik! DEMOLOGIA: rovid attekintés az elmult ev
leaiobb demairdl, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatekok [rasa (f ) / Intro modul elkészitése (Amiga) BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (CB-‘%J' Action Repla k V-Vil. (C64) / Action Replay Mk lIl. (Ami a), FEL SZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Gartield (C64) / cC‘.x‘%nus ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amlgi !
Dvaeidim V1.0 (C64) /| Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) | Giga (C®4) / Intro Maker - Warriors of Darkness (Ce4) |
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Des'ﬂn Group g}ﬂ) | Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonitor
- Soundmonitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON | (CB4) / Sprite + Graphic BASIC (C64)
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Commodore Vilag
IV.éviolyam, 1992/8-9.szam

Megjelenik evente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelds kiadd: A Kit Ggyvezetdjs
Feleidtien szerkeszté: CoVboy
Borité: Punisher/Digital demo (Amiga)
Belsd grafika: Muller Mihaly
Munkatarsak: Csarnoch Jénos (Jean)
Homaokl Pater (HAPT)
Szalai Balazs
Werner Zsol (DADA).

‘Fotdk: PRACTICA BX-20

Postacim; COMMODORE VILAG
COM-WARE Kh
Budapest, Pi. 363, 1519
it lshet lovelezgetni, nem & bankcimen!
Bankcim: (ezt a cimet felsjisd el, ha
levelet akarsz frni — afra oft van a

Eamnlidlk! Ezt csak.  skkof kail
aszndlnod, ha cnuhlmn rendealsz
uj vhonyvet v

yéb papiruszt,
és a csakket nem mi tih Neked. Ext
a cimet kell I:ualrm a 'pénzosszeg
cimzettje’ rovatba.
oTP, Bu Irinyi uw. 30., 1117
1[A nunl-:lq kozépsd ﬂzn!u&nyén-uk hatolda-
agyetek szivesek mindig réirni]
CDM- ARE Kit,, MNB 21B8-08426/41853-
7 — o5 azt, hcg',r a pénzt mire adtad fell)

Toll'nizli:
A RKER (Hirlapkereskedalmi Igazga-
tosag) az orszag ;ﬂ&u terGleton megta-
lalhatd  hirlaphrus srakuzletekbon os
pavilonokban, valamint kaphatd a ko-
vothezd uzietekbon és drushelyeken:
ACOMP Khit., Bp., XIV. Almos Vez, u. 17.
&ld Kt w3 "'Em
. a
SZAMALK), Bp. X|.Szakasis A u. 68,
szaki K aruhaz, Budapest, VI
Liszl Farenc tér 9,
MIKRO-BIK Kft. Szskiziele, Miskolc,
Széchenyl u, 49,
MEGAPEX Kit Szakdzlete, Eger, Széc-
henyi u, 21
MEGAPEX Kft. Szakilidlete, Gyongyos,
Sz Bertalan u.2.
CILI-BAZAR, Nyirsgyhaza, Kossuth u.25,
PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15.
BIT-STOP BT. Szakideote, Koczkemél,
Batthyany u. 10/12.
SZIGMA BIT Szakilrel, Kecshemél,

Rakdczl u.4,
AXIS Kit., Baja, Szabadsag u.2.
ZAHD N kereskedd, Beékéscsaba,
Pal u. 11/2.
TEL E MP Kft. Szakddete, Scopron,
Dmngn tar 5
G GM , Zalssgerszeg, Kosricla-
vl w41,

ISSN ODBBG-0B0OB — Patria Nyomda
Felolds vazetd: Vass Sancor

A CoV kévetkezd szama
1983-ban, a februar 15-én
kKezdodd haten jelenik meg.

TARTALOMJEGYZEK

EWIZatas’as, CoV UIememhe'B3... it il 2
NOWE (B4, ATTHER, FI0) ixicsssmssasessisrnisiesamsrrrisssssmusssssiirsbssonsoscssiuisnins R O PP Tl |
A POKOl ANGYAIA (B9) ciiiiiiiiniininininissinrsssmassenssssssssssssnssnssnsssssassssssnsssssessssssassnss
Mnnrffﬂll 64, Amiga) ....... e o S Ay e L Ol |
Starbyt r E‘-n::::er {6# Am:ga .I"-'E,i SRR AR S R e T SRR
Diplnma (Pe AT i vara i e R AT NN G N Pre e ey .
Magic Gandle E.I‘Elvunﬁs (64, Amiga, PC) ....covsesnees o W—— - 13
Buck Rogers 2. — Mastrix Cubed ([64], Am;ga PC) L e e RN
Amiga Cricketl (Amiga) .......cccssiisnnnnncens R B R SR o B U e s SRR S e e Ak .3
DRI PONE (AITINEIRY - oot e suisennsnyvns bk bt s s ntacr v s iy s kA A asa x s i A L 32
o L e e e e e el RS e ey S TS S e L rrren e . —— —
Laura Bow 2. — The Dagger of Amon Ra (Armiga, P-:'Z.‘J .......... eiaanhy i P 33
The Lagend of Kyrangll (PE) . i ieimmiisabonmsrisimiiss s iitsss i nses 37
TOROE: MBICOB .0000riomessimasmissmmsitossmaionssssnsnisisopssssrmmmmsemisesss SR — P [

Narco Police (64, Amiga)
Star Wars/Halalcsillag (64)

Windwalker - befejezés Ilé . Armiga, PC)
Speedball 2. — m&gész s (64, Amiga)
Advﬂntnur LR T frdsRdrrrdrdda i nmEn RN EmER RN ERAEE R R RE 4-3

Gateway to the Savage Frontier (64, Amigs, PC)
Neuromancer (64, Amiga, PC)
Dragon Wars (64, Amiga, PC)

Daath I{n hts of Krynn Lﬁd Amiga, PC)
éqﬁ# Amiga,
Els-ﬁsag I"r{( UTHEER, TTr) . sannsnsinsusinonsassnsionresi piies s vos o ar AN STk FE R AN a7
PIUBE BRI . s ia s cincintisassinat inbbsiaes st o s i vdinmm s oA RS rh S Ad AR B A s by ek i 49

Mindenféle (News, tippek, POKE-ok, programozastechnika)
Laser Squad
Digital Ball
Rockstar Manager
Craler+ larképek
Hirdetések
CoVboy Posta

Epp ez jutott esziinkbe...

Az |utolt az eszunkbe, hogy hosszu left a 1analomjegyzék, kovetkezeskappan
CoVboy batyotol kell elrabolnunk par son, hogy legalabb bevezetdie legyen a
lapnak, ugyhogy hatul talakozunk..

FIGYELEM! Mint mar emiitettiitk, minden sziamban 10
doboz médgneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hoz-
zank lekizilhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket sih.)
kitldenek be. Dupla szdam lévén 2 x 10 doboz dukal!

1-1 doboz magnesiemezi nyertek (zardjelben a géptipust Is feliontertik):
Abaj Istvan, Budapest XI. (64) Kis S5imon Csaba, Cered (Am)
Cseke Gabor, Balassagyarmat (64) Kiss Akos, Debrecen (PC)

Fodor Artila, Ersekvadkert {E64) Markovics Norbert, Arnot (64)
Galuska Szaboles, Miskolc (64) Szalmarn Péter, Nylrbator (PC)
Hanula Zsolt, Vac (64) Szigeti Sandor, Budapest X/ (Am)|
Harangozo Zsoll, Hékéscsaba (64) Tarba| Pétar, Budapest lif. (PC)
Harsanyi Zoltan, Debracan (64) Varadi Janos, Debrecen (64)
Horvath Oliver, Pecs (64 Varga Tamas, Szolnok (64)

osszu Peter, Zamardi (64) Varga Viktor, Miskolc (654)

dor Zoltan, Dorog (64) Varga Zoitan, Szentgal (64)

Nyeremanyukel postal uton juttatjuk el

A CoV 28-ban megjelent rejtven es megfeftése:
SUPERCARS ( ), SH W FT E BEAST I (CB4)
A nyertesek nevét a kdvelkezd szamban kdzoljuk,

A CoV 26-ban megjelent rejtvenyre helyes megoldast bakulddk kdzott megtar
ioll sorsaolason 1-1 doboz magnesiemexzt n‘-!;arlnk*
Finta Norbert, Varpalota atvagner Attila, Veszprém
Egr Csaba, Dunau;vam.s Varga Viktor, Miskolc
agner Pétear, Paks
Nyearemanylket postai iton juttatjuk el

— —— —
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A CoV ’93 évi elofizetése

Eldljaroban szeretnénk megkdszdnni mindazoknak a bi-
zalmal, akik az 1992 avre elCfizenek lapunkat Remaéaljuk, Ok
lovabbra is eldfizetdink maradnak. Az ev sleji bizonylalansa-
got kovetSen aprilistol szilardabb talajra helyeziuk a CoV

jeleneset, ezt bizonyfja, hogy az ev kdzepétdl mar el

anyeszd volt az ezzel kapcsolalos reklamaciok szama. Az
ellfizetdink kozdn is csak néhanyan voltak, akik év kbzben
egy-két szamot nem kaptak meg, errdl viszont mar nem mi
tehetunk, 1Obb ezres nagysagrendd téteinél sajnos a Posta
berkein belul is elGtordul nemi hibaszazalék. Természete-
sen a problémas esetekel azonnal orvosoltuk, igy senki
sem maradt eldfizetett CoV nélkal!
Masodsorban szeretnénk alvenni a kedvél mindazoknak,
akik halalhirdnket keltették, és legszivesebben a pokclba ki-
vannanak bennunket (men Ok is vannak egy péaran), to-
vabbra sem ohapfunk kipusziulni, ezl bizonyltja az a tany is,
hogy immar az V éviolyamot kezdjuk e! taposni! Ha nagyon
ggne a haz, 1alan ez a par sor sem lenne itl a lap tetején...

IGEN!! 1993-ban is rontjuk a levegot koretekban, s mazoc-

hista (gy.k. onkinzasban dgromel leit személy) az, akl ettdl a

megasivezetidl akarja magat megszabaditani! EiSfizeldink

ezzel a szammal egyutt Is kaptak a gyonyord. mosoly-
go, aranyos rozsaszin csekkecskat a bornekban, mely a be-

nevezés! dij arra a csodalatos eseményre, hogy events 9

([dupla szam esetén 8) alkalornmal postaladad kincset rejte-

gessen. Arra, h az utcan megvasarolhato péidanyokban

ezunal mién nem helyaziunk el csakkel, nagyon egyszerd a

valasz Egyréeszi, men az ujsagarusnal allandoan kipotyog,

as effeleft] visszatenni, Igy tavaly Is rengetegen reklamana-

tok, hogy hidba keresitel, nem ialaljatok. Masrészt ezl a

kéricsekkethogykuidjunkhagy kitGhtsdésfeladhassad  dolgot

egy kicsi feleslegesnek is lartjuk, aki & szamitastechnikaval
toglakozik. felidtalezhetd, hogy egy ilven csekkeat ki tud 1OHe-

i

e Kérsz a postan eqy rozsaszin En'.-‘ﬂaula!vanm, mely all
ugye 3 részbdl (bal, kdzépsd, jobb)

e A bal felsd reszre beirod a cimed

& A Dbalolgalra kGzépre beirod az O6sszeg cimzetjst: OTP,
Bp. XLirinyl J u.30. 1117 {as nem ott rekiamalsz, ha vala-
mi gondod van, hanem nalunk! Az OTP csak a péanzinket
kazeall )

A l?bb oldall szelvanyre ugyancsak az OTP cimét irod be,

® A kOzepsd szelvenyre (10d azl a cimet, ahova az eldfizetet
peiganyokat kéred, nyomtatott betukksl és IRANYITO.
SZAMMAL, men ezekrdl a szelvenyekrdl keral szamrogé.

n régzhesre a neved &s cimed|

e Ligyancsak a wGzépsd szelveény haloldalara, a ma%“ ~
zés rovatba beirod az MNB szamot (MNB 218-9 /
41853-7}, valamint azt, hogy CoV '93-as eldtizelésa. Ha az
MNB szamot elfeleftendd raimi, ugy asetieg az OTP leve-
lezget veled, hogy kinek kuldted a pénzt, mer nem tudija,
hogy melyik szamlara lovabbitsa a pénzi, s @z eselben ne
csndalkozzz, ha ures marad a postaiadad!

s Most mar csak az Osszeg megjeldlése van hatra, malyet
baloldalon szammal es betdvel, kdzépen és jobb oldalon
csak szammal kell kitGheni:

Az 1953 dvi elbfizetési di| 700,- azaz Hélszaz r forim,

annyi kell a8 csekkre irni, ami ugyan ismet visszahokkenthe!

attdl, hogy labad nyoma sistergd fustcsik formajaban

jelenjen meg a lakasod és a posta kdzon, am gondol] csak a

kOyetkezdkre:

@ Eleted mar maegint sivar lenneé, ha nem biztostanad ma-
gadnak fm hogy a kovetkezd CoV-nak boldog tulajdono-
sa laszel,

* Nem kell allandoan az ujsagos nyakara jarnod, as nem fe-

Wagaz a veszély sem, a MEG NINCS", MEG
INCS™ utan _ELFOGYOTT" lesz a valasz;

* Hallottal mar rola, h tervezik a kétkulcsos AFA baveze-
teset? A lapkiadas — eppugy, mint atalaban az éleimisze-
rek — egyeldra a 0 %-0s kulcsba tanoznak Na mar maost,
ha a 0 %-ol megszunetik, és lesz beldle 8 %, v ki tudja
mennyi, az azt jelenti, hogy peéidanyonként joneéhany Fo-
rintot ezentul allam bacsinak ujabb ado cimén kell befizat.
nunk, vagzls kénytelenak vagyunk par Forinttal feljeob
kuszni. A CoV 1993-as végleges aral még mi sem tudjuk,
am az evkozi doigok sidfizetdinkra nem vonatkoznak,

® [smet n zabasu akciot hirdetunk a csekket mag déan
pefizetdk kozom,

e A 700, F1 ebkent sem olyan sok panz, ha belegon-
doisz: kb. 10 Iner benzin, 40 db. buszjeqgy, durvan 20 Iner
tej (esetleg 10 dveg |6 kis s6r — Co , vagy 9 CoV
fér ki beible;

Srrrrscessssirr . (Ez it a cipdd sistergd hangja volt, a

posta iranyaba? — CoVboy

.-Koszi, hogy mar vissza is érkezntél, s mivel a pénzt 1992

decembear 31 eldtt felachad, te is azok soraba tanozol, akik

érult sorsoldsokon vesznek részt!

® Tarmeszetesen 20-an most serp menekulnek meg afdl
h visszavigyék a pénzuket. Ok lehet, hogy megimt fui
csan fognak a postasra tekimani, de ag?ndalnmra semmi
gtf ingyen CoV-ok boldog tulajdonosal lesznek egész év-

n,

e Sokan kifogasohatok, hogy csak 1 db. nagy nyeremény
volt az 1992, évi eldhzetOk kOzON megtanotl sorsolason,
igy a nyerési esély is minimalis vol. Ezén ugy gondoluk,
a tonat telszeleteljik, s igy nagyobb esallyel vahet résn
bark: az 1993 evi eidlizetOk kozOomn 1993 fepruarban meg-
lanando sorsolason. A sorsolason valo reszvétel faktétele
1992. december 31-ig feladott csekk. Kizarjuk a sorsolas-
0ol azrokat, akik a csekk kGzépsd szelvényanek feladd ro-
vatabol lefelefiik”™ az iranytoszamot (3 napom rament,
amig az Osszeset kikerestem! — CoV !

A kovetkezd nyereméanyek keruinek kKisorsolasra

— 1 db, hordozhat0 stereo kétkazettas radio-magnetoton

— 1 db, 20 K-s DATA-BANK tipusu manager kalkulator (sza
mologep, mely egyben (zenslek, navek as telsfonsza-

MOk taroldsara, keresésére is alkalmas, 20 karakteres
LCD ki auﬁvai:

- 3 db. WALKMAN (sétaldmagna);
— § db. mikrokapcsolos Quickshot joystick,
— 10 doboz FUJL 5.25° HD-s lemeaz
— 10 db. zsebszamoldgép;
— 20 elidfizetonknek visszakdldjik az eldfizetés) dijat
Szoval ennyl! Ha még nem memeé! volna a postara, akkor
még agy dolgot kell a fulegbe sugnunk; 1993-ban mar nem
Csak a leifasckatl bekulodk kGzott sorsolunk ki egy- CoV
megielenasekor 10 nyenesnak 1-1 doboz magnesiemen
hanem az aléfizetdk kOzON is w@anunk ilyen sorsolast Sze-
rencses esetban akar mindan sorsclason nyerhelsz egy do-
0oz lemezl (persze, csak ha eldfizetd vagy)' He, hova futsz,
var meg egy pillanatra)

Ha valaki ugy érzi, hogy ez a csekk-kitdhesi mase kicsit ma-

gas, az toionk is kérhet csakket, de a feladd s az 6sszeq ki-

tohése alol ez esetben sem meanakihtk meg!

Na most mar mehetsz! Mi? Hogy kozben bezan a posta?
Nem baj, holnap sem keso..

A CoV 1993 évi uitemezése:

Commodore Vilag #31 (1993/1.) — 1993 februar kbzepe
Commodaore Vilag #32 (1993/2.) — 1993, marcius kGzepe
Cormmodore Vilag #33 (1993/3 ) — 1993. aprilis kbzepe
Commodore Vilag #34 (1993/4 ) — 1993 méajus kdzepe

Commodore Vilag #35 (1993/5.) — 1993 junius kozepe
Commodore Vilag #36 (1993/6.) — 1993 szeplember kdzepe
Commodore Vilag #37 (1993/7,) — 1993, oktobear kdzepe
Commaodaore Vildg #38-39 [1993/8-9.) — 1993, december eleje

A jovd évi CoV Evkdnyv'93 eldl sem menekahdk meg, bar szamitasaink szerinl ennek a kdnyvnek a megjelené-
sare varhatoan ismet csak az év masodik feleben fog sor kerdlni.
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Kaland/RPG

——— (b4}, Amiga, PC

A B4-ssek agyeldre csak bizakodhatnak,

hogy a Konami jovira nekik is kiadja a lag-

ujabb Batman jdékot, amely ezittal egy jo

kis kaland: BATMAN RETURNS. Jo Joker
es Pinguin-kedést kivanunk!

- _‘-
™ r

= G

o

M R L0V Ean g Jer. DiEnget

'+_..

|.i*‘ﬁu . g

=
£% Mint a Mixed Up sorozat — Curse of Enchantla

'l: aller

Amiga, PC
lsmeél egy nagyon srzep hkalanddal leftek
gazdagabbak az Amiga és PC tulajok. A
Core Design Sierra stilusd, és nagyszerd
grafikaval megaldon jatéka, a CURSE OF
ENCHANTIA leginkabb frappans otlateivel
(pl akrobala akcidhk, vizalatti kalandak stb )
ragadja magaval a magrogzott jatekosl.
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[ HEXUMA — A'.'!ﬂ Soul Crystal

Amiga, PC ———

Bizonyara akadnak néhanyan, akik meg
ki sam heverték a Gobliins chozta megraz-
kodiatasokal. Nekik taldn nem (& hir, hogy
nyakukon a GOBLIINS 2 — THE PRINCE
BUFFOON s Cokiel Vision prezemalasas-
ban, Hogy mi emeli ki az eldzd reszhez hé-
post? Talan a meg lélelmetesebb grafikai
magoldasok!

Amiga, PC —
A Coktel Vision termékenyseget bizonyi.
ja agy u), fantasztihusan O jiek mogjelene-
se is. A WEEN — THE PROPHECY eagy
bamulatosan szép grafikaval megaldoit ka-
landocska mely a Kek Szikia" faldjen jal-
szodik, ahol is harom magikus kovet kel
megszersznunk ahhoz, hogy a bolygo el
karulje a végsd pusziulast

Ol i T Eﬂ'r

Amiga, PC

Az amber mar-mar art hinna, hogy ker
doenek teljesen aetdnni a jo kis szoveges ka-
landjatékck. Ext az aranyl kivanja most javi
tanl a Software 2000 A HEXUMA egyetien
hibaja, hogy a Das Auge des Kal alcimal
visell 4s ebbdl a halando kitalalhatjn, angol
verzio nem akad a kornyeken. Ennek alle
nare a Souw Crystal jegyeit visali, talan an
nal meg jobb gratikaval. Egyszer minden
keppen érdemes rajta atvergodni!

Armiga, PC —

Kis Getto Bandaja megint visszater No
nem Geftto leszeralesét unnepeliuk ponto
sabban nem csak ant. A Virgin egy |o kis
kalandot nyomal a nagyérdamu elé, maly
nak agyszerden csak a KGB naevel adiak
Makszim Rukov személyében kell eljatsza
nunk egy KGB uszt szerepat Tanykeds
sunkot SeQMik & KEDarmyon G
meglalathato (konok Van ebben a jatekban
peresztrojka, glasznoszty. Gorbl papa stb

You are KGB, aren’t you?

Brwmeenmrems | e

lﬂs Getto Ennduja visszater — HGE

. x'h

Nem emezen, hanem AMAZON

Amiga, PC ———
Jo hir a szerepjatékok kedveldinek, hogy

kis hazank programozdl, valamint az

Electronic Zoo jovolabdl hamarosan meg

jalenik az ABANDONED PLACES Il Apro-
lekosabb, kifinomultabb gralikai magolda-
sokh — foként a dungeon-okban jelleamzik
a jatokol, melynek szinvonalan eérzddik
hogy a programozéok mindent igyekariek
kihozn magukbsl!

Amiga, PC ——

A Core Design egy nagyon szépen alka-
szftent 3D kaslandot dobott o pincra A
DARKMERE Gildorn kiralysagaban jatszo
dik, ahol elszabadul a pokol A mi lelada-

| tunk lesz, hogy rendet tegyunk, ezl azon-

ban orkok, effek as agyeb lenyek probaljak
majd megakadalyozni

Amiga, PC

A helyszin Homa, az woben egy pilct
visszanyergelunk, hogy Meclor uralkodasa
alatt probaljunk meg karriert slerni. A
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Milennium legujabb kalandjaban a ROME
ADS2 — PATHWAY TO POWER-ben ra-
gyogé hangeffektek és nagyszerd grafika
otvézésével érték ol, hogy rabszolgaként
kezdve csaszarra valhassunk!

PC
A PC-sek megint készithatnek vagy 8 db.
1 gés | Z, hogy felvehassék az
A aftal h 1 kiadé kerdls
AMAZON — GUARDIANS OF EDEN c

programot. A laikus szemével ez Uugy kb. &
Zak McKracken, Heart of China és
Indiana Jones 4 keveréke. Filmfeldolgozas,
mely torténet a braziliai dserdd mélyén, az
Amazonas vidékén jdlszédik.

Szimulécié

64

A Code Masters neve még ma is
témjelzi az egyre silinyabb C64-os
vélasztékot. Most egy ujabb snoocker (gy.k.
angolok éaltal kedvelt biliardjaték) kerdht
teritékre, amely a CLU BOY nevet kapta.
Nem valami nagy durranas.

64, Amiga

Az Epyx mindig is sportjatékairdl volt hi-
res. Ezittal a CALIFORNIA GAMES IL ré-
szét jelentették meg. Ebben tdbb deszka-
szam (Body-deszka, hédeszka, gordeszka),
Jetsurl és sérkanyrepild szam kapott he-
lyet. Hat akkor 3,2,1...

PRUSED

199 - g

STH

BALL OH 45 QTR 1
1 DOWN 10 1

/" Foci megszallottaknak — Jonn Madden F. .

Amiga, PC
A motorversenyek hivei inkabb valasszak
a Psygnosis gémjét, a RED ZONE-t, me-
lyet 3D poligon-grafika, és szédiletesen
élethl megoldadsok jellemeznek az RVF
Hondéval vald &riletes széguldas sorén.
Nagyon j& kis motorversany!
PC
Az Electronic Arts csak PC-n adta ki a
JOHN MADDEN FOOTBALL Il részét,
mely az amerikal foci kedveldinek Ujabb
csemege, Aprélékos elemzések, manipula-
cids lehetdségek segitik egy teljes meccs
kivesézését, Foként megszallotaknak ajénl-
Juk!

64, Amiga

Vannak néhaényan, akik nagy gol ménia-
sok, nekik ime egy Ujabb csemege: a NICK
FALDO'S CHAMPIONSHIP GOLF a
Grandslam-t5l. Mi nem vagyunk valami
nagy golf-partiak (Maximum VW téren —
CoVboy), Ggyhogy sok véleményt nem tu-
dunk mondani réla, aki kivancsi ra, szerez-
ze bel

64, Amiga
Akik a hagyomanyos focit szeretik most
sem maradnak progy nélkdl. Ezittal az
Idea hozott ki egy uj produkciot, mégpedig
az EUROPEAN CHAMPIONS-t, melyben
egy teljes EB menetét jatszhatjuk végig a
selajtezdktSl a dontdig. Kar, hogy kis ha-

zénk csapatai valahogy hidnyoznak..

i Ez ar oﬂmpln imﬂ"

{64), Amiga

Az autéversenyek kedvelSi kdrazhetnek
kedvukre a Gremlin Graphics Uj autdverse-
nyében, a LOTUS IIl — THE ULTIMATE
CHALLENGE kildnbézd nehézségl szint
jein. A 2 jatékos opcid teszi igazan élveze-
tessé a jatékot.

Amiga
az kidléndsebb nem Zzavar
sankit, ha olimpiét rendeznek valahol. Am,
ha az allstok kozott rendezik meg? Akkor
méar mindenki odafigyel. Erre utazoft a
Millennium is, amikor elkészitette az
AQUATIC GAMES-t, amely az allatok ko
zotti olimpiat szm\ulé{]u nyolc sporl.ﬁgban
Khm. szdval 14 éven felilisknek nem ajani-
juk!

Gondoljub

AQUATIC GAMES

£\ A sakk-matt még csak OK., de mi az a CHESS CHESS?

A Wing Commander 1-2 gyényord anima-
ciél, digi hangja Ssztonozhette &
Microplay-t, hogy lepipdlja az Origin-t és
valami jobbat prezentaljon. Nos, agy gon-
doljuk ez sikeridlt is! Az XF 5700 MANTIS
EXPERIMENTAL FIGHTER rendkival jél
sikerilt szimulécié, melyben 100 féle kul-
detédst kell teljesitendnk.

PC

Mar elég régen volt sakk a NEWS-ban!
Ezt a sot most megtdrte a Digital
Concepts. Az (j sakkprogram a CHECK
CHECK nevet kapta, talalé nem? Ez a sakk
4llitdlag mindent tud, amit ma egy
sakkprogramnak tudni kell, parsze PC-n!
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: Stratégia

Amiga, PC

Az S5G (nem az SSI!) auszirdi software-
haz produkcidéja a CARRIERS AT WAR,
mely 1941-ben |atszdodik, és a japan flota
pilotat kell megfelelben bevetésre indita-
nunk Paarl Harbour, valamint az amerikai
csendes-oceani flotta eilen, Nagyon szép

Y/ Japan csapasok az USA ellan — Carriers at War

30 animaciok teszik éivezetesssd, ar egyéb-
ként is izgalmas stratégial, melyben gyako-
rolhatjuk a Korall tengari tamadasokal és a
Salamon oftenzivat is!

Amiga, PC

A Blue Byle az | vilaghaborld epizddjait
dolgozta tel a HISTORY LINE 19141818
c. programjaban. Akik jatszottak a Battle
Isle ¢, programmal, azoknak ismerds lesz a
kezeles, a terkép-rendszer es konnyebb

lesz egy jo kis strategidl kidolgozni, mivel a
jatek jegyed onnan vetléh atl.
Amiga, PC
A Minderaft jdvohabdl eljatszhatjuk agy
dikiator szerepét a MERCEMARIES c. ja-
tekban. A jalek kezelése &3 azr egess vezor-
lasi rendszer a BreachiRules of
Engagemeni-re emlékertel. A jaték viszony-
lag bonyolult, igy orak alatt talan sikerdl ki-
silabizalni, egyéaialan hogy induljunk al.

Haborusdi a tizes években — Mistory Line 1914-1918

-

4 Arcade

64, Amiga

Tudja-e valaki, hogy mi az a Power Ninja
egy masik dimenzicban? Nem? Akkor mi
megmondjuk. Az a ZOOL. Most mar min-
denki okosabb left, ugye? A Gremilin
Graphlcs legujabb baromsaganak adin et
a nevet, mely jatékban Zool bardtunkkal
kell koricalnunk a franc tudja hany palyan
#t, mikézben mindenféle pirulak begydjié-
seé kozben veszeélyek tomhelege lesathedik
rank...

T

(64), Amiga
Ha mondjuk asszekotyvasrtjuk a Boulder
Dash-t és egy hagyoményos maszkalos ja-
Wkot, akkor megkapjuk a TRODDLERSt,
amit a Sales Curve programozol kdvetiek
el. J& kis csaszka-maszka melyben a hala-
dasunk érdekében kulonféie blokkok tili-to-
lijaval kell kisérietezgetnunk 100 szinten AL
64, Amiga, PC
A vadallatok ismé&t orulhetnek, hiszen ki-
ballagont a piacre a Psygnosis jévoltabdl a
SHADOW OF THE BEAST Il reszre Szeé-
pen kidolgozott, tobbszaros maélységd hat-
térscroll, Amigan ragyogo zene, de sok U
otletet a jalek nem tanalmaz
64, Amiga, PC
Még mindig dil a hamburger méania.
Most a Virgin rukkolt elo agy hamburgeres
kiénnal. A McDONALD'S LAND lényege
altér 8 hagyomanyos hamburger osszerako
jatékokétal, m koéricalnunk kell mindenfels,
gyljfidgetnunk kalontéle kartyakat, targya-
kat, mikozben a legkulontélébb nyavalydk
probaljak  lopni  energiankat. Maellesleg
olégpé joystick gyilkos |aték
&4, Amiga, PC
Jatszott mar valaki a Ninga Rabbif c. jatdk-
kal? Mi slég hamar meguntuk, még a ket-
tes! is. A Flalr nem adta fel! Mikozben szé-
pen kilibegtek a piacra az Elvira ll-vel C64-
re is, ujabb Ninja Rabbit-ot alkottak, a har-
madikat. Neve: INT. NINJA RABBIT Mi
ebben a szuper? Talan az, hogy C&d-re 15
elkaszult!

(64), Amiga, PC —
Hiha' A System 3 som homolyodik meg
végra? A SILLY PUTTY-ra mi is csak annyft
mondtunk: putty! Humoros plafform-stilusu
jaték, melyben Darzledaze-k, Putty-k, te-
niszlabdak, ragogumik, gumilabdak tarsa-
siagaban kell lekdzdenunk azr agyes szinte-
ket. Nagy esz kell hozza, az birtos, de
azert lehet rajta nevetnl egy nagyot!
Amiga
Atya gatya! Jon ar URIDIUM 2 Amigara!
Ettdl most ugye hanyattesett mindenki?
Andy Braybrook baratunknak bizonyara
megarthatolt a Fire & Ice és a Paradroid
programozasa, hogy ide jutott. Mt is mond-
hatnank az U2-rd417 Végy egy tucat joyt. .
Amiga
Aki emlékszik még a legendas BC Bl ¢.
jatékra, nom tog csalédni a kis BC kaland-
jaiban sem. A Hudson Soft most megjelent
BC KiD-jében kis bardtunkat & legkulonfé-
lébb viziszomyek, dinoszauruszok sib. tar-
sasagan keresztul kell atevickéfetnunk, hol
varva, vizben, hol tarzan modjan kotélen
lengve, hol csak ugy natur szararon, agy-
szoval csak gydzzunk émenni az osszes
palyan.
—— Amiga —
A Core Design
ujabb rajzfilm és kép-
regényhdst valasziott
ki, Doodiebug-ot, aki
nem tudna hirtelen ki
&, aroknakh elmond-
juk, hogy olyan nyo-
mott poldja van, s
ugy néz ki, mint aki
tanksapkat visel, és

korulin baratunkkal
es klassz kis varazs- m g
caruzajdval kell ki - e l"'_:_
szabadianunk [Lady pes - -+..-

két antenna van o fe- g f -
jen. Szdéval a DOOD- | \
LEBUG-ban imént

Bug-ot. m kiraly lanyal £57usaT e

az 6rdog fogsagabal,
igy jutalmat kapunk! E té 5

——— Amiga, PC

A Microlda ugy gondola, hanyagolja a
CH4-asehet, viszont PC-re iz kiadtak a
NICKY BOOM-ot. amely ealég nagy boom

mert mi lehet elmondani egy gyerunk,
ugoriunk, lovoldozzunk stilusu [atekrol™?
Kb. 15 perc alafi lehel veégigmenni a2z

ossres palvan'

Amiga, PC

A konzolos jatekgépeken, Japanban os
az USA-ban is honapokig vezette a TOP lis-
takat a BATTLETOADS A Mindscape
most kiadia ennek a nagyszerd labirintusja-
téknak a szamiogépes valtozatal is Az ak-
cidjatékok kedveldinek nagy csemegétl je-
lenthet!

Amiga, PC

i premier [ Core Dasign
PREMIERE-je. melyben B filmtehercset kel
visszaszereznunk egy mutlansokkal tel
filmgyéar egyes halyszinein, hogy estére be-
mutathassuk az uj filmunket a preamieran. A
katlabu szaxofonok, embert nagysagu
zsebkosek mellett nagyon sok varatian aka-
dily és sok érdekes trukk teszi Indrana
Jonas-szerdvé a jatekot. Nem is sikeruft
rasszul!

v/ ZOOLOGIA ogia nélkul
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A pokol

angyala

Mostanaban mar az is nagy hirnek szamit,
ha valaml megjelenik a |6 oreg C64-esre, a

szont, azok, akik engedelmeskednek, meg-
kapjék mélto jutalmunkat sok-sok dragakd

dolog még érdekesebb, ha mindezr hazai forméjaban. Jol gondoljatok meg, hogy mit
vizeken tarténik. Nem is olyan régen né- cselekedtek a [ovdben! Figyeini fogom a fa-
lunk is beindult a nagy rekiémi ény, | lutokat, s lecsapok kra, akik sllenalini
amely egy Uj hazai szoveges kalandjatékot | probalnak! S bizonyséagul, hogy lassatok ha-
hivatott tam: i A POKOL ANGYALA. | i az Alvilag so-
Az Oliver Soffware altal készitett jatékot o | 16 birodalméba azt, aki laginkabb drulasra

Biue Angel Adventure Studio forgalmazza,
naluk megrendelhetd,

A program kezelése:

A program hagyoményos, szow
alapu kalandjaték, amely hden otvozi a ka-
land- és szerepjétékok elemeit egyarant. A
Soul Crystal-hoz hasonléan it sem kell sz
h az aldre ot

bujthat titeket! — Ezzel a pokolfiazat kinyuj-
fofta 1, 5 meg vele a szeren-
csotten lelkészt. — Most pedig itt ha k
bennetekel, de hamarosan ujra eljévok! —
S ezzel nagy villandgs kozepette mind-
ketten eftdntek, s az egész eseményre csak
a gyenge kénszag emlékeztetet!. Olyan volt
az egesz, mintha egy &lom lett voina, de
sajnos nagyon igaz alom volt! A falube-
liok elég lassan eszméltek fel. Az emberak

veget bogln_pe tni,

valaszok kozil valaszthatunk. A szolektala
a joy fel/le huzasaval lehetséges, majd thz2-
gomb megnyomasara ektivizalhatjuk a
megleleld parancsot. Az, hogy ug:wrancso‘l
kévetSen mi tonénik, a képernyd kdzépsd
részén jelenik meg, két sav kozott. A képer-
ny& jobb felsd részén iranytdt talalunk, ez
teszi lehatévé a helyszinek kozotti jarkalast.
A haladasunk ugyancsak a joystick segitsé-
geével valik leh é. Az irﬂnrﬁ 65 a lehet-
séges valaszok koézotti atkapcsolas a
‘SPACE’ segitségével lahetséges, a nalunk
lévd targyak listajat (gy.k. inventory) a ‘T’

billentylvel kérhetjik le, s ennek a billen-
tydnek az ismételt lenyomasaval visszatér-
hetdnk a jatékhoz! Az 'S’ és az 'L’ billen-
tydk jaték
szik

las kimentését és betSHését te-
hetbvé,

e

A kerﬁrténat

LAz egész egy langyos, méjus eleji délelst-
ton kerdddatt...

Eiev fastdi, kicsiny falucska a hegyek
kazétt, lakoi istentéld emberek. A telepulést
minden oldairé! veszik kordl, a falu-
ba csak etlen ul vezel egy szoroson ke-
resztil. A falu lakdi dppen a délelditi f'sﬁ'l-
sy oty i el s i

telen egy hatalmas langnyelv csapott fel a
falu féterén, kénkdves buzt arasziva. Az em-
barek gtorp k, s a ldislomtdl remeg-
ve, néman meredtek arra a szomyd alakra,
aki lassan testel dltott o f6Idontili magiya-
ban, Az idegen lény fel ite adarul vigyor-
& arcat, 6s m olalt; mély, zsﬂgﬁ
ja visszhangzofi a siri csendben. — Fi-
imezzetlek ream, ti beijedt ostoba halan-

iok! A Pokol Angyala szél hozzatok! Azért
[ottem ol ar Alvilagbol, hm tudassam vels-

kezdw

tek: ottdl a perctdl En vagyok az
Uratok, P o ol K

156G és panik fénye kave-
redett. Sokan zavarodottan mormogitak ma-
gukban, néhanyan idegesen nevetlak. Csak
akkor hitték el az egészat, mikor a szél jaté-
kosan (elkapta és dobaini ite a lolké
:mar. — Edes istenem, segits rajtunk] —
] tak kGnydrogve e tobben. — Me-
nekdljdrnk el innen! — Lehetett hallani in-
nan-onnan. Lassan mindenki megnyugo-
dott, 5 & jovdn kezdett el ldprengeni, hiszen

igy & dog maradvanyaibol mi is tunkolha l
tunk egyet (FELVESZED A CSONTOT) |
Manjink tovabb keletre, s tegylunk rola |
hogy | an e lampank, ha kgzben be-
satétedne (FELVESZED A FAKLYAT). A tér
kép szerinti legalsd szintet ki is 160k, in:
nen viszont nem tudunk felmenni észak fe-

I8, ugyhogy irany vissza a fallszekrényes
helyszinre (NY, WY, NY), majd menjunk
északra (E). it felvehetjiik a falon 16gd kote-

let, arra gondoiva, ha nem tudnénk teljesi-
teni a jatokot, akar fel is kéthetjok rnn%‘l_'l-
kat (MAGADHOZ VESZED A KOTELET).

erunk vissza az Alilagi varcsba LD. It‘i
északra haladva (E) az Alvilagi Fdutcan
gyalegolunk tovabb, megint csal észak fe-
i® tudunk menni (E}. Ht talahuk az elébb a
parittyat a romok kozott. Kelet felé (K) be-
zart ajtora lelink, do az alkulgesal bajutha-
tunk (KINYITOD AZ AJTOT AL-
KULCCSAL). Egy szobaban alldogalunk.

Eldszor s vizsgaljuk m a szekrényt
(MEGVIZSGALOD A SZEKRENYT), egy kir
van benne, vegyuk magunkhoz (FELVE-
SZED A KURT Egy fuggény a szoba-
ban_mindi anus, huzzua el (ELHUZOD
A FUGGO . Nocsak, egy bélvany lesz a
jutalmunk (FELVESZED A BALVANYT)

Most a 1erkép szerint dél felé kellene men-
nink, de ezt nem tehetjik, ugyhogy men-
nunk kéne egy kon, am siobb gyeronk
vissza abba a szobaba, ahol az alkulcsot
taldhtuk (NY, D, D, NY), és rantsuk ef az
ogill mestergerendat (MEGHUZOD A2
EGYIK MESTERGERENDAT). Némi proce-
dira utan egy kis kajaval leszink gazda-

gabbak. Na, mgst mar mehetunk a kope- 1

nyankert (K, K, E), egy elhagyatott, maladg-
zo hazba jutottunk (FELVESZED A KO-
PEN:!I, Tovabbmenve keletre (K} kijutunk
az ra, pontosan a Satan Templomival
szembe. Mivel keletre nem tudunk toyabb-
menni, menjink be a templomba (E). n

enki sem dhajolt ar Grdognek caalni.
a menekilés &fl-'a ekkor mar zarva voll, a
wiat

s at fi kdomias
zarta el, ghiusitva ezzel a kdles re-
ményét Végil a_ falu elbljaréi és nehany

eszesabb Oreg Osszegydil a falu fdterén, s
mapvl’!artﬁk, mit is tehetnek, hogy a szeran
tlen lolkészt ki ék & Gonosz karmai

kdzil, s mmmbsdurjmk az Grdogi rab-
s tol. %:;’ oztdk, hogy & élo .hra!é—
on| agényt utnak tanak, hogy
Jjoolts a fell kaldetést — pusz-

titsa ol a Pokol Angyaldl. A leladatra csak
mﬂﬂm dnként jalentkezd akad! — Mi — a
ten fia. Az utravald elemdzsian ki-
os jGtandccsal a tarisznydnkban el
megprobdljuk a lehetetlent:
tejedelmével._."

A jaték:

Induldskor egy koponya hover elditink
(Mindig tudtam, hogy engem nem haw-
nak ki sehonnan! — CoVbay), mi az Alvi-
bejaratanal allunk, Lehet drinkelni is,
azonban mi inkabb lépjunk e a kapun ke-
resztul az Alvilagi varosba (E}. Most a val-
tozatossdg kedvéént nem koponys, hanem
k& hever a foldon, ext ak is fel (FELVE-
SZEL EGY KOVET A FOL . Ha elkdri-
calunk kétszer észok felé .Lg'&,emoavizs-
ag:guk a romokat (MEGVIZ LOD A
KAT), ahol parittyat talalunk,

majd mint aki jo! !%szh dolgét, tériank
vissza az a!ébbi? pozicidnkba

D). Nyu-
a 'ﬂy ajté vezot, miért ne nyltrank be?
E‘éﬁ a izsgaljuk & faliszekrényt

5G4
vtzsa'xfg'o A FALISZEKRENYT), ta-
lalunk egy alkulcsot és ?E kardot. Ezeket
vegyuk is fel (FELVESZED AZ ALKUL-

CSOT, FELVESZED A KARDOT), viszont vi-
gyazzunk, s mestergerendat ne hizzuk
mo% Inkébb menjunk kétszer keletre (K,
K}, &8 gondolkodjunk egyet. Van parittydnk,
meg van ké\fﬁnh.kés éppan arra sikli

i, g bl i Wiz

fogtok szolgainil Aki ellen mer szegilni, &
pokolbéli fenevadak martalékava waliki Vi

Y, ott dég maradva-
nyaival. Mi a tund&l mk le a kesaly(i
WAL

(LEDOBOD PARITTY, A KESELY!

5¢ g honol, de sebaj, van tak-
lydnk. Mindenesetre legyink odvatosak! A
sotétség mélyén az oltaron QQF 151t latunk,

ORT AZ OL-

ezt vegyik fel (FELVESZED A
TARROL), majd meresrigessuk kicsit a
szemunket (JOBBAN MEGSZEMLELED A

TERMET). Egy eibujt papot vélink fefedez-
ni, v 'uik hozzd a nemré "‘Sf{ balvan
[HOZﬂV GOD A PAPHOZ A LVAN
A pap egy picit el fog djuini, ha van kote-
lank, Ilg&ztﬁk meg (MEGKOTOD AZ
AJULT PAPOT). Ha nincs kotelink, maeg-
probalhatjuk pl. megfojtani... Hivjuk fel ma-
ggrlku a figyelmet (MEGFUJOD A KUR-
T), majd gyorsan masszunk ki az abls-
kon keresztul a tetdre (a térkep srerint
északra) (KIMASZOL AZ ABLAKON). A te-
t6n biztos kisérleti tangazdasagot uzemsel-
tetnek, mort valaki it az asojat, ezt
azért vegyik fel (FELvEgz D AZ ASO
Most masszunk le a falon (QVATOSAN LE-
MASZOL A HAZ TETEJEROL), az Alvilagi
varos északi kapujéhoz érkeztunk.

Fértelmes mutans allja el az utunkat, vele
akkor is talalkozhatunk, ha a romok meg-
vizsgaldsa utdn (parittya) 4szak felé folytat-
juk utunkel Széwval a muténcit kéne vala-
hogy eftenni jobb idékre. Ennek csak sgy-
téle modja van eldszor jol hasba kell rug-
nunk, h ésszegornyedjen, ekkor levag-
hatjuk a nalunk Ii-vﬁm&(arddnl a fojot (HASBA
RUGOD, KARDOT RANTASZ..). Ha eltettik
lab aldl, menjink tovébb nyugatra (NY),

b ogy hazba jutunk. Elészor is a faliszekré
I nyt
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uk szemugyre (MEGVIZSGALOD A FA-
LISZEKRENYT), ahol rézpanz varna uj
gazdajat, vegyuk is tel. A falen még latunk

harasriel, et fordisuk mo? (MEGFOR-
DITOD A KERESZTET)! Dél tele (D) ahala-
ban ebédelni szoktunk, mi viszont egy
vjabb szobat talalunk, kandalldval A kan-
dallé telejkén pedig . ladika fekszik
(MEGVIZSGALOD A LADIKAT A KANDAL-
LON). Vegyuk ki a ladikabdl az itt talah rez-
kulcsot, majd kolbaszoljunk vissza az eidb-
bi szobaba. Miert volt tontos a keresr
meglorditasa, ment a sroba lakdja
szellem, és ha déirdl prabalunk ':3:
belépni, a kereszt meglorditasa nalkdl
aligha jutunk tovabb... Most gyerank je a

pincébe (LEMESZ A PINCELEJARON),
ahol ujabb ladara lelonk. Probaljuk
meg kinyitni azr imént taigh rezkulcesal

(KINYITOD A LADAT A REZKULCCSAL),
agy magikus amulen 'I'w:lg eldkeruini, vigyak

is unkkal (FELVESZED AL
AMU Tavozzunk a pincébdl
(FELJIOSSZ A PINCEBOL), majd a

szobabdl is. Eldszor menjdnk vissza kelet
feia (K], ahol kinyirtuk a muticdt, majd ve-
gyuk az iranyt észak felé liE‘l Az Alvilagi
pusztaba jutottunk, latunk egy tablat. Ezzel
most inkabb nuloflnlhn unk, menjunk in-
kdbb tovabb észahk felé % s igy a sivatag-
ba jutunk. Baratsagos zombival nézunk far-
kasszemot. Bar a program ajanlatol tesz ar-
ra, hogy bohkszoljunk vele egyet, inkabb
mégse tegyuk, mutassuk meg neki az amu-
lattat g_r UTATOD A ZOMBINAK AZ
AMUL ET). A zombli ettdl teljesen kiké-
szul és darabjaira szakad szét. Szabad az
ut nyugat fele (NY), ahol var alloft, most kd-
halom... az asast inhadbb haiasszuk el, vi-
szont vegyuk fel o landzsat (FELVESZED A

HDZ%. Haladjunk vissza a sivatagon
keresriil ketszer kelotre (K, K}, mire nyom-
ban elénk toppan egy sakal (vokal). A sa-

szoly mar aimull, ugyhogy visszramehetink
a8 sivatagon ﬂ a kohalomhoz asni egyet
(NY, NY, NY, ASNI KEZDESZ A KOHALOM
MOGOTT). Meég |6, hogy nem mentunk el
Alaszkaig, Mt is aranyra leftdnk, vegydk fel
ar aranyal. Most menjunk vissza az Alvilagi
pusriaba, a tablahoz, ahal az el6bb csak
ﬁgy tovabb ballagtunk (K, Dj. Vegyuk az
iranyt a Styx-hez (NY). It kodot fog kérni a
jatok, termeszetesen et mindenki be fogja
tudni irni, ha megvette a jalékot, és rendel-
kezik a jatokhoz mellekelt utmutatoval A si-
kares valasz utan egy kiellen kopar tajra {ju-
tunk, celszerd felvenni a kopenyt, az ar
nem fog rank figyelni. Most menjdnk a del-
re fekvo erddsegbe (D). majd nyugatra a
tisztasra (NY) EQI koszos mand Gkgﬁgdl a
loldan, esillantsu mﬁrn szemg eldt ar
aranyal [(MEGCSILLANTOD ELOTTE AZ
ARANYPENZT), erre wanakap, és kapunk
t6le cserebe egy vaskulcsol. Most igyekez-
zunk vissza az Alvilag: varos északi hapu-
jahoz, a mutdnsos helyszinre (K, E, K, D).
Van vaskulcsunk, probaljuk meg kinyitni a
kaletl haz ajtajat (K} it a fal melleit evezdt
latunk, az aszialon cédulat, a polcon pedig
egy doglott gyikol. Az evezd mindenkep-
n g?yﬁh magunkhgz (ELVESZEL EGY
EZ A FAL MELLOL), de az asrtal es
polc mellstt se njljlrlh el tétlendl (MEG-
VIZSGALOD A CEDULAT AZ ASZTALON,
MEGVIZ LOD A POLCOT). A polcon ta-
laht doglott gyikkal egyébkent csak humaori-
zal a pr m, pl. megkérdi: MEGMUTA-
TOD A GYIKODAT A MANOMAK? Erre &
meglazitia ar Gvét és megmutalja a sajatjat!
No :nmmgﬂll — CoVbay) Irany megint a
NY, E, NY), majd tovabb észak felé
(E). juhasz melegszik a Wiz mallet,
unal an kodot ker tolunk a tovabbjulas-
hoz (kosssz fiuk!). Miutan tdlestink a kéd-
kérési proceduran, gyujtsuk meg a faklyan-
kat, mire a juhasz vegre megismer bannun-

kell venni a kopenyt (FELVESZED A
KOPENYT), majd vissza nyugatra (NY), @s
mar mehstunk (s be a barlangba (NY). A
bariangot egy brutalis Kingzetu or orzi, de
ha raftunk van a kopeny, nem lesz gond
bBasurranni mellette. A barlangban egy
voros knstalyt latunk. A kalapacsot Ezppﬂn
ideje  lesz aktivizalni | [RAVAGS A
KRISTALYRA A KALAPACCSAL) Ekkor
megiudjuk, hogy a Pokol Angyalanak az
arejél semmisietiuk meg! Gyerunk ki @
barlangbal (K}, majd vegyuk az iranyt ismt
eszak fele (E) Szalljunk c¢sonakba
(BESZALLSZ A CSONAKEBA) Evezrzunk at
a srzigetre (K) es készuljunk fel a vegsd
Gsszecsapasra’ Lépjink be A gonosz
demon igy szol felenk: _Meghalsz hitvany
halands!”, mikozben egy tazlabdat ereget
ol felénk, Ne tétovazzunk, kapjuk magunk
Egn borpajzsot (MAGAD ELE EMELED A
RPAJ 561'!. es wvedjuh ki et a
mandvert. Erre & szornyd haragra gerjed és
vasvillajaval indul felenk. Cselezzuk ki
majd a karddal szurjuk hasba (HASBASZU.
ROD A KARDDAL). Ez varatlanul fogja enn-
teni, de azert osszecsukliky. Most fejbevag-
hatjuk a kalapaccsal (HALANTEKON LITO
A LAPACCSAL) rre elterul a foldon,
nings mas hatra, mint a torrel sziven szurni
(SZVEN SZUROD AZ ALDOZATI TORREL)

A padiobol hatalmas langesova fog felszall-
ni, s minden elsotetul. Gyorsan menjunk
ki (NY), majd evezzunk vissza a szigetrdi
(GYORSAN VISSZAEVEZEL), és menjunk
vissza ugDﬁ-tIﬂn ar Alvilag kapujahoz (D, K
K.D D D D m Grkodik Kerberosz, ar Al-
vildg kapujanak &re, etessuk meg (ETELT
ADSZ KERBEROSZNAK). Lépjunk ki a ka-
Funh (D). &5 tizessuk ki a reveszt (ATNYLL-

0D A REZPENZT KHARONNAK) Erén &
cserébe visszavisz a valds vilagba: Mission
Complete!!!

kalt nezzuk perselynek, a ldndzsat meg 20 ket 65 kapunk tdle kecshetejes 1omidt
forimosnak, kézenfekvd & Idﬁs:e?EE- Innen egy hegyvideki asvény vezet toyabb Hal, hogy dszinték legyunk nekink tetszen
LEDOBOD A LANZSAT A SAKALBA). A sa- felfele, menjunk tovabb eszaknak (E). A a jatek, a grafika az ilyon |atekoktol elvan
kal efterul mint az aold, mi meg lovabb- | sziklak kozott &rias) drias allia utunkal. Ne- hozepes szintet wti meg. a kezelés és a
mehetunk kelet felé (K). A foldon most nem lekaszaboljuk a2 karddal, mert akkaor siovegehk, no meag a poénok sem siherdiek
koponya hever, pontosabban az is, csak ki fogja nekink odaadni a tomlden cserébe rasszul, ugyh kivancsian varjuk a foly-
megvan hozza az osszes tanozék is. | a _ il&ﬁﬁ:;ﬂﬂ (ODAADOD NEKI A | tatast, A ﬁ!ﬂ.‘r TITKA — Az ordiet
Nézzik . mi van alata? (FELAEFORDI- | TOMLOT), Menjiink vissza dalre (D), de | percei c jalék mar javaban keszul
TOD A TETEMET) Nocsak egy bdrpajzs, és mieldtt bemennénk nyugatra a barlangba, Kivancsian lessuk a postafickot, BLAALS.
nt méretes, akkor vétek lenne itt ni zzink el kis kopenyfelvevis mikor dob meg minket agy
FELVESZED A RPAJZSOT). A sakalve- | trikkdt. Ehhez at kell menni keistre (K), fol | tiszteletpéldannyal. Csak igy tovabb!
Térkép a Pokol Angyala cimi programhoz
. A pokol | {kopenyt
kalapacq™| gngyala Idfeluenni
bariang,| [kecs Etegd landzsa, . L5 I -
kristaly[1Juhasz arany zombi sakal bborpajzs
| Styx tabla
. = m
[ - =
- - dros -1 £ &
- '[' z = - -
mana erdo amulett] pgnz mutans —r kapu ja 450
- kurt =
rézkulcsl arittyapq, -5 3" tor
i y | balvany
kiiteél | utca kipeny }— utca |+ sarlo,
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i-gan uolmn héd-olnak - Elite stilusu On. Gr-
dés nak, sokak kérédsére
most kévetkezzék a MOONFALL, maly még
CB4-en is hosszu iddre a képernyd olé ra-
gasz!haul s jdu!éhost (h&t ha az a 30 perc
it, amit vele 16kdl-
tem, akkor ged hoqr letepked
jétek rélam ar a 1

CoVboy). Nem uokasunk szészﬂyérkod-
ni, Ggyhogy 'ugorgyunk is minggyé belefe-
le*:

A Hewson ala tartozé 21th Century Ent. a
betdltés uten megprébalja felhivni a figyel-
manket arra, hogy da-da meg minden, ha
zugmascljuk a programjukat, pénzén kél-
csonczzik stb. A, mar hogy is tennénk
ilyet, nem is émuk. hogy feltételezhetnek
rolunk ilyesmit. Kildnben sem illik tolvajtol
lopni, mi ez az Grhajé forgasi demonstracio
— #&'la ELITE — az slején, ha nem koppin-
tas, na de hagyjuk.

blli Gcske megpr I8
utén méris mmﬁnll olé thrul a 3 szamu
holdbézis. Mieldtt tlzetessbben kordinéz-
nénk, forditsunk egy kis figyelmet az irdnyl-
tasra is.

Széval egy

Az Ir&nyitas:

Gépink alapéllapotban mindig horizontéli-
san mozog. Joystick hasznalata melegen
ajaniott (Mikrohullémi sdtdben olvasnié
fokozatban kb. 10 perc elég neki!l —
CoVboy).

fel: le
Joy le: fel
Joy jobbea: jobbra
Joy baira: nem taléljétok ki
Tdz: lovés
'SPACE’: gyorsitas

‘C=": lassités
‘«—": booster (nuklearis uzemanyag) be/ki
Ha a miszerfal bal-felsé sarkéban lévé

‘N igation puter (navigécids com

puter), '1-'8' megnyoméséval kézelhiy
tivolitas.
A navigaciés computert bekapcsolva s
kérnyezetunket létjuk. Ekkor harom mdd
kézul vélaszthatunk a 'CTRL' billentyl
segitségével.

CTRL (normal): normilis térkép megjele
nitése, egyébként az drhajst iranyithat
juk tovabb

CTRL (status): varosainkat mutatia meg
(kezdéskor O)

CTRL (data): a bazisok nevét és koordk
nétalt kapjuk meg, ha a két vonal met-
széspontja egy varcsra esik.
Moonbase — holdbazis

kis ldmpa nem villog, akkor hasznélhatd,
A kis lampa akkor villog, ha véaros, vagy
ellenség van a kdzelunkben.

‘F1': kilétas eldre

'F3': kilatds jobbra

‘F5'; kilatas balra

‘F7'. hatranézet
Ezeknak tul sok értelmét nem talédhtuk, ki-
véve, ha ulakl vun olyln hulya hogy a
nap a
kdzben. Peraze mznos. ha van mond-
juk bal vagy jobboldali lézerink.

"RETURN': részletes megjelenités ki/be
Nem részletes megjelenités valasrtdsa
esetén bizonyos dolgok helyén csak
pontok latszanak, llyenkor pl. a hegyek-
nek sem tudunk nekiitkézni. A mi moz-
gasunk is gyorsabb lesz, és a l6vedéke-
ink is gyorsabban fognak haladni.

'S’ statusz
A statusz alatt lithatjuk, hogy hany bazist
bitorlunk (CITIES OWNED), besorolasun-
kat (RATING), és speciblis felszerelésin-
ket (SPECIAL EQUIPMENT). A besorolé-
sunk 5 rangbdl &ll: Dove, Raven, Orchid,
Sun és Supernova. Ezen belil — a Su-
pernova kivételével — minden ranghoz
tovabbl 5 fokozatot is tartozik: Iron, Cop-
per, Silver, Gold, Platinium. Ha egy
rangban ealértik a Platinum fokozatot, fel-
jebb lépank. Tudésunktél figg. hogy
gihﬁn milyen kildetéseket biznak

‘Z'. missile (rakéta) be/ki
Ez hasznos dolog, bar lassi. Van olyan,
hogy kilévionk egy rakétat, de mire az of-
jut a célpontig, addig a masik is kild
egyet rank, és mar nincs idénk megnéz-
ni, hogy & mienk talalt-e... llyenkor toh-
hetjik is a kimentett &llést, ami nem min-
dig akad.

X': mine (bomba) be/ki

Fdleg a hatulrdl lopakodd kalézok sllen

az alkal M

'C': stunner (kAbRS) be/ki

igen h r, céiszer(
ot aini. A cél el,

ilyenkor egy kis ideig barmit tehetink ve-
le. ElSnye, hogy gyorsabb, mint a rakéta,
tehit eldszér kibltsunk, utdna I15jik belé
a rakétat!

V': bait droid (csall robot) be/ki
Hasonlé, mint a kébitd. Elereli az ellen-
ség figyelmét, utdna mar lShetjuk is a ra-
kétat. .

8" Iam.fpl.umo fegyverek kozdtti valesz-
tas

P T e T

A ph kkal Moa il

P mint a lézer-

fegyver, viszont nem téitdik djra, kive-

tel, ha elektromos viharba kerdlGnk, de

ezt Inkabb iobb. hl dltlrul]uk mert nem

;I'z:n. hogy kib k be-
1

Fm.‘.!orv gyar
base — Remus bazis
Paw-r plamt — erdmi

Alapéllapotban a fehér villogé petty a gé
punket szimbolizalla, a tobbi fohér &
holdbazisokat, erémiveket, a zdldek &
gyérak, a bibor szinlek padig a Remus
bazisok. A legnagyobb bézis 2
Moonbase 01.

‘M’ multi/hires grafika
Hires-ben a vonalak, kraterek, hegyek
szebbek, de a leszdllépélya nem villog!

'I't inventory (vasarolt cuccaink listaja)
Hasznos opcid. Pl. ha kifosziunk egy el
lenséges Grhajét, ezzel tudjuk a legegy-
szerdbben megnézni, hogy mivel gyara-
podtunk. Hajonk teherbirasa 200 tonna,
tehat van hely bdven.

Q" (nagy Q) jéték Ujrakezdése

‘P pause

‘—': 1-szeres kozelités
Vagyis nincs nagyitva semmi

“+': 2-5zeres kozelités
Minden kétszer akkora lesz. Ezt érdome-
sebb inkdabb hasznalni!

1. Céikereszt
2. lrdnytd (N — észak, S — dél, W — nyu-
gat, E — kelet)

3. Statuszielzd

- zold + villog: bazis kdzelében vagyunk

- zbld: be lehet kapcsolni a boost-ot

- vwiros: ellenség a kézelben (megjegyez-
zuk, hogy békés kereskeddhajé esetén
is jolez)

Sebességjelzd

Uzemanyagmérd

F - normél dzemanyag

B - nukleéris dzemanyag

Lézer aktivitasi szintje

X-Y K indtdk + AL e

Nézeti kép

FRONT - eldre

REAR - hatra

LEFT - baira

RIGHT - jobbra

8. Radar

10. Fegyverjelzd (amelyik villog, az aktiv)

11. Pajzsfeltondttség

12. Taldlatjelzd (lézer taldlat tén)

W

o

@ NG
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Formtos megemliten), hogy gepiunk kétléle
uzemanyaggal rendelkezik, az alap uzem-
anyag kémiai, ert atvaRhotjuk o booster
on/off segitségével nukledris dzemanyagra.
A nukledrissal lényegesaen gyorsabban tu-
dunk haladni, de nagyobb menéakben Is
fogy. gy meg kell gondalnunk, mikor ki-
vanjuk hasznalni (pl. ha agy telepulés igen
messze laladlhato). Az uzemanyagunk ol is
fogyhat, ilyankor kell hivaunk az Ojratahé-
ket, de vegyuk figyelembe, hogy egy toltés
100 lunaniumunkba fog kerulni {ugy latszik
most nagyon divik panznek a lunarium ma-
nia — lasd Rocke! Rangen!

Par szat arrdl, hol jartszddik a jatok:

2052-81 Irunk. A fSidrdl KilGhék az drbe a
Dadalus |. Grhajét Célpontja a 8,1 fanyévre
talalhatc Wol 359 nevi csillagrendszer
voll. Azonban csak volt, mern a Frontier Alta
bolygd kozelében az drhapdt és teljes le-
génysagét foglyul eftentek, Ezren a bolygon
teljes a kaosz, mer a bolygd Sslakon a Re-
musiansoka! megtamadia egy robot-édlatior-
ma, a Roboformok. Ok loptak el az Grhajéd
legénységét is. és gyaraikba, erdmdiveikbe
kuldiék Sket dolgozrni. Ezek a gyarak a
bolygd holdjan talaihatok. Ezen a holdon
vagyunk, ahol célunk az Grhajéd visszaszer-
zése és a rabszoigakém sinylddd legény-
séQ kiszabadiasa. A holdon is ket letforma
terject &l, &a Roboformok és a Remusok. A
Roboformok az uralkoddk, a Remusok csak
reftefl bazisokon élnek. It a holdon kell ke-
reskednunk és kalézkodnunk egyidejlileg
Ténykedeésunk kozben egyre magasabb fo-
kozatba kerulunk, magoasabb fokozatban
mar kildetéseket is alvallalhatunk .

Tehat ot hagytuk abba, hogy a 3. sz. hold-
bazis felett jelenunk meg. a bazis leszalls-
halyét egy villogd négyzet jeldll. Szépen
kézelitsuk meg felllrdl, majd szdiljunk le ra
003 labra és a joy-t nyomjuk eldre. Be is ju-
totiunk a bazis beisejébe Ha kirbelesdnk,
latunk egy rombuszt, valamint aptokat. Ha
bemegyunk wvalahova, akkor megjelenik
ogy robotpofa, s kdlonbézd valasziasi le-
hetdséget kindl a részinkre.

e T, TUEETE L SR

A rombusz véalasrtasa esetan (The House
of lun Maddness). Moonbase, Power Plant,
Factory, Ramus base, valamint egy 6 pont-
bél allé mend. it megjegyernénk, hogy eb-
bl a 6 pontos menubdl nem minden hely-
szinen jelenik meg mindegyik, csak azok,
amelyek a rendelkezesunkre allnak.

Most tekintsuk at, ahalaban milyen opciGk
dllnak a rendalkezesunkre:

2. BUY —

1. EXIT — Visszaléphotunk az eldtérbe,
majd innen a tzgomb megnyomasara
tavozrhatunk a bézisrdl;

it vasarolhatunk arul kedvunk
és ponfiarcank vastagsaga szernint. A lis-
taban az aru neve 60 tuntettuok fel az
osZuhlyétl (minal nagyobb, annal értéke-
soebb). ar aru neve uian pedig az atlag-
aral tuntettuk ftel (az arak barisonkéent
vahoznak)

1. Planklon: 2-4 lunarium

1. Greenery (zoldség). 57 lunarium

1. Dustworms (hernydk) 7-12 lunarium

1 Am Farm (hangyalelep). 14-16 lunari-
um

1. Splces (fszerek); 20-25 lunarium

Wates (viz): 3B-42 lunarium
. Oxygen |oxigen): B0-65 lunarium
Crystals (kristalyok). 110-130 lunari-
um
. Geneorators (generatorok): 240-250 lu-
AT

3. Chemicals (kémial anyagok): 500-800
lunarium

3. Polymers (polimerek). BOOD-S00 lunari-
um

3. Componenis (alkatréaszek): 1200 1300
lunarium

3 Robots (rcbolok)
um

1B00-1900 |undr-

4. Translator (lorditd). 2300-2400 lunan
uimi

4. Exotic Pets {egzotikus allatok) 4100-
4200 lunarium

4 Lelsure Kit (Larry csomag?)
5300 lunanum

5200-

5. Antiques (régisagek): 6700-6B00 |u
narium
5. Scientlst (tudds). 7400-7500 lunarium

Urhajénkban 200 tonna rakomanynak
van hely. A jalék kezdetekor 120 lundriu-
munk wvan. Alul lathatjuk felsorolva ar
aruk faftajal, arat és a rendaslkezesre allo
keszletel. A joy fel/le mozgatasaval va-
laszthatjuk ki az arut, s malléirhatiuk a
kivant mennyiseget majd ‘ARETURN'.
Elétordulhat, hogy nincs elegendd pén-
zunk (az bizony gyakran eldfordul —
CoVboy), vagy kevés a készlet Az Gzle-
tet persze nyélbe is uthetjuk (Transaction
Complete). A palcikét jobbra/balra moz-
gatva 3 dolog kozridl valasrthatunk:

EXIT — kifeié

INVENTORY — aruink listajae

PAGE—X — Ilapozas & kovetkezd

oldaira

3. SELL — m adhatjuk el mindazt, amn

megvettunk [megjegyezzuk, hogy venni
a Moonbase-n érdemes CSAK!). Szdval
akkor erdemes eladni, ha 1obbet kapunk
arte, mint amennydnt vettuk (Ext mond-
juk nehéz volt kitelalnil — CoVboy)
Joy-jal valé mozgas, mint a BUY-nal

4. EQUIP — It vasarolhatunk felszerelese-

kel. Megszerzetl panzunkaet felszerelé-
sekbe fektethetjik A vasarias hasonld az
aruvasdarlashoz, latjuk a felszeralés nevél
(EQUIPMENT), arét (PRIZE), és a randal-
kazésre alld mennyiseget ([TEMS).

Fuel: ara: 2.50 lundrium,
Maximum 12 normal uzemanyagot ve-
hetank magunkhoz,

Booster fuel ara: 5 lunarium;
Maximum 12 nuklearis Gzemanyagot
vehetunk magunkhoz

. INFORMATION

Missile: atlagosan 70 lunarium — rakéta
Aktivizalasa a billentyGzetrdl csak ak-
kor lehelséges, ha a joy-1 nem hasz-
naljuk. Ez minden legyverre vonatko-
rih!| Ha egy ftegyven hasznalni aka-
runk, angedjik ol a joy-t. Egy fegyver
mindig akkor lasz akliv, ha az &1 jelke-
pezd alakzat villag. Szdval aktivizaljuk
a raketat, hozzuk bo az sllenfelet a cal-
kerasrtbe, majd wlepedjunk rd a TGz
gombra egeszen addig, amig a rakala
el nem indul. Ezutan méar olbe tlen ker
rel varhatunk, mert innetdl mar ma-
gatal repul szépen a cél telé. A celhe-
rosrt csak akkor villog, ha a cel bonne
van, s ilyenkor kell a rakétal s kild-
nunk Mivel a lézerlegyver a rakeétatol
fuggetlanul s hasznalhaté, ajaniostos
ageészen nddig csiklandozni a lozrerrel
1%, amMig & rahata célt nem talal

Mine: arn’ 150 lundnnum — maximum 34

db -ot vehotunk, [0 kis akna;
Mindig magunk moges poltyantjuk,. =
ha jon mogottunk valaml suny alak.
annak annyl Vigyarzunk, mert aknat
kalczok is poltyanthotnak, es akkor na
Kunk lehat anny

Attractor: ara: 300 lunarium,

Maximum ogyel vehetunk, ez egy szip
parto. A 16ldbdl  kibujo  hernyoknt
{dustworm) lehet vele falszippantani. A
hernyok a hegyehk alaft laknak Fdkent
napkafakhor bujnak ald

Stunner: Ara: 500 lunarium,

Maximum keftdt vehatunk, ez is rakdta,
de jobb, mint a Missile.

Bait Droid. ara 1200 lunarium,
Maximum agyet vihetunk, &z a csali 1o
bot osszezavatja ar ellenseg goepel
Csak karulothink kéraz, de nem I
senkire, Akkor ardemes hasznain|, ha
sokan vannak koraldntunk

Shield unht. ara: 1500 lunarium,
Maximum 4 db -ol vihetunk, dé szernin
tunk 3 is eleg. Ez onjavilo veddpajzs
Az alspallapotban 1-45 ardssegu paj
zsunkal 4-e5 erossegure allnhatjuk

Solar Cell: ara: 2500 lunanium,
Maximum egyet vihetunk er fogyas:z
tascsokkantd, nappal Otodraszers
csokkenti az uzemanyagiogyassinst

Right laser ara. 3000 lunarium
Jobb oldalra hato lézer

Left laser: ara: 3000 lunarium
Bal oidaira hats lézer,

Rear laser: ara. 5000 lunarium;

Hatso lezar

A lezersket addig tudjuk hasznalni,
amig ki nem fogynak. Ha kdogy, nincs
nagy baj, mern Inssan ujratantddik,
csak egy darabig nem hasznalhaté
Lezerrel viszont nem nagyon Gheld le
senkl, az oldalsd lézerek meg szinte
sommire sem jok'

Piaama gun: ara: 9950 lunarium
Mmamum egyoet vihetunk, ennek a
plazmafegyvernok egy idd ulan kime-
rul az enargiaja, ami viszon!l olakiro
mos viharban feltohthetd

Megkapjuk a bazis
aral, 5 ha van annyl suska a bitohunk-
ban, meg is veheljuk a bazist. It szed.
hetjuk be a komplexum praofitiabal a sojal
részesedést s, magasabb fokozatban
podig it kapjuk meg o klldelésaket

. CLONE — Ez az /O menu. A joy-t jobb-

ra/balra mozgatva lépegothotink

EXIT — kilépas

LOAD/SAVE — allastohes/mantas, Alul
be keil imunk e file nevet, majd
'‘RETURN

CoV 29-30/¢



DISK/TAPE Céd.en beallithatjuk
hogy lemezogy segrélite. vagy
dotasetta-rdl/re toRUnk/ mentlink

Minl emiitefiuk, egy rombusz alaku bajarat,

valamint 3 afid is talalhatd ebban a bazis-

ban. A 10bbi bArisban ez nem aImoeszstes,

nom mindenhal Wnlaljuk meg ezekst a halyi

sagokal Aok

PUB — kocsma, A francba, hogy egy |o
soft sam tudunk meginni (N voll vege a
30. parcnek! — CoVboy). valami dcaka
holdpiaval kinainsk meg bennunke! ho-
szos 10 luncsian, &5 abbol Is csak har-
mat nyomathalunk be, utana nem lognak
Kiszolgalni Micsoda wilag' Viszont ba
egy felest lehurtunk, infol kérhetdank ar-
r&l, hol erdemes arut vennunk. Balolda-
lon lathato ar eladé kepe. Ha robol, ak-
kor oz Robo bazis, ha egy csapos urge
akkor Remusian. A kiszolgalo elég habe-
hurgya, ha wvalstlenul nem Moonbase-1
nyagne ki, oda se ugyeljunk ra, mer mar
részegebb, mint mi. Szoval sz infok na-
ponta valozhatnak

RESEARCH LAB — kutato labor; Ht kapha-
tunk kuldotést, ami afalaban ugy nze ki,
hogy keressunk meg valami cuccot, és
szallitsuk ide, akkor kapunk éne némi
manit.

ROBOFORM HQ — Robolorm HQ. B kap-
juk meg a mocskosabb kuldetéseket, va-
gyls mzokal, amelyekben al kell tennunk
valami bdndzdt lab aldl, vagy valamit el
kell pusrtitanunk, men a HQO vezelése
igy akarja. Ha elvégeziuk, és visszater-
tunk & megbizas helyszinere, akkor kap-
juk meg sz ére jard dijat.

MNéha nem kocsmal, labort, vagy HQ-1, ha-
nem Aamus tdparancasnoksagot aidlunk.
adjak meg a magasabb szintd elreftett em-
beri koloniak (Human colony) koordinatait:
Human colony 1. — X605 Y1205
Human colony 2. — X1804 Y501
Human colony 3. — X1105 Y2305
Human colony 4 — X1164 Y504

A jaték céljs az, hogy az osszes telepulést
telvasaroljuk. és a foldi tuddsokat kiszaba-
ditsuk a robotrebsagbol. Gyakoslatilag az
agész bolygd urdva kell valinunk. Indulas-
kor a Moonbase 3-nal vagyunk Szalljunk
la a mar ismernetett modon, vegyuk meg az
osszes planktont, 85 masbol is vasarcigas-
sunk ugy 60 lunériumos Arukat, amig futja
a pénzunkbdl Innen menjunk a Remus
base 1-hez, és adjunk el mindent. Ext 2000
lunariumig ismetelhetjuk, de akar elmehe-
tunk addig, amig & péenzunk el nem &ri a
10000-et, ekkor mar elkezdhetunk 1000 lu-
narium értékd Arukmst athordani a Remus
base 1-bdl a Moonbase 3-ba Kozben al-
vaithatunk valamelyik Power Plant és
Factory kozom kereskedesre, mapd 20000
lunariumos vagyon feleft kereskedjunk egy
Remus base és ogy Factory kozott Az ur-
hajdk miaft nem erdemes nagy keruldket
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tannunk, merl Ar uremanyag gyorsan logy.
azér kezdetben inkabb kereskedjunk, &s
csak arokal az Grhajokat likvidaljuk, ame-
lyek appon az utunkba kerulnek. Felszal-
laskor mindig valsuk &t a felbontést
HIBES-ra. o megjelenias réstletessegol
pedig alscsonyea, gy gyorsabban repulhe
tank, os hamar megérkezunk agy masik te-
lepulesre. Ha a kis lampa villogni kezd, va-
gys ar |elzi. hogy telepuléshez kozele-
dunk., ashkkor vaftsuk vissza a felbonilast
mufltita, & részlelességet pedig magasta,
sgyeként nem fogjuk megtalaini, hogy hol
kell ifsszallnunk, Ha van mar bédven sus-
kank kezdjunk el bazisckat vasaroing, gy
alébb wtébb nekunk termelnek 4s dbl o
pénz

— - - =5

iy
A kualdetések:

A kuldetéesaknek UOgy egyszeru nekiallm,
hogy eldbb a statuszt fejlesztjuk el (pl
COOFPER SUN-ig), ment ekkor mar barmi-
lyan sorrendben teljesithetjok Sket

1. killdetés
Power Plarmt 5-bdé! indulunk. Feladat: Szal-
litsunk at agy viharelharité felhdlt a Moon-

base 2-ba. A bazist egyenesen északra ta-
laljuk

2. kididetos:

Power Plant 2-ban kaphatjuk meg. Feladat:
Kisarjunk & egy megsérii csillaghajot in-
nan, akarmelyik Moonbase-ra. A boostar-i
sajnos nem tudjuk hasznalni

3. killdetes:

Moontase 3-ban kaphatjuk meg. Feladat:
Menjink ol a Moonbase 7-hex, es a 1dle
ésrakkeletre talalhatd 2 rakomany CRYS-
TALS kapszuldt hozzuk el

4. kildetés:

Moonbase 2-ben kaphatjuk meag Feladal:
A Factory 6-ban taialhatd laboratoriumba
szallitsunk &t néhany titkos dokumentaciot,

5. kiidetes:

A Human colony 1-ben kaphatjuk meg.
Feladat: A Dedalus |l. csillaghajd megérke-
zoft o foldrdl. Keresni kell neki egy leszallo-
helyet. Kapunk egy Scannert, ahol 80-ef,
vagy tobbet mutat, ott kuldjuk ki @ modosi-
tott csall droidokat. A Human colony |-hez
viszonl valahogy el is kell jutni, Szoval a
Power Plam 5-ben menjink be a Roboform
HO-ba (haromszog alaku afto). ahol meg-
kapjuk a Human Colony 2. koordinatain. A
HC 2-ben kapjuk meg a HC 3 koordinatail.
A HC 3-ban uljunk be a kocsmaba, igyunk,
s igy meg fogjuk kapni a HC 1 koordinatait
is. A HC 1-ben vallaljuk sl a kuldelést

6. killdetes:

A Moonbase 1-ben haphaljuk meg Fela-
dat. A Nielsine tarmésretiudds balesetet
szenvedatt. Egy kisérleti mentShapszulaval
al tudott menakulni, de oftmara &gy cso-
mag. Meg kell keresni, és el kell hozni ax

]

7. kildotés:

A Moonbazs S-ben kaphatjuk mag Scan-
nareink invazics hajokot eszlofek, Barss-
ink sorra megadjak magukat. A mi felada-
tunk, hogy megsemmisisuk ezoksl

8. kdldetes:
A Remus base 1-ben kaphatjuk meg
Feladal: Kobayash| csaszarmak van agy n-

hos taldlkgja n Moonbase 1-nal. Minkot biz-
itak meg azr orgyllkos folacatra A konvo
napkehehor tavozik a Moonbase 2-bdl LA
kazban, tehal a Moonbase 2 &3 8 Moon
base 1 korott kell megsammusten & kon-
Wil

9. kididetés:

A Moonbase 3-ban kaphafjuk meg
Feladat: Egy veszélyes b(nozd latogatolt o
8 holdunkra Meg kell keresni & hajojal, es
al Kell pusrstitani art! 3 rakétla aftalaban
aleg noki

10, killdetes:

A Moonbase 3-ban kaphatjuk meg Fala-
dat; Elpusztitottunk a bunozdt, aki a galak-
tikus gengsrterszorvezel tagjn volt. Bunte-
tesbdl  uthnunk  kaldtek 3 boergyilkost
Avanger tipusu hajokkal. Meg kell kerasm
a5 ol kall pusrtitani dket

A hiuldetések laljesnese utan mindig oda
kell visszamennunk, ahol a feladalol mag-
kapluk, igy zsebelhetjuk be o nagy suskat

Megadjuk nehany baris koordinatajat
hogy ne kelljen allandoan a navigacios
larkepat [asn)

Moonbase 1: 1014;1423
Moonbase 3. 2115714
Moonbase 7. 135013860
Moonbase B; 914 816

Power Plamt 1. 905,1904

Power Plamt 2: 944 1844

Power Plamt 3. 1404804

Power Plant 5 21041304
Factory 2@ 258,1556

Factory 3: B03,1755

Factory 4: 1505,1203

Factory 5: 1604,1305

Ramus base 3: 3041006

Remus basa 4. 11041004
Human Colony base 1: 6051205
Human Colony base 2: 110523035
Human Colony basa 3: 2804901

A vegere maradi meég nehany canndge
POKE s C64-eseknok.

POKE 22623.173 (orok rakeéta)

POKE 22712.173 (6r6k akna)

POKE 22675,173 (6rok kabita)

POKE 22779,173 (ordk csall robal)

POKE 52344 .x (x szamu raketa)

POKE 52345 x (x szamu akna)

POKE 52346 x (x szramu kabnd)

POKE 52347 .x |(x szamu csali robot)
Ez utébbi 4 POKE-t ismet be kell vinni Ujra-
kezdas uthn, mern o program inicializaljs ar
artékeket

MNos ennyl loft volna a MOONFALL leirdasa
Ennél tobbel nem sok éneime lenne rala ir-
ni. mon a kereskeddi és kalozr strategii
mindanki a sajal kutldje alapjan apitheti tel,
széwval a 19bbt mar ratok bizzuk Egyben
megkdszonjik Hosszu Peternck Zamard
city-béi, valamint HANCU-nak Vac city-bdl
hogy Otleteikkel segretiok eme leiras alke
szitdsdt




mostanaban nagyon nepsze-

Eurhy'l- jililml (lasd Soul
Brrlllﬂ Az egyetien hibajuk, hogy az an-
gol vahozaiok nem nagyon akarnak eike-
sziinl. Fokem! ez tamasztja ala, hogy so-
kan nem Is tudnak vellk mit kezdenl,
mer lényegesen kevesebben ertik a neé-
mei nyelvet, mint az angoll. Eamal egy

focimenedzser ram keridl terfiékre,
HANCU mester jovoltabdl:
Szdvai ez focimanager vona . ossze-

sen harom hibaja van: Egy. mincs grafikaja.
Kend: egy kicsit lassu. Harom. az akes an-
go! helyett az éktelen németet beszéli. Aki
a8z elsd kettdn sikerosen tullette magsai, az
nyugodtan efleheti a német szotarat, men
Itt jon a leiras
kilometernyi 1oles utdn cSOMa,
szornyuseges germanus nyeiven leltett kér-
désre kéne valaszt adnunk Az elsd kerdés
arra vonatkozik, hogy Infot kerunk-e a jaték
keszndirdl, jatékallast tohunk, avagy uj jate-
kot 6hlﬁunL4 kazdenl. A kovethezd vals-
szintleg arrdl 5201, hogy melyik bn;nnhﬁai
ban akarunk jatszani, de barmit valasziu
a Bundesliga 4-ben ingunh kazdeni.
| K !ulﬂintunk roppant bonyolult: mﬂg
kell adni a nevinke! Ezutdn kivalasztjuk a
ovandd bajnokcsapatol, azutan beallitjuk a
ik nehézgégi fokat (a legleisd a leg
n- ebb). Es vegull, de wvolsosorban a ja-
ljat hatarozzuk meg: az .un rezios
uharm “-nél nincs maghmw:nh cel, a ja-
ek addig tart, mig fel nem lalaljak a Speed-
balit &5 ezzsl le nem aldozik a foct @s a fo-
cimenadzserek napja. A .gewonne blabla-
bla®-nal bajnoksagig A .gewinn aller izé"-
nel padiq upamﬁ:alamng folyik 8 moka
M etgy LAre you sure? -lipusu kerdes
44&:1&;5&&, arar quest-ien) kowvet-
kazik, és maris amulo szemunk elé tarul a
puritdn egyszerdsegével a mind-
assze tizenha! pontbol allo csekeély kis 16
mend, illetve lahet, hogy aléfte m ka-
ﬂlﬂk agy balance- t, da arral majd ké-
bb

TRAININ

AUFSTELLUNG: i lathayjuk a teljes |ate.
koskeratunke!l egy csomd beld meg
szam tarsasagaban. Elsd osziop. a jate
kos poszija kapus, V. vedd, M: kozap-
palyas, A: csatar). Masodik a ficko nova,
majd ST. jatektudas, EN: kondi, FM: tor-
ma, GK: sarga lapok szama. Végul a
STATUS. Ha OK, akkor oké, ha nem ak-
kor a figura ol van titva (sérul) edzdta-
borban van stb. as annyl macosan nam
jatazhat, amennyl a zdrojelben levd
szam. (Nem birtos, hogy enndal a menu-
gontnt. da valahol van egy olyan is,

etlen szdval jellemzik a jatéko-
mhut lehet.: SEHR SCHWARZ — na-

rossz, SHCWARZ — IOSST,
FHIE!."” — kazepes, GUT — jo,
SEHR GUT — nagyon &, HERVAR

blabla — kiemelkedd) M pakolhatjuk
dasze & kezdlcsapatunkat, a kezdd
P&ﬁhuwh cuillaggal lettek jeloive
ITIONEN: Az egyes csapalreszek ko-
zott pakolhatjuk vels |de-cda az embere-
inket. A TW/M/A aszlopok alatt latjuk az
as lickdk jatektudasatl kapusként (hat-
kant) oréppalydsként/csatarkent
:Eynn hasznos menupont, ha példaul
rul teljes csatérsorunk. vagy egyik

TARBYTE
uper Soccer

hapusunk se tud palyara lépni Fomtos
ha pl. egy hitvede! kenyszerudsag-
bol kapushent jatszatunk, majd nem
tlesszuk vissza h!gwn-dnuk és slkuldjuk
adzSlaborba, akkor a kapus-jaéktudasa
Dﬂfﬂ]iﬁdﬂ-l Ezzel a modszerrel tudunk a
slesleges embereinkbdl, mindan csapat-
részben felhasznalhatd Jolly Jokeraket
izé, khm, akarom mondani {ex it a
wurhungs alye) ELITE-boychkat fara g
LAGER Ot vagy hat edzotabor
kozul valogatnatunk, amelyek araikban
es idotartamukban kolonboznek egyastol
imondanom sem kell, hogy a dragabb és
a hosszabb a |jobb, ugye?) Az edzdta-
borpa koldon fickoknak javul n formajuk
&5 a kondijuk, naha a jatekiudasuk is, de
az edzdtabor ideje alatt melléznunk kell
okel a csapatbol Ha a csa szabndna-
pos (SPIELFRE!, pl. kupalordué van, és
mi h‘:_lﬁmnh. ajaniatos a bandal befizetni
ra.

BEWERTUNG: Osszehasonlitas a legkdze-

lebbi ellenfelunkkel. Az eldbb emlitett jal-
zokkael {sehr schwarz, shoewarz stb.) ille-
tik a hel csapat moraljat {MEHA-.!». 0582-
jatekatl IUEAMMENEFIE kondijat
qHDHI:IITI 2 usat AFIT}. k-

asa {H ELFIELD': csatarsorat
ﬁNGFI, FF) és egy osszesiteft valeményt
kapunk ar egész csapatro!l (AUF-
STELLUNG)

SPIELTAKTIK. A kovetkezrd meccsre arve-

nyes taktikat adhatjuk ® meg. Feluirdl le-
fele: nagyon védekerunk, vedskezunk,
Ahogy 1on”, tamadunk, nagyon tama-
dunk. Nem an ar «18z6 mendponntal
ossrhangban hasznalni, azazr ha pl az
sllenfalunknek nagyon gyenge a vedel
mea, nekunk meg baromi [Ok & caslara-
ink, nam koll a8 vadakezd laktikat ardiet-
el

TRANSFER. Jatékosok adas-vétele (mo-

darn rmbszol ime) Vasariasnal
(SPIELER H.AUFI?I‘N{: kivalasrijuk a [ista-
bdl az Aldozatol, maga-g;nzunl-c a lizete-
sobon 63 a szerzddés (dotanamaban
ezzel kesz. Az eladas (SPIELER VER.
KAUFEN) mar macerasabb ugy, mart a
gyenge |alekosokal nem nagyon akara
sonkl s& megvenni, a jokal meg majd hu-
lyék leazunk aladni,.

STADIOM Harom lehetdsegunk van STA

DION UMBAL: e stadionunk bévitese
parozer uld éalv alléhellyel (alapban
20 erres a stadionunk). Csak akkor
kezdjink bale, ha marha sok peénziunk
van, ABBRECHEN: Akik nem fogadiak
mayg &r sldbbi tanacsot, es elfogyolt &
E&nzl.'lh apitkezés kozban, M félbeszakd-
atjak a munkaliatokat, A leglényegesebb
Tl n FESTLEGEN, ahol a jegydrainkat al-
lithatj

UEFITHEGE M megnézhetjik, még hany

hmiﬂ érvényesek a [alédkosaink szerzode-
lletve & lajart szerzddésakal megujit-

hatjuhk

WERBUNG: Hirdetésaket szarezhetunk a

atékosok mezére és a palya karul elhe-
ezett hudetSlablakra. Az ajaniatoknal
ne csak az osszegre fmrnliunh hanem
n.rurl kert reklamozas idétartalmara is
rdemes megerdiietni az agyunkat ne-
hany .osazeg osrtva helek szama  mu-
valattal, hogy a legjobb sjanlatol fogad-
juk al

SPIELERINFO
MANAGERPUNKTE.

leinket (EINNAHMEN) jatekosok
utikollség/stadionapies
igazolas/hitel torlesziése stbh szerint Most
még megbamulhatjuk & bajnoksag allasat
a5 kordodik elolrel ar egeszr |lletve ilyen

FINANZEN A csdro manager gyors leplek

kol iavorik & bank lranyaba nami credd
reményaben Kirabolni sajnos nem lahet
{mielon valaki beszura ide. hogy. (A ma-

nagen? - CoVbay) eimongom hogy se a
managern sa a bankot) (U Intom ram
it semmi snikseg! — CoVboy) A cred,

{81 pErsze kamatra adjak, daé neha kall hi
telt felvennunk, ha megsrorulunk anya

EPEELHEBILAHI Merlagel hapunk a jateho-

sainkkal kapcsolatos gazdasagl dolgok-
rail

LIGAINFO: A bajnoksagiok) allasa Telje-

san meglapd modon ar a csapatl ar alsd
amelylk leglelul van a listan. ' 561" A
legalso all az utoisdo halyent!!!

MAMAGERINFO: Ez egy statisrtika de

samm| olyan nincs benne, amt MEs maoe-
nupontakiel ne tudhstnank meg, sioval
arra a kohd kerdesre, hogy mikor fegom
an MANMAGERINFO nazegetléesavel 1oiten:
a drur‘ru iddmaet, Lord-idezentel lole-
lek: Amikor megall majd ar eszem. "
gyanaz, mim az eldzd,
atekosokra vonatkozo infokkal
Valamilyan diota
szisztema szernnt pontozzak a lenykade-
sunkel. Nem hkell sokatl 6rddni vela En
egyszer poenbol elkezchem figyelrn a
poniszamom alakulnsal. Kisd meg vol
tam lepbdve, mikor egy gydrtes meccs
utan hussral csokkent, domatlan Man
tizzel ndtt a pontszam.

csak a

STATISTIKEN Kulonfele statisztikak. nem

ok toteje van

SONSTIGES: Ez a save/load monu  llletve

nekem C64-en load-cini nem sikerult,
csak save-sin (iIgy., szepen magyarful )
Egy allas hossza csak(!) 160 blokk, s5z0-
val sok szerencsel annak, aki arra vele-
medik, hogy megberheli a kimentett al
last.

SPIELZUG BEENDEN: Elarkertink a leg

lanyegtelanabb menupontho:. Noem s
enem, hogy maradhatoft benne a jaték
vagleges verziojaban, ugyanis abszolul
nam fontos. ezzel indijuk el a meccseat

A meccs eredmeényé valami iszonyuan las-
su algoritmussal szamolja ki a gep. szoval
|2, ha van vaiami ochasnwvalo a kozelben
(A . Gydrdk Lira”™ mondjuk elég lesz agy
bagnul:sa‘gml Ha veagre kinyogte ar ared-
meényehet a gep, ujabb masiél ora utan ka-
punk egy balance-t

arar a panzugyl
enlegunket. Reszlsterve latjuk a bevete
tizetoso,
kottsoge/|jalékos

kor szokoft toréanmi valami vamatinon ese
meny (mar a managerjalekokban s DOC
bal lopott otlotek vannak hova jutot
tunk.. ). Ezeket lusta vofiam lefordnani
nagyjabol arrol szolnak, hogy Innen-annan
koptunk, vagy ido-odn =i kell fizetnunk par
azer markat

A focimanager jatékoknak attalaban ar a hi
bajuk, hogy az egy meccsre valo felkeszu
les vagy max. 5 masodpercel vell igénybe
Hnsd KE‘S SOCCER MAN) va minimum
edoral (lasa MANCHESTER LTD) A
BYTE most ugy Wnik megialaha az
arany kozéputal, de sajnos nt?mhl-- hianya
65 a prg. lassusaga miatl elobb-utobb ha
sonlatossa fog vaini egy malnasredashez,
azar unalmas e&s hosszadalmas lasz Meg
egy gondolal: lehet, hogy tulsagosan a mao-
gyar (v)iszonyokhor vagyok szokva, de ne
hezen tudom elkéepzeln armt a nemat no-
gyedosztalyu csapatol, amelyik husrerres
stadionnal, mastél millic marka keszpénz-
ral, 68 kb 10 millid marka éréka jatekosal-

lomannyal rendelkazik
Vagezetul: A cim 2/3 részben |
STARBYTE @s tenyleg SOCCE
SUPER Mondjuk PASSABLE
e HANCU from ELITE boys

az: tenyleg
Csak nem
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A Monopoly és a RISK utan... hm, ez nem
6, sbbe rogton bele lohet kdtni. A
Maonopoly utdn, de a RISK eldi ez meg
olyan hilyen hangzik A lényeg: A
Diplomacy-t is uviclérte a nagysikerd larsas-
|atékok véagzete”: szamidgepes jatékol ke-
sziatlek beldle. Eldszor Amigara, de az év
alejon megjott a8 64-es veorzid is (1 lile-os,
lehat kazettarn is van)
BetoNés utan roaglon egy alyan roppant bo-
nyolult kérdéssol wmlaljuk szembe magun-
kal, melynek lattan meggydzddessé valik
mindankibon annek a leirasnak o szuhsé
gossege. A kérdés LOAD QLD GAME YIN?
Ezutan jon a jatek kezdd paramétersinek
bealltasa: jatekosok szama (Z-7-ig), majd
minden [a&tékosnal kulon, hogy a gep
(COMPUTER CONTROLLED) vagy ember
(HUMAN PLAYEF) iranyitja. 435 a szint
(EASY/MEDIUM/HARD}. Ha mag ez sem
alég, bekapcsolhatunk neheztésképpean
gondolkodési dSt is (1-15 perc) A prog-
ram meég megerositost var, s kesz is va-
gyunk. Szinte hihetetlen, de csak a |atéko-
sok szaméAnak és ar orszagoh elosztasanak
varidlasaval tébb mimt 40000-1éle(!) alapfel-
allasbdl indulhatunk

A jatékot egy fdmenubdl iranyitjuk, aminek

agy egoesz kalapnyl manupontja van:

VIEW MAP: A térképet noezhsijuk meg vele
A jaldk Eurdpa terkepe: |alszodik, cé-
lunk ar egész foldresz efloglaldésa és a
12bbi orszag hadserageinek kipusztnasa
Valamealyik teruletrs clickelve megtudhat-
juk & navét, hagy melyik orazaghoz tarto-
zik, &5 pillanatnyilag melyik hadsereg/
flotta ahal van megszaliva (OWNED BY
valaki, ll. OCCUPTED BY wvalamilyen
ARMY/FLEET). Egy ‘terdlel csak akkor
lesz & midnk, ha ot van egy sereglnk/
flottank! Tehat ha csak athaladunk rafta,
AKKOR NEM!!! Ha agy terulst nevanal on
all, hogy SUPPLY CENTRE, akkor az
adoft teruleten hadiamaszpornt van. A
haditamaszponiok eHoglaldsa nagyon
fontos, men igy tudunk U] hadsoregeket/
flotAkat dpiteni! A bal felsd sarokban lé-
vl lzére clickelve ujabb menut kapunk,
ahol a Wrkep kijolrési modjal vahlozial-
hatjuk mag.

STANDARD MAP Alaplelallas;

TOOP MAP: Hadseragekflottak;

OWNERSHIP MAP: Ar orszagok Altal sl-
foglah teruleteket mutala,

EXIT: kilépes,

VIEW LAST MOVES: Ezzel a loegutdbbi kor
ldpaseit nézhetjuk mag

MILITARY SITUATION: Minden orszagnal
megnézhetjik, hany hadiiamaszponiot
binoko! (SUPPLY CENTRES OWNED) éa
hanyat kell edoglainia még a végsd gyb-
relemhez (SUPPLY CENTRES TO WIN)

POLITICAL SITUATION: Minden orszag-
nal kdlon megtakinthetjuk. hogy milyen
szorzddése: (TREATIES) vannak és hogy
milyen a tobbi orszaggal a diplomaciai
viszonya (RELATIONS). Ez lehet: EXCEL-
LENT (csodas), VERY GOOD (nagyon 6],
GOOD (j&), FAIR {tdrhetd), INDIFFERENT
(kéz6mbos), POOR (gyenge), BAD
(rossz), VERY BAD (nagyon rossz), DIS-
ASTROVIS (ketaszirofalis). A szerzbGdése-
kot lhsd késdbb.

diplomacys

CONDUCT TALKS: Eldszor valasszuk ki,
malyik orszag kormanyzdjaval akarunk
beszalni. O ilyenkor mond valamit (aha-
laban art, hogy valak| meg akar tamadni
minkel, de aidfordul, hogy segitségel kar
— ha segitunk, valdszindleg & is hajlan-
do lesz segitoni nekunk késdbb) A kor-
manyzohnak mindenféle hulyaséegekal
mondhatunk, értelme csak a AEQUEST
MILITARY AID menupontnak van, azzel
kérhetunk hadaszati seghtséget Ha joban
vagyunk azzal, akitdl kortuk, aMniaban
sogh. ilyenkor egyik seregétfiotuajét mi
irdny thatjuk a kovelkezd korben

ISSUE TREATIES: Ezrel kilonbozd szer-
zédéseket ajanlhatunk a tébbioknak. EI&-
szor adjuk meg, kinek ajanijuk, azutan
valasrthatunk:

NO CHANGE: Semmi valtozas, marad
az eddig érvenyben levd szerzddeés
MILITARY ALLIANCE: Hadaszsti sxovet-

364,

NON-AGRESSION PACT:
madasi szerzddés

NO TREATY. Az eddig érnvényben lévd
srarzddés érvanylaelanitése

OFFICIAL PROTEST. Tinakozés az adon
orszag polftikaja allen

DECLARATION OF WAR: Hadurena

ISSUE ORDERS: Eldszor megnezhetjuk,
melyik orszag milyen szorrddéseket
ujaniott fel a tobbieknok, és hogy azokal
affogadtak (ACCEPTED), vagy visszauta
sinottak (RESECTED). Ha velunk akarnak
srerzbdést kotni, Mt eldomthetjuk, hogy
allogadjuk vagy nam. Ha kesz vagyunk,
akkor indulhatunk, hogy ugy veruk lo
Eurdpa nagyhatalmait, mimt ahogy az
lzzd a Siolokot!

Egy sereggel tobbléle dolgot muvelhatunk,

ugy mint:

STAND: Helyben védekezunk.

MOVE: Awvonulunk egy szomazédos laru
letre. Ha nem 4l sonki azon & teruleten,
és nem akar oda mas is bevonulni, és
randasul nem timadtak meg minket (dd-
kozben, akkor az akcid sikeres, sd1 ha
még ogy koron al tartam tudjuk a terdle-
tel, ar a mienk lesz

SUPPORT: Tamadas, nagyon fontos dolog
Tegyuk fel, van egy ellenseges torulet. és
k&t ezzel szomszédos terulel, ahol a mi
csapataink dlinak. Namarmost az egyik

N

Meagnemta.

csapatunkkal meglamadjuk &ar sllanss-
gos teruletel, a masikhal meg tamogatjuk
ar elsd Wmadasat gy a tamadasunk
dupla erds lesz, és ar ellanseges lerdilei-
8l a hadseregnek vissza kell vonulnia
{(Ha nem tud hova viaszavonulni, akkor
Beke poraira . | A parancs kiadasa: Eld-
szor 8 TAMOGATO csapat, aztan a CEL-
TERULET. véagul a TAMODGATOTT
CONVOY: Ez is nagyon hasznos dolog
Van egy seregunk a tengerparion &s agy
flotta a mellefte lévd tlengeren. A hadss-
reg azepen felszall a flottara 65 o Tongor
tulsd partjan leszall A parancs kiadasa:
Elészor a HADSEREG, majd a FLOTTA,
artan a CELTERULET
Ha megvagyunk a lopéasekkal mondjuk,
hegy ORDERS COMPLETED. Jon agy kis
szoveg, hogy kinek, hol kellelt visazavoenul
nia, és hova vonult vissza. Art a szomoru
asomanyt i3 M hall lerendeznunk, ha ne-
hunk kell visszavonulnunk Ha nincs hova
visszavonuini, vegyunk arréekerny bucsut o
serogunkidl és mondjuk, hogy DISBAND
Ezzel vege is egy karnaek
Minden masodik kor uthn [on ey kis
osazaloglalas: meagludhaljuk, kinak hany
sarege és hany haditamaszpontja van, En-
nak a kot szamnak egyaniinek kell lennie!
Ezért, ha llyenkor tobb a seregunk, le kall
szednunk annyit, hogy egyenid legyen, v
szont, ha & hadidamaszporn! a 1obb, akkor
u| sersgeketllottakal eprihetunk! Flotal
csak tangerpanon aprthotunk. csak tenge-
ren &s lengarpart teruleteken haladhatnak
FILE OPTONS: m lehet visszalérni a jaték-
hoz (RETUHRN TO DIPLOMALCY), az akiu
alis meghatot vaortatn (CURRENT DE
VICE) jalekallast menteni (SAVE CUR-
RENT GAME), dhani (LOAD GAME).
jatekot kezdeni (START NEW GAME]. a
lemeazen jatekallas utan nezelodni (VIEW
DISK), valamint resstalnl (RETURN TO
BASIC).
Ezzel meg i1s volnank, meg nahany Lipp
e Néemeatorszaggal, QOlaszorszaggal &5 a2
Osztrak-Magyar Monarchiaval nagyon
nahéz gydzni, marn mar a hezdesnal na
gyon korul vannak veve ellenfellel
& lgyekazzunk mindankival jo diplomaci
kapcsolatban lanni
& Egy-hél casapatot mindig larsunk hatul e
mér efoglan teruleteinkan, ne dren ha
tulrdl meglepetas
® 3-4 vagy 10bb jatékos szamara inkabb az
aradeti larsasymlékol ajanljuk, sokkal 2-
galmasabb é&s szorahornatobb, raadasul
nem huzza el & véglalensegig a jatekot
az, hogy egyszerre csak 1 jatekos ugy-
kGdhet a gepnal
e Hancu from ELITE boys
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Guyz! Emlékszik még valaki a CoV 23-ra?

Nem. nos abban _kezdtuk al” ennek a szu-

pl kis kalandjatéknak a rovid ismeretdjat

Ot 12 oldalon keresztul sikerahl elmagya-

raznunk a kereftortanetst, no meg o_E-r picit
ko

belementunk a jatekba. piheniete pon
padig janahany oldah toletapétariun i
giny térhapekkal Azdta csak gyiHlek a Ei-

sziiesek, meg a reklamaciok, a hiany-

lasok, a kiigazitasok, a helyesbitések.
az ujabb infok, egyszdval megsckahuk a
dolgot, s mivel mi egyébhéent is feldobluk o
labdat. .. eselieg valakitd! kaphatunk olyan
infformaciol, hogy hogyan is lahetne lovabb
jutni a jatékban.”, lgy most Szalal Balazs
barélunk segedeimevel fuggony ftel. jon s

folytatis!

Az ol5zd leirds Ota rajottunk arra, hegy bi-
zonyos helyszinekre egyahalan nem a lele-

ggnnh sogiségével. hanem (ami a leiras-
! kimaradt) al, egyszerden hajoval
tudunk eljutni. Es ez se ordongds dolog

mern azok & bizonyos kikétdk a varosokban
pontosan ezl a colt szolgaljak. Elég csak o
tavernben meghkeresni valamelyik kapitanyt
&5 hozzavagni, hogy _pﬂ:ﬂg& " &5 mindjar
ontja a hajGjainak a kikdtés: helyen
A mésik. Csomé halyen closad-del togad-
jak 5z embert, amit konnyen kikuszabdlihe-
tink, ha lencck-ogunk az eftajukon (per-
sze, ha ar embeor tudja a neveket, amik az
adotl hatyan aléfordul ak). Ext is megta-
laMuk.
Sikerult immar a  nevek szormyd kavalkad-
bol® kihamozni valamit, és a az 576
ina a lancok apré sorozatabdl meg-
Iﬂlhu‘%ﬁh 8 vegsd lancszomel”™ . vagy vala-

A ﬁg)rr-.‘_:l most mar (meég) csak annyit,
hoEy az informaciok ezuttal omlosrtve lesz-
nek a (szamos) térkép a (szokds szerint)
végen kap halyel Mérzruk akkar:

DWARF HOME - Soldain:
Szokéas szeriml M s folydogal az élet & ma-
ga mzunhntl kardkvagasaban, mig ha er-
re vetsdunk, feiétlendl nézzink be. (H
hol kell kopogni az aftokon, art, és a lovab-
blakban i= majd mindenki megkeresi ma-

nak.

enjunk el a Soldain Hall-haz (Counci),
aminek ar ajajan a tabla tano a srerint
18.00-kor illene kopogni A szobaban kel-
lemes meoleg Iarmﬁftb-n nagy oreg mu-
latja ar iddt a régi idOk felemlagelésdval
van mindjan dark, Soldan lsegvénabb
dolidgja. Ketlségei meruinek fel az érékesss.
unket (HetSen, &s ennek bebizronynasara
ér, arral 8 mondataval, hogy |6 isnne. ha

ma’ valakl {majd mi) visszahoznank nekik
ar o voll nagy vezetdjiknek Thorin-nak a
kalapacsat orinte minket is az & szelle-
me veze! (minkel ugyan nem). Yondifar art
bizonygatia, hogy nagyon-nagyon-nagyon
nagylelkGek lesznak azrzal, ak! vissra tele-
portalja art az elveszell micsodat (majd a
csapat a késdbbiekben). Armal is tudnak,
hogy egy sotel Dungeon-ban len eldugva
(ax! tapasztaftuk. ) #s ha asietleg (ma" me’
noe) visszahoznank, akkor adnak 8 — mar a
Port Avur-i ko rban is amlegetat
Hoyam-esszenciabél. Exekrdl még mindig
M, vagyis a Council hall-ban Fodkin-tdl és
Freggar-19l hallhatunk

Masszunk kj innen és kopogjunk Rabban
kar-aftajan. U} mendponiol kapunk _learn”
cimszo alatl, amire rikérderve meg is tud-
hatjuk, h mit ad 150 coin-én. Nevezote-
son (mivel dwarl faluban vagyunk) a halyl-
ak tajjellegld hangzas és a:grinca&neh na-
hany fonetikusan is kiejtheld szavatl (ma-
gyaryl dwarlul tanuhatunk meg), aml sok
masik dungeon-ban majd hasznunkra valik
(vagy nem.. | Azoknak akiknek vagy nincs

ra penzuk, wvagy szcba se 4ll vele a
Soholar, azoknak leirjuk  (nem olyan
hosszu)

Drakka = Dwarl /| Dahar = Ahead / Hatma
= Spider / Ot = Home / Zallar = Elden |
Denga = Rope /| Trar = Belong to /| Umen
= Magic / Raspagod = Mecessary | Gru =
Snake(s) / Zatag! = Anention / Gapi =
Entrance /| Han = One / Goda = Twe / Vod
= Three /| Gotra = Four / Rotla = Five /
Den = Six / Obur = Seven / Yozu = Eight /
Dero = Nine /| Nok = Zero / Ragen = West
{ Devar = Morth / Nogar = East / Krav =
South / Targ = Stap / Zerboed = Trap [/ Oru
= Towards / Lekion = Fountain / Agru =
Examine / Hrukk = Pride / Tokra = Paortal /
Opv = To / Apiar = Level / Hukie = Time /
Beri = Near / Partal = Hall / Ahkt =
Pyramid / Druk = Down [/ Yuvar = Sphere /
Vo = Up / Kup = Cube / Kar = Go / Karb
= Dig / Garvath = Hallo.

Miutan it veageztunk, ko ssunk Yodan
aftajan. Megtudjuk a bacsikatol, hogy oz o
bizonyos hoyam twlajdonképpen a woll
rock-nal eldegeld white wolf-nak szukse-
gelietik, M majd csaléteknek juk hasz-
nalm {mire megkapjuk a .star'- -1, amn
m&shn{l Hnnyit?ml muﬂah]. .
Denkar is szimén hasonld informacidkkal
traktal a fontisket Ilietden. Ha kimegydnk a
falu mellé, agy vardazsidval is Ikozha-
tunk. Szdval emiit egy ujabb teleportot,

amit eszak Pheron-ban lelunk nt a sa-
rokban), amelyekrdl, illetve srek kombina-
cidjardl majd a végén Ha teldlkozunk

AGIC
ANLLT

Nokbin-nel, beavat egy faltve Srzoft titkaba
mielGtt elmennénk Kuskurin szigetere, me-
reszseg lenne a Vocha-bell dungesonokon
maszkalni. (Vocha sgyéabiramt ar orkok o
nyaja — meg hasonloc inyancsagokoe
aho! is az e¢lobb eminet! kalapacsot tatal
hatjuk). Errdl & kormyakrdl ennyit, most 1o
vabb ballagunhk

PORT AVUR
Mivel mt mar idalg is sok Ismerelre tettunk
szar, most csak tamoren asszefoglalva: A
Hoyam-esszencia: ez a valam a dwarlnep
kulénlagessege, a meg ennal is kdlonlege-
sebb hoyam-noveny rugyoebol gyanjak, os
annak s agy spoci kvonmabdl A novany
magva csak foldalan talahetd, es hamuva
valik, ha napleny éri A pontos felhassnala
sal a dwarlok pudi? hétpocsatkent &rzik
Neéehany kreatdra (mint majd latjuk a fehar
farkas) szamara bizlos csaldtekkont szolga!
ellenallhatatian |llata (legalabbis a farhas
szamara) miatt. A konyviarban ab drde-
kes dolgokal is megtudhatunk. Orbonn atya
nagyon dicséri Jirvanad-ot, ami ndhany évi
kutatasanak eredmenye Er s Jirvanad
olyan hely, egy k& .vaull™-ban, ahal mint
hogy rola lett elneverve: Jirva lehelte ki n
lelkat. A vault-hoz egy csillag alaku kulcs
kell, ez nytja. Azonban mikor Eldan eluta
zoll bizonytalan lajakra &3 bizonytalan
idSkre, fonnmaradt egy dward ballada arrol,
hogy ezt azr ezustcsillag-kulcsot maganak a
h:rhg:* farkasnak a nyakaba adia megdrzes
re. (A marhaja meg meg mindlg hordja De
csak addig. amig a hovam-mal le nem csa.
logatjuk a nyakabdl )
Ermal srenml ar agyilk elf-csa), akinek
Eflidrin a neve, Seldermd-ban pengeolt az
aletel (coo a lantjat) Mim lattuk, &1 meg s
talaluk, hogy mit énekaljunk nekl. azt majd
a véegen
Most ha bemegyink a kocs iKocso-
nyaba? CoVboy) (akarjuk mondani) a fo
adoba, keressuk a dokkban allomasazro
arlin-kapitanyt. Liticaljal kaze tardozik tob
bak kozoh Shendy-szigela, Fubemmel-szige-
e as a Pomt Hena nevla kirakodohely
{arral, hogy ezek pontosan hol {5
talalhatok, majd & vegen)

KING'S CASTLE

Mintha mar leftunk volna M Nem (s azer
jottunk vissza, meart mar valtunk tt, hanem,
hogy bekopogjunk és megtudiuk Mike
rruratal azt, hogy a huldetes leljesHesohez
srarnyan kell az idd (mint latjuk igazat is
baszall, ugyanis a legtobb 145 a HAJOVAL
VALO UTAZASKOR MEGY EL!YY. Beavmt
abba, hogy eletanek agyik nagy kockarata
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violl, amikor vararsolnl akan egy Neutar-1
ami valami hulyes varazslatiéle, as majdnem
sr*"ra olvasriofia vela art a francos gyer-

tyat MNagy ajandék ienne nekink, ha kap-
nank beldle — mondja, és ehhez 10 napon
belul kell toljositenunk a koldetést, ami

+ 60 nappal meghosszabbitja az id&1 Arra
it rajott, hogy ez a vararsial ¥y sult al,
hogy az ordogdt lelassitjs, a varazseffektu-
sal lelassulnak tSle ftalan konnyebb kicsi-
nalni). Hu, maost ji1 eszunkbe, ha mar in
vagyunk Elausz-hoz is mejink be _unikor-
nis" ugyben. Tegyuk fel neki a Jing T kér-

dast

LYMERIC

M haz — negy ember (nem a MAN-
HATTAN) Ramulda a varazrsld eladasra ki-

nal fel egy bizonyos lshban nevd varazs
Honywel potom 1718 pénzén cserébe. Mit
is tud & mester specialtasa. Tud egy tele-
pon-varazsiatol 30/3-as energia es tanulasi
wd felhasznalassal. A tizlabdéja 10/3-as
gyogyno vararsiat 15/3; az sllenfelet gyen-
gné szint 10/3, a viziét okozd 20/3. a In
gyaszto Ebm:li 40/3-a1 iganyel. (Talan mon-
dani se kall q\og-,v ezekel a varazsid osria.
lyu karakteraink tanulhatjak természetasan
amp-ben a Leam-opcioval). 2 embaronk
nem egy kabét, bar feke o neve és szine
utasit, hogy a delkena-i konyvtarban olvas
gassunk {pontosabban kérdezzrunk a maik-
tol) azx obelisks"-rdl, amik tudvalevileg w:
Elden munkésok dltal hétrahagyott hnz:
ken leftek imadas céljabdl elhelyazve.
luk is szintén keésSbb, meg arrol is, h
mi van rajuk vésve. Aksimento-nal 140-6n
tanulhatunk valamit. A jobb 16isé hazndl a
Gate kesper-nél érhet minket azr elsd (és
nam ar utolso) meglepetas. Nermn az a meg-
lepoatas, hogy szerinte a Demaro-nevezetu
varazskanyvrdl Hextaristél Theldair-ban
kellena érdeklddni, hanem az, hogy a
LStr” cimszd alaft felsorolvan mindazt,
hogy ez a lalu alant kissé lejjebb van egy
foldalatti barlangban, nevezetesen a
sudogur-dungeon, 4s ide nekink minden-
képpen be kell lépnunk, amit meg is kér-
doz. Belépve egy masik (Crezimas-hez ha-
sonld, mit hasonlé!? ugyanalyan) vilagban
mlaljuk magunkat, nh:? szamos dolgot le-
dezhetunk fel. Art, hogy mit talalunk, nem
azeért nem irfjuk le, mer nem talatuk meg,
hanem, hogy a _kedves jatékos” is dtéljen
némi lzgaimat. Valahol a 3. szinten pedi
taldlunk ogy telepon-berendezest, amine
csak a mukodd kodjait ismeretjuk, art,
hogy hova visz, art Is tudjuk, de hat a bi-
zonytalansag, a kaland, kedves jatekosok
ar élel megrontdja... (vagy azt masra
munﬁjih‘??‘?t ... ha Effun veletlenul nem
lenne velunk, akkor hét, hogy is mondjuk,
n jaték valah elakad, ugyanis a ndla ta-
lalhatd vizenjars vardzsiat (ami 25 lépésig
10) nalkul nem nagyon akar sikerdlni az
agesz... Egyebkent ez a dungeon .csak”
harom szintes, majd & szdrakozast a A
amelstesakhez .

THELDAIR

Terkep hianyaban |drjuk csak vagig a hara-
kat. Mindjan elsGnek lalogassunk e Baelin-
hez, aki maganslele utvesztdn tarja fel elSt-

tunk. Egyik ilyan ttvesztdje Sverfin (akit ar
wstennsek se talaltunk mo&, akl az th al-
ndwvér a hérom kazal alin mindig is a

LSong -jara ") oft, nevazstesan a
.Sparrow song”-jara, amirdl vele héne be-
széindnk. it is arhatjuk, amig kinyit-
jak a botot ns-nm falusiasan), a.l-ﬂ:ruh
mondanl a Cowncid Hallt. Harom caotro-
anyt lalink édes egyittélésben a kandallé
grul kuporogni. Egyikak a mar az elézd
részben is emlitett Fay-kiralynd, akinek ugy
lalszik mégsem kell az a :qu'rt:.:'ug annyira,
mert egyre art haftogatia. hogy az alek
mindenhol seghtenak (mar persze oft, ahol
tudnak). Neldor szerint a falu sajét varazs-
loja. Somona tudna nekunk segiteni az
arraal-ak elleni harcban. (Azrasel nem az el-
lenséges erdk parancsnoka, hanem egy va-
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razsio tafin, aki esrméletlen kemény, lega-
labb 300-as ere|d loves kell neki, és k****
sokan vannak, pontosabban sok van bald-
luk (ert maid spaszialjuk is agy-némely (t-

vesziGhen). A harmadik banya Kehvean
Tudatja, h Truk, a varazsid tud nehany
teleporral (udott Is, amig ki nem nyirtuk)

a8 a Casstle-bon &l (Tévedésak alkarilése
vagen a Castle Udar a Cryaml Castle — ezt
i8 most iudiuk mag —, és ar alafa talélhato
dungeon a E-Fuﬂrnﬂﬂf_ Hallolt meg arral 15,
h{.-g{ Dalkonabarnr Kijarasi tilalom van (he-
munk ilyet nem |jalszottak) Kint a faluban,
ha litjuk Keldaint érémmel quuﬁljn. hogy
kopogjunk ma' GHondo afejan Meg 1s tet.
tuk, aki cssze-vissza h labol oft nekunk
hogy segitsunk a faery-foldnek ha mér arra
jarunk, Surgdsen oft s hagytuk Kovetkez-
ren Jagamer, & rdla annyit kell csupan tud-
ni, hogy 180 rénes péenzén tanit. Ne/ bara-
tunk elenk vagodvén _segits, hogy segit-
hessunk™ — felkialtissal tovabb is \r.&;gd-
na, da mieldt axt m nné & is a Somona
keresasere biztal, aki az azrme/-okot tudna
legydzni kétfajla dust segiiségével (crystal
és dream-por; ketld a g meg nem talah
targyak kozdl). Feackil is szt hangoziatja,
megicidva azzal, hogy Somona egy sor
coress. Meg helten rortjak M a levegdt az
ogyik Galhay. Beszal] a mergi muzeumban
ar .elvish cloak™-rdl, amit, ahogy mondjak
Mt tobben: Bedangidar-ban, a régl dwardl-
banyaban lelhetink meg. Exl most ellepte
az allenség” A m&sihﬂ?mm pedig pont
aftél ov, hogy ide belépjunk
mentunk ide, artan mi is me
nan huzhatjuk is a csikot
Darrmagud)

CITY OF MERG
Csak tdmondatokban. Az sldbb emiitett ko-
Ean-,rrdl valoban eiarulték a muzeumokban,
aki ort o srerkentydt viselte, azt vedte
a forrd sugaraktdl {ultraibolya sugarzas)
Hades kemenceéjébe pedig szinmtén csak ez-
zel a kityuvel lehet belesétaini. Emiitették
valahol 0z is (meg is taldluk, de M
adtuk fol vegképp a jélékot), ahol is egy
ureget kellens keresnunk
Mar csak n fogadd (jobb helyeken o, an-
nal 15 jobb helyeken..) van hétra, ahol is
Tomola, és nem pedig Tomda van, A kévat-
kezd helyskre hajokazik: Udar - 350 / Bay
of Maric - 200 / Kraken Gay - 225 coin-ér
g—-l-ugy hol? a vegen.. ).

Imondjuk, hogyan s tonénik az utazas. A
kapitannyal (aki a kocsmakban kilénbazs
idopormokban tandzkodik) megbeszaljuk,
hag; masnap reggel 7.00 érakor a dokknal
talalkozunk. A megbeszeh iddpontban meg
is jelenik. A hajén agyakon helyez el és

Miutan el-
nluk. .} In-
adangidar -

am - ':::‘_.L

mﬂgmﬂndjn_ hogy kb. milyen hosszru lesr
az ul (1-4 nap, abbdl is latni, hogy mennyl
Ar ara az utnak), és _Begin -nal aktrvalhat-
juh ar egész kocaraft. Figyalem! A dwarlok

nam nagyon birjak o tengern ial es ezén
nem rakhatjuh Shel ar agyba. men allande
an TENGERI BETEGEK (hihil). it Merg-ben

Kerassul: Huhboor-t
ral kardezzunk

SUMRUNA

Az alézd résrben eleg soh informacio bino
kédba jutoftunk, ezor most csak arokrdl te
szunk emilest, amelyehk valahogy wdaig say
nalatos modon Kimaradtak

Dermen s a haverja . Temples™ te aldruljn
hogy Ok Hissen-t kovetik, akl a kigyo isten
(6 egyebkent a fold alatt al, Heru-val a ha
boru istenével. és még néggyel egyetem
ben, ellentatben Kailb-bal es Pax-sral, okik
kOlonbozd téglahdzakban szunydkdlnak
Kalb-ot ma maszkistent fel is keltettuk (temp
loma tdle keletre van, ahol a chamok
szama, illetve neve istenek neval jalant

akit ar _approntice

érdekes ogy esel. mindenki kiprobalhat
|a...). MHigsen temploma amu LINY
Kherbel-ben wvan, nem a dalkeletiben

Hakim (Hokom?) fontos dolgot mond. Pupin
tudja, hogyan lehel{ne} belépni Knazan-ba
(ex az egylk dungecn, ami nem talalunk
meg, a5 velemenyunk szennm egy fontos
helyszin lehet. Sajnos ezzel az urrembarral
nem lalalkoztunk. Elhagyta a varost Man-
junk be & mverm-be. keressidk a kocsma-
resnal Garlin-t, ha viszont éppen M1 van
akkor tudatja uticéljan, ezek. Fubemal - 150
{ Isle of Vo - 100 / Shendy - 250 | Blus crab
beach - 250 coin

Ha egy olyan szigetre visz, ahol nincs sem.
mi varos, tehat pl. Isles of les. akhor bizo-
nyos osszegeken fejébe 15 napig ot marad
a panon, os vissza tudunk vele utazn)

Kot ficko tartogat még magaban nami hire-
ket. Darhal art mondja, hogy Shadrum (es
nem Shedrun) kordl halalos termek vannak
tale jobbnal-jobb sllenségekkel Kabuck-of
pedig Kharn-ban keressuk

KHARIN

Mindjan vidamabbnak erezzik a napot, ha
bekukkanmunk ide is. A 7 haz kozul 6 hely-
re tudtunk bemenni. Kezdjuk mindjart egy
kis nyelvtanulassal, aki So/dain-ban elmu-
lasrtolta, az il most 1 75-en Valoda-batyd-
nal — aki egy dreg dwarl tanitdmester
megteheti. it lelhefjuk valamelyik apd mo-
gott Koldan-t is. akitdl most mar megker-
dezhetjuk a Shadrum-i doigokal. Tanuini a
~SCROLL" 16l Kemkezar-nal Shiran-ban le
het. Kurek szerint Kulak-ol déiben kene el
kapni, valamint, hogy Dreax mast lathato
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(Hol?! Majd mindenki megkeres:!) Kulak-ot
ol is kaptuk ag lur-:lulum. mag maost sem
tert magahoz. jania, hogy emdl a
Khazan-neva dol I’-Ell ubregrmied-bon kellena
tudakolézni Mo }niuua.bhu n Bz oreg
tanitd elvesriette a _plume’-jat (azer mar
nem mentunk vissza, hogy m? is kerdoz-
zuk: 1enyleg elvesrtette-a”) zorintuk is
Pupin tudna _szavakat” mondani a ket
Jantrance -es Kharan-ral. Az egyik ab-
ként Fubesmael-en van, (Mi nem talaltunk ott
a sororatos tamadasokaon kivul semmi,)
Volgas szerint Viadras meg tudna mutatni
3-1&1 csell. A Square garden-ben al. Be-
inak még valami voros poliprol, aki a
kozelben | ﬁ]nlﬂgﬂ-‘ti az ana holadokat, de mi
szortencsare] nem talalkoztunk  vaeie
uck — a mar oly sokat emlegetatt — art
vésell a tejunkbe, hogy Sunkan Isle-re se
drtanag, ha slmennank, talan o 3. kar ofl
sem (egydbkem kettd! mar megtalafunk)
Ax pedig eddig is tudtuk, hogy szekel
idében, egyszerre kell lenyomva tartani. El-
hu!l meég a réegi dwar banyanak, azaz
ngpiclar-nak a t:hﬂ.ni' al, vagy1s a harom
Eﬁﬂﬂlmﬂhn} szdbol allé kombinadcicjat
Iuhj-d ezeket |5 a végoen ) Egy pedig, bi-
ar Dinera-1 ajanija a figyelmunk-
h-l uhi Fubemai-en &l, as tud egyel mast az
ﬂpru King-rdl. Meg erdekes figura csa-
tangol itt, Pugar-nak hiviak Ext meséli ne-
kank: MNagyon régen a bandammal legydz
tink egy kuklopszol. Annak a csapainak &
lagia voll, akik seimbollak a ‘cloak’ al a
merg-i muzeumbal. 4 mondia, h a hal
of ancient dreams’ DNY-i sarkaba lelt elas
vii. Crezimas-ban, a Crystal Casltle alan”.
ide majd alkalomadtan sl 1s |l&togatunk,
ahol majd meg is talaljuk ...
A lemezmonnorral kiszedhetd m
akl akar erdeklédjon feldluk, m ri-ban,
Ezek: Sargoz; chamber, dreads. Sunken
Isle; key combination, three levers.

CASTLE UDAR (Crystal Clﬂﬂﬂ%
Errdl is eseft mar sz0 o sok, de mivel &
nyeges informaciobdvules kovetkezetlt be,
most ezek ismertetese kovetkezik.
péskor rogion szemben van a tronte-
rem, kiralyndvel ar elen. Tulajdonkeppen
csak ar h.ll:ILu'i: meg t6le, amit a tower-ok-
ban szoktunk talalni — scrollokat —, hogy
az alul talalhato du n as srintjain
milyen csapalok chajtjak rajftunk dldasos te-
vékenysegukot kiteljesiteni. Az 1-5 leveloen
tehat: az elsd az enomy bauds, a masodik
szdam az enemy panies-ek szamat adja
meg: L1-L.2 3/3; L3 4/2; L4 2/3; és LS 4/5.
h nem olyan vészes M talaljuk
meg or Is, akl ugyancsak ezzel a hu-
lye Crezimas-szal van eHloglalva Beaval,
ar elsd szintjérdl 2 lépcsd van, lovel
2-re h 3-ra (minthe ezl mar tudiuk volna,
nem?) Most jut eszunkbe. hogy azok a bi-
zonmyos lejes-kocsogok, vagy legalabbis tej-
szerd mazzal 1ohott csuprok tulajdonksp-
pan a szint larkéepél (csak ahol appean va-
gyunk) mulsljak meg & gyongy., vagyis a
-hasznalataval A 10bbl figura az edai-
iskrdl ad tajékoztatdl, kulonoskéeppen a
| 2-n lévd ponairdl. Glenlh azzal Kinlo-
dik, hogy a rokona kinladik. Vilagos, nem?”
Talan segitena rajta egy .ring”, amirdl a ki-
rabyi ltnta ban azota Efenor- megkérdez-
tétok, igaz?! Elsorolja még, hogy nx el-nd-
vérek kdzul az Ik, nevezetesen Aellin a
Jiver song”-ot muveli a Shendy-sz fo-
lojanak egy kis beugrc szakaszan. A
LHing “-rdl almondjak, hogy wvhol
Hsavanly-ben lesz, ahova csak egy siair-
ways vezel. Khazan-ban persze. (De hol, az
istenért?77!). A masik varazslé, akit emliitet-
tok Truk utdn (a teleportal Thakass-ban. ka-
or-hoz, 3 pyramid Sudogur-bol
visz — mondja) Pludall, akirdl
mar obben mondtak, hogy valami varézs-
ldsi szerartasckat tanuimanyoz (studies,
wcal riuals). Megker, hogy mon unll
neki egy kulonleges szenartas nevel
stk Ritual of awareness . mit felel ri
art dontse el mindanki maga. Veran mestor

par nov,

szerint Sha (az sldbb Knann-ban) szom-
juzik a tuclziﬂ! a ,Jost dungeon” 16l (lgyon
ra valamit.) Valamint, hogy Marumas-{
megatkozia valaki ~nem-alvd” varars-
laftal. Edromir ajanija, hogy keressuk meg
Trebor-nak, az szemunek a Kincsét M
lent valahol (majd oft lenn utalnak is ra,
hogy hn’L 4 voll a tolvaj-kiraly. Mondiak
egyszar, hogy a kincse 11 lépéasre van nyu-
Entrn oftemetve & sirkdjetdl

a4sen is oft lapul valamelyik szoba me-
z:n Szennle ugysncsak Dinasat kene ker-

zni a Shadrum-i veazélyekrdl (Majd alka-
lomadtan.) Mond par dolgot a Hodlic-rol,
hogy nagyok és kovérok, hogy a vég-
zotunkel akarjak, szoval ki kene azokat |s
nyini, artan kész.
A 3 wvarazsié maég elmondjn (egyabhkent
Argelb a neve), h meanjunk al Shagar-
hoz mieldtt belapunk F:hurnn ba. Emini
még, hogy & félelemn ujbal visszajon
Sa;gn.r—bn Ad teleport nmbmkhﬁ! i

P-P-C I Imrlu: Fubemeal-be.

mird irdumn még kérdezdskodni

Ht.- alven, -eff maids; wimaeron; fower ol
.*'.:.nm;r.w'r1 melisa; the lost dungeon; rahkan;

Enrwll lﬂ:mﬂﬁir kaste Ja'!! Majdnem
elelejtettuk, hof,' rﬂl a bal felsé sa-
rokban a lavanal el lehet menni és sljutunk
a lepcsdn az Ld4-re, majd onnan az L5-re
stb. Megjegyezzuk, hogy érdemes losz!

SHIRAN
Ugy latszik, véget értek a zan kard rendez-
varq.rnh. mernt mindenhova be tludlunk men-
Kezdjuk & szokasos konklavval (Ok
g-,rabhum mar 19.55-kor kinyitnak). Ullb'l
mindjan Freyapkin, a hunhl;nv vuﬂﬂL
arral tudal, h a rendjuk tmgjainak va-
razrsiatal felténylenek, hogyha bizonyos
stones” kerul a kézelukbe. Ezek a Tényid
kovek Berbezza-ban wvannak, vagyis a
Hiddean Vale-ben, ami a Kherbal-videki tele-
pon kornyakén van. it van meg harom va-
razsld  is, akik sorrendben: Shekyza,
Gromus es Jowinlorf, 6k a red, blue as
gmunrnrdm varazsléi. Arnt tanalcsolja vala-
hDﬂ.I ajfel utan kellena Shiran-ban
u.ﬂalnntn | sétalgattunk is, de valahogy
on akarta elddugni az orrat sen-
ki.) Shiraka-rol megjegyzik még, h ez a
varazserc faja, s valoszindleg orokke
viragzik, Joxinfoz! bead egy maset,
h &k mindean tﬂ:fuﬂmi tudnak. Egyet
el is arulnak: P-5-P Meardom-bdl Knessos-
ba. (Ext a helyst, marmint ar elébbit sem
wmlatuk meg.) A tobbiekrdl (Ne felejtsunk
el haopogtatni mindenholl) Potkenpif arrél
gydz m 0 lanne ha kirdmolnank,
pontosabban legySznenk tiz dungnnnl.
(Abba visroml mar nem avat bDe humr i
van ez a tizemaletes sz***r) Baszel
valami Zukkamear-rol, aki az Elden da
ota veszetl el, valamint, ﬂﬂfdﬂﬂ 1 ]J.'I
8 helyzelot Khann-ban. (Nem
Amulet” kerdésre ert mondja: M amm‘a.r
Mondd ef, hogy nez ki!” (pontosnsunk szZa-
mara: ,white amule!”. ig leny amuwlellje,
hallonam egy alftdl, m:?y Tambul vefte meg
Delkona-ban” A mé paraszinuk 8 neve

neam na

Kamkezar. Sretinte stemeny lenna ha
belerugnank ot abba a huiye Kaib-ba,
as utana innank & Thakass-| forrasbol.

(Megjegyezzuk, hogy ekent cselekedtunk,
mire a H'al'lumngnl'-l karakterak staminaja-
hoz hozzaadoft 1-14 kdzotti + erdl, &5 mar-

is csak voll a max., amit a polion vissza-
alltot. p.dn;ru hﬁnn‘rnn kinyirtak a
dungeo varazslal. Aki pedig nem tunin-

h hnmmamhhni jatszik, annak ﬂ}ﬁ!‘lljull}
enjunk at Fizkrelo-hoz, nhﬂdl kérdezzunk
rh a Zoxxin (zoknim?) nevd varbzskonyvie.

Potom 2000-6rt ho is juthatunk csU-
E‘n r-petibdl alld vararsiat ﬁj'lunmnyhu
ondtak valahol, hogy ha unk,

kérdezzuk az azli a tagot l. :u;m “-rol.
Meg is tettuk. Annyit elmond rola, hogy en-
nek a scrolinak a neve: Bubble of Capowvity.

Ar eldbb eminett uriembarnek Zukkamear-
rmh volt a lekercse, és azl a harom szl tar-

talmarta, ami a Bubbie fennmaradasahor
kallett. Ez a butozik volt elrandelve arra.
h enakeket zengen, mig a kristaly
por(l) uszott a levegdben. Valaki art mond-
ja, h leckéket Sekzanta Aol vehestunk, ak|
A kéftehenas hazban lakik (Tinakozom! A

HO-n semml keresnivalojas nincs!
CoVbay) 120-4r adja az Srakat a draga
Grietra afrol  ertesn, hogy haE  mar

Bedangidar-ban jarunk, keressuk meg a
Brannix-ot, Jilbon-nak a legondas all har-
cosnak a kardjal. (Nekunk mar megvan, )
Yatrmushi-t arrdl hérdezziok, hogy hogyan le-
het bejutni Thakass-ba

KNESSOS
A varosban lanyeges ludnivalokml szedhe-
tink meg az eddigieken kivul ossze. Meg-
tudhatjuk 16bbek kozotl, hogy a varos igen
csak a korelben fakvd szigel (Wirard s [sle)
utaloja, mer mindenfele olyan dolgokat
inek, ami az oft levdk kinyirasahoz
esetleg hasznos lehet. M van mindjan
Enhrm nh.l srerint n Thakass-i leleporal 5-
o8 szintu (lehet, hogy az., mi nem wveottuk
aszra). ag — aki egyebkent it a kapi-
tany srerepét |jafssza — el is visr minket
majd oda polom aron, hiszen Mt van a
szomszédsagban a picike torony ba
zarva, szoval mindossze &gn panzon
Zokros eolarul meg eg pﬂltulhcdc-l s
Thakass Khirigs-te nalozik P-S5-P.wel A
masik pota szerinl (Jenkil a neva), amikor a
szornyek azr ember pnfniEﬂha masznak,
hasznaljunk allenuk rniiff-el. Eszak-Kneszos-
ban latont is paral (mi még nem.. ). Man/
aki jatssza a jofiut, axt ajanlja. hogy heras-
suk majd Fagharn lanacsal Sumruna ban
Rala annyil kell ludni, hogy sokal olvas. Ez
bizonyara haszrnos (Mormacio. Elmondja
még, hogy ha meg nem ebresrltetiuk fel
Kalb-ot az alarcost, akkor most megtehatjuh
Dakland-on, ahol is nem & alszik, hanem a
Tlemploma van,
Hﬁ hagyjuk ki tervunkbdl a kocamal se A
ﬂﬁn 7 wtan keressuk. Ha netan M van.
or n a kovetkezd hElH‘ﬂhl’H hajokarik
Bihun - 200 /| Wiz's Is. - 150 / Pheron - 400
[/ Kuzu bay - 350 pénz
it — marmint nz ivoban
meg & kovetkezdket s egy kombina-
clo: 5-5-8 Bedangedar-bol Shendy-re. Ha-
rom obeliszk harom szoann”™. Egyrd! hal
lottak is észak-Knessos-ban. (Minmt annyl
mast, ezl so leltuk ) M lehet hallan arrdl &
bizonyos Grult vamazslorol is, aki Thakass
legfelsd (vagy legalso?) szintjere mozgon
vissza az M ulddzdk eldl (Mimt majd lain
fogjuk ez a varazsld nem is olyan Srult )
Mimosh mondia ant meg, hogy ennok & Yic
konak kellene nehany baratsagos szot
szolni bizonyos _.blue ring -nevu ke
tyerardl. Erre minden bizonnyal szukse-
gunk s lesz. Jemosh szerinl mad oft a
dungeonckban el kelna néhany . plerce -
varazslat Thakass meghoditasahoz Tovab-
bi infd lehet meg az 15, hogy tudnunk kell
az |stenl . symbol”-okral Ennek erdekeben
elég sGrin kéne nezegeini azr istenck olto
rat. Ja! El ne felejtsuk. hogy Thakass elsd
szinljén kincs lefl ehemetve — Nem mi
mondtuk.,

BONDELL
Dinera-mama azén mondoft meg egyet s
masL ré kardésre paldaul simondia,
hogy &k drum-tomyaban elnek a Giant
ok szigetén Meg kenoe keresnunk a _lop
level"-jol. Harom terem van a csucsan, az
agqyiknek a nave _hall of no retwr” Ha m
akarunk talalkcznl az ogrek kimmlyaval ak-
kar ,cross"-olni kell a termen, Ez anl jelen
ti, hogy keresziul kell menni a termen ugy.
aldszar érjuk el a keloti falat 65 mo-
zogjunk délre. (Az ogre kiralynal sefiesunk
szarint a circl/el lesz ) Ezek meg kint a falu
aldtt WOrtentek. Ugyancsak kint lehet talal
kozni Jem-mal, aki nam ﬂmh“ﬂm‘ ha-
nem hatfling. KXer utaen [ Bondeil
ban. voll Shadrum lagydzd_m. és latta is
ar ogre kirddyt ar ellopoft circlettel a nyaka

- tudhatjuk meg
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Hing Rebnard.
Deruvia, SPRakS:
Sunnaon sir Lukas ta
presence at anca!

| space)

bairy, vagy a laba koron, és fudia arokal a
szavakal, amalyek segiisegével be lehel
tépni  Shadrum-ketakomixiiba!”  Tudhatjuk
meg tole
(Hanuss hogyha tudje az ember a chant-ot,
de h hatoljon 4% a tengeren és a sziklak-
kal korulzan bastyan &l be a varba, azt mar
nam tudjuk Talan ide kellane most agy te-
leport kembinacio |
Benmt. Tuwlen céljabsl Owmera-t ajanija a
szives fligyelmunkbe Eimondja, ogy
Diners — akarcsak a mad wizard"-hoz ha-
sonloan — nam is aljan Siull, mint hogy
gondolnank. Velo volt, amikor lattak ar
ogre kiralyt Shadrum-tormyalban. Megseruh
a 3 szinten s nem tudoh tovabb vele fail-
menni. Ennyft mond errdl. Beszél még a
shiran-| shir-aha agakral, arrdl pedig annyit
tud, hogy azeket az Agakat haszndlta Drea,
h ar elden-sekét csapdaba csalija. Re-
mall, hogy az ezzel a trdkkel sldldozoft
alden-ek egyszer még visszatérnek. Artan
meg megmondjs Shadrum chantjat, ezt
majd a vegen. Nwmmel-hez bekopoglatva
arral beszel, hogy tud maondam -k at
dolgot Sargoz-rél. O is igy vallotta, hogy
hédész-kemencéje melegiti az arra jarckat.
wSargoz a pokol négy szintje. Meqg kell taldl
nod a igﬂﬁ”. hogy elerd a Lake Kumnalis
ban.* | nam tudjuk, h az 0gesz ke-
mence-do a Kumalis téban volt-e, min-
denesetre lava rengeteg volt A kemence
Eadig elég jdpofa dolog Megjegyezzuk,
ogy ide mar mindenkeppen a klakaval
hozzuk a bandat.) Ket figura @i meg a falu-
ban, az agylk Fozimar, aki az ugyességun-
kel teszi probara 200 coin (14 aron). A ma-
sik tag Tonfon, ak) segi ar embereknek ki-
tejlesrieni a szemalyiseguket (Ja, 200-art
mi is vallalnank. Persze nem forintért..) Mt
vageziunk is.
U%ﬂl‘junh at az uolso olyan halyre, amalyat
mar eddig s ismertunk (csak nem eleggd).
Delkona-varosaba,

DELKONA

Lenyeges kiegészitanivalokkal tartozunk
ame varost (lletdan. Ezek: van valahol
goblin-kolyok a varosban, aki {hnau:%{
keppen ar iMeniekhez) arzal van sMoqlal-
va, h an lehetne bajuini az eldlunk
szigoruan eizan terdletekra & Is Sargors-t
emini, hogy az egyetien ut oda & teleport-
terembd&l nyilik. (Mi mindenesotre nem
azon karesziul jutottunk oda Ha mar it va-
gyunk, nézzunk be a terembe is. Damlin
hivia fel armm a figyelmunket. hogy ha
Klazan-ban jarnank, akkor ugyan ma' ke-
ressuk meg Heru-l, a nem regen eminatl
haboru istenél. Twms gonski-asasra bizial
Fubermel-en. Valaminl, hogy Shendy-n

reler af

sur

van egy leleportal (van is. ) Uzim (uzink?
uzid? uztok?) szerint a kembinaciot, amely
jo Sargor-hoz szintén nekunk kell m
talaini (hat van egy par beldie). It talal
hatjuk & mar annylt ami tefl Pugin-t is,
aki nem talmezds atvivocsave, hanem
og'r chant-hordozo, ¢ neverstesen Mhazan
chantjsd kazh. Emma szerint a Dream dusi
jalompaor) noevd varAzsial egy eH-magle,
amfl hasznos lenne ha ismerménk (st vi-
szont mar nam lelldk sehol). 17 éra utan
mar kozdanek aramiani a ISulu'h..rrr'lru. vi-
gyok, Genevar-ral az alen ajanljs a fi-
yelmunkbe a kényviaral, Menjink be és
erdezzuk wvalamalylk wrat, f-lng\r Jie,
haver, mondiia’ ma’ valamil ar oboliszkok
rdi”. Elhiszik., hogy izgatottak vaegyunk a
huldetes mialt, azert megbocsatlnnak srava
inkert. Ar obeliszkekbe harom szo, ar aka
ral szavai (words of will) vannak balevésve
Ja, ezxt meg a kocsmaban mondtak. A
library-ban a kovetkezdket alltjak & témiard
LEthisszik, hogy a nagy terv alkotdinak el
ulasitasa eldfl ar! alpassrollak (rmarmint &
titkot) Elden varirsidinak, hozzajsk kerolt
Daruvia hdrom Kdlonbord rdszérdl a harom
obaliszk, Bevastek mindegyikbe egy egy
szaru (P} srot, amik — ha mind a harom
agyult voll — egy varmzsiatol, egy hataimas
varazstatol hozink létre. Ar obelisrkek elhe
lyezkedése nem lontos, csak agz, hogy kint
a napon keruljon sor a ntusra. Am a hossZu
iddk lejaria ola elelediek ezt a dolgol a
nemzedekaek, es csak a kozelmultban fe-
daziek fol ujra varazsiok, anitvanyack kore
ben most mar meyg fudibak lejlern a
misztériukus  obelisrk  alarendelisegeinek
rmiban voltal.™ Kosz...!
Ennyd roluk. A kocesmaban azdla megint
tobben lettek. Leksra (aki az elsd részben
nem wolt a helyén) most m van. El is arul
néhany teleport-kombinaciot. Exek:. C-C-C
Pheron-bél Hidden vale-ba; P-P-P Khiriss-
r3l Shendy-re; P-5-F Kherbel-bdl Fubernei-
re; 5-C-5 Shendy-rdl Dakland-ra.
Ne hagyjuk ki & porbol Murdiar kapitany!
sam, aki hasonloan Leksra-hoz megerke-
zett Lhvonala a kovetkezd helyszinekeol tar-
talmazza: /sle of Giants - 200 | Shendy -
150 / Bive crab beach - 250 { Sumruna -
150 panzén.
Még egy vardzsiol sikerult nyakon csip-
nunk & varosban koricalias kozben, & nove
Aartinix. Szerinte Faruk elad(na) nehany
kombinaciot. Nem nagyon érdeklddtunk fo-
IGle. Khazan-rol is elmondja még, hogy a 2-
os szintjére kit lapcsd vezel o Oda le, &
tenger ala. Ugyanis Khazan egy tenger alal-
ti dungeon
MNa mosl, hogy idaig eljutottunk, és vég-
sredményben nem tudiunk meg sokkal
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lobbel, mint akar az elejen, most mindenk|
fellelegezhet. ugyanis olyan helyszinek ke
vetkeznek ezutan, amelyek eddig a jatek-
ban csak a .megemiiteftekl” kategonaba
Iartartak, de ezentul mar nem Hemeljuk
mindanki ordl. hogy ujabb nevek, fogal
mak, targyak &2 bevehaletlennek latszo tor-
nyok, dungaonok alljak ismél tunkat. Le-
nyegaben a nagyobb halyszinek, helyszin
kavetkezik(nek), az ilyen dungeonok pelda-
ul csak annyira ardekesek hogy egyalalan
hol van, o5 milyan fontos dolog leledzik ép-
pon aron a videken

KEOF

Eme szegény hajlek a Shendy-sziget néven
elkaresztet szigeten tarczkodik, Hogy
hogy lehat ideojutni, ant remeljuk, nem kel
sonkinek se elmagyarmzni. Pontos haly-
megjeloles vagett: Fubemel13! nyugatra, de

sohal
Mindjart a bejaratnal hatalmas infformacioo-
Zon rudiul gilal,l Tasfarns Dolevmger

Vixeskre — > ki. Ebbdl mindenki valogassa
ki maganak a lenyageset. Csupa olyan dol.
got mondanak, amalyakat mar addig is tud-
tunk (pl.. Tonfon sroigalata draga. a hak.
ling-ek fermmignos-t srerstnek anni. tanul|
dwarful a kombinaciok megaresahez sib )
Termeszetesen arra nem vesrlegetiuk ar
idot, hogy mi hol van, mennyien, kinak? A
terkepen ugyis rafta vannak

Valahol emifették, hgoy a keol-| kdnyviar-
ban erdekes dolgokml olvasgathatunh
Hosan beszel a _star"-1dl, a _vaull"-rdl
SudogurT-rél, _Lymeric”-14l. (Ezek mind
agy helyen vannak.) Atfan szerimt néezzuk
meg o . candle’-1 Berbozza-ban, a Hiddan
Vale-ben. (Mintha azon a tajekon mar et
tunk volna, nem?)

Es — ahogy mar mondtak valahol — olvas-
tunk a konyviarban arrdl az eH-meosardl
am| Sherro legendajardl szal Endl szol
Sharro logondaga egy oreg ol mese, amely
fitlan ipaz. talan nem. A legenda srennt
Sharro eqgy off holgy voll, aki egyiron ng
pon sruletefl ar urukormissal(l). Er ar un
kaomis akkoriban Trlliad ban lakott, wrinle
ir myesr videken vellek fatrd rundanhol
Kulonleges larténetek lteddiok keftejukhos
Egyszer Shero ar unikormis hor Készuidd
van arra hatarozta & magal, hogy meagaan
dekorza ar eqgyurarviit. El js ment hozza, és
alfogy &F areg bolcsek fmrdtottak o fafuban,
ﬂg‘ﬂtﬂ.ﬁ aninkoek Kigareldhen aldozatol muls
folf be neki, Sherro Mivasara ald s jofl. de
csak Hvolrd, gwvanusan  srendalgere
Sherro-l. Hivazamm odagalt hozea, hogy a M
vogatisnak megfeleljien, Igy korull ar urw
Karmisho? as apafioo Ar urnkorms hossi
el leftl a szont kegytdd, os falan mog ma
is & valaho! tejezi be Taslfaras a masel
Mindenesatre sréap torténet. Mas is tlortank
M. Gosfaud-atya mag csak mos! tudaha
hogy Solgain-ban a White wolf-rol hallga
tozzunk (Magtettiuh) A Tavern-ben az
ugyeletes kapitany Kunder! 19 utan van m
Jelszavn — minl az osszres hajoskapitanye
Jlagjazz velem!” Megpedig. Isfes of Ice -
200 |/ Porlt Avur 120 Kuskirr 50
Fubarnal - 100 / Point Hana - 210 penzen

A tobbl duma Mt nem erdakes. Anny arde-
kesel mond meg Dolomar. hogy az Srult
viirarslo segitsegeére srukseag lehet, es less
s, hogyha lurelmesen kerdezgetjuk (sz2d
szarinl), akkor hajlando lesz leszalini a
LDlue ring-jeral és hajlando lesz odaadnl
Usmel art mondja, hogy Sesful eldft be
széljunk Ougar varazsicirol (Bestul' Ird be
nekam a naveke!. .}, hogy megq tudjunk par
millié dolgot mag pluszban Elarulja azt
hogy Chambur az ork torzsténak kinyult. &
|6 lenne, ha moegkerssnenk o tetomdl
Fernn felvilagosit, hogy a jegszigetl szos
nyek birtcha (van Is beldluk par), es hogy
e kell menni a dungoonba moeghkerasn
amit keresni akarunk. A navel is megharas
ni! Krundo srerm pedig Heavenle szigek
felelmates varazsiok bitoka es a kapitamny
se hajozik éppen aeren arra



Kim Shendy szigetén k&t erdekes dnk?
lasz még. Az egyik mindjarn az egyik el-n
vér, ha j&6l emiekszunk Aeiliin, akinek a
JHhver song” nevi lemezt tegyik fel Rovid
elékészulel utdn a dal felecsendilése he-
lyett megnovaeli mindenkinek a sebe

+ wvalahannyal. (Ez hkesz kib**“as vobl,
men a karakterek adatai széapen
atfordultak O-ba. Hasonioképpen ha harc
kézben megndit + 1-al a bow skill-juk...).

KUSKUNN

J& par tamadast elviselve jussunk el a
templomig. It Gjabb négy név kerul a birto-
kunkba Pontosabban egy Iismaretlen a
tobbl harom mar ismert. Ja. amugy ez
Nexis-nek a madar-istenenek a temploma
Az ohar ezl mondja: Effah, Eltah, Yolimdar,
Pehnz.

A kapitany itt is megvar és 25 coinftarsasag
fejdben visszaluvaroz a keol-i-kikdtbbe

ISLE VO
Ez a Sumruna alatti szigetet jelall Piyan fel-
::p]ulzésul Csupén egy érdemleges ese-
nr fa tAmadason kivul) jelontkezik ng-r
obelisk szemalyében DNY-on wvan alul
Majd szepen lem mindenki ololvasni,
hg_f mi van rajfta. A koordinatak, ha valakit
ardekelnak: x = BB, y = 106

WIZARD'S ISLE

Ez témt talaihatd K, EK iranyban Knessos-
varosatél. Ezen beldl talalhaté a Thakass-i
dungeon, mig ezen beljebb pedig @
Sargoz-féle. Entrance-okat majd & vegen.

ISLES OF ICE

On van Shendy alatt nem messze. A
dungeon-ja a jai-bol ismen Vocha-nevet vi-
sali, Késziijink fel a thmadasokra. man jo
mmu az aogész (x = 18, y = 97-en all a
h .

ISLES OF GIANTS

Ez az egyetlen olyan szemmel is latoft hely-
szin (te nem ugy, mint Khazan, hogy ar-
rél csak hallomasbdl tudunk), amelynek a
tarképe mindena megvan, csak hat
bejutni nem tudtunk.

Mindezek utan azoknak a helyszineknak a

nevel, koordinatai, és rovid helyrajza kovet-

kezik, amelyre a kapitanyok hajoznak, de

nem kikotdk:

1. Point Hena. Kendar vidékén lalalhato x
= 71,y = 58-on.

2. Bay of Meric: Kendar ugyancsak a
sanctuary aldx = 74, y = 33

3. Kraken bay. Rosus vidakére x = 112,y
= 34

4 Blue crab beach: Marmans
Soldain-tol DK-re x = 23,y = 81,

Ezek lottek volna az olyan helyszinek,

ahonnan a kapitany nem wvisz vissza.

lMundtih vulaﬁol._ h Meardom-bal

-ba teleportal & P-P-C kombinacio.
Kéne keszitani

Uberion-ban egy alven
magic-et (mar hallottunk feldle), ami a
dream dust-névre hallgat

Néhany fontosabb helyszin

Kendar folott és azon is tul van hid, pi-
cft lejjebb pedig megleljuk a 2. laepule-
tet, amiben a szokasos kar talalhato, E
emberunkel divide-oljuk és hagyjuk \
Mushrom osvény van. Sherfuz vidékén x =
40; y = 31-en. Nem messze tdle foljebb ta-

vidék,

ldlunk mag templomol, ezuttal ismered-
len nevekkel [és art sem tudtuk megallapi-
wni, hogy afaldn melyik isten tum|:?r-
loma): Yenna, Banivo, Heb, Benna (x = 47;
= 35-6n)
felvargddiunk Pheron  leg-ENY-ibb

csucskébe, taldlunk egy masik teleport-ha-
zat az Xk = 6 y = 6 koordinatakon. M is —
hasonléan a tobbihez — négy kombinaciot
talaltunk. Egész hasznos helyekre vitt, A
kombinacidk: C-C-C - Kherbael korbezan
kastaly, MC-hoz; C-S-C - Kendar, Sanct

ala, Bay of Menc-hez; 5-P-5 - Meram-ba, x
= 44; y = 51-re; P-5-5 Rosus vidékere, x =
105; y = 36-ra_ (Az innen nem messze lévd
al- r Ellidrin névre haligat, akinek a
Swan song™-ot (stilszerden) kell eljatszani.
A hatas ugyanaz, mint a kedves tesonal

Egy ismert helyszin dungeonja
Bedangidar l% ud régi dward banya).
A Fisestar-tol EK-re lévé entrance-t jaldli,

A |atékban a kulénbozd dungeonck fontos
szaerepsl jatszanak A B ilyen helybdl 6-ot
teljesen felderiettink. Nem talaluk rn?
Khazan-t és Meardom-ot (2}, és nem tu
tunk bejutni (1)-be, Shadrum-ba.

A varazslatokrél

Az emiftelt varazskonyveken 65 a varazs-
ionk sajat varazslatein kival mas varazsla-
tok nincsenek. Ugyhogy & dungsonckban
a kolonbozd helyeken lévd akadalyok
{lasd: energia mezd, viz, lava, parazita..)
csak ezekkel a varazsiatokkai semiegesn-
hetdk. Legalabbis ezek kellenek hozza

A kiildetés(ek)rél

A jatek egy nagyon osszelell egymast nem
biztos, h kovetd asemenyeak
sorozatébol all Teljesiteseher a kivetkezd
targyak szukségesek: - cloak, - blue ring; -
cpystal dust, - amulet, - gold ring; - dream
dust; - hoyam. - ash; - hammer, - star -
circlel of aka.

Ezek kozul megialabuk: - a kopesnyt; - az
amuletet (fehér amulet), - hoyam esszanci-
at: - star kulcsot; - a kek gyuni; - a halaps-

csot,

Hc;gzzhul lehetnek a tobbiek: a gold nng
va indlag az unikomis nyakaban leheat,
a tal és dream dusi-okal nem talaliuk,
az valahogy Skiran-bél kellene elhoz-
ni, a circle of akat pedig axr ogre kiraly
nrnhtbﬁl lohet {minden bizonnyal) megfu}
'rl [}

Chantok, szavak, isten-nevek:

Az ﬂi?ﬂliﬂh!iﬂﬂ a kovotkezd novek olvas-

hatohk:
SASTAMOUNN
EZBEREKENE
VAAKKALAMHIR

Az istenek nevel:
EFTAH. TIZ, FAEY, YOLIMDAR, TUEM,
IDELIOZ., PEHRIZ, OBOTEM, FYDELIA,
YENNA, MAESLEM, THARIMO, BENIVO |
YREAMEN, ISHTHYAM, HEB, SHAERAD,
SERMIAN, BENNA, UDE, OLM

A du nok chantjal

* BEDANGIDAR:

SAMANDAX: TIFGARAMOD, KEMT

® THAKASS

KURAMDAFUR, TEVALATO: REKMETREK

e VOCHA:

HOKDE; KAFLTH, POKANDAJO

e SHADRUM:

DAMLAZ; FIRTARAFA, YAKLAMATOFAR

o KHAZAM:

EKSAM: RATTABL, GANGAMUHT

® ME ARDOM(7):

ACHUNNE: RESHIPTAR, EBITONAGZ!

Ezrak lettek volna a nalkulézhetetlan inst-
rukcick,

H.iélﬁnhdzﬁ tirg;,uk megszerzése
1. Erdeklédjionk a hoyam-rdl Soldamn-ban,
menjunk al Vocha-ra, oft a 6-08 szinlen
keressik meg Thorin kalapacsat és vi-
gvik vissza nekik Erre dk: Er a pillanatl
a dwarfoknak orokre srol. Neked kell a
név, maly sikert biztosit szamodra, és mi
:iﬁmf Jﬂkﬁ:’]ﬂﬂrﬂﬂﬂl‘f letfunk ", ﬂ::rdwk—tdl
rjuk & hoyam-ol mire meglep
adaggal. Vigyuk fal a Wolf rock-hoz :ﬂ
har farkasnak. Use-oljuk az essrencial.
Erre: JLukas kinyitfa a zsak szajal, majd
isterven édes aroma kezd el kisralini be-
iéle korbe a sakla falé. A farkas hirfelen
megjelenik a csabitd illatra a srikia mo-
gui, rank néz csendesen, nyugodt kek
srameivel. Nyvakdaban egy aran c csil

b

ek P e PRl e R R e el

log, es annak a vegen agy csillag alaku,
gyonyory kulcs. agrizza a sorenyel,
rmintha jelezni akarna veie valarmit. Lahajt
ja a lfejét és a csillag lehull a nyakabol a
Ioldre. Falvehefjuk. A dwarfok ezulan mar
sok mindenben tudnak segiten”

2. Thakass. Level 1. Az Srult varazslo szo-
béja. Ezeket mondja tobbek kozott: A fu
relem az nagy ereny! Jol van, hmmm, a

uonnies-ek kesren vannak a holdtancra
vonnies a bartom. A holdtancra min
dig tigyeiek. A kok gyirdje ar ergnek, eh”
Zold bungious-ban lathatod. O, te bo
lond, fogd és mern) haza vele. A driab
dam meg fudna sutri akar Drear-l 5
y Demon lord. En rmar nam hasznialha
tom a _kék inge!, de a tied lehel, ha aka
rod.* Es akkor odaadja. Asf nisrem, e ol
tudnad wviselni Mongir-atkal. Milyen egQy
vad alak! Azt ar atko! en sofa nem [arits
rarm rmeg senkimok

3. Sargoz. Lovel 4 Furnace ol Hades. As
tveg ablakian al belafva esrrevessIuk
roftyogd hiz kozepern sranlombbe
logialva a fehér amuletiel. Bemaszol e ar
te? Ja, afles schone ff renden mar
amugy I8, Lukas beburkofdzik ar et ko
penybe dés eltdanik nehany pillanalra a ke
mancehen. Nemsokars vissed s fer Kese
ben diadalmasan lartva ar amuwlefle!®
innen minden wvalészindseg szennl a
marg-i muzeumba kell vinm, ahol hka-
punk is érte majd valamit. Sargors tele-
E-oﬂp C-P-P - Port Avur-ba, P-P-C

ubernmeal-ba, x = 589 ¥y 71, B -
Khermal-be, MC-heaz.

Nos, mar megint a vegere artunk azr MC
nevu halalmas tona egy ujabb szeletenak
Sajal vélemenyunket lekintve kb a jatek
4/5-énél tarthatunk, Nem sok kell a siker-
hez., de valahogy ezt mar ugy erezzuk
masnak kell kivivma, tekinteftel arra hcagi_.r

ujabb CoV-ban elhelyezett 8 10 oldal
ﬁ heveny karosodast okozna minden uj-
sagarus szamara, akinek a lejghez vagna-
tok a CoV-ol, miutan belenertetek a tara-
lomjegyzékbe (Moal mar aztan tenyleg &i-
fujhatna valaki ext a k**** gyertyat!
CoVbaoy)

A legvéegéare maradiak a terkepek. a jelole
sok maradiak

Elészor a kulonbozd vidékek térkape 3 -
szitatuk be lsles of lee, Shendy, Isle Vo,
Isle of Giants Kuskunn, Wizard's Isle). majd
a dungeonok térképei hovethernek [Bedan
gmfa.r. Thakass, Sargos, Vocha, Crerimis,

wdogunr

ISLES VO
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R &
THE MATRIX
CUBED

lsmét egy visszatard lélek. A CoV 23 NEWS
rovalaban mar beszamolunk az SSi ujabb
alkotasaral, a lokhaptasos szuperhds ujabb
kalandjarol. Az oft papirra veteti fenyegoete-
sunk nagyon megijeszthette & producere-
kol, mer — kiszivarogtatott hirek szerim —
ardsen dolgozrnak s C64-es verzidn, ami
valemanyunk szerint minimum 10 lemezol-
dal lesz (Nem baj, @8 Chromance majd
csinal beldle 5-61 — CoVboy). Amigan és
PC-n mar nahany hdnapjs szenvedhet vele
a halando

hogy ujabb stu, mint a
Fools of Darkness. ogy jopar dologban

Ahhozr kéapest,

visszafejlddést mutal. Az egyetlen eldnye.
hogy a lerképek nem néegyzetaket tolenek
be. hanem tetszdloges alakzatokat Hdahao
PC-n zeneini ritkan zeneél, digi effekt nincs
is, o grafikaban csak az dllokéepeknél van
valaml csinositas, ha az elsdvel dsszeha-
sonlijuk, a vegjateék meg kivéelelesen gyen-
ge &3 52** (kb 2 parcbe telhetett megirni, a
meglekintése meg tzedannyi iddbe). A
feladatok igen konnydsk, bar arér m-ott of
lahist veluk szenvadni, ha sokal robbants-
nak

Na persze aren a fegyverak as pancdlok la-
ruleten mindsegl javulas is meginduh, des
ararl sttdl nem kall hanyattesni. A srakér-
laimak fonossaga is magvialtozon, ezeén jo

atletnek tartjuk leirni, hogy mibdl mennyi a
napi srukséeges adag (Mariboro - 2 doboz,
adr - 10 dveg, CoVboyné - naponta ha-
romazor — CoVboy). Az asetleges valloza-
sokal & wargyak és pancelok mezeajén ide |e-
gyeztuk ie a skillek foié. Ha valaki a tobbi
targyra is kivancsi, az jobb ha egy régi To-
kos-makosban keresi ki a Buck Rogers I-re
vonatkozokat.

Pancélok, védddhbzetek:

BATTLE ARMOR/W FIELDS: A kézifegyve-
rak igen ritkan tudnak csak sabesieni,
ha ez rajtunk van ['W=AC—1). Van maég
marsi &8 merkurl valtozat |s

BREATHING MASK: Ebben =&
nincs ra szuk

ECM PACKAGE: A rakétas legyvarek k-
vashbd talalnak

Fegyverek:
LUNARIAN MONO SWORD: Ha van ra le-

hetdség, mindig ezt hasznaljuk kozel-
harcban, csodas lehet

Szakértelmek:

e Altalanos

NOTICE: Eszreveétel. Targyak fellelése. Na-
gyon fomos.

REPAIR ELECTRONICAL Csak hajocsa-
taban kell, de azén ez sosem Art, ha ma-
gas

reszoen

REPAIR MECHANICAL Lisd REPAIR
ELECTRONICAL
AREPAIR NUCLEAR ENGINE Lasd

REPAIR ELECTRONICAL.

LIFE SUPPORT:. Az el6 hajd javitasanal
kell + csata utan

AEPAIR ROCKET HULL: Hajécsata utin

JURY RIG: Nem tudjuk pontosan mire jé,
de az urhajondl valami javithst eredme-
nyoz

BYPASS SECURITY: Egy-kélszar kall al
lenséges bazisckon [PURGE HQ,
AMALTHEAN HO)

OPEN LOCK: Mindig 15 kelleni fog

CoV 29-30/22

COMMO OPERATIONS Az &lé hajo javita-
sahor

SENSOR OPERATIONS Az éid hajo javi-
tasahoz

DEMOLITIONS Robbanths rombolas
Sokszor hasznat vehetjuk, pl, a banda-
haboruknal

FIRST AID: Eisdsegély, a HP vesrtasagek
gyogyitnsa,

REPAIR WEAPON: Fegyverjavitas, nekunk
nem sok fegyverunk romlot el

® Orvoalak (csak orvos lsmerhetl)

TREAT POISONING: Mt margezni talin
csak a GIANT SQUAD-ok mergeznek, de
azok halalosan

STUN/PARALYSIS: Bénulas gyogytasa
albidézése, ar &i6 hajd birizgetéséhar
kallhat.

DIAGMNOSE: Az 414 hajénal szdksages

LIFE SUSPENSION: Amalthean-on kell a
darazsak felélasziésohez

Egyéb skillek

(Kortuk van, amelyik mar kapotl dériaket ar

osrtalytdl fuggden )

LIBRARY SEARCH: it is hasznalhalo len
na, amikor Scol. Dos megmeniasan fhara-
dozunk, de neki ugyis mindegy lesz

DISGUISE: Szukseg lesz ra, max egyszer

DRIVE JETCAR: Nincs sok haszna, kocsi
vezolas

PILOT ROCKET: Ha nem eslég magas. ak-
kor mindig kar esik ar drhajéban lando
lasnal.

PILOT FIXED WING. Egyszor szukseges.
a legvegen

HIDE IN SHADOWS it i1s hasznalhato

MOVE SILENTLY Szukséges egy-kelszar

ACROBATICS: Amikor a Ram hajd boné
nebdl akarunk kijutni, akkor kell illetve
ha sok lopcsdnyi akarunk atugrani a
foldi muzeumban

CLIMB:. U a (csak n muzeumban nam haell)

MANUEVER IN oG: Ha elég nagy. ukkor
azx wurhawkon ugyanannyit lephetunk
mint gravitacidban, ellenbean csak 3-at



LEADERSHIP: 1 a boronlazadas és a
Viharlovas-felkelés sorén hasznalatos

FAST TALK/CONVINCE: A masodik leg-
fontosabb.

ETIQUETTE: Egyszer hasznalatos.

SHADOWING Nyomkivetés, egyszer kell
ar 616 hajoban,

PLANETARY SURVIVAL Amikor eldszor a
vénuszra megyunk. egy hatalmas vihar
olél csak e segitségeével tudunk slmene-
kaini. Ha nem elegendd a tudas, akkor
szépen meghalunk.

Fontosabb lények (ujak)

STORM RIDER: Jupiter éntelmes lényel,
Egyeldre eslnyomjak &Sket azx Amalthea
hold ram telepesel, szabadsagukérn har-
colnak. lranyitani is fogjuk dket, és nem
lesz mindsnnapos, mer 4-as mérstlek,
s igencsak bdvelkednek a testi ardben.
Szarnyasok,

LOWLANDER: A ram hajd barntondben irg-
nyfthatjuk Shkel

DESERT RUNNER: Igen erdsek gyorsak
{harcosnak is ezek ajaniottak a csapal-
ban).

LLANDER MINER: A laborokba behatolas
elsd ellenzdi.

JOVIAN DRAGON: Tiszta drakoliszkusz at-
sZinezve &8 POD-bél. Jupiteran van (mint
a nave is m ja).

COYORG: A prarikutys egy vanansa

ORGSKORP: Skorpig-mutans.

RATWURST: Patkany nagyban.

STAGE 5 ECG: Négykockanyl, ind arbs és
gyors.

Small ECG: Nem uj, de az igen, hogy ™
nam fog parazist tennt belenk & Ia
ALIENS

PIRATE /LDR: Kaldzok az 416 hajd #1 sze-
replesnél. A wvezer természetesen jobb
felszerelassel. s jobb tulajdonsagokkal.

GANG MEMBER/ RECRUIT/ VET: Banda-
tagok a losangelorg-i harcokban. A
RECRUIT a leggyengébb, a VETERAN a
legvaszelyesebb. Kezibombakat is dob-
nak a MEMBER és VETERAN ipsék. Par
VETERAN még odaig is elmegy. hogy
ROCKET LAUNCHER-t haszndljan., ami
pedig igazan felhaborito

AMALTHEAN /LDR: A viharlovasok
(STORM RIDER) wurai vohak, most mint
sllenasgek. Elag nehezek

Robotok Li.:)]lll

DEFENSE BOT: Sok granatol hasznal
(banmo-, gaz- &5 robbanogranatokat),
alég konnyen sebezheld

AMALTHEAN SEC ROBOT: Nagydarab,
de nem olyan erds mint & COMBAT
ROBOT

A csatakal a megszokott médon kell vivni,
ha mar megszoktuk, akkor meg féleg.

Koordinatak:
Merkur:
02.02: Rakomanyszallito;
04,00: Dr Romney + papirjai,
07.07; ok ram jellel;
02.13: Korondzas;
03.15: 10,000 creditet kapunk Sadea-1dl;
05,10: Security Office,
13,00: Ram hajd a Foldre induhl;
Cores kézell baris:
05.12: Kane mindjan eladja a kristalyart a
lézerhez,
04,11: Security office;
05,05: Lézer iranyitdszoba bejarata (kodd
kell),
14,06: Puskék, idSzitett bomba, iddzitd;

Losangeiorg:
14,06: Fické Ishaval taldlkozdét igér, EK-
re titkos ajtd;
01.05: Fegyverek;
03,03: A 2. szintrdl visszaleld jovet csala,
02,00: Loa-loa-t megmenteni;
01,13: Isha es ram hkatonak
vallatjak;
07.11: Gargoyle,
00,11 it volt Chade;
Muzeum:
14,10 Haconédneti muzeum;
15,08: Robbanscanyagok;
10.,08: A modern civilizécié szobajn;
08.08: Mozi;
08,04: Thkos Atjard a lépesdvel,
00,00: Dr. Chade lanydnak matraca;
04.12: ENIAC;
03,08: HS Robotok;
07.12: Csata,. ajandékbolt (RATWLIRST),
08,15 Visszatelé ram tAmadas;
Vénusz, falu 2 rész:
11,11, Vénuszi lézerpuskdk;
13.13; Lowlander pancélja;
05.13: Zant ajtd;
02.09: Modern hely;
Venusz, banyak:
02,09: Eszakra asas;
00.04: Liorok-ot figyelmeztetni kell —:=
caata;
04,02: Csala — > labanitanak:
10,08 Litakna,
11.00. Ursdilla fészek, banne Liorok;
Venusz laboratorium #1:
08.00: Leandar + gravitacios mezd,
04 .01: Kijaral a felszinre;
15.03: Gravitaciés mezd kikapcsoldja,
13.07: Foldiek vazetdje, tuddst keresnek
— > csatn;
13,13, Adatarchivum, szétrombolt adat-
kapsruldk,
15.03: Foldiak békaambearaket vallatnak;
08.07: Leander délre szalad;
05.01: Sid Refuge, minm kiborg:
00.04: Lowlander-eket kell kiszabaditani;
Hold: _
08.15: A hajoert menjunk E-ra, s K-re;
07.13: Dr. Coldor aldl van;
07.11: Dr. Coldont elraboljak;
14.13: Randdrsag,
11.07: Szenator,
05,02. Banyaszok, robbantd-tohotel ad-
nak
02,11 McKay haza;
15,02 Tsail kunyhdja;
13,10 McKay irodaja;
04.13: Dr. Coldor;
Hold #2:
02,14 Darabok a zummaogd javitasahoz,
03,08: A masodik zGmi;
00.03 HobbantS-tohtatek,
09.06: Irany toterem. afionytashoz,
10,12: F& lranyRoteram;
12.06: Sid Refuge-8k pakolnak, csata;
Aam hajo:
02.00: Mt ébreddnk lel;
05.04: Lt
03.05: Primary Rec;
05.00: Lift, kartyés,
15.02: Lif;
15.05: Comtrol panel 2;
09,07 Kanya a lifthez;
07.11: Comrol Panel 3;
13.10: Csala;
15,07: Ide tegyuk a bombat (csipog a
sZarkezel),
Ram sivatag: 100x100-as teridiet
Ram bdnén:
15.00: Robot;
Aam b&rdn 2 sdint:
14.03: Fegyversink;

Wink-et

02,09 Kihallgato-szoba (INTERROGA-
TION ROOM) —> SH foglyok;
05.12: Scot.Dos meg a dighalis capak;
09,08: Felszalldhely;
MNeo bazis kémmel 1izdelve:
09,00: Lehallgatd keszulék;
15,00, Airlock 1;
01.01: Lift;
13.00: L,
15.14; Lift;
15,77 Lift;
14,02 Lift;
11.13: Zachary Cerbern szobaja;
02.03: Director of base (fejes);
12,09, Secondary computer,
14.07: Dr Moo
12.11. Dr Hampshire;
02.06: Zachary Cerbarl + csala;
03,08: First computer + kodszo,
13,08: Dance Hall;
PURGE HG:
06,15 Feljarat,
02,09: Sooth p i1 volt,
00.09: Sooth p terme,
04.08: 4, labor, talélka — > WAIT,
05,06: Masolat;
04,03: Kutatas, Sooth p. E-ra menakuil;
00,00: Lift;
01,04: Dr Romney,
14.08: A tudost hallgassuk ki —=> Dr
Malcoln a dali részben,
09.11: Jegyzet;
10.08: Ttkosiras infravoros timaval — =

caale:
11,74 Dr Malecoin 62 tArsal tdmadnak;
12,15 Dr.  Malcoln jegyzeter —> 4

SZintre mann,
Living ship #1:
01,15 Tool reom;
05,10: SHADOWING ismarel hasznalata,
01.06; Orjarat HIDE IN SHADOWS
shkill szuksegeos,
10.07: Kincs
14,07 Kincs,
11.04; Kincs;
13,04 Kincs,
03.01: Csata kaléz és SA kozot
14,13: Diagnose skill hasznalata (PROP
AREA),
08.03: SA foglyok:
Living ship #2:
03.05: Kommunikacios kapcs |
10.14: Technikusok haldja,
01,09: SR-ek;
10.09. Kaloz tiszmtek — > passcard
12.07: Robot amely a passcardol kéri
08,.02: Kaloz vezer —> javitgatasok,
Juphfler:
01.13: Dr. Makall labana;
O07.13: Amint kijgvunk,
sok katona;
04 05 Csata;
11.02: Osrtalyt tAmadnak meg.
13.02: Oktatojuk;
10.07: Tamadjunk;
13,12: Bomba;
14,13 Eg a kdnyvtar;
Amalthea:
10,14: Csata
10.11. SR kukthk, E-ra a lejaral 8 cucca-
inkhoz;
11,06: Targyaink,
08.09: Robotiranyto-kazpont,
01,086: Lite Suspension /| Quarantine — >
darazsak;
07,07: Lie Suspension gep (LIFE SUSP
skilly;
00.08; Secondary computar;
10,01: Tantaly;
01.,08: Terminal,
07,09: First Security Computer,

robbanas E-ra
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05,05 Quinn haldakiik;

05.02: Mario Quinn hullaja;

05,00: Airlock;
Metrix Cubed laboratdrium:

10,09: Auto surgeon (mindig felgydgyit);

15.08: Fénok:

08,07: Lejarat a legikocsiba;
Késdbb

02,08: Csala;

02,07: Lagikocsiban, M is van ram;,

10.09: Csata:

15,13: Rammal csatazni;

04.11: Csata megint,

05,14: Akna;

Elézmények

Szegény hésoknek mar a j[oviben sem lesz
maradasuk, mindig ugralni kell egy-két
piszlicsaré dolog miatt, ugy mint Naprend-
szet megmemnése, szabadsagharcok eldse-
gitéese stb. Nem akartak sok pihendt tenni a
szoerzdk (pedig tehettek volna, hogy vala-
melyest jobban nérzen ki a game), s hipp-
hopp it a Il rész, A szabadok szovelsege
{Buck HRogers meg tarsal) elhetaroztak,
hogy egy igen titkos MATRIX CUBED nevi
szerkantydt épienek, ami annyira titkos,
hogy a lenyegét nem irtak le, azar halvany
ideank sincs feldle. Az a fontos. hogy igen
titkos, Szerintdnk a kovetkazdra |6

A MATRIX CUBED egy amolyan anti-cache,
6s a ramoknak a boépitett, friss fejlesztésd,
2 nsec-o08 valozatat lassitja le kb. a relés
gépekbe illesrihetd memoriak sebességeé-
ra. (Szoval igy allithestunk elé egy
486-08 IBM-b&l egy o kis

CoVboy)
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Az elsd kildetés

Mivel ez meg csak terv szintjén létezik,
feladatunk természetesen az elkészulés se-
ghése. Elészor Gssze kell logdosni a8 meg-
foleld tuddsokat, majd megvédeni a kutald
es épid labort. Van benne persze egy-két
kiterd epizod is, ami nem all kézvetlen kap-
csolatban a Matrix Cubed-del

Szgoruan bizalmas
Sremélyugy akia
MERKUR, Kiralyi Palota
2476. Novembear 3. — 12:30.43

A Neo szervezrst ugynokei aial eldzdleg
magbulktaton kirdly helye uresen alft, amig
ujja nem apitették a bhazist, de a Neo hatal-
mak nyomasara az O] kiraly és korméany a
szolsdhozépsd Neo™ nevid parnbol left va-
lasztva (& XXV. srarzadban mar kipusziult
az elézd kirdlyi csaladfa, igy a kiraly/einok-
valasrias semlegessegénak kivanalma is)
A hiraly ellen kozismer gengsziorek szo-
velkezteh, de a merénylet meghiushasat az
alizdleg oly sikeresen jant ugynokokra biz-
kk

Lassunk hozza: Menjunk el gyorsan a bol-
tokba, ha akarunk hétvégére kenyeret meg
tejol (Miéert? Ujabb taxisblokad keszii?
CoVboy), azutan tankoljunk be, mert eme-
lik & napenergiahordozdk ardl. Azutan el
mehetunk a 4. oszlopig, ahol Dr. Romney
tog eldtinni, aki azonnal a keziinkbe nyom
egy adag papin, hogy mér nincs ideje ki-
dobni, keressunk mi neki egy kukét, mert
nem akarja kifizetni a 20 crediies birsdgot a
szemetelés miatt (Ez nem lesz gond, &n
ugyls fordulok vagy haromszor
— CoVboy). Am sajnos az eldbb mar elej-
telt egy soroskupakot, s mar meg is jelenik
s renddrseq. Igaz, katonaruhajuk van, meg
egy P URGE. nevd, igen-igen baljés fel-
iratu karszalagjuk, de a latszat csal. El
akarjak vinni ax oregel Szibériaba, mer ott
hideg van, s oft a legkénnyebb valakit hi-
vasre tenni. De ezt mi nem engedjuk (ugye
gyerekek? liiiligeeseeen)! Egy kis csele-pa-
ta-pate. s maris jobbkedvre derGitdnk menrt
raadasul az oreget megis elvitték, mivel
rossz lora tett, amikor art gondola, hogy
csakh ugy megloghal egy szemét-birsag
oldl. Es ami az egészben a legjobb, hogy a
szemat nalunk maradt! Na, nézzak, mi van
benne (most legalabb nem kell benne
annyira .elmerGini®, meg maszni sem mu-
sZaj). Jo, er csak papir. Nem baj, mar
megvan eslare a iakaréc., Nezzuk csak
tovabb. Az van ralrva:  Szigorvan btkos”
Mi is vagyon benne irva... Art mondja:
JAkar-e# an egy honap alan 30 kilar hiznd,
mikasben annyil ahel minl egy sicdly™ (M
ez Uitra Diet Quick Turmix ellenrekiam?
CoVboy). Nem érdekes. A masodik; Hogy
lahel kthuznl egQy egéss orszdgol a sz**hol
mastel perc alatt™. Na, ez egész érdekes.
Hopp, hat nem kikapita a kezunkbél az a
randa fekete Wukl Hagyjuk. Harmadik.
Neo ugynokok. Erxt adi@tok oda a
ténoknek, ugyanis remélem nem kapta ki a
kezetekbd! egy fekete lyuk a 2. cetit!™ Mit
is kone azzel csindlni?7 Na majd meglatjuk
Manjunk 1ovabh,

Menjunk el & koronazasi terembe, varjuk
meg a ceremonia végel Kozben persze
lesz ogy kis bunyd a merénylbkkel, de se-
baj Bakely kancellar is j&| belemaszott az
ugybe. likvidaljak &t is. A Berkely ellenes
puccs sikeréen, valamint a koronazds vég-
hezvilelonek biztosmasaen kapunk egy ke-
rek oOsszeget, 10,000 creditet. Sade.
Berkely uicdja meg akarja kukkantani a pa-
plrokat, de inkabb ne hagyjuk neki Kaé-
sbbb ezert rankuszit meg egy-ket csapatot,
de hat &t ne 6ljdk le. Menjunk inkabb Gjbél
Homney utan.

A biztonsagi irodaban megtudhatjuk az ot-
tani CoVakusztol, hogy Romneyt letartdz-
tafiak, s most kivtasitjak a bolygérdl, éppen
az ‘A’ zsilipnal. Hurra, utanal Kaszaboljunk
egy-kettd csapator, teljesen mindegy milyet,
mert ugyis loekéssak az inditést De
Scot.Dos sz6l nekdnk, hogy idejs hazatér-
ni, mar a villamos is aluszik, de persze al-
miaban még kezeli a jegyeket, és keressik
meg a mi zsilipunket

Buck Rogers a HQO-n eimondja, hogy & pa-
pirok az XY. journalt taralmaziak, és hogy
megvan-a a masodik cetli, . vettunk-o
neki torhotetlen szakallmosd edémyt

A méasodik kildelés

Egy Ceres kozeli ram barison megprébial-
jak elkasziteni ar eldzd reszben szétven
életnap lézen, s hogyha nem akarjuk art
ujbdl végiglatszani, akkor jobb ha megléto-
gatjuk, s még ldejdben sxécincaljuk,

Szigoruan bizalmas
Szemalyugyl akta
CERES. Ram bazis
2476. Novembar 4. — 08:12.10

Menjunk el az iranyitd kdzpontba, s a ka-
merakkal pasmarzuk wvégig a kornyéket
(persze lesr egy-keftd bunyd). Allapodjunk
meg a COMMAND CENTRE 8-nél, s nt lat-
hatjuk, hogy a lézernek azr energlat krista-
ok szolgdhtatijdk, s a bazis fénoke epp
most vasarolta meg Skel. Mieidtt kiprobal-
hatnb, imMézzuk el a lézen. A lézer-vararid
terembe vezetd aftot egy kod nyitin, ami
egyeldre nem ismert. Menjunk ol & puska-
kért &5 a robbancszerénn + iddzitden
Vissza a SEC OFFICE-be, ahol ha a kame-
rakat a LASER CONTROL ROOM-ra irdnyit-
juk, akkor lathatjuk amint beadjak a kodot
azr idaig zan ajtdba. lrany az aftdé, irjuk be a
gep ahal megadoft kodot, verekedjuk ki
magunkat a rosszak karmal kozul, s he-
yezrzuk el ar idoriett bombal. Most mar
nyomas kifelé, men mi is bentsulunk,

A harmadik kaldetés

A HQ-n megdicsérnek minket, s most mar
indulhatunk a MATAIX CUBED megvaldsits-
sa felé: szerezzuk meg a megleleld tudoso-
kat. Az elsd egy bizonyos Dr. Chade, aki
Losangeiorg-ban jart utoljara, am ardta el-
wint, de birtos hogy a Foldon maradt, mer
egy loldhazragadt ember

Sngoruan biralmas
Sromélugy akna
FOLD, LOSANGELORG és komydake
2476 Novambear 5. — 25:02.12

(Van leérkezés ulan még egy meliek kulde-
tes is, amikor egy osZtalyt + a mnbrjukat
hell kiszabadihani ratwurst-ok fogsagabal )
Miutan sikeresan landolunk, Induljunk
Losangelorg tele. Losangelorg elegge meg
rtkuft, s iIgon sok mutans is talalhatd kozdt:
k. Menjunk el Ishi-hoz, aki mesel nekank
Dr. Chade-rdl, viszont art kéri, hogy csers-
be hozzuk el a fegyvereket ar asiagsorbdi
men ar u| reform-pamtjanak sruksege van
nyomalakra 5. Menjunk is lejjebb, de ne
cljuk meg Loa load. hanem muikodjunk ve-
le egyutt (a talalkozdt is fogadjuk el), max
ugorjunk &l a fegyverekén Kiderul, hogy m
J pan verseng a verolasért (Akkor ez nem
kis hazankban |atszodik! — CoVboy).
azok kozul kettd szovetkezett, a Groteszkek
(vazelGjuk Wink) es a Fehdrmagmok (vezsid
juk Gargoyle). Segilsunk Loa loa-eknak, 14
leg a bandak slleni harcban, majd a csatak
utan meanjunk fal a pincébdl a 2. szintre, M
kutassuk fel Gargoyled, vegyuk el thle a
kulcsol, tel a 3. szintre, menjunk el Wink fe-
l6. iktassuk ki a csapdat (vagy ar ikiat ki
minket), 5 atyam- fia mil |8tunk? Isha ram
katonakkal oft all Wink oldft, a3 molesztaljn
ft az ideje. hogy csatazrrunk egy kicsi,
majd foltassuk a molasrialast Wink-en. aki
alarulja, hogy Chade nincs naluk (mer ha
felmegyunk hozzajuk, azzal amrianak min-
het, hogy ha segrunk nekik Loa-loa allen
akkor Chade- nekink adja), csak viccbdl
mondtak, mert mar vagy £ hatle almeant a l§
nyaval. De a terme! megmutatja, ahol volt
A terem wvégeben van ogy kis keszulek
pitos gombbal, meg svalagi felszern-
ios. Ebbél ki lehel deriteni, hogy a sivalag
ba indult (hol is hasznalhatnanak meg p-
ros gombot, ha nem a avatagban). Loa-loa
meg unnepal, mert ové len a vezetés Trak
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lala, happy-end. De mi induljunk a sivalag-
ba (shvalagaorgl).

Egy sivatagi arusnal valami hologram-féle-
ség van a porondon, mint reklam. A szer-
kezel csipogni kezd. Nyomjuk mar mog an
a piros gombot, hiszen csak az dllithatja le
a csipoghst (mag kdldnben is: sivalagban
vagyunk). Ez j6| betoll o boRosnak, man
valahogy nom akar osszealini neki & boh, A
hologram és az arn eldaling gép tWnkre-
menl. Induljunk tovdbb, el 8 hegyig A
hegynél megint csipoghsba kezd o kis
kulcstario, azaz M s van egy hologram a
kbzelben Pufl, essunk neki a piros gomb-
nak, s & hegy eldnik, helyette egy muzeum
bejarata kerul napvildgra. Lépjonk be.

FniE

LEHHEFH

(IL L ri
BUCH BOERMD

DR CHADE & LANYA

Mieldn elkazdenenk a megoidasatl leirmi, be
kell vallanunk, hogy sajnos a jegyzelunk
elveszell. 4 terkepekkel agyun, de megpro-
bahuk azert rekonstrualni, Ezéd lehet, hogy
itt-oft elmarad valami, de aml feltatlenul
fontos a befejezoséhez, az mind le vagyon
it irva, tehat & siker azért garantalt, csak le-
het, hogy sokat fogiok egy kicsit vajudni.

Induljunk el észak fele, a hadtonéneth mu-
zaumba Vegyuk lel & robbandszerakatl,

majd ki. Mikozben Mt csaszkalunk,
ogyszer-kéiszer egy elsurrand arnyat
vhlink feledezni, aki a doklor bacsi

leghkedvosablb lsdnya lesz Ha megvan a
pukkantc, vagy menjunk be a moziba
(esetleg egy takaritoszares suiniba) s
kutassuk fel Dr. Chade-1, vagy menjunk al a
szamitogepes terembe, ahol kedvenc
notebook-unkat, ENIAC-ot &rzik

Az ut6bbl ar ajaniott, de ide kesdbb is
visszafulhastunk. ENIAC-15] kérdezzunk meg
ogy kédot (10 PRINT CODE: 20 INPUT
SPACES: 30 IF SPACES< =" * THEN GOTOD
20: 40 CLS), amihez persze pl PC-n aldbb
meg hell irni egy BASIC interpretert, nana,
hogy 10-e5 szamrendszerben kell kédolni,
A progmmozas alaft pedig kis huzaiok
dugdosasat értsok, s debug is leholaages,
ceak erbsen kell szoritani a drotokat. hogy
ol ne veszitsuk egyiket se, men van belSluk
elég,. s meg elveszijuk a nyomot, hogy me-
lyik hova is megy (ha a konnektorba, akkor
pechink wvoly. Ekkor kiad szamson,
amit jobb feljegyezni. Minden tagja novek-
vl sorrendben lesz, 1 — 15-ig. Ex majd
egy lepcsdhoz kell. Menjunk &l most a do-
kiért, aki ugy tesz majd, hogy hisz nekunk,
de mi ne higgyunk nekl, hogy & hisz ne-
kdnk, hiszen miveé lesz akkor a vilag. Arra,
hogy nem bizik bennoank, akkor fog rajon-
ni, mikor a jegyzetel érdekéban (amik tulaj-
donkeppen a logfontosabbak nekunk) az
osszes muzreumot &s lyukal vegigjaratja ve-
link, amikor egyszer csak a lanya veszély-
be kerul, s mi segiunk neki elmenakiteni
Am épp mikor telinduindnk a lépcsdn, egy
halom ram ugrik eid, mire a doki bagazol,

s nokiktamad. Teljesaen mindeagy mat léplank
fa, a vage ugy!s ar lesz. hogy a lany fefhul
az emeletre, mi meg a doki lennmaradunk,
annyi kulonbséggel, hogy & a padion, mi
maeg ¢lve is maradunk [ha nem, akkor érie-
lemszerden torolve a leiras vegig, mor
ololrd] koll kerdeni)

Menjunk a kislany utan, & majd segit a
jegyZetek elCkeresosaben Amind dtlapunk
a kGzépsd wakarndszer-tarcls titkos aftajan,
egy magas ldposd-kolossrus allja el utun-
kut. A magmaszasahor ¢ gépnek arn kell
megadni, hogy malyik lepcsdre csuccsan
nank fel, s melyikel ugranank at inkabl (6
lopcsdnél nagyobb ugréshozr szikseg lesz
ACROBAT és JUMPING skill-ekra) A kivé-
laszton lépcsdk a szamsarban lévak lagye-
nak. Ha olyania lepunk ami nem ajanjon,
leasdnk a lépcsdedl, vesotink agy csomd
HFP-1, asellag mey 15 halhatunk (ha a kb &
szint wlan esunk lo) Legkdzeleblh mar au-
tomatikusan a (O lepesdhkie ugrik, nokdnk
nem kell semmil sem tennunk.

Fent halomra kell dIni & ramokat, COMBAT,
ASSAULT és HS. robotokst. Fussunk el &
leanyzé haioszobajahoz, hatha valami tor-
téenni fog O van n megvetatl agya. mellet-
te par ALWAYS ULTRA, meg lopar elége
detton fustkarikakal eregetd ram, akik most
nem tamadnak meg minket, mert a prog-
ram irds lustak voltak ilyan hulyesagetl bele-
tenni, de al lehet nakdnk hinni, hogy ez igy
voit. Mikor epp kifelé induinank, egy hang
szolal meg a folyosdn: Kelatre van/”. Ak-
kor megsem arfe hellelt velna jonni, de hal
nem akarjuk meglosziani a nyédjas olvasot a
bizonyossag kellames GizésétsSl. Tahat
most fussunk vissza keletra, na do hogy
vaflozalosabb legyen az élet, csapjunk le o
e 65 robot csapatokra, akik az Vtunkba
allnak. Keleten be kell juini a lany reptekhe-
lyare, ami két cldalrdl hozzaférhold, a sza-
mitégapas teramtdl és a tiloldalindl. Mind-
kattdnél kell harcoinl. Menjink el a gapte-
rembe 15, ment bintonsagl okokbol a ram-
okat el kell onnan tavoitani. Ahhoz, hogy o
lanyhoz bejussunk, kopogjunk az afajén,
mire beanged minket. A kévetkezd fél ora
azzal telik al, hogy be prébaljuk torn az aj-
61, ment amikor bemaniunk & lanyhoz, a
kulos kint maradt, s & hura! rankcsapta ez
aftst, sdt meg is fordnottn &8 kulcsol, majd
egy Idiota vihogd hanggal tavozoft a terem-
bdl. Micscda huzatok vannak!

Amit tennunk kell ezutan, az mar csak
annyibol all, hogy eimegyink a haldba uj-
bol, de most nem ax esemenyhiany miaf,
hanem végre a jegyzetekal kapaninthatjuk
meg. Csippentsik fel dket a lany Agyanal,
és indulhatunk is a hajora, meg vissza a
HO-ba.

A negyedik killdetés

A HO-n megkapjuk a legujabb feladatun-
kat: Hozzuk ol az egyik laborbol ar ont teve-
kenykedd nagy aredmenyekkal rendalkezd
ludost, akinek a nave ismeretien. Sreren-
csare mire megérkezunk, egy falunal tobb
mar nem lesz, ugyhogy a valasztasi problé-
mak redukalddnak,

Suogoruan bizaimas
 Sremealugyr akna
VENUSZ, AL | BANYAK

24T76. Novembaer 19, - 11:19.24

Miutan landolunk, maszkaljunk agy picit, s
lesz alkalmunk arra, hogy PLANETY
SURVIVAL ismereteinket kamatoztathassuk.
Egy csintalan vihartelhd pont felénk repdl,

45 ha PLANETARY SURVIVAL képességeink
meaglalaldek, akkor idejeben kerashetunh
magunknak agy kis sziklat, ami alatt mag-
bujhatunk. Ha nem, akkor sajnos egy hatal-
mas villam-csoportosulas megoli a csapat-
nak minden lagjat Szornyd

Ezutan induljunk al a falu fele (jobb oldal
sok kis zold tojas-telejd hunyho) LRhoazben
egy merkuriak dufia falu-maradvanyba bot
lunk, ahol eloszor az & kis kolyok bukkan
fel, akit az |, részbon megmentattunk {a fiu
a rakétavetdvel) Most mar 1 evval oregebb
latt azota, igy mar majdnem ketek S esrten
diés. EbbSl mindenkl kikovetlkeztethel:
hogy harcolni most sem log (tan majd a
BUCK ROGERS Xli - VECTOR SPHERED.
ben 18 évwel a hata mogott mar & & hajlan
dd lesz puffoglatni). Azen megvedant meg
koll. mingjart jon egy csapal merkur
abikel &l is kuldhotunk egy masik helyre
Ha megvolt a gyerek apja is oldbujlk
moaghoszont nekunk, amnt teftink meg
hasonio  doigok Szorencsare a o
velemarad mo st fem kol anny
hurcolaczm, mant tavaly. Mahetunk lovably
Az egesz tbor oly kulonds Kulonosen
csendes... Szokasos izgalmi egyutihalo!
noveld zene kovetkhezne, ha az SSl-eb vala-
mi hango! is csihoinanak naha a hangulat
kadveart, amikor az hidnyzik. Szoval kuss-
ban van mindenki, @ mokus sem futyuro-
sZik, a mosomedve sem hangoziatja, hogy
CALGON-nal mossunk arnatas nalkal
Azar kihalt az egesz hocern) Haloljunk beal-
jebb, Semmi harc, da ho akarunk felcsip-
hatunk par cuccol, ulana meg nem arana
tovabbindulni valami zgibb szimre. a iRt
hez Leanl vagyunk egy banyaban, Amint
betoppanunk, eszrevesszuk, hogy m eldle-
nyek is vannak jelen Ha magsem vennénk
dszre azonnal, akkor egy kis idd utan egy-
kol lézerpisztoly kiseretében banyaszok
rontanak rank, Az Kiderul ugyan, hogy nem
a szeamunk szineén puftogtatnak rank, ha-
nem mer egy csapal idegen hasonszdru
altoldieket kargetetl, de mit sem arunk ez-
zal, ment &k erre nem jonnek ra Eldbb.
uichb ugyis 04 02-be visznek minket, mi
utan szapen la lottunk banmva. It a fénokuk
Liorok egy nagy Gllete eredmenyeként lift-
aknabxa akar minke! tlaszigalni. Ekkor hipp
hopp egy nagyebb robbanas megrazza o
monftort &s [orok esik e Ugrojunk
(masszunk utana). Odalent miutan kdrbe-
neztunk, egy csomo nyomaol latunk. amint
valamik valaknt cipefek magukkal Inaul
junk utanuk, Egy darab Uorok-ol hurgo
lasriak az ursdilliak o tészkukhaz ElGszor a
szarnyekel csapdossuk meg, majd a zsak
manyuka! vigyuk fel (kotel segisagovel)
Ha leléfunk, rajonnek a béhaemberer veg
re, hogy meégsem mi vagyunk & rossz am.
barak, mearl a kedves Uarox-ot felhortuk
Bakan hagynak minkel, de mi jobb ha &
robbanas eredetdl keressuk meg Menjunk
ot a 2 teruletre.

Egy kis boklaszas utan Leander-re lalunk,
aki mivel felismer minket az aldzd raszbdl,
figyelmeztetéz céljabdél kazli veldnk, hogy
inkabb kapcsoljuk ki a graviacios %teret,
mert ha balépunk, az torenikd wvelunk,
mint a t1obbhi ram katonaval Icldhdz
ragadunk, s ragados anyag lesr caak
helyettunk. Fogadjunk szot nehki, merl most
igazat mond. A kapcsolo a 15.02-on van
Csipjuk lel Leandoer-t. majd menjunk vele
tovabb a laborokba. hogy az idepeneket
alzavarnuk,

Sid Refuge-zsal — az emberrel, akivel a
Merkuron mar dsszekaldnbéztunk — talal-
korunk. Most egy picit meginog a hitunk
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abban, hogy embar lenna, men agy-ket fa-
csavar disziti a fejét. Elmondja. hogy &l
nam lehet elpusztitani, & egy uj, halhatatlan
emberfajin, ax ubsrmensch, az ubercyborg,
az U-Bier Minél tobbszor gydzzuk le, annél
erésebben fog visszatérni, ami igaz Is. Egy
P.URG.E nevi szarverst embere, aminek
14 feladata bebizonyitani, hogy az embar &
lagjobb, és a tobbl csak egy csuf és
rosszul sikerult masolata. Most maximali-
san igaze van annak, aki rasszistanak
mondja, de art ne feledjuk el, hogy akik al-
len felldp. aroknak semmi lejlddéstonéneti
kozuk & homo sapisns-hez. tehdl a
P.URGE -nak is igaza van, odaig hogy az
smber teljlesen mas. Jussunk el 00,04-be,
oft szabaditsuk ki azr afdidiekst, lehetdleg
ugy, hogy Uutkozben a laborokon keresztul
menjunk, s tisztitsuk meg a rosszakiol (be-
jarat & 0B 10-nél). Miutan megkoszomeék a
segisegunkel, egy riasztéd ujbdél megszdial,
s mehetunk is innen ki, magint felkutaini az
egesz terepel ellensaegén (az X-szel jeldh
helyaken). Most mar hasznalhatjuk a szel-
ISzdrendszert Is kdrlekedésre, mert kap-
tunk hozza srerkentydi. Ha megvan, sgyet-
len feladatunk kivinni Leander-t a felszinre
(elézd terep, D4,01-08 koord)), ahol & alté-
vozik a Nea HO-ba egy sajit bejaratu csé-
szealjjal. Menjunk mi is a sajar hajdnkhoz,
artan vissza Buck bacsihaz.

MiNSE

LEMRNDEM
MILLE®M HMANE
BUCH MmMDOEND

Az 6t6dik kidldetés elsd része

Kovetkezd feladatunk a Holdon jatszddik,
agy maffiaugy felgongyclitése jutott most
nekunk, Meg lehet probaini nem belehalni,
mint a legtobb Siciliano Maffioso filmben a
téhds, annak slienére, hogy it is lesz min-
dan ami kell: korrupt rend&ddnok, fegyver-
csempéaszet, kdbHdoszer, ledanykeraskedés,
pénzhamisitas (ami azér is érdekes lasz,
maen a credit régen & neki megleleld card-
ckon foglal helyet). szeszcsempészet, CoV
fénymasoclas meag hasonld idegiépd borzal-
mak, Mivel a programirék irigyek wvohak,
azort csak ar olsd kettdbe szdlhatunk bele,
de ugyanar a szovelség teszi a 1obbi a ron-
dasagot 1s. A holdi bandat csak arert kell
szatcsapnunk, men egy nekunk szukséges
prolot visznek el pechukre, Dr. Colder-t.
hana a foldi PU RG.E HO-ra kell men-
nunk, egy bizonyos Dr Malcaln-érl. Min-
denkl keressen egy |0 nagy csésze kavét
maganak, men igen hosszu tortéenet lesz
(12 azemelyes asxpresso kave rendel —
CoVbaoy)

He mar mindenki pihentefle a szameét agy
Kicsit, akkor indulhstunk 1s tovabb

Srigoruan bizalmas meg mindig
HOLD, FORTUNA ASITEROIDA és
FOLD, PURGE HQ 2476. Nov, 22

Foldetérés utéan mindenkl sajnalatial 1a-
pasralja, hogy az Grhaydt lefoglaita a rend-
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drseg (elvontatja, lelancolja, lebilincseli,
felégeti). mert hol is parkolhattunk wvolna,
ha nom tllosban. Viszomt most cserébe
nem credit-szamlankal csappantja, hanem
egy bagatell szivességre kér minket, el kell
iméznl a maffidzdkat. Mem is rossz otlet a
szarvazaett binozés slien, prdbaidsre m is
ki kénoe ereszioni

Ha mar Mragadtunk, hkeressik meg Dr
Coldor4. Amint odaérnénk egy csapat
rosazember sirabolja egy TSAI WEAPONS
feliratt furgonnal. Vajon hova vihetiék? Mi-
utan az egész varoson végigszaladgahltunk,
orommel konstatalhatjuk, hogy csak 5 ve-
szelyesebb hely van, az egyik a renddrség
(nem waloszing, merl akkor a kocsira
POLICAJ lstt volna felirva), a masik agy iro-
da (ex meghkevésbe, mer akkor a furgon
egy OFFICE OF SENATOR szoveggel lett
volna jelélve). 8 harmadik egy lakas (ez
meg rogion kiesik, ha figyelembe vesszuk,
hogy & kocsl zold vol). A legvaldszinidbb,
hogy s TSAl WEAPONS-hoz vitték, mer ot
az ajto folocellasan nyitodik. Ha most nagy
sebbel-lobbal odarontunk, akkor végre va-
laszrt kaphstunk a legnagyobb kérdésre:
van-a tulvilag?

Ugorjunk be a renddrokhoz, hatha meg-
gondoftdk magukal a parkolassal kapcso-
latban. A rendSridnok nem fogad minkest, a
delpho-| josdaban azt mondtak, hogy az is
maftiatag. Keressik fel inkdbb LI Jemer
(az apuletben jobbra, majd a folyosd végén
— mondts egy armra jard, segitShesz csere-
pes petunia). Emberbell segitséget nem
tud adni, mort a tegnapl bucsuztaté-buli
mindenki nagyon lesujtott, de egy kanyviar
kolcsonzési cetlt art ad. Pattanjunk be ar
adatbankba, majd kutassunk egy picikat
McKay szenaétor, Ko/ renddridnok és Tsas
aktaiban Menjunk el McKay szenalor iro-
déjaba, ahol a szlke titkArndt etessiuk be
arzral, hogy McKay-t varjuk. Még ugyan Kol
szenator nincs M, de azén nyugodtan men-
junk be az irodajaba, s oft varjuk meg. Ad-
dig persze fel kell kutatni ar egesz
koceraft, hogy megleleld bizonyitékot
leljink. Ha megvan, egy sebes futassal
konnyitsonk &  beldlrdl szorongeatd
drzosunkon, majd pattanjunk & a Ko
villaba. It is turkaini kell, s ha a bizonytak
megvan, akkor hivjuk fel kedvenc
zsarunkal, a hadnagyol. Ezutdan menjunk
be Koi-hoz, aki most kivételesen fogad
minket. Egy kis randira akar minket
riabaszalni, hogy a haligatdsunkért cserébe
mit is adhatnanak. A McKay iroda lenne a
halyszin, menjink hit oda, s amint belé-
punk, a kis hadnagynak lgen vigyorgds
kedve kerekedik, amint a Snoke kezén kat-
tan a bilincs zarja. Egy hely maradi csak
hatra, a legfontosabb, ahova Dr. Coldor-t is
vittoh TSA] WEAPONRY. it a laborokba at-
jutva keressuk Dr. Coldor-t, aki ad egy kis
rummogdl, ami a kisérleti lenyek ellen fel-
hasznalhatd, amik a Pools of Darkness-
beli BITS OF MOANDER-ekre hasonlitanak
O maga megmenekul.

Most mar csak nakink kell kijutni. Ez a baj)
A zumizd a 2. hasznalat utdn feimondja a
szolgalatol, alkatrészeket kall hozrza keros-
ni, ha meg akarjuk javitani. Amugy csak a
felszalliopalyaig kell eljutni, ot meg csatar-
ni ismet Sid Refuge-zsal (ak| persze megin
erdsabb, mint valaha) Bedlink a hajoba
oninditézunk, gart adunk majd rajcvink,
hogy sebassaget nem is vaitottunk, Eire el
kezd szépen zensini & 'Sabakusz, hogy
hasznéljunk szokdkapszulét, mindjan ki
pukkad azr egesz hajo. Ugorjunk az
ESCAPE POD -ba, é8 & szokdkapazula haisd

ablakan konnytdl fatyolos szemmal nézhel-
juk wvégig, amint a sokat probahl, szivank-
haz ndft drhajonk exoterm reakciéba lép,
majd a roncsal lassacskan ar univerzum
vagtelenjebea vesznek. Hupp-hupp
Mikozben a puha divanyokra ddlvéen zoko-
gunk szeretell csdnakunk elvesrtesén, egy
szemtelen, bérdzsehkis lickd pisztollyal a
kezaben jelenik meg a kaparnyon (MR ke-
res ma’ megint N az a bombadzo drsek-
kis figura? CoVboy). s bemutatkozik. Gyl
kos Kane-nek hiviak, men ar adesanyja igy
nevezte &/, miutan 3 bakat alevenen meg-
pucoll. Tudatia veliunk: az & foglyal va-
gyunk, de szabadsidgunkal vissraadja, ha
egy sZivességel megleszunk o kedvaért A
kérose nem lesz vilagnezetunknek merd-
ben ellentmondo dolog. egy ram hajot kell
csak srotcincalni, de mivel nagyobb, jobb,
ha belulrdl tesszuk. Az akcio utan telszed
minkel. Letesz minket egy hajora. s el
mondja, hogy egy bombdét kell elhelyez-
nunk az iranyftokozpontban, de & kis azer-
kantylnk majd csipog, ha j& helyen jarunk
Ar utvonall PRIMARY REC-be, le a el
(AIRSHAFT), vegyuk fei a SECURITY CARD-
ol, majd tegyuk l&e a bombat a 1507 -re
Amint kildpunk, egy halom. robot ugrik
elenk, s vagy megadjuk magunkat vagy Sk
kdbfanak el minkel (8 cuccainkal persze
elveszik).

Egy szép cella helyen egy sivatag-feleseg-
ban eszmélunk fel. Induljunk agy parszaz
metert, amig Buck Rogers-be nesm rugunk
Na, ez is ide jutott mar. Makunkra nem vet.
tek ol tole & pushiajal, men art hmék, hogy
valami orvosi muszor. Keressunk akkor
agyutt kiutat. Probélkozzunk felels Kall
ACROBATICS meg CLIMB is. Fent talaljuk
ar igazi bortanl, ez csak egy puhitd volt

m probaljunk meg minden rabol
osszegyufteni azral az uruggyel, hogy
egyuties erdvel legydzhetjuk o robotot

(COMBAT ROBOT), aki & rabokat vigyazrza
Ehhez egy csomdt kell maszkaini. Néha
ram kutyak thmadnak rank. A robol a 15,00
helyen van. Nem is lesz olyan nehéz le-
csapni. de inkabb kiméljuk az alsidi szo-
valsegeseinket, s a marsiakat eresszok ald
rabb, mern azoknak jobbak a tulajdonsaga-
ik a pusztakezes harchoz. Ha megvan, me-
hetunk fel agy szintny i

Mt Buck ajanlja, hogy valjunk kéttale, s egy
valasrias elé allf minket: merre meagyunk
K-re vagy D-re? Induljunk D-re [(SOUTH)
Kapjuk fel a fegyvereinket, szabaditsuk ki a
Srtormnder foglyokat, induljunk & birtonsagl
taram felé. Scol.Dos is bején a rendszerbe,
de mieldnt befejezrne mondanivaldjat, ked-
ves kis digitalis capak elkezdik falni, mint a
vedelmi rendszer reszel. Kell hozzé
LIBRARY SEARCH é3 PROGRAMMING is.
Meg kell kerasni, & cellat, ahol a capak
vannak, majd lekapcsoin. Elég hossru idé
eftoltottunk vele, de eredményre nem na-
gyon jutottunk, mindig az |ett a vége, hogy
szegény ScolDos NYAK-ba harapott. A to-
vabbiakban csak egy csata var rank a kom-
munikacios teremben, majd fel is azallhe-
tunk a Starrmnder hajdval. Ennyi left volna a
feladat elsd rasre.

Az S16dik kildetés 2. része

Miutan landolunk a béAzison, a gratulacsbh
vihn almondja Buck, hogy felieheidleg egy
kem tevekenykedik FORTUNA aszteroidan
Oda kéne ugrani, felkutatni a kémel a5 ki
tatn:



ASZTERCIDAK,
FORTUNA KOZELI NEC BAZIS
2476. Nov, 24 - 03:12.12

Gyonyarkédjink a Fortuna-bazis széepsége-
iben. Feltinhet, hogy egy-ké! helyre a szo-
kasos kédkanye kell, ami agyelbre nem ta-
idihaté a lettarban. Mivel m civilizalt MNeo-
agyndkok vannak, latogassuk meg a fejest,
odafent van (02.03). A kéamet & Is szoreind
elkapni, ezén ainyujija azt a kodkartyat,
amit idaig annyira hmnyoltunk Maost mar
csaszkalhmtunk kedvunkre. Ugorunk al o
lehaligaldént (09.00), de mivel senki nem
iamer fal. hogy ez mi (na persze mi tudtuk,
hogy lehaligatd mert kiskorunkban 6 ujjal,
burokban, foggal fejjel fefelé, csillaghullas
alatt szulehdnk), néressuk meg egy tanul
tabb emberi lennyel Lftezzunk Dr. Mxoooo-
hez, aki aronnal elkdld minket egy jobb
helyre, Or. Hampahire-hdz, men az llyeneh-
nak & a szakéendje Mahat & annyiban tanult
ember akkor, hogy el tud minket kuldeni
valamely éghajlatra) Dr. Hammpshire pedig
aronnal kijelenti, hogy csodabonyolult
srorkezret, de azén O rajonl. hogy er egy
Neo addvevd, mart hat aki tanult ember, az
a vonalkddot falismeri rafta. Az ujjlenyoma-
tok alapjan & fene se jonne raé a luladonc-
sdra, da egy monogram van a6 szerkezetbe
balevésve: Z2.C. (Zaphod Beablebrox utod-
ja). Nézzik csak ar ulas- 65 legénységlis-
tht: 42 John Smith, os ogy Jachary Cerbort
Kutassuk fel (12.09). am azelin jslontsuk o
Wnéknek, hogy beloegyezik-e. Aldasa re-
dnk, csak tegyuk el az (tbdl ZC-t A kabin-
ban viszont nem volt egyedul, men igen
hamar elSpattan par RAM ASSASIN a szek-
rénybdl, az asztal aldl, a fibkokbol s & ka
viscsipesz mogul. Pit-puff, ZC meonekdini
prébél, de nyugodtan durrantsuk csak bele
egyet. Erre varn csak a ram invazio! Tobb |-
ter ram katona ozonlik be a bazisra, s méar
a tnékdt fenyegetik. Fussunk oda, vere-
kedjunk, @#s ha wvége, elmondja, hogy o
ramok megiamadtak minket (!1), de ad egy
gjabb sec. cardot is {(a No 1-1). El kell men-
ni emberekel menteni a tancterembdl
[DANGE HALL), s el kell vinni dket az Air-
lock {1)-be Ezutdn ki kall kapcsolni az No
1 szamlaidgepet, felszabadiani az Airock
24, majd bezarmi. Ha mindan OK, akkor a
bazist meg kell sammisiteni, minmt inkabb a
ram kezére Kendine, ugyanis a8 hataimas
tilerdvel szemben tehetotlenek vagyunk.
Ehhez el kell kerni 8 kddot a szamitogepts|
(et még a2z egyes adita meg. mieldtt kikap-
csofluk volna, nekunk DANATAT wvolt,
utdna a 2nd gepher mennl, s elindian az
dnmegsemmisnd folyamatot Moot  mar
jobb. ha sistunk, le & 3. szintre, s oft ki az
ESCAPE HATCH-en. Ez & feladat is meglen-
ni.

A hatodik kdldetés

Végre indulhatunk Dr Malcoln skalpjasérnt a
Foldre

FOLD, PURGE HQ yyyy mim.dd.— hhmm.ss

Mindenki eszrevetta mar, aki a Foldon jan,
hogy a PURGE HQ nem eagy kdnnyedén ol
drhetd hely, mivel egy szigetre epult. Egy
csdnakra Is szukségunk lahet, de Buck
Rogers baratunk simondta, hogy ven egy
undercover agent, bizonyos Red Camn. A
szhllashelye a Tower Isle-ban van, ahova a
belépdt mar Buck odaadia. Vagigmehetunk
szobénként is Red Carrin kheresasébdl kifo-
Wolag. Van is vagy 100 szint, 5 minden

szinten, szinte minden alkalommal 4 szo-
bat tallunk. Mi azért 84-e1 hagyjunk ki. s a
85 -an Red Carrin atadje a ladikot (eld] van
a szobdja}. Csonakazzunk at a szigetre,
majd neki az épuletnek. Két valasziasi le-
hetdség lesz a bejuiasra: oldl vagy alul. Az
e¢lSl azt jelenti, hogy a normal bejdraton ju-
tunk be (LOBAY), de szukséges agy j& ma-
gas FAST TALK/CONVINCE, mig & lenti
(TUNNEL) bejarkanal egy alacsonyabbd
BYPASS SEC is megtoszi. Kell majd harcol-
ni sleget. hiszen az oroszlan barlangjaba
mentunk ba, meg az Onaralok is szvozni
fognak. Jussunk el Soofh parancsnok
(Comm. Sooth) termébe, nézzik meg a le-
velet. Ha mar ermme jarunk, akkor szegény
Dr. Romnoyt is lllene kihdzni a cellajabol
(szellemi rabszoigakant mikodaty). Kulas-
sunk egy kicsi 04.03-ban, aminek agy cse-
tepaté lesz ar eredmeénye, s ha gybSzunk,
akkor Sooth parancsnok északra fog mene-
kilni. Kapjunk fal még egy-keét jegyzetet s
(09.11) Most Or. Malcoln keressuk meg,
de & nem nagyon fog nekink &rdini, meg
akar minket lyuggatni. A pancéljia igen
cool, kiméljok hat ennek meglelolden. Ha
Malcoln jegyzetel l&8 megvannak mar, akkor
Sooth parancsnok  likvidalasa keruljon
napirendre. O agy falrofejiddatt egyéniseg,
aki nemzés utan az anyaméh helyett a fi-
nom, puha winchestert valasrtotta, de le-
het, hogy apukdje téveszietie el n coll. A 4
szinten van, keressunk egy terminalkat. A
sok program kozul erdemes most &
BUGNINE RUNNER- futtatni, ami megleszi
an magast, minden nap 17.00-kor Sooth pa-
rancsnok elkezdl futyorédszni a Yankes
Doodle-1. Elromiik & bindris-hexadecimalis-
decimalis-verbalis konveriere, eren bitak-
ben kezxd ol nekunk beszéinl (azt mondja,
hogy: 10001011101 — azaz ti-tA-ta-16-t-14-
ti-fi-ti-tA-ti) Ezzel vege. Vigyunk &i mindent,
s kutnssunk & minden file-t |[SEE FILES)
Mival idbkdzben Dr. Romney a cellajaban
maradt, hogy majd egyeddl kijut, it ar ide-
je. hogy 6t is felkutassuk. 01,02-nél van, de
azért egy kicsit megsinylette az egyedulie-
tot, mert amint kijutunk. csszeesik. Gyen-
gedan rugjuk orrba, mire elered az orra ve-
re, s egy csomo ember odajon. hogy segh-
senok neki, mi meg veégre megszabadul
tunk etidl a kornyezetszennyezd-alakiol
Minden kaszen is allna a MATRIX CUBE
project elinditasahoz, csakhogy Dr. Makafi
{a Viharlovas-tudis) haza akar viazni, hogy
nopo folkelésébdl 6 nagy hasznot huzhas-
son. El kell kisérnunk, s nape Ggyet minal
oldbty révbe juntaini. A nagyobbik gond,
hogy a Jupieren lakik, 5 meg nincs kifej-
losrtive olyan hajs. amely elsiklana addig.
ezért egy kilonieges eld aszteroiddt kel
igénybe venni, ami a Juno kdzsléboen van
(ez a FUNGUS ASTEROID)

A hetedik kildetés
Szgoruan bizalmas
BOLYGAHKOZ! TER, JUPITER,
AMALTHEA 2476. November 27. — 6:82.20

Eppen eszméletien sobességre kapcsoht
Dr. Makali, mikor egy nagy, vibrald potty je-
lanik meg a radaron (ja, az & radar miatt
vibral). Az csszeutkozés elkerulhetetiennek
latszik, Paff, nem Is keruhék el Egy kis
skill-préba volt & szemeélyzet részérdl, de
teljesen mindegy, mern tul magasnak kellet
volna lennie a skillnek, hogy sikeruljon is.

A vegeresdmény, hogy mindenkl ar also
nagy teramben fog kikotni, bar Dr. Makali
elbresiot. Induljunk utdna Lesznoek Srjars-
tok is meg egyéb kdszalok, akiket eleinte le

kell csapdosni, de késSbb mar beszelgetni
is lahet velak. Eldszor segitsunk a Storm
rider-eknek (=Viharlovas, keésdbbiekben
csak SA) a 03,01-ben. Induljunk a hapomo-
hoz, s orvosunk vizsgalija meg (DIAG
NOSE) Srzerinmte tdl meghaftoftak benfo-
pisztolyohkal. Taldlhatunk is ilyencke!, a
marsi faftdbdl, Kiderul, hogy ez a hajo egy
&ld szervezet, idegrendszerrel meg ami
még szukseges. Bar szerintunk orre min-
denki rajott, amikor a gép egy allokepet
miutalolt rdla. Keressunk mag &gy srarke
zetet (14 .01), amiket nekunk adnak a
technikusok, ha meggydzzuk dhket (FAST
TALK/CONVINCE). Megigérjuk, hogy segy
tonk. A boronbsl huzzuk ki @ SR-eketl, de
elbtte Sket is mag kell gydzni, hogy ne har-
coljannk a kaldézok allen, men ugyanaz az
érdak vezel minkel, a Jupierre jutas At
mondjak, hogy keressuk meg a fdndhukat,
aki egy szinttel fellebb wvan Hasznaljuk
vegre a szerkozetet a 03.05-nél, a kommu-
nikacids kapcsolst javitasa vegetl. A lovab-
bl maszkalas sordn lehotdleg keruljuk a
harcot, mind a technikusckkal, mind a tisz-
tekkel, azaz noe nagyon jarkaljunk a halo-
szobédjukba, mert nagyon clkisek lesznak,
ha leleplezzuk & tényl, hogy mindenki
hosszu alsdt visel Menjunk agy szinftel fel
03,09-ben slbeszéigethetink meéeg a kalo
zokkal, hogy Sk Thebes holdm igyekeznshk.
mer u) dletet akarnak kezdeni, szabadon
mindentéle nagyhatalomial, legyen az akar
Neo, akdar Ram. Beszéljik ré a 54 vezaidl
is, hogy ne zargassa a kalorokat (31 059
bajussunk a hkaldz-verstwdhor kel
passcard Is, mern egy robot allja el ar utat
Ez a kodkartys a kaloz tisstek srobajaban
van (10,09), kérjuk el t&idk Most mar be-
juthatunk a CONTROL ROOM-be A 08,02
nél beszéljonk & kaldézok tejével aki
magkar, hogy seghsunk meglavian: a
haydt. Ehhez 4 ismerot szdkséges, &s igon
magas szinten: COMMO OPERATION
SENSC OPERATION, NAVIGATION, LIFE
SUPP Ezekot a kovetkezd koordinalakon
kell hasznaini: 06,04 (COMMO). 0804
(NAV), 06,06 (SENS), 08,06 (LIFEY Ha kesz,
akkor csatlakortassuk ossze a
kemmunikacios madzagoks, o 02, 06-0n a5
a8 12.06-on. Erutan csak o hafomd
maradna hatra, de amimt a CONTROL
ROOM-ba érunk. egy csapat SA romt be
hogy felkoncolja & hkalézok vezors
Gydzziik meg dket ur egyimelés elbnyerdl
igen magas FAST TALKICONVINCE ponja-
inkkal (2-szer 1s). Most mar tenyleg nincs
mas hétra, mint & haftdmdvet reparaini
Menjunk le a PROP. AREA-ba lent a 12 13
ban. Valaszoljunk a gépnak YES-\, ara a
kérdésére, hogy meghajtjiuk-e a STUN
PISTOL-okkal. S mar Jupleran is vagyunk

A
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RLUEM mMOGEMS

Mivel a Jupiter felazine igen képlékeny, az
dplulstek it buborékokbal alinak, s kis fo-
osdhkal vannak ossrekotve. Amikar meg-
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arkezunk, Dr. Aaldi hivel a laborjaba. Mu-
togat kindricie: egy oftani sarkannyal
LUOVIAN DRAGON) Meghkdoszoni sogitse-
glinkel, s uvtunken kuld. Menjunk is el in-
nen, s gy kis idd utdn ismésllen robba-
nas rarze meg a monftort, de most nam
agy graviacios mezd, hanem sagy valodi
bomba ar oka, ami a gyarmatosio
amaithea-iak gyujtollak, amivel art akartah
kffejezni, hogy nem ismerik e a Jupiher
fuggetiensegél. Most dket kell kioktatni ar-
ra, hogy hogyjak béken a szorencsotlen
balacanokal (SA-ek), Csatdrzunk tt-on
(04,05), s induljunk &l az eszakkeloti sarok
fele. 11.02-ben axli vesszuk eszre. hogy
ogy csapat amalthes- sarckba szorot egy
osztalyl, 3 épp most lleszti egy katona az
oktald homlokara a legyvarat Az oszialy
persze fulsuketild _hayrd, hurd meg”™ kialta-
sokat hallat, de azér a katonat 15juk le. Az
ovacit einamul. Az egyik szemuveges diak
sripogn kezd, majd a landar megkoszoni
nokunk a segiségetl, s vérben lorgd sze-
makkel az osraly felé fordul, 3 a kdvetkozd
srovagel vagja le: _Cswkjuk De o konyvel,
fuzetel, vegyelex ald papiri, koldjetek be
szileitekal, beassrdind akarok veluk, adjaltok
be ar elendredkel...” Jobb lot voina tény-
leg hagyni. Kielea rajovink nogy JOVIAN
DRAGON-ok szabadultak =1 5 nekunk kell

veluk megkuzdeni Arxt mondjak, vomba
van a szammnogep-teramban. Induljunk al
altele, s amikor Lolepunk az aldtlerbe

(10.07) péar amalthea-l Wl eppen kifelé
Csapdossuk e mindegyikel, de az ulolsd
mag alatben maradt egy Kis idewg. Hallgas-
suk ki, 5 ekkor elmondjn a bomba kodjat
{nokunk ATET2 wvolti, aiuran csendesen
jobblétre szoenderul. A e nba a 13.12-e8
koordinatan van, de siessunk, egy lepeast
se vesnegessunk el, men akkor hamar jon
a bumm. Ha megvan, adjuk be a kodol, de
ki se fojhatjuk magunkat, mer ujabb hin
kapunk, hogy amal/thea ink a konyviarban
probalnak feimelegedni lrany a 14,13-bs,
varakedjunk agyet, s mar keszZ 15 oZ & haly-
szin, de Dr. Makall nem alagszik meg az
sredmennyal, mont Amalthea ujra fog 1a-
madni. Ext kéne most elpusrinani. A tarvel
slmondja: kifejleszent agy biologiai fegyvert
8 kis kék dararsal, amely halalos mereggel
rendelkezik s csak amalthea-it lamad. EIl
kall juttatni a holdra, s kikaletni ket Am
vigyazzunk, mer amint beérkezunk, a bio-
ldgial tegyver alveszik, s majd nekunk kall
ujbol kiszabaditarn és elinditani a tarvet

e — T B SRR |
AMALTHEA-HOLD

Hi, most nagyon gonoszak leszunk, men
egy csomo anatlan ember fog meghaini mi-
attunk, men biclogial fegyvert hasznalunk
ar slnyomok ellen, de azér |0 lesz. Amint
Dr. Makali s megmondta, a bolygdéra érvén
egy kis okoskodo géepezet elkezd pityegni.
hogy vigyazal, biologial legyverrel rendel-

harnak. Minket afognak, kitosztanak,. s agy
dohos cellaba dugnak, majd robotokat kal-
denek az Srizetinkre. Egy QUINN nevid pa-
sas is 525l hozzank (az moeni lgonosz), de
valami rosszesont véletienul kikapesolja o
robotokal, 8 azr egesz bazist a riado elas
szirénaja 16K be. Az alsd legyen az hogy
vagyuk fel a cuccainkal. Ha utkczben egy
rabotba akadnank, azr egyeldre csak kime-
rilten & fainak ddine, de van agy masodik
robatiranyflo-terom s, aminek segitsegevel
par oran beolul visszodlidtjak kedvenc biz-
tonsagl Sratk agészseg allapotél Tehat ha
a legyvereke! eltattuk, akkor menjunk a
ROBOT REMOTE CENTER (0B 09)-be. Mivel
szabadnak tudhatjuk magunkat, a feladat
hatralévo része abbdl all, hogy kiszabadn-
suk & viharlovas foglyokat, majd elindisuk
o gyilkos darazsak destruktiv levakenyse-
geil. A rubok ajftajat egy szamiogep vigyaz-
za (00.08), de van egy masik is, az eisddie-
ges (07 09, de abbe a torembe csak az
elézd 63 a terminal (01,08) wan juthatunk
bes, mvel agy bDirtonsagl afd allja viunkat
Elindithatiuk mar a darazsaksl a rajzas ve-
res utjare. Vegyudk ki @ mintapeidianyt a ko-
ranténbal (01,08), élesszuk lel a LIFE
SUSPENSION MACHINE-nel (O7,07), majd
sraporodas vegett dugjuk be egy taralyba
{10.C1), Ekkor mar alkezd a lovegd zom-
mogessel telliddni, = hamsrosan ar egest
bazist azek a bogarkék borijak be. Mivel a
neveléesuk loltan |gencsak ulaljah az
amalthea-lakal, mindenkibe akibe tudnak
beloboknok agyotl, ami ar amiifmos-i szo-
mara véegzrelas lafl. Kell mag harcolni agy-
ket crapattal, amig elérjuk & kiaratot
(05.00), de ogy-ké! szarnyas segedunk Is
lesz, akik a j© tulapdonsagaikkal meg min-
dig rendelkeznek, &8 bokdosik 8 Az
amaltheas akal

Ha kijutottunk, akkor Or. Maxall megkoszo-
m nekunk a népe nevaben tstiinket, os
visszalér a MATHIX CUBED megépréschez.
Innen mar nince sok dolgunk, csak o za-
vanaian butykolés! kell biztosiani

JUPITER EGY RESZE

Eldszdr a Tutar-robot arra kér minket, hogy
latogassunk el a [Gnokhdz (15.08), aki
ugyanart mondja, amit ar par sorral teljebb
iMunk la. Ki Most jon az izgalom!

A semmibdl M-lermetl, szamunkra rossz
aemléakakat folhozd EId Hajc, mint gonosaz
foketo arny takans be a szabadsagen. igaz-
sagen, egyanidsdégen kuzdd megdresben
alé lények tarekveseinek, mintegy megval
okent tiszielt tervenoh betoljpsdléesal, hogy
szétzuzza el merhetetlen tilerdben lovd,
agressziv  invazios csapataival, kiknok
szamfolenyabdl sredendden az eget ugy
borijak be eftdernydikkel, mint a nyan, ke
gyetlen zdpor a zsenge tarhonya (Ugy la-
tom heveny CoV mérgezés tanui lettunk!
CoVboy}. Az a lenyeq. hogy sokan vannak
Fussunk ki a nyugati sTarnyra, a szabad 4g
alia. Verjuk meg azl a par ramol, kifejezettan
jol fog esni, De nem mindenki vol olyan
ugyes, mint mi, s agy-ketld be is jutott a
bazisra Menjunk akkor vissza, s egy-kettdl
ugyils talalunk, askik belénk kotnek (egy
koortipp: 02.08) Mozgassuk magunhkat
megint a fGnokhdz, aki elmondja, hogy
csak ne engedjunk a légikocsiba (AIRCAR)
senkit, mern oft fejlesrtik a MATRIX CUBED-
ol. Most jon a masodik mdszak a
ramokbsél, megint verckedjunk, megint
bejutnak, nézzdnk most el a 02,07-be és &
10,09-be, mert oft is lesznek, de rajtuk
kivul sajnos tul sok ECG jutoft a bazisra,

igy art fertictienttenl kell Ebhaz visront e}
kell inditani a legibuszt. O is van agy- kel

ECGE, nokunk az also szarny hatso
részében refidztek paran. Jénnek még
JETPACK-ot hasznald mam tamadok,

sanjunk velunk erdemeiknek megleleldoen
Dr. Makaii-nak megint van egy otlete, amn
nakunk hall vegigvinni, de most & is jon o3
csak agyithunknek hkell velamenn, Szoval
agészen mas, de akit kuldunk, az
rendelkazren |6 magas JETPACK shkill-lel
mert a feladat abbdl fog allni, hogy az Eid
Majo-ma ugrunk, s oft tonkretesszuk az
iranytolearmetl, A hajon a 15 13-ban egy
ceata lesz, ahol j[opar ramol kell megosap-
kodni, de azonkivul, hogy Makali nem se-
g, szegeny ftickanknak is szoloban kell le-
gyudrnie o rosszakat Induljunk meg dalie,. a
Iiobbn ot Makali megleszi. Vissza a legiho:
csira. Innen is vissza a barisra Odakint
jonnek az asti-mdszakosak, artan a szoks
s08 benl bujoceska EZFek mar opp 8 leve-
gdben vohak, men ar EIG Hmd elindult
messZite. Most kidearu), hogy amig ehvol
tunk, a ramok 2 bombaet! helyertek al a ba-
zison. En onnan ludjuk megq, hogy oz
agyik nagyot putian os felrobban. A maso-
dikat is ol lehetne igy mtezni. de arl o
LaFes Igencsak Ireg) SRy land mint
Elmondjuk, hogy ne lagyen maglepoles, a
05.14-ean van, de egy-ael sivalag polip is
ar wunkat! alihatja (SAND SOUHD), skik
nortudottan halalos mereggel viditjak tel a
boldjuk kGiS krapekoknt. Cikisak, do ninca
baléluk zok, inkabb tlavoiabbi harcban
gyozzuk le okel Erutan vissza hell juin a
legikacsiba, mer alindul. bar ast mar nam
tudjuk midrt. Valakinek «l s kano vezetnie
3 most kell az & bizonyos PILOT FIXED
WiING Viszomt utkorban a | panan
badoghedvencunk, Sid Heluge, akr maost
arral untatta magal, hogy Mprogramorta a
rebotokal, s gy akarja tonkretenn,
megsemmistenl 4 mar kesz allapotban

levd MATHIX CUBED-#1 |(bizony., mar
elkoszult, de meg hianyzik beldle agy
csasze, (llatcs, forre crromos fea) Azzal

hazdi, hogy a kisebb robotokal akasztis a
nyakunkbs, mint pl DEFENSE RO80T.
HSEC ROBOT, meag hasonlék Ezek nem
nehezek, de sohkan vannak Ha ledarahub
dket, akhor jonnek a nagyobb robolok
(COMBAT ROBOT, ASSAULT ROBOT sib)
Mar a fane s ludja, honnan széed ez &l
annyi robaotot egy kb 168 negyrotmaiers
helyan, ahol randasul meoeg eogy behomot
MATRIX CUBE[D, egy csapat ludos meg
jobb esatben) & halandor 3 van Mindagy
végul &6 fog jonni 5 raobotlal a kisdretaben
Ezzel vdgleg o3 tonyleg megsz™**tuk, men
mindjan vege a |aléhknak (bar a sorozal
l‘l‘ilﬂ mogy tovabh) Toljesamanyunkkal
H‘I&ﬂnﬁlﬁ-ﬂ-ﬂ‘ﬂ‘u‘bﬁ Tarunk vissrn a bDazwbra, de
amint kilépunk a platdjara, ujbdl A semmi
LAl dl-lermall, szamunkrn rossz emlskeket
talhozo EId Hajo. mint ganosz fekete arny
takann be szabadsagert, (garsagert, agyon-
IGsagart kurds, megénaésben ald lanyeh 1o
rakvasasinokh, mintegy megvaltokent hisztel
larvanek beteljasulésel, hogy szelzuzza off
merhetetion tulerdben lovd, agressiiv vl
zios csapatoival, kiknek szamiclenyebdl
gradendden oz egel ugy bortjak be apfder-
nydikkel, mint a nyari, kegyetlen zapor a
zsange tarhonyal... Ehavi reftvenyunk ki
talalja meag a kel s2oveq kol kulonbsaget’
Am most sajnos Wilma (on csak, Buck
Rogers kolleginaja, majd utana lokhajtasos
h&s magas, Buck Rogers és elmondjak
hogy gretuldini tudnak csak a munhkank
hoz, mert a MATRIX CUBED nemcsak, hogy
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komoly alényt szerzett a Neo-nak, hanem &
is fizetasomelest kapoft, aronkivul az ész
ismel gydzedelmeskedell ar igazsagialan-
sag felett (agesz j6l bele l=het j6nnl a koz-
halyekbe, nemsokara esetleg egy romanti-
HUS ynysorazat is szulatik)

Araz THE END Az sndseguarnce-1 lainuk,
mart tok bard

Buck Rogers gratulal, Wilma gratuinl os
Leander gratulal, mayd jan a legjobb az
agasz jatakban: a PROMPT! (PCn. 64-en
nem kel megijedni, ha nem ar jon, de arérl

atial meg nyugodtan & lehel vinmi a stenvii
e}

Az a kellemstien arzes, hogy ez még nam a
sorozal vegeo, M lebeg a fejunk feloh

LMo 65 meg el nem feloftjuk van m
egy adag map csak ugy omleszive. Nem az
; osszes, csak ami eppen a kezunk ugyébe
akadt, s tobbnt asatieg kesdbb lenyomhat
juk & TokiceMakicaban
..Es van még egy nagy adag thanx HAPI
baratunknak, aki mar ahg vara, hogy ra
ugorhasson a 3, reszro!
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Fogadni mernénk, ha szazr embert meghér-
daznénk, akkor jobb esetben tizen tudnak,
hogy mi a kulonbseg a baseball o5 a cric-
kot kézon (Azert ez egy kicsil lulzas
nem? CoVboy). Egy kivilallc csak snnyit
lat: nagy fl. sok figurn rohangal, valamalyi-
kuk elhajit egy kemeny labdat, majd a vele
szemben lévs egy lapdtszerd targgyal na-
gyot odit rajta, a kézonseg felmordul, zdr-
zavar... A jatékban hires angol hidegvérrel
taldlkozhatunk. Maga a markdzés egy ales
vonalakkal hatérol, gyeppel boritott mezdn
zajlik. Ez a 15 jatékier magaba foglal egy
kis savol, a palyat (pitch). Mt folyik az
gsszecsapds. A kot hajidvonal kozti terulet
szélessage kb. 3 meéter. Hosszusaga, ami
egyben a két kapu tivolsaga kb, 20 meéter
Ezek a kapuk (wicken) harom fuggdleges
és két vizszinmes lecbbl épuinek fel, oly mo-
don, hogy & felalitott harom lac tetejére he-
lyezik el a kot palcat. A hajitovonal & kapu
két oldalan 2.64 méterre nyulik, mig a fel-
pattandvonal (popping creasa) ezelon par-
huzamosan 1.22 meterre kapott hetyet A
rtorn-vonal (refurn-creasa) minimum
ekkora tavolsagban a  hajitovonallal
mardleges. Imigyen fest a palya, nagyon
fontos, hogy szot eftsunk a cricket eszkoz-
tararol s, melynek legfontosabb darabjai
egy bdrrel bevont kemény labda, + egy
lapatforma fadid. Az Osszecsapasban ket
11 #8s csapal vehel részi. A |atékosok
egyike a csapatkapitdny. A crckel-ben
nem divatosak a rosszindulalu szandohkos
szabdlialansagok, ment a jdlékosok
erkdlcsi kotelesseguknek érzik a tisrta es
becsiletes magatartdst. A palyan tobbek
kézt k&t bird is  helyet foglal, A&k
figyelommel kisérik a maccs menetol. A
merkdzés a csapatok szamara egyarant
egy vagy hét menetbdl (innings) all. Egy-
agy ilyen meanet 1W8bb |jaékbdl (over) all,
amit meghatarozott szamu hajitas alkot
Ezek szamat a meccs eléft megallapodas
utjdn tliszthzzak, Ezutan kezdSdhel is a
jaték. A hajitécsapat mind & 11 laga el
halyezkedik a palyan. Kilencen a gyepen
szétszorva, mig a hajitd jatékos és a kapus
a jatékiéren foglainak helyel. A kapus fela-
data tamado jellegd. Célja. hogy az ellenfél
léceit valamilyen modon ledonse. Ezzel
szemben az uidcsapatnak csupan kél em-
bere van jelen. Az elsd a kapu mellett varja
az ellentédl hajitasat, mig a masik vele
szamben a kis mezd wioldalan ébaran fi-
gyel. A hajito jatékos rovid nekifutas utan
hajit. & labda foldet ér, s folpaftan és sze-
rencsés esetben talalkozik az tdjaiekos la-
pitiaval. A lasxti ivelt palyan sszell a jatek-
mezdt. Ekkor &rdlt rohangalas veszi kezde-
#. A hajiick megprobaliik a repuld bogyot
elkapni, illotve ha az nem sikerul, akkor
megkaparintani, hogy az nehogy elhagyja
a behatarof terdletet. Az mdk ezzel egyidd-
ben fel = ald kezdenek tutkosni, gy erekes
pomokhoz jutnak. A cricket és baseball ko-
z0s vonasainak egyike, hogy it is csak ar
uldsok szerezhetnek pontot. Az eliental cel-
ja. hogy minden eorejével megakadalyozza
exl. Mikor a labda elékerdl, a futAsnak vége
szekad, mert féld, hogy a hajitdjdtekos,
vagy & kapus & |aszti binrokaban ledonti a
féltve Srzoft kaput. A lécek érdekében az
itdsok testikkel is vadekezhetinek a tama

AM. CRICKET

dassal szemben, & annak kimenetelétdl
fuggetienul a paték ezen apro fejezetenek
vege is szakad.

Az eredmeény (run) kiszamitdsa a baseball-
lal hasonlatosan it is a lefutott tavoisag
alapjan torténik. Csakhogy Mt nem korbe-
korbe, hanem egyenesen oda-vissza torié-
nik mindez. Pont jar akkor, ha a két (djdté-
kos véagigiutotta a 20 méteres tavot, 8s me-
nelirany! is vatortatott a kdvetkezd fulas-
hoz. Természetesen csak akkor, ha a labda
még jaldkban van. Pontot ér, ha a [aszti al-
ern a mezd hatarvonalal (boundary), vagy
tulrepil azon. Kedvezd helyzetet teramt, ha
& labda elvesz a gyepen {fos! ball), mert a
kavargas kozben az elutdk vigan gydjthatik
potyapontjaikat, egészen mig az elleniel fel
neam adja a keresést. A hajitassal meghez-
deft menet végét (dead ball) jeienti, ha a
labda megall a hajitojatekos keraben, atle-
pi a hatarvonalat, az @djatekos kiosik,
fannakad valamelyik személy szerelésén,
bumetd port Rélésekor, avagy ha a bird
ugy eli meg. Amennyiben a laszti és az
utd kézot nem jon letre kontakius (leg bye),
a menelbdl srarmazd pontok nem veszlik
aervenyukal. A crickel slsddieges celja az
sllenfel kapujénak ledbmiése Ez akkor

tornénik meg, ha a labda vagy sz itSjatékos

lalcki a lécek tetején talalhatd palcakatl,
vagy ha barmely jatékos a labdat tano ke-
rével teszi ugyanert. Ekkor a fogado fél ki-

esik a jatékbdl, és egy masik csapaftarsa
valtja fel. Ugyanakkor hieshel az uotdjato-

kos, ha testének vagy utbjének valamely
része nem érintl a felpattand vonal mogotti
terdletet, ha nem valtja fel elég gyorsan az
sldzdleg lekiidott csapattarsai. ha ar altala
tovabbitott labdat barmely mezdnyjatekos
elkapja mieloft az foldet arne, ha labdat a
masik kezével érintl, vagy ha kétszer érinti
arl. Bucsuzik emberunk, ha kapujal testtel
probalja védenl a hajitott labdéaval szem-
ben, vagy ha tettleg akadalyozza ellenfelst
Az akkor megsziletd birdi dontést a fogadd
csapat vitathatja a Jow's thalf?” Kerdessal
Egyeb birdl jelzések is eldtordulhatnak a
jaték soran: - Boundary: a kar oldah leng. -
Boundary 6: a kar parosan fof folett. - bye
nyitott tanyér a fa) felatt, - dead ball' cauklo
Ismételten keresztez a osipdn; - leg bye:
kéz érinti a felemelt térdet; - no bail: el kar
kinyujtva vizszintesen, - oul: mutatd ujj a fej
telatt; - short running. kar felhajlitva, vall
érintve ujjheggyel; - wide: mindkét kar viz-

szintesen kinyujtva. Nos annyl bemelegitd
utan eftsunk par szot konkrétan a jatékrol:

A jatek némi tohés utan igen lurcsa lemez-
kozeldsi rendszerével ismenel meg ben-

nunket. Néha gy. nehia ugy |elennek meg
ar urenetek a képernydn, sdt az is sidfor
dul, hogy nem (s lathatlunk semmil, da a
program lemezcserére var. llyenkor nyom-
kodjuk a moused, a joy-l, a reflum-.. o
space-t, vagy cseréljunk lemezi, valahogy
csak Kikecmergunk.. Az slsd sokkola ker-
dés eldontése, miszernnt szareinénk-a val-
tortatni a csapatok elrendezesan, meggon-
dolandd. Nevezetesen azer, marn az aditor-
bél nincs kiut a jatek lolytotaséra, csupdn
file-okat krealhatunk, s arokat majdan fel-
haszndlhatjuk eagy uUjabb elolrdl tortend
boot-olas soran. A Joad® illetve _save pa-
rancsokkal ki/be toltogethetjuk ar aktualis
orszagok versanyzdit, a |joystick-kel cseral-
getheljuk a jatekosck szerepet, valamint a
Jplace” opcidval a mezdn betohon pozicio-
jukat hatarozhatjuk meg. A tovabbiakban a
magallapodasos részhez arunk. Lehotdseg
nyilik egy baratunk illetve a gep ellen jat
szanl. Ez uobbi megleheldsen remanyle-
lennek tGinik. Ezek utan megadhatjuk az
ovar-ek {inning-aket telépitd jatszmak) sza-
mat 2-8-1g. és specialis lehetdséaghkent ezt
végtelenithetjuk is. Ez akkor hasznos, ha
hosszasan szereinéank gyakorolni, vagy a
hajinck, vagy az elutdk szerepet Magal az
dsszecsapas iddtartamat domtden  ar
inning-ek szama hatarczza meg (1-2). A di
rectory ablakban kivalaszthatjuk a merkdzd
csapatokal. Azonban vigyazal, a program
minden lehetdsaget felkinal arra, hogy ro-
vid dton DOS-ban talaljuk magunkat, ahon-
nan csak hosszas tofogetes wutan juthatunk
ujra |Atékkorelbe Tehat figyeljunk oda,
hogy mit nyomunk mag a8 mikor (Quil, sofl
dir, go stb.}! Miutdn az OK funkciora lep-
tunk, vagy az orszag nevétl 2-szer nyomate-
kostottuk kezdddhet is a jatek A crickerl
mezd nagyon latvanyosan majdnem leljes
képernydt foglal el. A felsd részen iddnkant
megjelend ablak jAtéhosaink technikajal te-
szi szabalyozhatova. Tulajdonkeppan a lel-
jes meccs bonyolitdsa egy .potmeéter” alli-
tasaval torténik. A metodus hasonlatos a
golfban megismertekhez Megnyomjuk a
gombot, majd mikor a kijelzd meglédul, ad:
dig tartjuk, mig novekhodést szeretnank al-
érni, A gomb alengedésakor a _potmétar
feiveszi az akkor betohont pillanatnyi eré-
két, s hamarosan egy masik kijelzd indul el
allantétes irdanyban, egészen egy ujabb
gombnyomasig. Ezzel olyan technikakat
szabalyorhatunk, mint a hajiojatékos do-
baseraje (Bowler Acton Powar: OnjOH
orbs/ gyenge), a mezdnyjalekosok mozge-
konysaga (Fileder Aggression Speed. Fasy
Slow — gyors/ lassu), az slutés mechaniz-
musa (Bafting Power. Hook/Slice — csa-
varlegyenas), vagy a labda vissrajuttalasa
(Fieldar Action: Top/Botton magas v/
alacsony iv). Az elutdk wvalsrthatnak a
visszapatiand labda B jranya kozaul, illetve
iddnként a program rakérdez a mezdnyjate-
kasok slhalyezésere is Ekkor hat lehetd-
sag all rendelkezésunkre, mealyek kozott ar-
domes valogatnunk, mernt allenfelunk ha-
mar kilsmerheti az 8l6z6 struktura hianyos-
sagait. Nincs is mas hatra, mint hagy sok
szarancset kivanjunk., Az Amiga Cricket
szime agyetlen |6 tulagdonsaga, hogy egye-
diléllé a sportaggal foglalkozd programok
piacan. Bar a j&ték szimulalasa nem olyan
rossz, de a grahka &5 a hangok szinte
csapnivaléak, s a program futhsa sem gor-
dulekeny! Bizunk benne, hogy nem kall
sokat varnunk ogy professzionalis
kivitalezes megjelendség!

& JEAN
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devuterors

Ez most in tipphai lesz,
tel arra, ho;? sok levélben kértetek 16-
link tanacsokat ehhez a jatékhoz

Az 576 KByte-ban azt olvashatiuk, b a

ig a 6. 1k elké-
szufte utén tamadnak, és addig lehat velik
Arridhg lmgadrnl Sosiiprer ;

1 .
PN 10S-t szeraljink fel HYDRAULIC
GRAPPLE-le! és szalljunk le vele az egyik
methanoid bazison. aktiviliuk  a
GRAPPLE-t, erre 6k adnak nakink tar-
gyat. Ezzel sz&ll{'unk le gy sajat bazisunk-
ra, ahol pakoljunk kii kapcsoljunk a
RESEARCH részlegbe, ahol meg lehet ter-
vezni a COMSPOD-ot. Ebbél gyartsunk le
egyel és pakoljuk be az a.?yik 0S-be. Te-
gyunk fel még két SUPPLY POD-ot, amiket
toltsink fel valamilyen nyersanyaggal.
(Minden anyagén ugyanciyan mennyiségd
masik anyagot adnak.) Menjink el az egyik
bazisukra. Leszallas utan n_mivéjiuk a

szor egy flottit leszink szivesek odakdlde-
ni. Ha Sztlik az ellenséges flottat, dok-
koljunk be @ bazisra, m. szélljunk fal
azonnal (a bazison ugyanis panik 1om ki,
és beindult az & g isitd dszer).
Ha feiszalitunk a bazis felrobban, és lehet
gyarmatositani a bolygét a szokésos ma-
don (kivéve egy dolgot: a két r. frame he-
lyett elég egy bandald-ot hezni). A program
mindenutt, ahol az adoft egységet nem le-
het hasznaini (pl. r. frame- az urben, vagy
methanoid bolygén az of frmma-1, min-
dig azt irja ki, hogy legénység kell & hajo-
hozl
Amikor megnyertGnk agy csatét és bedok-
koltunk az dréllomésra, ahol panik tort ki,
vigyuk a pointert a PANIC-ikonra (nem ne-

hez megtaldini, mert az egyetien ikon itt..},
és click! Egyeldre latjuk, h beindult az
Snmegsemmisit-rendszer kkoljunk ki

azonnal, mernt ennek a bazisnak mbq el
lentkezii

COMSPOD-ot, igy mar &
nek. Ha akarunk kereskedni, vélasszuk a
z6ld pipét. Most leirjuk, hogy mit-miért ad-

nak:
MEH FUEL — MEH FUEL (ennek nincs
sok artelme) / IRON — SILICA /| COPPER
— TITANIUM /| CARBON — ALUMINIUM /
SILVER — PLATINUM /| METHANE —
HYDROGEN / DEUTERIUM — HELIUM /
GOLD — PALADIUM;
Tapassialataink szerint a harcban mindi
tulerében kell lenni, men pl. két egyeni
erejd flotta harcakor mindig mi hdzzuk a
rovidebbet. Ez a ué:’e felé problémés, mert
max. 1400-as erejl fiottakat gydrhatunk és
az ellenféinek is ugyanekkora erejd tiottai
vannak. llyenkor az segit, ha eldszdr egy
30-40 robotbdl alld flottéval tamadunk, ez
kicsn lowengl‘li a l!oiltléid!. ée johet a

kell robbannial Nemsokara |

Kutatas vezotdje, aki elmondija, hoqx!s{ka-
rult lekoppi iexta 1 1, tehét min-
denhova rakhatunk (lyat; és mellékesen

rne?gegyzi. kell lenni on-off kap-
csolonak valahol... Ha megim bedokkol-
tunk egy methanoid bazisra, kapcsoljunk
ismét a PANIC-lkonra, majd mindkét kap-
csolét (cooling system és reactor) kapcsol-
juk at! A rendszer ledll, miénk a bazis/de
coollll Anyagot ugyan nem sokat hagylak
felebarataink, de egy 1ok cool kityut igen: a
STOREROOM-ban clickeljink & swifch
storeroom ikonra, 6s érdekes dolgok kerdl-
nek & szemunk elé. Mint késSbb kideril
(professzorunk  bulletinjabdl), ez egy

NSMITTER nevi szerkezet, amivel
anyagokal és felszereléseket transzmittal-
hatunk &t barhonnan bérhova (mar ha van

200 robotos flottdnk. Az telbdl

sem marad.

A tiottaban DROMNE power-jo 4-szeres,
de ha nyseéget (s teszdnk bele, akkor 7-
szares (hehe, poén volt Iiiénnn. Csak
teljes flottaval drone) induljunk, mert a
maethanoid-ok  nemritkén  kézlekednek

a methanaid-ok erdsek, kb. 4-500
drone-ra kalkuléljunk (marmint Gssze
m'i{swago!. mert csak igy gydzhetink.
ikozben a harcok folynak, sgy nép a ma-
sik galaktikabdl Gzenstekel kuldozget ne-
kink. Ezek nyshvrendszere (betlirend )

indenhol ityen kityd), az ikonok jelentése
a kdvetkezd: - balance everything: mindent
kiegyeniit a két bolygd kozotl, ezzel lehet
olyan rendszereket kiépiteni, amelyekben
az anyag allandéan vandorol, és minden-
hel kisgyeniitddik. A tébbi e%émml&. Te-
szok helyasbitést: az eldzdleg emlege-
toft 4- drone kicsit tilzas volt, ez
hoiyau;n agy hangzik, hogy 200-1000 (he-
hehe...)!
Miutdn az ésszes methanoid-ot kiiftotiuk a
galaktik, (pardon, naprendszerbdl), és
a tuddsok feitaldljak iggmnubban loko
pintju‘a Ea:lgmnaid-o ) az SCG-, gyér-

kénnyen . Miutdn az Gsszes
mathanoid-ot kiirtottuk a gq,l-kiitlbél. a ku-
tatorészleg jelenti, hogy uj & It
oz egy csillagkdzi drl . 8 hellyel, és
hélium-dewutérium-fuel kell hozza (héliumot
csak az UrAnuszon és a Jupiteren lehet ba-
nyaszni). Egyébként kiderul majd, hogy a
methanoid-ok nem hahak ki, csak a nap-
rendszerinkbdl tintek el ( kis iddre),
ezxén kifejlesztettek ogx an. AR DRON-1
is, ami sokkal jobb és erSsebb az 10S-
drone-nal, és természetesen sokkal tGbb

anyag kell hozzé... abként click-eljink
egy akarmilyen (I0S) hajénal a sel course-
ra, majd a

pra (vagy feliratra), ‘ma]d_ljcbh
gomb, és maegint sel course! Jé, a Tejut-
rendszer (kis hiba, hogy a legkozelebbi
naprendszer a miénkhez képest 4 évnyire
van {lényubességgel!t. azzal a 250 fuellal
nem sokaig birjuk...})! Lehet, h lehat
kivalasztani ezt a csillagkézi Grhajonal is,
de még nem volt alkalmam kiprobaini (ép-
pen hozni akartam a HeD fuelt az Ura-
nuszrdl, és teljes biztonsagban érsfttarn
g ik q il 4 dés érte a
bolygét, és mire odaén a flottdm, mar csak
elfoglah bézist talait ott) Errdl jul eszembe:
amelylk bolygén az oft lévd h'f‘ agy mel
hanoid fejet 14t az ikonracs kozdn, art a
bolygdt meg nem lehet gyarmatositani, eld

at (it jegyezném
meg, h a methanoid-ok on valdszi-
nd tantézhodési helyei a kovetkezdk: Jupi-
ter, Uranus, Titania, Neptunusz, Plutd, Tri-
ton és néha Decruria. it mindenhol egy
1400 power-as flottdra szdmitsunk...)! Nem-
sokara felhivie a figyelmunket a kutatdrész-
leg, hogy %ST -DRONE-t lestek el a
methanoid-okiél (nem tudom, feltint-e mar
mindenkinek, hogy a kutatérészleg mosta-
naban dllandéan csak masol..), amit meg
lehet ezutan épiteni. Ezek arra lesznek jok,
hogy & kaldnbozé naprend KbSi is ki
fustoljuk a methanold-okal. Mivel ehhez ha-
talmas mennyiségl anyag kell, a kovetkezs
taktikét javaslom: Még a harc eldft, amikor
5 bazisunk van (a 8. elloglalisa utéan jon-
nek ugyanis a th id-ok), és mi

hol nyasznak valamit) ezt u;:y értem,

S

h minden anyagot banyasznak valahol,
kme a heliumot), éllitsuk be a SHUTTLE-
kat, hogy mindent vigyenek le a bolygd fel-
szinére (erre azért van szdkség, mer min-
den am‘!%bél max. 5.000 lehet mindenhol,
és Igy 100.000 lesz, mert & bol‘Lgeé felszi-
nén is van 50.000, a gyartas koz n_rgodlg
folyamatosan hozza majd fel a SHUTTLE),
dugjunk be egy joy-t a mouse helyére, auto
f‘i‘:’o—rsl a:tmnce-al'g-kml !Im‘eg-ai (kb. 40

. tehat olyan perc mathat-
jultg}nz idétl Ha ez megven, calmﬁunk al-

lancdté jaratokat, hogy kiegyenlitsik az
anyagokat, megint advance time (de mar
ne olyan vadul, figyeljink, hogy nehogy el-
hordja az Osszes anyagot a hajd), s ha
megvan, akkor csinallunk egy gyarmatositd
fiottat, olyan 6-7 10S-bél mar meg lehet ol-
dani ezt. A flotta tartalmazzon: 8 of frame-t
(az ezt szallitd 3 hajén kell lenni Eegér:r
ségnek!), 8 derick-et (nem felugyeld,
viszont ezek elférnek egy tool pod-ban), 2
r. frame, az elsd ot elembdl egy-egy
adat+silver (csak az AOC elkészitésehez),
egy adag gyarasszakénd! A harc kézben
foglaljiuk el wvalamelyik heliumtermeld
bolygdt is!
Az SCG DRONE fehaldlasa utan inditsuk
be mindenhol ezek artésat, es nehany
helyen alitsuk le az ‘f;:;s DRONE-ok gyér-
tasat! Ne mindenhol, csak 1-2 helyen! Ugy
intézzuk a teleportrendszert, hogy minden
HeD fuel-t leleporidljanak egy bolygora!l
Ezen a bolygén helyezzink uzembe egy
SCG-t (ezért [0, ha harc kézben mar elfog-
laljuk & Jupitert vagy az Uranust, mert mar
mindenutt van hélium!), rakjunk ra egy foof
pod-ot, és arra egy DFCC-t! Tankoljuk meg
{természetesan 10-szeres fuelt fogyaszt..),
majd 15j0k ki, és idénként pakoljuk bele a
dronokat! El ne feledjuk a legénységstt Ha
nem admiralist rakunk bele, egy drone
power-je nem lesz 10! Ha 6sszegyult a 200
drone, ellendrizzik, hogy a fuel max-on
van-e, ha igen, sel course-nal clickeljink a
Napra, majd mondjuk a Proximara), lehel
masra Is, de ez van a legkozelebb, mas-
részt holdakkal egyitt csak 4 bolygd van
benne, ami 6l |6n a kes&bbiekben! Indit-
suk a motorokat! A fuel csak addig fogy,
amig az alul lathato velocity (a fénysebes-
&g kijelzdje) el nem éne a kozel 100%-ot
Mikor odagn, mentsunk egg allast (fantosl),
és tamadjuk meg az egyik bolygdt! Mint lat-
juk, az Svék is 2000 pwr-os, tehat csak a
szerencsében bizhatunk (a Proxima alala-
ban csak 1800-as, tehat tuti mi nysrunk.).
Dohkoiiunh be, kapcsoljuk ki, és mivel it
h egy transceiver-1, lehet ide akarmit
transmutalnil A transmister a bolygdtelszin
6l is telhozza az anyagokal, tehat elvileg
nem kéne shuttie, viszont tlartsuk meg Sket,
mer nagyon j4l lehet veluk pildtautanpaot-
last kepezni, Egyébként nem  kell
megijedni attol, hogy 4 évig tart az ot a
proximéra, fénysebessegge! ugyanis az
drhajéban gyorsabban tellk az 1d5, tehat
al hamarabb odaérink.
miékszunk még az idegen galaktika Gze-
netére, h egy targy 8 darabja van aln?\x-
ve a galaktikaban? Nos, szereljink fei
GHAPI?LEAMI ogy hajét, és menjink el
minden bolygdra, a proximaban, ha mar je-
lezték egy bulletinben, hogy x helyen van,
akkor csak oda kell menni, és nemsokéra
jelentkeznek az idegen lények, hogy a
targy egyik darabja x helyen van. Menjunk
ide, majd hasznaljuk a GRAPPLE-l! Szed-
jUk be a targyat, dokkoljunk be valamelyik
koléniankra, és bontsuk fell A Féld felszi-
nén ezutan ki lehet fejleszteni a terv 12%-
at. Kb. ekkor talaljak fel tudosaink a gyor-
sabb PYERDRIVE-ot, amit be sem kell sze-
reini, automatikusan beépll. Ha az osszes
naprendszerbdl osszefogdostuk a darabio-
kat, akkor majd torténik valami, de ez még
egy kicsit odébb van...
« Boronyal Matyas
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CAURRA BOWD 2.
The Dagger

WOWZ! Ez a szam is sivar lett voine Siers
stuft nélkul! Mimt mér azt valamelyik
NEWS-ban elcsacsogiuk, a Laura Bow is
megén egy foltatast. A jatek alcime (The
Dagger of Amon Rs), vagyis Amon Ra
ldre”, sejtetl velink, hogy szokségunk lesz
némi ismeratekre az agyiptomi istensegek-
kel kapcsolatban. Kulonos tekintoftel arra a
tenyre, hogy Amon Ha a napisten wvolt,
vagyis most is koruldtte fog forogni a vilag
(Hat akkor hajtsunk RA gyerekek]l —
CoVboy).

Az intrabdl megtudhatjuk, hogy ujdonsal
ujsagird-jeloliek vagyunk, marmint ha al-
kalmaznak... Ehhez persze szenzacios cik-
keket kell zaros  hataridén  belal
gyananunk..

Az intréd utan, a [aték kezdeteekor aldszar
ogy kis kodkérés romjaira bukkanunk. Méar
Amigan és PC-n is elvagenék a _piszkos
munkat™, am INC-ek walamil nagyon
olb****ak, mivel a torés rossz... A PC ver-
zidt nekOnk is csak eredetl programmal si-
kerdl végigiatszani, nem az orszagban el-
tetjedt — ING féle —, a 3. felvonéas legele-
jén kifagyd verzidval... A kod kikeresése vi-
szonylag egyszerd. & meliekell tizenketld
képbdl & meglaleld kell kivalasztanunk, ki-
keresnunk, majd click. Ugyes modon a ja-
ték sorén tobbszdr prdbél meggydzddni a
program arrol, hogy mannyire ismerjuk
ezeket az isteneket, Ugyhogy most tal azon,
hogy bemutatjuk az egyes istenek alakjai,
par szdt szolunk s raluk. Ha a falismerés
még igy sem megy, tudjuk sjaniani a Széc
henyr Koryvtiarban fellethetd idevagd kony-
vek iIGmkolegét (Eszetekbe sem jut, hogy
a kézdkdnyvetl javasoljaiok? CoVboy).

AMON RA:

Qa nagy nap istan
i’sm Hﬂm Az ,isle-
nak kiralyanak™
King of the Gads)
iIsmerték, de ugy is
beszeltsk rdla, hogy
& .o vilag tronjainak
ura” (lord o the
thrones of the
world). mindan
mennyei, foldi as al-
vilagi elet forrasa. A
faradh apja A goro-
gok Amon Ra- a sa-
jat deus-ukkal azo-
1 noshjak.

OSIRIS:

W | bolygd
j}l' jenek is.

A lold a5 novanyzel

isteana (gud of the
idarth & wvegetahon)
Erodetileg ar isten-
s6g srimboluma hki-
fejazi a MNilus kisza-
radasat 05 arndasat
| Osmirin-t tartjak
| agyebként a Vénusz
vadalmezd-

O az ég Istene (uky

god) és a lény szal-
leme (spurit of hght).
Kezdelben hely: is-
lansegnek szamitott,
a Milus della vige-
ken. Késdbb, toként
a Homal birodalom
fennéllasa idajan
valt igazan ismere
Amikor Felsd-Egyip-
tom kimalyal elindul-
tak dél fele, hogy
agyesinsék a kétl bi-
rodalmat, sttdl kerd-

és dél egyesidje”
delmazdje.

ISIS:

va lett Horus _ésrak

. Haorus a Szaturnusz vé-

A legismertebb

egyiptomi istanseqg,
Horus anyja s
Oxires lelesege. Min-
den istenek kiraly-
ndjekent  ismernuak
gﬂunm of all gods)

a gyermekek ve-
delmezdje. Szerete-
ta keresziezlte a
mennyorszag, féid,
alvilag hatarvonalal.
Isis alakja nz u) evet
szimbolizaljs, ami-
kor kczeledik a Ni-

lus aradésa

A bolcsesseg (God
| af wisdorm) istene. A
muveszetlek os lu-
domanyok

patronalols Téle
gred a besred, ar
Iras Hesobb a
gorogak Thom-t sa-
jat istenubkal
Hoermes-szal aronc
soflak, akinek ne-
vihez a csillaga-
s5zal, csillagoslas,
matematika, tola-
fajz, onvosl amere

SETH:

| sotétség

1 lak &8 a noveénytan

thzddik

Hathor a legrégab
bon ismeart ogyiplo-
mi isten, Teamploma-
iban nagy unnepsé-
gekel rendeziek. A
legjelentdsebly  un-
nopsogoket a sZule-
Teu eviordulokon
tanottak meg. Ezek
4 Emplomok na-

gyon gyonyoriae
vofltak, A
gorogaknel

Aphrodite-nak  faiel
| mag.

O a gonosIsag os
Istends
(God of owl and
darkness), & wvoh
Felsd-Egyiptom ura,
&z unwasrzumban a
josagos. A mnologi-
aban a sivatag &3 o
vihar istanokent is
Ismerjuk
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. Anubis a temetési
szertartasok (bunal
rites) istene, akinek
a nevahez fizddik a
mumifikalas faRtala-
lasa. Anrubus felugyel
o temetésektd]l kezd-
ve agész az alvilag-
ba vald eljutasig

O a mivészek és a
mesterek parflogdja
A mestorak mestere,
aki megmunkalta a
fémat, varosokal
epitell, valamint is-
tenek szobrait alkot-
1a meg. A gorogok-
nal Hephaestuz, a

romarmknal pedig
Vulcan lelal meg
Ptati-nak

NEPHTHYS:

A sotéfség, pusziu-
| las és haidl (dark-
ness, decay, death)
istene, Seth ndnemd
|valtozata. A halal
parffogoja, aki szim-
bolizalja ar életet a
Ao /4 |s20letéstSl a haldlig.
W, I-I.v.I istenek urndje-
 ként (Mistress of the

gods) is ismerjuk

MIN:

A termékenység is-
tane (God of fert

e lify), ar asdhozo. Az
@@% 2, utak és utazdhk iste-
neként is fohaaz.

40

koctak horza. A ka-

ﬁ j’ ravanok vazetdl mi-
] s elétt elindultab a ai-

*m;z'r'll vatagba, Iimadkoz-
Li-r-' tak hozza A goro-
"--1’ goknal  Pan  falel
- mog Min-nok
| =)
SOBEK:
<O & krokodilisten

(crocodle god)
Osins-nek  egyide)l-
leg voft baratia as
ellensége. A tempio
ma mellel &h egy
toban falbevalat,
karperacekat visel
Amikor meghah
mumifikalak

Ennyl sulyos ismerethalmaz utan feladdlés-
kém el is kezdhetnénk vegre jatszani.

ACT 1 - A NOSE FOR NEWS

A szerkeszidsegben eldszor is nyissuk ki a
fibkunkat. Ez ugy 16nénik, hogy eléba-
nyasszuk azr asrialon fekvd teritd jobb also
sarka alol a kulcsat, s ezzel nyitjuk. Ezutan
nezzunk bele ar asrtalunk labanal levd
szemeteskosarba (Te szent Amon Ra, mar
lebukiam! CoVboy). Egy basaball-
labdal lelunk, Szedjuk fel a szokott kezkur-
zorral,
Mivel a jovend8bell dnék holml betdrésrél
beszolt, kifaggathatjuk munkatarsunkat
(k@rdezd-kurzor), mit tud réla. Mivel a par-
beszéd-dolgokat SIERAA-6k egész |4l oldot-
tak meg, csomé dologral kidaggathatjuk.
Ha mindezzel végeztank, ki is meheatink a
varosba. Mt kezdetben nehez lesz mozogni-
elészor meg csak taxival fogunk csaszkal-
ni, mival az legalabb ingyenes a safté mun-
katarsainak A Larry-ban szokott
modszerrel (kez-click a taxitablara) fogjunk
is agyel

A taxis azonnal ki is dob, men latja, nincs

penzunk: dobjuk be ujsagirda-mivoltunk
igazolasara a padunk fiokjaban lelt kartyat!
A taxisnak ar dticél megadasa szimeén a
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jegyzettombink alapjan tonénik: valasszuk
ki benne a céh, EXIT-kurzor, és méris indu-
lunk..

Poarsze néhol érdemes @tmaszkalnunk az
uttesien. Ez mar nem Larry-s. men ha
ugyesek vagyunk, nem csap el az auld:
ehhez siman & szem-kurzoral pillantsunk
az ut 18ldnk jobbra, illetve baira fekvd sza-
kaszérs (kb harmad-
kepernydmagassagban clickeljunk baira,
illetve jobbra), és ha mindkétszer  There
are no cars coming from this direction™ a
véalasz, neki is indulhatunk...

Ha elnézunk a renddrseghez (elfészér oda
érdemes elmennunk), odakint |elink egy
részegetl, amint egy ujsagsator alan horkol.
A kéz-kurzorral ébreszthetjuk fel az drgét,
de a lapot se igy, se ugy nem tudjuk tdie
megszerezni. Inkabb lapjunk be ar &rsre,
majd rogton vissza, ahogy a SIEAAA-kban
lenni szokoll, a reszegnek semmi nycoma,
viszont a lapotl otthagyta, és iatunk benne
egy szendvics-szabadjegyet Szedjik fel
(Figyelem! Kezdetben ROGTON clickeljunk
ar alakral)

Ha mar van egy llyen kuponunk, miért nem
hasznalnank fel? Menjunk vissza a szer-
kasrtiseg alé (siman az uton atmenve, a
dupla-click utan), ot leljuk meg Luigi-t, aki-
t6l be is hajthatjuk a jarandosagunkat.
Ekkor, ha a szendvicsetl atadjuk a renddr-
segl portasnak, az mar beszédesebb lesz,
bar til sok O infét nem fog mondani, de
akkor mar bemehetink a hatsd aptéon o 16-
nokhoz, hogy kitaggassuk a térlopasrol. Az
iletd igen dihés, hogy megfeddjik ilyen
kis kaliberd Ggyek hanyegolasa miatt, mi.
kozben a varosban tombol a ‘kemény’ bi-
nozeés

Ha mar ar intréban a csslekmény egy ré-
sze dokk-kornyezeiben jatszodott: minden-
féle tura, nehez ember nagy koflerakkel,
nezzunk ki, hatha azrok az oti pakoh egyip-
tomi cuccok kapcsolatban vannak a t&rio-

passal!

A dokkban menten osszefutunk Stfeve-vel
Két szomalyrdl érdemes hérdezni Dr
Pippin Carter és Dr. Archibaid Carrington
Beaszél az egyiptomi cuccokrdl: a kulénos
szagu koMerrdl; és Countess W C-16l, Car
angton ndjéardl,

Ha elugrunk a tetthelyre, art bezarva talal
Jjuk, de az esh fogadas hirdetése (amit mar
a ldnok is miitett) mar kint van, azon
leftotollel, hogy estélyi ruha kStalezd. Mivel
sem estalyl ruhank, sem pénzunk. mehe-
tink tovabb keresgélni .

Viszont van a listankon egy ruhatisztfd (Lo
Far's laundry)! Hatha it fel tudunk hapani
egy ilyesmn!

Kezdetben semmi eredmény, lopni nem tu-
dunk ruhat. viszonmt he elbeszélgetunk a
patyclat elitt hangyaperszeldset jatszo kol-
kokkel, az egyik kiboki, hogy az elsd osrta-
lyu baseball-labdakat kulonosen szeretl,
amelyek |41 hasznalhatoank ar ablakuvegek
ellen Adjuk is oda a labd#t, és mivel & kor-
nyéken ugyis mar meglogyatkozott a han-
gyacsaladok nepessege, a nagyial atadja
{ami bintos felétlenul kell mayd, hiszen md
ar egy nyomozd nagyind nalkal?)

Ha almegyink a tisntitdto! ar uvica tulolda
lara (vagy a laxiban a Flower Shop-hoz ke
retfjuk magunhkat), egy virdguzistnek alca-
roft zug-palinkafdrde lelunk, ami or akkorn
idék alkoholmentesitett Amerikajaban nem
fogadott mindenkit tart karokkal, gy tSlunk
s gy jelszot kerdeznek, ami persie moeg
nem fudunk.

Hol lehetne ennek a bougrae peidamondat-
nak utananézni? A szerhesztdségben”?

Ha ott meghérdezrik a szimelendl gépeld
munkatarsunkat & vimguzletrdl, roglon
megmondja: ... persre, ar a rug palinkatds
de!”. Erre természetesan a noteszunkban
s megjelenik a Speakeasy, és igy mar a
rendorsegen is kapesoln| fognak

A renddrseg pontasatdl (csak ha mar meg-
ajandékozriuk a szendvicesal) érdeklddhe.
tink 15 & kocsmardl A szokott sablonszs-




vegek utan [ ez egy bisza varos™ stb.. ) ratér
a targyra: elarulja, Charfeston a kbdszo, as
hogy ne mondjuk meg senkinek, hogy kitdl
tudjuk (nos, ennyfl az antinalkoholista bel-
politikardl. ).

Meohetlunk is vissza & kocsmaba (a laxisnak
most mar siman Speakaasy-ra hivatkozva)
A kopogas utan a Misc reszben clickeljunk
a Charleston-ra. és maris szabad az ut

Bent nincs sok érdekesség, kiveve a belé-
péskor anekall zene, ami kellemes magle-
petés volt PC-n az addig szinte nemleges
digl hangok utan (artdn az ogész visszaall
Adlib-ra...). Felfedezhetjuk, hogy van egy
ndl mosdo, ahol csak egy leszbikus leany-
zd jelenlete lehet zavaro, valamint az egyik
ssrtalnal oft dl Ziggy. akit mar 8 masik Gj-
sagiro is megamitett, Szoba allhatunk vele,
da nincs sok ertelmeo,. ugysem tudjuk meg-
moendani, ki kulda.

Menjunk ki, és fogjunk egy taxit. Ez. ha
mindent a fent! sorrendben csinaltunk, tele
lesz szeamenttel: talan ha turkalnank benno
egyel, mag indulas elén

Pont & jobb kezink mellett lesz egy kisebb
halom. lde clickelve a kez-kurzorral, a gala-
csindarabkakat siman arréebb tudjuk tenni,
é3 hamarosan lelunk egy ruhatiszind: utal-
varnyl: anelemszard. hogy most hova kell
menni...

lrany uUjra a patyolat. Adjuk oda a kinainak
a kartyal, s bar szabadkozunhk, hogy mi is
csak talaluk, gazdagabbak leszunk egy al-
fogadhato estély) ruhaval.

L f il Iy O e Rlliae g v e

i i e Vol oF the Vg, wrin the Py
. depcrtany e Dance of the Taven Vel 40
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Exzel mar van esalyunk az estelyre, csak
hit hol ahozhetnénk M7 A muzeumban
nem lehet, viszont a kocsma wvécajdban
igon (Speakeasy, Charleston, irany a WC, a
ruhaval click magunkon)

Ha kijgttunk az ivobol, egy taxi mans elGall,
&3 megindulunk a masodik felvonas fele,
mivtan a program kinyilvanitja, hogy elsdé-
rendd nyomozok vagyunk..

(Természetesen mas sorrend is jo: pl. utol-
sénak & dokkal vegzunk, ide érkezik a tele-
azorn taxi sth.. .}

ACT 2 - SUSPECTS ON PARADE

A muzeumba, ha be akarunk jutni, az
Srnek mutassuk fel a8 safdigazolvanyunkat,
ekkor miar bemehetink. Bert harom halyen
alakul ki bennunke! erdekld, nem csak
sznobsagokat 6sszehordd majomsziget. Ez
a harom elulsd képarnydn van: szoval ha
az egyik parbeszed vegel enl, es a masik-
nak nemigen latszik kezdele, menjunk al a
kovetkezd kepernydre, hatha oft elcsipunk
agy beszeélgetest.

Kezdetben szinte mindenki az aszialok
olén alldogédll: ha a kozépsd asrtal magd
allunk, majd a kepemyd alja fele mozdu-
lunk, balehaligathatunk a szovegekbae.

A tobbn hallgalodzas mar pofonegyszerd-
ozok alapjan

Van meg egy. & hallgalézasra kitunden
hasznalhatd szerkentyd: az a kozepsdidl
balra, feljebb levs asztalon sorakozo vizes,
de inkabb fdles'-poharak, amiknek majd a
3. felvondasban vesszuk nagy hasznat Most
vegyunk fel egyet.

Ha épp nem banalis temakrol fecsegnek
(pl. mikor vette el a muzeumigazrgatd a fe-
lesegét, hogy ledeztak fel Ra tdrét stb. ),
néha egesz erdekes dolgokal hallhatunk,
pl. hogy a renddrfénok megvadolja az
egyiptomi, mar ar introbal ismert drgét
(Smith), hogy neki left volna a legiobb indi-
téka ellopni a 16, majd az egyiptomi va-
daskodasail, meallyel a muzeumigazgatol
(Dr. Carter) tamadja le, hasonld indokokkal
Kozben dsszetutunk Sfeve-vel — mindenfe-
le tura csizmaban —, akit & kikétdben is-
mertunk meg: elmondja. idaig kovelstiem
és halalosan szeralmes belénk

Ha minden beszélgetest + az |didta masz-
kalast megelégelte a program, minden
kulestigura ellakarodik, és mi lovabbmehe-
tunk: pl. hatra, a8 muzeum-réaszbe.

A teljesen jobbra nyilc ajandékbonlban ar
utanzat-ioroket vizsiassuk meg a nagyio-
val. KesGbb ezek kozoft lesz az igazi is;
most csak annyit érunk el a lesalkedéssal,
hogy az &r kitessékel a helyisegbdl. Ke-
sbbb wvisszajohetunk megnézni, de mar

nem leljuk az gazi 16t (tehal aminak nincs
ar élén)

‘rmade in

Az slejan Mr. Smith nyakaban latott ankh-of
késobh megleljuk, meghozza & miuzeum-
reszbsl a dinoszaurusz-szobaba ryilo apio
mellefti afton be, mayd tel- és balramenve
Ha megvizsgaljuk a nagyhoval, van rajta
ogy PS’ alairas-szeniség kié is lohet?
Nem kell hozza sok ész: Plahsheptit . Tut”
Smith-é... BizonyRék-léleképp tartsuk meg
Hogy hagyhatts el nz drge? Hatha lalunk
valammt a hattérbon, a mumiak karnyeken'
Hamarosan megleljuk Pippin Carter hotftes-
tel az eogyik mumis-szerusegben Terme-
szolesen vizsgaljuk at; a gyilkos nem uriet-
te ki aléggé & zsebei, mar lelunk nala agy
jegyzettombol. Tegyuk el

ACT 3 - ON THE CUTTING EDGE

Ha normalisan atevickéltunk a kodhkérasen
(tehal elégtelen tudasunk mMiaft a rendorfs-
nok nem tagadont meg azonnal mindan-
nemu egyuttmukodest), szabad kezel ka-
punk a mureumban wvald maszkalashor
bar a renddr még megjegyzi. egy nd ne
maszkaljon amire Lauwra hozza Is vagla
hogy mar rengeteg binagyet oldoft mag
(nam is bekepzel )

Nezzunk be ar egyiptomi terembe (ahol o
holttestel felleltuk), majd wana, ha meg
nem tefiuk volna, a beszeld dinoszauru-
szos lerambe. M szedjuk tel a csontot, illet-
ve hallgassuk meg a fantasztikus hang-
utanzast..

Ltana mehetunk az Olgd Masfersterembe (&
Dinosaurs Masfodon-bal tefelée  nyihik),
majd tovabb le

Fopott hangokat hallunk Yvelre srobajabol
(jobbra fent az aftd). hallgatozzunk. Olimpea
beszel 8 masik, mar megismen novel es a
vagera egeszen eldurvul a hangulat
tobb nem hallhato

Mivel Yveffte aftaja meg mindig zarva,
agyetion utunk van: lefele. Olimpra szobaja
ha pl. megpillogjuk az aszlalan a kigyo
mérget. megjelenik & maga s, feiszed a
mearget, és lelep

Ha aronnal utana megyunk, [athatjuk, a
szobros terembdsl folfele megy kii oda is
kovetve viszont mar semmi |j@le, hova tun
hetettt men a szobanak latszolag nincs
mas kijarata, mint amin beajottunk Haada
sul mintha aftc-nyomok lennenek a kozep
s& hengeren, és ar Amigasok, illetve PC-n
jobb hangkartyaval (Sound Blaster} rendal
kezdk, belépés elott egy kapuzaradas-jelie
gl hangot is hallhattak

} =] . 1
Rl T iRk

Y gad N B -,
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Ha oz egy Inkos atjaro voll, vajon hogy nyi-
totta ki? A Gondolkoda-szobros teremben
caak maga a srobor van. hat viztaljuk meg
ort. Semmi erdekeset nom lolunk rage. ki
véva, amikor az arcara clickelonk a szem

tkonnal. nocsak! Egy kéz-ikonos clickre a
fe; hatrabukik, kapunyitodas hallatszik, es
hatrameanve, valoban kKinyit & titkoe kapu!
Csak, sajnos, rogvest ki 15 ég a csigalep-
csO! megvilagns lampa, mi padig kanyonea-
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lenul leasunk, ha belépnénk,

Most mar bamehetink Yveite szobéjaba is
(A szobros terembdl jobbra fel)! Ha balané-
zunk a szeménanoba, egy hasznalt indigdt
lelunk benne, amit el i olvashatunk, ha az
asrtall feny felo tartjuk. Aztan meg szedjik
ki az asztall ldAmpajabdl az egdt. Ext a sz20-
kot — korelkép a lampara - kikapcsolis
Kiugras & lolyosora, mig lehul o korte
vissza - eye - kurzor & lampéan - kozelkdp a
fampaburara-kézkurzor a kartan — madon
tehetjuk meg

Ezzel az uj kdrtevel meg siman a kiégeftre
clickelve, a lapcsdn vilagossagot toremthe-
tunk. Meg azonban ne menjink lel Néz-
zunk fent is kardl..

Yvefte szobajaban rendualetiend) folyik =
szex (ha hallgatozunk), ezen oda most ne
nézzunk be: de ha megint elistogatunk az
egyiptom| réeszleghez. erdekes latvanyban
lesz részunk!

Na, mar megint egy hulla Ez a
Pterodactyl room-ban van, &s |6l lathatdan
letejertok... Ha fejrd] van szc, an csak egy
helyen refthotték al. a Mask room-ban {bal-
ra, majd le)! Ha tizetesebben megneézzik a
falon feltiind fojeket, a sok szines- &5 fehér-
bbrd kozott Szibériaban lelink egy zoldbd-
i fejot is. Mivel zoldbdrdek maximum csak
a marsi vegetaciobdl szarmazhatnak, és
ebben a korban ennek I6tezésérdl a Faiddn
meg semmi bizonyiték nem voh, bizony ez
csak egy halotl ember feje lehet, még ter-
meszetellenesebb modban. Kozelkép: a
szokott sikoltlozas. Megjelenik a felugyels,
egy kis kozjatek

Visszamenve Yvelte szobajaba, oft méar
nincs szerelmeskedes, viszont a jobb asz-
talon levd nagyméretd papirvagot jol latha-
tban valaki hemesmunkéara hasznalta, ra-
adasul, ha bekukkantunk Carrington. a 15-
vezel szobajaba, most a vatozatossag kod-
vearl ogy agyonszurkah hullét lelonk, aki-
nek a leje mellett egy CP telirat diszeleg-
persze varrel irva, Mi is ez? 'Crime and
Purishment'... Talan valamilyen kényv... Ha
korulnézunk a I6nék konyvespolcan, ha.
marosan & cnme-kategariaban (kéz-ikonnal
vegigclickelve minden konyvet, nekidnk o
lobb oldali kozepsd sor jobb oldalén voh,
egy piros konyv) lelink egy ugyanilyen ci-
mut, s benne egy Police Card-ot..

A kandallo felettl kép nyithatd, és természe-
tesen egy széf van mogotie. A széf kddjat
az asrtalon, a telefon mellett heverd kis lila
lelefonkonyvben lelhetjuk meg, mégpedig
8. Sayff neve mallatt. Ha a szamol feliftuk,
eye a kodtarcsara, és clickeljunk sorrend-
ben a szamokra [ha valaki nem jott volna
ré: a szamjegyeohk olét Gllé betdkre nem kell
figysini). Kinyillk a szét: egy napiét lelank,
amn viszomt meéeg nem gydjtiank be, lévén
hatha |6 lesz — sénellen allapotaban — bi-
zonyéknak...

Ha visszafeléo menve megpiszkaljuk a véres
papirvagotl, megjelenik Olympia, aki & sok

hitetlen sulotlenség (‘birtos pros linta '
vollly mallett mond egy biztos infol s
Jvelte dpp most ment la Emie-hez”, Miant? |
Az sddigi parbeszedek — ahol Yvefte
mindig a szereld sziv szerepdl |atszotin, |
barki légyen is a hdsszerelmes — alapjan |
nyivanvals. Menjunk mi is wtana, hatha
Ermie kitakarodotl a szobdjabol a lannyal, |
hogy mi tuzelesebben kordinézhessank! |
(Eddig mar voit bent, & szobajaban agy kis
sZex, nana viszom Ermve vohll bent, egye-
dul, de a tovabbi nezelddést megakada-
by ozva)

Tehat, menjunk le a csigalépesdn, jobbra
{Alcohol Presenaition Lab), s it is jobbra
[Ernie’s office). Végre eltdnt az drge!

Most sietnunk kell majd. Gyorsan nézzink
bele az asnalon levd ‘Alkohol-index’-be, 8s
nérzuk meg, mi van & 13-as tartdlyban,
amirdl 4pp ebben a pillanatban beszél
Olyrnpra & hangosbeszéldn, hogy valami
gond van vele. Ezutan nezzink be az afto-
tol balra levd Too/Box-ba, ahol lelank egy
drotvagol, ar asxtal alaft pedig egy pat-
kany-lasszdt (ez utobbi kettd nem lesz fon-
los)}

Ha kimegydnk, nézzuk is meg a 13-as tar-
lalyt (bal oldal, aluirdl a masodik henger) .
A kez |konnal raclickelve fel is maszhatunk
ra; s meg is leljok a tén. ..

Ha meg bekukkantunk a Mammalogy Lab-
La (ha agyszer mar benaztank |de, akkor it
volt Olympia, de most mar nincs, s hagyott
nekunk nz asrtalon egy kis kigyémérget
(szedjuk fel), valamint a hitdben egy hust
(a telso fickot nylssuk ki, majd eye-ikon
meg s leftuk). Kozben érdekes kozjaték
zajlik le a féldon: egy patkany odakocog a
bejaral mellett levd egyik, lezant dobozba,
szaglassza, majd ehtinik. A dobozon a fel-
irat: Carrington sajal, személyes cuccai...”
Vajon a kulcs hol lehet? Nem lehet, hogy
ar Old Mastars-beli csillédzas volt maga a
kulcs?

Menjunk fel az Old Maslers-be, és vegyuk
szemugyre Anonimus Bosch képét. A villo-
go ized & tSrrel el is tavolithatjuk, ha & na-
gynoval eldészor tizetesebben megnézzuk,
majd a csontvaz kezxénal villogd valamire
szintéen nagytozunk, s a csontkulcsra pe-
dig a tdrrel clickelink,

A kulccsal maris mehetink a Mammalogy
Lab-bol felfelé nyild terembe, és a ladat ki
s nyithayjuk; csakhat egy halom husevd
hangys tamad rank pillanatokon belal (Ez
a ZOOL-mania mar kezd az agyamra
menni! — CoVboy). Ez ellen ugy vedekez-
hetank, rogton, miutan kinyiotiuk o
koffert, beledobjuk az tteni hdtdbdl kisze-
deft hust, hadd ragédjanak azon a han-
gyak; &k diadalittasan fel is markoljak, es
meég |oparszor feltinnek, & pajzsként ma-
guk felett hurcolt lepénnyel. A kofferben
egy teljesen lelegelt csontvar van, de az
oraja meg megmaradi, amibdl kiderul, a

karosult szemely maga Carringfon

Nem beszefunk meg a tobbi rejtekalagun
rol. Eiészor is, hogy valami bennuk esel-
leg lassunk is, ¢s ne valjunk rogvest a de
nevérek martalékava, a csigalepcsd aljan
balra van a turkazetta . A csonttal betérve
az uvegel, felmarkolhatjiuk a biztonsag:

lampal, amn meggyuitani csak sima kér
click-kel kell (ext mar akar bent a vakaotet
ben is megtehetjuk)

Fusck 100 2= potirebs. ¥rgiesn

I __'f-"' et i .r'le-*-I'- il
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Heaimmlich (az &r) posrctjardl is nyllik refltekal-
to Camngton hivataldba Hesrmlich jobb fa-
lan, azr alsé medalgydpemény mogott levd
gombol nyomjuk meg.

A masik COlympia-tél nyilik, az alkoholos
tartosito-laborba. Hogy ezt megnyissuk, a
hand-kurzorral clickeljunk ar aszialan alld
maradvanyokra, mar amikor a program en-
godi, o5 nem szol, hogy ‘ne nyulkaljunk
sramianuk eldmn!

Azutan & mumia-ologial hatso terembdl nyi
ik agy afo ar egyiploml lerembe. ahhez
elészor Emie szobajaban meg kell nyom.
nunk az asztala felett. a falon levd |6 nagy-
darab gombot, majd balra és hatra: a két
dobor kozoft oft sotetlik a bajarat
Visszaterve MHeimlich-re, érdemes lehet a
konyvel kézott kutakodni Lelunk pl olyan
honyvel, amelyet & it The Haimlich Deatn
Manuever’, de ezt a program izlase nem
igazan aneékelheti, még csak hozza sem ar-
hetunk. Viszont (ax Arts-polcok feld) tala-
lunk egy befelé forditott konyvet (kozli is &
program: For some reason... ). Ext kiszed-
ve, megint talalunk agy cetin

Ha meg ide-oda maszhkalunk, 88 mindezen
fentiokel elkovetiuk, a Maedieval Armour-te-
remben kiszurhatjuk, hogy a karpit moége
tudunk reftdzni. . Erre oz dra rogton elut o
kettdt, s it kezdSdik a finale

Hadmiich- és Olympial latjuk . Olympia valé-
szin(i tud Camngton maeggyilkolasardl,
mert wutolso mondata igy hangzik: _Egysrer,
nemsokara, Te lehelsz itt a I6nok .. Tobbat
nam mondhatok...”

Ha kimannek, kovessuk Sket A Maxiodon
Room-ban azutan megint egy ujabb hullat
lelunk. Ernie az... Ha a nagyitoval megvizs-
galjuk ar inget, némi szdrzetet talalunk raj-
la, mag egyaebhent is: egoeszen alkoholsza-
gu B ember (nagyHo-click a szajara) A
s28r6k meg a 13-as henger lakénoe! szar-
moaznak... Szegony Ermis-nek valdszind le
kellett merdinie & hengerbe, hatha megieall
az shtdnt t6n, aztan siman kiraktak ide szé-
radni..,

Tovabbmenve, osszefutunk a fellgyeldve)
es..

(s ha folytatjatok, racsusriok a
Legend of Kyrandia leirasara! Nem tud-
tok szamoini? Inkabb irjatok azt, hogy a
16bbit mar az olvasokra bizzuk, vagy
folylatjuk, wvagy wvalami Ilyesmi! —
CoVboy)

-Szoval egyebkant is M zarodik a 3. lelve-
nas. ugyhogy nem tortunk felbe semmit
esoetleq valamikor fohtatjuk
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Az ndbbi ok legszebb, legjobb hangu,
SIERRA-tipusu jatékat van szerencsénk be-
jelenteni, melyet ezuttal megsem a SIERHA
kovetell @l. hanam a Virgin Games ala tmrto-
0 Westwood Studios programozol, A z an-
gol sajtc szerint u| sorozalol inditoftak, a
FABLES & FIENDS [mesak as gonosz lal-
kekj cimmel. Ennek a sorozatnak az eolsd
reszehez van most szerencsank! Tomoritve
5 mega. de megeri, hogy felpakoljuk a win-
caire. A jatak atmoszieraja dobbenstos, a
ene egyszerden 1okoletes, és a (Atek s
gyors, a SIEARA . |atdhoktal ahardaen

A mese igy kezdodik Kerekerdd Melyen,
Kymandia elvarazsoll vildga sok iddkig a rigl
Kirdlység leginkdbl magidval lelitett lario
manyanak szamitoft

Sok-sok @vsraraddal eldbb, 1. Wiliam K
raly, szovelségel kotoh ar ds Kimlysaggal.
Er termaszolesen hadviselos! sedgilsegel s
jalantelt.

Ahal a kirdly &1, gy hatalmas diggakd ndit
ki & laldbdl, mint ar ds Himlysag adomanys
iar ambereknek. Ezt a dragakovel a Kimlyt
caafad lwrtoroft vedaelmesrni. Er a k& inditort
fa ol a& embearakael & magusi uton

A Kyragem eidnt a Magia csak mint intoft
folbukkano, iddloges farmasraol
jalensagrok sramitolf, de mivel mar a =0

latrohozdss 15 leflelt  magial  ganyasll,
Praprray Oy n Kyrar o vl &  mags
lagpirakverialiat liaihyerd, Mallesleg

ugyanazen esrdval léetrehosak a cxodalalos
Kyranda Varal

Ezon eamberak lesrarmazofiul mind tovabi
adtitk verdrslas-tudasukal 8 sovetkezd ge
naracioxnak, akik persde art aund lovabb
lejfleszioniok, as wnjy vall Kyrandia arz iddk
B0 o varassivdomanyok ledlegvarava.
Parsze mindenben van wsszasles, o5 a v
gen mar a legsamplabl, natkoznaps dol
goKkra 1& magiatl hasrnaltak ar smbarak, gy
Thelia Kiralynd, a Sagoru, megalkolte a Xi
ralyi Misztika Torvenykonyvel, hogy Korda
ban farisak a magusok lovekenyssgel. A
magia mimndarma, siortedgaro agal nogy e
agprratba sorofla: Alkammma, Spenusztika, Ma
gikus tekorcaek és Dragakd redomany

A Kirghy Magusok rraniden éctban mugtisrtol-
fak randas elalkajukal, amehmek defél e
rodalom-szrerte aZ ev lagererancsesebb He
lanak navestak,

IV, Bemard waikodasa ideyen a Kormyezi
allarmok anmyrs megqingyaitak a Kiralysag
jdlétel, hogy haborul nditofiak ellene. Az &
pir hosszu v, amig a madazok @Eriottak,
Kyrandial majd feljagan leromboliik.
Brenand vonakodolt a magial bevelnt Ema
do fagyverkdn!, és a Birodalom hanyatiasat
is 82 okoriu

Bemarmin, a Kerfész, akr a kraly unoka
goecse voll, as az "o warvonal’ elsd uralko
déya, halalmanak egesr idajél a larmasral
reganeraiasanak srentelte, amil gyermex.
koraban a famado seregak Drutilisan ssol
rarmboltak

A Kiralyi Magusok segiteftak Benjamin ame
murikapal, & Sok-20K olyan magikus lermrs
szoli csodal aitetfek, amaly még manapsag
is letozik

A ma lortenslem nem kegyes Kyrandiahoz
Wilham, a Béikezd lelvilagosull uralkodasa
tragrkusan vegzddolt, amikor Malcoln, a
csalad dédelgetent baratia megoite & kirdly
pari, és felmarkolia a Kyragerm ot

Egy sromyd piflanatlg az egesz birodalom
lére Maicolm akaratatal fGggott, Srerencséd
ro Kallak, & Magusok loje 8s a meggyilkoil
kiralynd apya, sikerrel jart egy oly magikus

pagzs lelrehnrasabzan, mely megakadalyodii
Malcolm-of, hogy elhagya a palotnt
Unokapmnak vodealme ordokeben sallik o
wHgyR a pafotit, ¢s as o Brangon | vide
keerr iavalle fal, mifed Dvolals @ Kirdh Do
Il aTLIT AT masi Afaalczunleny
rabDaSKodolr
Orphand, gyerekkanl as a Iron edgyeduli w
rornmanyosakent, mem ool sl wesfar ol
A LN T
HOSSZU @88 oiend [orranala alfbners, rnmncs
mindan renaben manapsag Kyrefidialdan A
Mirsilyt Magusok 10 lnastukal
i J'-.“w;r.[p"n SrAomansnlen, 6% NN Fmadiaeal
gom ludidk megujitam E2 mind Ketiary el
st invel i, Doy T phpEleD Sy how el
agylianak ki Malcolm Koruabew
Mogr, nogy wr iljil Brandon
FUErIIarnSan SrewTinig H:"‘H
FRrCR e A
Fr_*gslil_.;._l.hun SYIMAagn. SrONTI ke pefedl el
Malcaim Ki 18 agyaita bossranak lervil

i srokes sikecull s AMealcalrr

Vil P leelTHE o

RS g LS
Moy R OFLE  Tesrt
vazrine  Malcoumn

Friels iy

rogan horzalaron Kyvranodia poszbtasatior
Egyik eizd adoiga Kallak kdbe lagyassiiss
Wiy

Amibor indul a jatek, KN#Hlak-hoz lerunk be
5 0 sZokott modon szuruk ki allapotat Ne
nagyon lglkizzunk, sZediunk OoLss5Ie mMIN
clanit

® a7 asrtalrel o voros akkovel s o papin

® az asrtal aiol (inkabb jobbra') & Wreszt.
® a lila "gjjeliedenybdl’ az almat

es o fa lelkénak poeldabeszede utan oldjunk
rare kol

Leereszhkedva, monjunk kot palyal jobbra
ahol egy kis tavacska van. LClick a vizre
miaris begydtottunk egy vizecseppol

Még egy palyaval jobbra egy lehullo falo
velbdl agy zold akks lasz, art is sTedjubs
fel

Ha mindezzel végetzunk, manjunk addig
balra, mig a fdhdés meg nem |egyzi. .The
willow looks hall dead...”. M, mivel a helye
is jol latszik a fan, a vizcseppet operaljuk
be a faba. Melcoim khontdr munkat vegzretl
még az ilyen magunkiajia antialantumok-
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nak is pillanatok alatt sikerGl az élesztés. ..
Egy kiskolyok jelenik meg, és jatékra hiv:
ha elkapjuk, megdob agy Ujabb ékkdval.
Barmilyen nehézkesen, de kovessik jobb-
ra. A tavacska utanl palyan mér nyoma ve-
szik, ekkor felfelé menve egy palyat, hatul-
rol szepen meglephetiok, 45 igy a k&
imartila) is a midnk lesz.

it még nézzunk jobbra egy palyaval: egy
ardsl ofan talalunk, amelynaek oldalaral tel-
szedhetunk egy rozsal. Ezutan menjink
vissza, és utana haromszor délre, mig egy
hasadék bejaratdhoz {a CaVBIMOUuS
antrance) nem jutunk. Menjink be

Ha beszélunk a hidsapszeddhsz (sima
click ra), elmondja: nincs szerszama ah-
hoz, hogy a leromboflt hid ronkjen ujjavara-
zsolja: dobjuk is meg a Idrésszel!

Menjunk ujra fell Felesleges varni arns,
hogy a favagassal elkészdljon: addig még
van egy kis teendd

Toljeson balra menjunk el, mig a tenger-
partra ki nam arunk. M menjunk lel.
Nocsak! Egy templom mellett bukkanunk
fel! Nézzunk is ba!

Megjelenik Brynn, beszéljink hozzi Mag-
emiiti: a nalunk levd levél (amit adjunk is
ada neki) titkcsirassal készal, vissza is va-
razsolja, és énteimexzi is (lasd. az intro)

Ha neki adjuk az olarrdl felszedett
lavender rose’-1, dtvarazsoljs ezustesokor-
ré, és elmondja, ennek segiségevel lehet
mienk a Kiraly: Amulett. Sredjik fal a rd-
rsal, &8 lépjunk le

Menjunk vissza azr oltaros palyara. Ht a
Muerith-161 alszedett ekkovel rakjuk tel az ol
lar tetején agashodéd harmas dhkkd-képzsd-
meny foghijaba. és, amikor ‘telélodt’ az ol-
167, 6z erustrozsal rakjuk ra Miénk lesz az
amuleft, 45 meg s jelenik a képernyd jobb
also sarkaban. Kar, hogy meg nem miko-
diéhépes

Manjunk vissza a szokott iton a barlang-dt-
jarchoz. Srerencsare Merman mar végzett a
hiddal gy atmeheiunk

Miutan ‘sthuzdonuk’ magunkat & kodkéra-
sen, menjunk ogy palyst balra (masfelé
nem is lehet.) — egy hazikédt taldlunk,
nukkantsunk is be

Egy iro-féleséget lelink: & Darm. Miutan ki-
dedorta megat 8 mellette fekvd sarkannyal
(pl. ar azt hozza fel a lejiratasdara, hogy
csak azent kormolt dvekig. hogy eloglal-
nak tinjon), elmondja, kéne neki egy bizo-
nyos loll (persze, birtos azdta nem tud ha-
szontalankodni — artsd: bolonditani a né-
pet az irkalmanyaival —, mig vissza nam
kapia az irdtallat )

Menjink ki, majd déire. Egy utheresrtezs.
deshez jutunk. ElSszor menjunk keletre.
Menjunk al az oltér mellett, 45 valdszind &
kovetkezd palyan mar talalunk par makkot
ivegyunk fol egyet), valdszind a délre levd
palyan (a southarn cliff45] jobbra) lelink
egy flenydlobort, ez (Hkereszterddestdl
jobbra, a serult madaron il pedig egy diét
Vigyazzunk! Az erdéség bal felss palyajan
van ogy dragakd-fa, temerdek rubinnal, de
inkebb ne nyulkaljunk hozza, mert a hazdr-
zd kigydtsl hamar megzaldalank: illetve tel-
jesen jobbra a barlangba se menjunk meég
be. A harom emifent doigon kival nem ar-
dames semmn sem leiszedni: pl. a tulipé-
nokat a keresrtezddéstsl délre Gldégéls
aregur cipének nézi, de semmi egyébre
nem tudjuk ket felhasznaini.

Amikor megleituk e didt. a makkot és & fe-
nyStobozt, menjunk arra a palyara (délre
tekszik), ahol egy lyuk van & féldban
{Deadwood Glade). és it a lyukba a harom
cuccol dobaljuk bele

Egy Pseudobush (kb. al-bokor) né ki a
lyukbdl, és rogvest elkezd potaznl. Rank is
tusszent. Srerencséare nem vagyunk aller.
glasak a virdgporra, hogy ezutani kalando-
zasaink fustbe menjenek, s&t ar amulett
felsd hove feldled! Vigyarzunk ennek az
életerd-adonak a hasznalatéval, mer egy
bizonyos regeneracids iddnek el kell teinie
azr aktiviralasai kozon

Miutan a novany mar sajat problémaival
foglalkozik (magyardn: hogy a gydkerent ki-
rancigalja a 15Idbdl), menjank is tovabb
Kereassuk meg az infantilis parki dregur al-
! Is emiitett sebzett énokesmadarat, és mi-
uthn (Shésink konstathta, hogy bizony se-
gheni kéne neki, alljunk ala, s nyomjuk
meg a heal-kovel ar amuletien,

A madar szarnyra kap. és mi megszerez-
hetjuk egy tollal, amivel menjank is vissza
Diarm-hoz, s adjuk is oda neki

Ad egy magikus lekercset, amit barmikor,
szabadon ki is probdalhatunk; siman csak
clickeljunk vele magunkra

Azutan meég beszel egy Kicsit & ‘szulelés-
kovekrdl' Az a lenyege, hogy minden aw-
szakhoz tartozik egy ékkd, és ezehket kell
berakni sorrendben valamiléle 'oMérra’ va-
lamint az elsd évszak a nyar. és ennel kd-
ve valamiféle folydban van

Gyerunk is a 'Bubbling spring’-palyara, és
clickelgessunk a patakra. A képernyd alsé
résren matatva hamarosan eld is hala-
szunk egy kovet, amirdi memten kiderul,
hogy jo helyen tarkaltunk; bizony, az a
Sunstone

Ezenkivil mindenféle akkdvet szedjank

ossza (egy faftabol altalaban eléeg kettd). A
rubint a mar emltetl kigyos fardl szedhet-
juk le: mivel mar van hoal-kdvink, a kigyd
marasa, majd ar ékkd leszedése utan si-
man clickaljink arre az életord-kdre

Ezutan irany a8 ‘martle altar’ és olsdként a
sunsfona’-t (mivel a nyar az olsd) rakjuk a
tetejen levd tanyérba, majd SAVE, mivel
nincs adoft sorrendje a tobbi kdnek (ne-
kunk pl gyémant, topaz és rubin volt, de
az valtozd)

Mihelyt mind & négy megleleid kdvet sike-
resen felprobaltuk, kapunk egy furulyét
Most mar eimehetink a barlangbejarathoz.
Ha bekukkantunk, kedvencink, AMalcolm.

azonnal kitessohkel, 63 a szdvaltas vege egy
meliefitink elsuhand kés lesz. Ekkor clic-
keljunk a késre, mire anl hésunk vissza-
dobja a feladénak.

Malcoim eltdvorzik, a barlang szajat aldzete-
san leragaszrtva

Mivel semmi sem fog ezen a hartyan, talan
hasznaljuk ki a fals hanghullamok ahsl =
hartyan indukah sajatrezgeseket (click a fu.
rulyaval rajtunk), és valoban: ossrejon a
dolog!

Be is mehetank

Ez a barlangrész a mar megszokott Sierra-
tipusu labirintus, as meglehetdsen idegesi-
15, mivel elégge kiterjedt és leiras nalkal
aleve pl. térképot kell rajzoln

A lermekben vilagitani a féldon heverd 1lz-
viragok szoktak, mar ahol van. Ahol nincs
as nalunk sincs ilyen novény, oft bizony
mindentele éjszakal gulldszemd szornyek
lepnek meg... Raadasul nem is hordozha
tunk magunkkal tetszdlegesen sokaig ilyen
tizviragohat, men 2 lépas mulan teljesan
elvesztik a fényukel Viszont az ketségkival
egy |0 pont, hogy ha valahol lepakolunk
egy viragot a talajra. az oft is marad, nem
huny ki. Gondolvan késdSbbi visszalalala-
sunkra, mar most kezdjok el o lampak kira-
kasal,

Mieldtt tovabbmannenk, az inveritory-bol o
magikus tekercs kivételével mindent dob-
junk ki, men kilénben nem tudiuk majd
telsredni a cuccokat, nam leaz alég hely ci
palgetnunk

Tehat: menjionk két patydtl jobbra, a lecsa-
podo kapu utani palyara. M szedjunk fel
harom tuzviragot. Menjunk felfele Hakjunk
a foldre egy tdzviragot Menjunk jobbra
Rakjunk a foldre egy tdzviragot. Menjunk
lefele. Hakjunk a foldre agy tlrviragot
Manjunk lafele Szedjunk fel ismét harom
lampast Menjink jobbra Rakjunk a foldre
egy tuzviragol. Menjunk fotfelé Szedjuk tal
B kovet, o5 rakjunk a foldre egy 1dzviragot
Manjunk fefelé. Rakjunk a foldre egy tdrvi-
régot. Menjunk jobbra. Most elég lesz ket
viragot felszedni. Menjunk felelé Rakjunk
a foldre egy tizvirdgol. Menjunk jobbra
Rakjunk a foldre egy tdzvirdgot Maeonjunk
jobbyra. Na Mt vagyunk a Pantheon of
Mooniight' -ban. Beaszeljunk iclick) valame-
yik forgo golyohoz. Buizony, most még nem
vihetjdk dSket magunkksl, men egyszerrs
csak agy mehetne

Tha P o theesn of Foonilbght
e ———

o

L. LY

Menjunk jobbra. Harmal kapjunk tel Men-
junk lefelé. Megint egy kd. szed|uk fel, és
tarmeszetesen rakjunk lo egy tizviragot
Menjunk lafelé. Rakjunk a toldre egy tirv
ragol. Menjunk balm. Rakjunk a foldre egy
tdzviragol. Menjank lefelé. Csupan két vi-
raggal gardagodjunk. Menjunk lefolé Rak-
junk a féidre egy tGzviragol. Menjuank lefe-
6. Rakjunk a foldre egy tizviragot Men-
junk jobbra. 'Cavermn of Twilight’' — it lesz

megint egy kd, valamint egy aranytaller (ez
utabbl valészind a homokban )
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Menjunk jobbra. Harom wvirag Meanjunk
jobbra. RAnkjunk a foldre egy tdzviragot.
Menjunk feltele. Rakjunk a foldre egy 10zvi-
raigol. Menjunk balra Rakjunk a foldre agy
tizvirdgot. Menjink telfelé. Egy virag. Men-
junk felfalé. Megint egy kd, szedjik fel, és
perszé szabaduljunk meg a iampasunktol
Menjunk lefelé. Harom virag Menjunk
jobbra. Rakjunk a toldre egy lGzviragot
Menjunk felfelé. Rakjunk a foldre agy tdavi-
régot. Menjunk jobbra. Rakjunk a foldre
egy tuzviragol. Menjunk lefeld. Keét virag
Menjunk jobbra. Rakjunk a foldre egy tuz-
viragol. Menjunk felele ‘Emerald Cavern’
— szodjuk fel a két akkovet

Menjunk fellela. Rakjunk a loldre agy tazvi-
ragot. Menjunk jobbra. Ké&tl virag. Menjunk
jobbra. Rakjunk a loidre egy tdzviragol
Menjunk felfeléd. Megint egy kd. Rakjunk a
foldre egy tuzviragol Mostanra 5 kovink, 2
ékkovunk, agy aranypenzunk és lermésze-
tesen egy scrollunk kell hogy legysn. In-
duljunk is vissza- tobb kincsetl nem rejteget
a barlang melye....

Lefelé, balra. balra, lefelé (Emerald
Cavern), lefelé, balra, fatlelé, balra, lefelé,
balra, lefelé, jobbra, lefelé, balra, balma
[Cawarn ol Twilighty, balra, felelé, felels,
fellelé, jobbra, felfelé. feleld, balra
(Pantheon of Moonlighn, balra, balra, lefe-
lé, balra, latalé, lefolé, balra, feltelé, tellele,
balra, lefelé, balra

Visszadriunk a csukott kapuhoz. Hbésunk
szemrevételezi a szorkezetet, és kijelent,
hogy wvaloszind sellensulyos szerkezetrdl
van szd. Mivel egy csomod kd van nalunk,
meg is probalhatjuk a kozéputt [6vd tanyen
meglelelden leterhelni... Miutan mind az o1
kovel beanimaluk a tanyérba (szenzacios
a program animacicjal), a rics felnyllik.

Menjunk ki, és keressuk meg a kerekes ku-
tat Mival jobb dolgunk nincs, s hdsidnk a
patak halant sem kivanja az aranypénzzel
boldogiani, aftsdk bele a kutba az aprél...
Nocsak! Megint valami rendkiviali torténik. ..
Mar magint agy kdvel gazdagodunk: Moon
slone.

Ezzal most hiadba is probélkoznank. nem
hasznalhaljuk mar fel a ‘marble aitar-nal
(az Mtenl keresztiuttol balra), igy kézentekvd
& gondolat, hogy talan a labirimtusban
hasznat fogjuk wvenni, mégpedig a Pant
heon of Moonlight-ban

Mielott elindulnank, ajaniatos a kovethezd-
kel Gsszeszedni

1 db rubin, 1 db zafir, 1 db tulipan, 1 db
rozsa (meg a legelsd palya ohtararal), 1 db
icpaz. 1 db alma, természetlesen a maglkus
scroll, es a hold-ké se maradjon;

Ha ®t nem lenne, enelemszeruan at hkell
menn| az elsd palyakra (a barlang-hidon),
oft még fallelheld a cucc, (Ha esetieg elfe-
lefleliuk voinas, a 3. palyarcl mag visszajo-
hatunk értuk!)

Notehat, indulas. jobbma, jobbra (a gaf),
jobbra, fallelé, jobbra, lelelé, lelele, jobbra,
telfela, telfelé, jobibra, falfelé, jobbmm, jobb-
m: Pantheon ol Maonlight

Az altar talapzatan levd lyukba llesszok be
A moonslona-- 8 mans o ledomannyal
gazdagodunk, egy llla kd jelenik meg az
Amuletten, menten clickeljunk |s ra

igy. Wziabdakénl! gomolyogva, most mdr
nem Kell vacahkoln a lampoasokkal, mar mi
vilaghunk, s szabadon bolyanghatunk

ra a8 hovetkezd utvonala! kovetjuk, akkor
oy lava-lolyammhoz érdnk. jobbra, jobbra,
pbbra, jobbra, lefels, lefele, balra, lelele,
balra, lofela, jobbira, jobbra. jobbra, jobbra

letele, jobbra.
Miutan visszevalortunk rendes emborré,
konstatalhatjuk, hogy bizony a lava-lfolyam
felelt nem igazan labalhatunk al, mernt a
srac tobbszori tilkmkozasa uthn szapen pa-
ravé valtozik. .

Ha viszoml a mar tapasziall fagyasztd va-
razslatol alkalmazrzuk, talan lehetdsagunk
lesz maganak a lavanak a meglagyaszia-
sara... (click a scroll segiségével).

Miutan szerencsesen atlabaltunk a hidon,
odabent sredjuk fel a kulcsot, majd lépjunk
le, és vegervenyesen elhagyhatjuk a bar-
langot a kdvetkezd utvonalon (természete-
sen most 15 tdzlabdakent maszkaljunk!):
balra, fellelé, balra, balra, balra, balra, fel-
folé, felfeié, follels, felfelé, balra amig csak
lahet, lefelé, balra, felfela (it labalunk” at a
szakadek folott is), teflelé, and jobbra — 3
ki is jutottunk

A kijarat melldl azronnal szedjuk fel az al
mat, mer kesdbb szakségunk lesz ra.
Menjunk ket palyat jobbra. Mt szerencsesan
letagloz ogy leost ag. és persze azonnal
alajulunk.

Zanita boszorkanykonyhajaban ébredunk.
Elbeszelgetunk, elmondja azt, amit mar
agy Is tudunk ar introbél, majd megkér,
hogy agy uvegcsében hozzunk neki magi-
kus vizel (szerencsére minden bamenato-
lunkkor lelunk egy ujabb flaskat, Igy uveg-
utanpotiasunkkal nem lesz probléma)
Harom palyal balra menve, meg is leljuk a
szokOkutal a keresetl vizzel.. csakhogy
szintugy Malcoim-ba is belebotlunk, akinek
nem tetszik a képunk, gy rendesan el is
intezi a kutat,

Tehat eisd dolgunk az lesz, hogy az alala
leszaggatonl lampast megkeressuk. Ez me-
gint jatekonkemt mas és mas healyen van,
mi pl. a kovetkezd Uton talaltuk meg: le,
balra, balra, balra, lo. balra, fol, fel N egy
ago valami van, amit a mar szokofl scroil
ozhassal olthatunk al: na és mi van oft? H&-
sunk meg is jegyzi: Vajon Malcaoim rmiért
mazr ki ilyen fiulyénak?

MNam art mar most meghkerasni a vizesast, s
mellette az alonyabokrot. Nekunk a lam-
pastol a kovetkezrd uton lehaten elarnunk
le, balra, baira, fol, balra. Szedjunk egy kis
afonyal, s vissza Zanthia-hoz

Adjuk atl a lotyol, és vanuk vegig a parbe
szodel, ameaiy soran alkdld egy kis alonya-
an, Legyunk restek: azonnal adjuk s oda,
amit mar eddig osszeszediunk' Nem, er
nam friss, indulas uabb adagert

Amikor visszaerunk az uvjabb adag atorya.
val, Zanthia-nak mar csak hut helye (Biz-
tos & az uj Zanussi-Zanthia, amely meg
art is megmondja, ha kifogyott azr afo-
nyabol! — CoVboy). Nem baj, vegyuk ke-
zelesbe az ustat!

Haromfela |ottyol keszithetunk vels: sargat,
kekel s vorosel A sargahoz a topazt os a
tulipant kell beladobalm ar wustbe, majd
maris merhetunk egy ures uvegbe o kék.
hez pedig a zafirt és egy adag afonyal kall
felhasznalnunk Ebbdl s egy uveggel ve.
gyunk

Hogy a voros lottyhoz az osszes alapanya-
gol megszerezzuk, szedjuk fel a szényagel
a helyiseg jobb alsd sarkaban, és clickel
junk a csapoafora

Az uj halyszinen menjunk mindig feffele os
jobbra, mig a tengerpartta (Beach) nem
arunk (konnyitésul: ha mindig a felsd par
ton megyunk jobbra, m 3. fall c/iff utan kell
meg egyel jobbra &3 ogyol Teleld men
nunk)

nt a bal oldah csokrokbol szedjunk tel egy
szal egzolikus novény -1, majd vissza.

A csapo-gyeptegla mellath odvas faban le-
link egy szivarvany-kovel, Vissza Zanths
hazaba!'

A voros lottyhoz dobjuk be a rubint és a
most felszedett piros viragot a fazekba, es
most KET uveget tohtsunk tele

Szedjuk fel az uvegeket, és a fontosabb
cucookat, s gyerunk at ujra a csapoajion!
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A Crysinis of Alchemy” a kovetkezd utvona-
lon talalhald meg: 2"loteld, balra, 2%leteld,
jebbra, Telclo

Mit 1= mond a ‘szobor’ neva? Es mik azok a
mélyedesan o kot oldalan? Pakolasszuk
bale a2 uvegoket kek + agyik voros —=
roZsaszing mereg a vegeredmeny,; sarga +
masik vores —> namncs lotMyot kapunk

Valahogy még meg kellene szeernunh a
Kiralyl Serlegel, ami oly elérhetotlondl rap-
keden Janthia palyalyan... Menjink vissza
(a szokOkutiol balra és lo), &2 nyomiuk meg
a kak Ok kovet

Stkeril is lehozni a serlaget, de valam| mi-
ruatdr taramimeny elcsorja, és elfut vele
Mivel a jobbra levd palyan mar hiszdrhat
tunk egy kis ajftocskat, nem kéiseges, hova
vifte

Ne igen am, de ilyen merelekkol nem fog
menn o gral viani maszkaias... Ha mar —
egy SAVE/HESTORE erejég kiprobahuk
a kot magkus oty hatasat, tudhatjuk, hogy
a lila kicsingd. lgyuk s meg, és mans be
mehetunk a kisordoghdz

Az driotet pillanatok alaft lebonyolithatjuk,
ha van aimank (ezt a bariang kijaratanal
szedhetjuk fel. csak azutdn meg ne
ogyuk!). siman kozli s WGrppp., hogy a ia
melleti reffette ol a gralt (mer ugysem fért
volna be a lakasba)

Menjunk ki, é% valéban ont a fa jobb olda
i#n a kahaly. Szedjak lai

Maost mar kiprobalhatjiuk elesben a masik
szof halasal |1s. rany & lengerpan, ahal a
kdlonleges viragoket lefdk (azzal a ket
kentaurral) He nincs nalunk a kules. a lile
rozsa &5 a selleg, ne is jojjunk arre, ha van,
akkor igyuk Is meg a narancsszind iGityot,
mire kentaurra valozunk mi iz, 45 elvitorla-
zunk a kiralyi kastely telé (szonzécidsan |6
animacio, meég lassu gepeken i)

A szigeton gyerunk jobbra. Egy kodhérés
romjain atverekedve magunkal, egy sirt ta-
lalunk: tegyuk ra a rozsat. Mocsak, arwank
szalleme sz4| hozzank, és ami fonlosabb,
lathatatinnsag! olixin is ad (voros ké az
amulattan),

Gyerunk két palyat jobbra, mig a8 kapuhoz
nem erunk. itt lathatd aliapotban ne kisérle-
tezzunk a kulccsal & zGrral, men j&
KQS-osen lefdlelnek az &Sr-sarkanyok. In-
kabb valjunk egy csoppel lathatatlanna, és
askkor a kulccsal mér észrevétlenul bejutha-
tunk.

Persze rogvest dsszefutunk Malcoim-mal.
aki, bar nem végez ki azonnal, megigéri,
hogy elve mar nem jutunk ki a hastélybdl,
rdadasul bentlétink sem log sokdig tartani,

mern o hidas srac, akl a26la az Své lott, mar
nagyon kares bennunket, hogy 'visszaadja’
a thrésat.

Amikor lolep, menjlink jobbre, fel, balra: a
nagy fogaditeremben vagyunk

Menjunk be jobb kéz leld! ar elsd ajion,
mayd & folyoson jobbra: &8 konyhaban talal-
juk magunkat. Szed|dk fol a kirdlyl jogart
Malcalrmn valészindlag nyuoftdldnak hasz
nafa_..), majd ki

Visszamonve a nagyterembe, az atallenben
ievd aflon menjunk be: ez o konyviar

A polcokon nincs 14l nagy valasrték, és ar-
r 18 gyorsan rajohetunk, hogy egy click-ki-
nuz egy konyvat. masodik click: visszatolja
Konyvet felazednl, elolvasnl nem s lehet
hatha akkor volami csapodaftd-miksdtetd
herkenty &7

A telhasznalhato botGkbd) Kirakhatd szavak
szame csekoly, éa ubbdl is egy. ami ilyen
asolekben caélraveratdnek tinikk OPEN
Szoval az O.P.E N betGhkel kezdsdd kony-
vekel huzzuk ki, a tobbrt wijuk be... Mit
tesz iston, valoban midkodik a reftekajto, a
Kiraly! Korons is a8 miénk lesz ..

Menjunk vissza a I8lépcsdhdz (pl. a bal al-
so afion ki, le, majd jobbra). és indulas fal.
Az ameleten jobbra nincs sok érdekesseg
agy kersszien kivul, ami nem sokra hasz-
naihato, balra viszont érdekesebb doigok
vannak; aldszar is, m teldlkozunk Herman-
nel, aki jol lathatoan ar életinkre kivan tor-

Mivel 1ok zold az Grge. emiékezvén & ki-
gyoval esett kalandra, a hsealing elixir-rel
probaljunk hatni ra (sarga kd). Ez legalabb
elaltatia a kolykol, igy mar be is mehetink
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Van bant egy homohkora Ezzel ne vesaszda
junk; a harangjiték viszont ardekesabbnek
tonik

Szedjuk lo a jobb oldalardl a kongatd bi
gyol, 45 jalsszuk ol |0 amerikaisan: do-fa-
mire. Na, mér megint egy rejtekajto! A kul
csol sradjuk fel [pom! a kép alahtt lesz, alig
lathato)

Manjunk vissza o konyvtarba, hetha ven
valami a forgo reftekafic mogott. Ha bala-
punk a lorgasi suparba, o is fordul. 5 mar
megint egy labirintus. . Addig maszkaljunk
mig egy zdld vedShalot nem lelink (na
lunk: balra, balra, fel, balra, lel, tel, jobbra
volt azr ut), Exl legjobb lesz az aftalanos co
Iu kek varazsiatial semlegesiten

Lhana, & néhai sugarfliggdénydn tul, keres
geljunk (nalunk balra volt) agészen addig,
amig egy olyan terambe nem erunk, ahaol
az egyik talaj-ké ol lathatéan nem lleszke
dik pontosan: szedjuk fel: nono, agy masik
kules!

Menjunk vissza a konyviarba. onnan pedig
& nagyterembe! Hatul balms lathatd egy
katszarnyu afflo: mindke! aranykulcsot fel-
hasznalva be is juthatunk

Minthogy él&nek sehol nincs nyoma, tana
kodoba eshetOnk, mit rakjunk a parnakra
Termoszeteson a koronazasi ohkszereket

Ha randasul ezekel megleleld sarrendban
tasszuk le (a koronat kozepre, a serleget
jebbra s a jogart balra), ki is nyllik a jobb
oldall reflekajid

Csak Malcolm s megelenik, mar lathaioan
nem oful, hogy tuisagosan Kozel kerutunk
a Kymgem-hez, és mar elkezd szivozni.
szurkal meg hasonldk. A baszéigelés vage
val mdunk neki egy maflast, és bemegyunk
a terembe, de & is hlen kovet, es eqgy szo-
kasos kd-varazsisttal lep meg

Viszont ha beokapcsoljuk o lathatstinnsa
gunkat, es azonnal a jobb oldali tukor ole
allunk, ugy, hogy ar utolséd pillanatban le
felé lepunk, a varazsial visszaszall 8 va-
razsié fejére... Es Malcoim-nak sz mir
sok... THE END...

Osszefoglaiva, grafikailag és zene tekin-
teleben ez az eddigl iegszebb King's
Quest-tipusu kalandjatek. Kar, hogy az
egészrdl ordit, hogy KQ5-kién, és a cse-
lekmeny Is igen sablonos... (..csak gydz-
zilk kivarni egy 16 MHz-es 286-0a AT-n,
mig azt a sok apro file-bol allé 8 megat a
hatvanegynéhany allasmentessal egyun
vegre kipucoljuk a winchesterrdi
CoVboy). Mindenesetre egy j& kis est
srorakozasl jelemthet a jaték. Varjuk a

folylatast!

—




TOXOSMAKOS

NARCO POLICE (54, Amiga)

Miutan nem Is olyan régen rejtvenyfelad-
vany voll ez a jaték, 1&bben s kértélek,
hogy irjunk is réla par szot. Hat azén an
mér nem, viszom It kis 165kmak
anyag valashonnan Kaposvarrol:

A jitékban a cél az ellenséges flaldalatti
bazis megsemmisitése. Miutan mindenki
kelldképpen meglepddotl, ismertetném o
jaték kezelésédt A cimkapernyd utan egy
katona képe maelleft harom ikon"” jelzi a
valaszidsi lehetdségeket. Jobbra huzva a
joy-t, megtekinthetjik, a térkepel, és be
lehet dllitani, hogy a rendalkezéasunkre alle
3 kdlénallé osrtag merrd| tamadijon.
Ha viszont eldzbleg balra huztuk o joy-,
akkar a fegyverarzenaft allthatjuk ossze,
amit vinni fogunk. A baloldall ikonsorra
clikkeiva megtudhatjuk, hogy melyik
fegyver micsoda.
Fegyverek:
CAL 12 16heény: 200 doboz van osszesen
Explosive IP-1 téheny 200 dobozr (hata-
sosabib)
Az elsdbdl erdemes minnal tobbet vinni
A masodikra a karnerdk és ar automata
geplegyverek  hatastalannasanal wvan
sZukség.
TF1 HIHI missile rakéta

TF1 robband pancéltord (E-W)

TF1 super pancéhdrd (S.E.W.)
A TF1 S EW.weal lehet a barikadokat
szétidni. A T71 EW_-vel pedig az drhaza-
kat

Demolitiou equipnent: Tobband szerkezet

ADS-51611 gyorseleszid orvosi berende-
zés élatvesztés nélkul foltathatjuk utun-
kot sabesdlés esetén, ha hasznaftuk.

PA 27 teleporting limit: teleportald beren-
dazés,

Tu-turtle bulletproor: valamire az s szol-
gal.

A lSszer &5 a fogyverok sramdl az (konok
malletti sramlalok mutatjah. A latelé mutato
nyillal lehet a csapatnal valé készletehet
csokkanteni a felfelével pedig novelni

Az appen aktualis fegyver képe és neve
alaft jobboldah lehet vahani a csapatok ko-
rot (Group 1-3). Megurva a felpakolast
Exit-tel ldphetdnk ki A csapatok egyenként
csak 500 sulyegységet birnak all A kezdoli
bealiitott érekek nalam nem bizonyuliak
elbgségesnok. Exll utan batran twoljuk eldre
a joy-t. A jatéh maga egyszerd: IGjuk le az
allenséget. A joy-t hatrahuzva beléphetunk
a szamaly: ranyns  rendszerunkbe
(personal imercom unit)

STAR WARS /Halalcsillag (C64)

Ez egy magyar prg., s a ,manager” prog-
ramok csoportjaba tanozik. A torténet rovi-
den: az elsd halblcsillag elpusriulasa utan
a Cséaszar ugy dont, hogy egy ertsebb és
nagyobb bazist kell istrehozni. A feladatial
Darth Vader-t (minkotl biz meg a Csaszar.
Feladatunk wvegrehajtasal skadalyozzak a
lzadok tamadasal, a balesatek, stb

A keazddkép megrazkodiatd latvanya utan a
Csaszar elmondja Vader-nak a feladatot, s
slkezdSdik a jaték. B mendpont kdzul va-
msrthatunk.

1.Pénz: A csasziar kezdddhenok ad
1800000 birodalmi aranyal.

2. Arak;
Urrepuldk:

- Cirkald 300000
- Szallng hajpo= 100000
- A-Wing Fightar= 80000

- ¥-Wing Fighter=560000
- Tie-vadaszr= 30000

- Anyahajo= 52000
Alapanyagok:

- Ldszor=25000

- Fam=5000

- Hemastam= 12000

- Kiegészitd a =30000

- Muszer= 10000

- Falszarelés= 35000

3. Vasarlas. A pénzunkidl luggden vasarol-
hatunk, V"= kilapés.

4. Epnes Ha megvan az opieshez siukse-
ges alapanyag, akkor elkezdddik az épit-
kazes, 5 a bazis terulete 1 R-kal nd

5. Leitar. Megmutaija & tulajdonunkban |e-
v lelszerelést, stb

6. Ado. Evenként egyszer lelszés szerinti

adot vethetjuk ki a nepre. Ez az ado 1000 |

Windwalker (Cs4. Amiga, PC)

Nagyon divatossa vah mostansag az
hogy & CoV-ban félbshagyonl stuflok be-
fejezeseit kulddzgetiek be. Exek kémil
valogatiunk most ki egyet:

Maost clvstam, hogy nem tudjatok végigjat-
szani a WINDWALKER-t, ant hittemn a magle-
petés miatt nem iratok vegig a CoV 15-ben
mint pl. az EO8 [l-et. Hat ezen konnyen se-
githetek ElSszor is el kell oszlatni néhany
tevedast.

1] SHIN-DO, a panda telihold () aiszaka-
jan vahozikh & és nem udjholdkor, mimt
ahogy irtatok

Réviden a betdk jelemeései:

Cont: vissza a jatekhoz;

K: gyorsgyogynd rendszer aktivalasa,

T: telepont aktivalasa,

SC: segély kuldese a bazisrdl,

M1: T71 Hihi missile kilovése;

Uuz: 771 EW. missila kilovese;

M3 T71 S.EW. missile kilovase,

G1, G2, G3: vahas a csapatok Kozott,

Ll kapcsolatol teremt & terminakal;

{ceak ha mar a terminal bejelentkezen!)

C:. parancsnaki képarnyd,

GO: Ha elentunk egy alyan helyre ahol at
lahet ldpni egy masik tarmaba, &1 kell
hasznalni.

ABODR: a killdeles elhagyasa,

SE: visszaszamlalas indiasa a robbanasig,

ACTIVE: valami akliv,

Terminal plusz parancsai

L sretkapcsolja a jatékost a terminaitol;

DC. kamarak hatastalanitasa a ronaban

DG: automata geplegyverak halastalantasa
a ronaban:

OD: ajtok nyitasa;

5. megmutalja az ellensog sebesulljeinek
szamat,

M: megmutatia a csapatok hely zetst

* Hj. MANYOKI LASZLO, Kaposvar

és 200000 arany kozroft lehaot
adonal a nep lelldzad

7. Haboru: llyenkor ki kell valasstanunk
hogy milyen repulokkel tamadjuk a laza
dokal. A cirkalo a legeraosebb, visazaver
mindan tamadast. Minden repuld csak
agyszer vethelc be. Ha a lazadok nyer-
nak, akkor a lerombolnak par %-of a ba
zisbdl A mi gydzelmunk esslen a csa-
szar valamekkora penzjutaimat ad

Maogas

B.ld6: A csaszari iddszamitas  szorimi
114285 ev. Egy av 53 honapbal all
Célravezetd soh cirkalot venni. A gralika

nem tarozik a prg. oerdssege koré, de agy
unalmas delutan e! lehe! vele szorakozni
Van karetlara s

* KOZMA ZS50LT, Diosd

[ 2.) Az alkimistdhoz hiaba mennétek sérthe-

totlansagge!l, a hazraban minden Varazs-
latot leszed rolunk valami. Egyedul a tdz-
labda mikodik. Na most A jatek vegcel-
ja. & meérgerelt csaszar felélesziese. (A
bortonben van az utolso cellaban ) Az el-
lenmareg ([anfidofs) osszetevdi

1. rinocerosz-szarv. a hadur egyik szekré-
nyaban, az embeletan (o legybzése utan
&z agylk haramhaolgy ad agy hulasot, mi-
kot meagszolnjuk).

2. aranypor. ar északhkelelen lévd srigetek
agylken a tolvajok bariangjabdl Di-Anh-
Jon kiszabaditasakor kapjuk

3. Jarmin-tea a nubiai harcegndtd]l hapjuk
(csaszan palota faldszint balfm, ks be-
szélgetes utan, lasd CoV 15, de akinoh
niNncs meg or a monasiery — kolosior —
keptaraban loirhatl egy sZotart)

4. Jade-ko: A tronteremben a fron mogott
van Ex pedig a bebdronzon
ceaszarmdldl wdhatjuk meg. a legelsd
cellaban van, a kulcs a foldszinten a
bontondr (jadery maelletti szekréanyben. |de
ajszaka kell jonni vagy lathatatianul

5. Peach-seed. azaz barackmag a halha-
tatlanség borackfajaral. lde a legvegen
kell jonni, a panda a 23-r5l 24-re virrado
ejszakan vantozik al, ad is a magbaol
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Ezeket a cuccokat, az ulolsd kivételével,
barmikor dsszegyljthetiik Van még egy
dolog idohdz kotve, Shen Yang, az alkimis-
ta. lde a 12-rél & 13-ra virradd éjszakan (Uj-
hold) kell j6nni, legydnk akkoriban & csa-
szarl palotaban valahol Varjuk meg az elsd
villandst (ekkor megy &l Shen Yang az aszt-
ral sikra), s menjank be a hdzdta Erdemes
mindent maximumra alltani, kdlénésen a
lelsd kel sont. (dleterd, szellemi erd). Nem
baj ha osszefulunk egy k& thzgolydval
vagy koponyaval, nem vészesek Menjunk
a torony ba, it villog zolden az asztral-kapu.
Pomt szembdl és ne il messzirdl dobjuk
meg tdzlabdaval Ez eiétt mindent maxi-
mumra! Es mindig, mieldtt tdzlabdazunk!
Egy kicsil villog még, majd jon Moebius és
szintel emel. Ekkor kimlszik. Alkimista be-
villan, mérgelddik men ot ragadt az asz-
ralban. Fenyegetdzik (A Windwalker ll-vel).
Menjunk le. Eneimes dolog ide parch-
ment{pergament)-tel ink-kel (tinla) és pen-
nel jonni (remelem pen-nek hiviak a |alek-
ban a tollat)y. Ha van nalunk minden, akkor
a program meghkeérdi, le akarjuk-e masolni a
scroll-t. Yes. Ha ezt nem tesszuk, csak elol-
vassuk, hiaba megyunk a keleti szigeten
el Kuruzslohoz, ez tovabbi bizonyékokat
kovetsel. Viszont ha megvan a masolat., ak-
kor ad egy lekercset a8 masik kuruzsidnak
cimezve, aki a paloita mogotti barlangban
van (és nem akart velunk eddig szdba all-
ni). An javesolja, ne sénsdk fel a pecsétet,
men bizalmatian a baratia (magyarul ne ol
vassuk el, csak kézbesnsuk). A barlangban
artan meg is lesz ar oredménye: a masik
kuruzsionak is elered a nyelve (csak ha
sérietlon a pecsétl). Ad egy kulcsot és ol-
kuld a hazéba A hazaban nyissuk ki a
szokrényl. Mag egy scrolll Ext is e kall ma-
solnl, mert ez se fog hozank kerdini.
Egyebkent barmelyik scrollt le lehet masol-
ni. de csak &z a kottd a tontos. A masolas-
hoz valok (parchment, ink, pen) a boltban
vannak, de tollat a gémtollbel is lehet csi-
nalni (heron-feather use like a pen? Yesl!)
Ezen a scrollon vannak az ellsnméreg
oaszeteval. melyeket felsoroltam. Mikor a
Halal szigetén megkaptuk a pandatdl a ba-
rackmagot, menjunk gyorsan a reftdzkodd
kuruzsibhoz o barlangba és addig probal-
juk vele szoba elegyedni, amig orvendezni
nem kezd. hogy sikerult mindemt megsre-
reznl. Exutlan visszaclickel a hazaba és ne-
kilat & munkanak. Menjunk utdna és varjuk
meg mig kész lesz Megjelenik a targyak
kot ar antidote.

Menjunk a barlangon & a palotaba, majd
lathatatlanul a bortonbe. Nyissunk be az
utolss cellaba, szolitsuk meg a csaszan és
use antidote. Halleluja!

Barhol is jariunk a fokozatokkal (szintekkal
lasd CoV 15.) most automatikusan megkap-
juk & WINDWALKER-t. Szép rardkép: a tali-
hoid ragyog a tenger és a palota felett, lo-
bogd hajunkkal allunk a hds tengerl szél
ben. Meg MOEBIUS is orvendezik egy da-
rabig, artan kezdhetjuk eldlrdl.

Egy par doigot kifelejftettem: A bértdntsl
nem lehel megszokni., Exén régiton a jatdk
elején, miutan vettiink, és a templomban
megaldottuk par tustoldt (incense) menjink
keletre, ot az egylk szigetrdi, amelyiken
haz van. a hazbdl a szekrenybd| szerezzik
meg a nagy terkapet és D An Jon tekercsét
ia a haz is az ove, de arzal ugysem lehet
mi kezdeni), azutan a szigendl északkelet-
re levd Monastery-be menjunk, baszéljunk
az oreggel (a kopaszokkal ne) az ismeétlési
ajanlatal ulasisuk al, de a kovetkezdt mi-
szerint el akarunk-e toleni egy napot a sza-
balyaik szerint, arra igent mondunk. Ez
masnap reggel kezdddik. Aludjunk wveluk,
igy oft lehetunk ar ébredeéesnédl, imadkoz-
zunk a lobbrekkel, majd tanuljunk (sose
maradjunk le, men az a lenyeg, hogy min-
dig oft legyunk, mikor az dreg bejelent va-
lamit, nem am az hogy fustolbket agessiank
meg tekercsel olvassunk a la CoV15.) hatra
van a meditacio (ax udvaron kell alldogalni
vagy fel-ala jarkalni mint a kopaszok)
Figyeljik a 15bbiek mikor mennek anni, as
loholjunk, majd mikor egy kész lett men-
junk vele_rogion az alvohelyre. Varjuk meg
mig azr Oreg jococakél kivan és aludjunk
(Eldtte ne). Reggel menjunk imadkozni,
mentsunk allast, nehogy, ha wvaletlendl
mentunk a vagsd préban, még egy napot ol
kelljen téheni, majd verjik agyba-16be ma-
gunkal (akik ismerik a jatékot, tudjdk, mire
gondolok). Miutan megkaptuk a kontost as
botot, menjdnk fel. Es hogy |6t ez a bontan-
héz? lgy ugyanis a csaszari gardistak jéval
ritkabban kotnek balénk (a szerzotesek vé-
dett taj), vagy ha mégis, kénnysbb levenni
Sket. Ha &k gydznek, akkor dutyi. Es onnan
namigen lehet kijutni

Ujhold éjjelen, mikor bezarjuk az aszirdl o
haput, & gonosz szellemek még atsurran-
nak &s megrontiak a templomokat. A két fa-
lu templomaban ugyanis a papok atvalioz-
nak vampirrd. Ezen kdnnyen segithetink
tizgolyoval dobjuk meg &ket. Pomt szem-
bdl és ne 1l messzirdl. Akkor visszavaltoz-
nak és a gonaszszellem is elhiz, de fenye-
getézik hogy visszajon (WINDW._ 11:7)

Keét szimtemelés. Erdemes allast menteni
elitte. Ha a pap elér, akkor kidob a 1erkép-
ral. (amelyen — szextans esetén —, ha
van, villogo fej |elzi a hollétunket. Ebben az
esetbon a felvilagoshas: up n'outside on
the map. Vagy valami hasonld, de uszha-

tunk amig meg nem halunk, az birtos Te-
hat vissza a mentett allas )} A bortonben se
haljunk meag, mer slvész a mentet! Alias és
kezdhetjuk eloirdl, de teljesen. Eleinte o
harcok elott is ardemes menteni, @s ha zir
van, akkor menekuljdink el, majd tohsdk ba
a harc eldtti halyzetel, es kezdjuk aldlrdl,

A Hall szigetén szererhetd talizman-varézs-
latok fontosak. A sérthetlenseg leginkabb
Lathatatiansaghoz a vak koldus cipdjet kell
odavinni. Levitaciéhoz gemtoliat. Polip all-
kapocshoz lathatatlanul menunk a polip-
nak, akkor a mink lesz. Ebbdl vizenjarast
csinal ar oreg saman. A tengeri sarkany a
sziget kozepén lévd vireseses toban ol Ha
arra megyunk, elkapnak az oszik, nam bay
a confused allapothor eyes of Nire-t egyunh,
lathatatianul el tudunk szokni az oszik oiél,
ilyankorra — csak ilyenkorra — ahalaban
felbukken a sarkany 1s, kattintsuk be a vi-
zenjarast manjunk neki. Mienk a pikkely
majd a saman ebbdl elkésziti a serthotet-
lenseget. (INVULNERABLY, vagy valami ha-
sonido) & kivand imak, amikkal hasznaljuk
mindezeket a saman scrolljan vannak. Jaj
noked WARLORD! (En csak sérhetetianul
tuctam elvenni, men anélhul elszedte a bo-
tol, de igy nem birta) Ja o ¢saszar cella
kulcsat 1s a WARLORD ejti 2l! A nyugnti soi
geten @l huruzsiondl eérdames venni
STONE HEAD SYRUP (eleterdt vissza allnja
maximumra), bar CONFUSED lesz a ficko,
de erre | ar eyes of fire, szinten oft lehet
kapni. Ja és a SPIRIT ELIXIR is cool, men a
szallemi erdt maximumra alltja Az ean
pregramommal meg leheteft axt csindlng
hogy ha mar elkezdtemn vasarolnl (min 10
pénz), akkor addig folytattam, amig meg
nem Wntam. Igy a fermt emiitett 3 anyagtol
maximalisan feltoltekeztem”™ Ez [0 kis se-
gitség. Ennél 16bbet mar nincs anargiam ir-
ni. Axt hiszem slégge zavaros. de aki fog-
lalkozik a jatekhal és eselleg csszeveli a
CoV 15 leirassal az biztos hogy végig tudja
vinni, En kb, 3-szor vittern vegig. Bar har-
madjara mar nagyon urntam. Bocs, meg egy
inf&!

A kolostorban tansuk ax egergombot
nyomva, kuldnben ot oregszunk meg Igy
sokhal gyorsabb. Persze lehot, hogy ez
masnak természetes, de én olsdzor csak
szopen ultem és nértem. Egy-kat éra mulva
kezdtem duhos lenni. Artdn leeseft a tan-
tusz. A holt idékben, tanulas, mednacio
stb. passolni kell folyamatosan

Ja &5 a samannak 4 stripad turtle kell. Min-
den talizrmanen egy-egy Az idolokat meg a
tancot ki lehot hagyni. Ja és er ar egés:
PC n tortent

« ZELEI PETER, Szoinok

SPEEDBALL 2. (C54, Amiga)

ime egy ujabb versenyzé a klegesziidsdi
temaban:

Egy-két dolog, ami ogyik leiréasban sem

volt:

* Egyvonalban a kezddponttal van két spi-
ral-szerkezet a fal mellett. Ha a tal meliett
allva feldobjuk ra a labdél (egy csengd is
5zol malle), akkor mindenént 1, 5-sreres
pontot kapunk Masodszor feltéve mar
duplaannyit. Vigyazat, mert ha az ellenfél
feleszi, 65 mi eddig kétszer dobtuk oda,
akkor megint csak 1 masfelszeres a bo-
nus (azaz egysrerre csak egy csapal le-
het duplazva).

® A rondes pontok: Gél 10p, Fehets gémb:
2p, sllenfél lesérulese: 10p.

® Meccs utan nem +500 a pénz, hanem
annyi, amennyi talléan a meccsen felazed-
tank (x100}.

® Az agyéb cuccok kozott van felszerclés,
ellenfélbénité, gyorsité stb., de a legfon-
tosabb az, ami egy orara hasonlit: ilyen-
kor a labda auvtomatikusan a kGzépcsa-
tarhoz keril

® Magasra hosszu tlzgombra dobhetunk.

® Az orak enrgia nevl trainer — nélam —
az ellentélre is igaz (hihi).

® Kupaban 240-ig, ligaban 220-ig fejleszt-
hetink.
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® Ha valak) lesérul, ar energija 100-ra (200
felett pedig 150-re) osik vissza
Taktlka: eldszor ftettétlenul duplazzunk Ha
sohan vagyunk (mi csapatunk) a kepan,
alljunk merdlegesen a tekele gombre, as
nyomjuk le az autolire-l A lSbbiek varek-
szenek, mi meg nyugiban dobalhatunk
(ez kb, 20-200 pontra j&!). Ha erdsek va-
gyunk, bunyozzunk sokat, as a Il feléers
lesarul 1-2 amberunk (bonus!).
Gyengeként forditve igaz! Ha trainer néelkal
vagyunk, és sokkal erdsebb csapaftal
keralink ossze & ligaban, inkabb
gyujtadnk péanzt
e KEAI ANDRAS, Budapest




ADVENTOUR

Gateway to the Savage Frontier

(C64, Amiga, PC)

A kerettortonetel mindenkl slolvashatin az
inrobol, a CoV 24-ben meg volt agy adag
hint &s agy csomo térkép Ez most inkabb
agy manks akar lenni azoknak, akik az oft
kozohekkel nem boldogultak. A jatékban
négy szobrot kell majd dsszegydftenink és
sredetl helyére vissraraknunk. Fadbb ellen-
leleink a ZHENTRIM (from the CURSE) és a
KRAKEN (egy vizalatli szarvezefl) lesznek, A
jitékban nem fognak tolongani a varazstar-
gyak (ellentétben a POOL-lal), 65 a végen
kemany ellenfelek lesznek (Black Dragon.
Medusa, Mumimy tebb peidanyban). Min-
den kaland varosokban lesz, a (Stérképen
nem kellene keresgéinunk. Ime az egysze-
risitett terkép

Ha két! varos vonallal 6ssze van kotve, ak-
kor vizi uton 13 lehet jutni egyikbdl a masik-
ba Javasoh kezdetben ozt hasznalnl, mar
vizen csak ANNMHEG-eh vannak, de sza-
rarfoldon nagyon durva ellentelek rohan-
galnak (Troll, Eton, Hill Giant, Basiliskus}. A
szigelekre L uskan-bél hajdkazhatunk al

A varosokban mindig van legalabb egy fo-
gadé (fnn), ahol pihenhetunk, Legtobb he-
lyen van ftegyverkereskedes [Armmouwry), ve-
gyesbolt (Shop of Unusual ltems), 1obb he-
lyen templom (Termpie), gyakorloterem
(Travring Halfy. Harom helyen (Yartar,
Neverwinler, Silveryrnoon) van pancéllerem
(Vaulfy, de a jaiak slajén érdames benéazni,
hatha van még néhany credit a szamlan
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kan.., Ket helyan van Magic Shop, az Ever
lund-iban Clenc Scroli-ok és Polion-ok, a
Neverwintar-iben MV Scroll-ok kaphotok
(valamint vahaslunk: Barnie Axa+ 1,
Dagger+ 1, Daris+2, Arows+1-of). Ja, és
van kocsma 5, ahol csak verokedn! lohet
{akkor az csak agy 50%-os kocasma . —
CoVboy) (Mar nagyon kezdiek belejdnni,
fiuk| — CoVboy)

Kalandunk Yarfar-ban indul Ha sokat
maszkalunk, ealdbb-uiobb raakadunk eagy
szorongatoit helyzetben levd alakra. Ment.
sik meg, KREVISH-nek hivjak, as mukeadve-
id harcos. Van egy baratja, aki agy kulde-
tést ad nekdnk. Aed Plume azr illetd (szin-
tén a curse-bdl), és mi mas lehetne a kul
detés, mint néhany Bane-hitd egyén kiina-
sa. lrany Nesme!

it a trollvadaszat j0 pénz- és tapaszialat-
gyujtesi lehetbéseg — sajnos, egy ido ulan
elfogynak a trollok. A varoshaza melleft van
agy elhagyatofi bolthelyiseg M ogy tiikos
aftén keresrtul a Bane-hndek meanadaken
landolunk. Rovid mészarias utan néhany |&
cuccotl ialalhatunk (peldaul a jatldk agyetien
gylurdjét). Sokan Mt akadiak el, mert nem
tudtak, merre menjenak, ugyanis a Journal-
ban levd Infok alapjan kelleane rajonni,
hogy a kovetkezd allomas Silveryrmoon

it a bejaratial sremben ujabb tkos afo
varjia, hogy betorjuk Nehany ork as trall
semiegesitése utdn taldlkozhatunk Erek-
kal, akinek nagy szaja van, de |5 harcos
AMANITAS navu barat)at Kane
kiszabaditani. A wvarosban néhany nap
mulva fesztival lesz, ekkor beszélhetunk a
kovaccsal (de minak), A hid |athatatian, de
egy rutinos kalandornak ez nem |aelent
gondot. Ha korulnéztunk, irany Everfund

A srokasos hos atot ar istalloban talal.
juk. MNehany maci (Owlbeary es Jhenhi
Fighter préobalja majd utunkat alln), mig el
jtunk Amanias-hoz. O igen sulyos esel
valami vilag magmeéntasét amlegeti, mag
holmi balvanyokat, amiket be hens gyuj
teni. Ad egy gyurdt is (isten tarisa meg a |o
szokasal'), ezutan tavozik, Ja, mag azxt is
moandja, hogy Yartar-ban holmi KRAKEN-ba-
Zis van, amit ki kéne pucolni. Azutan lato
gassuk meg &t Secomber-ben

Yartar-ban maszkalva észrevehetjuk hogy
a . Three Rivers Football”™ tul nagy ahhor
hogy egy sima kocsma lagyen Miutan min-
denkit leolunk, 8as nam talafunk semmit,
akar el is hagyhatjuk a varost. Ekkor elra-
bolnak minket, os bezarnak aegy szobaba o
Kraken bazison. Krevish sagrsagevel kisza-
badulhatunk, azutan robogjunk észak fele
Egy csoport ot allo gyikembern elkerulhe-
tunk egy titkos folyoso (illetve kettd) segit-
ségével. Eszakon egy ujabb gylkembearosz-
tag ledlése utan a kapitanyt is hiflegre te
haetjuk (van agy |0 kardal. A raktarakban
kutatva egy té6rt lelhstunk, azutan tavoz-
zunk a kapitany szobajaban lévd lépesdn
Nemi bonus: az eldzdleg mar megcsodal
ariasi akvariumba kerulunk, ahol 4 Gianf
Squwd (Grias tintahal) fog majd vendegul
latni abadre — csak M mi leszunk az elsd
fogas Ezutan mar nincs tobb ellenlel.
visszakerulunk Yartar-ba.

Secember-ben talalkozhatunk a betegge!
és Erek nevl apoldjaval, A varos lakossaga
Hgen gyoer, ugy latsrik, kovesen birtak alvi
selnl munkandonkat . Amanites kulonféle
poanckkal fog fogadni, érdemas leforditani
ArXl mondja, hogy Luskan-ban van agy
nagy torony, oda kellene benezm bDalvany
ugyben

A varosban egy csomd varazstargyal sze
rezhetunk, ha jo! korulnezunk A ragi va
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rosrészben nincs semmi, csak szornyek. A
nagy torony déinyugaton wvan, felderiésé-
haz j& szorakozast kivanok minenkinek (a
titkos afd az elsd emeleten van).
Secomber-be visszatérve arl az intol kap-
nank, hogy menjunk ki a tengerre, és ke-
ressuk meg a Lia Szkigk nevl szigelcso-
portot. Mivel a hajé Luskan-bdl indul, ezén
foloslegoes visszamennunk. Ilrdny a Kardok
Tengere (Seas of Swords)!

Az elsd sziget Truel, rajfta egy Uffersea nevi
kisvaros. A mihelyben nahany kalézt ledl-
ve srerezhetunk magunknak egy nagy pi
ros pomtol. Az északi részen minden van,
mi szem szajnak ingere: keleten egy kas-
toly egy Tuzdriassal meg egy jo pancéllal,
északkeletan Margoyie-ok, északon kutato
Kraken-ek (de talainli még nem talaitak),
nyugaton mindentéle nyalanksag (Sala-
mander. Otyugh sib)., plusz mindenéle
Northrman Warmnor-ok, Csak egyvalamft nerm
talaftam: .meteornt ore” Ebbdl a Never
winter-i f rkovacs egy magikus kardot
készitene nekunk. Ha mindem megnéz-
tunk, hajézrunk tovabb.

A  kovelkezd szigeten levd varos neve
Gundbary. A palotdban megtudhatjuk, hogy
a kirdly lanyat eiraboltak a kaldézok. Na,
mar ugyis hianyoerzetunk volt, hogy nem ra-
bolnak el senkit! A titkos ajtot a nyugati ut-
ca 6szaki vegében talaljuk. M a torénet va-
ratlan fordulatot vesz: a kiralylany isdhe az
&t fogvatartd kalozokat, és kiszabaditotia
sajdl magat! Szerintem ezt mar kalandjaté-
kokban is be kellens vezetni. Mikor meg-
hallja utazasunk céljat, felajénija segitséget
(Jadearga-nak hivjak), amit boldogan slio-
gadunk. A kiraly némi segitséget is nyujt
(shieid+1). M semmi erdekes nincs mar,
hajozzunk tovabb (a hajd most a molordl
fog indulm)

Némileg csalédottan indulunk &l, ugyanis a
Lita Szikiakat nem sikerull megtalaini (ha-
jonk Neverwintar-be tart). Azrutan egy | kis

hajotorés utdn mégiscsak megérkezink.
Ha a kis szigeten kdérulneziunk, & csonak-
kal atmehetiunk a Kmken-ek {6hadiszallasa-
ra. Mt javasiom a déli irdnyt (persze aki
akarja. nezheti a tobbi is). Hamarosan a ki-
kStoba ardnk, ahol egy kilénos hajd hozza
a Pearl Chest-et, benne a Nyugal balva-
nyat. Siesstnk le a molora, azutdn agy kis
maszkalas & verekedés wlan mienk & cucc.
Menjunk wvissza & csonakhoz, és tavoz-
zunk

Neverwinter-ben kellemetien meglepetas
fog erni: néhany lamer visszakovetsli -
lunk a balvanyl. Bane, o sotét ur drzi azota
lelkaket. .. Naverwintar-ben nyugis kildetés
(a jatékhoz nem tartozik hozza) a kortek ki-
takariasa (mvasy npagytakartas: keruk,
srerzamokal — kard, i, csatabdrd — hoz
ranak magukkall). Ha benéztink a Magic
Shop-ba, ugorjunk el Secomber-be a kovet-
kezd kuldetésén

Ezuttal Liorkh-ba kellene ellétogatnunk. Lh-
kézben azr ember megall Loudwater-ban.
Neémi figyeimeztetesbeon lesz részunk, hogy
allenségeink haldlra karesnak minket a va-
rosban. Eszak felé indulva nézzik meg a
kocsmat, aminek két kijarata van a folyo két
oldalan (.The Tavern over the walters”). Ta-
vozzunk a kelstin, Induljunk eal, minden
sarkon & Zhentnm embersi fognak megta-
madni. A dalkeleti részen éldholtak laknak,
Ha mindent megnéztiunk, menjunk a hid-
hoz. Vaalgamon, a Zhentrim helyi meagbi-
zotja, legiébb ellenségunk var it Ha nem
8 kocsman keresziul mentunk volna at a fo-
lyon, akkor most kb. 30 Zhentl Fighter és
Manticore vart volna itt minket Vaalgamon
alhuzza a csikot, csak maradék embereit
hagyja hatra. A csata utan egy Rishpal nevd
aruld ajanikozik csapatunkba (persze ez
csak utdlag derul kij. Nyugodtan vigyuk el,
artani nem fog nekunk — & persze azi hi-
szi, hogy igen. Béreljink egy ladikot, az-
utan go forward to Llorkh

Eidbb-utobb egy foidalatti arenaba fogunk
jutnii. Nehazen szarzeft balvanyainkat she-
szik, &5 harcolnunk kell az életunként Wi
utan vegigeftuk a mendt (4 ogre, 4 Hell
Hound, 4 Grffon), berarnak egy cellaba
Szabadulasunk gyors lesz, a segidt vigyuk
el {jopofa ficko, Muthtur-nak hiviak) Ame-
lyik cellabdl kiabalast hallunk [ We bill!™)
art nyissuk ki, az sldsetd Ogre-h segiss-
gunkre lesznek ar arenat &rzd Grlon-ok
lenyomasaban. Nézzunk korul (van egy-ket
titkos afo is}, gydjisdk be a balvanyokat (az
adrseqg parancsnokanak |0 cuccal vannak),
azulan tavozzunk. Mar harom balvanyunk
van.

Az utolsot & bekarikazroft helyen talaljuk, a
bejutas mindenkinek a fantaziajara van biz
va. (Nézzunk kordl a hegy labanal) Fent
ogy romvaros logad, meg egy Ceplienne
navl ndszemaly, Jo sok szorny van errate-
e, kossuk fal a gatyat A titkos aito a kdz-
pont épulet északnyugatl reszen wvan
Menjunk végig. s keressuk mog a belsd
szontelyl (az egyiranyu afok miafnt j0 szdra-
kozas lesz, de segi a terkép) Oljuk meg
Ceplienna-t, s maris mieénk az utolse bal-
vany (egyebkent a negy elemat — lold, viz
tiz, levegd — srimbolizaljak) Ceptrenne-
nek egy csomo jO cucca van (voh)

Nincs mas hatra, mint elére! Ascore-ban
meg kell keresnunk a piramisok terel, es
alhelyarnunk oft a balvanyokat Na m fagy
ki a CH4-a5 10rés - mindegy, lehet ugy te-
kinten), hogy vegigjatszotiuk

Ertekelés: a programban tobb kisebb hiba
van, igazan hasznalhattak voina a DEBUG
skill-ghipet. A szerkeszid majdnem n
CURSE-4, a grafikék 3/4-e is onnan van A
szerepldk sokszor megszdlainak, igy egé-
sZen szerepjatek jellage van a dolognak. A
jatek sleje nem nagy élvezetl, de a vegetele
egesz poenos lesz Egysrer erdemes

vagigjatszani.
o JOHNNY, Endrefty Janos, Nyiregyhaza

NEUROMANCER (64, Amiga, PC)

Az energiank cak akkor esik vissza B40-re,
ha minden testrészunket eladuk Ime ogy
lista a darabonkénti energiacsokkenasrdi;

Testresz Pénz Csdkkenés
HEART 6000 —200
EYES (2) 5000 —180
LUNGS (2) 3000 —150
STOMACH 1500 —100
LWVER 1250 —75

Testrész Penz Cadkkenes
KIDNEYS(2) 1050 —75
GALL BLADDER 1050 —758
PANCREAS 500 —75
LEGS {2) 300 —50
ARMS (2) 300 —50
TONGUE 150 —_—
LARYNX 150 —25
NOSE 150 —25
EARE 100 —25

Testrasz Pénz Csdkkenes
INTESTINE LARGE 50 —10
INTESTINE SMALL 50 —10
SPLEEN 45 —10
BONE NARROW 45 10
SPINAL PLUID 30 —10
APPENDIX = 10

A legjobban az EYES fizet, 150 csokkenast
mag kibirunk (Lamers not dead!)
* JOHNNY, Endrefty Janos, Nyiregyhaza

DRAGONWARS (64, Amiga, PC)

1. A PHOEBAN DUNGEON-ban talalhatd
egy varazstegez (MAGIC QUIVER), ami-
bél nem fogy ki a nyilvesszd. Amugy 63
van benna, de mil érunk vele, ha agy-
szerre csak egy nyilvesszdt IGvdnk ki
Van azonban egy GATLIN B0OW nevd
szorszam KINGSHOME-ban, aminek van
két tovabbl funkcidja a normalis tamadas
mellett (QUICK FIGHT esetén nem kapjuk
meg): BURST és FULL AUTO. Talan nem
kell magyarazni...

2. A MAGIC LAMP (PHOEBAN DUNGEON)
feleslegessa teszi a vilagitd vardzslalo-

kal, man orokké vilagin (kiveve a _soteéti-
16" helyeket 4 lo BARD'S TALE)

3. A CHARGER varazsiat ugyebar egy plusz
toltetet ad valamilyen t6lthetd targyunk-
nak (& szam nem mindig jelez obblotet,
hanem sokszor mennyiséget). Ha megla-
togattuk az alvilagl benzinkutat, anny:
toftetel nyomunk minden targyunkba,
amennyi csak |alesik... (illetve max. 49
of). Javasoht dolgok nyomatasra: DRUIDS
MACE (LANSK). WAND (MYSTIC WOOD),
BLACK HEIM (wobb is wvan), SPEED
WAND (MAGAN UNDERWORLD), BLOW

| 4. Fenydag

HOAN (efelejfiehern), BATTLE wanD
(SNAKE PITY, SWORD OF FREEDOR

felhasznalasa Ugyanoft
SNAKE PIT-ben wvan egy oreg mukso
valahol délen. Ha a kezébe nyomjuk
(USE BRANCH), BEAST CALL wvararsiatot
tani bé nakunk (nem sok haszna van)

5 A jatek elejen (& penzszerzési modszer
ha gyariunk egy csomo GOVERNDOR'S
PASS-t, es eladjuk ar alsdvarosban

& JOHNNY, Endrefty Janos, Nyiregyhaza
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DEATH KNIGHTS OF KRYNN (54, Amiga, PC)

Birkas Laszdd bonyhadi olvasénk az eldzd
szémban mar bemutatkozrott Champions of
Krynn térkép-szeleteivel. Ezuttal a Death

of Krynn c. programol valasziotta
ki, 8s Jondn keresztul hozzédnkvagia az it
lithatd mialkotasokat. A szamokbdl is ki-

derdl, hogy csak a legfontosabb helyszinek
képel kerulnek kazlésre, no nem azér,

mert mi ilyen valogatdésak vagyunk, nemes
egyszeriséggel erre azr a magyarazst, hogy
& csak ezeket kildite el nekdnk, a tdbbit
meg valahogy most nem voll kedvink
megrajzolgatni, ar « havi 2 osdtoll mar
ugyis elkopot a Magic Candle
labirintusainak megrajrolasa kozben.
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A CoV 12-ben mar agy téerkepszelel arejéig
foglakortunk ezzel a jatékkal. Most a PPS
Crew (Simon Péter, Simon Imre, Tarbaj
Péter) mesterharmas mesterharmasa ko-
vetkezik, a jaték 3 szimjerdl.

Jelmagyarazat:

E - ellansag
K - kulcs (pl dragonkey stb.)

§ -ans

L.
|

*

FI - kapesolo a falon, ami kinyit egy tikos

atjarot
- titkos ajtd (fal, ami eldnik)

| - long bow (i)
A - gt arrow (el nyilak)

P - varazsital (pl. serpent slime sth.)
B - baftle axe (csatabard)

- a folyosdéra visszamanve visszaforditia a
csapatot

CoV 29-30/46
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f,'ﬁ - ralepve kinyta a szemkoztl aptol

-« forgd elagazas. ralepve m csapat elffor
dul egy véletlen irnnyba

LE - lejarat

FEL - feljarat

START - start

D - dagger (tor)

C - coinage (aranypenz)

S - stall (varazspalca)

M - plate mail (fempancal)

F - lood (kaja)
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Ugy litszik, hogy minden hénapban kisor-
soldsra kerul egy muzeumi belépd. Az e
havi nyertes Almasl Zsoh [ALSOFT], Bu-
dapesirdl, aki C64-as cartridge POKE-jaival
boldogitjia & nagyérdemit. BUNGLING
BAY - 47465176 (orokeélet); CUTHBERT
IN JUNGLE - 2659.5 [arokalat),
DIMENSION-X B645,129 (orokélet).
ENCOUNTER - 304300 (orokélet). FIRE
ANT 17658100 (orokelst), GHOST
CHASER - 2669 250 (arokélet). GOONIES
- 3002.173: 16005,173 (Grokelet),
HIGHNOON - 18033255 (orokeélel),
HUNTER PATROL - 7282166 (nincs
ellenség). LOCO 26944 77 (Grokalet);
MATRIX - 7629238 7683 238 (orokélefl),
PAC MAN - 3451 x (életek szama), RING
OF POWER - 43,207: 44,24 (drdkélen,
SAVE NEW YORK - TOB6 x (aletek szama),
SPACE ACTION - 58697171 [orokalet);
STEALTH - 30298x (eletek szama);
TROLLIE WALLIE - 7711173 (orckalsl);
WIZARD'S LAIR - 32818.165 (arokelet)

Szalkay Karcsi baratunk Szeged ciy-ben,

unalmas napjant szintén egy CB4-es tarsa-
n woiti. Most megoszrtja velunk nemi

segélybe valo tapasrialatal:

ARC OF YESOD — Az orokélethaz:

RESET: POKE 33969.234:. POKE
33970,234: SYS 2053

BATALYX - Orokélet. RESET POKE
19567,234: POKE 19568234 POKE
19569,234: SYS 16384

CARGO — Orékélet RESET: POKE
3324,234: SYS 4096

CHINA MINER — Orokélet: RESET POKE

32776.0: 5YS 33127

DOUBLE DRAGON — Orokalat: RESET
POKE 3472.0: SYS 5632

EXOLON — Orokélet:
TA2T 234 POKE
7429.,234: SYS 2061

FEUD — RESET: POKE
induldskor minden wvarazsial
van): SYS 16384

GOLDEN AXE — 'RUN/STOP’ utan nyom-
juk mag a "' {pontosvesszd) billentydt.
és mar tohthetjuk is a kdvetkezd palyat.

GOTHIK — Ordokélet: RESET: POKE
7018,173: POKE 7165.173: 5YS 49152

HYBRID — Orokélet: RESET: POKE
13733.0: POKE 13793,0: POKE 13853,0
POKE 13938.0: POKE 14003.0: POKE
14068,0: SYS 4860

RESET: POKE
7428,234 POKE

16404 .15
nalunk

JAILBREAK — Orokalat: RESET: POKE
52050,173: POKE 52097173 SYS
51200

KLAX — Az aArokélethez: RESET: POKE
8141,165: SYS 2079

MAGNUM FORCE — Orokélet
POKE 18132.173: SYS 16384

NEWZEALAND STORY — A CoV 7-ben
megalalhatjuk az  orokéletesneshez
szukséges cartridge POKE-ol. A kovetke-
& palyara vald eljutas ennél egysze-
ribb: csak nyomjuk meg a 'SHIFT és &
'BALRA NYIL' billentydt egyszerre.

QUO VADIS — Ordkélet: RESET: POKE
24709,234: POKE 24710,234: SYS 3488

RETURN OF THE JEDI — Orokélet
RESET: POKE 43266.255 POKE
43267 ,255: 5YS 12763

RESET:

SOLOMON'S KEY — Ordkélet RESET:
POKE 2213.165: SYS 2063

TERRA COGHNITA — Ordkélet RESET
POKE 26703,255: SYS 24576

TOTAL RECALL — A kévetkezd palyara
valé tovabblépés megoldhato: a HIGH
SCORE tablanal gépeljuk be: LIFE
STILL GOES ON. Nyomjuk meg az 'F1'
ot, majd ‘BALRA NYIL' billentydt, es is-
mel ‘F1° Mar jatszhatunk 1s!

WIZ — Orokeélet RESET: POKE 9652.36
SYS 2051

ZORARO — POKE 5423127
POKE 6431,125 (max. 125 élet)

(orokalet):

PTCP. Kecskematrdl elkoltte C64-re a
GEMINI WING kodjant. Akkor lassuk. Leval
2 - MrWimpy; Level 3 - Classics; Level 4 -
Whizzkid, Level 5 - Gunshots; Level 6 -
Doodguyz. Level 7 - D.Gibsan;

Szots Zohan, budapesti olvasdnk a _Ka
csamasék -ot (DUCK TALES) nyustolgeti
CB4-an. Korszakalkoto felfedeazést tett: Ami
kar a repdldvel utazunk, akkor & flaldon
vannak piros, kocka alaku hazak. Ha a ko
rapikon atrepulunk, akkor 50 $-f kapunk.
Leverstésképpen pedig a GRAND PRIX
CIRCUITtal szokott kavarni. it is rajoft né-
hany dologra: A _trabant” gyorsasagu kKo
csil vidasszuk FERRARI nak, ugyanis a ka
nyarstabilithsi szempontjai a legkedvezob
bek. Nem rossr dolog, ha a kanyarok eldrt
a sebessegonk 150 km/h leient van. Ugy all
(unk a palyan a kocsival, hogy a sebasség
kijelzd jobb oldalanal animaljanak a fereld-
vonalak. Amint megjelannek a sebesseégjel
zd tablak a 100 as az 50 kozolt hurzuk a
joy-t jobbra. Er csak a jobbra kanyarodasnal
dgrvényas, balrme kanyaroddsnal minden Iik-
razddik. A kanyar végén pedig géz!!l Ma
netan sodrodnank kitele, hurzuk a kar

manyt” a sodrddassal megegyezd imnybal! |

Ki na ismerne PIGMY maastro nevel kis
hazank nyugati végéabdl, Zalaegerszogbdl!
Nos, & egy univerzalis maeastro, mert nem
csak & Plusin kdprantatja al a nagyerdemut,
hanem C64-en is alkot, st ma mar szabad-
idejst leginkabb egy kis (1) PC tarsasaga

ban szokta eftoheni Ezuftal a C64-eseknek
szeratna segiteni otletaivel
INGRID'S BACK

Bizonyara sokahknak
okozott mar bosszusagol C64-en egy
kédszo nevl dolog, amit pl ez a jatéek 1=
kérder a kimantett allas beiohéss eldn
Az INGRID'S BACK egylk verzigjaban
van ugyan egy ANTITRACK/COSMOS a!
tal alkovelef! thkolmany, de az nem vala-
mi praktikus (hétszer kell beirni, hogy
DISA) Masoljuk al & |alek oisd oldalat
agy masik lemezre, a GAME 1-2-3 filo-ok
kivételavel A file-ok modositasara egy
olyan moniton hasznaljunk, ami nam a
$3F40 63 SD000 kozont helyezkedik el
éas ki lahet vale kapcsolni a BASIC ROM
ot (ha $0001-re¢ $36-01 irunk, nem akad
ki, &5 nam is irja vissza $37-re} Tolsuk
be az atirando file-1 $3F40-re (egyebkent
az ar eredeti kezdScimuok is) Modositsuk
art a bizonyos ket byte-ol, kapocsoljuk ki
a BASIC ROM-ot (rakjunk $0001-re $36-
oty, majd mentsuk ki a masoh lemezre
($3F40-$D000-ig). Az atirandd byte-ok
az olsd szédm a tarcim, a masodik
aminek ot kel! lannie, a harmadik, amirs
at kall lrni
INGRID'S BACK!/GAME 1 ($3F40-5D000)

$CE'B: §78 -> $02

SCFCB: S$CE -> %44
GAME2

$CE1F:- §78 -> $02

SCFCF: $80 -> $F6
GAME3

$CE30: $78 -> 302

SCFEO: $9F -> $15

KNIGHT ORC A kodkeres az INGRID'S
BACK-nél leirtaknak meglelalben likvi.
dalhatd. it a masolft lemezro tortend
mantes $3FA0-$CCO0-1g tan
KNIGHT ORC-—-GAME ($3F40.3CC00)

$C74F %79 -> 302
$C8B2: %68 -> $E2
A GAMEZ2-3-ban nincs kodszo!

Bodnar Janos valamint Szoda Balazs

Debrecenben nagy Zak McKracken mani-

asok Ok CB4-an jatszottak o jalékkal, es ta

pasrialataikat szeretnék kozzetenn a CToV

hasabjain. Ennek semmi akadalys

e A telefontarsasagnal, ha megnézzuk a te-
lefont, kiir egy telefonszamot, amn ha fel
hivunk (USE TELEPHONE). a csavo oda
rohan a telefonhoz és arn kerdezi: .Te
vagy ar Emil?” Prébaltam maghkeresni
de nincs seholl

® A srobaban lahet nehany marhasagot
csinalni, pl. a reddrmyt lehuzni, de endl
6k sotét lesz. a lampat 1ol kell kapcsolni
sth

e A kaonyhaban az ajto mellelt van egy
kules, amivel a postaladat lehet kinyini

® Ha a lakAsunkban a szdnyeget felhafjuk
és a padion levd lejaratot kinyfjubk, akkor
a szerszamosladaban lévs kotéllel le-
maszhatunk. Ekkor azr agyterdidbe ju-
tunk. Ha kinyitjuk a bal oldak talalt ajtof,
akkor a telefontarsasagnal jutunk ki, Ha
rajtunk van arx alarc ¢35 a sapka, akkor
ugyet sem vetnek rank. Ha jobb oldait a
piros kapcsolot atkapcsoljuk, akkor a
mallette lévd apd 7-ban egy zold |lazer |e-
lanik meag.
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® Ha a boltban kinylofluk a szerszamosla-
dat. miuvtan megvetiuk, a bohosnak el
lehet adni 30 dolcsien

® Repuljunk Miami-be, és onnan a Bermu-
da haromszogbe. Amikor a motor ledll,
ne ugorunk ki, Néhany pillanat malva
felszippant bennunket egy drhajd. A pi-
lota kiszall a repuldébdl as elkezdi nyom-
kodni a falon lévd gombokal. Szalljunk ki
mi is. és jegyezxzuk meg a gombok
nyomhkodasanak a sorrendjét. Amikor o
pilota végrett, ardeklddik, hogy visszavi-
gyen-e bennunkel. Ne foglalkczzunk ve
le, hanem nyomjuk meg az aftdé mellen
lévd gombot. Egy idegen nyit ajtétl, elflog,
&5 alvezet minket a kiralyhoz. Amig &lel-
sage aron elmelkedik, hogy hogyan ve-
gezzen velunk, menjunk el a terem jobb
oldalahoz. m talalunk egy lotd-gépet,
vizsgaljuk meg @5 jogyezzuk meg a sza-

makal. Most lavozhatunk Ez tobblale
modon lehelséges:
® Kivarjuk Gfeisege démését. Ezutan be-

zarnak minket ar agyterditdbe, és vissza-
kerdlunk San Francisco-ba. A CoV-ban
ismertetelt modszer srerim szoedjuk
05526 & cuccainkat is.
EReleponalunk a sarga kristallyal
Kimegyunk ar apon, ugyanolyan sof-
rendben meagnyomjuk a falon lvd gom-
bokatl, mint ahogy ant a pilota tefte, ekkor
kinyllik az drhaje (s képernyd bal sze-
len) Szépen kisétalunk, és lezuhanunk
(nem an esetieg az ejtidernyd hasznala-
@) Innen ugy megy tovabb, mintha a
gépbdl ugrottunk volna ki,
® Ezek utan mindenképpen el kell jutnunk
San Francisco-ba, ezén ha keves a pén-
zunk, legjobb a legelsd modszerrel ta-
vozni. San Francisco-ban manjunk be a
boliba, vegyunk egy lotol, tohsik ki (le-
hetSleg azokal a szamokat valasszuk,
amf a lofto gepen olvastunk). menjunk ki
a boltbol, majd varjunk egy kicsit. Men-
junk vissza, @5 a lickd a bolban kézli ve-
lunk, hogy megutottuk a f&nyeremenyt
Ha ez megsem igy lenne, annak tobb
oka (s lehet:
® Nem arokal a szamokal valasziottuk,
amit a gépen clvastunk;
® Még nem huztak ki a lottdé nyerdsza-
mait;
® Exutan a ficko kifizeti a nyereményt, ami
joval tabb 100 $-nal, és gy valészindleg
a jatékol is végig tudjuh jatszani.

CoVboy par ujabb keletd C84-as POKE-ra
bukkant, és nem tudja megailni, hogy ezt
ar oromot ne ossze meg ar olvasokkal:

ADDAMS FAMILY — POKE 7265173

(Grokélet);

BLUES BROTHERS — POKE 11350.189
(orokélet);

DJd PUFF — POKE 41647,173: POKE

41666,173 (megszabadulunk a veszeé-
lyakisl);

PANG — A 'C= billontyivel szintet léphe-
tunk, 'ARUN/STOP -pal sérthetetlenak le-
szunk;

PP. HAMMER — FPOKE B81B,173 (orok-
élot). POKE B8717,173 (végtelen idd);

THE SIMPSONS — POKE 3270173
(orokeleat),
SPACE GUN — POKE 2934,181. POKE

S052, 181: POKE 15483,165 (végtelen
cradit);

Hajos Zohan miskolei olvasdénk egy
Amigaval kotott hazassagot. Minden idejet
U] nejenek szoenteli, és hozzank is vagott
oromében egy csomd Amigas cheat-al

Csak gydzzuk kdvetni:

AFTER THE WAR — Az érdkélethez még
ar elsd palyan mag kell nyomnunk egy-
szarre az 'ALT'. "B’ és "1 billentydket.

ATOMIX - Az orak 1d6héz HELP madban
Irjuk be kédnak: TIME.

BACK TO THE FUTURE 3. — Az orokélet
kadok: Level 1 - ROTTEN CHEAT; Level
2 - LOUSY CHEAT; Level 3 - LOW
DOWN CHEAT. A kodokat a palyak eldt
akkor kell megadnunk, amikor a sztory
bamutatasat végzi a program.

BIO CHALLENGE — 'ESC’ utan 'G'-vel a
palya végére kerulunk.

CLOWN'O MANIA — Jaték alatt nyomjuk
meg a 'HELP'-el, extra ugrést és lavast
kapunk

CYBERNOID IL. — Az &rokélether a cim-
kaparnydn be kall gépelnunk:
NECRONOMICON.

DIZZY Ill. — FANTASY WORLD — Ha a
krokodil szdjara rakotjuk a kotelet, elke-
rulhatjtk a tovabbil bonyodalmakat.

DIZZY'S TREASURE ISLAND — Indulds-
kor gépeljik be: ICANFLY, és ha a joy
felfelé nyomjuk, repdinl fogunk,

DOMINATOR — Az dérokélether a HIGH
SCORE tablaba ifjuk be. SHAFT.

DRAGON'S LAIR — Az ordkélethez meg
kell nyomnunk egyszerne az '‘ESC’, 'R’
. N . es T billentydket. Ja, ezt a credit
sequence utan lshetjuk meg.

DYNAMITE DUX — Ha a cimképernydm a
szd szaros értelmében beirjuk: CHEAT,
akkor mar csak az 'F1-F&' billentyldkkel
kell jatszadoznunk a palyavaltasokhoz

FORGOTTEN WORLDS — 'N'-nel a kdvet-
kozxd palyara kerdihetink, ha a cimkép-
ernydn bairjuk: ARC, majd lenyomjuk a
HELP' blllenty i,

GEMINI WING — Ar egyes szintkédok a
kovetkezrdk: Level 2 - MAWIMPEY. Laval
3 - CLASSICS; Level 4 - WHIZZKID;
Leval 5 - GUNSHOTS., Level & -
DOODGUYZ, Lavel 7 - D.GIBSON.

HAMMERFIST — Az ‘F7-1e! palyat vaitha-
tunk, ha a HIGH SCORE tablaban beir-
juk: TEACH OF TNAW

HAWKEYE — Ha megnyomjuk a 'DELETE’
billanty3t, és meghalunk, mar lépink is
a kovetkezd szintre.

KARATE KID 2 — A pélyavaltas a ‘P’ bil-
lenty Ovel érhetd el

KLAX — Ha mar unjuk a jatékot, gyorsan
elugorhatunk az utoiséd szintre, ha meg-
nyomjuk egyszerrs a 'SPACE' és "4 bil-
lenty ket

MIDNIGHT RESISTANCE — Az ardhkélet-
hezr PAUSE a cimképernydn, majd irjuk
be: ITSEASYWHENYOUKNOWHOW .

OPERATION THUNDERBOLT — Ha arnt
akarjuk, hogy allanddan legyen célzdlé-
zerunk, akkor az 1. jatékosnak a HIGH
SCORE tablaba be kell imi: WIGAN
NINJA, a 2 |Mékosnak pedig. EDOM
TAECH

PIPELINE — A koédok a kévetkezdk: FOLD,
EYES, EGGS, TEAR, PEAS, DUCT,
PODS.

ROBOCOP — Az arokélethez PAUSE utan
gepeljuk be: BEST KEPT SECRET

VIRUS — A numerikus billentydzeten taial-
natd 'ENTER’ nyomvatartasa mellett old-
szor nyomjuk meg a 'P’-1, majd az 'Ot
Ezt kdvetden ‘L' 19bb életet ad.

Kovacslik Tibinek Budapesten van agy
C64-¢, 635 az o manmaja, hogy hexaban kii-
dozgeti nekink a POKE-jait. Ez persze
nem baj, csak legyen horzéd egy |6 kis can-

ridge

ATHENA — 3869 AD (drok energia)
BOMBJACK IIl. — 3EDA,0D (serthetetian-

5ég)

CAPTAIN KELLY — 279E.EA. 279F EA
(végtelen municid). 289A EA: 2898 EA
289C.EA (vegtelen energia) OCO0O0 EA
0CO01 ,EA (vagtelen axigén)

LIVINGSTONE |. — 4BB6 EA:. 4B87 EA
4888, EA (arokelel

NORTHSTAR — 47E0,00 (sarthetetlonség)

RASTAN — C796,00 (serthotetlensag)

RICOCHET — 3800,00 (ardkalet)

SKULL & CROSSBONES
[orokeler

SPHERICAL — BBFF AD (ocrokelen

WACKY RACE — 18FB.AD (orokalat)

2DBA AD

Lerner Marié budapesti olvasénk egy

Amiga tarsasagat elvez:. Ezunnl ket prog

ramhoz kuldott olletekeat

BOMBUZAL — Nehany palyakéd ROSS,
TREE. RATT, LiISA, SINK. DAVE, BIKE.
IRON, BIRD, LEAD, TAPE. WEED, VASE,
RING, PILL, GIRL, SPOT, GOLD, PALM,
OPAL, LOCK, SONG. SAFE, FIRE

DYTER 07 Ha a jatek tohasekor bege-
peliuk: GIBB. utana a ‘W' segitségevel
tagyvert kapunk, 'S-sal pedig pajzsol
kaphatunk

OGY| & SKULL from Imerfrigo Software
House (O be szép név!) C64-re elhildte a
VENDETTA Cheat-jét-

Ha jatek kozben megnyomjuk egyidejlleg
a T, X', V., B es az 'M billenydket, ak-
kor a kovethezd palyara lepunk

Hamorl David/LIGHT of GODS Nagykan:
zsarol it levelel, &5 azx ugyben
isjekozodont, nem haragszunk-o, ha alkulal
C64-ro a2 INTERCHANGE kédjat. Nem! A
kodok: MOON, DISK, DUCK, GRIM, TANK
GOLD. COLD. BANG, MUFC

Shadow® /Partizans ragi contact ar Eisd
segoly iemaban Most a LORDS OF
MIDNIGHT-hoz ajanl egy o kis taktikat
(C84-en): Morkin toborozza be Shadows -1,
majd huzzon Xajorkith-ba. Valaki toboroz-
za be Blood-ot, Shimenit as a 16bbeket.
majd menjen mindenki Xajorkith-ba
Carfeth, Thrall, Dragrim és Athon! menjen
eszakra. Luxor menjen dél fels, vegyen fal
keap-okbdl emberekel. Kb. 500-500 lesz a
végén. Toborozza be Gard-ol és menjeneh
Xajorkith-ba.  Csatazzanak egy kicsh
Xajorkith-ban. Collafh-ék monjonek ésrak-
ra, szoval toborozza be Utarg-ot, Ithronn-t
(a CoV-ban Lord of Mhril-ként szerepel)
Dreams-4, majd 3 ember menjen Lorgnm.
erl, vegul a bolccsel egyutt Dreams-be a fa-
luba. Dreams menjen Lomioni-4n, mad
vele egyutt Gloom-ba. 2-3 csata utan Luxor
Morkin és meg 3 lord lépjen e eszak-nyu-
gatra, majd eszak felé, persze tele sereg-
gel. A Xajorkith-ban maradtak adjak at ar
embereik egy resrét Morkin-ek persze
mind agy helyszinen alinak meg Luxor
éknak egyebkant a Dreams-i faluba kell
menni! A Xajorkith-ban maradtak menje-
nek aszakra, majd Plains of Marakith-nal
nyugatre. Amikor Luxor-6k Dreams-be ar.
tek, mindenki pihenjen 1.3 napig, majd
huzzanak a CoV leiras srerint Tower at
Doom-ba és lovasitisak meg az lce Crown-t
Ezutan Morkin, lce Crown, Lorgnm  egy
helyszinen alljanak, és 0 Egy mondalos
himnosz, The End. Ja, ha valakt tobot.
zunk, vegyuk fel ar emberekel & helyszin-
t6l. Nem ant minden 7-8 l|éepesnél egy
SAVE-et alkalmazni (gy k 'S")
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Mindenteéle

Avagy ujabb lista a Plus/4-es csodakrol.
Ar Osszealltas alkotoit lasd = lista

vegeén.

¢ 3D CONSTRUCTION KIT [CSORY] —
lzgalmas felhasznalol program. Ez egy 3
dimenzids jatekszerkesatd, demojatekkal,
Tehat készdlhetnek az u) Driller, Dark
Side, Total Eclipse 1.2 és ilyan stilusu
|atékok, lakasszerte hiresek lesznok, nz
birtos.

*» ADVENTURE BUILDING SYSTEM
[RACHY] — Ez egy szoveges kalandja-
iékkeszid.

» AMOBA [TCFS] — Nos a Plusin volt mar
vagy 5 Amdba, de mindegyikel csak kel
smber jatszhatia. Most it az uj Amdbba,
amelybon mar a gép ellen is lehet jat-
szani. Ez is csak 1 file-os.

» BARBARIAN [Mucsi from Muttbusters]
— Nagyon cool arcade konverzio. Idé-
kSzben megielem az SF verzide is,
melyben mar egymas allen is lehet jat-
szani. Sajnos a Mucsi féle verzid a B.
parbar loveréase utan kifagy!

# BATTLE COMMAND [CSORY] — Ha
minden igaz, lassan elkészul ez az alirat
Is. Hurrréda'! 3D freoscape stilusu 1 lo
mezoldalas tankszimulétor Leiras & CoV
Evkonyv '92-ben.

» THE BREW [BIG BEAH & TGMS] — Ei-
készilt oz a C64-0s atiral is. Igen jo ad-
vaniure, szép hapekkel

s THE CLOUD KINGDOM [TCFS] — Han-
gulatos. 2 oldalas maszkalos jatek, sze-
pen kivitelezett grafikaval. Egy lasztwval
kell végigszernvednunk a kulonboézd aka-
dalyokon, nem konnyil feladat, Ggyesen
kell kezeini & joy-1, sok talrészher nem
érhetunk hozza, van par fenskotlan ve-
rem &5 mindenféle kocka alaku bizgen-
tyok sziviak le az energiankatl Szoval
Ki"* "ot O jatak, érdemes beszereznil

¢ DEATH SECTOR [GENIUS] — Figye:
lem! Death Sector néven lemozes demo
készul, melyet GENIUS fabrikal Pecsrdl
Ugyancsak & késziette ar OLD TIMES
(142 blokk), és a RUELP (78 blokk) cimd
programokal.

¢ DEFENDER OF THE CROWN 8.0 —
Magjelent a legujabb verzio, karettara is!

# DEJA VU +4 [CSORY] — Azt hiszem le-
het orjongeni! Ugyanis megérkezert!
Mindenki borzolhatja ar idegeit 6s ke-
szulhet a mozzanalos, mondjuk art
hogy kriminalis helyzetekre. Leiras a CoV
#9 -ben' Aki még nem hallott voina rola,
oz ogy kirdly ADVENTURE/arcade. EgQy
maganyos (magan)nyomozd szeroped
jatsszuk, aki, mint az ilyen balek figurak,
igazsagotl szolgahal, az arvak vedslme-
zbje, & kukasok kedvence, meg egyeb
ilyesmik Egyszdval hasonii n
BORROWED TIMES-ra. Lemezes

e DEMO MUSIC CREATOR [METHA-
BOLIX Inc.] — Ezzel cool zeneket lehet
kasriteni ($1000-51003). Egy poftyel

jobb & FUTURE COMPOSER-nel
hasznal nullaslapos cimekel.

e DIZZY 3. FANTASY WORLD [TGMS] —
Hmmm. Muftkor érdekiédeve figyeltem a
CREW egyik jeles tagjat, hogy mi a fész-
kes francén szenved a viszonylag regl
E4-es jatbkkal, a DIZZY 3. részével Kisse
meglepddtam, amikor eszrevettem, hogy
a monitorhaz és a joy-hoz egy PLUS/4es
csatlakozik! OOOPS! A zene hangulatos,
a gralika szép. tehat elkezdidik ezen a
gépen is a félig tojas/madar kraaturanak

MNam

r

g

az imaAdata. Mondjuk nem erem, mién
nem & legelsd rész lott atirva, de sebaj A
lanyeg & szokasos, & [@ék ugy jatszhato
vagig, ha megleleld targyakat a meglele-
& helyszineken hasznaljuk, hogy a 30
drmét osszegydjtsuk. Kisse kiholas vi-
szom, hogy a régebbiekhez kepas!, mosl
egyszerrs csak két targy lehet nalunk
Leiras & SpV #24 szdmdban, és reme-
lem mindenki szaméra ismert, hogy ez 1
file-os jaték, igy termeszetesen kazetlara
is van!

DRAGONWARS [CSOAY] — Ez o
BARD'S TALE 4 akarna lenni. Gralulalok
hozza, |o kis lemezes RPG, rehet fenni a
bahtakal és késziteni az Ad-es rajtombo-
kot, perszo mogteszi a CoV #10. szams
is! A csapatot jokora ulazas utan kivagjak
egy hajdrdl, elesanve vagyonaikat, az is-
tenek birodalmaba karutunk, i
MAMTAR uralkodik (=ratman, vagyis pat-
kanyember), ot kéne megloszian zsar-
noki aletcéljandl (gy. k. megoint egy kicsi-
két)| A képek nagyobbak lettek, a gralika
finomult, de lassabb az animacio. Min-
denki berheljen az elején, arutan gye-
runk!

DROL [CEEKAY] — Mar vagy | éve at-
raktak ezt az 1 lemezoldalas maszhalos
game-1. Hasonit az ATLANTIS-hoz, de
annal kiralyabb, mert tele van spria-iaill
Leirds van réla a '92-es CoV Evkdnyv.
ben

FLI-EDITOR [TLC of Coroners] Eb-
ben egasz kepernyds gratikat lehet ke-
sziteni. Egy karakteren beldl barmilyen
szin lehat, vagyis nem csak 4 szin!
FLIPPER EDITOR [TCFS] — Ez egy na-
gyon cool fipper-szerkeszid program,
Szuper!

HI-RES ART STUDIO
készuliget 'a la’ CSORY!
KAYPTONITE [TDD OF TIT) Ez nem
mai jatédk, TDD mar rég az MX csapaftag-
ja, de megér annyit, hogy megemiitsuk
Cool 1 lemezoidalas ldvoldozds jatak,
ARMALYTE sprite-okkal!

LLOYD [RACHY] — Ez egy logikai jaték
a RACHY of MX-14l. Szodaval simegy!
LOGOPAINT — Lemezes felhasznaldl
progl, TCFS készitette. MNagy atlagban
masclasvédelemmel van ellatva es csak
1541-esre. Azdta talan mar vahozotl a
helyzet. Mindenssetre megvan hozzé
mindan aszkoz, hogy istani LOGO-t
készitgessink némi faradisaggal, de
szinte mindan a *** ala van helyerve,
csak rajzoini kall!

Sajnos ez meag

e
.H‘.

e LOGY [DOKY] — lgen cool, csucs zene

digitalizalt megakepek, 1uli logikal |alek
2 lemeazoidal, de lehet hogy csak 1!
NIBBLY'82 [Plussycats] — Er egy arma
nyos .kukacos” game. Srep gralika, tuti
zene, 1 lile.

NIGHT MISSION [Muffbusters] — Ujabb
keletd konverzid, sgy szuper Hipper |8
tak

OVERLOAD 1/2 [PROKY] — Ket reszes
lagikal jaték. Cool, de azén nam annyim!
THE POWER [TCFS)| Szép grafika és
kiemeolkedd zene. Sok szintje van, a
PIPEMANIA-hoz é6s THE CLOUD KING
DOM-hoz hasonléan it s kédokkal lehet
atvaltani, a5 hogy el ne feleftesem, ez IS
lemezas, pontosabban 1 oldalas jatek!
PUZZNIC 3. [TCFS] — Az 1 eve EVS
gondozasaban megjelent PUZZNIC utan
itt a PUZZNIC 3. Cool, as ez is csak 1 fila’
RASTERRUNNER+ ([TCFS] — Ez a
TRON c¢. film alapjan készul game A
filmban két drmolor versenyezatt agy-
massal, csikot hurtak maguk utan (nem
a vozeld voh. ), aki beleszaguldot a ma-
sik vonaldba, az meg szépen felrobbant
Na, &z a jalek lényege, csak Kisse tunin-
golva van a regihez kepes! Magyarul ér-
dames beszerezni. Es kndl?!
ROCKMANIA [TCFS] — Ez hagymanyos
AOCKMAN, csak M két jatékos 1o |alsz
hot, és csucs a szinvonal

SPEEDBALL [TCFS] Kissé nehéz jol
lemezni. Ez egy sporjaték, ardace ele
mekkel a jovd everred brutalis jaléeka
hasoniit a rugby-hez, csak kissé tunin
gohabb srerelesban A cel a lotalisan os
brutalisan bevitt laszti COOL!

STUNT CAR RACER [WRECK] — Par
dolog a stutthoz: A kep felsd részén ey
tangetly helyezkedik el. vagyis amikor a
kanyarban fordulunk, a kocsi sullyed, és
igy lear a langely ami miafl A csik no
vokszik. Paldaul, ha egy ugrato elon (&l
cdanyomunk o garnak, akkor a kocs
ugral egyel, és ha tul magasrol esunk
majd vissza, akkor a tengelyen agy lyuk
lasz. Ha a csik vagigar. eftork a tengely
es o ket kerédk lathaotoan felemelkodik, a8
tengely pedig szikrakat vat a suriodastol
SUPREMACY [Mr 51Z] — Az ik lag-
jobb CH4-es atirat, leiras a CoV Evkonyv
'91-ben Jovlben |atszédo stratéegial ja-
ték, bolygokat kell eHoglalnunk, harcol
nunk a valasrthato négytapa rivalis ellen,
telepiteni 4= fenntartani a rendet! A grafi-
ka nagyon szeép. minden KEWL! &s ilyes-
mik. Akl szereti a strategiail, szerexze
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be!

s THRILLER [TOP Systems] — Ez egy
széveges kaland, ami tele van OBY elad-
rangu otiotelvel

« TONIDO [TGH] — Ugyanolyan, mint a
PIPEMANIA, csak sokkal jobbl

& TRON [Multbusters] — Ez mar a harma
dik, az elsSt BATYA, a masodikat MUCSI
irta. Logikal jatek, ket vonalial kell menm
ogy téglalap alaku palyan, ugg. hogy a
vonalak ne menjenek egymasnak

® TURN IT [CSORY] — Ez agy nagyon jo
kis logikai jaték. 1 file-os!

Egyéb hirek:

e Nem gyart a TERRORISTS tobb progra-
motl Tarzan anért PC 286-0smm, & 1obbiek
pedig Amigan mikodnek tovabb!

® Bedobta a 1wrolkozdt a WLS! Uolsd ko-
z6s munkajuk ar East Calling West 2.
volt, melynek intrdjél GENIUS készheotle

® Muftbusters-ék is aneriek Amigara Elad
programjuk egy 30 Amdba lont, de azdla
is szorgosan dolgoznak egy ujabb, _élsl-
hdbb” verzion!

« Jahny of Jahny Crewil® ™, Budapest
e LACO of WLS, Dunakesz

& Proky of Sex'n'Spirit, Budapest

® Unresl of Methabolix Inc., Debrecen
e Winchester from BHMS, Kistokaj

Tovabbi mindenfélék

* HEROIC — Az EDC nevid Plusis csapat
agy tagja megjelentaile ext az 1 lemazol-
daias game-t. A jatek lényege elég lé-
nyegtelan, balra scrollozodik a kepernyo
és hozben |dni, meg fal/le lavirozni kell
ogy akadrmivel. A szintkodok a kovethe-
zbk: 2 - APHYFFDNOORT:. 3 -
GBLJUSLFHZZA; 4 - DGTWZIXFIPMLB; 5
- NLGYZWQG.JBAE; 6 - PBOSRIHGFCX;
7 - YYBFLPNMJAAH; 8 -
LOQOQIDCNRSWG, 9 - FUVUKIBOZZTS.

& KARAKOUT PROF [TCFS] — Ha shala-
lunk egy .ajandékot” refid kockat, es
kGzben nyomvatartjiuk & 'CONTROL -t,
orokeletunk lesz.

e A multkon CoV-ock egyikében lantam,
hogy egy tag valami prg-kh névkezdd ci-
moit inta le diliseknek. En is irnék vaiami
ilyesmit. Leirom, hogyan tarhetank fel 2
codart. Az elsd RACHY/TIT midve, skkor
irodott, amikor meg 1991 voit. Ezzel a
vodelernmel talalkozhat az ember a TCL
& COBY MEGA C. illetve a RASTAN
LEGEND nevi demdkon is. A képernyd
alsé 15 soriba hozzrunk létre képernyd
ablakot, majd montorbe huzzunk at
Ekkor: T 1028 1080 0333, majd > 033F
FO és > 0368 00. Ezek utan inditsuk ba
egy kicsit a dekddert: G 333. Ha letutont
ar alalunk modoshott resz, akkor: >
0C22 BD 3E FF 00 és G 105A. Innen mér
csak tomaritSk vannak a programon
A masik coder ezrel szemben egy
RACHY coder 65 keleltkezésének pillana-
taban kolethezett. llyet lelhetink a FIFE-
MANIA-ban, vagy a TERROR MNEWS
#17-ben, csakhogy ez utdébbin meég leg-
alabb egy Jahny coder is van. it az alsc
és felsd 4 sor kivételével hozzunk létre
kaparnyd ablakokat, majd ugykadjunk
tamtasztihus monftor programunkkal, me-
lyat csodagépunkbe épnettek: T 1030
1080 0333, =035E 00, G 338, > 0C16
80 3E FF 00, > GASE 20, > 03A0 A9 34
48 28 4C 5E 03, G 3A0. Erek utan a ma-
hindciok wutan |6jon o kovetkezd rutin:

A D3AD SEI
STA §FF3F
LDY #3500
LDA $1100.Y
STA $1000.Y
INY
BNE $03A6
INC S03AB
INC $03AB
LDA $03AB
CMF xx
o - e axl ifjuk, amr &

coderben eredetilaog wvolt,
pl ™™ #17 #SFC,
PIPEMAMNIA #52E)
BNE $ 03A6

STA SFF3E

BRK

Ar azok utan kovelkezd 1Omoérmdk kezdd-
cimet a coder-ben $0C20 korul megtalal-
haté JSR utasftasbal olvashatjuk ki (pl
TN #17: $1028, PIPEMANIA: $1010)
Ennyi!

* GERLICZE RAFAEL, Nyiregyhaza

» EUROPEAN GAMES — Ez eogy magyar
takolmény, kozepes szintd sporiproggy
A 'SPACE’ megnyomasa utan beallithal-
juk a jatekosok szamat (1-4), mad ol
sportag kozul valasrthatunk. Tavolugras:
A |oy-t jobbra/balra huzva, razva gyorsul-
hatunk. majd jobbraffel atlos iranyba ol
forditva ugorhatunk. Az idealis szég a 35
és 45 kdzdtt van. Uszas. Ha egyedul jat-
szunk, akkor az alsd ligurdl iranyijuk
Mint alébb. ugy gyorsulunk it is, levegdt
a tuzgomb nyomésaval vehetunk. Suly-
amalés: Mint eldbb, M i3 ugy emslhetjuk
tel a sulyt Tdzgomb megnyomasara pe-
dig eidobhatjuk. Kalepacsvetés. Irany:-
tast lasd tvolugras. Evezés: 600 méte-
ran keresztul kell rongalnunk a joyl. Ke-
zelése a tobbihez hasonlo.

* Gombas Balim, Kaposmerd

Néhany program indnasi cime:
AIRWOLF — SYS 7633
APOLLO MISSION — G 3B2E
APPLE TOUR — SYS 41386
ARTHUR NOID — RUN
ASTRO PLUMBER — SYS 4128
AURIGA — 5YS 5222
BERKS 3. — G 1088 vagy SYS 4234
BIG MAC — G 3131
BLAGGER — G 241A
BLAZE — SYS5 9728
BMX RACERS — SYS 16128
BRIDGEHEAD — SYS 8192
COMMANDO — SYS 9843
CORMAN — SYS 4112
CRAZY GOLF — SYS 12288
CS0ODAS SIMON — SYS 14547
CUTHBEHRT IN THE SPACE — SYS 4473
DANGER ZONE — SYS 4112
DARK TOWER — G 1E4B
DEATH RACE — SYS 14364
FUTURE KNIGHT — SYS 10815
GHOST'N G. — 8YS 4334 + AUN/STOP
GHOST TOWN — SYS 15027
GUNLAW — SYS 4120
GUNSLINGER — SYS 8700
INVADERS — SYS 4110
KUNG FL KID — G 2000
LAWN TENNIS — SYS 9852
LOCOMOTION — SYS 4352
MAJOR BLINK — SYS 4232
MYRIAD — SYS 16284
NINJA MASTER — SYS 15104
OLYMPIC SKIER — 5Y5S 16192
PAPERBOY — SYS 14592
PUNCHY — SYS 4112, S5YS 156298

RED MCOION — SYS 4128

ROBIN THE RESCUE — SYS 9984
ROCKMAN Il — 8YS 4112
SHARK ATTACK — SYS 8182
SKRAMBLE — SY5S 14848
SNOOKER — S5YS 16384

STAR COMMANDER SYS 4120
SWORD OF DESTINY — SYS 15896
TIME SLIP — 5YS 4157

TUTTI FRUTTI1. — SYS 8192
TYXCOON TEX SYS 6144
VEGAS JACKPOT — SYS 8182
WILD WESTERN — SYS 4112

XARGON WARS — SYE /298
XZAP — SYS 4348
YiE AR KUNG FLU -1t SYS 10795

e Scorplo alias Forgacs Vikior, Eger

Magnofe| beallitasa:

Tegyunk be egy programhkazetind, os in
ditsuk &l a magndt A magnotejnal levd
Wukba dugjunk egy kis csavarhuzot A
mellékelt program futtatasa (SYS 300)
utan tekerjuk a fejbealine csavan addig
amig tisrxta hangot nem hallunk, as mat
kesz is!
A123 SE!

LDaA $01

ADC #3538

STA SFF11

Ll

JMP $0123
X [RETURN]

® Scorpio alias Forgacs Vikior, Eger

Tipphalmaz:

& ASTEROID GAME — RUN, melegstan
LIST 810. mt: E = elet. 20-nal 1obb nam
calszerd C = a 2. palyan mar osszegy u|-
tott * szam. max. 29 P = pomt 1. palyan
ardemaeas berhelni, max. 4599

e GREEN BERET — A 1120 JMP $800A,
RUN, A 2C4C JMP $2C10, restan G
1B00. Ordkalot.

e MISSION MARS — A 1C3C hex cimaen
NOP — sernthetetlenseg az elso 2 patyan

e PO.D. — =2780 DEC 300 — nem
jonnak a8 harnyok.

# PUNCHY — A 17EE JMP § BOOA
nincs paradicsom os lojas

& SPACE MISSION — A 330 sorban H +
H—0es C=C—40

® SLIPPERY SID — 1250 Ci1 = C1 — O

e 3D TIME TREK — Eleg j0 .szimulator
lehetett volna ugy 3-4 eve Most egy ki
csnt osdinak tanik, kdlonosen, hogy min-
dig kitagy! Start SYS 4352 Iranynas
PORT 2. @s:

‘B pattle computer
L' — szeklor tarkep
‘M — larkep
N’ — drugras
e WACKY PAINTER — 65 AT = AT 0
e CPOB, Debrecen

Par POKICE:

* GALAXIANS -
alat)

& GULWING FALCON POKE 8870173
és POKE 11219173 (orohaélel)

e KIKSTART — POKE 9078,185 (arckidd)
POKE 10403165 [orokelot)

« KULCS — POKE 6500.173 és POKE
6648,173 (6rokélen)

# ROBIN HOOD — POKE B808. 165 (aruk-
alet)

#® TRAILBLAZER — POKE 12169173 ¢s
POKE 12167173 (&6rdk ugras)

POKE 9635,165 (orok-

* Nohl Attila, Budapes!
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Par POKICE #2:

e A07 — POKE 25355234, POKE
25356 234: POKE 25357.204 (orokélel)

#® ARENA 3000 — > 241E 20 70 DB, >
2546 20 70 DB, > 2565 20 70 DB — |ra-
nyitas: fal/S, /R, jobb/E, bal/D.

# BONGO — > 2CA3 20 70 DB
ths: folid. le/W, jobh/d4, bal/A

® FANTATORN — POKE 4667.48 jorok-
aley

® MONTY ON THE RUN
11731,255 (arokélet)

® JOKER Sofl, Magled

irary -

POKE

Kis triikk (razkodas):
10 SCNCLAVOLS
20 A$=CHR${27) +*V*
30 B$ = CHRS(27) +"W"
40 CHAR,10,10,"JOKER SOFT*
50 FORI=1TO30
B0 TAR+ B SOUND3 8003

70 NEXT
* JOKER Soft, Maglod
Prg.-technika:
1. FLD rutin
A kepornyd elmordtasa tuggdleges

iranyban, akar GFA uJzemmodban s,
akir oz ogesz képernyd kitolasa lelels.
A 2200 LDA #$00

STA SFFOB

LDA #3%10

STA SFFO6

LOX #$08

CPX $FF1D

BNE $220C

NOF

LDX #$01

LDA #3SEOC

LDY $SFF1D

CPY $FF1D

BEQ $2219

STASFF1F

TYA

AND #07

ORA #10

STA S$FFO&

DEX

BNE $2214

JSR $0B11

ASL SFFOS

JMP $FCC3
A 2248 SEI

LDX #2300

LDY #3522

STX $0314

STY 30315

(=

JMP $FF52
Az elojen egy nagyon fonlos dolog. a
rasztermagszakitas pozicionalasa a kep-
ernyd tetejére, majd a fuggdleges finom
sorolll (FFO8-ban) inicializaljuk! Ex aran
kell, hogy ne berheljs szét a képal, as ne
famogon ad egess. Ja. nem ant, ha min
dig egy helyan tolja ol a kéapet, men kis
s0 zavaros lenne a kep, ha ilalalomra
scrollozgatnal Ezutan kivarunk egy ka-
rakterhalyat (lontos, hogy pontosan ka-
rakterhely elajgig varjon, tahat 00, vagy
O8-ig!). Innen fogjuk a kepernyot atalni
A tenyleges shold rutin a NOP utan kez-
dddik, es ar efolas merekat a NOP wan|
LOX-ben szabalyorruk! Fontos, hogy ez
ne legyen 00, ment & gép ekkar 255
pixelnyit fog enelmezni, s neha ez elég
oz slszallashoz!

2 40x40-es velodi képernyd
Ezx nam csalas! A kepernyd valoban
40x40-e5 losz, a felbontas pedig marad
(BxB pixel)!
A 2200 LOY #3068
LDX #$7E
CPX SFF1D
BNE $2204
STY SFF1D
NOP
NOP
NOP
LDY #$10
LOX #368
CPX $FF1D
BNE $2213
STY $FF14

e cmm —

NOP

NOP

NOP

LDY #3F6

LDA #508

LDX #SEE

CPX SFF1D

BME $2224

STY SFFRID

STA SFF14

LA w S04

STA $FFOB

JSR S0OB1 1

ASL SFFOS

JMP SFCC3
A miahdodas elvrdl elég legyen annyi
hogy a kepernyon a korstel ugy . bonfjuk
le”, hogy kivarjuk art a raszterpozsi
ahol valos (40x25) czemmodban a
screan alja van, parsza m ($0x40-nel o3
mpam CH, hanem B8, &3 M az ogaeaz
scraen-1 felrantjuk” . majd oda rakjuk oz
uj keparnySt. Ligyanis arrn a reszre, amil
mestersagesen hostunk letre. mar w)
keparnydt  kell definmalny Exr  hulyen
hangzik, de mindjart megantek, ha an
mandom, hogy egy uj FF14&-memona kel
arra a rezzrre Neahany allffas) leholdseq
a plusz kepernydsorok alltass a 2
sarban (LDX #57E) 1 s0r OE, +2
sof; 16, +3 sor: 1E &5 igy tovabb Enher
kell allitani a 9.s0r (LDY #310) anteket is
— +1 sor: C0, +2 sor: B8, +3 sor: BO
nahdase... Eldszor ugy fog runnolni a
kep, mint Michae! Jacksen a romanial
honcar utan, tahat a TVt is allngatni kell
valoszindleg! Nokam PHILIPS
maonitorom van, ar ugy 34 song alini
szokoft mint Katiban a gyerek A 2248-as
mdin mindhal megszaktas inditasara
alkalmas. A 40nd40-es uremmodban, ha
S8FF14-e1 #310-re pozicionaljuk, akkor a
CHAR mamorin $1400-817E7 kozoft lesz
mig a szinmemona $1000-513E8 kozott,
Az elsd #%18 (GY b 24) byte nem oft
van, ahol varnank, a szin $13E8-$13FF-
Ig. mig a chars $17TEB-$17TFFag!

# 5t. GLS of Deha System, Budapest

LASER SQUAD oiytatis a cov 26 bial)

MOONBASE ASSAULT

Feladatunk M mar lényegesen zgalmasabb
43 dsszeteftebb. mint ar eldbbi kildetéds
sssteben, egy holdbazrist kell vissza vagy
sifoglainunk az ellensegidl, NYOLC embe-
rinket kell felszeteini 250 creds-bdi 7 hap-
si ollen, az agyik kedvencem! Gandolom
SOKAT segh a térkép, vegul is a lényeg ra}
s van, ezén csak egy kevesel adnék meg
hozza. Az aftalam oOsszeallitoft crew Ossze-
tétalen nyugodtan lehet vaRortatni, csak
ogyelini kall arra, hogy legyen keftd, de in-
kibb hdrom grandtos! A tobbieket a kézi-
fegyveren kivil NEM ardemes feiszersini
granattal, mivel mire atvaltnak arra és kidie-
sitlk... szdwval jobb, ha CSAK idlegyversik
vannak. Embereinkkel mozogjunk a (lorke-
pen!| befestett pontok lelé, csoporiban. A
egalsd bogaratnal fent, a csapoajtébol nyilo
folyosd kanyarulataba (huh!) vagjunk egy
kidlesiett granatol, azutan huzzunk el — a
hullat utana raboljuk ki A jobb felsd cso-
pont két tagja induljon lefele a folyosén — a
joldll ponthoz. il sileanseghez, e is egy
granat kerdljon, a granatossal szedjuk fel a
hulla fegyverdt. Talin tobbel mondanom
sem kall hasznaljuk ki & fedezéhekel éa

mindig legyen kb 20 mamdék akcio-pon-
tunk! Ez a lesipuskazashozr kell mapd.
FONTOS, hogy hatyenkénl gazpalackohat
lathatunk. Ez sokszor igen ardekes modon
sagithel — velem megeseft, hogy par ficko
ilyen kizelében loglalt helyet, s rohogtek
az en agyke pokomon, ugyanis mar csak
egy-ket sorozatra futofta neki., s mivel
massze volt, el se nlalta &kel..., de egy el
tévedi sugir belecsapddoft az egyik ilyen
palackba. A hatas fergsteges volt, a legers-
sebb grandat produkéal llyeneket! Persze
nam art vigyazni, ugyanis ekkor a lerep ku-
lonbozd pontjain IS detonacio lépett fel, de
sanki se sarult meg az enyaim kazul (ar el-
lanséges kommandosok pedig szépen néz-
tek ki a falon), Mt mondjak meég, szinvona-
las, szerintem nagyon jol siherdlt réesze a

jateknak!

RESCUE FROM MINES

it harom emberunket kell kiszabadtanunk
ogy banyabdl atalakitott bononbdl, Az el
lensag mindegyikiket kdlon cellaba he-
lyerte, taval egymastoll Ot emberunket Z50
creds-bél szeralhetjil fel, de mindenhép-
pen  ksll  magunkkal wvinni 3 db.

EXPLOSIVE-, vagyis robbanaszen! Er ugy
hasznalanda, mint a granat, CSAK sokkal
nagycobb detonacitt cker. a cella pancelo-
zotl ajtaja ele kell elhelyezni, azutan feds.
zékbe vonulni, s maris szabad a tarsunk
Tarmeésretasan Mt (s vannak allensegaink,
szam szarint hat fegyveres allen A feladat
nam olyan nehéz hasznaljuk ki o hosszu
tolyosokat, &s vigyazrrunk, men keves a fe
dezék! Egyebkent akkor is gydzunk. ha tar-
sainkal ugyan nem szabaditoftuk ki, de
mindenkit kinyitunk Egy-ket lomnlosabb
tippet megemiitenak meg kundulaskar
roglon menjunk jobbra egy emberinkkel,
mogotte ey robbantszerrel rendelkezd
tarsa menjen Na, a harmas folyoso
legfelsd csatornajaba menjunk, elesitsunhk
ki gy granatot, a kovetkezd korben meg is
jelenik kel mukso... Siadistak e a
feladatra egy pancélokld visznak, MR ne
mondjak, NAGYON  konnyu  feladat,
emberainkel bdsegesen lalszerslhetjuk,
harman siman kaphatnak negyes panceéh,
a lobbiek pedik harmasal — eselleg
forditva. MNe felefisuk ki a robbancszen, bar
an mire alérnem volna a logiyokat, addigra
mar agy allensag se marad!, s vage. ..
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PARADISE VALLEY

Ezzel o feladattal szenvediem legelsdre a
legtcbbel, s be kell vallanom, még ma sem
tudom, hogy wvégigjatszottam-e. Ligyanis
belenyultam poénbdl a jatékba, s felunin-
goftam a karakterekel.. arutan nemsokara
vego loll a jatéknak, csak az volt a gyanus,
hogy nem a szokasos max. 100 pontot kap-
tam, hanem par millioval tobbet — késdbb
jatszottam vele normalisan is, de meég min-
dig van ogy-két problémam. Mindenasetre
mire azt alkuldom, talan mar reg tul is le-
szek rajtel Nos, egy dserdei
elarasriottak idegen civilizacitk. Ezeknek a
vezetdjik a SECTOID-ok, a labirintusukat
az also részen lathatjuk, ha jaték kozben
behiviuk a SCANNER tunkcidét. Ide nem le-
het egyszerden bejonni, én |s szenvedtem
a bejaral keresésével, mig meglalatam. a
jiték elején bal oidal kell elhalyezni harco-
sainkat. Téldk jobbra fa és novenycsomék,
bokrok vannak. Két helyen ezek kdzretog-
nak egy ures helyet, ez ugyanugy neéz ki,
mint a fold (GROUND) DE ERRE ramanve
ar informacids negyzettel, NEM ir ki SEM-
MIT az 'Object’-nél a gép! Nos, ezek az at-
jarck, ar Utvesztd baloldali réeszébe vezet-
nak. Bevallom, oltari sokal szenvediem en-
nok kerasesovel, eldszdr elmentem teljesen
jobbra, atvagva a csapatial ar dserddn —
it békaszerd lények 1omkelage fogadott, al-
bastyartam a csapato! a folyd bal szélére, a
békak a jobb és jobb alsé részrdl jottek —
az alakulat a novények mégul 151 rdjuk,
rendasen, de NG sokan volak, a végén
mar nem s volt novényzet semalyik
oldalon sem, de szamuk nem fogyott ki,
ellenben nalam mar senkinek nem volt
plusz tohénye, a masodik és osetenként
harmadik uUjratotés wvian sem, szoval
kampec lett lassan mindenkinek Atvagtam
a folyon is, de nem bitam a baloidali
reszen sokaiy megmaradni, nagyon |6l
lének ezek a kis getymak! Egyébként a gép
VENEMOUS SPLURGE néven emlegeti a
dragakat... MNa, széval mind a hét és a
hozzank kalen csatlakezé CORPORAL
HANSEN-1 I1s vigyuk be a SECTOID-okhoz
(ezek amolyan egérszerd lények), de eldtie
valamalyik mozgékony liguraval nézzink

voligyet |

i e d

BeIoetTatpl2plan

be a kb bal felsd sarokban Wvd laddhoz,
otf talalunk egy YAR! kék kulcsol, talan
még j& lesz valamire?! Visszatérnék meg a
tegyverekre is, ft van MS AUTO CANNON,
ebbdl szerezzink egyet-kettbt, mar
nagyon |0 robbanctoltetes fegyver. csak
korelre ne hasznaljuk és kozelben NE
AKADJON SEMMI a lovedék (tigba, mert a
detonacid  sajal embereinket &1l meg!
Egyébkant ide is kellensk a granatok, meg
ami |6 fegyver belefér a 250 creds-be,
mindenesetra ari a néhany granatost
lassuk el PUMP SHOT GUN-nal és
kivetelesen tohennyel is! Egyébként nam
art vigyazni a vizekben vald étgazolassal,
ugyanis azekben egy-két nyomott medve-
pofaju viziszorny van lerakatban! Na és7?!
Mit mondjak még, a két SECTOID-ot sike-
rult letapogatnom par MK-1-es lovessel, de
elég erds pajzsuk van és nagyon erds fegy-
vorik, egyébként pedig nem ISnek olyan
nagyon j&l. Csak ot volt a probléma, hogy
utana NEM TUDTAM kijonni inné. Prdbal-
kortam mar mindennel, de a teleponok
visszatelé nem moikodnek és a bent talai-
haté bezant pancélozoft ajiét SEM tudtam
Kinyfini, ilyen van egyébként a folyéd bal
partignal is, kdfal veszi karal mind a kattdt,
nem robbantja fel ezeket az AP75-55 gra-
nat, pedig it az a legerdsebb, nem hasznal
semmit a talalt kek kulcs, probaitam COR-
PORAL HANSEN féenykardjit és titkos tervét
lll. eszkozét — NO EFFECT, meg egy soro-
zal MS-AUTO CANNON robbanotdhetre
sem! Szoval bentrdl nem tudok visszajutni,
kimt meg csak a folyonal tudok Ggykddni a
békak sllen — nem sokaig. EZ VAN!

(Ex van, ml azén lekéz6ljdk a Kods Mik-
los, balstonvilagosi olvasonk alatl kii-
doéfl verziot is, azutan mindenki fésdlje
Gssze, shogy tudjal — CoVboy)

A palya elején a tartél bal oldalén helyez-
hetjuk el embereibket Calszerd egy-két
AUTO CANNON-t. és5 MK 1-a#1 adni nekik
A jatekter ket reszbdl all, egyik a volgy, a
masik pedig az alatta levd Gregrendszer,
ahova titkos |ejaratokon keresztil lehet le-
jutni. A lejdratok aMaldban nyolcas bokor-
csoporiok (BUSH) kozépsd dres negyzate-
ben, vagy a sziklafalak bemélyedéseiben
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talalhatok. Par 526 o volgy éldvilagaro)

e SECTOID: Uregér, hagyomanyos fegy
verzettel, az uregrendsrerben taldlhatd
Nem termelSdik ujra. (Most UOreger,
vagy lreg-er? — CoVboy)

& WATER DWELLER Aranyos vizlako vér
mecve, ez a legszivosabb a csapatban
Fegyvere nincs, de elég agressziv. A
parton allé emberkeket aldszeretattel fo-
gyaszija ol reggelire, a vizben allokat pe-
dig szivesen ragcosalin. Ha megoljuk,
nam jon halyatie uj

e VENEMOUS SPLURGE: Kedvas joszag
leginkabb mosolyge békara hasonin
elészeretettel bujkal bokrokban, nehez
eszrevenni, es eleg szivos, 1dleg hatulrdl
veszolyes. Kedvenc szorakozasa embe-
rink lekopdosese, a legjobb pancel sem
nyujt ellene hatekony védelmet. Ujrater-
malddik.

telszedhetd targyak

BLUE KEY: A legleisd ladaban taidlhato,

Ki lehat nyitni vele a felszinen talalhats

k&t zan ladat (a ladak tartalma: 4 db. AP-

75-65 granat, 4 db. MK-1, 3 db. AUTO

CANNOM)

® PURPLE KEY: Az agyik lenti ladaban ta-
lalhatd (a legalsoban), ezzel a bezan a)-
tokat tudjuk kinymni

A jatek celjm: A titkos tervet (SECURITY

DEVICE) kell atjuttatnunk a vélgyon. Nem

kall mast tennunk, mint & titkos kityut vivd

amberunkkel kimenni a palya jobb oldalan

* D>

CYBER HORDES

Talan ez a legnehezebb kiuldetés. de leg-
alabb van megoldasa (legaldbbis szamam-
rajl it kizarolag gepek ellen kell harcol-
nunk es kivetelesen mi leszink a veddk,
egy bazist kell megvédaniunk s behatold
robotok ellen, NYOLC emberunket 250
penzegysegbdl aggathatjuk tele. Sajnos
abben a kildetéesben a pancainak csak di-
szitd és lassito jellege van, ugyanis mindan
robot — kivétel a PATROL DROID — agy-
bl atiovi, s meg meg sem olvad, nekink
maris annyi. Plusz poénként még hozza-
tenném, hogy a gepek ritkan hibarnak, 18-
leg ilyen egyszerl celzasi mandveroknael
tohat fel kepernydnyi tavolsagbdl rezzenas-




elonul elaldinak, az eredményl nem is
mondom. Kedvencem a BATTLE DROID,
ez a legerdsebb, pontosan 16 és kb, 20
szintd pancélja van! A fegyvere kulén
szhm, robbanotGhtetes, olyan MS AUTO-
CANNON féle, csak sokkal pontosabb!
Nagyszerd, kezdjonk i3 neki, mazo-
guyoknak ajdnlom rogton a 7 nehézséqgi
szintet. Tehal mindenkinek 0O pancél, MS
AUTO-CANNON, APT5 GRENADE. Kiege-
szitésként néhanyuknak plusz tohény, ma-
soknak +APTS és sok-sok APS0. A tarsa-
sag birankoddan tekint a jdvdbe, kezdddik a
laték. A robotok egy része es foként hang-
silyoznam, hogy a BATTLE DROID a bal
alsd sarokbal indul. Ez & droid ezutdn &t-
megy a jobbra nyild tolyosdn, as a lenti he-

DIGITAL BALL

Ezx egy Dignal ball leiras. Ha meg nincs
meg rakjaiok be a plusi sarckba(!), de ha
mir meglenne dobjitok ki, ( dob-
juk, akkor alina a dighal ball — CoVboy)
A program egyike a falbontd”™ labdajaté-
koknak, szupi gralikdvnl. Egyszerd prog-
tam, de aki meégsem lud vele j[alszani an-
nak itt & leiras:
Az lranyrias:

Jobbra. balra: Kurzorbillentydk,

labda eldobasa. ‘run/stop’ vagy ‘shift’,

asrtal rugdosésa. ‘spaco’
A teliratok:

Level: fokozat,

score: pontszam;

ball: labdaink szama,

lyisegel tisrtell meg, elkezdi szétiGni a 15-
kozponti bizgentylket Magyaran par am-
berrel, sok granattal huzzunk oda. a Wobbi-
eket adjuk lesipuskasnak! Hmmm.. ezzel a
feladat lényege kimarah, SORRY!. de ennyl
lippet lehet adni, a 1obba és fdként a robo-
tok mozgasi utvonalél lassan megszokjatok
és menni fog! Lepésenkénti receptet sahol
se adlam. az megoiné a jétak Izgalmat!

WOTCHER! Akkor gydziunk, ha negy robo-
1ol aiadunk & roncstalepnek, sok robol nem
mozog allanddan, de van 2 PATROL, 2
CYBER DROID. egy BLASTER as
BATTLE DROID. Noéha kulénos dolog
wrténik, engem példaul nem 150 szét egy
t&lem ket leposre lévd szepseg, o kis cuki

spoed labdank sebessege.

' asrtal rugdosasa (ha wl sok, leal-
lunk: arge vége a jatéknak),

time: sarok kinyiasanek idSsramiaioja
{lasd kesébh)

A palya:

A palys kit részbél éll, feliralbsl és jaték-

tarbdl (most az uicbbi leirasa jon). A ja-

ekiér legaljan vagyunk egy labda-patti

személyében. A faladatunk: o labdat pat-

logtaini amig oz a teglatomegel bontja. A

jatektér kot oldalan két-két labdanyold

van, ami sokszor megiréfalja az emben

A bal alsd sarokban egy  kapuval” lezan

terulet van, ami neha megnyilik egy idd-

re. Ez 8 terulet az ugyneveratt sarok

ROCKSTAR MANAGER

Ime egy ismert manager program leirdsa.
Egy egyuttest kell menedzseini, amaly tot-
szés szerint 1,2,3, vagy 4 tagu lehet.
Mi a ket kezdd managen alakijuk. Eldszor
ki kell valasrtani a mensdzseini kivant
soan (srtarokat). A valasrtasnal figyelembe
kell venni a sriarcok Grit &3 hirnevukel
proovy = megszokott, far out = megunt;
outsight = felefthels, brilllamt = brilians;
amazing = szdrakortatd, wild = vad)

Egyértelmd, hogy az utolsd harombal valo-

gassunk

Kivetkezd lépés a hangszerek kivalasz-

Wsa. Ezek Ileholnek ujak, hasznalak,

sgyonhasznaltak, de eldtte mindenki ked-

venc agyuttess nevel adhala a csapatanak.

E valogatas es 16ogetes utén egy neégy-

pontos menube kerdlunk:

1. Gyakorias: Ki kell valasmtani, hogy hany
napig gyakoraljon ar agyuttes (max.5);

2 Fellepés: Ha alhataroztuk, hogy hatal-
mas tudasunkkal masokal is elamitunk,
ki kall valasztani, hogy hol lepunk szere-
teft kGzonsegunk elé

- Pubs = kocsma! (max. 200 belépd)

- Clubs = klubok (max. S00)

- Universiies = egyetemek{max. 1500)

- Concan halls = koncar lermek {max.

A 000

-Stadiuns = stadionok (max. 10000)
Utana dontsuk el, hogy hany napig reé-
misztgaessik az amberoket (2-7 nap) és
hogy mennyién druljuk n jagyeketl (a leg-

CRATER + térkeépek (Bardos Imre, Borsodnadasd) |

—

jobb, 10-est valasrtani!)

3. HIREK: A The Stun" ujsagbél megtud-
hafjuk a leglontosabb hireket. Pl a sztar
megtamadott egy ripartan, megette o ko-
csijat, meghah, megtamacdtak ar idege-
nek, oz a menupont teljesen folosleges,
csak az \dd telik el

4. Ajandékozas. Srtarunknak adhmtunk
valamilyen csekélysegel Szinten semmil
artolme NMem jelent semmilyen vallozast.

5. Record = felvetel: Ha valamelylk hang-
lemezvalialat torgalmazn: akara a zenén-
ket, 3-5-10-15-20 %-os részesedési ajan-
latokat tesznok. Ha a 20 %-osal s vissza-
utasitjuk akkor 10bbszor nam hivhak! Ha
sltogadjuk valamelyik ajanlatot, 8 menu-
ben meogelenik a Racord menupont. Ki
kell valasziani a studiét, ahol fel akarjuk
vennl remekmdivinket. Az egymas utan
felhangzo zarejekre vegy 0 novel adunk,
vagy elfogadjuk, amit a manager ad. Ez-
utan 1obb felvéten mar nem készithetunk,
a racord halyett raleass lesz a menuban

&. Release = kiadas: Elészor el kell donte-
nunk, hogy az osszes szamol kindjuk
(release album) vagy csak egy szamot
(release single); Az album Kiadasanal
meg kell adni a lemeaz nevél. Egy kis-
lomez kiadasanal, & kiadni kivamt szam
kivalasrtasa utan kaszihetunk wvideofsl-
veloll & szamrol. A videolelvetlelt tetszes
szerinti rendezdvel s helyen lahet elké-
sziteni. A helyszin wman ant kel

BLASTER (vagy BATTLE?)!

Ajanlom ezt a jaléekol mindenkinek, annak
is. ahi kdlonben utalja a stratégiat és egy
RPG, AD&D jatektdl kirohan n kloviaturan
at! Nalam mostanaban PLUS/4-en ez a
BEST, a KING, meg ilyesmik. NMem tul be
nyolull, ge megvan banne a strategia s2é6p-
sége é3 nem unalmas, kifejezetten izgal
mas egy |aték!

Ezén a gepen nyugodian lehel ar elsd ha
rom helyezett korott DiSK-on, karettasok
kdraban moegardeml a neki szersny alsd
holyazést  WOW!

® Jahny of Jahny Crewi %™ Budapes!

Amikor a kapu megnyibik, egy szamialo
indul be a tim™ feliral alatt, de ha az od
latalik, 8 kapu ujra lecsukodik as alrora
az ulal. A sarokban kolanbézd targyak
szokilak lenni, melyekhezr ha hozzasrunk
valamit aktivizalnak Ezek a kKdvetkezdhk
Tegla: a |atéktér s mikdzénk agy szag
gatott teglafalal von segrsegképpon,
bomba: na vajlon mire |07,
ives: agy plusz labdat ad;
kharddjel: ha zold szind odaragad hoz
zank a labda, es mindig ujra szerval-
hatunk, ha barna szind, akkor vissza-
rakja az addig lebontoft teglakal
Na, akkor lassatok neki!
& Aslerix, ailas Makal Gabot, Toalmas

sldénten), hogy mirdl szaljon a videoklip
Ht & hotfror-, szerelmi-. avlds uldézesi e
lonatd! kezdve mindan badarsagot meg
talalunk. Ma mar kiadtunk egy lemern
namsokara telsfonhivast kapunk. hogy
valahol valaki masolja a lelvetaisirkat
Ekkor negy lehetbseq van
- Do nothing = nem csinalunk samm
- Sue the Scun = bepereljuk a halds,
- Send the boys round odakdldank
par kemany fiut.
- Buy the +/—7'4+'s oul = megvesszuk a
Halortol a felvétole ket

Neha vallalatok |s telhivnak, hogy a mi ne
vunk alant reklamozzak termékeiket En
nem erdemes efogadni, men a termakok
{Joka Cola, Lievie Jeans stb.} eldbb-unobb
efromlik, 5= a mi hirmevurnk harosodik
fannyn mag nam o az a 100 000 font)

A jatek ogy évig tar, s ez alan kell a slager
lista elere kerulni A slagerlistak minden
vasarnap lejadiszak az eolsd 10 szamot
Olyan egydttesek, mint pl. Drass, ZZ7 top
Rent Shop Boys, The Whipiash Sisters,
stD...
Egy ideig kellemes szorakozast igor a
jaték, de wtana megunja o |atékos az
unaimasan ismétldds caalehményekel

® Kozma Zsol. Diosd

—
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Co4/ll. szamitogép
1541—/l. floppy drive
NORIS C84 mouse
C64 magno
C64 géplakard
QUICKSHOT II. Plus joystick
QUICKSHOT ll. Turbo joystick
Amiga 500 szamitogép
Amiga 500+ szamitogep
Amiga 600 szamltogép
C=CDTV
TV modulator
PROFEX 5.25" kulso drive
PROFEX 3.5" kiisd drive
512K RAM bdvités
NORIS Amiga mouse
Action Replay Mk lll. Cartridge
Amiga géptakard

PC alapiap 386 - 40 Mz

Alpha Byte Kft.

Német-Magyar Csomagkiildo Szolgalat

ARLISTA

Rendelés levélben! Szalitas wanveéttel, a megrendeléstdl szamitott 3 napon beldl,
Az arak csak maganszemeélyekre vonatkoznak!
Lehetdség van — igény szerint — a termékek szemelyes atvetelere is.

Alpha Byte Kft.

1384 Bp-62, Pf.: 768.

Telefon: (06-1) 173-2008

=

Nem kereskedelmi jellegl apréhirdetések: _ _ - :
Minden mogkexdeft 25 sz6 utan 100.- Ft + AFA = 125.- Ft [Ebbe nem szami bele a nev, cim. telefonszam, irasjelek] Nem szamijuk kores

kedaimi jallegd aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitdgap konfiguraciojatol kivan megszabadulni

Kereskedelmi ]allﬁﬁ hirdetések
Sravanként 20.- FI + A

12.900,- PROFEX XT kértya 14.900,-
15.000,- ATONCE AT kartya 8 MHz 18.000,- |

2.300.- ATONCE AT kartya 16 MHz 25.000,-

2.000,- Telefax modem (RS 232) 25.000,-

650,- 2400 baud modem (RS 232) 14.990,-

690,- SoundBlaster Il Pro hangkériya. 15.900,-

750,- Mouse pad 250,-

39.000,- 14" monilarszuro 1.300,-

46,900 ,- NONAME 5.25* DS/DD fl.disk 10 gdb. 260,-

45.000,- NONAME 5.25* DSIHD fi.disk 10 db.  450,-

85.000,- PROFEX 5.25" DS/DD fl.disk 10 db. 350,-

3.000,- PROFEX 5.25" DS/HD fl.disk 10 db. 690,-

12.000,- NONAME 3.5 DS/DD H.disk 10 ab. 450,-

8.900,- NONAME 3.5° DS/HD #i.disk 10 db. 680,

4.500,- PROFEX 3.5" DS/DD fi.disk 10 db. 650,-

2.300,- PROFEX 3.5" DS/HD fi.disk 10 db. 990,-

14.000,- Lemeztartd 5.25" - 10 db. 220,-

850,- Lemeztarto 5.25" - 100 db., 220,-

18.000,- Lemeztand 3.5 - 80 db 650,-

Figyelem! Az arak mar tartalmazzak a 25%-0s AFA-t is!
Minden termeékankre 6 honap garanciat nyujtunk!

APROHIRDETES| FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

= 25.- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek) |de soroljuk azohkat o hirdeleseket, amely ben

pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegeszitdket (pl. sajst készitesu carndge-oket} kinal nagy valasztekban

Egyéb szolgaltatasok:
E:gp‘r':u: {a hii-'E-thﬁzﬁ

ab kozlast, valamint az ennek m
o

myemdabe kerulé CoV-ba biztosan bekeru
BOLD szedés (vastagitoft betdkkek): 50 % felar; ITALIC szedés (
A hirdetési dijat az impesszumban kdzalteknek m

deni: COM-WARE Kft. Budapest. P1.° 363 1519,

. 100,- Ft + AFA = 125,- R

betdkkel): 50 % felar; Ketet: 100 % felar
egfelelden kerjuk feladni, Ext kovelden a hirdotes sz ;
ogfeleld dij befizotdsét igazald szelvény! (vagy annak masolstat] levélben a hovethezd cimre kérjus

&1, az agyeb szolgattalasokra utalo

64 software

e 576-ban megjelent eas egyeb CH4-es
programok eladasa kazettan, lameren Lo-
mezes programok  hazetths valtozataill
Deutsch Szabolcs, Zalakaros, F& u 19
B749

» Karosam ar alabbi programokal kazefts-
m: Gilded Age, North & South, Pirates, Eivi-
m I, F-16 Combat Pilot, Stealth Fighter,
Falcon, Fighter Bomber jo verziojal, akar
megvételre is. Irjal! Cim. Cziva Zolan,
Miskole, Kulich Gyula utca 2. 3/3. 3529
eHa nem keallenak Co4-re, lemeazre u|
programok, akkor fal se hiv). De ha igen,
akkor még irhatsz is! Frankd Vitaly Békes-
esaba, Andrassy 18/A. 5600 Tel. (06-66)
2B-242

64-e8 kazettasock! Program hegyekl
Legolcsdbban tdlem. Beélysges bori-
tbkar listat kild: Sndcs Sandor, Ja-
noshalma, P1.: 18. 6440

® CG4-re menadzser, uzleh, stratégiai, sz20-
veges |alekokal keressk magnora, csorare
vagy oladasra. Megegyezink! irj! Minden
megoldas ardekal! Déczl Ferenc, Tataba-
nya, V. Komaromi ul 54, 4/2, 2800

® CB4.an programcsare lemazen. Magvan:
Dragon Wars, Centauri Alllance .. Keresom:
Bard's Tale I, Treasurés of the Savage
Frontier. URima-k, egyeb APG/kaland jale-
kak Fodor Gabor, Budapast. XI Ulaszld u
76 1113 Tel.: 1866-317

e C128/64 geépre programokal adok,
veszek cserélek. 10.000 programom van
Cim. Jarcks Laszio, Budapest. XIV Adria
sotlany 6. L/L.2. 1148

e C84 magnosok! Széles kird wviantoltds
programcsers! Csersalup: 170 db. Nevem,
ciunem a5 jelslonszamom. Horveth Lajos,
Papa, Vajda Pérter Itp. 45. /10 8500. Tel.:
(06 89) 24-238.

& C64 programok kazetian. Szuper arak,
szuper kadvermenyekkeal. Elsd 10 meagren.
deifdmnak 50 %-o8 arengedményl adok
Rézsas Szabolcs, Papa, Dozsa Gyorgy ut
14, BS00

CB4 programok'! Pasztor Miklos, Ta-
polca, Simeon | u. 15 8300

e CB4 programok eladasa kazefan! Szuper
gyorsasag! Minden oiodik megrendaldm
kap egy u| kazefiat'! Varga Gergely Papa
Kiss J.u. 2/B. B500

CH4-es (olok- és felhasznaldl progra-
mok lamaezan!!! Adas wotol Caare
Folbélyegzen valaszborfoken listat kul-
dunk, Tabh azernyl program a kinalat

l Cim: YSOFT, Budapest, PI_ 229 1701
e C64-re 300 lemezny: valogaloll program
1 lemez programmal egyutt 65 . FL Erdddy
Jénos, Budapest. Nagyret u. 15 1029
Tel.. 176-8481

e Co4-08 programok nagy valasztekban ol-
adok! Ihasz Lorand. Budapest, V. Farkas-
erdd u. 21._lIK14 1046

e CB4-es jatekprogramok nagy valasritok-
ban! Gitla Istvan, Miskole, Janosi Ferenc
8 372 3531 Tel: (06-46) 3B4-454.




& CE64 magnosok! Olcso es vadonalu) jaték-
programok, arengedményes egységcsoma-
gok csak nalam! Megrendeldim kozolt feb-
ruar 5-en ujbdl kisorsolok 2 szeméhyt, akik
2-2 sgysagcsomagol nyernek! Horvith La-
jos. Papa, Vajda Péter ip. 45 1IV10. B500
Tel . (06-85) 24-239

® CB4-18 szuper programokat és hardware-
ohel cserdlek (sok utantonds programj. A
casere targya lehet Disc-Box, tapegyseg,
HD lemez Mas megoldas is érdekel. Ven-
nok AT konfiguraciot {1-2 évest). Valaszbo-
ritek NEM kell!!! Cim: Galuska Szabolcs,
Miskole, Kalcsay F. 7. X1, 3524

& CH4-a8 programok eladok karettén, ka-
zattaval ogyutl csak 380 - Fi-ért. 35 féle ka-
zeMa. Lemezos jmékok, felhasznaldi progra-
mak, 140,- Fl lemezzel egyift. Valaszborité-
kert listal kGldok. 2500 program. Grasl Ja-
nos, Tatabanya. || Rét ot 32, IV/3, 2B00

& Keresem CE4-re az EXILE nevi program
lsirasal, Yerkapst Cserébe programot (El-
vire, Lords, Supremacy, Addams Family,
Soul Crystal), vagy pénzt adok. Slke Fe-
renc. Ormosbanya, Ady Endre Ut 16, 3743

e C64-05 programok csordje, eladasa
SWAP contact! Tanos Krisztian/Rapper,
Budapest, XX. Kossuth L 36 W58, 1204

ISCH Croaw!

® 576-ban megjelent és egyeb C64-0s
programok csereje, eladasa. Leheotdleg ol-
csd aron! Deutsch Szaboles Zalnkaros,
Fdu. 19 8749

C64 magnasok! Ezdion éresitam meg-
rendeldimet, hogy a november 5-1 sor-
solas 2 nyerese: Bojthe Jozsel, Békés-
csaba, &8s Pocrok Laszlé, Miskalc, Hor-
vath Lajos, Pépa, Vajde Poter hp 45
10, 8500 Tel . (06-89) 24-239,

® C64 programcsere! Mindegy, hany prog-
ramod van, csak sok legyan! Irj! Minden le-
vaire valaszolok! Lista, vilaszboriek! Luxi
(Shadow of the Might), Debrecen, Veres Pé-
ter u. 31, 4033.

® B4-ps kazettdsok! U) CLUB alakult! A log-
ujabb jatékokhoz juthatsz hozza! Vidlaszbo-
rékent thjdkortatiak! Irjatok!!! A cim, ahol
erdekiddhetsz: Petrovics Zoltan Veresegy-
haz, Harsta u1 2112

& 576-ban megjelent es egyeb CGd-es
programok  eladass lemeren., hkazetan
Doutsch Szaboles, Zalakaros, F& ot 19
B749. Tel: (06-93) 18-481

Haj gajsz! Here s the dish news 1o 64
magyar nyelwd lemezujsag,  with
sZjupdr mjuzik & piktcsor, Kuldj egy le-
mezt 30 forintos bélyeggel, ingyen ra-
vasszuk. Farmgd Imre — Jerry, Buda-
pest. IV. Kulsd Szilagyi u. 20. 1046

® 64-08 [emezesek! Programokat legol-
csobban tdlem! Bélyeges bortékért listat
kuld: Fekete Roben, Budapest, Szids uica
45, 1208

® Lhantoltds programok 70.- Ft-ént megren-
delhetdk CG4-re, csak kazettarn. A listdbol
par program: Vendetta, Creatures 1.2 Va-
taszboriekén listal kuldék. Cim: Nyesteo
Janos Budapest Virag u 29 X/59. 1042

& CE4 karettdn olesd programokat adok-ve-
szok, Tédzmer Cemongor, Szekszard, Landler
Jend u 8/B N6 7100

64 hardware

® Action Replay Mk V. Vi, Vil C64.re el-
adalll Cim: Galusks Szaboles, Miskole,
Kalcsey F. 7. /1. 3524,

e CB4/1l. + 1541/ Noppy + 80 db. lemez
+ magnd + 7 kazetta + 3 db joy + hang-
dighalizalo (azoftverrel) + PLOFI carridge
(resetgombos) + szakkonyvek, ujsagok
aladék egyben: 22 800, - Fi-4rt. Cim: Szabd
Laszid, Szikszo, Popréd vt 3. 3800

® Eladd egy allg hasznat CB4 + 1530
datasetts + 2 db. joy + Final lll. Canridge
lojrdssal 21.000.- Fl-ért. Cim: Gal Bende-
guz, Budapest, XI. Tétényi ot 32/B. 1115,
Tel.. (munkaiddben) 1760-844/580 mellék
@ Elads CB4 + 1541/l floppy drive +
magnd + joy + 100 db lemez + 10 db. ka-
zettn + resel + kazikdnyvek 25.000,- Fl-én.
Erdekiddni; Varga Jozael Gydr, Batthyany
t&r 23 9022

® Eladé C84/1L., 1541 floppy/ll., 1530 mag-
no, 2 joystick, lemeztantd. Sok karetia és le-
moz rengeieg szuper programmal Streetl
Rod, Creatures, North&South + szakkdny-
vek 35.000,.- Fi-ért Szabolcsl Gydegy. Bu-
dapast, |ll. Kerék u. 26 1035 Tel.. 16685-
983

® Sracok! Legolcsdbban CB4-es konfiguri-
cidl CB4 alapgép + 1541-es lloppy 1/2
aves, igen (& allapotban, szervizben sliend-
rizve, Csak: 22.000,- Ft. Raaddés: Mikrokap-
c80los joy + 50 db. lemez jaldékokkal + le-
irds minden j@ekomhoz Délutan édrdakidd-
nil Cim. Somoinik Zha, Budapest, XX Vé-
nusz u. 27. F/4. 1214

e Eladd ogy 1.5 dves CB4/Il., 1541/ll-es
floppy drive, magnd, 2 joy, 50 lemez, tand,
szakirodalom, lranydr: 25 ezer Forint. Tel.
Bp. 287-1622 (Szombathy Pal)

¢ Commodore 64/l|. + dalasstte + 1341/1].
floppy + 35 kazetta, ebbdl 5 gyéri + 100
lemez + konywvek, lrknyar 39.999 - F. Cim
Bognar Tibor, Budapest, W. Erzsébst ulca
32. 1043, Tel : 1895-094

& Elads egy CE4 Cll., 1541-es drive, 1351
magno, 2 joy, lamezek, karettdak,K resot-
gomb, potkébelek — 30.000.- Ft kdril. Egy
Videoton TV jaték, 3-4 ezer kérdl Jé alla-
potban. Keresek hasznal Amiga 500-at
(csak gop + haldzati trafd) 32 000.- Ft ké-
ral, Metdl Zohan, Zalsegarszeg, Vizsiapar-
ki ot 31 HIV23. BROO

—

Eladd egy T128D (beépiteti Noppy-
val) szamitégép + PHILIPS mono-
chrome monitor + 2 joystick + egy
teljesen 0f COMMODORE msagné +
30 db. lemez C64-es programokkal +
& db. lemez C128-ra felhasmalol
programokkal + szskkényvek o+ |
SINCLAIR &IX Spectrum 48 KB RAM |
' + INTERFACE 2 + egy
| csomo |atekprogram -+ uﬂtﬁnm‘

| akar kO18n ls! Arajénistokat kérek!
Cim: Rektor ijvaros,

Oreghegyl (1 27. 2400. Tel.: (06-25)
13-012 (7-16 oralg) J

® Surgdsen eladd C64 + Blue Chip floppy
+ 3 joystick (1 infra) + sok jdtek, ures le-
mazek é&s szakirodalom. Ars. 25000 . Fi
Cim. Sreredl Jaclm. Vac, Térdkhegyi u
13, 2600

e CB4 infra joystick redlis aron eladd Hor-
vath Lajos. Papa, Vajda Péter hp. 45 1110
8500 Tel.. (06-89) 24-239

® Eladd agy C64 + 1541/ll-0s floppy drive
{+ magno + Avagy 2 joy + 16 db. lemaz +
17 hazetta + szakirodslom, Arajaniatokat
kérek az esti drdkban. Revoczd Kaiman,
Vac, Bathor utca 21 2600 Tel.. 12-062.

Elado 1 eves C64, 1541/11 floppy, 200
lemez jatékokkal, 3 joystick, Final 3,
MP5-803 nyomials, kényvek lahald-
leg egyben, esetieg kilidn Is. Erdok-
lédnl 3-5-ig, az 1344-709 Bp-i telefon-
szamon, vagy levéiben: Goédér Zol-
tan, Budspest, VIIL. Nagyfuvaros u.
2/8. 1084,

& CB4/1l. + 1541/Il. + datasefte + 100 db,
lemeaz (lolo) + 2 db. 50-es Diskbox + 25
kazetta + turbdkartya + 2 joy + Osszes
CaV + 576 KByte + konyvek: 35.000.- FT
Barna Gydrgy. Miskole, Tizeshonvéed u,
20, 1/6. 3525, Tel.: 324-367

® Salkosha 180VE  tipusu  nyomtatomat
C64-hez surgdsen eladom Ajaniatokal a
kavetkezd clmre varok Péterfy Aron, Bu-
dapest, Xll. Gyongyvirag ut 12 1125

& CE4/1l. + 15411l + Action Replay Mk VI
+ magyar nyelvd leiras + Enhancement
Disk-ek + Dotasefte + 30 programokkal tel
kazetta + 200 jatekokkal tell lemez + CoV
+ 576 KByte osszos szama + Cracker iro
dalom + felhasznaldl programozashoz valo
honyvek. Az egészel egy Amighra cserdl
ném, ez a legobb. Irmnyar 42 000.- Ft
Nagy Gyorgy (24 crew), Maklar, Ady Endre
11. 3357

& Eladd agy C64/ll-es slapgep, 1541/1L
floppy drive, Action Plus cartridge,
MAUS, 48 2 db. Joystick, valaminmt kb.
100 db. lemez programokkal + GEOS se-
gedprogram, csak egyOmn  Iranyar:
25.000,- F1. Cim: Bérces Peter, Balaton-
boglar, Szentmihalyl u.3. 8630. Tel.: (06-
B5) 51-261. (egéaz nap)

& Eladd CB4/1l. + 1541/11 Noppy drive sur
posan 18.000,- Fl-ért Adok pluszban 200
lemezt {5.000.-6r), egy cartridge-t (500 .-
&rt). Fodor Miklos. Budapast, Il Szdid ka:z
10. /7. 1032

® Surglsen eladd C64 + 1581 floppy drive
+ magno + 3 joy. + koreftak + 17 db |e
mez + lemeaztartd 26.000,- Fl-én. Erdekldd-
ni: Laketos Andras, Miskole, Csarmaly
65. 3525. Tal. (06-46) 356-708

#C64 + 1541/, + magnd + joyok +
szakirodalom eiadd Murdnyl Jozsel Me-
zékdvesd, Jegenyesor 27 3400 Tel (06
40} 11-15658

e Elado. CB4 (SpeadDOS, Reselgomb) +
154111, floppy [(SpeedDOS, haromaliasu
irasvéedelmi kapcsold) + 170 db lemez + 2
db. lemeziartoval + magno + 25 db. karet!-
ta (11 db, gyarl) + 3 db joy +« tartozakok +
szakirodalom, Ars: 35000,- F C9m
Mayer Lasro, Hegyeshalom, lskola u 1
9222

# Elade kdlén is: C64/2 (7.990.-), u|
floppy (10.890,-), monitor (4.990.-), szak-
irodalom, 100 lemaz tell jatekokkal
(3.990,-), egyuti csak 25.990.-! Bodogh
Attila, Tstabanya il., Dézsa Gybrgy u1 59,
2.iph. 4/3. 2800, Tel.: (06-38) 37-279.

® CH4-heaz bovitdkartyak BO0- 16800 F1 Final
Cartridge |ll. 3000 Ft, epromagestd 2100 Ft,
Valaszboritékert reszleles ismereotd
MIKROKLUB, Varpalota, P1: 65 B100

® Eladd: Ca4/ll + 1540/ floppy + RESET
+ 2 db. magnd + FINAL Ill. cartridge + 3
darab mikrokapesolés joystick +« 120 darab
lemez + 40 darab kazetta + kb 4000 prog-
am + Commodore Vilag 1-24-ig + Com
putor Mania 1 @35 5 + BASIC konyv + e
meztano. Ara. 45.000- F1. Cimem Balla-
bas Istvan, Suttd, Ligettsr ot 20, 2543

® Hibas, de megjavithatd Cé4-es alapgepe-
mel, magnod nelkdl, szupar programmal
joystickkal. magnoval rendelkezd, |6
Plus/4-esre cseréindm Minden megoldas
grdekal. Domeler Janos, Matészalkn, Hju
sag tér 2. 4700 Tel @ (06-44) 13.768

® Eladé sgy C64/1l + 15411 tloppy + 50
lemez lemantardval + PHILIPS monfor +
magno + 2 micro joystick. lranyar 30 000,
Fi. Cim: Pataki Istvan, Srombathely, Ko
daly Z.u 28, 9700. Tel.: 25-543.

® Commodore 64 + Reaset + 1541/
floppy + dupla magn= + carridge + 2 joy
+ B0 db. lemer + lemezlyukaszid +
kdnyvek + kareftak + kazefiatartd elade
Ara: 24.000- Ft Cim Barath Almos
Vasarosnamaény:|l., Bem Jézsel it 6 4803
& CB4 eladd! Résregységek 1541 disc
drive. 100 db. programlemez, a legujabb
jatékprogramokkal. Magno 3 db karettaval
1 db. joystick. 1 db & allapotban lévd
ORION televizid. Ar 40 000 - Ft Erdekl&dni
lehot: levélban, vagy személyeson a déluta-
ni drakban Horvath Istvan, Vac, Széche
nyi utca 21 2600



Eladé: Jé allapotban levd 1541/11
fioppy 12.000.- F1. 50 db. lemez 3.000,-
FL Osszesen: 15.000,- FL. Cim: Koncz
Adém, TiszafUred, Huoszdles t 49
5350. Tel.: (06-59) 52-856

¢ Eladd agy 5 éves C64 + 1541-es floppy
+ magnd + 2 joystick, canridge, 70 lemez
+ hazettdk. Irdnyér: 25.000,- F. Koppanyl
Zaoh, Budapest, XIV. Stefdnia ot 37. 1143,
Tel.: 25-26-085

e Eladé egy Commodore 1B02-as szines
monfor. A készuléhk alig hasznalt, garancia-
lis. Irdnyar: 22.000,- Ft. Erdekiddni lehet:
Duba Aobert, Budapest, XX Barkenye sié-
thny 7. Vi34, Munkahelyi tel @ 1-311-821

® Eladd 2 db. C64 datasette (egyik alig
hasznalt), 10 db. karetta: 5.000,- Ft-an. ku-
lan is. Magndk: 1.500—2 000, kazeftak:
2200- Ft Mascldsra krvdidan alkalmas
Tokdr Tibor, Szendrd, Nagyallomas 1 25
araz

& Olestn aladd C128 + 1541C Hoppy drive
+ magné O lemazeh O kazettak Erdekisd-
nl lehet. Vitéz Krisztian, Monor, Kossuth
Lu. 54. 2200

@ Elndd egy C64, hibas (a casette port nem
jb, de drive-val kivaléan megy). Ara emiat
csupén 5000,- Ft Cimem Gortva Zohan,
Budapest, XIV. Ungvar uvica S52/A 1142

Amiga

& Amiga programok csaerédje, eladasa.
EWAFP contact! Tanos Krisztian/Rapper,
Budapest, XX, Kossuth L 36. V/59. 1204,
ISCH Crew!

Szeretnél Amiga plnurlmntlﬂ_ rj!
Valeszborftékeért  listat Kilidok.
KONYAR, Szoinok, P1.: 38, 5005

e Eladé agy Amiga 500-as, Action Replay
2-e5, 150 lemezzel, leirdsokkal, Ojsagokkal
olesbn. Cim. Sas Séndor, Szihalom, Hu-
nyadi u. 105, 3377

# Eladd: (1 éves) Amiga 500 + 512 kByte
bivitd (Graval, kapcsoléval) + Commodore
10845 monitor (azines, smtareo) + lamerak
+ 2 db, joystick + szakiredalom Csarhal-
ml Miklés, Budapest, || Keleti Karoly u 43
1024. Tal.: 1356-386

s Helld Amigasok! Keresem & Lucastilm
addigl remekeil (a Monkey lsland -t ki-
vive), lovabbéa a Chaos Engine, Cadaver
PayOHt, Heimdall és Heart of China cimi
siffokal Ezeként mas stuflokst adnek! Na
csi! Cim: Steiner Balazs. Budapest. XXIl.
Rézsa F.u. 28 1221

e Eladéd egy féléeves Amiga 500 [38.000,-
Fi, 512K dras bdvind (Telmex, 4.000,- Fq,
TV-moduldtor (2.500,- Ffj, ROCTEC 35A
kulsd drive (9.500,- Ff, 200 lemez jalékok-
kal {50,- FUdb, kérésre lista), 100-as lomez-
tartd (500,- FYj, 14° szines TV (22.000.- F§
Benkd Akos, Budapest. lll. Pablo Neruds
u. B NMN18. 1038. Tel.: 1801-484 (du. 6-7
&ratol)

® Hihaletlen! Eladé egy garancialis Amiga
500 (V1.3) a7.000.- Fi-ént, lemeozek: 50-75
Fi-os aron, TV-modulator 3.000,- Fi-ér,
egér 1,500, Fi-én, szines TV 11.000.- Ft-
¢ Prohasxka Gabos, Gydr, Banczur u
1/A. 8021

Amigara meglévd lemezeimetl prog-
rammal eladom (3.57). Cim:
Piski Csaba, Parad, Kossuth ut 268.
3240

¢ Eladd egy Amiga 500, V1.3-as 1M Chip/
Fast dkapcsoldval, fiker-, hali-, boolselec-
tot-, hidegresel kapcsoloh beépitve. | aves,
ceak 35 000 - Fi-ért. Dalos Tibor, Paks, Ba-
bits M.u. 3. VIV2. 7030, Tel.: (06-75) 18-644
(munkakdd bon)

* Amiga programok eladok: 10.- Fudb. Va-
iaszboritéhan listst kdldék. Bogar Jozsef
Zsoll, Budapast, XVIil. Széchenyi 28. 1183

Amiga programok hatalmas valasztek-
banl 3.5 és 525 lemezek kaphaiok!
Diké Istvan, Budapest. V. Vares Palné
u. 9. 1053. Tel.: 137-31i3.

# Eladd Amiga 500-as 4+ memoriabdvid +
10845 monitor. 1 év garancial adok hozza
Az egész egyben csak 68 ezer Forint. Vala-
mint 525 kulsd drive, video- s hangdigi-
talizalé eladd, Cim: Néemetl Ferenc, Buda-
pest, XVIll. Nagyenyed u. B/A. 1182

® Amiga 500-hoz memonabdvitd 11.900,-
Ft, Action Replay lll. 7.900- Ft. erenkivul
sokféle hkiegészitd e legolcsébban. Cim:
DERKO, Budapast. P1.. TO1/679. 1399.

Original, garancialis AMIGA 500 —
39,000,- Fr-ét? IGEEENI!! Akl nem hi-
szi, jarfjon utdna ezen a cimen: GIGA-
LIGA, Sopron, Pt 263. 9400
@ Eladd egy Amiga 500 2 MB RAM-mal +
3.5 kulsd drive + Philips BB33/ll. szines
monfor + Star LC 200 szines nyomtatd.
Kovacs istvan, Tel Hp 178-4431
& Szirvonalas SWAP Amigan! Foleg dema,
de jtek is! JABY, Miskole, Szabadsagharc
u, 4. 3529
& Amiga 500-as szamitogep TV-modulator-
ral elmdd 35000- Fr-en Cim: Oravecz
Attila. Budapest, X1 Irinyl J u 42 1117
1809-05 szoba. Teleton: 1685-422/46-0s
mellak
® Eladd egy Amiga 500 V1.3: 37.000,- Fi-
ént; 0.5 MB bbvits: 3900, - FT-&rt; TV-modu-
litor: 2.200,- Fl-ért; Analdg joy: 1.500.- Fi-
orl, Mikrokapesolos joy: 500.- Fi-ér. Leme-
zek tele programmal: SONY 20 db. —
1.400.- Fi-ért: 3M 10 db. — B00,- F1-ér;, No-
Name: 45.- Fi/db. aron. vagy a 100 lemaz
agyutt: 4,800, Frén ujsagok, szakkony-
vek, CoV, 576, CM, AM, Nagy Amiga
kényv, 1001 Amiga, DOS 63 BASIC konyv...
Ez mind sgyutt 47.000,- Fi. Cim: Horvath
Béla, Budapest, XXII. Méatra u. 7. 1224
& Llj, alig hasznalt AMIGA 500 Plus elads
TV-modulétorral, valamint 30 db. lemezzel
(SUPER jatékok!), Ara; 53,000 Ft. Cim
Téth Péter, Kecskemet, Marcius 15 u 8
V4. Tel.: (06-76) 347-226,
» Egyedilalic szolganatasck s
ZYMOSIS-141! Amiga zensk, demok, [até-
kok, audio- és videckazeftan! Valaszbori-
1ekért lsmerterdt kiiddnk! Cim: ZYMOSIS
Software, Verdce, Asztalos Janos u. 8/B.
2621
® Eladd egy Amiga 500-as (V1.3) modula-
torral, 1 MB-os bévitdvel, joystickkel, 50
db. lemezzel, )} programokkal, lrdnyér.
50.000,- FL Cim: Sandoly Szabolcs, Hal-
van, Horvath M. ot 23 lIF11a. 3000. Tel:
(06-38) 11-046.
@ Eladd egy megkimélt Amiga 500-as,
PHILIPS monitorral, kilsd meghajtdvel, me-
mariabdvitével, [utdnyos aron, reszletre s
Bércxy Jozsef, Lajosmizse, Dozsa Gyorgy
Ut 64. 6050, Tel.: (06-76) 356-T7T1.
@ Eladd Amiga 500, 512 K-s memdariabdvits
+ 1 db. 3.5%08 kilsd drive + 150 lemez
programokkal. Fészietfizetési lehetdség!
Erdekifdni sz alébbi cimen: Jancsin
Ferenc, Békescsaba, Loencsési ut B, 5600
® Amiga 500 + RF modulator eladd
40.000,- Fr-art. Commodora 1010-a8 3.5"-03
drive 8.500,- Fi-éri. Ha az Amigat, a TV mo-
dulatont és a drive-ot 18 megveszed, egyutt
csak 48.000,- Ft 4+ 10 db. lemez ajandék.
Cim: Toth Karoly, Sopron, Hid utca 4/A
9400. Tel.: (06-99) 11-191. FAX. nincs,
TELEX: nincs.
® Amiga programok hatalmas valasriekban
olesdn eladdk! A-BOX, 1399 Budapest, F1.
701/783.

e Amiga programok eladék, magyar nyelva
is! Folbélyegzett boritékér listat kdaldok

Lavrincsik Andras, Budapest, IV Bocskay
it 21. 1043

s Amiga szuper programok masolasa (25 -
Fii. lemezzel egyutt: NONAME 69. F,
SONY FUTURE 85 - Fi. Kalasz Adam, Bu

dapes!, |ll. Kaszasduld ut 7. V7S, 1033
Tel : 187-0360

® Amiga programokal nagy valasrtékbol
cserélok, esetleg eladok Ferenczy
GySrgy. Budapest, VIl Baross utca 4

1088. Tel.: 1381-822

@ Eladd agy 3 honapos Amiga 500
{(43.000.-), 512 KB-os bdvitd (4.000,), 3.5
kulsd drive (11.000-), TV modulator
(3.500.-), 170 db, 3 5° lemez programohkal
(65.- FUdb), 2 joy (1.000-). Mouse pad
(500) + szakirodalom egyutt csak 70 000

F-én!l! Tovabba 5768 KByte Osszes srama
CoV oOsszes szama GURU 1-5-ig (1800
1000, BOO). Aki egyben megvasarolja a go-
pot és ar ujségot. ajandékba kap Mikro Vi
lag 42 szamot i3 Takacs Jorse! HKiskun-
lachdazra, Bocskal u 12 2340

® Eladéd Amiga 500, bdvitdvel (kapcsolds
arasj, TV modulatorral, 130 lemeznyl prog-
rammal, 2 lemartarto doborzal, joy-jal
oagdriel, szakkonyvekkel Az ar megegyeres
sreriml Cim: Széke Akos Budapest IV
Barda |. 30, VI/38. 1043. Tel : 1684-581

® Amiga 500-as eladd, PHILIPS moniorral,
kilsd meghapdval. mamoriabdvitdvel juts-
nyos aron, reszieire 1s! Berczy Jozsel Lau-
jesmizse, Dézsa Gydigy Ut 64 6050 Tel

(06-76) 356-7TT1

12* szines monhtor (AMIGA) 14 000
Ft. 14* VGA szinas monmor (IBM)
20.000,- M. MONOCHROME monnor
IAMIGA, IBM, CB4, +4 sth): 3.500,- Ft
26° srines monftor (AMIGA, IBM CGA,
C64, VIDED =tb.). 23.000.- FT. Cim

Nagy MNorbert, Gydngyoés., Bethlen
Gabor 10/2 /15, 3200 Tel- (06-37)
16-261

# Eladd egy AS20 TV modulator (3 000,
F1j. original 621-as (629-e3) Nelefaxhoz s
/] testekhazettak Amigan programcsela
sladas, nyomtatas (A/4) abbi 2, 15.-
Fidb. Kalman Péter, Szolnok, Kantor vica
2. 5000 Tel (06-56) 344-729

PC

@ |IBM PC-haz COVOX hangmodul 750 - F
epromégeld 7500- F1. Valaszboriteken
reszlotes ismeretd. MIKROKLUB, Varpalo
ta. P10 65 8100

e |BM programokal cseralnak. Listal karek,
s kuldok. Cim: Németl Ferenc, Budapest
VIl Nagyenyed u. B/A 1182

® Programcsare PC-n! Csaroalap: 250 MB
Listat kérek, ha lehet, leamezen Minden ar-
dakal. de kazddh kiméljenek Cim: Le-
hoczky Péter, Bank, Hdsohk tera 12 2653
e Helléd PC-sak! Keresem a8 Civilization,
Gateway Corporation, Wing Commander ||,
Spelicasting 201, Sim Ant, Space Ace |,
indiana Jonas 4 — The Fata of Atlantis é3 &
Treasures of the Savage Frontier c, progra-
mokat. Cimem; Garal Zohan, Gadoros, Ma-
dach u. 7. 5832

& Hi PC Guys!l! Ha clcson akarsz prog-
ramokhoz juini, ir] & kovetkezd cimre:
Gyérl Istvan, Komarom, Jokal ter 2. 2900.
(600 MB frias stuff).

® Hi PC Guys! Olcsdn eladd egy 43 MB-os
Microscience winchestar (13.000,- Fi). Alig
hasznak allapotban, tale u) stuffokkal. Er-
deklédnl lehet telefonon a (06-34) 43-336
szamon, vagy levélben: Kantor Zsolt, Ko
marom, Tancsics u. 25 2000

e PC-s programok nagy valasziekban el
adék! thasz Lorand. Budapest, V. Farkas-
ardd u. 21. 14, 1046



® PC/AT programcsere. Listat és felbalyeg-
zott valaszboritdkot kérek. Keresam a Storm
Across In Europet és a Pirates-tl Simon
Zohan, Budapest, Xlll. Visegradi u. 60.
1132

* [BM AT szamidgépamet Amiga 500-ra,
vagy 500+ geépre cserélném! Cim: Janko-
vich Adam, Eszlargom, Dedk Ferenc u. 37.
2500, Tel.: (06-33) 12-200

IBM programok széles valasrtékban

kaphatok! Diké Istvan, Budapest, V

Veres Péiné u. 9. 1053. Tel.. 137-3193.
® Surgdsen eladd egy IBM XT 640 KB, 20
MByte winchester, bedpitetl lemezegyseg-
gel, Samsung lekete-sdrga monochrome
monfor, billentydzet, 500 DOS, progra-
mok. lranyar: 37.000,- Fi. Cim: Faddl Ist-
van, Kiskunhalas, Kinizsi Pl u. 18. 6400
® |[BM PC-hezr Hercules Monochrome
monitor eladd. Iranyar. 5.000.- Ft Erdek-
IGdni. Gerenceér Balars, Zalaegerszseg,
Hegyalja ut 34. B900. Tel.; (06-82) 17-318
® PC/AT programcsere, listat kérek! Ta-
paszid Istvan, MezShegyes, Kolcsey u. 13,
5920

Egy komplett AT-286-08 szamitdoge-
pet nyerhell Valaszborékén tajekoz-
talol kdlddk! Zemen Laszo, Budas-
pest, XVI. Ollé ut 16. 1164

® PC-n programcsere! Megvan: S OT.M.1,,
PQ2, Codename iceman, EOB, Sueest Rod
I-Il, F15 ., F 19, Populous, Life & Death
stb. Lemezzel nem thplalkozom! Listét ké-
rek és kuldok! Paricsl Szaboles. Nagy-
csarkesz, Lanin ot 7. 4445

e |[BM PC programok hatalmas valaszték-
ban ofcson eladék! A-BOX, 1395 Budapest,
P1.: 7T01/783

& Szereinel egy |6 dllapotban léevd PC/XTA
(+ Hercules monmor, mikrokapesolds bil-
lanty Gzet, joystick, programok) redlis dron?
igen? Akkor hivj fel, vagy irj hamar! Cimem;
Hidvégl Ceaba, Salgdtarjan, Nyidacska Ot
8. 3104, Tel.: (06-32) 16-852 (délutdn)

* |BM programokat nagy valasztékbdl cse-
rélak, esetleg eladok. Ferenczy Gydegy.
Budapest, VIl Baross utca 4. 1088 Tel.;
1381-822.

® PC/AT programcsere és eladas Elsdsor.
ban a stratégial és szimulaciot kedveldk je-
lentkezésel varom! Felbélysgzett vilasrbo-
ritékot kérek. Cim: Takacs Jozsef, Erdii-
get, Csermely u. 16. 2030.

® |[BM AT-re a legijabb programok, széles
valasrtekban, olcsdn (40.- Ftdisk) eladdk.
Listat valaszbélyeg sllenében kaldsk. Cim:
Paczarl Gabor, Nyiregyhaza, Toldl (ot 60
3/26. 4400 Tel.: (06-42) 13-914

& Origindl hangkértydk ogy év garancidvall
SoundBlaster 2.0: 14.380,- Ft-ért, AdLib:
7.400,- Fr-én. Tel: (06-1) 147-1167 (Frank
Tamas)

® Jaték- &5 folhaszndldl programcsere PC-
gépen (386, SVGA). Kdldhelsz 5.25"-0s és
3.5"0s adathordozdt is. Foleg APG, kaland
es stratdgial jsékok ardekelinek. Valaszborl-
tékot kérok. Cim: Szabé Zolén, Budapost,
Ké&rési Csoma ot 18-20. 1141, 1102

e Programesare PC-nl Pl. Dune, Epic.
Cwvilization, Larry V., Gods, Cadaver, F54,
Supremacy, Beholder 2 sib. Karessuk a
Bard's Tale Constr, Kit-et! Cimunk: Kertész
Zohan, Bskés, Uj u. 6. 5630 és Gosztolya
Gabor, Bakés, Kérdsi Csoma ot 5/4. 5630,
® Eladd egy U 2B6/20 AT, CVGA 1240x768,
40 HDD, 1.2 FLD, 55 ezerér. +++ AT
programok cserdje. Listat bélyeggel ellatot
VB ellenében kdaldok. Cim: Paczar Tibor,
Nyiregyhaza, Toldi it 60. 3/26 4400 Tel.:
(06-42) 13-914,

® |BM PC programok nagy vélasztékban
clcson eladok! Szabo Amnilla, Budapest,
XIV. Ond vexeér vt 27. VIIU35. 1144, vagy
tel.: 1406-126

® |BM AT-re a legujebb programok olesdn
sladok! Valaszboritékér listat haidok. Cim:
Kévés Janos, Soltvadkert, Vadvirag u. 67
6230

12* szines monfor (AMIGA), 14.000 -
Ft. 14" VGA szines monitor (IBM):
20,000,- F. MONOCHROME monitor
(AMIGA, IBM, CE4, +4 stb) 3.500.- Ft.
26* szines monfor (AMIGA, IBM CGA,
C64, VIDED stb.): 23.000,- FT. Cim:
Nagy MNorberli, Gyongyds., Bethlon
Gabor 10/2. W15, 3200. Tel.: {06-37)
16-261

® XT, AT programok ar orszagban a legol-
csobban kaphatok! Kérésre listét kdaldank.
Haar Laszd, 1133 Budapest, Drava wuica
11, Tel.: 1732-008.

Plusi és 1arsai
® Plus/4-es, C16-08 szinvonalas progra-
mok olesdn eladdk. '91-'82-es hatalmas va-
lasriék. Lemezen, kazettin. Mindség, meg-
bizhatdsag. Valaszboritdéhért listat kildak.
Tisdczkl Temas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u. 35. B100
® Plus/4-es programok nagy vélasrtékban
sladok! Ihasz Lordnd, Budapaest, V. Far
kasardd u. 21. lIV14. 1046
® C+4-hex Uj, japan 1551-es floppy drive
eladé! 9.800,- Ft! Cim: Hosszi Kalman,
Eger. Szabd Sebestyén u.9. 3300
e Commodore Plus/d, 1570-es floppy-val
oleson eladd, vagy kdlon-kilén is. Adok
hozza még 30 db. kazettat és 80 db. lemexzt
5, lali 91-92-es programokkal. Jakab
Zaoll, Eger, Rakdozi (i 21. 3300. Tel.: (06-
36) 325-876.
e Eladd C+4 + magnd + 250 jatékprog-
ram + 2 joystick + szakirodalom. lrdmyéar:
18.000,- Ft. Juhasz Lajos, Nagykdrds,
Ceglédl «t 22. IV25. 2750

¢ Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
oleson eladdk. 81-92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemeszen. kazottan Mindseg, megbiz-
hatésag! Valaszbortékent kiidék listat Ti-
soczkl Tamaés, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg it 35. 6100

® Eladd egy keveset hasznah C+ 4, 1557
es floppy., 100 db. lemez (kb. 900 prog-
ramj, lemanano doboz, 2 joy, szakkdnyvek
23.000,- F1-6rt. Balogh Sandor, Veszprem,
Jutasi u. 67/A_ I/2. B200

® Szinvonalas programcsere ¢s elndés. va-
lnszbelyegen lista. Vargs Balazrs., Kapuvar,
Foldvarl u.5. 8330

® Eladd egy 64 KB-os C16-08 + 1541/
drive + magné + 2 joystick + 42 lemez +
10 kazefta + szakkonyvehk, ujsagok. Ar
megegyeroes srerinl. Cim. Jarosl Tamas,
MNagykanizss. Babochay u. 29. BBOO. Tal

(06-93) 12-466.

® Elado egy C+4, 1551-es drive, magno, 2
joy, 50 karettn, 20 doboz lemez, tobb mint
3000 programmal, szakkanyvek. leirasok,
lehetdleg egyben 27 000.- Frén Fekele
Zohan, Kisvarda, Homokkert u. 2/B. 4600
Tel.: (06-42) 60-322/688

Egyeb

® C64 magnosok figyelem! GAMESAVE
CLUB indull Valaszboritéhért tajahoriatd!
Marosfalvi Zohan, Nagykanizsa, Hevesi
Sandor 1/B. 8800

® Figyelem! Megalakult a Microprose and
Formula 8" nevd kiub. Mindean kerdasra
vilaszolunk, ami a MICROPROSE cégre ¢3
(de} 1okéant a Forma |-es programokra vo-
natkozik. Cim: Microprose and Formula
One Boys — Andrejkovics Milan the
Boss, Budapest, XVI Kerepasi 1 176
1163

® Enterprise szamitogép beepitett joystick-
kel, magnoval, jetékprogramokkal elado
(garancialis). Iranyar: 11.000.- Fi. Erdakl|dd-
ni. Kalman Zsol, Ullés, Felszabadulas u.
BB. 6794

& Spectrumosok! Segiselek! Akinek meg-
van a Bard's Tale |. és/vagy Il irjon! Az sem
baj, ha agybdl huldod a karzetidt! Hohbiz-
tos, hogy vissrakdldom. Spectrum Emula-
ton 64-re szivesen adok! Polyak Sandor,
Kecskemet, Dézsa Gyorgy ut 33. F/1. 6000
e MISKOLCIAK! Var bennetoket az Amiga-
C84 Club ax Ady Endre Mivelddesi
Hazban (Didsgydr)! Minden penteken 3-7
oraig. NON-STOP programcsera! Gyare e
TE isl

& Egyedulalld alkalom! STAR nyomiatdk
garancialis magyarosithasa 2 B00,- Fl-an
(karaktorkeszletek stb) Tel: (06-1) 147-
1167 (Frank Tamas)

® Eladd agy Sinclair ZX Spectrum 48K és
ogy 128 K-s is + kazettak + magnok +
szakirodalom + joystick. Horvath Laszié,
Budapest. V. Dedk Ferenc u. 55 Vili24
1041




KINGFISHER CORPS

Magyarorszag egyetlen orszagos Amiga-klubja, egy kar
Elyunasny:ra1
arom szam megjelenase ulan rajotank, kaloz progra-
mokkal nem fogunk kereskednl, ezén: marad a lemezujsag’
Eidfizetés (Amiga Window)
1 honapra: 120.- Ft
3 hénapra: 300.- Ft
6 hdnapra: 600,- Fi
12 honapra: 1200 - F1
Ebben benne van a postakolsaqg is!
Ha 1 évre sldfizetsz, tizet fizetsz s lizenkettdt kapsz!
Larrmzuis-ﬂgunh (Amiga Window) mindennel foglalkozik, ami egy
Amigast rdekelhet. Software-ek, Hardware-ak, Imagine,
Assembly, palyazat, humor, Sci-fi, uzenetek stb

Szoval Amigasok: KINGFISHER CORPS, a valtara vah alom!
Karj eldfizetas| csakket!

Cimank: KINGFISHER CORPS, Hajduszoboszio, Hunyadi u. 28/B. 4200

A 64 SZOLG ajanlata Co64-re kazettara

CO97B: Felix / Murray Mouse | Tonido Matrix / DJ Pufts /| Time Puzzle / 10) / Eskimo Games (16) / Fire &
Storm | / The Last Star / World ol Domino New /| Crack / Patternia / orgel 2 (B] / Hudson Hawk (10) |
Soccer | Mission Nada / Vions [ Deliverance Old /| Bouncher'92 | Johnny Quest (10} / Judge Dredd
Weird Labyrimth |/ Solitax | Pharaos Flwunga.fﬂmudrmugmz (10} / Laser Squad 2 (8) Last
Hyperthrust / Xertyn X [ Soccer { Memorix / Match of Day / te Minja 3 (17) / Logical {10) / Lupo
Pinball /| Empiug Chesso /| The Bars /| Frankenstein'92 Alberto (B) /| Mission (8] [/ Narc (1)
World Kickout / Frosty Snowman C10VA: Robocop 3  (utantoltds, 18 / Neveranding Story 2 (10) /| Night

C888: Augie gie /| Kopido /| Beach parc) /| Baskel Playoll (utantonds, Breed (8) / Night Shift (10} / North
Commando / Chaos | Breaklaster / 11 parc) & South (15) / Dutrun Europe (12)
Boar George |/ Bundesliga 2 |/ C102A: Ninjs Rabbh 2 (utanioids, B | Prfightar (10) / Polsworth [10) |
Deteaktiv 2000 /| Duonoid [/ WP pearc) / Biack Hornet (utantolids, 8 Pub Games (8) / Renegade 3 (10)
Tennis 2 / Mics Push Em / Shinx purn{ { Teenage Shoot'Em Lp / { Robocop (10) / Robozone (10) /
Jine | Plasto /| Sphere / Q10 Steg /| Magic Mousa /| Memult / Rolling nrrg (18) | Scooby &
Tankbustar /| Sexy Puzzie / Fast / Oskar / Mobby [ Eh% gis / Rebel Scrappy (B) / Shadow DAncer (13}
Ata Revenge Racers | Vions [ Quadrouge | { Shuftla [6) | Summer Camp (10} |

Co9A: PP Hammer (uanohds, 15 Quadra Summer Olympind (15) /| Super
Ecrn;u { Turbo Tonoise (utantohds, UHanidHds programok: Addams Space Inc. &1 3} | Supramacy (10

parc) /| Neuronics (utantoltds, 5 Family (10} / Atomic Robo Kid {21) Teenage 2 (30} / Tarmmntur (19 /
parg) | Bilue A Simulstor | Back to the Future 3 (17) / Baftle Tintin On the Moon (10} / Total
utamtaitds, 5 perc) Command (20) / Blood & Guts (10} Recall (10} / Turtican 2 r15:- Linrix

Ce88: Rainbow |slands (utamoids, 10 | Bed Squad (10) / Catalypse {l% (10} ! Un Squadron (103 / Viz (10} /
parcf | Beverly Hille Cop Champ of Eurcpe (V) | Chass Wacky Races (12} / War in thes
(utantoitds, 10 perc) / Bonanza 2 (10) / Chuck Rock (11) / GIII-: Middia Earth (10) /| Warrior (17) |
Bros (utantahds, 10 parc) Clak (15) / Cresturues 2 (1 Wings of Fury (13} | Winter Camp

C100A: Graame Souness /| Blue Baron Daliverance (10} / Dick Tr {I ] { (10} / Wintar Superspons (20)

{ Ugh / Fuzzball / G Loc Pre | Geo Dragon Breed c?'l.‘i] Dynn

1 kollekeio ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcio (60 perc): 1 db. 60 perces kazettan: 500,- F1. 4 kollekcio: 2 db.
60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcic 3 db. 60 perces kazettan: 1.300,- Ft. Az utamdhds programok
egyenként is rendelhetdk 100,- F/db, aron, +200,- Ft kazetta és portokditseg. Egy kazettan 60 perc fér el
Pl. 4 db. utamdhds program +kazetta es portd: 600,- Ft. A rendelést 10 napon belll utanvértel postazzuk!
Az eddig meglévd programokrol felbelyegzett boritékert listat kdldank! A hibasan masoh jatekokat dijmen-
tesen ujramasoljuk!
Az itt lathaté kollekciok és utantditds programok
megrendelheték a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG', 2030 ERD, Pf.: 4.

Ugye nem felejtetted el, hﬂgynﬁr megjelent a:

CoV Evkonyv'92

Ha még nem rendelted volna meg, akkor ne késlekedj, mert
elfogy, mint a tavalyi, s akkor leszel igazin bosszis!

W;‘"P.nf""“




Drixg .
Egy masik dobozba gyijiétiem az egysb keliékeket. Most mér van 4 db. porcelan bo-
eim, + egy keramiam is. A hasznalt roknik kb. 1 hetesek lehetnok,

azért ez egy kicsit durva volt, legalabb annyirs, mint a kis dobommyl clgarettadohany,
ami utén napokig takarithatiam, de |6 vice volt. A harmadik dobozba kerGitek az akiu-
oll levelek, mig a negyedikbe az e raérink ama még” kategoridba tartozék. Ez uldb-
bl mar puposra van rakva, lehet, hogy egyszer megkegyeimezek nekik, és kidmdm
az egoszet arra a bizonyos helyre. No lesslink bele a termésbe..., pontosabban, hogy

stilusos legyek, 1 perc mulva folytatjul...

Epp ez jutott az eszunkbe (foytatas az 1. oldairél)

Nem tévedes, a CoV 29/30 6sszevont
szamot tarjatok a kezetekben. Mi, hogy
egy kicsit draga? Hat mn csinaljunk, ha
8z mMost ketszer annyi, mint amennyi
egyebkem szokott lenni. Azén kdsz,

hogy megvetted.

Az eldzd szamunkban mar megemiftet-
tuk, h a jovd avi Gtemazast alal-
|atok ebben a szamunkban. Ez valdban
gy van, oft diszeleg a 2 oldal aljan, és
ezuttal remeljlk, hogy sikerul az egesz
evre vonatkozoan tanani is.

A cimlap téma lassan kezd egy lerdgot
csun:m:!ar:‘ni. sszasségébaan azonban
ugy uk meg. hogy a szamitégépes
grafikak amalaban mtndﬂnkimkcﬁtsp:a-
nek. Azt ebben a pillanatban még nem
ludjuk, hogy az uj év y| logo mozgalom-
nak jovdre is zunk-e, mer semmi
kedvunk évente cserélgetni, ha még
szer lecsereljuk, art mar minden-
keppen veglegesnek szereinénk.

Nagy tetszest valtottak ki az eldzd sza-
munkban a Gateway leirasban elhetye-
zefl pici fotok. Azzal egyetenunk, hogy a

negyedoldalas fotok sok informacio aldl
elveszik a helyet, igy ebben a szamunk-
ban kiserietkeppen az ujsag nagyobb
srazalekara vonatkozdan ezetiuk ez
a szisztemal. Ezzel kapcsaolatban is var-
Juk véleményeiteket, maradjon a régi
szisztema, vagy teridnk a erre, esatieg
vegyltsik a kettdt?

Sokan kénétek megint a teljes katalo-
Eus:. az eddig megjelem rasokrol

f:thE mozdulaital kiemelhetd k-
zaprol.

Ha mar it tartunk, aktualis téma: régeb-
bl szamok megrendelése:; nhég sokan
befizetiétek a penzt a tervezett” CoV 1-
2 utannyomasra, holoft mi nem emiék-
szunk, barhol leirtunk volna olyat,
hogy csekket fizesssetek be ra. Eldjegy-
zes! veszunk fel, Ez nem azt jelenti,
hogy pénzt is kell befizetni. Ha S8l
lenne wannyomas, Ok a pénziket
vissza fogjak kapni. Az SpV sorozatbdl
kifogyott az 5. szam, &5 mar kevés van
a a CovV 3-8 szamokbdl is, Ba?yhnm
ezekre Is mar csak azok fizessék be a
csekket, akinek még kaldink!

® CB4-en utantShtds programok kazettdn. Pi.
Lords, Chuck Hock, PP-Hammer, Ninja
Rabbit 1-2. Felbelyegrett valaszboriékért
lista! Hanak Laszld, Kiskunhalas, Alsdoreg-
sz8I6k 13, 6400

e Hellosziok sracok! Szerezzéteh be az
avaes programkészietet tdlem! Commodore
G4-0s gépre, lomezre 65 kazottara. Szamitd-
gépes ujsagokban megjelent programok ol-
csén. Irj! Balogh Gabor, Maroslele, Dézsa
Gyargy u. 37. 6921

® 576-ban megjelent C64-es agyeb progra-
mok eladasa, lemezen, kazeftan. Lemezas
programok kazettas vahozatai. Deutsch
Szabolca, Zalakaros, F& u 19, B749. Tel.:
(06-93) 18-481.

® Eladd egy 1 éves garancialis 1541/ll-es
floppy jétékokkal. Irdnyar: 13.900,- Ft Er-
dekiddni telefonon: Bp. 1888-930 (Kap-
ronczay Zolan)

Ezen sorok irasakor még nam készuh al
a 4 évi kalkulacionk, meg azutan

meg évvégéig kalap uj tdrvényt fo-

atnak el ;'%n gl: ami D%hfa-
solhatja a penzugyi merleg nyeivét, ugy-
hogy elhamarkodott kijelenast nem
akarunk tenni a jovo évi fogyasziol arral
kapcsolatban. Egy birios, az eldfizetési
dij 700,- Ft, tehat aki nem akarja, hogy
esetleqg az utcan meglepetés ére, az
még nyugodtan eldfizethet!

Nagy hirdnk van, megjelent a CoV Ev-
kGnyv'92, a tartalomrdl a boritd belsd
oldalan bdvebben olashattok, ja és
megint rendelheté a CoV Evkonyv'91
bar az utannyomas miatt egy kicst dra-
gabb lett!

Ezuttal nincs rejtvany, karacsonyra mar
Jgysem kapta volna meg senki a nyere-
menyt, u a februari szamban a
mostani elmaradast potoini fogjuk!

It van alant még egy par hirdetas, ami
az utolso pillanatban arkezatt.

JO szOrakozast kivanunk, ja és bujék!

C84 programok cseréje. eladasa. Gyors,
preciz kiszolgaldssal Varga Szabolcs,
Pécs, Rakéezi (ot 28, 7623, Tel.. (06-72)
36-275

® Surgdsen eladd 1 éves Commodore
128/64 + 1570/71 floppy + 2 joy + 60
lemez |atekokkal + 100 db-os magnes-
lemeztdr + 11 konyv. Baldzs Tamas Fe-
renc, Esrtergom, Kadn u. 5/A. 2500 Tel
(D6-33) 12-498.

® Eladd: CB4 + 1541/ll-es tloppy + joystick
+ 80 db. lemez tele mindségl jatékoknal +
100 db-os muanyag lemerztarté doboz +
carliridge + szakirodalom 23.000,- Fi-én.
Toldi ad, Nagybajom, Fé Ot 23. 7561

® Plus/4-re eladd 20 lemez szuper jatékok-
kal. Szabd Péter, Vic, Galamb utca 4
2600, Tel.: (06-2T) 12-826

® Elado egy CB4/1l. + 1541/1. + 2 db. Quick
Shot Il. joystick + PHILIPS zéld monitor +
kb. 10 db. lemaz + resstgomb + Kényvek
Iranyar: 31.000,- F1. Kovacs Antlla, Monori-
erdd, Firdd u. 26/B. 2213

® Programokal cserélek Amigan. Valaszbo-
riték ellenében listat kuldok. Keresem a
Secret of the Monkey Isiand |l. tokéletesen
muokodd angol verzicjat Sinks Tamas, Nyir-
egyhéza, Herman Ofté u. 2. 4400

® Surgdsen eladd egy Amiga S00 bdvitve
300 lemezzel és egyeb kiegészitdkkel Ar
megegyezes szarint (iranyar: 50.000.- Ft
Ohtyan Gabor, Mezftur, Faldvari ot 103
5400 (munkaidd utan)

® Eladé 128K-s SPECTRUM. Interdace 1,
Interface 2, Microdrive, Datasstle magno és
150 db. kezeftany: program. Cim: Pillary
Gabor, Pécs, Bajcsy Js. u 4. 7622 Tal
(D6-72) 17-184
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Tisztelt Commaodore Vilig!

(Ez nem is nekem szol, de a fiuk azt
mondtak wvegyem  kezelésbe —
CoVboy)

Friton ey kéréssel tordulok Ondkhoe
Szeretném, ha ériesitenének arrol, hogy
m aldbbi személy (M a nevezetl sze-
mély neve és cime szerepel —
CoVboy), de esetleg ulcanéwwaltozas
miatt lchetséges. hogy mindez (it egy 0]
cimet adtak meg — CoVboy), megren-
delte-c a |Owd évre a Commodore Vila-
got? Mert ha ez nem (1Orieni meg, szerei-
nénk a (Ovd évben eldlizetdk lenn
Tiszieletiel olvasojuk:

BALOGLH ANDOR, Viasirosnamény
CoVboy: Ezt én most valahogy na-
gyon nem értem! Hogyne, természe-
lesen utananéztem (fejforditas 60
fokkal jobbra, majd vissza balra), és
megéllapitottam, hogy a nevezett
személy sem az elsd, sem a masodik
cimrél nem fizetett eld a CoV-ra, igy
kildtem is mindjart mind 8 két cimre
1-1 csekket (biztos ami birtos),
mégis valahogy nem fér a fejembe,
hogy lehet az, hogy valaki nem em-
lékszik arra, ha eldfizetett egy lapra.
Azért adjak vissza azt a cetiit oft a
postan, mert ugye, ha art valaki el-
hagyla... Kar, hogy az clvasok tébb-
sége nem rendelkezik ezrel az em-
berfeletti képességgel, mert milyen
nagy biznisz volna ezt mindenkivel
ellstszani, és meég egy(két) csekket
kildenl (a t6bbieknek megsugom:
persze, hogy elbfizetett az ur, kétszer
Is, de ez maradjon a mi titkunk!).

Szegény Sanyl

Kedves Commodore vilag!

(Na, ami igy Indul, az mar valami
lejm lesz — CoVboy) lerck Sandor va-
gok Tapioszelén lakok. (Ebben a fiu-
ban egy kolhtd veszett el — CoVboy)
Programiistakat €s jatéklelrasokat szeret-
nék kérmi! (Eftéveszietted a hazsza-
mol, a kivansagmuisor nem it miko-
dikl — CoVboy) A FLIMBOYS OUEST
Jiékleirasal és progrumbsiajat. (Ez egy
érteimes mondat — CoVboy) Felsoro-
lom, milyen jatékok leirasal €s istajar
sereiném elkérni (Mt egy fél oldalas
lista kbvetkezik szuper C64-es jaté-
kok neveivel — CoVboy) Ha tudninak
kdldem: kisfelbontasu  képernydgrafika
rodaimal, azt nagyon megkdszonném, de
gondolom nem Ingyen van oz egésy, dive-
lelkor fizetem. Kérem valaszoljanuak ak-
kor 15, ha nem 1udjdk ecrekel brztositan,
hogy tudjam elobvastik a levelemel, vagy
nem. Tiszteletlel:

TEREK SANDOR, Tapidszele

CoVboy: Ami a jatékieirasokat illeti,
megint elég sokan nyaggattatok min-
ket azzal, hogy ennek-meg annak
kildjuk mar el a leirasat. A tGbbsé-
gik természetesen mar lement vala-
melylk CoV-ban vagy SpV-ben. Ké-
menfekvd a megoldas, lapozz vissza

kdzépre, és a listaban megnézheted,
van-e leiras arrol, amirél ahitozol?
Ha nincs, az persze nem fogja maga
utdn vonni azt, hogy kalén csak a TE
kedvedért elkildjik, ezt a témat egy-
szer mar mintha leragtuk volna. A
masik fele mar érdekesebb. Hogy pa-
rancsolja a listat az Ur, disassemb-
lalva, vagy csak ugy egyszerden
hexa dump forméajaban, és milyen le-
porelién. Bar gyanitjuk, hogy Sanyi
baratunk most tolmacsra szorul. Jo
ugy tekintjuk, hogy ez csak vicc volt.
Kistelbontasu képernydgrafika iroda-
lom nekunk nincs, de ha felugrasz
Pestre, az Orszdgos Szechenyi
Konyvtarban mikrofilmen mindentele
irodalmat talalhatsz kisfelbontasban,
szerintem akad ott a képernyografi-
kal témahoz is info. Az egész egyéb-
ként valéban nem Ingyen van, ugy
egy szazasén kaphatsz olvasojegyet
a konyvtarba, ez egy évre érvényes,
azonban gond léphet fel, ha az atve-
telkor akarod fizetnl, mert ugy tudom
hang- és kép rogzitésere alkalmas
eszkOzok csak kuldn engedeliyel vi-
heték be. Birtositds ogyében tudjuk
ajanlani az AB-t, Hungaria-t, Provi-
dencia-t, Colonla-t stb., bar nem tud-
juk hogy 6k biztositanak-e kisfelbon-
tasu képernydgrafika irodalmat.

Az AS500+ és 600 vedelmében

Howdy oV Boy!

Az () CoV-ban (#28) olvastam SCTT leve-

I&1, amiben rdm s hivatkozott. ( Mostanda-

han cgyébként SANLE o neve, ¢leg rég le-

hetett ar a levél,.) (Megeshetl —

CoVbay) Fzt természelesen pem higy-

hattam sz0 (szavak ) ndlkadl Ama ezt diet,

nem kell késéghe esned, ha véletlendl
hoezad vagnak egy SN+ vagy ey 6l0 gé-

p-:t U BVinis:

A Commodore mar d Oo-al  vesd

alupgépnek, iz SO €s az SN+ gyarta-

st beszdnternte, tehil eremul inkabhb
az U] Kickstart-os gépekre kesdik el

Irogatni a cuccokil

Ha egy proggy nem lul, a2 még nem

kataszirofa, merlt egy csomoszor u

BOOT o bas! Valamilven oknial

fogva egy-két Bool nem kompatibils,

tlyenkor a teendd: le kell instaliaim!

(Install paranecs, de o legiiihb masoloba

is be van épitve.) Ha ezek vidn sem

fut, akkor formatidid le, ez biziosan
segiL.

1. Az EOS (Lnchanhed Chip S¢t) sokkal
jubb képességeket hiztosit o gépnek
(ph 2 mega chip RAM), viszonl néhany
kompatibilitds) hibiihoz vezel o dolog
(hit i készitdk nem s2épen” irtdk meg
a programokal — ez dlialdban  de-
makra igaz), caért tdnik ¢l egy-két kép,
és ezért erdekes” néhany zene (nem
alyan nagy kataseirola),

4. Egy programot agy s meg lehet fro,
hogy mindkét op.rendszer alitl 1OKEle-
lesen fusson, csak az BOS moatt az 4)
gépeken lehet, hogy jobb lesz majd

Progey.

L

5. Ax 4 kackstart-nak van egy esomo el
nye, pl. sokkal jobhan kexeli 4 Winchy-
i, mint & régl, nem kell Boon Kapesold
sih,

6. Néhany demo lehet, hogy nem log Tul
nt, Jé majd nemsokira dtszoknuk o ne-
pek, és — remélem — o Krakker bicsk
sem csexzik magd el @ telidrt progra-
mot (1 mean: wr ereder) Tulanl ar u)
kackstart-tal, csak...)

Mindezeket Ossreperve: nkinek SO0+ il

OU-as gépe van, annbk sscnntem e

érdemes cleserélm ery sima Sthl-asra

csak wzért o néhdny progey-€ri, Jni nem
ful raglae Byve

RACHY of Methabolix INC

CoVboy: Kdénnyen lehet, hogy az a

levél mar egy kicsit régl volt, ez na-

lam nem szamit megiepdnek Levele-
det azén teftem kbOzzé, mern mosia-
naban divatossa valt, hogy van egy-
két .érteimes” levél Is a CoVboy pos-
taban, masreszt mar ugy hozzaszok-
tunk, hogy mi adunk helyet kulonbo-
z6 haboruk lefolytatasanak. Bar ami
azt illetl ez a vita sosem lesz olyan
véres, mint a |6 dreg és a fellegek-
ben szarnyalo flamingd kozottl cse.

tepaté, majd ralesunk, ezunal ki
huzza — l|egalabbis kis hazankban
— 8 rdvidebbet,

(Hang)kartyacsata

Held CoViboy!
Alter 4 mulikor hizanoeza ] b heivegeie
epy 280-0n AT-1. A haverom seerzetl -5
doboznyt lemezt, par stuffol tel s instal
laltunk, Jde cgy K**** dallamot nem sike
riht Kiestholny a0 gepbdl, ok ihven
prittyOpésekel  lehetett hallun, Kerlek
ird meg, mn kKell csinddlm ahhoz, hogs
megssatalion ¢y 1O Kis 2ene b sramiloge
pen? Udv: RAVASZ ATTHA. lp
Hi CoVbow!
Seglts ragtam! A sulinkban vinnak 10 -k
sinos Csak herkules kEépernyivel, €s nem
szinessel. Van mdr sok jatekunk s, amal
4 multkor ilam ¢gy miask suliban, ©s
ot szepen zenéliek. de ndlunk nem akar
megszolalng Azon viszont szines voll o
jtek, lehet, hogy ez o problémo, hogy ne
kink csak herkules a monitorunk® Ird
meg, mitd vin iz, hogy s200 o reme o 1
n? FEKETE Z501 T, Debrecen
En"ihﬂy. Jufj! Osszegezhetném a dol-
got egy szoval, ment ugy latom am,
hogy ez a téma |legalabb olyan prob-
lémas, mint az ARJ-s volt. Diohejban
elarulom nektek, hogy abszolut 1Ok
mindegy, hogy a monitor szines vagy
tekete/fehér abban a keérdésben,
hogy zene szol-e a [aték alatt, vagy
csak pruttydgés, ugyanis a zene mi-
lyensége a hangkartya foggvénye, a
kép mindsége pedig a grafikus Kar-
tya fuggvénye, a ketid pedig egymas-
tol teljesen fuggetien, Az is igaz vi-
szont, hogy hiaba van egy |6 kis
SoundBlaster-unk, ha azt a |aték ma-
gatol .nem veszi® észre, akkor a ja-
ték inditasa eldtt installainunk kell, A
legtébb PC-s jaték Inditasakor, vagy



egy kuldn Install program futtatasa-
val beallithatok a | ntosabb para-
méterek (grafikus felbontds mddja,
hangdolgok, memdria stb.). Nos mi-
vel ugyis jott egy — a témét boncol-
gaté — levélke, ugy gondoltam jobb,
ha okosodtok egy kicsit (én meg ad-
dig elmehetek kv-zni):

L Guys (CoVboy, 1.75 and others)!
(Most inkabb az utébbi! — CoVboy)
A muhkori CoV postaban lditam, hogy
valaki — nyilvdn |6 oka voll erre — pro-
balta  lelhomalyositamt @ népel a2
AMIGA SO+ géppel kapesolatban. No-
sza, gondoliam, ha ilyen dolgokat lehel o
CoVhoy-rovatban, skkor én 1s probalkoz-
om cgy hungkiriya ismertetdvel IBM-¢n.
Azl hiszem, érdekelbel néhiny emberkét,
hiszen €n czeknek o kariydknak a terjesz-
tesével (1s) toglulkozom, s cleddig 16 par
cmber leie fel a legkulonbdzdbb kérdé-
sekel vellk kapesolathan, Szdval dgy kez-
dadant, hogy amikor a2 |TBM a hetvenes
eviek kOzepén kilepleszictie o PO o ma-
B kis egycsatornds” hanggenerdtordval,
meég senkinek sem voliak kdldnOsebb
Igenyel @ hanggal Kapcsolathan — l1a1szik
ez az akkori, vagy legalibbis régebbi (ja-
LEk)programokon. Azulian — sok lejlese-
I€ssel — 1983-ban miacra kerdlt az clsd
X T. A ceg sanos Kifelejlette o hanggene-
rator megujitasal 1985-hen megjelent uy
cIsd uszian 16 bites 286-08 Al (4 Milz).
Persze meg chbhen s o mar lassan iz esez-
tendds hanglechnikan megolddsok voltuk.
[U87-ben u 386-0s pracra dobdsakor
anyasceg még mindig hallini sem akart a
hangpenerdtor [ejlesztésérdl, és mondani
sem kell, hogy ez valt o helysel 89-ben
(486) €s most 15 ez e Allapot Erezteti a
hatasar, amikor mar megvan az elsd
SBOSX-20-as gép 15 (1992). Pedig # szd-
mitdgépek lantasznikus valtozason men-
lck kKereszidl — mind a buszrendszer
(IsA, EISA), mund a DOS (1.00-6.00)), @a
perilérik, a képernydvezérldk sth. feglo-
dése pyomin. Kivéve persee o hungveeér-
3L, 4 . gép nem jAék célra készol™ —
gyenge — Erv alapyin. Szerencsére azon-
bin néhany cég észrevetie, hogy az [BM
nem huaplandd ezzel o problémival foglai-
kozny, s maguk 1s fejlesztésbe kezdiek. E
lolyumatoknak @ clsd eredménye a
DISNEY hangkdriya, amely alapvetden a
digiializalt hangok megseolialunasira ké-
selll Alkalmas ugyan zenére s, de hal-
latszik, hogy nem ¢z az 1gan profila.
1988 nyardn 1Or1ént meg az igazn atoOres,
Ekkor jelent ugyanmis meg uz AdLib hang-
Kartya. Adatin szinte elképeszidek voltak
az akkori szakembereknek: 11 fdggetlen
hangesalorna, smelynek mindegyike on-
dlldan programozhatd. FM hanggenerd-
tor, tehat nincs megkdiés o hang hullam-
lormdjat lletden, az tetsedleges vonal-
ként megadhatd, Fzenkividl bedllithatd az
ADSR gbrbe és a hangerd 64 fokozatban
(egyes kirtydkon csak 8). Raadasul 8 -
tes IVA konverterként alkalmas volt dig
(pl. embert beszéd digitahzdlva) hangok
reprodukalasars 1s. A hangmindségrol 1a-
lin annyr s elég, hogy eiméletileg 0-1
MHz, gyakorlatlag 0-tol kb, 44,1 kHz fr-

hatd le dluala (egy CD lejdrszo ilven érié-
ke kb, 40 kHz.). Fzzel egyniddben jelent
meg @ Sound Blaster 1.0, amely hangbun
leljesen ugyanezt tudia. 1990-ben jelent
meg a Ssound Blaster 1.5, amely mér be-
menettel s rendelkezent, fgy mikrofoni
sth, 15 lehetett howzd csatlakoztanl. Bzl
tovabblejleszive [esak techmkal dtalaki-
tasokkal, tehdt még a  rég™ Adlab hang-
gal) jelent meg 1991-ben o Sound Blaster
20, amelynek mir 2 bemenete voll (egy
mikrolon és egy vonal), és rendelkezen
cgY specidls porttal, amelyre max. 2 joy-
shick-ct, vagy egy MIDI imterfuce-t kap-
csolhatunk. Tehdt alkalmassa telie u gé-
pet szmtetzdior, vagy mas MIDI inter-
luce-szel felszerell géppel (Atan, Amign
sib.) vald Osszckapesolisra is. A vonalbe.
menete alapjan samplingelm (mintavétel)
tudott 44.1 kHz-es ériéken, ugvanigy a
mikrolonbemencien kereszidl csodalatos
minGséghen rogzithetlnk hangokat (ez
kb, aat jelents, hogy egy 0 mikrolonnal
akdr CD mindséggel lehet lelvenni, am
barmilyen analdg magndn elképzelhetel-
len). bEzek utdn tette tel a koronat a
Sound Blaster PRO 2.0, illetve 3.0, ame-
lyek muindezen teldl még digiahis 1/O-val
birnuk, Igy csatlakoziathatok akdr digita-
s magnokhoz 16 (bar ezek dra még a
Suund Blaster kartydkhoe képest s meg-
lcheldsen borsosak). A PRO kdrydk madr
lalhiiladnak ax AdLib szabvdnyon, stereo
2% 11 esatorndsak. Nem olyan régen . kap-
tam ¢gy leveletl a Creative |Labs-t1dl, mety-
ben azt irjak, hogy oktdber végén jelenik
Jelent) meg a Sound Blaster 16, amely
mar szante maga o W0OkEl: 2 x 22 csalor-
ni, 2 x digs 170, 2 mikrofonbemenet sth,
Sedwal pelenleg il lartunk, de 4 mugam
részeérdl  valdszindnek  tartom,  hogy
Creaiive-¢k hdek lesznek nevilkhoe és
nem hagyjak it abba, bar az s 1gaz, hogy
d programok 75 %-a megrekedt az
Adlib szabvanyndl, és mar nem igazdn
lamogalnak egy mullisztereohiperszuper
adotsagokkal rendelkesd kdrtyar, meg-
hagyvi azokal a speclalistdknak,

Thanks m advance, guys!

FRANK TAMAS (DOKI), Budapest
CoVboy: Koszl a 16mor” Inf&ca hang-
kartya Ggyben. Ett6l persze még sem
Attila, sem Zsolt PC-}Jén nem fog
megszolaini a zene, de azért neklk is
tanulsagos lehet mindaz, amit most
i kdzzétettank, meg a tobbieknek |s.
En a kérdést egyébként nagyon egy-
szeruen megoldottam, a magnd min-
dig ot bombél a PC tetején, hogy ti
erre nem gondohtatok...

Ismét cool a terjesziés

Mélyen tsztelt Valaki!

(Azért a fiok mindjant tudtdk, kinek
cimezték a levelet — CoVbay)

A szombalhelyr CoV olvasok nevében ko-
sziinjuk a Szombathelyre koldou 4 —
nem wviceelek 4 azaz négy — CoV-ou!
Ennck ktszonhetden akik nem fizettek
el rid, mert biztak a bejdraton apsagéru-
sukban, nagyon-nagyon meglepddhetick,
amikor a uszielt illetd trillazzd hangon

csak ennvil mondott:  Nines, Nem poun!™
En is gy jdrtam. Miutan felmostak, és el
viltek az clmegyogyintézetbe, radohben.
wem, hogy nekem nem lesy meg o CoV
27. szama. Lhbetetlen, oy szép &y
utdn. 2 hét mulva Kiengediek. és gondoi.
tam  utolsG remeényként  elmegyek o
SZUV Computer-M Microage szakiziel-
be, ahol dlett volna CoVeor Kapnom. Oy
td)ckoutattak, hogy nem s lesz 10hbet
mert Osszevesziek Onokkel Dls2all s
utolsd remény is! De van mégeay' 12 o
levél. Megtennék, hogy elkUIdik nekem
CoV 274k seamat (és ha kovben meg:
jelent — o 2K-al &) vtanvételiel Nagvon
Ordinék nek. Hizok dndkben!

CZLZLEG] SOFT, Szombathely

CoVboy: Furdallt a kivAncsisag, hogy
belekukkamsak a _szigoruan titkos®
terjesztés| statisztikaba, és érdekes
dolognak lettem szemtanuja. A Hir-
lapkereskedeimi |gazgatosag wvideki
terjesztési kimutatasa Szombathely
— terdleti — vonatkozéisaban a ko-
vetkezd adatokat mutatta: CoV 25 -
kiszallitva 188 pl., eladva 148 pl, re-
mittenda 40 pl.; CoV 26 - kiszallintva
100 pl, eladva S0 pl., remittenda 10
pl; CoV 27 - kiszalitva 120 pl.,
eladva 14 pl, remittenda 106 pl. No
Comment. Legkdzelebb talan
érdemes lenne megnézni, véletlenul
nem széknek hasznalja-e az uj-
ségarus a felbomatlan CoV csoma-
gokat, csak vigyarz, nehogy CoV he-
lyett meg széket kapjal tle, bar még
mindig jobb, mint a székrekedeés. A
SZUV-nél meg nem tudom mit fe-
csegnek oOssze-vissza, tudtommal
senkl sem veszett Ossze velik, egy-
szerdlen csak annyira nem voit for-
galmuk, hogy kélcsGndsen nem lat-
tuk értelmét eréMetnl. Az ujsagokat
egyébként elkdldtak a cimedre, &
CoV 27 teteje még meleg és ott van
rafta a szrombathelyl ujsAgarus nad-
réagjanak a nyoma |s,

DISK-AID

Szevase CoViboy!

A CoV 27-¢s szamiaban olvastam Kovacs

Baldzs  levelel, melyben  lebvelcte o

NaName lemezek mindségénck hidnyis.

sdganl. En most szeretnék mundenkinek

segiten), akinek ilyen problémaa van!

Lelrom, hogy én hogyan teszem hasznal-

hatdvd czeket a lemereket:

l. Form&eom egy olvan (ormaezoval, ami
nem ellendrzr vissza (pl File Copier)

2 Touok egy directory-1, hia mncs, nem
foglalkozom tovabb u lemeszel!

3. Betdhok egy olyan programot, ammwel
blokkonként meg (udom allupitam o
hibal (pl. Underground Network), Fels
irom a hibas blokkok track- és szekior-
szimalt.

4. Betoltom djra o File Coper-t, és 4
BAM-ban lefoglalom a hibas  blok-
kokat. A végelszimoldsnal ennyivel ke-
vesehb szabad blokk kell, hogy legyen!

A lemezre esak file-os masoldval dolgoez!

Helld! VILHELM BALAZS, Leseny



CoVboy: Az altalad kozolt Gtlet nem
rossz, bér az én tapasztalatom ezek-
kel a  hibas" lemezekkel az, hogy al-
taldban a 2. pontig lehet velik eljut-
ni, és akkor létrej6n a CoVboy's Big-
Mac a labam elétt: egy sor levél,

sor NoName lemez, egy sor level,
egy sor NoName lemez, egy sor
levél...

MESE a CoV HQ-r6l
Egy olvasé képzelgései a HQ-rél:

Epp ez jutott eszembe:
Nu pdkdgyi!l Ehol egy szubjekiiv CoV
HQ bemutatdsa (ahogy én elképzelem)
CoVboy! Majd a végén mindsitheted.
Now, lemme see:
Egy romos kis bérhdz, valahol Pesten egy
eldugott uvicdban. A foldszinti ablakbdl
ordogi zajok €és szagok szdrddnek ki
printerek csicseregnek, egyszerre Gvolt
négy, kilonbdzd jatékprogram zenéje, €s
cgy recsegds PUF szim: A lehdzott re-
ddny résein tOmény bagofust & kocs-
maszag sz0rddik ki, valahol valaki (lehet,
hogy nem a HQ-ban) ordendrén kdrom-
kodik. Taldn kerdljink beljebb! A Iép-
csdhdz pokoli egy darab: omladozé va-
kolat, erds dohszag és egy doglou
macska — ¢z uldbbi a levelesladdk te-
tején lebzsel. Apropd levelesidda! I a
Jend: egy marha nagy leveleszsdkkal az
egyik kezében, mdsikban f€l liter borral
— ¢gy Ot (5!) literes demizsonban! Epp
meditdl. Megravarom: pusztitd erdvel ra-
gom 10kon. — Melyik ajto nyflik a szer-
keszidségbe? — Kérdezem. Uveges te-
kintettel ramnéz, elmosolyodik & igy
sl — A kettes — Oh! Az it van mind-
firl jobbra. Elnyomott moraj hallatszik a
LoV HOQ™ feliratd névidblat viseld ajlé
mogil. Mély Iélegzetet veszek és le-
nyomom a kilincset — csengetni nines ér-
lelme. Az ajto kitdrul: a pér sorral feljebb
emlitett hatdsok csapnak meg, csak a
négyzeten. DObbenten a kijdrali kapura
nézek, ahol a postds boldogan kacagva
veri szé1 a macskdn az immar dres de-
mijanost (—>zson). Elvdgva a vissza-
vezetd Gt Befelé!

Az eldszoba: Yikes! A {0lddn mindenhol
levelek! A flst fojtogat! A zaj pokoli!
A fogasrél két bombddzo dusekki €s
cgy faradt Gun Shot joystick 16g. Na és
ott egy ritka ronda kalap is. Kinek van
gusziusa ezl felhazni? Nim, a sarokban
egy cuki kis szemétdomb lelt otthonra:
pdr strdsdoboz, egy azonosithatatlan
fpusd  szémftGgép Kkellemes  tar-
sasdgdban. Prima! Gyerink beljebb!

A kloty6: Badts van €s sOtét. Azért nyu-
godt és otthonos hely. Szimpatikus. Na
j6, ki innen, be a...

Nappaliba: Itt nagylizemben [folyik
CoV készitése. Homdlyos alakokat la-
tok a sdrd fistben. FFel & ald rohangdl-
nak a vibrdlé monitorok & a printerek
koot A szoba egy viszonylag takaros
zugdban egy gépirond dolgozik (khm...
gépel). A falon cimlaptervek lognak, a
f8ldodn a mégneslemezek szanaszét he-
vernek. A pislakold lampa kor(l legyek

szfrai kevernek, Hé, ott a...

Konyha: Szerintem itt még a disznok sem
zabdlndnak... Ugyanis é€tel semennyt
mines, pia viszont akad bdven. Jele: a
Gorenje hdtdlada tele sorrel. és két
Oveg pezsgd is van valahol az aljan.
Valaki 4 delirium tremens dllapotdban
hortyog egy nyitott szemetesben. Na ja,
egy szoba még hatravan. A...

Hal6szoba: Az ajton felirat: ,Csordadtvo-
nulds 16-17h & 5-Th". Benyitok. Az
elém tdruld (sords)oveghegyen (Gl egy
alpdri nagy fréasztal terdl el, tele s16-
cokba emelt levelekkel és egy hupikék
telefonnal. Ez lenne a goré helye? Ja,
mégsem, hiszen oit van CoVboy! Ké-
nyelmesen hever egy kényelmetlen ho-
kedlin, szdjabd! egy ormadtlan szivar 16g
ki (ugy fiistol, mint egy gydr), egyik ke-
zében egy levelet tart — melyet elmé-
lyilten olvas —, mdsikban egy sO-
rdsOveget (Balatoni vildgos), melybd)
ey masfél méteres szfvoszdl vezet a
szdjdba. A falakrdl 16g o szfvmintds La-
péta, a plafon kormos a sok fdstiol A
levéthegy alatt valahol egy magnd
dvolt, Beléptemre felnéz a levél (?1)
(inkdabb PlayCoVbay) olvasdsabol, és
bozontos @stdke alol rammered: — Ki
vagy? — kérdezi reszelGs hangon. —
Parkdnyl Gergd vagyok...

PARKANY! GERGO, Pécs

CoVboy: Ugy latom ujabb egyének

kivannak Robert Redford nyomdoka-

iba lépni. Elek a mindsités lehetdsé-
gével, még mielétt béarki is beleéiné
magét ebbe a szines iroményba. Az
eldugott utca stimmel, de nem Pes-
ten, a francnak lenne kedve minden
nap étcaplatni meg vissza valamelyik
hidon. Az ajtén a CoV HQ felirat stim-
mel, de nem jobbra, hanem balra kell
menni & kapu utédn. Eldszoba és
konyha egyben van, a par sérdsdo-
boz az nagyon sok s6rdsdoboz, alat-
tuk az azonosithatatlan tipusa szami-
tégép az egy megboldoguit Spect-
rum. A haté nem Gorenje, hanem

Csinér, az sem rossz, csak olcsébb,

de valéban tele van sérrel. Nincs ki-

I6n nappali és halészoba, egy nagy

szoba van, azutdn ha valaki elddl,

akkor halé, egyébként meg nappali.

Homélyos alakok nem rohangalhat-

nak a monitorok és nyomtatok ké-

zOtt, ment az asztalon mindent leta-
posnénak, tekintettel arra, hogy egy
hosszi, L alakd asztalon minden

.5zépen” (khm.) sorjaban egymés

mellett van. A pisldkold ldmpa burédja

van tele bogarakkal, és nem legyek-
kel, hanem egyéb szarnyas jOsza-
gokkal, legféképpen még a nyéri

szunyogokkal. Szivarral nem élek, a

Balatoni vilagos meg tdl gyenge, a

szivoszal pedig tal hosszi, masfél

méteres szivoszallal szippanmtanék
, az uUveg kidrdlne, s még a

mig el sem érne a |6 kis nedid. A
tapéta nem szivmintéas, a plafon meg
frissen festett, Ggyhogy & korom mar
eftdnt, a magnd ugyebér meg a PC
tetején van és nem a levélhegy alatt,
de ezt mar egy el6z6 véalaszban tisz-

taztam. Ja és hupikék telefon sincs,
csak egy szdrke (mert poros). A
t6bbi stimmel!

Csak egyszeruen egy levél

Proldgus:

Middn THE KING mdsodik tanévét
kezdé a [ TBG™-ben és uralkoddsa elsd
évébe lépe, ) kalandokba keveredve a
»CoV” cimd folyGirat/ konyv/ Gjsdg
enciklopédia/ lexikon jovoltabol. Gabi
Hilda lovasszobrinak (ez valami siva-
tagl isten? — CoVboy) keresése u) for-
dulatot veve, miutdn a tenn emlitett for-
rdsban fontos adatokra bukkana THE
KING, VILE, SOMA, A KOPASYZ, ¢és
ANTI (ja és APU). Ok mindannyian
orvendeziek vala, a harc kezdelét veve.
Hi Kavboj! (Ja, hogy még csak most
kezded, akkor lediék — CoVboy)

Na, széval van it egy kis bibi! Mégpedig
az, hogy most dupla szdamot jelentetiek
meg, igy dupla az évezet! Tehdt, akkor,
nos, szoval... Remélem Orilsz, hogy djra
megtelitheted 664 block free-s mikro-
chipedet, feledve a CoVboy posta ideg-
tépd munkajat, mint a fent emiitettekbol
is kiderdll, még mindig Commander 64-cs
vagyok, és még mindig probalok atvéliant
PC-re. Szoval Gjra itl az Osz, végre vége a
lazsalasnak ¢és nyaraldsnok (hat én ezt
azért igy nem mondanam —
CoVboy), ¢s az ember, illetve CaVboy
the KING djra belemélyedhel o tanulis/
a munka/ CoVboy posta (/padrna —
CoVboy) felszinébe {az alja kit ér-
dekel?). Nagyon feszengve virtam a Kov
szeptemberi szamdt (kdbé agy, mint egy
narkds, oki mér egy hénapja nem repilit)
hi, micsoda kohéi kép — CoVboy).
‘s meg)oit! (lgyekszink a jovében 28
naponta megjelenni, j6? CoVboy) A
CoV #27. Mivel alapvetden szado- és
mazo- klubtag vagyok, ezért leguldabb 1
mp-ig dltem a becsukott CoV eldtl, és
ezzel hatalmas kinokal okoztam magam-
nak. Nini, az anydsom! Viszont miutdn
rajottem, hogy nines anydsom, mas irdny-
ban kezdtem keresgéini. Hz egy 16fe)!
Igen! Akdr hiszitek, akdr nem, ez egy
16fej! En mar lawam ilyen lovat, és ezzel
a vita be is van fejezve! (Miért, ki vitat-
kozott veled err6l? CoVboy) Mis. Mi-
csodaa!?!? Csokkenteni a CoVboy pos-
t4t? Nem, azt nem lehet! JOI vigydzzatok,
mert Megvonom az anyagi tdmogatdsoto-
kat (600,- Ft). (Hé, hol marad az a sza-
zas? CoVboy). A francha a rejivények-
kel! Tudiam a Viz-et, a Narco Police-t és
a Dragon Strike-ot is, de mindig elesd-
szok egy Racall-héjon. A hirdetésekben
megfigyeliem, hogy egyre tObben szeret-
nének megszabadulni a6 dreg
Commodore-16l. Aruldk! Foj! Gydvik!
Cserbenhagy)dk a Commander Royal
Brigadéi!..and this is the Continue!
Szoval megértik! Megkaptam a CoV 28-
at is. (A&mi azt illeti, elég gyorsan sike-
ralt megirnod ezt a levelet —
CoVboy) Micsoda boritd, kdr hogy olyan
nagy a GC kép (most nem olyan na-
gyok a képek, 6rolsz? CoVboy). Lld-



s£00 azt hitlem hogy o mumus jJO0 el 6
labd Agip Kutydjan. At frod nagyon divik
mostansdg o Metallics mania. Hal nem
ludom, lehel, hogy nagyvon 16 nd az uz
lea, de &n megvagyok nélkdle s, Most
epp Nirvina-l hallgatok. Ahogy ezt ar
eldlizeds: nyereményakod olvasgatom,
lassan kezd vildgossd vilm eldiiem, hogy
cldlwctd leseck (visszaszivom az eldb-
bit, a CoV 27-ben még nem tudhat-
tad, hogy hibadzik egy szézas —
CoVboy). Viszont én az atlaglal chiérden
nem huzok portelhdt magam utdn, ahogy
# postaras rohanok (nem mindegy, az a
lényeg, ho rohansz a postara —
CoVbaoy)... Lldvizinm Tomeet a potenci-
dhs vevil Mucsaral, akarom mondani
Keosorol, Bz o sedm az O10s  skaldn
lemanként kapoll oszidlyzaiok  alappan
29 leit, anu nagyan jO, remélem ennél
csiak jobb lese! Jo most olvasiam a hirde-
iésck kozOu, hogy valumi Plus/d-esck
Ssapatol alakianak. Mioaz? Mir a2 cliek-
vidhdH is K1 lehel szoknt? Azt apdnlom, ha
4 CoVboy postdban torlddis lese, akkor
ulvan toriodast csindljatok, saulyel meg
Osziyapenka sem (dton. Boldog husveé-
tot!

MEGYEST OSAHA The KING, Lip,
CoVboy: Neked |s!

Forgoszinpad

Csa CoViboy!

Irhatndlok aéhdny  seot az  RPG-k
altalanos  seabdlymrol. Ja Kellene cgy
Bard's Tale 111 (rendes) 1érkép s, mert
csavarog benne az ember, de még Brni-
hasti-l sem talaliam mey. Irhastndtok ar
asl varfeslatairol s lsmerse-¢ valamilyen

megaldast arrg, hogy hangszOrot hogy
lehet o Cod-esre csallakoztainl? Gondo-
lom nem nagy meglepetés, hogy vagy
hang van o TV-n, vagy kép.

GODO GABOR, Eger.

CoVboy: A CoV Evkényv'82-ben a
Pools of Darkness leiras elején meg-
probaltunk adni egy kis alapozast,
ezt tudjuk ajaniani. BT lll. dgyében is
kaptam mar vagy 300 levelet. Az
osszes BT lIL térképet le tudnank
nyomnl a CoV-ban, mondjuk folytata-
sokban, de ugy is elvinne mondjuk 1
éven keresztul szamonként B8 oldait!
En nem a hangszorés trakkat ajanla-
nam, hanem mondjuk a TV (nem
Junocszty véletlendl?) videobeme-
netének beépitését (et még egyéb-
ként egy Junoszty-on sem gond
megoldani). Ja, hogy ezt ki vallalja?
Hiv] tel néhdny szervizt, ahol
Commodore gépet is javitanak, oft
majd adnak neked bdvebb fel-
vilagositast.

Helld CoVboy, 10,75, 1 és a iobbiek!

A CoV o280 8 oldaldn o lefrds végén
meg csak annyt sem all, hogy kiszoner
Dobdr Andras beledi olhvasonknak. ..
DOBOR ANDRAS, Beled

CoVboy: Gy.k. a LORDS leirasral van
8z0. Nos ehhez kaptunk vagy 10
helyrdl  tippeket, Otleteket, ilyen
alapon 10 thanx-ot Is kloszthattunk
voina. Ezer bocsanat, fehehetdleg
nyomdahiba lehetett, vagy a vagd so-
kat ivott és a nevedet levagiak a lap
aljardl, vagy esetleg a fiok feledé-
kenységérdl lehet szd. Velem lehet
beszéini: FIGYELEM!! Kdszdnetet
mondunk Dobdr Andras beledi olva-

sonknak a LORDS leiras elkészitésea-
ben nyuftott segitségéeért, mert — fel-
tehetdleg — az & segitsége nélkul ez
a leirAs nem készilhetett voina el

Helld boyaniyu!

A boritd 78 Te-omnak eisak,
PASZTOR MIKLOS, Tapolca

CoVboy: Nagyon tudlak sajnainil
Miota wvagy egyébként Ileszazale-
kolva?

L tehénfia!

~Bocs CoVboy, hogy rojtad gvakorlom o
keves ungol tudasomat. o csak o LoV
L részét ukartam. Nem kell nekem
semmiyen mas upsag, konyy ¢ nem
akarok gépel sem venm! Oyraloik, hogy ki
ludtam fizcini a 70 Fl-ot, Te osak dzért is
Peleteticl 4 db. megrendeldlapor + |
caekket, umely ¢sak arro var, hogy alair
jam & leladjam, vagy pedig kidobjam
szemetesbe. Axl hiszed,  hogy oy
mulbiomuos KOlyvkdr Togedl ke’ Har akkor
koppantdl!.. BARNA LAS/ZL O, Hp
CoVboy: Kopp. Most boldog vagy?
Ha axt hiszed, hogy szabadidédmben
mindenféle levelexbGlapokat és csek-
keket pakolgatok holmi CoV 10-ekbe,
akkor nagyon tévedsz. A CoV 10-
ekbe, még két évvel ezeldtt a nyomda
pakola bele a megfeleld kelléekeket,
tehat ha nem lévedek, akkor azon &
csekken 540,- Ft all, vagyis a két
évvel ezelbttl eldtizetés dija.
Nyugodian befizetheted, s majd mi
szépen cserébe elkidldjuk a CoV 13-
21. szamokat, hiszen azzal a csekkel
arra fizetsz eld. Gondold meg. ilyen
eibfizetés sehol nincs, egyszerre

kapod az Bﬂﬂi! évl Osszes szamot
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December 12-13-an 9-19 éraig
A Budapesti M(szaki Egyetem Aulajaban
(Budapest, XI. Milegyetem rakpart 3.)

Programbdérze-cserebere, szoftver és hardvervasar profiknak és igényes amatéréknek

BEMUTATOK: Amiga 4000, Atari FALCON, Gj programok, hardverek, szamitégéptitkok,
tippek-trilkkkdok, szenzacios modem-kapcsolatok, BBS-ek.

Asztalfo aléa és informéacié: Csokonai Mivelddési Kézpont
(1153 XV. Eétvos u. 64-66. Tel.: 1690-495, 1892-240/fax)

Belépddij: 50,- Ft, diak, katona, nyugdijas: 30,- Ft

Keresd a CoV standjat a foldszinten, a pénztar mellett baira, ahol

folydiratok és szakkényvek kaphaték jelentés kedvezmennyel
csak a rendezveény ideje alatt!

Minden kedves olvasédjanak Kellemes Karacsonyi Unnepeket,
valamint CoV-ban gazdag Uj Esztend6t kivan
a CoV szerkesztésége!




KARACSONYI AKCIO!

AMIGA 500 38.900,-

AMIGA 500+ 44.900--

AMIGA 600 46.900,-

AMIGA 2000 64.990,-

Commodore 64 12.900,-

ACOMP Szamitastechnikai Kft.

1141 Budapest, Almos vezér (tja 17. Tel.: 183-1817, FAX: 251-2523.
Araink az AFA-t tartalmazzak!
Nyitvatartas: 9-18 6raig, szombaton: 9-14 6raig
Vidéki vasarléknak utanvételes csomagkiildd szolgalat!

A Computer Karacsonyon meglepetésekkel varjuk vasariéinkat!

Pinball Dreams Competition!!!
1992 december 12-13-4n megrendezziik az Elsé Orszagos Flipper
Versenyt Amigan. A fédij egy eredeti Pinball Dreams II.!1!
Részletekrdl a helyszinen
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