e
Gatenrzry,

Corporation




Megvasarolhaté: COMPUTERBOOKS Kft, Budapest,
XIl. Tartsay V.u.12. 1126. Tel.: 1751-564; FAX: 1753-591

COMPUTERBOOKS

Postai uton megrendelheté: COM-WARE Kft, Budapest, Pf.: 363. 1519.




ornmmmw:ﬁm e

ACOMP V.
| ANUBIS Kft, Bp., Xill.Dunyov u.5
C= Markaboh, Ba:. X, Telepy u,
’.. K

. 49,

TARTALOMJEGYZEK

Epp ez jutott esziinkbe... 2
Eldfizetés'93, CoV Evkinyv'92... 3
News (64, Amiga, PC) 4
Another World (64, Amiga, PC) i
Lords (64) 8
Soul Crystal (64, Amiga, PC) 10
Gateway Corporation (Amiga, PC) 14
Games Center 1992/3. programkatalogus melléklet
Tokos Makos 22

Clystron (64, Amiga)

Poseidon kincse (64, Amiga)
Adventour 23

Drakula Adventure (64)

Champions of Krynn (64, Amtiga, PC)

Szinykeresd (64)

ElsGsegély (64, Amiga, PC) 26
Programozistechnika (64) 27
Plus/4 sarok 28

Mindenféle

Into the Eagle’s Nest

Laser Squad
Hirdetések 31
CoVboy Posta 34

FIGYELEM! Mint mar emlitettilk, minden szimban 10
doboz midgneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hoz-
zdnk lekizolhets anyagot (leirast, térképet, tippeket stb.)
kiildenek be.

1-1 doboz magnesiemezt nyertek:
Bors Gabor, Siofok
Bdzsd Botond, Budapest, XIV.
Gazda Zoltan, Kaposvar
Gregorik Andras, Budapest VII.
Kalmar Zoltan, Hetényegyhéza
Nyereménydket postai Gton juttatjuk el

A CoV 27-ban megjelent rejtvény heBres megeﬁése:
ZOMBI (C64), THE SPY WHO LOVED ME (C64)
A nyertesek nevét a kovetkezd szamban kozoljik

Magyar Zoltan, Ozd
Manyoki Las2lo, Kaposvar
Menyhért Barna, Miskolc
Paolgar Péter, Monor
RAacz Istvan, Veszprém

A CoV 26-ban megjelent rejtvényre végre-valahara mint ezer helyes megtej-

tés érkezett. Igéretlnkhoz hiven kisorsolasra kerit 1 db. WALKMAN, valamint

Iaz eldz6 két nyeremenyalap (2 x 5 doboz lemez) is, azaz dsszesen 15 doboz
emez

# V\:‘ALKMAN-( nyerte: Horvath Szaboics, Oreglak; Gratulélunk a nyereményé-
ez!

Tovabba 1-1 doboz mégnesiemezt nyertek:
Baranyi Tibor, Szentes Paricsi Szabolcs, Nagycserkesz
Domokos Marton, Budapest XIV. Sods Ernd, Esztergom
Fdrdés Tamas, Celldématk Szabd Imre, Tarmok

Gorasz David, Budapest VIl Szabo Zsolt, Bu est Xiv,
Jung Gydrgy, Debrecen Szeleczky Gabor, Budapest XIX.
Kasztolanyi Szabolcs, Szeged Vida olcs, Veszprém

Leénarn Barnabas, Budapest Xl
Miske/ Zoltan, Kalocsa
Nyereménylketl postal Uton juttatjuk el!

Az 1992. augusztus 31-ig CoV Evkonyv'92-re elffizetdk kozott ember
18-an megtartott sorsolason 1 db. kétkazettas, hordozhatd, radios mag-

:
Szafeczhyrngw, Budadrs, Patké u.5. X/9. 2040

G lalunk! A ny 1y eljuttatasars! mar intézkedtonk!
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Epp ez jutott esziinkbe...

Nyarbal a télbe! Ez volt a sziogen nalunk a
HQ-n is szeptember elajén. llyst még nem
latott a vilag Az egyik h heten még sult halat
hotett fogni a a & he-
ten meg olyan hideg len, I‘Iogv a tacskok el-
tértek a kanyarban. Ez az idSjardsvattozas
e%mkicsll minket is halyrebillentett. mi mast
csindlni ebben a baratsagtalan idd-
en, mint egy 4j CoV-ot, meg ugye a '92-es
Evkonyvet. Ar elmult alkalommal mar
ljeszigettunk benneteket, hogy a beerkezett
levelezdiapokon kitohan statisztikat figye-
lembe kivanjuk venni a tovabbiakban, nem
tudjuk, h ez o CoV 28 tanalmaban érzd-
dik-e, mir mi prébaikozunk.

A statisztika eredménye

A CoV 28. lapzartajaig még kaptunk egy
adag leviapot, és fel is dolgoztuk azokat
Most kozzetesszuk az eredményt, mién is
titkolnénk el, hisz ez a Ti véleményeteket
tukrozi.

sszesen baérluzlﬁ 3058 Neviap, ami
k. h da yszamnak,
Nhﬂ az ogyenialus sl.uhszhkai eloszlast fel-
ki altal realis igényt

kel tikroznie.

M-guszus a géptipusok szerint:
ce4. 2340 db (60,7 %)
Amiga: 450 dbv. (11.6 %)
PC: 666 db. (17.3 %)
Plus/4: 234 db. (6,1 %)
E &b: 72 db. (1,8 %)

Nincs szamitogepe: 96 db. (2.5 %)
MNéhanyan (elenyészd ménékben) ket gepet
is bejelottek épl C64, PC), ket az egyeb
kerdesnkre adott valaszok alapjian sulyozrva
soroftuk be, vnﬁyla mindenki csak egy gép-
tipusnak megfeleiden kerult besorolasra.

1.3 %; Amiga hardware téma — 1.3 %.
eily tema terjedeimét csokkentenéd?
Sulyozott sorrendben)
064 programozastechnika — 146  9%;
CoVboy Posta — 13.3 %; APG téma — 12
: Plus/4 sarok — 8 % Hirdotések 5.3
% Hosszu leirasok — 4 % News roval —

2.6%; jiai prog ok — 1.3%
PC-sek:
vagy-e elégedve a CoV boritcjaval?
en — B0 %
em — 20 %

Mely téma terjedelmét névelnéd? (Sulyo-

zotl sorrendben)
PC-s jatékieirasok — 25,2 %: Stratégiai le-
irasok — 135% Co\l‘buy Posta — 11.7 %;
Elsé kok leirasai
—0%:; Sztmulalar leirdsok — 7,2 %; News
rovat — 7.2 %. PC felhasznaldi programle-
irdsok 5.4 %; APG téma — 54 %
programozéstechnika — 5.4 %! Slerra ﬂﬂu-
sU jatékok — 1.8 %, Fantasy téma — 0.9 %;
PC elsbésegely — 0.9 %.
Mely tema jedeimet csékk ad?
Sulyozott sorrendben)

lus/4 sarok — 17,1 %; C64 programo-
zastechnika 153 %, CoVboy Posta —

megleleld lesz — megjegyezzak, hogy ak-
cigjatékok leirasat senki nem keérte, az ma-
a Tokos Makosban, ha jut neki hely
Egy néhanyan kérek felhasznaldi leiraso-
kat, demo rovatot is, kivalo alkalom, hogy
egy kis reklamot ¢ f]unﬁ a megahiperszu-
erstb.  ponyvaregenynek, a CTov Ew-
‘B92-nek. Ebben lesz béven Cé4-re
telhasznaldi leirds, és demo rovat is. Az 0j-
sag oldalszama viszont véges, demo rova-
tot nem Kivanunk inditani. Nagyon sokan
csokkentenék a hirdetések teredeimeét,
csatlakozunk az eldftink szaléhoz, marmint
a CoV 27-hez, errdl a vélemeényunk azota
nem vaitoroft
Az Amigascok tobb elsdsegélyt latnanak szi-
vosen meg]ogyezzuk hogy az elsésegé
be kivanju
vanni a ge;ﬂipusoh szazatakos eloszlassat
ft is ar domborodott ki, hogy nagyobb sza-
zalékban inkabb RPG, stratégiai, szimula-
tor stb, jatekleirasokat latnatok szivesen.
kevesebben kerik az Amiga felhasznaldi
programochkat, demo rovatot sth.  Nekik
ugyancsak a CoV Evkonyv'92-t tudjuk ajan-
lani. Az Amigasok nagyon haragudhatnak
CoVboy-ra, mert tobben vannak, akik sze-
retnék &t hlebrudnlm a CoV-bal, mint

A F'C sek Ie(meszet.esnn olsﬁ:orban PC-s

9.9 %; Kalandjatékok leirdasal — 63 %;
RPG leirdsok — 4.5 %: Hlmmaseh — -15
%; News roval — 2,7 %!

leirasal

- 1,8 %. Manager programlnnﬂaoh
— 1,8 %, Hosszl leirasok — "'ﬁ
Stratégial  programleirdsok = 9

Adventour rovat — 0.9 % C64 olsésegély

. ugy ahogy a
bluu-’-l—ssak Plus/4-es leirasokat, ez igy van
rendjén, teljesen természetes, h miri-
denki eisésorban a nrm gépe n all. A

divatos jatekstilus a Sierra es Az egveb k-
— 0,9 %. landjatékok, nokik a CoV mellent tudjuk
ajaniani a PC-s jatékok c. konyvet is. na-

Plus/4-esek: lunk meg mindig megrandulmn |
Meg vagy-e elégedve a CoV bornoj ? Tel| 1 értelmd, ogy A CE4a-esek,
gen — 96 % Amigasoh, -sek a Plus,4 sarck tetjedel-
Nem — 4 % mét csokkentenék, a Plusid-esek. Amiga-

Mely téema terjedelmet novelned? (Sulyo-

Az egyes keérdésekre adott val kat %?pqi- zoft sorrendben)
pu kéntl b an & b Plus/4 sarok — 71,8 %, Plus/4 programo-
roxtuk me% nzaz az adott gémlpuaul ran- zastechnika — 205 % CoVboy Posta —
delkezdk hany szazaléka szavazoll egy 5.1 %, Plus/4 felhasznaldi pregramleirasok
adott kérdésben — 8,1 %; Eisdsegeély — 5,1 %: Plus/4 hard-
ware ema — 2,5 %; Plusi news rovat — 2,5
C64-esek: %
Meg vagy-e elegedve a CoV borilojaval? Mel‘f téma terjedel csokk éd?
Igen — B7 % (Sulvom sotrmdbm}
Nem — 13 ':& amozastechnika — 10,2 %,; C64
Ildy téma terjedelmét névelnéd? (Sulyo- jﬁlékhi.rmk — 7.6%; CoV Posta — 5.1
orrendben %Newsrwd—ﬁ‘% Hi sek — 2.5
ca4 |¢léklolmml‘—‘223% Eisdsegsl %, Kalandjatékok | i—2,5%,

14,3 %; C64 p:ogfarnozimr.hnlkn —_ t2 8
9% Co\-'bof Posta — 12,3 %, Adventour —
10,2 %; Stratégiai leirdsok — 6,1 %; Szimu-
1810¢ leirdsck — 4,6 %: News rovat — 4,6
%; C64 felhasznaldi programleirasok — 4.3
%, APG leirasok — 3 %! Hirdetések — 2.8
9% Tarképok — 2.3 % Plus/4 sarck — 1 %;
Sport jatekleirasok — 0,7 %;: Demo rovat —
0,5 %; Manager programleirasok — 0.5 %;
PC-s leirasok — 0,2

Az egyéb géptipussal, valamint géppel
egyaltalan nem rendelkezdék tobbsage nem

foglalt allast a feltett kérdésekre, igy az &
veleményeikrél nem késziteftunk statiszti-
kar

A kiértékelés:

Olvasgmk minimalis szazaleka nincs meg-

Mely téma terjedoimeét csdkhk éd?
Sulyozott sorrendben)

oVboy Posta 11.2 % Hirdetések —
10,5 %; C64 programozastechnlka — 7.9

% Plus/4 sarc 6,4 %, News rovat — 5,1
%, Adventour rovat — 3.8 % Hosszu leira-
sok — 3.6 %: APG téma 1.8 %, Elsdse-
Qély — 1.8 %; Amiga/PC leirdasok — 1.3 %,
Jatekleirasok — 1 5;

e a CoV cimlapjaval, ok vaiészinu-
Ieg mascdallasban grafikusok, téluk ezuton
kérdnk elnézést, csak ennyi telik to-
lunk. A szamidgépes grafikak boriton vald
elhelyazése egyebként osztatian sikert ara-
tott. ANalanos vélemény, h mar csak

j6 LOGO-t kellene a borit tetejére ten-
m és &ahor pontot lehetne tenni 8 borité vi-

irasok — 0,7 %:; Sietra stilust leirasok —
0,5 %, Spon programieirasok — 0,25 %;
FAeftvény — 0 25 %; Egyikét sem — 0,25 %

Amigésok:
Meg vagy-e eléegedve a CoV boritojaval?
Igen — 83 %
em 17 %
Mely tema terjedelmél névelnéd? (Sulyo-
zotl sorrendben)
Elsdsegely — 14,6 %: APG téma — 13,3 %;
Amiga jatekleirasok — 12 %,; Stratégiai le-
irasok — 12 % Szimuldtor leirasak — 8,3
% Amiga felhasznaloi programleirasok —
8 %; CoVboy Posta — B %; Kalandjstéhok
leirdsai — 6.6 %, Amiga programozastech-
nika — 6,6 %; News rovat — 5,3 % Demo
rovat — 4 %, Térképek — 1.3 %; Spon
programieirasok — 1.3 % Hirdetések —

A C64-asek leginkabb C64-es jatékleiraso-
kat latnanak szivesen, valamint az elsdse-
gely rovatat. A CB-: programozaate:hmua-
nal  mar a ek,
ugyanis a C64-e5 olvasck mintegy 13 -a
keri, kb. 8 %-a pedig nem, Ha a szavazas-
nal azt feltétslezzok, hogy a tébbiek tantéz-
kodtak, akkor G ik, hagy megtarisuk ezt
& rovatol. A Go\ﬁzoy posta ugyében is meg-
oszlanak a vélemények, kb. %sonio arany-
ban kéritek novelni, illetve csokkenteni a
ﬁoual. Ez egyébkent a tobbi geptipusnal is

sok, PC-sek a C64 programoza’stschni at
feleftenék el, a CG4-eseknck nem tetszik.
hogy egyre 10bb az Amiga/PC-5 jatehkleiras,

vnn rendjén, viszant amig o CoV
I'I1II"I a geéptipussal foglalkozik, ezen
Y pmblo nem nagyon tudunk segiteni
Az mindenesetre érdekes volt, hogy sok
Plus/d-es csokkentené a Bd-es leirasok ter-
jedelmét. ugyanakkor manapsag a legtobb
Plus/4-es jaték CB4 atirat. Masik oldalrol a
C6B4-psek is csokkentenék a Plus/4 sarok
terjedelmét, amikor az oft kozolt intok nagy
része nekik is hasznos, fSként a kazetta-
soknak. Kit tud rajtatok eligazodni?

Milyen leirast latnatok szivesen?

Azt mar a multhor tisztaztuk, hogy mindet,
amit kértetek felsoroini egyszerden lahetet-
len. Azt viszont elarulhatjuk, hi a legtob-
ban mely leirasokat kérnetek. A C64-oseh a
legnagyobb szémban a Soul Crystal, Lords,
Battletech, Batle Command és az Elvira |
c jatekok leirasat kérek. Az elsd kend itt ta-
lal nto ar gldallal arrébb, a masik harom
m: oV Evkanyv'92-ben, Az Amigasok
az I'w'm H-t, Police Quest ll-at, Pools of
Darkness-t és az M4 Sherman-1 latnak szi-
vesen a CoV-ban. A PO a PC-s jatékok
c. kanyvben van, az M4 Sherman- legkoze-
Iobb a CoV -30-ban kozoljuk, -a tébbi
? a CoV Evkényv'82-ben lesz. A PC-
aanagyobb szamban a Ciwlization, a
a Police Quost Ill. és a S,puz:e
0uesr V. leirasait kerték. Mind benne van a
PC-s jatékok c. kényvben. A Plusisok, ki
tudja mién a Spiderman-t kének a legtob-
ban, biztos sdrun vesznek CoV-ot...

Mikor lesz mar CoV Evkonyv’'92?

Ezt a hkerdest csak azert tettuk fel. hogy
megsporoljuk helyetietek, hiszen mar elin-
dult a fenti kerdést teltevé, haragos levéla-
mdm Ha lor emlékszunk, a tajékoztatoban

sonldan alakult, | ugy 1k, a ért 1 leirtuk, hogy okiobar-novem-
CoVboy maximum 3 oldalon ro ja a le- tajekan. Ez bk inkabb
vegdt, ha eset toriodas lenne, u Jo- ber lesz. mint oktéber!
punk téle egy oldait. A kaland, slm!ég al &5
szimulator programok lei ler Ja, ji elelef ! A kovetkezd
tabben kéritek, mint ahanyan nem, igy la- | keét CoV & J meg d
punk g is annak ber masodik hetében!
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A CoV ’93 évi elofizetése

Eibljaroban szeretnénk megkoszonnl mindazoknak a bi-
zalmét, akik az 1992 évre eldfizették lapunkat. Reméljok, ok
tovabbra is eidfizetdink maradnak. Az év eleji bizonytalansa-
got kovelden aprilistol szilardabb talajra helyeztidk a CoV
megjelenésat, ezt bizonyitja, hogy az kozepétdl mar el-
e%yeszo volt az ezzel kapcsolalos reklamaciok szama. Az
eiffizetdink kodzott is csak néhanyan vohak, akik év kozben
egy-két szamot nem kaptak meg, errdl viszont mar nem mi
tehetunk, 15bb ezres nagrsagrenda téteinél sajnos a Posta
berkein beldl is eldfordul némi hibaszazalék. Természete-
sen a problemas eseteket aronnal orvosoluk, igy senki
sem maradt eldtizetett CoV nélkil!
Masodsorban szeretnénk elvenni a kedvét mindazoknak,
akik halalhironket kehették, és legszivesebben a pokelba ki-
vannanak bennidnket (mert Sk Is vannak péran), to-
vabbra sem ohajtunk kipusztulni, ezt bizonyitja az a tény is,
hogy immar az V. éviolyamot kezdjok el taposni! Ha nagyon
e(gne a haz, talan ez a par sor sem lenne itt a lap tetején. ..
IGEN!!! 1993-ban is rontjuk a levegdt ktreitekben, s mazoc-
hista (gy.k. onkinzasban dromét lelé szemely) az, aki etttl a
megaélvezettdl akarja magat megszabaditani! El&fizetdink
ezzel a szammal egyutt meg is kaptak a gzdnymﬂ. mosoly-
go, aranyos rozsaszin csekkecskat a borftekban, mely a be-
nevezés| dij arra a csodalatos eseményre, hogy éveme 9
(dupla szam esetén 8) alkalommal postaladad kincsel rejle-
gessen. Arra, hogrwaz utcan megvasarolhatd példanyokban
ezuttal mien nem helyeztunk el csekketl, nagyon egyszeri a
valasz, Egyrészt, mert az Ojsagarusnal allandéan kipotyog,
és elfelefti visszatenni, {gz tavaly is rengetegen reklal -
tok, hogy hiaba keresitek, nem talaljjtok. Masrészt ext a
kéricsekkethogykuidjinkhogykitoitsdésteladhassad  doigot
eqgy kicsit feleslegesnek is tanjuk, aki a szamitastechnikaval
foglakozik, feliételezhetd, hogy egy ilyen csekkel kitud tohte-
ni:
e Kérsz a postan egy rozsaszin stautalvanyt, mely &l
ugye 3 részbdl (bal, kozépsod, )obﬁ;};
® A bal felsd részre beirod a cimed
e A baloldalra kézépre beirod az &ssz cimzettjét: OTP,
Bp. XlIrinyi J.u.30. 1117 (és nem oft reklamalsz, ha vala-
:‘u‘ g?r}’doc van, hanem nalunk! Az OTP csak a pénzinket
ezeli.
- A l::lbb aldali szawanyrec:?yancsak az OTP cimét frod be,
® A kbGzépss szelvenyre irod azt a cimet, ahova az eldliz
péiganyokal kéred, nyomiatoft betdkkel, és IRANYITO-
SZAMMAL, men ezekrdl a szelvényekrd| kerul szamitoge-
en rogzitésre a neved és cimead!
® Ugyancsak a kozépsd szelvény hatoldaldra, a megjegy-
zés rovatba beir az MNB szamot (MNB 218-98426/
41853-7), valamint azt, CoV '93-as eidfizetése. Ha az
MNB szamot effelejtenéd rairni, ugy esetieg az OTP leve-
lezget veled, inek klldted a pénzt, men nem tudija,
hogy melyik szamlara tovabbitsa a pénzt, s ez esetben ne
csodalkozzz, ha dres marad a postaladad|
® Most mar csak az Osszeg jelbiase van hatra, melyet
baloldalon szammal és betdvel, kbzépen és jobb oldalon
csak betdvel kell kitolteni:
Az 1993 évi eldfizetasi dij: 700,- azaz Haetszaz magyar forint,
annyit kell a csekkre irnl, ami ugyan Ismét visszahokkenthet
attol, hogy labad nyoma sistergd fusicsik formajaban
jelenjen meg a lakasod és a posta kozott, am gondolj csak a
kbyetkazdkre:
» Eleted mar megint sivar lenne, ha nem biztositanad ma-
gadi::k azt, hogy a kovetkezd CoV-nak boldog tulajdono-
sa leszel,

* Nem keall allanddan az uj s nyakara jJarnod, és nem fe-

Wn%e! az a veszély sem, a .MEG NINCS", MEG
INCS” utan .ELFOGYOTT" lesz a valasz;

* Hallottal mar rola, h tervazik a kétkulcsos AFA beveze-
tését? A lapkiadas — éppugy, mint altaldban az élelmisze-
rek — egyeldre a 0 %-0s kulcsba tartoznak. Na mar most,
ha a 0 %-ot megszuntetik, és lesz belble B %, vagy ki tudja
mennyi, az azl jelenti, hogy peldanyonkent jonshany Fo-
rintot ezentul dllam bacsinak Ujabb ado cimén kell betizet-
ndnk, vagyis kégney‘lelanek vagyunk par Forinttal feljebb
kuszni. A CoV 1993-as végleges arat még mi sem tudjuk,
am az evkézi dolgok eldfizetdinkre nemn vonatkoznak;,

® [smél nagysz U akciot hirdetink a csekket meg idén
befizetdk kdzott,

® A 700,- Ft abként sem olyan sok pénz, ha belegon-
dolsz: kb. 10 Iter benzin, 40 db. buszjegy, durvan 20 liter
1ej (esetleg 10 dveg |6 kis s6r — Co ), vagy 9 Cov
fér ki beldle;

Srrrrscossssirr... (Ez it a cipdd sistergd hangja volt, a

posta irényaba? — CoVboy)

...KOszi, hogy mar vissza is erkeztal, s mivel a pénzt 1992

december 31. eldt feladtad, te is azok soraba tartozol, akik

6riilt sorsolésokon vesznek részt!

® Termeszetesen 20-an most sars meanekainek meg afttol,
h visszavigyek a penziket. Ok lehet, hogy megint fur-
csan fognak a postasra tekinteni, de ag?aodalomra sammi
ok, ingyen CoV-ok boldog tulajdonosai lesznek egész év-

i

ben;

= Sokan kifogasoltatok, h csak 1 db. nagy nyeremény
voft az 1 . évi eldfizetOk kOzon megtariott sorsolason,
igy a nyerési esaly is minimalis vohl. Ezén ug?r gondohuk,
a tonat feiszeletaljik, s igy ni bb eséliyel vehet rész
barki az 1993, évi eldfizetdk kozon 1993, februarban meg-
tartand¢ sorsolason. A sorsolason valo részvétel feltétele:
1992 december 31-ig feladott csekk. Kizarjuk a sorsolds-
bol azokat, akik a csekk kdzépsd szelvényenek felado ro-
vatabol lefeleftik” az iranyitdszamot (3 M?om rament,
amig az 6sszeset kikerestem! — CoV )

A ktvatkezd nyeremények kerulnek kisorsolasra:

— 1 db. hordozhato sterec kétkazettas radio- neatofon,

— 1db. 20 K-s DATA-BANK tipusu manager kalkulator (sza-
molégép, mely egyben Uzenetek, nevek &s telefonsza-
mok tarolasara, keresésére is alkalmas, 20 karakteres
LCD kijelz&vel);

3 db. WALKMAN (setaldmagno),

— 5 db, mikrokapcsolos Quickshot joystick;

— 10 doboz FUJ| 525" HD-s lemez

— 10 db. zsebszamplogép;

— 20 eldfizetdnknek visszakoldjik az elStizetési dijat

Szoval ennyl! Ha még nem mentél volna a postara, akkor

egy dolgot kell a filedbe sugnunk: 1993-ban mar nem
csak a leirdasokal beklddk kodzdt sorsolunk ki egy-egj CoV
megjelenésekor 10 nyenesnek 1-1 doboz magnesiemezl
hanem az elofizetdk kOzott is tanunk ilyen sorsolast. Sze-
rencsés esetben akar minden sorsolason nufarhatsz do-
boz lemexznt (persze, csak ha eldfizetd vagy)! Hé, hova futsz,
varj méﬁ egy pillanatral

Ha valaki ugy érzi, ez a csekk-kitohési mese kicsit ma-

as, az tollink is kérhet csekket, de a feladd és az tssreg ki-
toltése alol ez esetban sem menekitdk %

A Co:’aiﬂ?a évi emezeset a kovetkezd unkban fogjuk

ismea ni.

Na most mar mehetsz! Mi? Hogy kézben bezan a posta?

Nem baj, holnap sem késd...

Harﬁ;rosan megjelenik a CoV Evkdnyv’92

Levelezésiink tovabbra is allando témaja, mikor jelenik meg idén a Commodore Vildg '92-es Evkényv, mi lesz benne és hogy

eld lehet-e fizetni ra? Az elsd kérdésre a valasz: Ugyand

vember lesz). A masodik kérdés egy kicsit hosszabb valaszt
&s Plus/4-re is lesznek benne Etékle(rasok régebbi és Ujabb

Elvira 1-1l, Pools of Darkness,
mint a tavalyiban, sok-sok térképpel, felhasznalol pr

Action Replay ernetd (64-re &s Amigara is), men mar ani

. mint tavaly, dsszel (oktober-november tajékan — bar ez inkabb no-
nyel: minden. Természetesen 64-re, Amiga-ra a?yben PC-re)
ékokrol. Lesznek hosszabb lélegzetd leirasok
ftima Underworld, hogy csak parat emiitsink), de lesznek rovidebbek is, kb.
ram leirasok (pl. Amigara OjgnusEd. Scribble szdvegszerkesziok, 4-
re Rockmonitor); programozastechnika (64-en pl. kalandjatékiras technikaja); toval
Cheat-ek, tarka{:e minu?gylk éplipusra), ami csak belefér, E
S

. Banletech,
50 db. ugy,

ba még egy csomo dolog (pl. POKE-ok,
osszefoglald a 1ava|y492v jobb damﬁi?gl; Plus/4 sarok,

ian kénétek; meg ami még menet kdzben eszinkbe |ut, a musor-

vahoztatas jogat fenntartjuk. Természetesen eld lehet ra fizetni csekken az impresszumban kdzoitt madon, csak ne feledjétek ra-
irni a csekkre, hogy CoV Evkonyv'92. (A pénz feladasan 1l nem kell levelet v. leviapot is faladni!). Aki nem tudia, kell

csekket kitdlteni, az kérhet tdlink is, kettdt-harmat is
megvenni. Eléfizetdknek kedvezményt adunk; nekik

szerre. A fi
- Ft-ot kell a csekken elkuideni.

egy
asziol dra kb. 350,- Ft lesz, ha valakl az utcan kivanja
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Kaland/RPG

g4, Amiga, PC

Honapok hosszu igérgetése utdn vegre
megjelent C64-re is az ELVIRA 1l - The
Jaws of Cerebus. 't van tehat végre, amire
olyan sokat varnatok., Amig a 16 bites veor-
ziot az Accolade dobia placra, addig a 64-
es valtozatol a Flair kovette el. A Mistress
of the Dark-hoz hasonidan ebben sem fo-
gunk csalodni. A torténet egy amerikai hor-
ror show-t doigoz fel (Cassandra Peterson)
Az elsd részhez hasonldan teljesen Ikonve-
zérelt, s a grafikak C84-an is szinvonalasra
sikerultek. Olyan sokan kénétek, hogy az
Elvira l-1l-r6l egyszerre kozlink leirést a
CoV Evkényv's2-ben!

(64}, (Amiga), PC

Isten tudja miota haborgattok minket lave-
leitekkal, melyben art kérdezitek: a Bard's
Tale-nek lesz-e folytatasa? Ami kesik, az

Imhol vegre ismét a bardok

T —
A Code Masters programozol meg
mindig kitartanak a .jo oreg” meliet. A foci
kadveldinek lohet ¢ ge a 1st D
Manager, egy Igazi manager jaték,
melyben taktikat valaszthatunk, csapatot
szelektaihatunk stb

64

Ugyancsak o Code Masters igyckezett a
piacra a SLICKS cimi programjaval Sze-
rintunk a Nigel Mansell GP. dta az a leg
vermesebb autdoverseny szimulator. Hires
nemzotkozi palyakon szaguidozhatunk, s a
jarék érdekessége, hogy két jdtékos moddal

CoV 28/4

measeéje! (PC)

mat itt is van, a Bard's Tale IV. — Castle
of Deception. A Skara Brae varosaban in-
duld elsd rész (Tales of the Unknowrn) — ki
hinné mar 1985-ben elkészull C6d-en
Azota ehtelt egy kis idé, az Electranic Arts
akkor még fiatal programozdja (Michael
Cranford) s sokat fejlddott. Két évi prog-
ramozal munka eredménycként most PC-n
készult el 8165251 a sorczat 4. része, amaly
mar 3D perspektivaban jatszodik. A jatek
teljesen |konvezérelt. A  szorzd szerint
egyebkent a jaiek térképe akkora, hogy ha
minden részletet lathato nagysagban aka-
runk szemiehetni, akkor egy kb. 1.5 x 2
meteres papiron fér el. Nem vetetteék el az
Amiga @5 C64 verzio elkeszitéset, de erre
meg idén aligha szamithatunk!
Amiga, PC
Az SS514561 mar megszakhattuk, hogy min-
den honapban meglep bennonket valami
Ujdonsaggal. Az AD&D rajongdk ismet gaz-
dagabbak lesznek sgy darabbal Az Athas
bolygén, egy uj vildgban jatszédéd Dark
Sun a Dark Queen of Krynn clemeit tartal-
monzza leginkabb. Csak gydzzik ezt is vé-
gigjatszani

— Amiga, PC

Akik kronikus Aragorn, Eif vagy Hobbit

hidnyban szenvednek, azokal az Imerplay

ellétja egy O] _Gydri-kardval", ugyanis

megjelent a trilogia masodik része; Lord of

the Rings 2 — The Two Towers. Elclvas-
tad mar Tolkien bacsi konywét?

is ellatak

— 54
Az Impulze is szersti a focit, men a
Match of the Day cimi programjukban
egy manager szemszogébdl lathatjuk el
teladatunkat. Napi feladataink egy naptar
mezdiben jelennek meg. A sok variacios le-
hetdség teszi igazan érdekessé a jaténot!
— B4, Amiga
Mar olyan régen talalkoztunk jéghokival
gepunkan, a Zeppelin tett rola, hogy ez a
hianyarzetunk megszinjon. Az Internati-

— Amiga, PC
Ebben a hénapban Ggy latszik nem fog-
nak unatkozni a szerepjatékok kedveldi. A
Silmarils megjelentette a rég beharangozott
Ishar-t. (Ishar — Legend of the Fortress)
Ez egy rendkival szép grafikdval megalko-
tott kalandjiték, amely Kendoria tantaziaor-
szagaban jatszodik. A 3D animaciok félel-
metesek, a szornyek abrazolasi megoldasai
rendkivil jol sikerditek
———— Amiga, PC
Szégyen volna, ha a Slerra neve egy-egy
Adventure blokkbdl kimaradna! Megjelent a
Laura Bow 2 — The Dagger of Amon Ra.
Roberta Willilams gangster ténénetének
masodik részérdl mit is lehetne irni? Olyan
sokat, hogy hamarosan ratok zuditjiuk a tel-
jes leirast is!

TN T

Hat ez coocolll! Ismét Pirates!, csak maost
az drben. Ki kovette voina el ezt, mint az
SSI! A Spelllammer novet viseld u| szerep-
jatékukban megprobahtak Stvézni & kozép-
kor, a jovs, valamint a fantasy vilag elemeit
Hat ex sikerult is Kaldzkodasunk soran
EHekkal, torpokkel. gnomokkal gyilik meg
a bajunk, mikdzben a XVIl. szazad kaldézha-
joinak torzszuleményeivel kell Eite tipust
kuldetésekben részt vennunk & Spell
jumimer galaxisban, Ezutan joaggal allit-
hatjuk, hogy a jaték stilusat egyérteimi be-
hatarolni. Ez egy olyan kaland, amelyben
szimuialjuk a stratégiat!

PG —

A kalandok soranok még mindig nincs
vage! Az UBI Soft egy a szerepjatékok és a
stratégial jatekok érdokes keverékével ruk-
kolt eld. nevezetesen a Spellcraft-tal
(Spelicraft — Aspects of Valor] Hobiert
nagy utazd, és ldejének nagy részel az
emberiség dseinek kutatdsara forditja. A
Stonehenge-l kdkereszinel azonban érde-
kes dolog tonénik vele. Kiderdl, hogy az oft
agy dimenzickapu, &8s Robert atkecdl a
Foldrdl, Valoria vildgaba, ahol izgalmas ka-
landok varnak ria..

Az SSI sotét napfa — Dark Sun (PC)

dod Big Game Fishing. Most végre 64-en
is pecazhatunk egy nagyot. Bévebben lasd
a CoV 27-ben!

64, Amiga ———

A Simulmondo nem csak pecazni tud, Az

1000 Miglia Vol 1. o. programjat most Cé4-

en is kiadtak. A program a harmincas évek

olasz 1000 mérdoldes autdversenyét szimu-

lalja, melyet annak idejen Brescia és Rama
kozon rendeztek

onal lce Hockey kuléndsebben ilyen
ardekesseggel nem szolgal, hacsak nem
azzal, hogy egy gol-elemzést is beepitettek
—— 164!, Amiga

Ha azt mondjuk Simulmondo, azt mon-

Amiga —
A focl kedveldi nem unathoznak. A
Grandsl egyeldre csak Amigén megjele-

nd Liverpool cimi programja egy UEFA
kupa kdzdelmet dolgoz fel, managelesi le-
hetéség beépitésevel Két jatékos madot is
kaptunk, és szép a 3D perspektiva is.
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64. Amiga, PC ——
Alig, hogy vége lett a barcelonal nyarl
olimpiai jatékoknak, az Empire mar nyomul

Marathonba kéne

Amiga
Ugyancsak a foci kedvelSinek lehet cse-
mege a Rage Software altal hiadott

is az Imernational Sports Ch ge szi-
mulacicjaval. A 3D vektorgrafikai megoida-
sok dlveretessé teszik a jatékot. Hat sport-
ag kozont valaszthatunk (miugras, uszas,
iougratas, kerekparverseny. lovészel es ve-
gul a maraton). Ezx unidbbl versenyen csak
az olézé Ot teljesitese utdn vehetunk részt.
A sportjatékok kedveldi hosszu percekre is-
mat a kepernydre tapadhatnak.

Stratégia

64, Amiga -

Mit kezd a bator halandd egy Cybertank
vezetduléseben? Hat persze, hogy elindul
felfedezd utjara. Join is gy tefl, am kdlonos
modon varatlan akadAlyokba uthazom. A
Cintronics Uj stratégiaja: az Omega lehetd-
séget biztosit a szamunkra kdlonbozd ta-
madasi modohk szimulalasara, a fegyverzet,
az elektronikus rendszer stb. szabad defini-
alasa befolyasolhatja egy-egy tamadas si-

kerdt

Amiga, PC
Akik tiszta szivikbdl imadjak a Civiiza
tion-nel egyenrangu stratégini  jatékokat,

No megallj Caesar, elloptad a Civilization-omat! (PC)

Striker. A 3D palyakep élethd ar iot tar
elénk. A leglorrobb pillanatokat visszajatsz-
hatjuk, taktikal valtoztathatunk jaték kozben
stby. Egyszioval izgalmas meccseket élhe-
tunk at segitségéval
—— Amiga
Ezekutan mar taldn unaimasnak tinhet
az a bejelentdés, hogy vegre megjelent a
Krisalis Uj foci szimulécioja: a Graham

azoknak ajanljuk az Impressions most
megjelend Caesar-jal, amaly ropke 2000
dvvel repit minket vissza a rémai biroda-
lomba, hogy Caesar-t megtestesitve hodit-
sunk ulabb terdleteketl, azokon hozzunk let-
re telepulésehet, s teleplloseink fejletisagi
szintjét folyamatosan emeljuk (templomok,
csatornak, utcak stb.): igy talan slérhetjGh,
hegy & lakossag ellenunk torduljon, tehat a
hatalmunk egyre nagyobb lesz.
- Amign, PC
Régdta igergették a Warriors of Releyne
cimld stratégin mepgjelenédsét, am az
Impressions azt csak most nem olyan ré-
gen dobta a piacra. Egy fantaziavilagban
| kell telvenndnk a hkarcot a Dharak hordak
| ellen. A jaték érdekessége, hogy for-

enni... — Int. Sports

hallenge (Amiga)

o 1. INE = 3

| Taylors Soccer Challenge. Az angol liga-

kuzdelemben vihatjuk wvéghez mindazt,
amit a mar megjelent Bundesliga Manager
Protessienal cimu programban megtehet-
twink. A megrogzotteknek ajanijuk,
IAmiga!, PC
A Wing Commander PC-n aratott sikerei
buzdithattak fel az Origin programozoit,
hogy kiadjak ezt a szinvonalas akcio-szi-
mulator keveréket Amigan is — igaz agye-
1&re csak oz eisé részt. Oszintén szdlva az
a benyomasunk, winchester nem hatrany!

Faggonyt fel!

galomba kerdl a karakterszerkesztd Kit is,
mellyel mi definidlhatunk Uj Karaktersket a
|atékhoz.
e — -
Az Artech csapat megalkotta a habord
szinhazat! A Theatre of War-ban harom
héabord tipusban kell stratégiat kialakite-
nunk. A Medieval-ban gyalogosok, ijaszok
és katapultosok ellen kell kuzdenunk, A
Greal War-ban mar agyuk s tankok s részt
vesznek a csatiban, mig a Cenfemporary-
ben repllék és rakétak |s rontani fogjak
esélyeinket. A jaték egyeldre csak PC-n je-
lemt meg, és kizardlag Super-VGA-s kartya-
val élvezhetjuk, Ez ant is jelenti, hogy a
szarzdk torekedtek a lenylgozd grafikai
meglelenitésre

— Theatre of War (FC)

64

Az Arcade Masters hatalmas baromsag-
gal lepte meg a nagyérdemadt! A Cool Croe
Twins-ben a ket krokodil testver: Punk é3
Funk kalandjat éljuk a1 Isten tudja hany

szinten kell elvergédnunk szereimunkhoz,
Daisy-hez, Palyénkém kell teljesitenink a
feladatot, vagyis hogy a kereten beldl sihe-
lyezkedd lampakat meggyutsuk, amit Ggy
arhetink el, ha haromszor megérintjuk
Sket. Természetesen ellenfeleink ebben
megprobainak megakadélyozni Elvezetes
jaték, humoros megoldasokkal.

164!, Amiga
A Last Ninja lIl. ota a System 3 sem
sokat hallatott magardl. Most megjelent ja-
tékuk a Fuzzball egy akcio-kaland keverék
Egy kastélyban kell kéricalnunk S0 szinten
A jatékban némileg felelevenednek a Manic
Miner elemel is. Mint Amiga atirat nem |s
sikerah olyan rosszul!
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Hajdanan 5-6 évvel ezeldtt még érdekes-
seg szamba ment egy o kis
osszerako |atékkal kirukholni
Mr. Wimpey, Hamburger stb.)
juk, mi az U] o Supersaft alal forgalmazott
Burger Chase-ben? A jol ismen hambur-
ger-osszerako jaték re-designolt véltozata
Feladatunk az egyes szinteken kavarva le-
pottyanigatni a hamburger egyes alkotoré-
szoit, a zsemlefeleket stb. Szép gratika,
gyorsabb animécic, kolbaszold kolbaszok,
poffeszkedd tojasok. Ennyi, Haaat jobb. ha
inkabb megtartjuk magunknak a vélemé-
nyunket

Baratunk lement békaba — Superfrog (Amiga)

Vajon tudja-e valaki, hogy a Sreakoul sti-
lusu  jatékok mar 1876-ban megjelentek
video-jatekokon. A Binary Design tett réla,
hogy a sor ne zaruljon le. Leginkabb az
Arkanoid 2-re hasonlit a Hallax, mely még
szemetebb palydkat és meglepetéseket tar-
togat.

64 ——

PC-n még ma is kuribzumszamba megy
a Xonix. Most CB4-en egy djabb Xonix kléant
élvezhetunk. A Qix-ot is a Binary Zone ko-
vette el, s természetesen mi is lehelne a ja-
ték célja, mint minal nagyobb terulet szaza-
lékat eltoglalnunk..
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Ennek a focihoz semmi kéze! — Fuzzball (C64)

— { Amiga
A Team 17 programozdéi csoport is oft-
hagyta mar névjeagyét monitarjainkon. Elég,
ha csak az Alien Breed-et, vagy a Project X-
ot emiitjuk. Most nagyszabasd baromsag-
gal torekednek az akcldjatékok kozen a
TOP 10-es listara. A Superfrog egy humo-
ros békakaland. Ugrd tdhdsunkkel kell be-
jarni a tengernyi palyat, A kis békaherceg-
nek meg kell tornie Margare!, a boszorkany
hatalmat Ebben persze nem lesz konnyd
dolga, ill. dolgunk, A grafikai kivitelezés (8l
sikarult, ez sgyebként elengedhetetion
hovetalmény egy CARTOOMN képregény-
film- vagy videcjaték feldolgozias esetén!

B4
Nicsak! Itt egy djabb Tetris kidn! A Binary
Zone most dobla a szelek szarnyara a |
Vioris-t. Ennek a Tetrisnek az az érdekes-
sége, hogy ket jdtékos opecidval is ellattak,
é3 termeészetesen van kazettara |s!

Amiga, PC
A Ready Soft a Space Ace és S|

2 sikereit gy konyvele ei, hogy nem na-
gyon fogjak visszautasitani a wvésariék a
Guy Spy — and the Crystals of
Armageddon cimd alkolasukat sem
Ebben a sztoriban egy nagyhird kém sze-
meélyében kell ‘elkapnunk a hirhedt
gangstert, Baron Von Max-et. A dolog nem
lesz kannyd, mert a vasutallomastol, a fug-
gévasuton keresztil. a hegyoldalon at,
Egyiptomtal, Kenyan kereszidl egészen
Peruig kell Gldézndnk &, mig végul sikerdl
utolérni és legydzni. A szep grafika mellett
ujdonsag: még CoVboynak is 1etszett!

Latvanyos lesikléas — Guy Spy (PC)

——— (64), Amiga, PC

Az Ocean neve is fémjelzett mar a szak-
maban. A Push Over cimd logikai jatekuk-
kal most megint nagyot alkottak. Ez a domi-
nojaték egy nagyon érdekes megvalésitasa
Calin Curly egy komikus figura, aki elvesz-
tette burgonyaszirmait. am G.LAmM hangya-
bardtunk segit neki visszaszerzeni, Ehhez
azonban sok-sok szinten kell atvergédnie
magat, mikézben logikai feladatok tomkele-
ge var ra. A kijaratok csak ugy nyilnak, ha
az eolézetesen oOsszerendezett domindkat
ugy dantjuk, hogy a  kulcs”-domind — me-
lyet nem mozdithatunk — a végén ddl et
Egy palya teljesitéseen token jar A jatek
iddre megy, de ha lejir, egy tokent fedldoz-
hatunk a tovabbjutashoz. Otletes jaték, re-
maljuk, a 64-es valtozat is mieldbb megjén.




A jatek kKersttortenetst sz introbal tudhatjuk
meg. Rdviden; Vorés haju tGhdsunk, egy

kutatd professzor, az egylk éjszakai titkos
kisérlete korben muszaki hibak miatt egy
masik viligba telepontalodik

it lépunk mi be a jatékba Az iranyitast
nem lrom le, akl fél perc alatt nem ta-
pasmalja ki, az meg is érdemil (Nézzenek
oda! Nem lehet mindenki olyan omen,
— CoVboy). A game egy toban
., ide teleportalédiunk. Mikdzben
irdasztalunk maradvanyai elsullyednek a
tenékro, gyorsan usszunk fel, kdlénben
szép  halalunk lesz Kedves vilagba
kerGltionk, induljunk el roglon jobbira. A
faldon araszolgatd | lényeketl” rugdossuk le,
de vigyazzunk, meg ne harapjanak.
Eképpen meglisztitva a pdlyal, egyszer
csak egy kedves fenevaddal talaljuk
szemben magunkal. Futds wvissza! A
szakadéknal dgorjunk a lianra, az el
szakad, és5 mi visszakerdldnk a meden-
céhezr. Ujbdl fussunk egyet, 63 amikor
odaérunk, ahol a fenevaddal talalkoziunk,
baratokra lelhetunk akik leldvik a
fenevadal, oromunk azonban nem sohkdig
tart, mi sem usszuk meg egy kabitdlézer
nélkdl

Kisebb toltogstés utan egy ketrecben ta-
laljuk magunkat, mellettunk egy becsdletes

tekintetd idegen didogel. Kezdjunk el
lengeni a ketreccel, mire az leesik az or-
dibalé &rre. Vegydk fel a fegyverét, és

kezdjiunk o! futni cellatarsunk utan. Par &r
lelovése utan (kazben celimtarsunk kinyit
egy ajtél) a kinyitolt ajion at agy folyosdra
érkezunk (remélem, kézben mindenki ra-
jott, hogy pisttolyunkbdl lehet pajzsiéezert,
és lérerbombat is kildni) A lifttel menjink
eldszor fel, im megesodélhatjuk a varos
pancramajat. Vissza a |itbe, le a
foldszintre, ht I&juk szét a lolyosd wvégén
Iévd kaposolol. Gyerunk fel egyet a liftel, it
egy On lathatunk alattunk [akit egyebhkent

16va tettunk a kapcsoloszekrény
szétlovésével, nem nyiilk az ajtaje). Az
eldttink lévd falat  szétidve gyorsan

menjunk el az &r elén

Az utana kévethezd palyareszre fussunk, it
varjuk meg a tarsunkat. Miutan megjott,
menjunk fel és ne ijedjunk meg attél, hogy
a kozban megjelend &r ki akar nyirni
minket, hanem a tarsunk atal talalt nyi-
lasba masszunk bele. A csatornakon ve-
gigaraszolva, egy ujabb helyszinre érke-
zunk. Tolsdk fel a fegyverunket, a fegy

OTHER

vertohtdébe beallva
A harom falat 15juk
ki s tovabb. Vegre
szabadban va-
gyunk, régtén le is
IGhetink egy G
(kSzben  lathatjuk,
hogy tarsunk enyhe
Idvészapor kozben

menekdal). A e-
szakadt hidnal ne
tétovazzunk, ugor-
junk i

Egy sziklaparemre
artunk, Idjunk bele
egy nagyot a falba
Ninl, egy barlang
nyllas Bemenve
egy barlangrend
szerbe jutunk

Essunk le & lyukba, majd a kovetkezdbe
Induljunk el jobbra a lezuduld koveket
kerdlgetve. Ha sikerdll. mar csak par
husevd novenyt kell kikerulgetnunk, at-
ugrani egy godrol, egy ujabb novényt
Ezutin rovid jobbra-fulas utan egy falhoz
érkezunk. I5j0k szét. Most pedig vissza
mindenen at, viszonmt a kaveknél foifelé
Egy kiallo sziklaparkanyra kerdiunk. Varjuk
meg, hogy az egy palyaval eldrébb levd
denevér felebredjen, &g alkezdjen
ropkadni. Amikor bekapta a husevd noveny
(amelyik a plafonon l6g a cseppkdvok
kozott) kezdjunk el atugraini cseppkdrdl
cseppkdre. Vigyazzrunk, hogy mindig a
cseppkdé tetojerd]l ugorjunk, men esetieg
nem bifjuk elkapni & hkovetkezdt, és
leosunk. Az ulolsé cseppkdrdl ismerds
helyra jutunk, it mar jartunk. Ne ijedjunk
meg, hogy nem birunk visszamenni,
hanom essink le a bal oldalon, és rob-
bantsuk szé& a szikia aljat. Most mar csak
fol kall jutnunk. Egy nehéz rész kévetkezik

Induljunk el jobbra, & vermeket &tugralva
Amikor odaertunk, ahol a vizteneket latjuk,
alljunk le a palya bal szélére, és rob-
bantsuk szét ar oszlopot, Baj van, B viz
elkezd bedmileni a folyosoba. Futas! Ha jol
ugraltunk és eléggé gyorsak volunk, pont
kilokott minket a viz. és megmenekultunk
Na, mivtan kifuftuk magunkat, irany jobbra
A fal szétrobbantdsa utan jutunk par paiyat
es athuiunk egy vizeses kiszaradt medrén
Ezt csapoltuk meg az elébb. A vizesés utan
lalévunk egy &r, mehstink tovabb. Par
folyoso mulva a palya szélén egy &r ut ki
minket. Amikor felemel, kezdjuk el
mozgaini & robothormanyt, eme f6hésunk
megrugja a nemesebb szervél és leejt
minket. Fussunk a pisnolyunként és egy
olegans gurulas utan |&juk le. Tovabb
jobbra, it csak két 6n  hkell majd
elintéznunk

Ha keész (par 6ra) futds vissza, a lépesdn
fol. Amint folentunk az uj palyéra, rogtén to-
zeljunk, (béke poraira az Srnek) lathat-
juk, amint a masik eoifut. Menjunk utana
Most egy kis cseht fogunk alkaimazni. All-
junk meg, s huzzunk fel egy pajzsot az aj-
1ok elé, Most kézelitsink ugy az ajtohoz,
hogy kinyiljon, Az &r elkezd lovéldozni,
ezan kellett a pajzs. Amint megjelennek az
nmrgmgoryék manjunk hatra, aﬂdlg_ Iwg',r
az ajto | arddjon. Az ént lj

orld

visszapaftand energiagolydk, szabad az ot
Az ajtol berobbantjuk, jobbra tovabb. Toh-
suk tel a fegyverl. majd a kovetkezd palyan
I5juk le a'lampat. Ehhez kell egy kis sze
rencse, valamennyil varni kell, hogy pont
az &r fejére essen, aki éppen azon a palyan
all. Most fussunk balra egészen addig a
palyaig, ahol azt latjuk, hegy leloknek egy
foglyot az alattunk lévd folyosoba (6 a reqi
baratunk). Most segituink nekl meg-
menekulnl. Menjunk vissza oda, ahol az el
6 ort IGttuk le. It egy csillar lég le, ezt le-
léve megmentettuk a foglyot

Most menjunk egyfolytaban jobbra, amig
agy meadencehez nem erunk. Most uszka
lunk egyet. Induljunk le baira, a8 masodik
lyuknal fel. Egy kis levegd; ah! Tovabb le
le és jobbra, egy vezelekher erkezunk
Durr bele, majd vissza a felszinre. Usszunk
o jobbpartra, ki a vizbdl és a hovetkezd pa-
lyan megtaldljuk a lampaval fejbeven &r
huliajat (ha jél célortunk). Tovabbmenve
egy ujabb lyukhoz erkezunk. Keszuljunk
fel. egy vesszdfutasra, mos! nagyon gyors-
nak kell lenndnk. Essunk le, robbantsuk ki
az ajtot, fulds jobbra, addig fussunk, amig
a folyosd vagere nem érunk . It kezdjink el
tazparbajozni az drokkel, tantsuk addig az
allasunkat, amig meg nem jelenik baratunk
segitd keze a plafonrdl és ha odajutunk, fel-
huz. Fent baratunk zsakmanyol egy drha-
jor, &s indulhatunk

Baj van, az arénaba jutottunk, elkezdanek
rank lovoidozni. Kezdjuk el ossze-vissza
nyomkodni a gombokat, addlg, amig meg
nem talaltuk a katapun gombjar

Hat igen, jellemzd, hogy pont a fardébe
tudtunk katapultéini. Nyomas jobbral A ko-
vetkezd pdalyan szedjdk |e azt a par on,
amely szembejon. &s lovabb. Nini, it a ba
ratunk, jon is velunk, de ajaj! mi ez a mo-
ka? lezuhanunk! Nincs semmi baj, bara-
tunk megment Hoppa, mit csinal ez, baj
van, ez egy 6r! Kezdjunk el maszni a fal
hoz, amin két kar van, mikdzben magjelent
az igazi tarsunk, @s elkezdte putolni az on
Révid bunydé utan az &r elveri a haver. de
semmi baj, amint kézeledik, huzzuk meg a
kart, o5 azr on ol is felefthotjuk. Ne késje-
Kedjunk, gyorsan masszunk visszafelé, a
lozerektdl ne ijedjunk meg. Ha elég gyor-
sak voltunk, egy teleport kiszippant minket
a tetére.

Erdeklédd sarkany tekint le rank, kezdjunk
el maszni fel, de fGhdsunk var, annyira fa-
radt, hogy féliton eiajul. Ekkor megjelenik
igazi baratunk, és a kezébe veszr Milyen
kedves. Felulunk a sarkanyra. és elindu-
lunk. The end.

A jaték szuper, szép grafika és jo effektek
Akl akar egy jot jatszani, és olyan jatéhot,
amit lehet mutogatni baratoknak, ismerd-
soknek is, mindenkéeppen szerezze meg
Jé szorakozast (és jO idegeket)!

® Labancz Jozsef, Vac

(CoVboy: Termeszetesen ez is azok kéze
a jatékok koze |anuzll; amm olyan sokan
kértetek. Ezu Lab Jozsi-
nak, hogy elkdidie a mogoldill. s igy koz-

érehettuk aztl)
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Néhany honappal ezeidtt unalmas
Populous-azgat kGzben hatalmas
csatakialtassal esett be az ajion 0.75 és
elorditotta magat. ,Yeah, ilyet meg nem
lattatok! Megjelent C64-re a Populous!
Csak a nevet valtoztattak meg..." Ho?y‘
mit? Na ne szérakozz! Drive eld, IEmr G
takarit, floppy behelyez, drive kattog,
aztan juhuy!

A jaték alapjaul vaidban a Populous
szolgal, az lermeészetesen mar egy ma-
sik kerdés, hogy a Future Art progra-
mozol meq koppimani sem tudnak va-
lami tokeletesen. Nyomokban hasonlit

Igy indul a LORDS... (C64)

o4 Populous-ra, egy kicsit, széval egy
Amigahoz, vagy e PC-hez szokott
jambor ember ne varja azt a latvanyt 16-
. amihez hozzaszokoft, am a |6 breg
C64-es képességeihez, és az utobbi
iddk programinségéhez képest csak di-
csérnl tudjuk (Na most aztan meg-
erSitettétek magatokat! — CoVboy).

A jatékban istent jatszunk Luciferral
szemben. Mindkettdnknek wvan 1-1
szolgank, akik telepdiéseket (hazakat,
varakat g‘épnanek stb. Célunk Lucifer
osszes letesitmeénysnek, végul szolga-
janak a megsemmisitése

Ha beszereztik a jatékot, célszerd min-
denekelott betolteni, Az intrd megtekin-
tesat kOvelGen arrdl kaphatunk tajékoz-
tatast, hogy mar a Lords Il is készul,
micsoda kaprazatos programbdség

Az inttd utan valaszthatunk, hogy me-
lyik éghajlati dvben kivanunk isten sze-

repében tetszelegni (U Imédom,
amikor wvelem foglalkoznakl —
CoVboy)

1. Mérsékeh égov
2 Sivatagi egtiv

Sok kulonbséget nem fogunk latni a két
tipus kGzoON, talan az utdbbiban keve-
sebb hngel &5 fal bonthatunk le. no
meg a grafikaban is van némi eltérés,

A kivalasztas a h‘oy mozgataséaval tor-
hé!"m:;l‘.r 'RETURN' segitségével indul is
a

Ezt kovetden a program érdeklddik,
hogy nincs-e veletlenul egy egeriink
(MOUSE), ennek hianyaban természe-
lesen joystick-kel is kavarhatunk a ja-
tékban

Mar csak egy 'SPACE'-l kell n{am-
nunk, hogy vegre elmehessink kavét
t6zni, mer a Erogramozbk keves f:?yel‘
met forditottak egy [0 kis gyorstoh
apitésara.

... kave eflogyasz-
tasa utan visszadl-
hetunk gépdnk tar-
aba, 1alan
vegzell is a 1ohoge-
téssel
Most meg fogja t&-
lunk  kérdezni a
rogram, hogy mi-
Ean néven szolithat
benninkel, ezt egy
maximum 8 karakte
res nevvel definial-
hatjuk. Most mdar
tényleg indulhat a
jaték.

A bal felsé sarok-

ban f megjelenni
a gép ahal 6sszealli-
toft  vilag térké

Kozépen alul he

-~ 10ORBS

lvezkedik el a jatéktér. Gyengébbek
kedvéen a kepernyd tobbi része csak
diszitd calzattal keriht fel. A Populous-
ban megszokott 3D perspektiva he-
lyett — elsdsorban memdriabeli kor
latok miatt — itt csak 2D perspektivat
elvezhetlnk

A |atektér jobb es bal oldalan ikonokat
talalunk, mindkét oldalan kilencet. Ezek
négyzet alakuak, alapallapotban fekete
kerettel jelennek meg. A manna meny-
nyisagét, illetve novekedésél ugy jelzi a
program, hogy az ikonok kerete fehérre
vall. Csak azt az ikont tudjuk hasznalni,
amelyen mar fehér a keret. Az ikonok
k&zOl 12 varazsiat-ikon, a tobbi pedig a
jaték egyéb funkcidinoz tartozik

Az ikonok:
BAL/1.

S, ¥
= o]
» !

ikon: Nem kell kijeléini. Ha
megjelenik rajta a fehér keret,
akkor kezdhetonk épiteni,
vagy bontanl. Bomanl csak
sima terepet vagy hegyet
tudunk, vagyis pl. ha taval van dol-
gunk, akkor azt eldszdr Is el kell
usztitanunk, majd ezutan folytathat-
ﬁlk bontasi dolgainkat. Természete-
sen kedvink szerimt bonthatunk/
épithetink telepuléseket is, ha ugy
érezzik, m)Egy teleslegesek/szikség
van rajuk. Epiteni/bontani csak em-
beriink kdzelében tudunk, Néha
minden ok nélkdl — elldnhet az Gsz-
szes mannank. A funkcid haszna-
lata: tizgomb+fel és tdzgomb +le;

g ba sullyeszthetjOk az slienfél
9—“":—‘6 akkor lehet észrevenni, ha

BAL/2. ikon: Ezzel az ikonnal mocséar-
maszkald emberkéjét. Né-
hany pont lelképezi, és csak

tudjuk mit keresunk. Hasznalata
nem sokat ér, legalabbis szerimdink

BAL/3. ikon: Ennek az ikannak a hasz-
nalatakor a |&téktéren vé-
letlenszera helyen RND da.
rabszamu arok keletkezik.
Ezekbe bele lehet esni! Ha

az ellenfél szolgaja éppen nincs a
miénk kdzelében (amikor ki lehet a
foldet asni alatta). ez is megteszi
Szintén nem sokra tudtuk hasznpalni

BAL/4. ikon: Ezzel a funkcidval a jaték-
1ér kbzepére jo kis villamokat
szorhatunk. El6nyos varazs-
lat, men ezzel tudunk pl. fa-
kat kipusztitani. Erre alkal

mas a Bal/8. ikon is, ezén megfeield
méa‘nrlm esetén célszerdbb azt hasz-
naini

BAL/S. Ikon: Nem sokra mentank vele
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BAL/6. ikon: Csatlakozunk az eldttink

szolohoz.

BA?.

BAL/B. ikon: Ez a varazslal elpusztitja
az Osszes fal A fatdnkok

lkon: Foldrengés. Ez a le
hasznosabb varazsiat. A v
rakon kivdl mindent elpuszﬂt
az adoftt teruleten, A legtdbb
haz elpusztul, és aviz is le-
het.

= azonban megmaradnak,
azokat még kdlon le kell
bontanunk.

BAL/S. ikon: Villogo ponttal megmutat-
jaa szo]i?a helyét. Nem va-
@ razslat! Kis iddre Ggy tdnik,
hoay Iefag}m‘n a program, de
rﬁwdasen olytathatjuk a jaté-

JOBB/1. ikon: Hasznéalatakor nagy ro-

bajjal h (a képernydn in-

kabb buckara hasoniit) nd ki

a foldbdl, mikozben ezrek

folddnfutova vainak. Egyéb

ként ez 1 bomassal elGmethetd
Hasznalata sok mannankba kerdl.

JOBB/2. Ikon: Arviz, Hasznalatakor 8-

=7 9 jatéktérnyi terdletet etorol a
w fold szinérdl eqgy sztkdar Ez
% sem rossz varazsiat,

JOBB/3. ikon: ABMAGEDDON. Beve-
tésekor jelentdsen megcsap-
< pan az ellenfél hazainak
mennyisége
hasznalnunk. Ha sok a

rolni vaid mannank van, inkabb par
faldrengést és szokoarat hasznal-
junk
JOBB/4. Ikon: Jatékiér scrollozasa
[: baira
JOBBE/S. ikon: Jatéktér scrollozasa
jobbra

[
o]

BB/6. lr?;l: Jatékrar scroliozasa fel-
e

Ikon: Jatéktér scrollozasa le-
fe

ikon: Ez az igazi PAUSE.

ZZZ a POPUL US mddijara
‘SPACE’ utan tovabb idege-
sithetjuk Lucifen.

FW% S

...8 fobb esetben it végzddik! (Ct4)

JOBB/S. Ikon: Hasznalatakor a
ORDS menobe jutunk
LORDS mena

Ebbo6l a 'SPACE' segitsagével léphe-
tunk ki.

SAVE HIGHSCORES: Ha anny| pontot
sikeruit szereznunk, hogy felkerdl-
tink a listara, a program kegyesen
Kimenti az 4 HSC-! a lemezre.

FINAL RESULTS: Ez a végsd kiénéke-
lés. Csak akkortuﬂjuk hasznalni, ha
véget &r a ]atek Ekkor tudhatjuk
meg, hogy hi kastélyl, varat,
zat tudtunk felépheni, mennyi teid-
rangéssal, szokdarral sike-

rilt Lucifer bardtunk idegrendszerét

megtépaznunk, valamint azt, h

hany pontot sikerdit alémunk

mennyi ideig tartott a jatek (ora.f

erc).

N& éN’VIRONMENT: U}
laszthatunk. Ha enelkdl kezdenenk
ug&!akot akkor ismét jatszhatunk az

z0 palyan. A programozok csak
20 vilagot alkottak
EE.GIN NI GAME: Uj jatékot kezdhe-

TEHRAIN EDITOR: Mi tervezhetdnk vi-
lagokat. Nem érdemes szenvedni
vele, ha nincs meg a |atékhoz a
DATA DISC-ink, ment 1-2 orai szer-
kesztgetés utan elveszhet az, amit
alkottunk.

GAME STATUS: A FINAL RESULTS-
nak megteleld adatokat kérhetjuk le
jaték kdzben.

SOUND ON/OFF: Ki/bekapcsolhatjuk
a zenét. Zenét? Hat ami azt illeti, va-
lami tengermorajlasszerda zaj van, de
ezt nem igazan tudtuk zenének azo-

nositani.
END GAME: A
hasznalnunk (RESET).
HIGHSCORES: Az sredmény-lista. Ez
nem mentddik ki a lemezre.
A kimentést a SAVE HIGHSCORES
segitségével van lehetdségink vég-
rehajtani.

vilagot vé-

én ezl célszerd

A le
terept

ontosabb
rgyak:

Vizesvidrék: A leg-
erdekesebb az,
hogy beleeshe-
tink, de jobb ha
inkabb lebontjuk
ezeket. Mi is
krealhatunk per-
sze |lyeneket

Hegyek: Nagyon |6,
hogy vannak,
mer van mit le-
bontani. Termé-
szptesen mi IS
epithetlnk ilyene-
ket.

Viz. Nem lehet ra-
lépni, de feloi-
hetjuk

-~

.""}',"'

=
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®
-
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b
o =
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Fék: Mint mar volt szo rola, eldbb le el
kell rombaini ezeket fatbnkke, majd
lebonthatjuk Gket

| Romek: No comment
| hazfalak stb

A jatékrol

A jatek indulasakor a szolgak a bal, il-
letve a jobb feisd sarokboO! induinak.

s5ze-vissza csaszkalnak, naha lepa-
kolnak egy-egy harat. A haz hovatano-
zasa a hazak mellett kitgzott zaszio
alapjan allapithatd meg: fehér, fekete. A
hazak ugy kerdlhetnek ag re maga-
sabb rangba, hogy minel b szabad
lerepet hozunk létre k&ralonuk. Ha eler-
1ék a kastély szintet, akkor mar nem le-
bonthatok, és az ellenfél |s csak arviz-
zel tordiheti el

Par gerenda,

A Afmk elején maszkald emberkénk
el épen kezdjink épitgetni, bonto-
gatni, mannank mennyi: szépen
néni fog.

A Populous-szal ellentétben ift a legha-
tasosabb varazsiat a foldrengés (En is
addig raztam szegény 64-est, mig a
képernydrél minden el nem tamt! —
CoVboy). Ez a kastélyok lerombolasa-
ranem alkalmas.

Ha egy csattanasszer( hangot hallunk,
nézzunk kordl a térképen (...vagy a vil-
lany6réanall — CoVboy), mer Lucifer
elinditott egy maszkalo emberkél ter-
jeszkedesi celial. Ha van elég man-
nank, véegezzunk vele, men temérdek
sok hazal, varat hozhat létre.

Par foldrengés, majd a kastélyok eltin-
tetése vegett néhany szokdar, és mar
nyerndnk is!

A grafika [0 kGzepesnek mindsithetd,
bar veleménylnk szerint 16bb telepa-
lésformat talalunk, mint a Populous-
ban. A hanghatasok meg elviselhetdk,
de az ide-oda animalé emberkék rend-
kivl csunyara sikeruhlek. A stratégiai
Ia'tékok kedveldinek hasznos idétohast
gér ez a jaték, par n. &1&9 mindeanki el-
mzd:akozhat vele, mielon leformattalja a
mezt

c‘mumaome Gyomzerviz . nud.

mu,n‘vldmmw.

ot xrars |
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Az elmull hotek levallarmése bizonylani hi-
Vo axl a tanyl. hogy Co4-re egyro tobb a
német nyelvld {5 1 ugy jobb
hangzik, hogy dojesul csaholé —
CoVboy) |abh, s ezekksl kovesen boido
gulnak. Fzek sordba tarozik o Starbyle al-
tal forgalomba hozott SOUL CRYSTAL is

Mimt eibzd szamurik beveroldjéban mabr
amitetiul, szerotnank a visszakuldst love-
lozdlapokon meglelolt kérdseltnknek aleget
tonni, Ext azen emiifjuk, mer a Céd-eu of-
vasotabor 90 %-a kéne snnok & jatéknak a
lmirazat. tehdat bizonyéra sokaknak nagy
aromare log szoigaini ez » par oidal

Ugyanakkor a jatek meglalent Amigara, s&t
a napokban megérkezett & PC-s vorzio is
ugyhogy 3 legyet dtink egy caapasra

Bizslomgerjesztd nyitas (C64)

CoV 28/10

A sperzdh — ar AVANTGARDISTIC ARTS
mar | §86:-ban elkexdiéh Iini a jddkol, ez a
gyorsasag nem ment a jatok rovasam, nyu-
godtan kijelenthetjik, hogy CB4.en ar utdb-
bl widk logszebben kivitelezent kainndjatoka
(lalan nem tulzds ha & kaland alftagot ol is
hagyjuk). CB4-an & kamény lemezoldalt el
togial. de ext kirpotolja a szinvonalas jatek,
no parsze hi tudunk |s vele pitszani (én pl

L] i i aTE 8 .
hogy ismerek llyen szavakat: sparheft,
Kukmal, zDhersjszid, cidg, svarc, meg
ltymamik, de a programban ilyen szavak-
kal nem futottam ossze — CoVboy)
Egyebihent minduzoknak, akik még nem
lanak & jatekot, elmondhatjuk. hogy it nem
hell bepdtyogni semmit, minden szé (le-
Qgyen az ige, largy stb) ogy lstabol. clicke-
I8ssel valssrthats ki

Szoval ar
mindenkeppean néz-
2ul mep az introf,
nom banjuk meg. Exn
CH4-en a "RUN/
STOP -pal szakithat-
Juk meg Ja és meg-
valami, & C84 varzid-
nél, amikor tohés koz-
ban megjelenik a 3.5
lemez hapo (& la Ami-
ga), akkor forditsuk
meg a lemezl. &8s ne
lnmert csarédljunk

elojén

Egyetkent is inelli-
gens a 64-es vAllorat
lemozkozeld rendare-
re, men a & lamezol-
dalbdl mindig csak a
magleieist fogadin ol
kimezkerds aselén!

A snorl kezdete: DAVE egy Natal sric, ak
ik ke tele van o, khen. sroval a hoeipd
e, hogy @ mun, meg o fati dilandoan bele
s20l ar dotébe. Megeligell a daolgot, os
kozil feimonddgi danivel, hogy nekl ebbdl
oldg voll, s eimegy egyedal nyarated, A muti
éx a Ml annok nem igazdn Grilinek, oe
nincs  mas  vidasrigsok, o kell fogadind,
DAVE norn kisiskolds midr, gy wlengedik
DAVE wlutarik, majd egy ltogaddban (INN)
arfil meg, Miutan Kipakoltn cuceall, el
hogy feldentse a kdmydke!l, M kapcsold
dunk be a jatékba

Misldtt tejest ugrandank a jAékba, a vezdr-
Ienrdl kellene srolnunk egy kicsit az irdnyi
tast vegrohaftc igeket negy csoportra osz
totthk, exek maellett még taldlunk masik ha-
om caoporiot is kulon funkcidkhal & keper
nyd aljan

1. GEGENSTAND

. NIMM Egy targy felvetelére nyilik le
hetéségink a targyjegyzéhbdl Azt a tar-
gyal tudjuk felvenni, ami mar megjelenik
n largyjegyzekben. A targyak azr ogyes
helyszineknek mogf San e
EaNn A largyjegyzrékbe kerilnek, persze
ottd] van shtérd eset is. Tandca: lohetdleg
temetdkapundl mellSzzik!

= VERLIERE Azr olbzdvel ellionates ps:
rancs Tul sak &rtelmét nem taldltuk, my
val o téargyak szama nines korlilorva

* BETRACHTE = Megvizsgalhatunk a se.
gitségével valamit. Igen szérakortaté do-
log. hogy nemaly alkalommal csak egy-
szer hajlandd eimondan a dolgoknt

= INVENTAR Kilistazza & nalunk lévd
targyakat. Ha nom férne ki egyszerre, ak.
kor csak art kdzli, hogy sok van belble

Btk tik




» ZERSTORE — TonkretehetGnk valamit.
(Vegre egy éneimes parancs —
CoVboy) Tul sok lehetdségunk nem adé-
dik, hogy hasznaljuk (A jaték elején
van egy DAVE nevi objekium, ezl cél-
szerl mindjart ténkretennil HI-HII —
Co

WENDE — Megfelelne ar angol verzi-
aban a USE parancsnah (Ez vicces! Ha
lenne angol verzié! — CoVboy) Ha va-
lamilyan dolog wvéghezviteléhez nem
talalunk megfeleld igét. akkor ezzel is
probalkozhatunk, am a leglobbszor a
program ax .Also gut! Schwann...” kez-
detl szoveggel valaszol, ami azt probalja
az értésunkre adni, hogy valami marha-
sagot igyekszunk elkovetni..

2. AKTION

e DRUCKE — Megnyomunk valamit. Ezt
fogjuk hasznaini a legkevésbé (De kar!
CoVboy).

e ZIEHE — Meghuzunk valamit. Szuletés-
nap nem lesz a jatekban, igy csak egy-
szer fogjuk hasznalni...

® SPRICH — Beszélunk valakivel. Gyakran
tobbszor is hasznalnunk kell egymas
utén

e GIB — Atadunk egy targyat valakinek
Erre sem sdrin lesz szikségink.

& HILF — Segitunk valakinek. Hasonléan,
mint a ZIEHE-nél..

® WARTE — Varakozunk egy lépést. Noha
egy helyen Ggy éreztuk, van éneime a
hasznalatanak, mégis ugy gondoljuk,

egyszoerdbb, ha mast lépunk!

3. MANIPULIEREN

® OFFNE — Kinyitunk valamit, de ez nem
csak ajté lehet! (S6rM nem talaham! —
CoVkoy)

® SCHLIESSE — Az eldzé ellentét-parja.
MNem nagyon fogjuk hasznalini.

* VERRIEGLE — Zar bezarasa — hulccsal
ajaniott.

e ENTRIEGLE — Zar kinyitasa - szintén
kulccsal

® BEFESTIGE — Osszekotink két objektu-
mot. Egyszer lesz ra szukség

e BEWEGE — Eimozditunk valamit. Alkal
mas lehet titkos ajtok keresésére.

4. UMGEBUNG

® SCHAU — Visszakérhetjok a helyszin le-
irasat.

* AUSGANGE — A kijaratokat kérhetjuk le.

* BETTRITT — Belépunk valahova

= VERLASSE — Elhagyunk wvalamit (pl.
csonakot)

* GRABE — Asunk. A jatékban két helyen
kell hasznalnunk, ebbdl egyszer taldlunk
is valamht

5. SPIEL

o PUNKTE — A jatékban elént pontsza-
munkat tekimhaquh msg A C64 -85 Var-
zié sbben a kérdé
mutatott. A végén van ..4 :salokodnl me-
lyek Gsszériéke kb. 2500 pont. A jalékot
gyakrnrl toljesiteni lehet 3-4000 ponttal
is, ugy hogy ezutan a porlitab!azatba kb
6000 ponttal irath 1k fel. Egyénel
nem?

® LOSUNG — Megoldast jelent. Lehet pro-
balkozni...

o UBER S.C. — Infokat kapunk a jatékrél.

® CREDITS — Erre nom jGftunk ra...

* NEUSTART - Ujrakezdés.

® SPIELENDE - A jaték belejozése

6. DISK

* SPEICHERN — JatékaHast menthetunk.

e LADEN — Jatékallast tolthetunk.

® INSTALLIEREN — Save disket készithe-
tunk (Ja, hogy C64-re neked is hibas

torésed van? Akkor ne csodalkozz
azon, ha ez nem fog sikerdini! —
CoVboy)

7. SPEZIAL

* KURZTEXT — Ha aktiv, akkor csak az is-
meretlen heiszinek leirasat kérhetjuk le.
Célszerd hasznalnunk, mert a 4-5 olda-
las szovegektsl gyorsan gutautest kapha-
tunk!

® AUSFURLICH — Az eldzdvel sllentétben
itt mindig megkapjuk a helyszin leirasat.

® MUSIK — Ki'bekapcsolhatjuk a zeneét. A
zane meg CB4-en is élvezhetd (csak 4-5
perc mulva megy az ember idegeire —
CoVboy)

* SIDMODUS — CB4-en a zene hozzaiga-
zitasa a hangchiphez

Akkor talan mégis fajest ugorhatunk
l.rész - DISK B / SIDE 1.

Mar megint csak kapkodunk! Majdnem el
felejtattik, hogy a menupontokidl jobbra ta-
laljuk a nag'y égtajnak megfeleld nyilakat.
Ha lyikre raclickelunk, abba az
lrsnyba koricalunk tovabb. Az ogyszsmsog

eert a abbiakban a négy o

ateleld

magyar roviditésének fogjuk
jeldini. Tessék csak annak megtalelden
clickelgetni (E.NY,D.,K)! Az utasitas és
targylista mezdjében taldlhatd  informacion
pedig az ugyancsak a menik mellett talal-
hatd fel és lefelé mutatd nyllra valé clicke-
lessel laptethetjuk fel és le.

Az elejen mar elmondtuk, hogy egy fogads-
ba érkezink. (Mondjuk ezt a kep alapjan
eleg nehéz megallapitani! — CoVboyy) [I-
lene bejolentkeznink a hotelpornasnal,
menjunk tehat a recepciohoz (NY, E). Jé
szokasunk szerint megvizsgaljuk ar asziait
(BETRACHTE TRESEN), hitha eolejtette a
ponas levenni az eldzdleg ofthagyott borra-
valot. Pénzt ugyan nem taldlunk, csak
prospektust, amit fel is vehetunk, el is ol
vashatjuk, de ha akarjuk, 1onkre Is tehatjuk
Az asztalon van még csengd is, jaj de jo,
nyomjuk meg. Nothing happen. Mi a fene!
Nyomjuk meg még kétszor, erre hajlandd
vagre elékerulni a portas (POHATIER) is. Ha
nem igy lenne, csengessunk még egy pa-
rat!. Biztos SOUL CRYSTAL-ozonl a szoba

-—----_-.-.—-.—.-o-d‘-;.._..__.ﬂ-..*— -—

- — .—---“--—e—" -

L\ Vizesés elé

jaban, azén nem hallotta az elsé csengetést
(KLINGEL). A ponassal cseveghetunk egy
kicsit, intelligens ember révén hajlando
odaadni wvégre a szobakulcsot is
(ZIMMERSCHLUSSEL). Ha a portas megje-
ient, beszeéini kell vele (SPRICH), hogy a
kulcs bent legyen a targylistaban! Ha mar
itt wvagyunk, raérdnk még felmenni a
szobaba. Eszak felé tlaljuk az ebédiér,
kordinézhetink., és beszélhetunk az
oreggel is (DGF!FBEWOHNEH‘} A kajalda
aggod a i ok, nazzik
mag. hol ts togunk aludni. A szobank alé
(D, NY) koricalunk, és kinyitjuk az ajtot
(ENTRIEGLE ZIMMERTUR MIT ZIMMER-
SCHLUSSEL, OFFNE ZIMMERTUR) Mit al-
lunk itt, mint egy faszent, menjink be (D)!
MNézzunk kordl. Nyar lévén tombol a 38 fo-
kos héség, jobb, ha mindijart fel is vesszuk
a iurdégatyanhat lBADEHOSEl (Szep do-
log, dh a s2o0-
baba, sehol nem volt ez ar atkozott
BADEHOSE a targylistaban, aztan kide-
rilt, hogy a STUHL-t kell megvizsgaini!
CoVboy). Most tegyunk e mindent (a szo-
bakulcsot és a gatyot art azert ne), majd
vegyuk fel magunkra a furddgatyot
(WENDE BADEHOSE AUF DAVE AN}, és
tavozzunk a szobabdél (E). Azt. hogy a
targylistaban szerepid dolgok kézal mi van
nalunk, a targylistaban szerepld nevek mel-
letti zardjeles megjegyzés tudatjia velunk.
lgy ellendrizhetjik, valéban csak ez a két
targy van-e nalunk a tavozaskor? Ne felejt-
sk el kulcsra zarni az ajtdt, nehogy megle-
petésban legyen részunk! Menjunk keletre
(K). dobjuk le a kulcsot a portasnak. majd
irany & 16 (D.K.K.E és ismét E}). Ha csak &
gatyo van nalunk, akkor a program irdi
megengedik, hogy még egy |kicsit
jatsszunk, ergo nem fulladunk meg Ha hki-
furadtak magunkat, tdvezzunk (NY, E), és
megcsodalhatjuk a vizesést. Ezt nem lohot
kihagyni, menjunk ala (BETRITT WASSER-
FALL). Lassunk csodat ez egy iddalagit
volt, és atkeruink a mihba. .. i
- Menjink el az erdei tisntasra (K, E). ahol
segedelemre szorul egy egyszarva (Mi az,
egy mutans tehén? — CoVboy) Segitsunk
neki, mire & megajandékoz bennunket egy
kristalygombbel. Most menjunk nyugatra
(NY) és mar vége is az elsd résznek

IL.rész (Te is wudtad a kédot?)

A tovabbiskban is csak akkor jogyezzik
meg zarojelben a lenyegesewbb nemet
szavakat, ha art fontosnak talaljuk, egyéb-
irant a listabol ki lehet nemi toprengéas utan
kovetkeZtetni, hogy hirdl. vagy mirdl van
srd.  Induléskeppen menjunk nyugatra
(NY), majd tajékozdd-
junk, kivel wvan dol-
gunk, virsgaljuk meg
a ftulajt (ERDLOCH),
es olvassuk ol a uze-
netot {(BETRACHTE
NOTIZ). Ez egy igen
rosszul sikerdit poén
a srerzdktdl (egyeéeb-
ként ez jellemzo az
egész jatekra is: a
poénok fele meég csak
hagyjan, a masik fele

wviszont  kimondottan
idegesitd) Menjunk
délre (D). majd nyu-
gatra (NY). ahol talal-

kozunk az ork-kélyok-
kel. Jobb ha odaadjuk
neki a kristalygdmbdt
(KRISTALLKUGEL). s
ert meghalaljo!
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Halabol elvisz a szdleihez. Kivalo alkal

hogy kérdnezzunk. Ha lehet, az
ork aval ne k el flénoini, mernt
ezt az orkpapa nem veszi j& néven. Az asz-
talon pipa van, amelyrdl kiderdl, hogy
marihuanat tomtek bele. Ha kedvunk ta-
madna pofékelni egyet, az orkpapa lesz ré-
ia, hogy bevégezzik a jatékot. 5 lépés utan
viszont az orkmama vealetlendl atkavar a
kolykan, mire zdrzavar tamad, és az alkal-
mat kihasznalva gyorsan felvehetjuk a pipat
{PFEIFE). Az edzett ifjusagén mozgalom je-
gyében egy kis gyalogtura kovetkezik (E,
K, E. NY, NY). Egy haz eidtt allunk, mond-
juk ezt nem wvolt nehéz kitalaini. Az ajtot
megprébalhatjiuk kinyitni (Pl. PAJSCHER-
rel — CoVboy), de ez nem tog sikerdini,
inkabb kopogjunk (DRUCKE (!} TUH). Meg
tog |elenni Mylgor, aki megigeri nekdnk,
hogy kapunk szallast és munkat is téle, ha
alairunk egy szerzddést vele. Ez elég
rosszul kezdddik, s a folylatés sem jobb:
kitaldlja, hogy a szerzGdést a vérunkkel ir-
juk ala, majd az is kiderdl (BETRACHTE
VEARTRAG), hogy nem is tudjuk mi &all &
szerzddesben! Mast viszont nem lehetunk,
mint hogy alaéirjuk, mert egyebként sovany
reménylnk sem marad arra, hogy & jaték-
ban  tovabblussunk, Tehat: WENDE
MESSER AUF DAVE AN, WENDE BLUT
AUF VERTRAG AN. Adjuk oda neki a szer-
z&dést. Mi & mand? Nem torténik semmi.
Ja, hogy a kést |s adjuk vissza? Ezutan be-
mehetink a hazaba. It vizsgalodhatunk,
mindenkinek ajanljuk a kandallc megvizs-
galasat is (BETRACHTE KAMIN), érdekes
jelenet, amim Mylgor csinya szemeket me-
resziget rank (Jend t = tel-

a bagoén szuper mindséget nem tud pro-
dukaini, de azén valamit hapunk, csak el
kell menni érte északnyugatra (NY, A
Rendkivil ordekes megjegyzest fiz a prog-

ram abbéli inkhéz, ha mi pro-
balndnk meg a szant huzni: !\ozil hogy a
kutyak lustak, és feltel d a 4

Ezént inkabb mi uI]urlk rAa a szanra

(BETRITT HUNDESCHLITTEN), és huzat-
tassunk északra (E). A program egy kicsit
unalmas novellat kézol arrdl, hogy farkasok
jelentek meg és felzabahak a kutyainkat
(nagyon é&hesek lehetiek, mert a szan is el
tint). Ha északra (E) megyunk, egy szaka-
dék allja vtunkat — lehetdleg ne kecmereg-
junk bele. Nyugatra (NY) van egy jégpalota.
Nem engednek be minket, eljott tehat az
ideje, hogy megigyuk az italt (WENDE
ELIXIER AUF DAVE AN}, majd rogion utana
északra ta k (E), A aba

baszéljank Firon-nal, aki azl mondja, hogy
& kész a halalra. Segitsink neki (HILF), er-
re a program megdicsér benndnket, de
egyéb nem ténénik. Probaljunk vele meég
beszélni parszor, végul megunja, ad egy
jégkulcsot, és kitesz minket a szankos hely-
szinre. Ezdttal nem kutya-, hanem borz-
szankd! talalunk. Szalljunk be (BETRITT
DACHSSCHLITTEN), majd huzattassunk
dél telé (D). szalljunk ki (VERLASSE), és
menjunk a szakadék tiloldalara (D, K, K, D,
K, E, E). Ezimtal keletre megyGnk (K), majd
be a kol Az obédldb kérul-
nézve talalunk pnikanymérgct (talan ezén
olyan kihalt ez a kolostor.. ), nz északra (E)
lévé kamraban pedig egy kardot. A karddal
monjunh a banydba (D, D, NY, NY, E}, és

fedezni benne! — CoVbay) Faraszs vobt
a nap, térjunk hat nyugovora (D, WENDE
DAVE AUF BED AN). Ejszoka feiriadunk

ik meg o kardot (WENDE KURZ-
SCH\NERT AUF SILBER AN). Most mar me-
hetunk o temetékapuhoz (D, K, K, E, NY).

egy furcsa hangra, jé ez olyan, mintha ké
csuszna kovon (Es meég erre mondjak,
hogy ké kévén nem marad? — CoVboy).
Menjunk északra (E) és beszéljunk Myigor-
ral. Adni fog egy csomo targyat Jal
tesszuk, ha felvesszuk ozeket, a ruhakat
pedig célszerd fel is éheni (FELLSTIEFEL,
BAUMWOLLHEMD, HOSE, WENDE ... AUF
DAVE AN}, rnaid hngyjuk nl o héz-t ‘észak
felé (E). Ha

(K, K, K, visszaérink a 2.rész kiinduldhe-
lyéhez. Mt latunk aqy méhkast (BIENEN-
STOCK), amn q gah a prog
igen tasz,
ugyanis mnkow rninkat .mﬂ hogy a mé-
heknek fullankjuk van, Nofene. Hat akkor
fastoljok ki Sket (WENDE PFEIFE AUF
BIENENSTOCK AN). Meég a program is
meg fogla csodaini, hogy milyen furcsan’
repulnek a méhek? Na vajon miént?! A val-
tozatossag kedvéért ismét megvizsgalhat-
juk & méhkast, és felvehetjik o mézet
(HONIG). Menjunk innen nyugatra (NY),
majd északra (E}. Egy szakadékhoz értink,
mealyet athidal egy fardnk. Az atjutassal
megprobalkozhatunk, de biztos egy csiga-
ezred caplatott &t rajta az eldbb, mern fene-
méd esuszik. Csizmankat viszomt bek

Termés mi nyithat egy temetékn-
put? Na mi? Hat hogy &
Manjunk a temetében eszakra (E). . ahol &s-
hatunk. Mas, hasonléan énékes leletok
mellett talalunk egy kezet, amely kinyujtott
kozépsd ujjal udvozli - kodves jitékost
{Hm. Vai lyik Gskorl CoV aidh
mintha lett uolnl mi; \ml.lml hasonlé!
¥). Menjunk
izsgalo ‘: k., majd mén-
suk belea kardot a szenteftvizbe WENDE
KURZSCHWERT AUF  WEIHWASSER-
BEZKEN AN). Ha ez is megvoll. menjunk
le. Az it talah sirkovet (GRABPLATTE) meg-
vizsgalva kapunk egy imat amely lelkunk
megnyugtatasara szolgal (.. végul is elég
nagy bunkésag a szerzdkidl, mern egészen
masra szolgal..). Menjunk fol, majd imad-
kozzunk az oltar elétt (WENDE GEBET AUF
ALTAR AN — mit ne mondjunk, ez elég ér-
dekes modja az imadkozasnak!). Erre meg
fog jelenni Jack bardt szelleme (SPRICH
MIT JACK'S GEIST). aki el fogja mondani,
hogy Firon testvéréet, Richard-ot megalték,
és hogy a teste it van, a feje pedig egy el-
hagyott banyaban lett elasva Hm. Ez vélet-
lan? Menjunk odn (D, D, K D NY. NY,
NY), és & b . A p

hetjuk egy pici mézzel (WENDE HONIG
AUF FELLSTIEFEL AN), majd kavarjunk
aszak felé (E). Ha atértunk, irany nyugat, és
észak (NY, E). Az ezust kisértése ne kenl-
sen minket hmlmnba csak az & ket ve-

srommel fogja k6zaini, hogy megtalaiiuk a
kirdly fejét. Sajnos mutatni nem mutatja,
pedig milyen szép latvany lenne... Menjunk
vissza a temeotdbe (K, D, K, K, E NY. E).
Ezuilll ny ugatra (NY) megylnk. A felénk

gyuk fel. Nyugatra taldlunk egy lapatot
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yal ne torédjunk, menjunk
(E). nyi

(SCHAUFEL). Menjank a falu kézepére (K,
D. K. D, D, NY). Innen pedig eszakra, majd
nyugatra (£, NY). Talalunk egy .kalandor-
bolt"-ot, melyben minden felszerelés kap-
haté, csak most kifogyott a legtébb a raktdr-
bol. Kutyaszan még van, adjuk oda az ela-
dénak az  ezdstérméinket (SILBER-
MUNZEN), mire az eladd kézli, hogy ezén

k ki a szarkofagot, és te-
gyuk a csontvazra a fejet (BEFESTIGE ...
MIT SILUETT). A kirdly teste osszetorr a fe-
jével, majd hirtelen eltinik. Kopogtat valaki
o hatunkon — a szellem megjelent mogot-
tink (meg jo, hogy nem Otott fejbe). Beszél-
junk vele parszor, mire nagy nehezen ka-
punk téle sgy varazsajtot nyftd imat (clyat,
mint Mylgor hazéban), ez persze nem eléeg

erds ahhoz, hogy a vizesést lezard varazst
somlegesitse, ugyhogy menjunk délre (D)
MNa mar megint itt van a kedves kis arny,
aki masodallasban tarkasember. Nyirjuk ki:
(OL FARKASEMBER, ja bocsanat ez nem
Ratkai stwff, szoval ZERSTORE. wvagy
WENDE KURZSCHWERT AUF WERWOLF
AN — ez csak akhkor fog sikerdini, ha eldz4-
leg ezustoztuk es szenteftvizbe martottuk a
kardot, maskaidnben bnmlunhnnk nem
lesz gondja a bes - . A
tarkasember ekkor atalakul egy fiatal ndve
majd érintésre elporlad. (Ez a legujabb fo-
gamzasgatic szer? — CoVboy) Megtud-
juk, hogy a farkasember megsebzett min-
ket, sebankbdl zold vér szivarog, a seb
egyre csak nd, és eldbb utobb mi is larkas-
emberek lesziunk. Hat ez cooool!

Ha eddig mindent jol csinaltunk, akkor
Myigor ajtaja nyitva van. Menjunk is oda (K,
D, K. D, NY, D. D. NY. NY, D), majd tovabb
délre (D), és korabbi — nem a legkordbbi
— haldhelyiségunkben talaljuk magunkot.
Féhdsdink kozben erdsen morcolgatja
szemoldoket — taldn megis csak le kellett
volna csapni azt a nyavalyas Firon-t, Jo ot-
let, de konyargunk, akkor hogy ftogjuk el-
hagyni a jegpalotat? Az ajtot nyissuk ki a
varazsigével (WENDE ZAUBERSPRUCH
ALIF WESTTUR AN). Menjunhk innen nyu-
gatra (NY). Vizsgaljunk meg mindent. és
nyissuk ki a fickokat (SCHUBLADE) . it egy

o lelunk, lyb egy laborkules
Iapul. Induljunk vissza a kandallohoz (K,
E). Ha megvizsgdljuk a kandalidt, arra a ko-
vetkeztotesre jutunk, hogy wvalami nem
stimmal. Mozditsuk el (BEWEGE KAMIN),
&5 az it talalhatd lejaraton menjunk le. A la-
bort most meg hagyjuk, a szobaba men-
junk be. Az agyban egy amulettet talalunk.
amit azon nyomban magunkra is olthetunk
Mest mar visszamehetink a labor elé, nyis-
sunk be (OFFNRE TUR, B) Myigor nem
arul nekank (ha sokat szorakoznank veie,
akkor belénk dof egy (6 kis injekcion), Ka-
péra jon a pole, dontsuk a nyakaba (ZER-
STORE REAGIEREN), a keletkezd robba-
nastol elszall, de nem puttyad ki. Menjunk
innen ki (D), é5 csukjuk is be ar ajtot. Ek-
kor az ajté mogott egy hatalmas robbanas
zajlik le, amit az aftd sem bir ki, és nya-
kunkba szakad az egész haz, ami azén ki-
nos, mer vajmi keves az esélye annak,
hogy valaki kias benndnket (hdsunk meg is
jegyzi véleményét a dologrol). Azén kapunk
egy kis vigasztalast is: Mylgor-1 valészin-
leg képtelensag levakarni a falrdl... A jabornt
tehat jobban le kellene zarni NEFIRIEGLE
LABORTUR  MIT LABORSCHLUSSEL)
Nagyszerd! Menjunk a kezddhelyszinre
ffel, E, K, K, K). Most végre mehatunk
északra (E), és ezzel vége is a masodik
résznek.

Hl.rész

Indulasképpen menjunk délre (D) — ezt a
képetl érdemes szemugyre vennink! Téh-
hetjik is vissza az eldzd allast.. Menjunk
inkabb keletre (K}, Wt egy kis birkézast fo-
gunk folytatni az amulettunkkel, majd el-
dobhatjuk; ha fel akarjuk Gjra venni, akkor
alnyeli a fold. Menjunk kétszer aszakra (E,
E). Itt a mocsar-to, melynek partjan egy
csonak van — nem kell nagy fantazia ah-
hoz, hogy kitalaljuk, hogyan lehet megfulla-
das nélkul atjutni a tulssé partra (BETRITT

Itt a tablan azt olvashatjuk, hogy
nyugalrl tilos menni, tehat arra rrlagyunln
(NY). Jaj! Saj Inyent a futdh Ta-
lan mégis észak (E) a j6 irany. Innen mahe-
tunk nyugatra (NY). Most ne menjunk déire
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Igy jar, aki malnaszérpbe dugja a fejét! (PC)

(gondoljuk nem kell kemmentalni,

hogy mi
van ott?)... Eszakra két bonus helyszint ta-
lalunk — akinek surgds elhalaloznivaldja
lenne;, az menjen arra. Marad tehat a nyu-
gati irany (NY), ja és a kével (RIEGEL-
STEIN) se felejtsuk el felvenni (Ki kévet és
mit kdvet? — CoVboy)! It van az éreg re-
mete. Beszéljunk vele parszor, Mond egy
par hasznos intdt, végul a program megal-
lapitja, hogy a remete mar kissé (nagyon)
hulye. Menjunk vissza (K, K, majd A
kastély eldtt vizsgaidédjunk, majd menjunk
eszakra (E), és maris lathatjiuk hésanket,
ahogy oft fekszik felnyarsalva — nyakunk-
ba pottyant a racs, ahogy raléptink a plat-
formra, kénytelenek lesziank hésunket felal-
dozni (WENDE ZIEGELSTEIN AUF PLAT-
FORM AN). Miutan a racs lessett (OFFNE
FALLGITTER). és most irany észak (E). Mi-
vel a kapu zarva van, menjink a kapushaz-
ba, ahol megtalaljuk s kapukulcsol. Men-
junk wvissza a kapuhoz Nyissuk ki a
I I termaészeot n sikerdl beletdrni,
de azért ki tudjuk nyitni. Menjunk északra
(E) — a program egy hosszu monoléggal
untat bennunket, melynek a végén meg-
legyzi. hogy a DESIGN-t a programban va-
Iészindleg szentlimentdlis G&regemberek
hortak Gssze esotleg remeték. .. (hat ez
tényleg |6 poén volt) Vége is a lll. résznek

V. rész

Ebben a részben természetesen azzal kez-
dank, hogy a kapu bezarul mogottank
Menjink a kertbe (NY), innen pedig az is-
talidba (E), A kalandont megvizsgalva egy
céduldt talalunk fontos inféval. A ladaval
nem tudtunk mit kezdeni (6ssze lehet pl
tarni). Menjunk inkdbb a foldalatti barlan-
gokba (D, K, le, lo). Eszakra taldlunk egy
tervrajzot (egy szdt sem ériink beldle), és
egy parfumot (et a program minden tilta-
kozasa ellendre ontsuk magunkma —
WENDE PARFUM AUF DAVE AN). Menjink
délre (D)., majd nyugatra (NY). it egy Cu-
Sath nevd allat rzi a nyugatra vezetd folyo-
st (szerintunk egy hagyoményos kardfogu
tigris) (Szerintem meg a kusel az olyan
mint a halo-kocsi, csak éppen ébren van!
— CoVboy). Ha a parfumaot magunkra on-
tottik, akkor at fog engedni. A trénterem-
ben talalunk egy palastot. Ext éltsik ma-
gunkra (WENDE PURPURMANTEL AUF
DAVE AN). Ezutan menjink a téhoz (K, D,
D), majd innen nyugatra (NY), Az dreg ha-
nyattesik a palasttol, ha beszélunk vele, ak-
kor oduadja a c¢sonak kulcsat. Mehetank
vissza a topartra, és szalljunk be a csénak-
ba (BETRITT KAHN). Nyissuk Ki a lakatot
(ENTRIEGLE KAHN MIT BOOT

SCHLUSSEL), és
evezziunk at (K. Zar-
juk le a csénakot (ku-
Ienben eluszik), és
lépjink ki a szarazra
(VERLASSE KAHN).
Dél felé a hazban egy
vaskulcs talalhato (D,
EISENSCHLUSSEL).
félegykor?
CoVboy). Most men-
junk vissza a tépartra
az oldbb ismenetett
modon, és innen
menjunk fal a kastély-
ba (E, K, it majd ké-
sdbb lesz dolgunk, E,
fal, fel, £). A fogaddte-

rembon vagyunk.
Menjlink északra (E),
nyugaira (NY): beju-

tunk a lépcsdhazba.

Ht eldszor menjunk fel, majd vizsgaljuk
meg az eget, ezutan pedig a teliholdat
Szegény Dave-en érdekes szdrzet nd, és
uvolt egy-kettdt, majd visszakapjuk az iré-
nyitast. Menjunk északra (E). Az asztalon
talalunk egy konyvet, ext el kellene olvasni,
Most menjink az alagsorba (D, le, le). El&-
5261 menjunk keletre (K). Mt nagyon érde-
kes dolgok vannak, de foglaikozzunk a
szoborral inkdbb (BEWEGE KRIEGER-
STATUE), és szépen elteleportalédunk. A
szobaban van agy kulcs (KAYS
SCHLUSSEL). ez nyitja a racsot (GITTER-
TUR). A kis nyilas (SLOT) majd késdbb
lesz érdekes. Nyissuk ki az aftdt, és men-
xunh dslra (D). Nézzunk kordal: az infdk &r-

majd késdbb rajovink (altala-
ban tdlzottan is késdbb). Nyissuk ki az
acélajtét a vaskulccsal, majd irdny kelet és
eszak (K, Ismét az elagazashoz éndnk,
mehetink esza.km (E). Az itteni ajts alltolag
nyitva van.,. Azért egészen nincs: talalunk
rajta egy Hlém:set_ amelyet lonyomva nem
nyllik ki az ajtd, hanem megnyilik a féid
alattunk. Ha megvizsgaljuk a kilincset,
akkor azt latjuk, hogy ar alsd része vasta-
gabb. Ha nem nyomjuk le, hanem hdzzuk
(.DONT PUSH IT — PULL ITI" — omiék-
szel?) (ZIEHE AN TURKLINKE), akkor az aj-
16  balesetmentesen kinyillk. Mehetink
északra (E). A konyvespolcol egyeldre
hagyjuk béken (Még ugy sincs rajta a
CoV Evkényv'92 — CoVboy), menjunk
olébb nyugatra (NY). Ez Zargon hélészo-
baja. Az agyat atkutatva taldlunk egy bérer-
szényt (LEDER SAUCHEN} amiben egy
papir van. A papiron egy kombinaciét tala-
lunk! MNagyszerd, most mar csak a széfet
kell megtalaini hozzél Kétszer menjink ke-
letre (K, K), és meg is talaljuk — nyissuk is
ki (WENDE CODENUMMER AUF TRESOR
AN). Kedves dsmerds — a Mylgor féle szer-
z6dés. Ma, ezt most szétszedjGk, hogy
megszabaduljon a lelkunk. Meg is szaba-
dul — csak sajnos a fejunkisl is (GAME
OVER). Meégis jobb lesz ezt az incidenst
melidzni. Menjunk nyugatra (NY), és vizs-
galjuk meg & komszehlény‘ tBUCHER
WAND). M | kitalaihatjuk,
hogy BEWEGE BUCHERW&ND Mehetunk
is északra (E). Az fiten| helyszinen néhéany
pontén vizsgalodhatunk — a levél elolvasa-
sakor a program kézli, hogy nem érti, hova
tdnt & szerzddés — hadat épp most vetlik
fel... A nyugatra lévé szobaban (NY) van
Zargon varazstize, ami nem forrd, hanem
jéghideg. A szentehviztartéban egy csipet-
nyi szenteltviz van, Otntsok ra a tizre — ez

VERTRAG AUF PURPURFEUER AN, majd
ezutan WENDE WEIHWASSER AUF
PURPURFEUER AN. Menjink keletre (K,
innen keletrsa (K) van Zargon. de egyeldre
hagyjuk békén. Folytassuk & kastély feldari-
tését a feisd szinttel (D, D, D, fel, K, E)

A konyhaba jutunk, ahol nyGzsognek a hul-
lak. It talalhatunk ételt is (lehet enni bels-
le — 20 pontért), de itt semmi hasznos
nincs, tehat irany nyugat (NY). it egy szelet
fehér kenyere! talalunk, meg egy csomo
patkanyt. A teendd elég nyilvanvald;
WENDE RATTENGIFT AUF WEIBBROT-
SCHEIBE AN. GIB WEIBBROTSCHEIBE AN
RATTEN. Ezutan mehetink tovabb. Esza-
kon (E) a konyhakertet talaljuk, ahal 5
pontért sikerdl megtudnunk, hogy a fivek
(KRAUTEN) varazsital &sszetevdk. Menjunk
delre, majd nyugatra (D. NY). és a kamraba
jutunk, ahol kordinézhetunk. Menjink le
Lam horddk, hit végre megtalaftuk, amiert
ennyit szenvedtink! Vagy mégsem? Nyis-
suk ki az egyik horddt (OFFNE FAB). Saj-
nos dres, viszont egy atjardt lelink magot-
te. Menjink at nyugatra (NY), majd északra
(E}. it hésank nyavalyogni fog egy sorn,
hogy megint hullakra sikeruft bukkannia:
Csukjuk be a koporsékat (SCHLIEBE
SARGE), majd telepontéljunk Zargon-hoz
lBETHH’T DRUDENFUB). Brutalis emberek

abalhatjab kinyirni Zar
gun-t — no effekt. Ha a kristalyt akarjuk
osszetorni, akkor wsszateleportalodunh
Dontsuk fel tehat az Ostot (ZERSTORE
KESSEL), azutdn 1arjiGk dssze s kristdlyt
Zargon latvanyos piromdnia kézepette el-
tiinik — csak a koronaja és a jogarja marad
utana. A koronaval nemigen tudtunk mit
kezdeni (En  példaul Becherovkat
szoktam rajla venni — CoVboy) — logi-
kus lenne, ha egy kis szenteltvizzel ol le-
hetne kdldeni egy masik vilagba, de az saj-
nos eifogyott, mint a tegnapi Népszabad-
sag. Magunkkal se vigyuk, mern minden |é-
pésre 10 pontot lenyuz a vérrel megszerzett
osszpontszamunkbdl — a jogarra viszom
szoksagink lesz. Menjink a SLOT-0s sz0-
baba (NY, D, D, D, D, NY, E). &= nyissuk ki
a jogarral (WENDE SZEFTER AUF SLOT
AN). Hat ez nagyszerd! sikerun kinyitni a
kastély kapujat. Menjunk el (D, K, E fel, K,
D, D), de még ne menjunk ki. hanem ke-
ressUuk meg a metré khm. széval a fSldalatti
forrast (le, le, D). Vizsgalodjunk egy kicsi,
és — mivel mér a hordénél sem tudtuk
szomjunkat oltani — igyunk egy kicsit a
vizb8l. DAVE szépen leszdnelenedik a
fartézésnek vége, Most mar tényleg kime-
hetdnk (E, fal, fel, D).

Es ismét a jol megszokott kis életinkbe
csoppenunk... THE END.. CONGRATU-
LATIONS... meg minden!

Mint az eddigiekbdl mar kiderdlhetett, a
program egyetien nagy hibdja — lega-
labbis a hazai aRalanos miveltség, és
nyehvtudas takrében —, hogy német nyel-
v, A cég egyeldre nem igér angol verzidt,
ami elég szomorda, nem valészind, hogy
sok bator vallalkozd probalkozna az datiras-
sal, figyelembe véve azt a tényt is, hogy a
szavegek terjedeime mintegy 320 kbyte
(még C64-an is)!

(o] agében ottdl figgetlendl nem rossz
kis kalandot alkottak a szerzdk, batran
ajanlhatjuk mindenkinek, senki nem fog
benne csalédni. Ja. a cég mar dolgozik a

ugyan nagyon j& Gtlet, de késdbb tleg
meglepd lesz, hogy nam tudunk kimenni a
varboll Ohogatas elStt tehat WENDE

jaték foly a SOUL CRYSTAL 2. 1993
ogyik szenzacidjanak igérkezik. Kivancsian
wvarjuk...
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Akiknek mar voit szernncso]uk slolvasni a
PC-s Jatékok cimi kényvben talalhaté
SPELLCASTING 101 és SPELLCASTING
201 jatékleirast, azok bizonyara mar alig
uén&halotrmm Nmnl.q.ndimu

ismet k ljabb alko-
tasuk igaz nem az 8101!‘201 folytatasa, de
nem sok hidnyzik ahhoz, hogy $307-nek ti-
tulaljuk. A jéték menukezeléset az
5101/201-b3l vették &, s a srtori s
legalabb snnyira debil, mint az eldzdek

hetott levakarni a monitorrél, amig aram-
szinet nem letl.. — CoVboy)

Ezt a programot az emeli az eddigiek falé,
hogy még fantasztikusabb a grafikaja (PC-n
VGA szineket hasznal, és néhény SVGA
kartydt is kezel BOO*600"16-05 médban) —
legutobb csak azr $101 idején lehetett
ennyire aradozni a grafikai szinvonalrdl..

A jaték alapotiste (mimt ahogy azt
Copyright-ként a program allanddan hang-
sulyozza is) Fredenk Pohi: Afjaré cimd
konyvebdl szarmazik. Ez a kényv magyarul
is megjelent, bar nem terjesztették széles
kérben (lasd: Galaktika Barati Kar).

Az intro és a kezdetek...

207? ben jarunk. A Vénusz a Fald tuinépe-
rmialt ialis Ie.rofepedésl cdf

A bolyganak emialt inkabb a balsejél vetlak
valna birtokba az emberek, amennyiben

a l'ﬂnysebssségnéf gyorsabb sebessog el
srssafa képes hajol lelt. Ez az ATJARO lett

rarm .ra-'affé.i oft egy ."qu n.fwkzdcad iy A az g kijarata az lsmeretien vilagok
as ami-a technikajal. A bolygo talé....
keresztul-kasul volt u&m nmmégm aia- A foldi kormanyok lelismertek, hogy bajt

gutakkai.

Az idékozben teljesen eltint, 500.000 éves
civilizacio a Foldet urald 20 billio lako remé-
nye left, a technik ¥ is
mogtalaitak.

Egy — a felledezdrdl, Sylvaster Macklin-rol
alnevezetl — csatorndban bukkantak ra ar
elsd drhajara.

A feifedezé: Macklin mégsem [elentette
aronnal az ugyet, hanem inkabb beszalli, és
maga lepell a leftek mezejére — piszkaita a
kapcsolokat, sth... Nem kellett horzé sok
kurdzsi, hogy az inditdgombot megtaldlja: a
motorok feidibdroglek, és mihelyt a hajo
teiszalit, altdnt. Egy olyan helyen materiali-
zalodott ujra, amit mnapség Tauw-fdle ‘ir"

ek hivunk.

a\rmkwnz dﬂwd wssmepart a normal drbe,

i ' - hogy meg

a mi N d. ki van; as

mdg megia.adbb ménya voit az, hogy egy
be,

ami a Morkr 6s a Vénusz kézott keringett.
Az drhajo bedokkoll, és Macklin kiszallt ko-
rulrdzni.

Vissza mar nem ludolt szallni, kdzben egyre
dh 85 s lott. Elhatérozta,

pont & mar ma;dnum i
Folddel szemben.

Nevéhezr nem egésren hiven ez a bolygt
nem egy paradicsom. A feifedezdknek,
majd az utjukat kdvetd letelepeddknek eld
s§20r is atkaimazkodniuk kell a 800 C*-0s hé-
mérséklathez és a 94 atmosziéras felszini
nyomashoz,

hogy ha mar ugysem mehet vissza, felzi az
amberiségnek, hol van: kifundélta, hogyan
kall a hajo uzamnmmdérywi feirobbanta-
ni. Erre a NASA femgywr. s nem hagy-
& = cokabt i

A NASA & Iy, ikor a H f

akozna, ha egyetien allam teligyeine az AT
JARO 1, ezért egy Hi ler multi
cégel, a GATEWAY ENTERPR!SE It biztak
meg a lehetdség hasznositasdval. ™

A fénysebesség feletti Grjarganyok manap-
ug mar lnsorleh celokal szoigalnak: énkémt

kalnak wveluk ide-oda az
urban hatha feledeznek valami érdemle-
gesst. Mostanség a tuddsok a hajok iranyi-
tasi rendszerének belsd fortélyalt még min-
dig nem ismerik, igy elére nem allapithato
meg, hol landol az Grhajé — felettébb kelle-
metlen helyen is végcélhoz érhet...

Ezek a kiruccanésok igen veszélyesok. A
teffedezdk 15 szazaléka egyaltaian nem tér
vissza, B0 szazalékuk semmit sem talal,
csak a maradék 5 szazalék kuldetése bizo-
nyul eredményesnek — és beldlik lesznek
& milliomosok.

2101 December 23-an mi nyerjik a lokalis
Iono—lénnlemenyt 238575 dollar érte-
kd jogyet az &TJAFEZ:. tiz napra, amivel
megfoghatjuk az isten labat..

2102 Majus 17-6n meg is érkezink az allo-
masra...

0 szobankban talaljuk magunkat
A talon ftelefon villog, exzel is jelezve,
surgd e van szamunhkra. Kapcsoljuk
be! {(Egyszerden csak LOOK TV COMSET,
miutén TAKE DEBIT CARD-dal felszedtik

drallo-
ért, sziznal is tobb mikodokepe:

ar azor asi kartyankat)
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A legfontosabb Gizenetek

HECTDR GDME

gyelem, a Hi hajd K fasének is
mm!dso minden nap 15 orakor van a T20
as teremben, a Tanya szinten. Kérjuk, hozd
magaddal a DataMan-1/

THOM SELDRIDGE:

=Buy Thom Seldridge a drink

Ujra elkezd baszéini:

LAmikor a NASA felfedezte a kikotdt, a hajo-
kon kivil semmil sem talall.., Eléggé fura
agy .'iysn h és fontos Lrkikotd eseté-
ben... Tobbek szenint is it az Allomason
még  egy dalog felfedezet
Ossze is hozlak egy legendis Gatewuy
ivel_.." es egy emberrel tér vissza: Nubar
e 1

Hello, golyal En | bk a te fi d.
Ugorj be egy itaira a Biuve Hell Bar-ba: min-
den este oft vagyok, pont nyolckaor.

TERRI NELSON:

En voinék ar ewmés bemura:d_m. ds a ‘hid’
ar q y falhiv-
hatsz.

Ez a harom legfontosabb szemely, akikhez
legeidszor szerencsenk lesz.

A fickban lelink egy némileg humoros kial-
litasd kényvet is (amit aztan persze becse-
rélhetink & Corporation office-ban [a Dog-
szinten) — READ BOOK — egy DATAMAN-
ra): >Open the drawer, >Take book
Ezekutan kimehetink a szobabol, 85 mivel
a fent emliitett office pont innen nyilik, NW-
re, lépjunk is be! Odabent adjuk oda a né-
nek a kénwﬂ és cserébe meg is kapjuk a
a DATAMAN-t
{=Give book to the receptionisf)

Az eldadas és utana...

kunkat

Hamarosan itt a h&rom bra menjunk is a
T20-as (=S =Naorth;
=Dowrn; és oft be aterambe: >Wesl))
>Wait until 15:00

A prol az eldadéson mindenkit meglel egy
kek kitGzdvel: szemben az eddigi tehérrel,
ez mar némi jogot biztosit a ropkodésre.
Ezenkivul szé esik a Dataman hasznossa-
gardl is.

Az sidadas utan mar semmi dolgunk ege-
szoen este nyolcig, ezen m&r most feimm
tink a barba {p a
parkot a csavarhuzoérn, mu]vd a I'egyvorsm-
bat a pisziolyén stb...)

>0ut; =Up: =>South; (Heechestown)
=>East; (Blue Hall Bar
>5it; >Wait until 20:00
Thom Seidridi is érkezik, &5 ledl

mellénk. ElGszér a két fontosablb szintrdl
beszél az allomason, (Dog és Tanya), majd
varakozo dllaspontra helyezkedik (Thom
looks at you expectantly). Ne keslekedjink,
vegyunk nekl egy ftalt, hatha ezzel is eldse-
gitjak karrierink alakulaésat (Nemes cseole-
kedet, ezt magammal szcmbm is be fo-
gom vezeini! — Co!
>Buy Thom Seldridge a o‘nnk
Ekkor mar komolyabb dolgokat fog meg-
emliteni:
Kéttéle folderitd van: a kék (ez a sima le-
génység, hetjik angyilk k is)
és n zuld hnuzés (ez rnnr jobb, teljesen
hatnak ide-oda). A zol-
dek vehetnek részi az Orion programban,
ahol minden fefedezés azonnal fantasztikus
pénzjutalommal jar.
Elmondja: Terri Neil:
esténkén gyakran benez
(22:00-kor), é5 & az a

a konzul (nk
idc a bérbn

Persze mi vagyunk itt a fizeté emberek, igy
& is rogvest meg akar kopasztani: .How
about a drink, new lish?" Persze, YES-el-
jonk...

,Otszér repultem ki, abbdl magdnem két kul-
detés vagzddott halalosan... Leszalltam egy
Dlad.m-axm!yu bolygon, és a sok nyava-
lyan atverek egy o
ilyan lemezkéa! mlélram — felmutatjn n
nyaklancat. Emellett egy kicsit szidja a Tar-
sasagot, majd nagylelkd ajanlatot tesz: ha

juk a kaszindban o 'K fud a
anrdr? -jatékban (Na vajon honnan vet-
ték az Stletet? — CoVboy). miénk lehet a
maedallion, mert neki Ggyis van még...

Kovessidk is a kaszinobal Oft >Play game

A Jaték, avagy a programveédelem

A jaték: a program védelme (elég egysze-
a..). Egys:orﬁsi‘tés. hogy van négy va-
laszthaté témakor, és akkor mar csak a
mogfaialr& valasz- aurrendte kell vlgynznl
Tehat, ik kl a te

majd az aldbbi tablazat ztott oszlopa
szerint billenty it nyomjuk be.

A = Sorszam
B = Ténénelem

C = Mdvészet

D = Tudomany

E = Jatékok
A B c D E
(1 3 4 3 1
2 2 2 2 2
13) 4 4 4 4
14 2 1 1 4
(5) 4 1 4 1
(6) 1 2 3 4
(7} 2 3 2 2
) 4 4 4 a
(9 1 1 3 2
(10) 4 a 4 4

Ha GOgyesek vagyunk, ar drge 7-es valasz-
helyességénél jobbat érunk el, és igy meg-
kapjuk a medallion-t..

Utana mar csak vissza kell mennink a bar-
ba és tizig varnunk (>Wait until 22:00)

Felkészilés a prébarepilésre

Hamsrosem mouerkez;h Terri Neilson a Fel-

x LslAba]

Térjunk m
ral
>Ask Tesri Nelison about arion p

s a tirg¥ra, az Orion-program-

most menjunk is! (>0uf; >North;
>South; =South;
agent,)

Némi érdekességet elmagyaraz, majd beve-
zet a dokkba, Ot maris masszunk fel a ha-
joba, &s aljunk le (SIT).

=Down;
=>Give blue badge Io

A kédbeirasnal termeszetesen a négy ka-
rakiert ugy kell baﬁlinanunk hogy a képer-
nyd alsa felénak alasztoftt Kod-
javal icion levd gyével
pontosan meqsgyexzen és akhor GO

Lesz egy erel ik, aheol
semmi megoldandd lalndatunh tmig lehe-
téségunk sem lesz ral) (ezeket a program
BLACK HOLE, FRAGMENTS, RED GIANT
néavvel illeti, és felbukkanasuk véletlensze-
rd), de a masodikkal immar szerencsénk
lesz: egy bolygo. a SIGMA DAYAN 7 korul
allunk be keringd palyara. Szalljunk le, ve-
gyuk fel az arruhat {dupla click ra). majd
>Open hatch; és OUT (Biast Zone).

Az elsé kaland

Induljunk is el az ésvanyen (=North). agy
barlangbejarat alatt talaljuk magunkat. Ter-
mészetesen feimaszni nem tudunk, de jol
lathatéan a barlang felett egy osveny vezet
a hegygerincre. Keressuk is meg a szikla-
parkdny kezdetét! (=West, >West, (Rock-
slide), =Ciimb Rockslide; =East, =East
feléronk a hegytetdre. Van itt egy nagy szik-
la: mi lenne. ha megtaszigainank? (>Look
at the large rock; =>Look under the large
rock). Hopp... Odalent egy hatalmas szikla-
halom keletkezett: hatha most mar feljutha-
tunk a barlanghoz! Menjunk is le! (=Wesl

=>Wesl: =Down; =East; >Easl; és veégre
felmaszhatunk a kéhal : =Up; — Entry
Chamber)

Bent érdekes doigot latunk: neha egy-egy
nyilas jelenik meg valamaelyik iranyba, de
mite odalépnenk, mér be is zarédik a nyi-
las. De ha rru\o lmrlybn Gépunk. szeren-
csénk lehet...
sag a tinndﬁltben a ltavath_ud tablazatban

sfelé kell lepni, ha az
adott Irﬁnybnn kinyilik a fal:

Erre nyilt ki Nekiink errefelé
a tal kell menndnk:
Nartheast East
East West
Wast Northwest
Northwest Narth
MNorth Northeast

Bert a teremben vegyuk is fel a doboz
{=Take the metal box) &5 menjink vissza (a
felszdllasnal eldszor alljunk ORBIT palyara,
majd onnan induljunk vissza az allomas-

raj...
Visszatérés utan

A ienedazesunken finom kis 25000 dolcsit

g
Elmondja, az slmilt két év 3000 tanitvanys-
hoz képest csak 25 vehetelt részt az Orion-
programban. llyenkor nem sck esélyunk
lehet a bekerdlésre: legalabb két teljesitett
missziGnk kell, hogy legyen (ez a
kénnyabb része), valamint egy nagy leffe-

akinél el lehet intézni & zold kitGz8hoz \mlo
jutast.

Odaadjn a T jat, hogy Y

zunk Teri-vel, adjuk oda neki, hatha be-
vesz az Orion-programba,

Amikor befogja a szajat, és ujra
fészkelddni a székén, ismét ren neki
egy kis |ottyot!

Vi al rn' gadjia @ PV hivészamat,
és beszél ar:él hogy is left beldle valaki.
Ezutan mar semmi dolgunk, déljiink le a
szobankban aludni, reggel pedig természe-
tesen =Take all.

Ha elézd nap almonlunk a hangnmoz ott
azt a tajél ér-

b és ikusan eld is lép-
tink,.. Most mar csak az a dolgunk, hogy
az el5zd este kapott szamon felhivjuk
Tarn-1, és igy egyengessuk karrierink utjat
egy zold kitGzd képaben...

Tehat: wvissza a szobankba! (>North;
=North; =Up: >South; >West)
Nézzik meg Terri szamat (>Look af

napkin). 33-0579. Most mar hivhatjuk is..
(>Read the PV commset!, 6-os billentyd)
Megmondja, mikor és hol talalkozzunk (na-
lunk ez 2:50 volt, természetesen a Blue

Hell barban).
P On ba}eleml hogy tamogatja az Orion
programban vald 1 stelinket, és hogy

demes mpgprébilnunk a kirepolést —
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minden nap reggel 9-kor van tajékoriatd a
zold kitGizdseknek a T52-ben, a Tanya szin-
ten, Persze immar zoldek vagyunk...

Most mar it az idd, hogy a parkban is tevé-
kenykedjunk egy kicsit.., (teljesen észa-
kon).

Elészor Is, szedjik fel a rozsat az érleldbdl,
majd (ajanijuk a sima dupla clicket) hizzuk
meg a gyumolcstak mellenti szerkentyln
levd varos kart:

=>Pull the emergency lever

Egy kis idd muilva egy karbantarto j

retd szerkenty(l, ami esetleg belefér ide?
Hat persze, a medal!

=>Put medallion in depression

Most mar csak probalkoznunk kell, hatha
valami @rtelmeset ki tudunk hozni a dolgok-
bal...

=Take the tuning fork

>Put tuning fork in Heechee device: a
Tuning fork hologramja (ami réadasul meg
is foghaté és at is helyezhetd) megjelenik a
szerkentyd felett... Mit is mondott a figyel-
meztetés? Vizuais ri - dszer? Hat ak-

meg, atkokal szdrva arra a marhara, aki al-
landdan kikapesolja ezen éitfontossagu be-
rendezést.

Mikozben szétkapja a gépet, atad egy-két
szerszamot, koztuk egy spéci csillagfejd
csavarhuzo-szeriséget. Ext meg is tarthat-
juk, ha belesjtjk a keltstdedénybe (majd
miutan el . eldszedhetjik); DROP KEY
IN HYDROPONICS TRAY. Ekdzben az urge
megallas nélkal nyomja a séden:

~Maga agy bizonyos Rolf Beckerre omié
keztel... Eppen ugy néz ki, mint 8. O szimtén
egy fatal kutato volt, '82-ben kezdte. Min-
dig szerepcséje voll, minden kildetésén si
kerrel jart, s azaltal rengeteg pénzt sradett
o0ssze.

Szorencsds voll, kivéve az utolsd missit
ot

Az elsd misszidfan pl. egy jeges bolygd ko
ril elkezdett szagla a5 ity hiiyw
seerevncsefe voll, eppen ramibazott egy ur
hajo-szerkentyure hatvan labbal a fagyon
melanfelszin alatt. Menten raereszieft par
rakétal, amivel kratert vagolt a jeghe, és igy

rmar hozzatérheftek a cucch Csinos kis
millicar aka: le a telfederésadnt az is-
tenadia!

A masodik kdfd i gzer voit. Ak-

karnban meg nagy penzek jartak kdlonleges
i I k lefényképozasé

gszat

9 !
ért — ezl is megesipte. ..
Mihelyt hazatért, elvelte az igencsak szem
revald Adriana Latore-t, a Corporation egyik
nagyagyujanak lanyat.

Beckemek meg kellelt volna itt allnia, de
meégsem fefte. Towabb hajsrolta a sreren
gsejel.. 68 nem is jolt vissza...

De ezzel a tortenet még nem or véget.,. Ké-
sdbb elég fura dolgokat fattam... Van egy
tudds, aki a Al laborokban melozik az elkeri-
teft részben, Lehel, hogy nem hiszed, de
lattarm, hogy a falon at tud menmnil

Szinte minden éjjel, pontban éjlél utan ez az
drge felmegy a Babe szintre, és off el
k..., Egy ladat vonszoltam oda, hogy kiles-
Sewm, mit is csingl... Az urge odamegy a fo-
lyoso vegeén lavd Heechee fembdl valo fal
hoz, és pufit... eltdnik!"

Amint lelép az Grge, szedjuk fel a csavar-
nyuzdt az akvariumbél, majd menjunk kil
A rozsaval lepjuk meg a titkarndt a fGténdl
NwW-re (mer ugyis mondja, ha ASK-oljuk,
hogy nagyon oruine egy U] rozsanak az
asztalon levd eiszaradt régi helyett)
=Give rose to the recepltionist

Jjsagban intén Rolf Becker-rél van
sz, s arrol, hogy a hitves 1 millié dollan
ajani a férj visszahozojanak. ..
Ezutdn nézzdnk be a muzeumba (a szin-
tinkén teljesen délre van). Van oft egy-ket
Heechea szerkenty(, amit viszont nem tu-
dunk elcsenni, mert ha a VIZUALIS érzeke-
16 nem érzékeli azt a helyén, a vitrinben,
akker riadoztal, ha megprobalnank lelép-
nic.,
A jobb oidali vitrinben levd szerkentydrél
az alaitas alapjan kiderul, hogy valamiféle
szenzor lehet vagy képrogzitd herkentyd,
&5 van rajfta egy kb. 10 cm atmérdjd nyi-
las... Nem lattunk mar egy kb, ekkora me-

kor lehet, hoy elegends lesz a
HOLOGRAM-at  visszarakni a TUNING
FORK helyett...

=Take the hologram

=Put hologram on pedesial

A vészjelzés megszdnik: bejott a csell Most
mar az eredeti példanyt a TUNING FORK-
bél nyugodtan fel is markolhatjuk:

=Take luning tork

Ki is mehetunk... Most lépjunk be a legy-
verszobaba (az alsd szinten leghatul, IN). A
pisztolyt, barminemd magas is a rangunk,
a szobabdl nem tudjuk kicsempészni: de
nézzuk meg a szellézéracsot, hatha azon at
el tudjuk csusziatni a pisztolyt valahova —
hisz az alloma geteg ilyen &z

FACS Van...

Ha valamit latni is akarunk a racsbol, mi-
utan felszediGk a pisztolyt [TAKE GUN), all-
junk fel az eldtérben levd asztalra:

>Smnd on the storage cabinet

Most, hogy megvan a spéci csavarhuzo,
mar ki is tudjuk nyitni a racsot (sima dupla
click!), és bent: meglepetésinkre egy gom-
baot lelink, amire LOOK-olva megtudhatjuk,
hogy ez a légkondicionaldt tisztitd és kar-
bantarté kis robotot hivia (biztos a patka-
nyok feigyldlemié tetemeit szedegeti
6ssze.. ) (..vagy a huzatban felszippan-
tott CoVboy levelsket — CoVboy). Nyom-
juk is meg, majd varjunk egy kicsit! (Figye-
leml PC-n a program itt hajlamos néha a ki-
fagyasra!l Pl. sléfordulhat, hogy llyenkor azt
ina ki: .Nem lathato it semmiféle gombi”,
ilyenkor nem an bootalni...)

A tisztitdrobot megjelenik, és ami érdekes,
latunk rajta egy fibkocskdt, amiben hurco-
lasztatni lehet vele szt-azt. Mi a pisztolyt
fogjuk a gondjaira biznic >Put gun in the
robot waste box; majd >Close the air duct.

Maris mehetink vissza pl. a mi lakoszta-
lyunkba. Ot >Open vent cover; >Press
asmall button; >Wail; >Take gun;

Fel is mehetunk, a karbantartd Utmutatasai
szerint, egy kis szellemidézésre... A tesd
szinten menjunk teljesen nyugatra, majd
akar be is maszhatunk a ladaba...:

=Get in the crate

=>Wail until 24:00

Perry péar percen belul megjelenik, &5 mi-
eldtt eltinne bent, eleft egy cetlit, amit
szedjunk fel: >Ger out; =>Take siip of
paper; >Read slip of paper (23522).

it az idd, hogy bemenjunk.... >Hit turing
fork., majd

=Put tuning fork in siol

A kodot az elébbi papirrédl lehet leclvasni:
siman, egymas utan nyomkodjuk be a sza-
makat.

Cdabent nem sok érdekesség van (jelen-
leg).

Ezutan mar mehetunk vissza a szobankba
nemi alvasra..

Ismét hajokazunk

Masnap indulas a T52-be a zold-eligazitas-
ra, kilencrel

Utana mehetink egy kicsit hajokazni
(=South; >In; =in; >35if). A szokott modon
irogassuk be a kddot, és az esetleges célta-

lanra sikeredett kdldetések utdn ismét pro-
balkozzunk!

Hamarosan az Aleph 4-en landolunk —
eldszor itt vannak letaglézd szinek a prog-
ramban...

Ez a bolygd mar cseles: t6bbszar kell
visszamaszkalnunk ugyanarra a helyszinre,
mert a program csak igy adagolja a helyszi-
neket...

=Out (Landing Site)

>East (Path)

ftt még nincs sok teendd: talan ha parszor
visszatérunk még...

=North

=Nartheast (Clearing)

| életnek ny re
S6t, ha egy ideig varunk i, ket

Ma, végre é talal-
tunk!
kart(?)szd utan gyanus alakok
jelennek meg, és kituszkolnak a tisztasrol
Ez ellen ugy veédekezhetunk, hogy wvagy
nyugatra megyunk, vagy — aml eldszor ké-
zenfekvSbb — elreftdzunk a szikla moge
{HIDE BEHIND BOULDER).

Most mar kileshetjik, mit is csindinak ezek
a véglények! WAIT-oljunk a masodik kun-
SZO utdnig: ugy latszik, ex az épitmény va-
lami kultikus célokat szolgald lehet, men |-
basorba alinak el