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Epp ez jutott esziinkbe...

Halihé mindenkinek, bizonyara alig varta-
tok mar az
tessék, it van amire ket honapot vartatok,
azért nem kell szétmarcangolini.

Vagjunk is bele: a nepszavazas egyeldre
eimarad a logo ugyeben, tekintettel arra,
hogy a bekuldat levelezdlapok alapjan
0 : ben azt a I&Ra i iat kellent
levonnunk, hagy ug laban meg vagy-
tok elégedve a cimrappa[. Sokan irtétoz.
hogy nem ar a forntos, ami kival van, ha-
nem ami beldl. Eddig kb. 3000 leveiezdla-
pot kaptunk ika mely leps

&szt, azr uj CoV hirndkeét! Hat d

szen a lap boldogulasat segitik elé & hir-
d i Bavétalah EMI Jlnd.. .Pls;::
asuk szerint va mindig ,elfele

nek” fizetni, Aki a rmmn en van, az
a lap silen is. A CoV tovabbi szamait elsd-
sorban az olvasdi igenyek alapjan fogjuk
Gsszealltan, art viszont ne Kivanjatok,
hogy felsoroljuk annak a néhanyszaz jaték-
nak a nevat, malynek kéritek a leirasat. Vi-
szont 1@&02 nl eldbb utébb a CoV-
ban, vagy az Evkonyvben.

Mas, A CoV Evkanyv '91-Gnk is teljesen el-
fogyott. Mindenki kitalélihatja, hogy egy kis

eredmenyt hozott a szamunkra is. Eszerint
lagozodasa kb. 70 % G4-es, 14
b 3 PC-s.bH % Amigés, 4 % Plus/4-es es 1
% sgyab lipust Pt dalkezik, vagy
oz:n gephez tug hozzaférni. Ebbél ado-
doan a kovetkezd szamtol egy kicsit job-
ban oda fogunk figyelni a 64-es temara, Az
varhatéd reakcio volt, hogy a PC-sek, Ami-
gasok, és G4-esek a Plus/4 sarok terjedel-
mét csokkentenak, mig a Plus/d4-esek &
tobbiekét Az viszont ardekes, a leve-

Slap B nta = e S . B5%-a
csokkentené a CoVboy posta és a hirdeté-

sek  terjedsimer N.OG Cﬂvl?oy;i ‘rnérlg Az

v P 2
egy olyan dolog, hogy el kell fogadni, hi-

sage &1 n mag-iaubb. mint na-
gyobb ;zna%uﬁmé. kb. 1000 db.egisx&
vant CoV 1 32, utdnnyomasat gy
200,; Ft_koruli fogyasziél dron, mig a '91-
es Evkonyv utAnnyomasat kb 400- Ft
fogyasztél aron tudjuk | kihozni, Ehhez
viszont azt is tudnunk kell, h van-e
mintagy 1000 érdeklédogv az
utannyomasokra. A lapban elhslyezett
levelezdlapon megprébaljuk feimérni az
erdeklédést, az eredményérdl be fogunk
szamolni egy késSbbi szamban.

e 3 ik

elég a

PP

our most el
L?{’ ebben a témaban!

FIGYELEM! Mint mar emlitettiik, minden szdmban 10
doboz magneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hoz-
zink lekozilhets anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)

kiildenek be.

1-1 doboz mﬁg::shm nyertek:
Berényi Balazs, Budapest VI. Nagy Gabor, Alsozsolca
:_Eardrd Attila, Dm%cen ;z racz Ge A or 0
odor Csaba, jduboszorm ele or, Budapest XiX.
Kis Janos, Budapest X. i Vara ul’!yamés. Budapest Il.
Kiss Gabor Tihamer, Budapest Il Zelei Péter, Szolnak
Nyareménydkel postai uton juttatjuk el
A CoV 26-ban m nt re tmhelxgu ése:
VIZ, NARCO POLICE, DRAGONSTRIKE, TO RECALL

A nyernesek nevét a kbvetkezd szamban kdzoljuk.
A CoV 25-ben megjelent reftvenyre csak egy helyes megfejtést kaptunk, azt

is az 576 KByte szerkesztés
(5 doboz lemez) ismét atvis.
doboz | s egy Walk

eldl. Termeszetesen a teljes nyeremeényalapot
& kOvetkezd sorsolasra, vagyis akkar m:fp?s
) talalhat gazdara!
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KOZKIVANATRA: Rick Dangerous II. (64, Amiga, PC)

Itt kévetkezik az 1. szinl leirdsa de vigyazzunk, men egy kellemetien | menjink ki! Ugorjunk ra a liftre és on-
HYDE PARK, LONDON egyen szembejonni velunk. Kilehet | nan a Iétrara. Valjunk ismét gyilkossa,
Az elsb palyan a derék Rick-nek rop- | robbantani a két ladat oldalt, hogy fegy- | majd menjlnk a lifthez. Rugjuk meg a
pant bonyolul feladata van. Fussunk at | verhez jussunk. A masik eldny, hogy | fenti kapcsolot, és kuszva menjunk &l a
vele, de megallas nelkul Mitan atjutol- | onnan fogunk indulni. Masszunk fel a | masik littig. Miutan felmentunk 16juk le
tunk, varjuk meg amig a létran lejon az | csoveken. L&jUk ki az ot taldlhalé fat- | a fat-man-t és masszunk fel. Eldsz6r az
a khm. nevezzuk talan fat-man-nek. Ha | man-1 elsd ladat robbantsuk fel. A masodik-
tavozott, akor egy iddzitett bombesival | Rugjunk bele a bal oldali kapcsoloba. | nal, miutan lerakiak a bizsut ugorjunk
kirobbanthatjuk azt a nagy fehérkeretes | Erre lejdn a Ift. Szalljunk fel ra. Ldjuk ki | fel és varjuk a hatast. Miutan megvol,
pottyds ladikét, Kafhatunk utdna szép | az oft tandzkodo mam. Ugorunk on- | rogjunk a kapcsoloba és menjunk el
fegyvereket. Jojjink vissza a Iéwrahoz, | nan fel a masik csdre Is oft fent is segit- | jobbra. Utana mindenki hagyatkozzon
6s masszunk fel, gyorsan megallas nél- | sik at a tuloldalra. Ugorjunk fel, és rig- | a sajat ugyességére és jusson &t a
kdl, Elérkeziunk egy olyan helyre, ahol | junk bele a kapcsoloba, mire a felsd | lasereken Elljﬂk meg a fat-man és las-
2 gbmb kbzomn az utunkba alinak. Pro- | laser kikapcsol. Ismét ugorjunk fel | san kozelitsik meg a hordét. az egyik
baljunk meg balra eljutni. A padi¢ folott | amig a lifthez &ronk. Rugjunk a kap- | erre elkezd jarkaini. Ugorjuk &, majd
kdzvetlenul van egy gomb. Rugjunk | csoloba, erre a lift elindul, de vigyazat! | menjink a kapcsolohoz. Egy rugas, és
bele mire a jobb oldali akadaly meg- | A 3/4-énel visszamegy orsan, 3 | elindul a lift. Ugorjunk ra, menjink a la-
szanik. Masszunk at kuszasban a laser | csusziatoft iddzitett bombival dlidk le a | dahoz. Szalljunk a liftre, mire a lada el-
alatt s jon a kovetkezd terem. Lojuk le | fal-man-t és menjink ki, majd le! It i- ms&_:ig alattunk szalljunk, majd essunk
az elbftunk lévd fat-man-t. Ha lején a | jik meg a fal-man- és eldszdr a bal | le. Ki! Oljuk meg a 3 fat-mant majd
masik bacsi o, ha nem akkor menjink | utana a jobb kapcsoloba rugjunk bele! | menjink fel jobb oldali Iétran. Rugjunk
ol mi! Akkor vagy kivegzi magat, vagy | Ugorjunk ugy, hogy a szelére keriljink | a kapcscioba, mire a feisd (ezer 16
nekOnk kell feldni. it IS rugjunk bele a | annak a lovoldozd izének Mikor jobb- | egyel. Ezzel a modszerrel 6ljik meg a
jobb oldalon talalhato kapcsoloba, mire | rol balra 16 induljunk a ldvedék utan. és | fat-mamt és menjunk fel a liftig. Szall-
elindul a lift. A liftre kuszva szalljunk ra | kozeptajt ugorjuk at a loveget és es- | junk fel ra, és fent rugjunk a kap-
65 Ugy is jOjjink le rola, kllonben vér- | sunk le. it I6juk ki az it talalhatd fat- | csoldba. A lift erre fellebb visz minket
tanukent végezzik. Kusszunk el a far- | man-1, majd amikor a lift fent van, rig- | Kuszva menjink a letraig és on fel
talyokig &5 mikor nem |6 a laser akkor | junk bele a kapcsoloba és ekkor nyu- | Kapesold mivelet. Szalljunk a liftre és
ugurjunk fel. Masszunk fel a letran s | godtan lemehetunk a liftel. Utana kusz- | menjink fel a létran. Ujabb fat-man

rugjuk meg a (nem azt a kapcsolot amit | va menjink a tartalyokig. Egy csuszia- ilkolas majd a két baloldali kapcsold
a nyll mutat, hanem a masikat) bal kap- | tottal Oljik meg az oft talaihato fat- grél;unk tel, majd a szélso létran men-
csolol. Ekkor kikapcs laser tonent. LA- | man-l, Kdsszunk le. A J’arhalo tana jank fel és el eme elatkozott helyrdi
jonk le a fat-man-t és nyomjunk tel. It ‘ kerdljok el, ezek utdn masszunk le, és | J6n a masodik szint. ..

lesznek a csovek, amin feimaszhatunk, | oldokoljunk. Robbansuk ki a ladat és ® Hegedis Gabor, Pécs

Hamarosan megjelenik a CoV Evkényv’92

Levelezésunk tovabbra is allando teémaja, mikor j@lenik meg idén a Commodore Vilag '92-es Evkonyv, mi lesz benne és hogy
eld lehet-e fizetni ra?

Az elsé kérdesre a valasz! Ugyanugy, mint tavaly, 8sszel (oktober-novermnber tajékan)

A masodik kérdés egy kicsit hosszabb valaszt igényel: minden. Természetesen 64-re, Am;ga-ra l(e?yben PC-re) és Plus/4-re is
lesznek benne jatékleirasok régebbl és Ljabb jatékokrol. Lesznek hosszabb iélegzetd leirasok (pl. Elvira, Pools of Darkness,
Uhtima Underworld, hogy csak paral emlitsink), de lesznek rovidebbek is, kb. 40-50 db. ugy, mint a tavalyiban, sok-sok
térk?%pel: falhasznaloi rarn leirdsok (pl. Amigara CygnusEd, Scribble szdvegszerkeszidk), programozastechnika (64-en pl.
kalandjatekiras technikaja), tovabba meg egwécsomo do?og (pl. POKE-ok, Cheat-ek, térképek mindegyik Eepupusra}. ami csak
belefér; Egy osszefoglalo a tavalyl év legjobb demoirol, Plus/4 sarok; Action Replay ismenetd (64-re és Amigara is),

annyian kénétek; meg ami még menet kozben eszankbe jut, a musorvaloztatas jogat fenntantjuk.

Természetesen eld lehet ra fizetni csekken az impresszumban kozdh modon, csak ne feledjélek rairni a csekkre, hogy CoV
Evkonyv'92. (A pénz teladasan tol nem kell leveiet v. leviapot is feladni!). Aki nem tudja, hogy kell egy csekket kitdHeni, az
kérhet tolunk is, ketidt-harmat is szerre,

A fogyasztoi ara kb, 350 - Ft lesz, ha valaki az utcan kivanja megvennl, Azoknak, akik tolink rendelik meg. kedvezmeanyt adunk,
eldfizetéssel 298,- Fi-ba kerdl, ennyit kell a csekken is kildeni. Az auguszius 31-ig beerkezett csekkek kOzott megtartott

men mar

sorsolas eredmenyét legkozelebb ismenetjuk!

SPECTRUM EXTRA i C64 C231 kazetta vagy 3 db. lemez PC/AT HD (lemezszammal)
OFUSs1 1/a. Gauntlet 1Il.* 3/a. The Bod Squad® | Electro Body 1 Powermanger 3
zeneszerkeszid Stryuer Turbo Tortoise® Escape from Aces of Pacific
8 oidalas DJ Putt Woltenstein L Elﬁaa Baron 2) :
rnetdvel 1/b. Gauntlet lll.* 3/b. Wings of Fury* 1-8 level) VGA co Cluest
R = g i 46 Sport Tennis 1 PC-Globe 5.0 4
2/a. Bonanza Bros* Guy Spy 2 Eternam 5
Dreadnought® Hook 2 Laura Bow 2 6
Amaba American Indiana Jones 4 &
2/b, Basket Playoff* Gladiators 2
Kazetta — 360,- F1 = C231 kazetta — 400,- Ft 1 db. PC lemez — 200,- Ft
€231 3 db. lemez — 540,- F1 2 db. PC lemez — 380,- F1
1 lemez — 200,- Ft 3 db. PC lemez — 540,- F1
2 lemez — 380,- Ft * utaméhds

CoV 272



Kaland/RPG

- (64), Amiga, PC
J& kis MAGIC CANDLE-szerd kalndocska
jelenik meg hamarcsan & Gremlin jovoita-
bél, A DAEMONSGATE-ben parszaz sze-
replével lesz dolgunk, fél-dunantul nagysd-
gu térkép... hogy az APISZ-ban is orulje-
nek. Véleményunk szerint a program meg-
jelenase utan ugrasszerlen meg fog ndni
az ideggyogyintézeti apohak, valamimt
csokkenni fog a famtasy-adventure rajongok
szamal

— (64), Amiga, PC ——

A Prestige egyeltre csak Amigéara hozta
ki a SWORD OF HONOR cimi akcid-ka-
land jatékot. A Heiligtum és a japan Yuic-
hiro csalad viszalyat dolgozza fel a prog-
ram, mely akcidjeleneteiben a Budokan sti-
lusait eleveniti fel. A kaland-rész pedig ha-
gyomanyos

Amiga, PC

A Mindscape sem tétlenkadik mostan-
sag, az ev derchara csak kihoztak a regdta
igént akcio-kaland programot a D/GENE-
RATION-1. A jaték kezdetén a véletien faly-
tan egy laboratériumban taléljuk magunkat,
a Genog Corporation laborban, mikozben
rajovunk, hogy szornyeket allitottak  eld
benne (igy szilettem En is! — CoVboy),
amelyek egy sikerelen kisériet utan alakul-
tak ki. Ahhoz, hogy megsemmisitstk Sket,

Koktél a Coktel-t6l —

BARGON ATTACK

9 szinten kell kizdenink, mikdzben tudd-
sokkal konzultalhatunk, akiktdl beszélgetés
formajaban tudhatunk meg fontosabb infor-
maciokat, Oket is meg kell mentendnk, ne-
hogy a neocgének gyomraba kerdljenek!
——— Amiga, PC——

Egy pici csend uralkodott az elmult he-
tekben a szerepjatékok terén. A csendet a
Mindscape térte meg LEGEND o. prog-
ramjaval. A program szerzdje készitette 16b-
bek kézoht a Bloodwyeh-t is, ez meg is iat-
szik rajta. Szép izometrikus dungeon-pers-
pektiva, gyors menilkezelés, bonyclult ka-
land, melyben felhasznéaltik az sldz6 RPG-
k tapasztalatait |s. Ismét készilhetunk kb. 2
kockas spiradzetiol

——— Amiga, PC

Egy igen ‘isment’ csapat az Attic bizonys-
ra (hletést kapott az SS/-61, mern egy jaté-
kukban otvézték az Eve of the Beholder és
az Ultma [egyeit. A jaték neve: DAS
SCHWARZE AUGE. mely fontos informa-
cidtartalommal bir. angol nyelvd verziot
egyoidre ne keressen senkil

——— Amiga, PC -

A most kévetkezd hindl valészindleg min-
dan PC es Amiga tulajdonos sikoltozva fog
felmaszni a plafonra. (Rosszal sejtek! —
CoVboy) Osszedltek a Lucasfilm jobb
sorsfa érdemes csokai és slkezdték tervez-
getni a vilag legididtabb programjanak
ujabb részél a (azt hiszem sejiésem be-

igazolédott! — CoVboy) MONKEY
ISLAND 3-at. Mit lehet arre mondani?
YIKES!!!

Amiga, PC —
Akiknaek Ielszeu a SHADOWLANDS, azok
fenhetik a fogukast a jaték folytatdsara, o
SHADOW WORLDS-re. A story teljes egé-
szében atment fantasy-bél hagyomanyos
sci-fi-be, tehat aki idaig bdr-panceéiban, lan-
cos buzogannyal csapkodta a szembejovd
orkokat, az folytathatja szkatanderben, 8-
zerpisztoliyal, és Iélu-‘;nhivﬁlu lényeken..
Amiga, PC —
A Coktel Vision is ittoré a szakmaban,
annal jobb kalanddal rukkoliak ki: a BAR-
GON ATTACK stilusaban leginkabb a Zak
MoKracken-re hasonlit. Grafikailag is nivés,
humoros otletekkel spakalt torténat
— PC
Még nem kell lejonni a plafonrél! ULTIMA
hirek kovetkeznek. Az eddig megjelent 741

| resz utan Origin-ék udjabb 2+ 1-et kezdtek

el fejleszteni. Reménykedhetink eldre, mi-
vel a +1 rész cime: ULTIMATE ULTIMA

| szabad forditasban annyit tesz. Az ufolsé

Wima!

. —— PC
Oromme! toht el benninket, hogy ismét

| hint adhatunk par Oj Sierra stuffrél, mar Ggy

hianyoztak innen a NEWS-bdl! Mindeneake-

| 164t ket felujitas, megjelent 8 QUEST FOR

GLORY |, s a POLICE QUEST | VGA-s
verzidja s, némi extrikkal bévitve. It &
SPACE QUEST V, humoros megoldasai-
val, a LAURA BOW 2: THE DAGGER OF
AMMON RA, valamint a legendés sorozatl &

| KING'S QUEST ujabb tagja, a VI is. A

| tottunk benneteket azzal,

|
|

Quest for Glory I, leirasakor mar boldogi-
hogy hamarosan
ime itt van, QFG Il —

jon a Il rész is,

| WAGES OF WAR. Az ECO QUEST-nek is
| jon a masodik resze: ECO QUEST 2: LOST

SECRETS OF THE RAINFOREST. Azxt
sem tudjuk hova kapkodjuk a fejunket, de
ma' megint mennyi lemert kell vennink?

Legendas legenda a Mindscape LEGEND-je

‘Szimulacié

— B4, Amiga, PC -

Sikerult egy nemmindennapi flippent is
krealnia a Code Masters-nek. A SOCCER
PINBALL palyajat egy footballpalyarsl min-
tartak, ahol felll talalhaté az ellentédl kapuja
@s 3 embere, lent pedig a flipperitdink
vannak, melyek segilségével legalabb 3x
kell goht Iéndnk ahhoz, hogy djussunk a
kovetkezd szintre, amely abban kilénbazik
az eldzbdektdl, hogy az ellenfél masképp
helyezkedik el, és igy megnehezedik a ja-
ték. 3 labdaval indulunk, és 10000 pont
utan kapunk bonus labdat.

64, Amiga, PC ———

Ugy tanik az Eurépa- -bajnoksagot igen-
csak lekéste az Anco, a legujabb program-
javal, de talan az NBI. dszi rajtjéat elérik ve-
le. A program cime: KICK OFF 3., és allits-
lag tele lesz 4 otletekkel. Kivancsian varjuk
vajon mi Gjat tudnak még hozni az elsd ket
rész utdn?

——— Amiga

A tocibol az dtlet kifogyhatatian. ldén volt
ugye EB, meg Olimpia, talan ez ihlette a
Renegade programozéit a SENSIBLE
SOCCER megalkotdsédval. Leginkabb talan
a Microprose Soccer-hez haonlit. 34 or-
szagbdl 64 klubcsapatl kapott helyst a ja-
tékban. Klubonként 20 jatékosbol allitha-

tunk fel csapatol, kivald bajnoksagokat
jatszhatunk, éivezetes megoldasokkal.

Amiga

A Psygnosis az AAMOUR-GEDDON-nal
mér bizonyitotta, hogy jo szimulatort is ké-
pes alkotni. Most megint egy szinvonalas
md érkezik t6l0k: a RED ZONE. Kerdkpa-
rozhatunk végre. Ext a sporot mostanaban
hanyagoltdk, bar ezittal Is csak az Amigéa-
sok élvezhetik.

Amiga

A Storm csapatnél is dil a szexudlis sza-
badsag, minden eddiginél szebb és jobb
Strippoker-t kivantak alkotni, kihasznalva
az Amigan megjelenithetd aprobb részietek
lehetdségeit is. A COVER GIRL POKER
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valéban jol sikerult, am a szerencse gyak-
rabban kedvez a gépnak, nehogy péar jatsz-
ma utdn az élvezetek vilagaba repuljink...

(Amiga), PC
Egy Ulabb tengeralaftiard szimulacié je-
lent meg a piacon, a DREADNOUGHTS,

Amiga

A Gremlin még mindig nem hajlandd le-
szallni a LOTUS-rdl, (Talén kiszalini be-
ISle, nem? — CoVboy) Mar a 3. részt dob-
jak piacra, FINAL CHALLENGE alcimmel.
Szép, szép, de szerintink semmi a VOLKS-
WAGEN JETTA TURBO CHALLENGE-hez ké-
pest.
P

Hogy az Electronic Arts nevét se hagy-
juk ki a sorbol, j& kis jéghoki daborog ki
hamrosan a programozok karmai kézil, Az
NHLPA HOCKEY'93 nevébdl is tukrozdds-

yel egyeldre csak a PC-sek élvezhet-
nek! Szimuldlhatjuk a | rtebb csata-
kat 1890-15] egészen Blsmarck elsillyeszté-
séig. A 3D jatékban élvezhetjik tébbek
kozott a Yalu-i, Yellow Sea-i, Ulsan-i, Coro-
nel-l, Falkland-i, Dogger Bank-i, Jutland-i
&s River Plate-i csatakat is, mikSzben kitd-
né zene simogatja fuleinket.
Amiga, PC
A Mindscape egy igazi tenisz-iskolaba
irat be benndnket A WORLD TENNIS
CHAMPIONSHIPS-ben & hagyoményos jﬂ
tékon tul, mely & b is szin

PC
Az Accolade most PC-re adia ki U] sakk-
programjal a GRANDMASTER CHESS-t.
Garantaltan megveri & CHESSMASTER
3000-et. Persze a nagy szam mondjuk az
lenne, ha Kaszparov is megzokkenne mo-
gotte, de ez még a jové zenédje.
PG ——
Exzt persze az Imerplay sem nézte tétle-
ndl, s azonnal visszavagiak a BATTLE
CHESS 4000-rel. Ex aztdn a csatak csatdja,
igazi sakkjatszma a software-fejlesztd cégek
kozott.

PC
Fura lett voina, ha a Microprose neve ki-

en a jovo év sleji téli 1 nagy
Sjanak varhato. Ugyancsak Ok dobjak ha-
marosan piacra a TEAM USA BASKET-
BALL kosarlabda szimulaciot is
Amiga, PC——
Az Accolade Ugy dontott, kiGti a Micro-
prose-t a nyersgbdl, legalibbis a Golf te-
kintetében, men kihortéak a piacra a JACK
NICKLAUS GOLF-ot, mely legalabb annyi-
ra jo, mim a MP GOLF, legalabbis ennek
mar kész a PC-s verzidja, és az animacid
mindségen is javitottak. Golf-kedveldk bizo-
nyéra nem hagyjak ki ezt a csemegét.

7 Tanumaﬂmk teniszezni —

64, Amiga

ELVIRA; NORTH& SOUTH; SHADOW OF
THE BEAST, Mi a kozos ezekben a jatékok-
ban? Elaruljuk: Nagyhird Amigéas proggy-k
voltak, amelyekrsl senki sem hitte, hogy
lesz B4-as verzidjuk, mégis lett. A Psyg-
nosis késziti a LEMMINGS C64-¢s val

WORLD TENNIS CH.SHIP
i ) uverntad H>Masn

3D kivitel mozdulatokat elemezhe-
tank, ill, bajnoksagot is jatszhatunk a kiva-
lasztott varsenyben

PC

csoport: Bethesda.
Mar  hallottunk réluk a Wayne-Gretzky
Hockey két részének megjelenésekor, azdta
viszont nem sokal hallottunk réluk. Most
egy kosarlabda szimulacioval nyomuhtak ki,
mely az NCAA BASKETBALL megtiszteld
cimet kapta. Egy amerikai egyetemi csapat
szerepében készulink a nagy bajnoksagra,
mind gyakorié, mind 'éles’ duzemmddban

Ujra egy ‘ismerds’

Szép 3D akcid-jelenstekkel spekelt straté-
gia. egyedilallé resl-time programozdi
munkéval.

Amiga, PC

Melegség onti el orcankat, ha valaki a
PIRATES! nyomdokaiba lép. A nem is olyan
régen megjelent 1869 ultan, most it a
PATRIZIER, melyet az Ascon csapat do-
bott piacm Ehben & német programban a

XN & ppenunk, hogy vitorlat

1at. Amigascknak egyébként mar a masodik
rész készdl, ha az OH NO-t és a CHRIST-
MAS+4 nem szamitjuk..

64, Amiga, PC ——
A Starbyte arok kozé a cégek kozé tarto-
zik, akik fell liagk a C&4 ket is. A

SZENARIO is egy olyan program, melynek
mindjart kiadtdk a CB4-es verzidjat is. Ez
egy kel’esksd&progmm mety eurdpal szin-
téren jatszédik. Tob dban k-

tva induljunk k kedni. PC-n nem art
ha van VGA-nk no meg némi hangkartyank
is.
——— Amiga, PC
Ha azt mondjuk BATTLE ISLE, a stratégia-
rajongd Amiga és PC tulajdonosoknal vals-
szinlleg azonnal megindul a nyélelva'lasz-
tas. Most lehet készilddni az 4 Pawlov-i
raﬂqxro ugyanis készul a BATTLE ISLE 2.

lon-kulén orszagm képwselheiunk Sajnos
egyeldre csak nemet nyelvd verzid van kila-
tasban.

Amiga, PC

Az Empire legujabb stratégiaja a
PACIFIC ISLAND 1995-ben |atszodik. Az
Eszak-Koreabol érkezett szoviet kommunis-
tak invaziot intéznek a Yama Yama szige-
tekre, Pancélos hadosztalyunk épp & kozel-
ben tartézkodik, mer nemrég tén vissza a
Perzsa-obolbdl. Rajftunk mulik, hogy meg-
mentsdk & szigetekel a betolakodékidl,

iga egyelére csak egy-két data disket
imprlah az elsd részhez, tessék csak re-
ménykedni, hogy hamarabb készil el Ami-
gara a 2. resz, mint C64-re az slsd!
Amiga, PC
A LEMMINGS-1é| jutott esziGnkbe! Mi len-
ne, ha egy jdtekban egyesitenénk a LEM-
MINGS1 a CIVILIZATION-nel? Valészindleg
e gondolat fordulhatott meg a Mirage cég
fejében, s Igy |[Ghetett létre a HUMNS

v/ Ez kosariabda, de ki ar a Betherda? —

d a sorbél. Ok két repulégép-szimula-
torral térnek elbre, Jon az F-15 STRIKE
EAGLE Ill, é5 a B-17 is. Kivancsian varjuk.
Ezenkivil egy tengeri hajé szimulacidval Is
gazdagabbak leszink., merl j6n a TASK
FORCE 1942 is

PC

Az Origin is hd marad nevéhez. A WING
COMMANDER  sikerei utdan jén 2
Commander is. A TRADE COMMANDER
egy keveréke a Wing Commander-nek és az
ELITE-nek, mig s GROUND COMMANDER
egy tankszimulacid a Wing Commander je-
gyeit Stvézve.
NCAA BASKET.

W

. ——— Amiga, PC
Ujabb recept kovetkezik: Végy egy CIVI-
LIZATION-t &s keverd ossze egy kis MIL-
LENNIUM 2.2-vel. Ad] hozza némi UTOPIA,
és SUPREMACY-t, majd fiszerezd csipetnyi

STAR CONTROL-lal. Onts ra egy |6 nagy
adag kalandjaték-elemet, razd oOssze és
kész is egy U] szuperjdték: az EXODUS
3010, Jb étvagyat!

(Amiga), PC

Ha Interplay, akkor bizonyara mindenek-
eltt a nem is olyan régen kinyomult
CASTLES jut az eszunkbe. Sikohozhatunk
ismét: jon a folytatds, a CASTLES IIl. —
SIEGE & CONQUEST. Az Amigasoktdl is-
meét egy kis tirelmet kér a cég, a PC
mindenekelstt.

(Amiga), PC

Végy 20 deka SimCity-t, 20 deka Railroad
Tycoon<, hintsd meg a Maxis software-haz-
zal, és maris kész az A-TRAIN. Akik maéar
végigszenvedték magukat a SimCity, a Sim-
earth és a SimAnt ¢. programokon, azoknak
mar nem lesz nehéz varosokat és vasutvo-
nalakatl tervezni, Gzletelni stb. Ha j6k lesz-
tek, nyomatunk réla egy leitast is.. A
Maxis maris dolgozik két U] programon is.
A SIM LIFE teljesen a SIM EARTH alapjan
készalt, kilonféle katsztrétahelyzetek szi-

ahol egy rakas & ber szer
déseinek leszink Iranyitoja. A jaték hangu-
lata olyan, mint a tobbi dsemberes filmé,

I, mig az EL FiSH inkabb okia-
toprogram, mint jdték, egy akvarium életét
kell vezérelnink, halakat telepiteni stb,
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3 év mulva ez lesz a deslgﬂ — PACIFIC ISLAND

A Pirates! csuklik egyet! — PATRIZIER

Arcade

— 64, Amiga ——

A MEAN MACHINE ben a jovében kuz-
dunk élet-haldl harcban egy szuper médon
fefegyverzett pancélozott jarmirdl. Logi-
kus: a jaték célja, élve eljutni a végére. K-
kézben lészert és korszerdbb fegyvereket
gydjthetunk. A jatek érdekessége, hogy el
lenfeleinket nemcsak leléhetjik, hanem le
is tirhatjuk a palyaral!
—— 64, Amiga

Az Ocean meég nyaron sem |ustidlkodott,
bar mit is mondhatnank a WIZKID-1617 Na-
gyon szép, nagyon jé, lehet 16ni, horizonta-
lis scroll, egyre nehezebb szintek, viszant
& hir, hogy nyakunkon a 64-es verzid
G4, Amiga
Olyan jatékkal még nem talalkoziunk,
ahol a f6hés a sz szoros énelmében agy
szivacs. A Flashsoft most elhatarozta,
hogy megtdri a jeget. A DANNY DUSTERS
DIRTY DEEDS célia, hogy idhdsink
(Danny) 5 szimen keresztdl jusson &t (azaz
5 nagy termen, amely egy hatalmas nagy
hazban talalhatd), mikozben egy picit taka-
ritania is kell. A jaték soran elSfordulhat,
hogy az egész képernyd a feje tetejére all,

./ Ilgyunk meg egy whiskey-t — megjelent a WIZKID 7

ha sikerul normalisan feltorainink pl. egy
bor-tocsat,
64, Amiga
Az Ocean Operation Woll-janak a sikere
dsztonozhette a szerzdket, hogy felljitsak a
sztort. A STEVE MCcQUEEN WEST-
PHASER-ben egy vadnyugati sheriff szere-
pében jatszunk. Le kell szdmolnunk a ban-
ditdak egy csoportjaval, Mindet le kell |5
nunk, annak ellenére, hogy golydink szama
véges, nem ugy, mint a megszokott vad-
nyugati filmekben. Szép jelenstek diszitik a
jatékot, pl. megnézhetjik mi torenik, ha vé-
letlend! eitalalunk a szalonban egy tancos-
nét.

64, Amiga, PC -
Amikor meghallottuk a Nidram Software
nevet, nyeltdnk kettst, hat ezek meg kicso-
dak? A SHOOTING GALLERY nem egy
nagy durrands, célldvoldét jatszunk, mely-
ben kiprobalhatjuk célzéképességinket. A
hang és a grafika még Amngan sem szinvo-
nalus, de lekSthet ben t az &k

vel a szerzGdést, és kiadja a LOONEY
TUNES programesomagot, melyben ismert
rajzfiimeket dolgoztak fel: pl. Tapsi Hapsi,
Kengyelfutd Gyalogkakukk stb
- Amiga
A Palace-nak volt az elmuft évek sorén
néhany emlitésre méltd akcidja, Sk is rég-
dta csak a babérjaikon ultek. A HOSTILE
BREED-ben egy idegenek altal ellepett bio-
Iogiai allomast, ezaltal az egész bolygd éle-
tét kell megmentendnk. Feladatunkat idére
kell teljesitendnk, ment kalénben a reaktor
felrobban..

— Amiga
Nem nagyon kedveliik a hagyomanyos
pitt-pulf akclékat, &m a Psygosis AQUA-
VENTURA-ja egészen mas. Egy vizalatti vi-
lagban kell kdlonféle feladatokat teljesie-
nank. 3D garfika, igen szép kivitelezés, jo
zene, kikapcsolodasnak nem rossz
Amiga, PC
Amigara minden hénapban készdl valami

jatek. Talan ezér is kapott olyan sck pontot
a nyugati sajtoban?!

64, Amiga, PC

Jo hir az akciojatékok kedvelSinek! A
HiTech Software hosszu huzavons utan
végre alairta a Warner Brothers képviseldi-

szép, horizontal-scroll piff-puff, ami-
161 sokkal 16bbet nem érdemes eimondani
Ezek koze tartozik o Loriciels JIM
POWER-je is, mely a 2|, szézadban jatszd-
dik Los Angeles-ben. A varost mutans Jé-
nyek lepik el, a mi feladatunk a varcs meg-
tisztitdsa télik Iznie en#

3D bugy-bugy — AQUAVENTURA
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Hi dudez! Kewl stuff again! A Lucasfilm j6-
voltibél ismét it van IndyJénos, no persze
a jaték meginmt nem indidnos, de azért a
sztori megér par oldait a CoV-ban. Kdléno-
sen azt is figyelembe véve, hogy a Lucas-
film is azok kozé a cégek kozé tartozik,
amely egyidében zuditja programjait a
C864, Amiga, Atarl 65 PC tulajok nyakéba.

A program — e sorok irdsakor — még csak
pAr hetes, de hamar megéllapitottuk: méhs
a Lucasfilm-hez (nem, mint pl. az arcade-
konverziék..), nemhidba szerepel a Power
Play c. lap TOP-listdinak elsé helyein...
Remok grafika, j0 nagy kitolasok stb. (bar
PC-n a hang csak Adlib...) A PC-s t6rés |61
sikerilt, csak van vele egy kis bibi: ha tal
kicsi a memdria, akkor kodot kér, de per-
sze ekkor nem kel megijedni, simén csak
pucoljuk ki a memériét... Es van még egy
P I: ugyanazt sok
méddal is ai lehet émi és van, amit csak ti-
zedszeri RESTORE-ral (llysn pl. a kdnyv
felszedése vagy a halom fejtord).

A demdt nekunk kell végigjitszani {ezx at-
ugorhatéd, pl. PC-n az ‘ESC' billentydvel):
alég nagy z6ldség. A macskas vagy & szek-
rényes jelenet nekdnk kdlGnSsen tetszett.
Herr Kermer nagyon aktivizdlja magat, hogy
a Harmadik Birodalom szerezze meg mi-
alébb Atlantisz titkat, ami — ez kiderdl
Heimdall beszédébdl — szoros kapcsolat-
ban volt Izlanddal.
Amiker megkapjuk & vezérlést, egy mozi
llett allunk. Telj folosleges a probal-
kozhsunk a jegyérussal és egyéb legdlis

Ak Baidratl Lk

szedjuk a mai ujsagot.

a boltnal fel-

Persze nem kénnyen jutunk be az épilet-
be. Ajtényitds utdn egy héjpacni tornyesul
elénk: addig bizony be nem jutunk, mig le
nem utiuk Ezért mindig a Iegkeményabb
ket vagjuk & fejéh min-
dig az also mondatok). Nekivetkdzik, aztan
usgyl, bele a poléijaba! Meglehotésen kony-
nyd leverni, bérmekl-ora hishegy; nem is
kell kilonoské Inink arra, hova
atank (csak am fnqyeliunk hogy akkor Gs-
sunk alulra — PC-n az egeret lejjebb huz-
zuk —, ha felll védekezik): a kurzort min-
dig tansuk az drgén, és piff-puff. Amigén
&3 PC-n folyamatosan nyomkodjuk az egér-
gombokat.
Mellesleg még két modon is bejuth )

PUSH LEFT LEVER

PUSH RIGHT LEVER

PUSH BUTTON
Egy kis kdzjlték, és mdris egydtt vagyunk
A nd szépen a lakdsaba invitdl (amit éppen
akkor tant &t Kemaer, de szerencsére a leg-
fontosabbat, a nd nyaklancat nem lelte
meg). Szidjuk tudoményos eredményeit (pl.
‘Még nem is jelent meg cikked!'), erre meg-
mutatja nagy aszél, a szépseges nyaklan-
cat, mindentéle magikus erdval (még Nur
Al-Sal szellemének érintését is beadja:
meglehetdsan muris ldtvany az extazisba
esd ndl). Kiderul, hogy van egy Plato-
kdnyv, nr!w'y talan tobb mfét jelent Atlan-
tisz  hollété tis ; LOSY
DIALOGUE OF PLATO. Ki ismeri? Talan a
hires Atlantisz-kutatd, Dr. Bjom Heimdall,

vagy rendesen beszolgatunk a teltﬁlml és
akkor h vagy 1
PUSH/POP-oljuk héatul mind a harom moz-
dithatd ladat, és igy eljutunk a hatsé tiziét-
raig (kemény idegmunka,..).

Ha bciulmtunk konslaﬁljuk hogy blzomr
A Sadas |6 g fog t
Hoqy felhiviuk magunkra a né ﬂgyelmét
talén a vilagitassal kéne operdlni... De amig
a vilagoshd oft van, nem enged a karok ké-
zelébe, akérhogy probalkozzunk is. Talén
inkabb adjuk neki az djsagot — ez csak ak-
kor lesz sikeres, ha mar az Urge is unja az
JSadést (Aitaldban & 3. probalkozés, az At-
lantisz elsullyodésének bemuméu utan):
Aren't you waondering
Ha végre eftdnik a vll&msm menjunk oda

Tk e ok A
a

bejutasi forméakkal, Inkabb jsjjank jobbra, a

aki jelenleg éppen Izlandon keresgél.

Uj helyszin: Izland. Nyomés is be a
tarnaba, ahol menten beszéljink az
drgével.

Elmondija. a gorogok mar annak idején is-
mernék Izlandot (Hyperborea-ként emlitet-
ték), és nem egy vacak kod miatt nem tud-
tak a feiszinére lépni, hanem egy magikus
erbtér miatt — tehat valészindleg foldénki-
viliek ténykedése volt a dologb akik Iz-
landon is az Atlantiszhoz hasonld, Grrepd-
I&térrel egyesitett kulturdt akartak létrehozni
(azért llyen hideg helyen, mert valészindleg
ki nem allhattak a turistakat...).

Ez az, aml még kozds Atlantiszban és lz-
landban? Hisz lehetett volna, hogy & konti-
nenskozi kereskedelem sorén kerdlnek ter-
mészetfelett] targyak lzlandra.. (pl. pont az,
amit Helmdall vajt éppen ki)

CoV 275



A legfontosabb kérdést ne feledjuk feltenni:
HAVE YOU EVER HEARD OF .PLATO'S
LOST DIALOGIE™?

Heimdall elmondja, hogy kiket érdemes
megkérdezni ez sgyben: Charles Stemhart
(TIKAL), Felpe Costa (AZORES-szigetek).
Bucsuzzunk: Well, so lang...

Irany TIKAL. Amikor kiszaltunk, men-
jink rogvest & dzsungelbe, Kis maszkélas
utan ra lehet jonni, melyik Ot vezet ki a
dzsungelbdl. A szakadék mellett egy fa all
(SIERRA-jatékok kedvelt dtmaszasi eszko-
zel...), amit jelenleg egy kigyd ellendriz. Mi
tértéenne, ha a dzsungelben maszkald izét
kiterelnénk a kigyd elé... (vissza)
Az allatot ugy lehet kikényszeriteni a szaka-
dék mellé, hogy egyrészt amikor a mozga-
sunk soréan balra, elre kerdl, akkor men-
jink oda — ekkor pont a megfelals, jobb
oldali 6svénybejarat elé 4ll. Ne mozogjunk,
csak az ostorral csapjunk az allatra: és OK
is minden, a kigyd eitdnik...
USE-oljunk a fara, és maris odadt vagyunk.
Hamarosan Sophia is megérkezik, lényege-
sen kénnyebb uton: & ugyanis egy rendes
asvényt talalt..
Ha be kwannénk neznu a templomba vagy
a szuvenireket kezdjuk el t I, rog-
vest megjelenik Stembart. Sairlos mivel
nam vagyunk tudésok (és a nevink sem
agy kan — illetve
Sopme -1 egy kutyan — kival), nem mehe-
tunk be a templomba. Igy a kévetkezd be-
szélgetés-vezérionalal kovessuk:
WHAT CAN YOU TELL US ABOUT THE
TEMPLE? CAN WE HAVE A LOOK
INSIDE? I'M DR. INDIANA... I'D REALLY
LIKE TO EXPLORE THE TEMPLE
Ekkor meghkérdi az omindzus Plato-kényv
masik nevét: persze hogy nem tudjuk, vala-
szoljuk is ezt (semmiképpen sem jonne

assze kulénben, akarhanyszor is
%grirgns-olmk!:-: | DON'T KNOW THE

A papagéj a lan ezt szépen megismétli; mi-
kozben az urge elhordja az irhajat: talan a
madar tud valamit? (TALK TO...)

TITLE? (a fontos, hogy ezt kérdezzik!): a
valasz pedig HERMOCRATES.

Ujra teremtsik elé Stermharf-ot (pl. megint
nydlkaljunk), és  TALK:  ABOUT
EXPLORING THE TEMPLE.. Maris
HERMOCRATESt valaszolhatunk, Igy

irany a templom...

Bent nézzdink kordl. Az eldtérben lévs faldi-
szeket megvizsgalva, és azok kozdl is a
balra, kézépen lévéket (LOOK AT SPIRAL
DESIGN), Indy koézli, hogy bizony ezen jol
megkovesedett a por... Valami oldoszerrel
ki lehetne még pucolni...

Az Orge szuvenirstandjan volt egy kerozin-
lampa — szerezzik meg (de elég SGnzd
Sternhart, igy nem akarja admm}! Tehat le
fogjuk kottetni a figyel vel, mig
mi kimegyunk és magszerezzui: TALK TO
SOPHIA: COULD YOU TALK...
Amig &k ketten dumélnak,
PICK; majd djra ba.

Bent alljunk az el&téri diszes vackok elé, és
OPEN KEROSENE LAMP, majd USE
OPENED KEROSENE LAMP WITH
SPIRAL DESIGN — valdéban szépen kipu-
colassza.... Most mar mozdithatd is lesz; és
kiszedhetd: PICK UP. Ejnye, de orméanyfor-
maju!

A bejarat mellett, felénk van egy aliatlej:
USE SPIRAL DESIGN WITH ANIMAL
HEAD, majd, hogy végre a program is elis-
meri, hogy itt bizony eletdntrdl ven szd, jo
szokas szerint hiuzzuk meg az orméanyat
(PULL ELEPHANT’'S NOSE} Kinyilnak a

futds ki, és

mumia zarolemeze:.
A tudés pillanatok alatt eltinik, de valami
érdekesel a mumiadn hagy (ami villog isi):
PICK UP SHINY BEED, majd ¢l is hagy-
hatjuk a helyszint...

Gyerank vissza lzlandra! i Heim
dallt teljesen (szénne?) fagyva talaljuk, de
ne torédjunk vele: USE ORUCHALUM IN
EXPOSED EEL HEAD — és érdekes dol-
gok torténnek... (majd PICK UP a kifa-
gyasziott cuccotl)

Irany az AZORES-szigetek! Kopog-
junk be az Grge ajtajan, és csevegjink min-
dentélérdl. A vége az lesz, hogy Indy hiva-
sara mar nem lesz hajlando kijonni Costa

TOGETHER. majd YES,
utan irany Momte Carlo.
Trottier-t hamar meglelheljok a hotel elstt
(pl. a jarckeibk is infomorzsakat szérnak:
barna zakds, virdg-kitdzés stb...), TALK TO
STRANGER. A kiotelezd beszédfonal: I'M
DA. INDIANA..., THAT'S ME...

I'M SURE!); ez-

Mar az elején nagyon figyeljink! A beszél-
getés legelején mondja, mi hajtotta ide (ho-
roszkop stb.), illetve ha ezutan a konyvrd)
kérdezzdk, megemiiti, mitdl is tél leginkabb
(a nécik, a felesage stb). Emian fel Is rak
pér kérdést — lasd a kényvet! Ha eftalaljuk,
megkérdezi, miben segithet. Valaszunk:
FOLLOW ME... majd COME ON, TAKE A
CHANCE (vigyazzunk, mert kdlonben

(legjobb rogvest a tOrdébe kéredzkedni!):
ekkor adjuk @t a szot Sophia-nek: TALK TO
SOPHIA, majd HERE, YOU TALK TO THE
MAN

5dik és otthagy!). Ezutan elejti, mit
is véar a szeansztél (mire van pillanatnyilag
szuksége), és mehstink is...

St

Saphia-vel kopogjunk be, és beszelg
sunk mindenfélérdl. Ha kézben nem re-
keszljuk be & beszélgetést (atalaban ar
utolsd mendpontot tirgyalva), az azzal ér
véget, hogy szivesen Gzletelne is a csavd,
holmi nyaklancért stb. (WOULD YOU DO
BUSINESS WITH MY FRIEND HERE?).
Az urge eltdnik, adjuk at a szdt Indy-nek (I
THINK YOU BETTER..), kopogjunk be, és
LET'S TALK ABOUT A TRADE; I'M
OFFERING THIS EEL FIGURINE.

Azt az infdt kapjuk {mlcsoda !amanzlikus
dzlet!), hogy az Ashk y/Pierce/Dr

stb... Collection-ben van az a blmnyos
kénw am| az egyeteminkén taldlhatd.

Vissza az egyetemre. A palya tuloldalan az
office-unkban bekkukkantva a hdtébél

djiuk ki a jond kajat, majd odaat
jonk le a pincébe. it szedjunk fel egy
azéndambot &s a kijarat melletti dobozrdl a

junk fel az tetre. Egy
kukk a felborult szekrényre: ha a név egye-
zik az Azorowmé tl!al emmm wé]le-

Lo

nem, hat akkor RESTORE...
get-beszélgetést toltsik,
mast mond a vén zsugoril).
A konyvtarban nézzik meg a széket: latunk
rajta egy ragogumit. Szedjuk fell

Utana masszunk fel a kotélen a feljebb lévd
terembe (USE ROPE), és ott nézelddjunk
(it sosem leftink a kdnyvre, de hat ki tud-
ja...). Pont a hattérb a kép dn par
centivel jobbra I:hndulé poxir.i.énklél. a to-
temosziop mogotti polcon latunk egy dér-
dahegyet (kénnyen észrevehets, mert kicsit
barnas szine van — szines monitor elény-
benl). PICK UP.

. (mindig a szl-
rmm allanddan

Gyerunk vissza. A kényvespolcot nem tud-
juk megmozditani, viszont a hétuljat csava-
mkhrl;nhcsn““wpom gleleld
csucsy. Hasznaljuk Ujdonsult csavarhGzén-
kat! Hat ez fa)... Inkdbb boritsuk be a nyelét
a pincebeli ronggyal, és Gjra USE-oljunk
mind az &t (ezustszind) osavarra. Most mar
fel tudjuk nyitni a szekrény hétuljat, és ha
szerencsénk van, rogton megkapjuk a
Plato-kényvet (ha meg nem, RESTORE)

Utdna menjink ujra le a pincébe, és ra-
gasszuk a ragd-maradékot a cipdnkre (USE
GUM WITH COAL CHUTE), maijd irany fel.

Vegydk fel a harom macska felvehetd verzi-
ojat (az egyik viasz); majd vissza az Ottest
tl.'lloldnléla

val b él unk, és ha eddig
nem tettak voina, urﬂsuh ki a hitét. Nézzuk
at a konyvet (jo , mert az alapja
lesznek kérdésekl): és Sophiat is hiviuk

1
magunkkal (I'D H&THER TACKLE THIsS

nak telj v adjuk &t a vezérlést
{OK, TROTTIER'S ALL YOURS — kipro-
béalhatjuk Jones-szal pl. az aram lekapcso-
lasdt é5 a Szent K& elemalését, de nem si-
kerdl). T. alsé kérdésére (nehogy rogton ki-
deriljon szélhamossagunk) valaszoljunk
NUR-AB-SAL DEMANDS PROOF-ot. Ez-
utan négy kérdast tesz fel, amelybdl az elsd
héarom wvalaszat mar ismerhetjOk (persze
kozben az drge nem aruljs el, ha téved-
nénk!): mi vezérehte ide, mitdl 18, mi kell
neki, majd egy Stesélyes kérdés: hany ujja
van nyitve a hata mogon? (Intenziv SAVE:
ra kell hibazni.) Ha valami nem jott dssze:
I'M VERY DISAPPOINTED...; kl.‘alénben a

kérdésére azonnal val j . NUR-AB-
SEI.. 5.“"8: ~GIVE UP...." Meg is I'ogadga a
dcsat, &s ami a legf

terv feladésa mellett a kévet is nalunk hagy-
ja.

lrﬁ Algéria!

r nem lesz olyan kemény feladvany:
ez mﬂr inkabb rutinmunkat igényel
Menjink el a késdobdlé és a zoldséges
mellett, utana balra-hétra a sikdtorba, A
Sophia atal is emiitett drgéhez jutunk, aki
mihelyt szemrevételezi a kovet, ad két tevét
és egy lérképet, hogy keressik meg a ta-
maszpontot: de ahogy kideral a par dra
mulva visszatérd Indy-6k elbeszélésébdl, a
kivénhedt 'hajok’ nem sokéaig birtak (és a
dogok meg is budosodtek). Ha mar ilyen
szag-csapas en (valaszoljunk tehat LA tete-
mek bidosek voliak!|™-ot!), egy maszkkal
sngeszteli ki az Grge. Ext akar azonnal el is
cseréihetjuk masra (I'D LIKE TO TRADE
MY MASK).

Sajnos, ahhoz hogy az eldtérben lévd kol-
dust kielégitsik, kajat kellene nek| szerez-
ni, ift pedig nincs kaja. A zdldségestdl vi-
szont lehet SQUAB-ON-A-STICK-et cserél-
ni; az a lényeg, hogy egy bizonyos szinre
azt fogja mondani, hogy az tetszik neki; ek-
kor mar csak ilyen szind targyakat kérjank
hétul, és sirdn mutogassuk ezeket a zdid-
ségesnek: egyik csak kell majd neki...
(megkapjuk a kajat)

Irdny a késdobdld. Bar sziksége volna egy
onkentesre, azok (igy érnthetden Sophia
sem) nem nagyon tolonganak (azdta a bi-
zonyos BALESET dta, amit amilyen ostoba
volt a mutatvanyos, megemiitett eldttank).
Sophia mondija is, amikor ra probaljuk ven-
ni & késdobalo elé dllasra, hogy .Te csak
ne |6kdéssél odal™l Ez volt a lényeges
tipp...

Sophia egy 1d6 utan mégis szdba fog ele-
gyedni a késdobéléval: ekkor egy jol irany-
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zott PUSH Sophia-n és maris megkezdédik
a mutatvany (valamint kapunk egy kést)

A koldustol a kajéén cserébe kapunk egy
beugrét egy kis varosnézésre. Jobb oldalt,
a hatrabb |athaté lépcsdn baktassunk fel,
és adjuk oda a léggombkezelének a jegyet,
majd beszéllas. Amikor kiuszunk a képrdl,
siman csak vagjuk el a kotelet a késsel..

Az elétérben a hajdbordak kézul a leghatsd
kijar, 65 meglepden éles-mint agy csikany.
PICK UP: majd menjlink jobbra, ahol eleve
csakényozasra alkalmas, anorhetdnek lat-
sz6 fal van: USE SHIP RIB WITH
CRUMBLING WALL: egy lyukat dtdnk a
falba. Tomjuk be a PEG-gel, majd illesszuk
@ a SUNSTONE-t Most nézzink bele a

Léghajokazunk egy kicsit — oft a kereszt jobbra

Kezdbdik megint egy kis idegmunka. A lég-
hajé iranyitasa elég nehéz. Amigan és PC-n
bal egérgombra a léghajé magassaga
csokken (gyors, telepuléskozeli leszdllas-
kor nyemogassuk!), ugyanakkor az Gtirany
az irdnytdn 45 fokkal az dramutaté jarasa-
val ellentétes iranyba fordul; a jobb gombra
pedig pont forditva.
Szalljunk le kozvetlenudl valamelyik nomad
telepulés mellett. Kérdezzik meg az ara-
bot, mit tud a németek munkalatairél, majd
WHAT DO YOU MAKE OF MAP? Elmond-
ja, hogy a térképen ldthatd kereszt innentsl
milyen irdnyban van — tehat mindig igy ta-
jékozadjunk. Hamarosan jol be tudjuk majd
16ni a célt (egyes falukban mondjak is.
hogy itt van egy kopésre, s ilyenkor egy vo-
ros, kis kereszt is megjelenik a lavirozd tér-
kepen — ott szalljunk le).
A képernydn, miutén sikerrel agyonnyom-
tuk az 6rt, menjunk ki balra. Ot Sophia
menten bele is esik agy csapdaba; nem
tudjuk kihozni.
Menjunk a veremtdl egy kicsit feljebb, baira
lévd jarathoz, és USE LADDER.
A tarnaban bizony tapogatoznunk kell...
Mindenesstre igy is megtalalunk mindent:
® egy ‘alvo kigya': vegyuk fel, mernt civil-
ben egy gumicsd
e clay jar (hanna)
@ blunt wood thing (peg)
Az eiStarben lévd generatorbol viszomt ne
diuk ki a bi itékot, mern akkor ke-
s5bb vissza kell majd dugni!
Ujra menjunk ki, irany balra, a kocsihoz.
Van rajta egy Uzemanyagtarnaly (a hatsé ke-
rék felett): mire valé a gumicsd és a lenti
generatoros benzinbetold? T :

LOST DIALOGUE-be: a harmadik lap felé
lesz egy ilyen kezdetd mondat: AT MANY
QUTPOSTS... itt figyeljuk meg. melyik jegy-
nek kell egyuttalinia a TALL HORN-nal: ha
pl. raggeli nap, akkor RISING SUN, stb...
A felillesztett SUNSTONE-hoz fordulva, ad-
dig forgassuk a tdrcsat, amig a fenti TALL
HORN alé nem kerdl az ezt a bizonyos
napszakol szimbolizdld abra, és ekkor
nyomjuk meg a PEG-et: nicsak, Sophia ki-
szabadult!

Kapcsoljuk ki a generatort, hogy a gyuite-
gyertydt kiszedhessik. Mihelyt megvan,
menjunk ki, irdny a kocsi. Lathatdan hiany-
zik azr ogyik gyertya: USE SPARK PUG
WITH SPARK PUG; ill. a DISTRIBUTOR
CAP-ot is llesszik a motorba, és maris in-
dulhatunk..

Irany Kréta.

Teliesen (az Gsvényen étl) menjonk balra,
at a hidon, és a pélya végén szedjuk fel a
foldmérs-herkentydt (PICK UP TRANSIT),
majd vissza, é5 modszeresen neézzunk be
minden ENTRANCE-be (a hid alatt men-
jank a1, mig egy kalénds falfreskdt nem le-
jGnk, Valami kapcsolatban lehet a mar
Plato ahal emitett szarvval a freskdn levd;
&5 a fdtéren levé nagy szarv. Ha mar van
egy vizszintezs, biztos ezt kell hasznalni. ..
Menjunk ki. A palya hétso részén (az egyik
ké, mig a masik fold-talapzaton van, és igy
is egyvonalban) van két kShalom; mindket-
15t PUSH-oljuk meg, és a lathatéva vah
szobrokra illesszik a foldmerdt.

Kezdjik pl. a jobb oldalival. A freskéra
visszaemlékezve, innen a sajat oldalunk-
nak glelsld szarv-részre kell iranyita-

dugjuk be a kocsi tartalyaba a csovet, és n
végére illesszik a CLAY JAR-t; meg is 15l-
15dik...

Mehetink vissza a térnaba, eés irany a ge-
nerator: elészér nyissuk ki a gazolaj-betol-
t61, majd USE GAS-FILLED JAR WITH
GAS-FILLER PIPE. Ahol generator van, oft
kapcsolo is lesz; mégpedig kozvetlendl a
generator mellett (LITTLE METAL THING,
majd SWITCH). USE

nunk a tn;oiot (alaposan nagyit a mdszer,
igy nehezen ismerhetd fel a szary!). Ha be-
fogtuk & jobb oldali szarv-felet, lépjink ki
Ha Indy kozli, hogy e jobb szarvat lattam’
(I SEE THE RIGHT HORN), minden OK,
és a program automatihusan mutatia &
vezérsugar irdnyét.

Ugyanezt tegyGk meg a bal oldali szobor-
ral, ill. szarvféllel is. Ha |4 tajoltunk (‘a bal
szarvielel lattam’), automatikusan megkap

juk a ket vezarsugar metszéspontjat (vala-

mivel a szarv ¢l6tt lesz); menjunk oda, és a
szokasos hajoborda-USE az X-re: megkap-
juk a MOONSTONE-t,

Gyearonk vissza a kézvetlendl a malétol
jobbra fent lévé palydhoz, Mt USE SUN-
STONE WITH PEDESTAL, majd USE
MOONSTONE WITH SUNSTONE (pakol-
juk fel a két kovet, a nagysdg-sorrendre
ugyelve, a kozépen lévd bemeélyedésre).
Utana pillantas a Plato-kGnyvbe: nézzik
meg, a SUNSTONE-n minek kell egyuttall-
nia a szarvval (ugyanaz, mint a naci thbor-
ban, tehat a SUNSTONE-t ugy aliitsuk be,
mint multkor); a kovetkezd bekezdés pedig
a MOONSTONE beallitasaral szél. It fon-
tos, hogy 8 MOONSTONE-t nem a szarv-
hoz, hanem a SUNSTONE-hoz képest
kell beallitani. Tehat, ha pl. olyat olvasunk,
hogy 'az éjszaka korepén telihold’, akkor a
telihold-abrat kell az éjszaka(nap)-abrahoz
igazitani, termeszetesen most mar csak a
hold-kovet forgatva

Végul a szokott kizép-nyomas, és a labirin-
tus ajtaja megnyilik. ..

Menjunk be Bent rogion felfedezink ha-
rom szoborfejet. Ha mindharmat felszedjik
(ami késdbb a tovabbjutas feltétele lesz), a
tovabbvezetd hapu lecsukodik, ezén Ugy
jatsszunk, hogy eldszor KETTO fejet sze-
dink fel (PICK UP STTUE HEAD). majd at
a kapun: hatul latjuk az elftérben maradt
fejet. Hasznaljuk az ostort USE WHIP
WITH STATUE HEAD IN THE NEXT
ROOM — és maris a mienk a fej

Ezutan addig tekeregjunk, mig egy hatal-
mas szobrot nem talalunk (amely meliett
egy kapu van, az nem lesz jol). it USE
WHIP WITH STATUE HEAD, és alljunk le
a szobor eldtti, kicsit megsillyedt heilyre:
leliftezunk..

Lent meglatjuk Sternhart-ot; mar jo ideje ki-
nydlt... (de hogy hogyan jutott be a megfe-
lels kévek nélkal.). Szerencsére nem rej-
tette el 8 WORLDSTONE- (PICK UP), Még
szedjuk fel a mellette fekvd botot. valamint
olvassuk el a kezében lévd Gzenetet, ahol
azt mondja el, hol terdl el a MAP ROOM,
és hogy a mi magikus halunk nélkdl re-
manytelen kijutni.

Forduljunk is vissza Sajnos a lift elment,
de a vizesés mogott megleljok a |ift ellensu-
lyénak lancat, és igy Indy fel tud maszni.
Ezutan keressuk meg a masik figurat, ami
mellett ott van a zart kapu. Mindharom fejet
pakoljuk fel a polcra (USE STATUE HEAD
WITH SELF/STATUE HEAD), és ki is nyilik
az atjaro...

Keressuk meg azt a palyat,-ahol nem tu-
dunk hétrajutni az aranyladahoz. it jol lat-
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hatoan valami ellensulyos szerkezet van:
mi 16kjik ki az ellensaly biztositépeckét!
(USE STAFF WITH CHOCK).

Vissza, és lejjebb keressank egy olyan ter-
met, amiben jobbra, hatul egy hatalmas arc
van. Dugjuk be az agat a szajabal (USE
STAFF WITH STATUE MOUTHI) Je. a lift
felemelkedik, és maris megszerezhetjik az
aranydobozt; alatta két ORICHALCUM-ot is
lelGnk.

Ezek utan (a liftre raaitva) menjink vissza
Sophia-hoz, és menjunk ki oft a hatsd jara-
ton.

Egy clyan terembe érink, ahol a hétsd fa-
lon (egy zért kapu mellett) egy nyilas van.
Mi nem nagyon akarunk felmészni, igy kér-
jok meg Sophia-t (szigoruan csak a hilsa-
gara hatval!), hogy & masszon fell (LET ME
BOOST YOU..; YOU PROBABLY..; |
MUST MEANT...; WITH LUCK...). Odaatral
kinyitja & kaput.

Mivel Sternhart azrt mondta, hogy csak az
aranyhallal lehet kijutni a labirintusbél, pré-
béljuk is ki. Sajnos a nalunk lévé
ORICHALCUM-ok elnyomnak minden kal-
56 hatast — de az aranydoboz kellden ar-
nyékol (rakjuk be), &s Sophiat is kérjuk
meg, rakja bele a nyaklancat (CAN L.; 1
THINK IT'S TROWING...; SO WE NEED
TO HIDE..; SEE..; NUR-AB-SAL.; |
WANT TO PUT IT IN BOX).

Maszkaljunk a termekben, és minden te-
remben szedjuk eld az aranyhalat. Ahol egy
meghatarczott iranyba beall (mondja is,
melyik fal felé mutat), ott a falat piszkaljuk
meg a bordadarabbal: és maris megvan a
kiut... (OPEN DOOR). Bent hapiuk fel az
tjabb ORlCH.ALCUM-ot. majd | . Az

A mold oldtt bukkanunk felszinre. lrany a
hatul horgonyzéd  tengeralaftjard, ahol
PUSH-oljuk meg a torony bejaratat — a fel-
maszo volt kapitany pillanatok alatt leverhe-
16,

Bent: a hajo egész hosszén jopar vezérld
van. Legfelul, a mindig biztonsagos kapita-
nyi kabinban van a magassig-szabalyzé
(ennek karja egy hasznalat utén letorik, de
siman potolhatd a Sophia melletti terembél
eléhalaszhatdo WC-pumpéval. A kapitényi
{ulkében van még egy hangosbeszéld, ami
vel a legénységet kildhetjik az elss vagy a
hatso torpeddkhoz, ill. 'pihenj'-t 65 gydle-
kezdt vezérelhetink (értelemszerden ne-
kink csak az elsS két lshetSség biztonsé-

gos).
A lejlebb lévd szinten, balra taléljuk a ma-
gassagszabalyzot, barna potméter {a ke-
nyeras asztal utdn, ahol szedjik fel a ke-
nyérszeleteket, sajlot, és kannét is) és az
elére-hatra kaposoldt. Mindkettdt PUSH-ol-
juk meg, hogy vezérlést szerezzink rajta).
Sophia-t k'arjﬁk meg, ha megjelenunk az &r
mogolt usse le (Sophidhoz a hata mogotti
n &t k slhetiink). Az akk lato-
rokndl a szivargd saval a nacl taborban is
hasznalt keramiaedénnyel szedjuk fel.

Irany Sophia. Az 6r telénk fordul — kérdez-
zOk meg tole, ismeri-e sanyard sorsat (DID
SOPHIA FORETELL..) — ekkor oti le
Sophia.

Az akkumulatorsavval az orvosi szoba tul-
oldalan lévé 'erds doboz't marattathatjuk
szét — megleljik benne a koveket és egy
kulcsot a kormanyzarhoz.

A kulccsal menjunk vissza Sophia-hoz, és
nyissuk ki a kormanyzérat. Most mar teljes
az uralmunk a hn]é ww igy PUSH-ol-
junk is val fyik vezérid kentylre! Egy

TR Ledi

szerint alkalmazzuk & 3 kovet; lnd az eld-
z6 hasznalatnél emlitetteket + a WORLD-
STONE a TO APPROACH ATLANTIS
ITSELF...-ben nézzik meg, hogy a MILYEN
allasu Hold MIT vildgitott be és igy allitsuk a
WORLDSTONE-t & MOONSTONE-hoz.

Egy kis animacié, majd a megjelent ajtdn
ki. Ott megjelenik Kermer, persze fegyverrel,
és elszedi & kovekst (s ha rosszul térsal-
gunk, még az életinket is), valamint foghyul
ajti Sophiat. Véglidl a jobb oldali fal
megszirkalasaval tavozhatunk.

asa b a ' — nono, ezzel gond
van, nem forog... lda okkor kezdddik a szo-
kasos ide-oda nmészka a hajoban,
RESTORE és dihdngés..). De ha a sebes-
séget leljesen leszabdlyozzuk és az oda-
vissza kapesoldt atallitjuk, mér forog, ..
Nem nehséz felfedezni, hogy a kormanymi-
lstekkel a hajé s 1é16tdl valo tivolsaga
véltoztathaté (nehezités, hogy minden ma-
velet utan sllenkezd irényba fordul a ha
j6..): és akkor megy messzebb, ha a hajo
menetiranyaval ELLENTETES irdanyba for-
gatjuk a kormanyt (mig azonos irdnyba for-
gatva kozeledik). Tehat a hajs plil.nnllﬂyl
llasatdl figgd, allanddan valtiozd clic

"/ Tengeralattjaré — sikerdit beslisszolni!

sel a haje az AIR LOCK-kal egy vonalba
kerilhet (a magassag pedig a baloidali kar-
ral szabalyozhatd). Amennyiben éppen el-
lenkezd iranyba megy a hajd, ha sikerul
egy vonalba hozni a bejarattal, akkor sincs
gond, mern par képpel odébb a hajé siman
iranyt véloztat, igy — ha a magassag is
rendben van — siman befutunk a dokkba

Kettesben indulunk tovabb immar Atlanti-
szon. A sotétben rogvest lelink egy léetrat
(PICK UP), majd jobbra menve Sophia-t el-
raboljak a hatul lathats ajtdn 4t Ekkondl a
vilagossag mar valamivel megnd, és lathat-
Juk, hogy kell feljutni az ajté platdjara — si-
man csak tAmasszuk a létrat a 1oroft léposd
aljshoz. Fel.

Fent kivehetS, az ajtd mallett, egy kédoboz.
Ha kinyitjuk, benne egy fémrudat talalunk,
amin — tozetesebben megvizsgalva — egy
lyuk van. Ebbél rogton kovetkezik a teendd
[mivel vilaghoeszkoz eégen-foldan nincs).
rakjunk be ebbe a nyilasba egy
ORICHALCUM-ot — és menten vilagos
lesz!

A kapu meletti szobor talapzatara a szokott
sarrendben helyezzik fel a koveket, majd
pillantsunk bele a Plato-konyvbe! 'A végsd
bejutas csak az ..aﬂ'enremsen gondolkodok-
nak" lehetséges...' — tehat, a mar kialakult
beallitasokban valamit, vagy mindemt EL-
LENTETTJERE kell valtoztatnil Pl a SUN-
STONE esetén ha eddig a MORNING
LIGHT ailt egyatt a szarvval, akkor most
ebbdl SETTING LIGHT lesz, szerencsére
nekink csak a SUNSTONE allasat kell ne-
gélnunk, a masik kettd k& allasa legyen
pontosan az eddigi (tehat ha eddig pl. az
alsd kettd kénél a DARKEST NIGHT-FULL
MOON paros volt, akkor most is ez marad;
értelemszerien az eldzd kdbedllitasokhoz
képast minden kovet pont 180 fokkal af kell
igy forgatnunk).

Kinyilik a szobor szaja: etessuk is meg
(USE ORICHALCUM WITH SENTY
STALE) egy ORICHALCUM-mal! Az ajté ki-
nyilik; felszedhetjik a koveket, a létrat, és
be

Egy még keményabb rész kévetkezik. Nem
ant megiegyezni (lerajzolni), mi hol van,
mert Ugy lényegesen egyszeribb lesz
maszkalni. Eldszér egy kis tipphalmaz:
® A racsok sima OPEN-nel nyithatdak, as
maris bemaszhatunk
® Két helyen is ‘robot-alkatrészek’ vannak
M szedjuk fel a kereket (BRONZE
SPOKEN WHEEL), ill. a bronz fogaske-
rekel (BRONZE GEAR)
@ Ahol & bal oldalon egy szobor van
(CROSS BETWEEN A BULL AND A
FISH] a feje levehotd! Ennek a fejnek a
ben lesz jelentdsége: miutan a
h&pohamt megszerezriGk, és azt a
PEDESTAL-ra raktuk itt a teremben,
USE FISH HEAD WITH PLAQUE-wvel a
kupa feftoithetd lavaval, amit automatiku-
san fel is szediank.
A maszkald Srok nem veszélyesek: egy-
részt egyszer mindenképpen ossze kell
vernink az egyiket, hogy kolbaszhoz
jussunk: masrészt néha ad a program a
szinte elronthatatlan Gtkozetek utén par
(4-5) pontot.
A kilso korgyGrdn s menjiunk végig
ahol egy csontvaz van, szedjik fel a
mellkasal. Ebbe azonnal bele is rakhat-
juk a sajt és a kenyér Gsszeallitasaval
nyert 'mélytengeri szendvics'-et, illetve a
kolbaszt. A végeredmeénynek CSALETEK-
KALITKA neve lesz: na vajon miknek?
Persze & rakoknak! (Hisz eleve van

.
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CRAB ROOM. rakszobal Irany ide; a
csapdit meritsik a vizbe és hamarosan
zsakmanyunk is lesz. )

Bent lrany Sophia: viszont rogton el is kezd
kényeskedni, amikor OPEN CAGE-dzsel
falerSikédjik a racsat, hogy mi lesz, ha réa

/. Lavaszoba — a hattérben a kovetkezd forgams

® A lava széllitasahoz szikséges ké-kupa
egy olyan szob&ban van, ahol a faldén
egy mély szakadék tatong Mt USE
LADDER ON HOLE, és maris atmehe-
tink a szoborhoz, akl a kezében tartja az
adényt.

® Ha megvan a WHEEL é5 a poharnyi la-
va, irany @ MACHINE ROOM. it az alsd
szobor fejétél jobbra fent levé pecekre
rakjuk fel a kereket, majd az emelvény te-
tején toltsik bele a rendszerbe a pohér
lavat: 10 ORICHALCUM a jutalom..
(mellesieg ezt t8bbszor megtehetjlk: 20,
30... k& a jutalom, de vigyazat, men 119-
nél tobbet nem tarthatunk egyszerre me-
gunknal). FONTOS! Ha megnyugtatd
mennyiségld ORICHALCUM-ot gyujtot-
tink be, a kereket szedjik djra fell (A
franc se gondolna, hogy ilyen univerzd-

lis, tobb m aba is o0 alkatrészeket is
gyartottak az atlantisziak... kitolas kitolas
hétant)

® A bortonben, ha a felsd racsnal vagyunk,
a szoborba rakjunk egy ORICHALCUM-
ot — az &r eltaposddik.

® Az atjaronal, ha az elsé ORICHALCUM-
ot beejtjuk a halszobor szajaba, még a
kapu egyik szarnya megroggyan, de Lmi-
na barmennyi kovet is toltunk at

ejtjik... A meggydzés nem hasznal, alata-
masziani meg nincs mivel a racsol {egye-
dil az acélaklyara. ill. a nap/hold stb...-ko-
vekre irja ki a program, hogy tul gyenge; a
t6bbi térgyrél semmi hasznos infét nem
ad); hagyjuk itt Sophia-t! (Miulan persze
PICK UP STATUE PART-l feivettuk a
szobordarabkat)

Ha bemegyunk a CAHAL-ba, hatul egy rak-
forma tutat l&tunk; de az utat éhes tapoga-
16k zarjak el: USE TRAPPED CRAB WITH
OCTOPUS, és maris szabad az ut. Usz-
szunk at, majd a tutajrdk szajaba szintén
rakjunk egy ORICHALCUM-ot, és igy a
motorja  életre kel (LOOK AT CRAB
MOUTH, USE ORICHALUM IN CRAB
IlOU‘fH). innen mar sima FLOAT-tal ira-
nyithatjuk a tutajt.

A kapukon valamelyik (véletlenszerd) k& al-
kalmazasaval juthatunk at
SUNSTONE/ MOONSTONE/
STONE ON SPINDLE). Ha balra indulunk,
a masodik képernydn menjink fel a lép-
cson, és szedjik fel a masina-alkatrészt:
PICK UP CRESCENT-SHAPED GEAR,
majd CLOSE CUPBOARD és LOOK AT
CUPBCMRD — & gép osszerakasahoz ne-
mi itseg

nem mukddik (jelen sorok iréja kb. egy
oran at faradhatatlanul pakolaszta a ko-
veket a szoborbe: de igy sem indult
meg...). Logikus feltételezés lenne, hogy
valaszindleg itt kell hasznalni a bronz fo-
gaskereket, mert valami zdr lehet a nyito-
szerkezettel; de ez sem igaz. A tampont a
viz lehet: ‘eftorlaszolja a kaput'. De hogy
tuntethetnénk el a vizet? (a logikusnak
tand slaggal nem..)

Hasznaljuk a felszedett EEL szobrot! Bar
ezt a program nem hangsulyozza, de van
rajta egy ORICHALCUM-nyilas: ha ezen és
a CRAB ROOM-on kivdl mas szobaban

akarnank alkal ni, a prog kiirja,
‘feleslieges .'s.‘ru!en.- a rermer!' (a CRAB
ROOM-bell A | vigyé k, men

utdna mar hid &brand lesz a rakfogés..)
Tehat — ki gondofta voina — valéban a vi-
zet kell eftintetni (USE ORICHALCUM IN
EEL FIGURINE)!

Balra egy palyaval pedig menjink be hétra,
a folyosdn. Amennyiben a lancot fetfizzak
barmelyik karikara (USE CHAIN WITH
BRONZE LOOP v. ARM), kukkantsunk be
a sérult szoborba, ez letra nélkal nem fog
menni (USE LADDER WITH CHEST
PLATE). OPEN DESK PLATE, LOOK AT
DESK PLATE: és it kell elinditani o ge-

pet....

® Némi kisérletezés, a szobor karjainak
helyzetvalortatisa slapjan intézzik el,
hogy mmdké& karjat zarja ossze (lathatd a
= k! Réadasul INDY & ntalj
is, ha az adcm slrendezésnél mar elakadt
a gép, tehét szélsé helyzetben van vala-
melyik kar; érdekes latvany, hogy ilyen-
kor az ajtéd eldn |évs jobb kezébd| totdli-
san hiadnyzik egy o darab...). Amikor ez
megvan, mar a szobor elbtti lanc mindkét
vége felfGzheld a két karikara.

® A fehér szaj-'skérmi’ a kdzépen lévd

szogre kerul, é&s mieldnt feltennénk, a
szomszédos terembell abra szerint rak-
juk mogeje a MACHINE ROOM-ban mar
hasznalt kereket

® A pantszeri (szomszedos szerzemény)
valamit vagy a bal, vagy a jobb oldali
szogekre illessziok (ha a bal oldaliakra
rakjuk, akkor az ajtd feldli kar mozog, ha
pedig forditva, akkor ellenkezdleg).

® A fogaskereket a kovetkezdképpen hasz-
naljuk a két megmaradt lehetdség sze-
rint: ha feldire rakjuk, akkor a kar eldre
lendil, ha hatra, akkor pedig hatra huzo-
dik.

e Amikor mindkétl kulcskarikan fenn van a
lane, mar csak azr eldérenyujtott karokat
kell visszahGzni (pl. siman a fogaskerék
athelyezése az alsd szogre é5 az
ORICHALCUM-atetés): az ajtc leomlik..

Megjegyzés: A PC-s verzional nem tudjuk,
hogy a torés vagy a Lucasfilm bine-e. de
590 Kb-nal kisebb szabad RAM-nal
mindentéle fura dolog torténik: veglegesen
eltdnik INDY sprite-ja, meg meg sok hason-
latos dolog... Tanulsag: ne |atsszuk rossz
operacids rendszer alatt és egy csomd kép-
lopd programmal parhuzamosant)

Ha lemaszunk a létrardl, felszedhetilk a
féldrél a HINGE PIN-t, ami szemre is &gy
marha erds vasrud: ezzel mar OK lesz
Sophia szabaduldsa... De még ne most
menjunk Sophia-én, hisz bent a fali hierog-
|itak tanusaga szerint két kar kell a vajatva-
go beinditasahoz, és az elébbi pecket pe-
dig a cellaracsnal véglegesen slvesztjik (a
hajé WC-pumpaja, ill. a barlangbeli bot
véglegesen elveszett, hidba is RESTORE-
oznank)

Menjunk be az Gjonnan nyilt ajton, és egy
palyat balra-le. Mt nézzunk be balra a féte-
rembe, és az emeivényen felmenve szedjuk
fel a csontvazak labanal tekvd kart: ki, js-
mét egy palyaval le, it be a kotrégephez.
vegul jobbra

Masszunk fel ra (GO TO MOUTH), és a
szokott madon etessink ORICHALCUM-
mal, majd a falkarc szerint a ket szélsd nyi
lasba illesszuk a két kart, @s minkettdt
PUSH-oljuk teljesen fel; és mar indul is a
geép.

A folyoson szaguldas kozben a bal kar
PULL-oljuk ie teljesen also allasig; a jobb
kart PICK UP-pel szaedjuk ki és rakjuk be
kozépre, majd teljesen nyomjuk fel. A kotre
parszor megpordul, és a falal attorve (sze-
rencsére a ket kar megmarad) kiutat nyit
(jojjunk vissza!)

Menjunk vissza a cellakhoz, &s adjuk oda
Sophia-nak a kapunyitaskor felszeden re-
teszt (GIVE HINGE PIN TO SOPHIA), majd
a mar begyakoroh OPEN CAGE. Az adan-
do valaszok (végre tobb is van!): I'VE GOT
A PLAN; BRACE THE CAGE WITH THE
HINGE PIN.

Egy kis ossrezorddlés (rankripakodik
Sophia, hogy mien akanuk elevenen elre-
hasztani it bent), majd egy-két csok, és
mehetunk is vissza. .,

Sajnos bent Sophia-ban felléep a vallasos
érzilet, és az istennek se lehet eirancigalni
a tSterembdl. J6 nyomnak tdnne Sophia
azon mondata, hogy ‘Isteni energ;a‘wai‘ biro
egyéneknek allandoan enni kell...'. de nem
kell a kolba | kalni (és felesl

RESTORE-cznank Is.). Inkabb LOOK AT
SOPHIA. bejon a nyaklancos kép. Mt mar
csak siman USE ORICHALCUM IN
NECKLACE MOUTH: a fej ordogive valik,
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attuzesedik; és ez mar Sophia-1 is idegesii,
oda Is adja, mi meg bevagjuk a dobozunk-
ba és azt pedig & tlzbe... Az atok meg-
szdnt Sophia-n, mehetank is tovabb. ..

Bent, az 4j vagatba bemenve menjink at a
hidon (sima click), és hamarosan egy jo
nagy labirintusba érunk: szerencsére csak
megfigyelSképesség kérdése, hogy azon-
nal rajgjjunk, hogy érdemes rola térképet
késziteni... Mi a kdvetkezdképpen csinél-
tuk:
Adott harom nagy ajtbesoport, 3+3+3;
3+2+5; 2+3+2 (ez utolsd csoportdl jot-
tank ki) kapuval. A fenti sorrendet tnnva
és felalrsibalrél szé o kévets

viszonyok allapithatéak meg az ajtok ko-
zoit:

kézvetlen (pl. azonos szinten vagy jol
lathatd lépcsdkkel) osszekotve: 1-2-3; 4-
5-6, 7-8-9; 10-11-12; 13-14; 15-16; 17-18;
20-21, 22-23-24,

Probalgatassal és komolyabb megfigye-
léssel

14-20 a iepcsdn at;

1<>8

11<> 18

12<> 19 (19 nem vezet sehoval)

13 > 16

14<> 10

15<> 22 [csak azen at juthatunk ki a 16-
os kapun bejutva)

17<> 2

18<> 11

19<> 12

20<> 26 és 20<>14, aml elsd latasra
nem latszik

22<> 15

23! ez a bemend pont

24<> 4

25<> 20: a 25 a kimend pont

Azért irtuk la ilyen rés:letesan mert eléfor-
dulhat a kap dése’; igy
az alapjan sokkal ngyuembb lesz a kmm-
tendd utvonal megkonstrudlasa (23 —>
25). Jelen esetbenez: 23 > 24 > 4 > 6 >

©/ A fali hieroglifak — egyértelmid nem?

728>1>2>17>18> 11 > 10 > 14
> lépcsdn 20 > 25 és maris lemehetunk a
léposdn

it & megszilardult lava-kérgeken kell &t-
menni jobbra, ez szerencsére egyaltain
nem nehoz, mert az nem semmisulhet
meg. amin éppen allunk és téves lépés le-
hetésége is kizart.

it még egy nagyon fontos megfigyelnivald
van: a terem hatsc falan egy szokott elren-
dezés rajza van: a kalsé kérben balra egy
nap, a kézépsdben alul egy (tele)hold, &
belsében pedig alul egy haromszag (gy.k.

vulkén). Ext |6l jegyezzik meg, mert a to-
vabbjutasban szlkséguink lesz ra!

Amikor Sophia is atjulott (szerencsére nem
kell segiteni; végre egyszer maga is csinah
valamit!), menjink le a lépesdn, majd be a
fécentrumbal

Ott a szokott madon rakjuk Gssze a kove-
ket, és LOOK AT WORLDSTONE. Maris te-
kergethetjlk a kdveket a lava-labirintus ter-
mének megfelelden (a fert emlitett esetben
a déli nap nézzen baira, a telihold és a vul-
kan pedig lefalé)

Némi dirr-durr, s megjelenik Kermer, vala-
mint az &rilt tudds. Parsze mindenki magét
akarja istennek megtenni; hiaba emliitjik
nekik a gorbelabu gnomok csontvazat,
Plato fatalis levadnsel JBzek a feflédes
(En még a gérbelaba
— CoVboy) Ne-
mi osszazordules is van Kerner és a tudds
kozott, de nem kell megdriini, nem ilyen
sablonos egymast-lepuffantas a vég...

Elsszor Kemar-en probaljak ki a hatast,

mégpedig 1 ORCHALCUM-mal. Kissé
asszetaporodik, majd lezuhan; igy 1
ORICHALCUM vaidszindleg nem lesz

elég; ragaszkodhatnank is a Plato-féle 10
kéhéz (ha ki akarunk nydlni; ekkor sovany
vigasz, hogy a tudds s kinyulik..). Mi
inkabb ne tegyuk ezt, mindenesetre
akarhogyan is, de a sor rajtunk van (Kernier
helyére allunk). Talan prébaljunk hatni a
tudas félelmére, hogy mi lesz vele, ha mi
valdban isteni méroteket oShdnk..: YOU
DON'T NEED...; LISTEN, WHAT IF..;
DIVIDING BY TEN... (ezutan lehet
végérvényesen elszurni a dolgokat: a NO
BEADS... kivételével barmit valaszolunk, az
elébb mar emlitett dolgok térénnek): NO
BEADS...; FOR YOUR SAKE, | HOPE...;
LET'S GET OUT OF..; IF | REACH...;
ONCE....; EVER HEAR THE TERM.... és
megis a doki all be, miutan berakosgatia az
ORICHALCUM-okat. Ez sem jon ossze, az
egesz birodalom pedig osszeroppanni
latszik: futas is ki (automatikus...)!

Megcsodalhatjuk még a finalét, a stablistat
és a Lucasfilm-embléma egy fura, 0j meg-
valésitasat... Jé jaték ez az IndlJanos, bar
mondjuk egy kicsit debil otletekkel ruhaz-
tak fel az el6zd részekhez képest, ez vi-
szont nem véit a hatranyara

ELEV eqy festéi falucska volt. ..

De az egyik napon lakoi eldtt megjelent maga a gonosz, a
a POKOL ANGYALA!
Pokolian jo; Pokolian izgalmas; Pokolian szellemes!
Ara: 354,- Ft + postakéltség (C64, lemez)
Megrendelhetdé: BAAS. 2601 Vac, Pl.: 342, vagy
Magvéséromald. CD-, Muszaki Bolt, Dunakesza Garas u.2.
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Ez itten kérem CoVboyné... khm. pontosabban a cimképernyd (PC)

Ugye mindenki ismeri legalabb hirbél a
Gateway to the Savage Frontiert? Most
mar jol benne vagyunk az évben (hmm..
melyikben is...? — CoVboy) tehat valészi-
ndleg a TSF is beszivargott minden AD&D
jatékos gydfteményébe. Mivel a CoV #24-
ber mar kellden jellemeztik az eldzd rész,
szeretnénk megnyugtatni a kalandorokat:
nyugodtan essenek neki a TSF-nek, nyo-
mokban sem emiékeztet az elsd részre: ez
egy o jatok!

A szuksages koritésrdl: a jarekot kenyeimi
szempontokbol nem Amigan, hanem PC-n
jatszottuk e, az MCGA (320"200 pomt 256
szinben) képek meglehetdsen jok, a meg-
valositas tokéletes, vagyis s program nem
szall el. Egyetlen zavard kordlmény buk-
kant fal: erthetetlen madon nem a PC orajat
hasznaliak az iddzitések ellendrzésére, igy,
ha valaki véletlendl normalis gépet prabal
hasznaini, akkor ki kell vennie turbobal, ha
ar dzensteket ol akarja olvani. Jé-jo a GSF-
fel az volt a baj, hogy tetd lassu, most
meg az, hogy gyors,

de hat miért nem tmnulnak meg SSi-&k ora
IC-t programozni? Mellesteg az Amiga ver-
zio mag lassunak tdnik a PC valozatl utan,
ugyhogy semmi jot nem varunk a 64-es
verziotol, hacsaknem annyit. hogy igazén
megjelenhetne mar. ..
Van még egy aprd probléma: a program
nem birja dtvenni az AMIGA-n mentstt GSF
karaktarchet, ezén esatleg Uj csapatot kell
butykolnink. Hat akkor kezdjuk: egy sor az
asrtalon, a tobbi a hindben, cigaretta a bal
kéztél 15 centiméterre, jobb kéz klaviati-
rara vagy az egerre tapad, szemek a kigu-
vadnak, ful aramvonalasan hatrasimul,,
.csapatunk 8 GSF abszolvalasa utan
Yartar mellett élvezi a népszeriséget és a
pihenést, amikor régi bardtunk (bara-
tunk?!? maximum kedvenc zsarnokunk!)
Anamitas ax egesz csapatot Llorkh-ba vara-
zsolja
Mindenki ismeri Anamitast? Nem? Na jo.
Ez egy ven, korpulens fickd, foglalkozasara
nézve varazslo (elyasmi, mint a programo-
z6, vagy mint CoVbay) (Kérem a karpot-
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lasi jegyemet! -— CoVboy), akit még a
GSF idejen mi rangatiunk ki a trutyibol, ép-
pen akkor, amikor nehany joravalo bandita
ra akan uszitani egy osztrak téveszian es
egy ex-magyar uriemben nemi feldarabolas
céljabol Azota ez a piszok mindenféle ra-
z0s halandra kuldozget minimalis alapbé
rért. Lakhelye Secomber (délkolet). egy
szines hazban fakik, dwarl testdre van, és
szivarvanyszinu cicakat tart, (Széke. barna,
véros, stb.. )

Tehat Llorkh-ban landolunk, ahol a mara
dék Zhentil erdk tamadast inditottak a Lor
dok Szovetsége ellen. Ez utdbbi egy csomo
varos szovelsege, termeszelesen mi Gket
tamogatjuk, A tAmadas célja a dwartok helyi
kultdrhézanak (temploma stb...) elfoglala-
sa. A tamadok vezetdje Lord Geildarr, Ang
mifas meg a lelkiunkre kdtl, hogy feltetiendl
keressuk fel Secomberben, miutan végez-
tunk a feladattal és Lord Geildarr-ral

Hopp, dlljunk meg egy pillanatra! A csatak
kozben szukség esetén megtalalhatc a
BANDAGE menupont. igaz csak akkor lat
haté, ha van haldorla jatékosunk. Lehet,
hogy a GSF-bdl sem maradt ki, csak
Kravish automatikusan ellatta a serahet? Ej-
nye... A TSF egyébkent hozott nehany ép-
eszi ujitast Példaul lehet vasaroin térke-
peket. Ezek haszndlata egyszer(: READY,
USE erre felrajzol egy teljesen hasznalha-
tatlan terképet. Nem azerl hasznalhatatlan,
mert semmitmondd, hanem azért, mern ogy
nehany oldallal arrébb megtaldljuk az
osszesel. Tehat a |elszd: térképot csak
CoV-val egyutt vegyel. vagy rendeld meg!
(Nem a térképet, a CoV-ot!) Nehany he-
lyen tapasztalni fogjuk. hogy csata kdzben
tovabbi harcosok csatlakoznak egyik vagy
masik csapathoz. Az dtiet (6, kellemesen
szinesiti @ harcot, csak akkor fogunk he-
veny kdromkodasban kitSrni, amikor a va-
razsloink mogott egy lepés tavolsagra tinik
fel egy Ujabb kis hadsereg. Nagyon szeren-
csés ujitas, hogy végre ax NPC-ket (gyen-
gebbek kedvéért: 'non-playing charucter’,
azek onként csatlakoznak a csapathoz) i1s
magunk vezérelhetjik. Eddig igen kinos
volt ezekot magvédeni az ongyilkossagtsl.
Tevabba lehet talalnl egy rakas mindentéle
*LUCKY PAPER'-t. Ennek a helyes magyas



forditasat igen nehéz lenne megadni, ne-
vezzuk egyszerden ‘izé’-nek, Egy ilyen izé
Ggy mikodik, hogy elészdr is bespajzolunk
valamennyit. Ezek utdn egy rakés helyszi-
nen becserkészink olyan ellenséges csa-
patokat, amelyekben egyumn vannak kraken

pedig Anamitas kedves meghivd levele,
szabad forditasban igy kezdddik:

«Kedves barataim,
ha ezt oh dfok, akkor minden bizonnyal
gydztetok. ..

...ha nem akknr mmé-'am a Joért w‘vo.'!' ne-

késeldk, zhenti h k, és ‘Hi
beli (na most ezt mire forditsuk? H-oﬂ-
tower-re?) magusck. Nagyon figyeljink,
ugyanis nincs tul sok ilyen csapat! Ha talal-
twnk ilyen ta agot, akkor termé i
ki kell nyimunk &ket, de nem mi

hegy milyen sorrendben! Ezeknél a caapa—
toknal harom kulénbézd szind kristaly van
Ha barmelyik ellenséges figurat |

mes kizdel meg..."
Jo tej az oreg, nem?
Vegyik az jranyt Secomber felé (nyugatra

a masodik véros). Utkézben tiszteletonket

tehetjuk L -ban. Nyugodtan kutas-
suh vegig a varost, uupkodjuk agyon az
s termé djuk el a

kopenyt. Ez:l nlkor kapjuk meg, _ha o varos
délkel bél elizzik a kiséretekst

akkor a 10bbi panikba esik, és Ssszetori a
néla talalhatd kristalyt. Az eisd halott ollen-
ségnél talalunk csak ép kristalyt a harc va-

gén, tehat legk bb ha llyen gel. Ez egy
tot kell kinylmunk ugy, hoqy ela&hém Iu-
nyirunk

Ha egy csinos holgyike kéri a segitségun-
ket, menjink vele. Ezutdn Ujabb szdrnye-
teggel ismerkedhetink meg, a 'greenhag’-
ugyes joszag, ugyanis tudja
valtoztatni az alakjat. A bonus gydrd igen j&

csatéban qu egy zhenltil- beH h st, a

igal fog tenni a Jaték végén. Eharsa-

harmadik csataban ahsre veszunk egy ma-
gust. A dolog szép hogy a haromtél
ellenseg wnmn altﬂé oroh.'i és harcmodo-

k az északi kapukat biztositéd drok-
kel Is (J#17), akiktdl megtudhatjuk, hogy
Ascore héseit 5k memtették meg. Cséppet
tuloznak a fidk.

Secomberben latogassuk meg Anamitast.
Felkinal egy koronat, ezt természetesen fo-

ra. Amig k cii | kikészi-
tink gy Zhsnm Lord-ot addng gnr-ntman
begydjtunk

mert az ellenséges ‘varazslok annyira gyan-
gék, hogy himes Iqéukent kell vigyazni ra-
juk. Ha Ziuk a fole kristalyt,
a tovabbiakban gond nélkal ol tudjuk majd
olvasni az 'izé’-ket, amik egyabkent kémje-
lentések. Ugyes! Nyilvan az ellenfeiek is
csak egyutt tudjék olvasni ezeket, lasd még
a ‘koaliciés kémjelentés' cimszot.

Tehat Uorkh-ban vngyunk Etﬁhb koszél-

djuk el. Sajnos fele kirdlysag és kiraly-
lany nem jar vele, ellenben a tovabbiakban
meniben lathatd lesz a

CHDWN menupont. Ennek segitségével
barmikor kapcsolatba léphetunk Anamitas-
sal, aki elismétli az épp ktualis felada-

Szerencsére ebben & labirintusban lehet
pihanni.

A harmadik labirintus a ‘keresztit’. Errdl
lathatunk térképet is, de csak akkor, ha a
keresrtezSdésben aéllunk. A feladat egy-
szerd, pucoljuk ki a teljes teruletet. A fela-
datot kedves kis teleportok nehezitik, ezek
szerencsére csak az adott negyeden belil
pakolnak ide-oda néhény lépésnyivel, Eb-
ben a labirintusban is pihenhetink, tehat
nem lesznek gondjaink.

Ha mind a harom labirintust abszolvaluk,
eldbb-utobb ismét taldlkozunk majd az er-
dei fickoval, aki hatalmas dicséretben és
néhdny bonus pontban részesit. Szerény
vélemeénydnk szerint ezérnt nem érdemes
erblkédni.

Tower of Twilight
itt egy Malchor Harpell nevid varazsid lakik,
A torony’ Longsaddie-tdl nyugatra, nem
messze a két folyd talalkozasatd! talalhato
egy kis 1o kdzepén. A program altal muta-
latt térképen semmi sem lathatd, tehat gya-
kell L ink ezt a helyst! A
keleti oldalrdl lehet bejutni egy hidon. A to-
rony korbejarhatd, A déll részen némi sikol-
tozast hallunk, itt egy titkos ajté mogott le-
gybzhetjik a torony hazi kiséretét. A nyu-
gati oldalon néhény kiséretet taldlunk,
északon 'drider'-ek szaporodnak. A keleti
&s a nyugati cldalon talalunk egy-egy csa-
péa;lbt barmeyiken bemehstiunk. A torony

tot. J& Stlet, nem kell mindig S berbe
menni. A varos térképe egy csoppet meg-
valtozott. A délkeleti sarokban a titkos ajté
rnagott bmz:auzl'w\juk az elsd kristalyt.

junk végig a va

journal hivatkozéast. A #1 nem érdekes, eqy
térkép. A #3 elmondja, hogy Lord Geildarr
emberei délkeleten faibontassal prﬁb&lmﬁ
behatolni a helyi p hivatalba. (Vagy

egy masik mﬁwm Ex cnh akkor kap]uk
meg, ha az (iteket a varos
északi részén békén hagyjuk. A #5-0t ak-
kor kapjuk, ha kisegitjiik a kocsméba be-
szoritott dwarfokat. (Nem birnak a sérrel? )
Ebbdl megtudhatjuk, hogy kézeledik az
erdsités

Miutan a varos felszini részeit kipucoltuk,
menjink be a kastélyba. A véddk igen aktiv
tarsasagat intézzik el, majd vizsgaljuk meg
az oldalsd szobakal. Ha még mindig élank,
tévozzunk a kastélybol a varbondn iranya-
ba. Ennek foelderitését kezdjik a déli ré-
tzen. Advidesen belebotlunk o J#8-ba, ez
arrél artesit, hogy egy nem éppen dsrégi
csontvaz heverészik némi vérmocsok koze-
pen. A kozelben meg kedhetink az
agyik G} 5zornyeuggal bar ez nem tul ve-

abbiak datok sorrendjét csak
nm}&bél twoﬂuk. inkabb az egyes hely-
szineket kilon targyaljuk. Ennek nem csak
a: az olm. hugy a szokasoknak megfeleld-
alhatunk & térképen, ha-
narn az Is, hogy tobb helyszinhez nem tar-
tozik teladat.
Talan kezdjuk a leginkabb elhagyhaté fela-
dattal. Ha a térképen boklaszunk, eldbb-
utobb talalkozni fogunk az erdei varazsio-
val. vagy valaml Ilyesrnrval lea megtud
juk, hogy a a rfok
hlmm &si batlanmn nmelyakben sok ta-
ay ha be merink
mennl A lsrepen kéricalo dwarloktdl tovab-
Bi it aciot is megtudhatunk a barlan-
gokrol, ha elSbb nem vertik Sket agyon, te-
hat ne tegyonk igy, ha talalkozunk. A ha-
rom labirintus térképe nem igazan bonyo-
lult, ezén tekintsunk el ezektdl, valamint a
pontos hely megjelolésétdl is. (Nem nehéz
megtalalni}
Az ugylk labirintus egy szimpla terem. K-

szélyes. Na igen, szérnyeteg... van né

0j koztok, Roviden: ha haromfejivel tnlai—
kozol, vagy ‘bulefte’-tel, keményits!

Eszak felé haladve rovidesen erotikus
pankracid tanuiva valunk, két holgyemény
csépell egymast, raadidsul mind a kettd azt
dllitja, hogy & Siulajia. Agyoncsapni nem ta-
nacsos egyiket sem, boklasszunk a menu-
ben, varazsoljunk ezt-azt. (dispel magic,
remove curse, charm person. ) Bevailjuk,
togaimunk sincs, mit csinaltunk, amikor az
egyik holgy elarulta magat, és (vesztére)
harcba szallt. A masik holgy csatlakozik a
csapathoz, amibdl még sck bajunk lesz. A
J#24 keretében rovid csaladregényt olvas-
hatnak azok a szerencsések, akiknek birto-
kaban van az eredeti dokumenticid, ezt

g ge abban rejlik, hogy sem a fa-
lak, sem az ajték nem ott vannak, ahol lat-
juk Sket, raadasul folyamatosan valtortatiak
8 helydket. Mindenesetre, ha mar benmt va-
gyunk, akkor wokanunk vainrnely#k fai
kozépsd ré i. Minél
hamarabb, ugyanis gyakorlatilag minden
lepésnél nagy csapat ellenséggel fogunk

Szepét csak akkor kozelitsOk meg, ha a
vasgolemet é&s a pdkokal is legydztik.
Hopp. pokok! A TSF két dj tipusy pokot ve-
zotetl be, a pék kiralyndt (nagydarab ron-
dasag), és ar 'elektromos pdk'-ot. Ez utéb-
bi Iciiléné»n kedves j6szdg, ugyanis (sze-

) villéamok lehal. Elkép-

zelhetjdk mit okoz a mikédésik a varazsio-
ink kozott... A vasgdlem sem rossz talal-
many, ugyanis a t0z alapu varazsiatok nem
gyengftik, hanem gyogyitiak.
Ha megtisztitottuk a tornyol az ellenséges
figuraktal, menjink be a torony kzepébe.
it Malchor Harpell 500 platinumén megtanit
valakit a mlvészetére, és ad neki egy szép
gydrdt, amit a karaklernek ezentul viselnie
kell. Ezutdn sokaig nem hajlandé mast ki-
képezni. Azt sajnos nem tudjuk, mennyl ez
a 'sokaig’, egy hénapos pihenéssel talott
id6 kevés volt.

Leilon

Ez egy kellemes kisvéros. A keleti kapunal
egy jost talalunk. Téle megtudhatjuk, hogy
Ujra nagy veszélyek lesnek rank, amelyekeot
csak akkor élhetank til, ha batrak és ugye-
sak leszink. A feladat szerint a 'Rutting
Buck' kocsmaban kellene néhany fickot
bevarnunk. ElSbb persze nem ént kérllnéz-
ni a titkos ajték mogdtt. Menjink be a kocs-
maba. (J#?ﬂ'_l Egy l(atona Waterdeop

Ay jségolja, hogy

egyenr eldjsagolj
Skt koldték az érkezd kwmségak bizto-
siasara. Akar ehetink is egyet, amig meg-
érlmznnk... (J#30) Késdbb meglepetéssel

talalkozni, akik hipp-hopp agy nek
minket. Ebben a barlangban pihenni nem
lehet. Eléfordulhat, hogy & program véletie-

hogy éreink meghagytak a

nal a fal tololdalan helyezi ol az ell

egy részét, tehdat kdlcsondsen nem md]uk
egymast Kiirtani. Ekkor az elérhetd sllenség
eftiprasa utan menekuljunk sl a térképrdl.

A masodik labirintus egy folyosd, a két vé-
gén egy-egy ajtoval, kézte tovabbi nyole.

most inkabb spéroljuk meg. Haladjunk to-
vabb az egyetlen lehetséges dton, végil
egy kisebbfajta Gtkezet soran egy Jarbarkas
nevi harcos segitségével tapossuk ki Lord
Geildarr belsd ré it. A J#11 Jarbark

meséje arrdl, hogy & milyen |6 fej, a J#11

bejottink, vegyuk sorra az ajtokat
nyugatrél, majd a keleti ajton thvozzunk. Ha
esetleg az ajtén belépés utan ismét a folyo-
son talaljuk magunkat, akkor oft mar jar-

fsgwaroin?m hat menekdljank. Beérke-
zunt w-ma.op,m {Jms} Boldogan
Tuk a 1 1 - bl‘

zoft rank, mire &z érség egy része megin-
dul veliink Lord Piergeiron-hoz, a cimzett-
hez, de nem oda erkezink. A J#.‘M kereté-
ben meg

A felszinre egy csinos labirintuson keresz-
il juthatunk vissza. Ebben a labirintusban
van egy csomo reftett ajté, sok kéztik egyi-
ranyu. A labirintus kozepén mindig el fog-
jul( M:mﬂl A ir&ny! de ez nem kuléno-

Az &

tunk. Ha nem tévesntetiuk el az ajiokatl ak-
kor végul keleten a badba arkazunk

Kknyugati iy
tali}unh egy mogkatézall embert, engedjdk
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el. (J#39) Megtudjuk 15le, hogy az ellenség
Waterdeep egyenruhajat hasznalja, hogy
igy torjék meg a Lordok Szovetségének
egységet. Az északkeleti részen alaposan
bezart ajtdkat talalunk, siéfordulhat, hogy
csak a Dispel Magic varazslat segit. A dél-
keloti sarokban az ajtonal csapda van, vi-
gyazzunk. Az északkeleti sarokban van a
kijgrat, mieldtt ebben u ir#mybnn lwoz-
nank, vizsgéljuk meg a k P

titkos ajtét. A csata wan talalunk egy fel-
jegyzést (J#62), Ez megerbsiti, hogy nem
Waterdeep katonai égetik fel a kornyeket.

Waterdaap
v p-be. Ez -
re egy |gan lus varos, Ha egy kos kol-

magott kellemes meglepetés var rank: ne-
hany taz-6rigs, hasonld magusok tarsasa-
gaban. Ez is egy ujitds: egy csomé Uj tipu-
50 magust fogunk mindenhol taldlni, akik
mindenféle disznosagot varazsolnak. A ruti-
nos kalandor hozzaszokott, hogy az ogre-
t51 nem kell félnie, de ha néhany ilyen ma-
gussal és samannal (a papok megfeleidje)
futunk ossze, akkor nagyon kossdk fel az
alsonemit.
A délkeleti sarok kornyéken, rejtett aftd mo-
gott néhany magus kémkedik utanunk va-
razsgémb segitsegevel. Ha ide belepunk,
akkor vsl-arm hasonlé pirbeszéd zajlik le:
felantsd a yrnak, hogy
haiapmk ﬂgy kis szobabal™
Kbzh Wit vannak!”

dussal taldlkozunk, adjunk neki egy tiszles-
séges dasszegetl, igy megtudjuk, hogy a
templomba & 'MASK' jelszoval juthatunk
be. A varosban becserkészhetunk egy csi-
nos sarkanyt is. Egy ronda fickotsl megtud-
hatjuk (J#25), hogy az eszaki dokkrol
Mintarn-ba juthatunk, a délirdl Or b

Miutan a kis csapat ilyetén sleselmejliség-
rél tett tanubizonysagot, heveny kozelharc-
ba keveredhetink velik. Bevalljuk, mi en-
nél a poénnal kezdtuk igazan megszeretni
ezt a jatekot. Lehet, hogy ezzel nagyloku
gyermetegseget (vagy hulyeséget,
nem kivam torlendd) (Térél-

ba. A hajok reggel & orakar indulnak. 1Ezv-
ket a hajnali idépontokat soha nem eértet-
Iuk ) .ll J#SG—W egy baratsagos fenyegetd

[ k, valészindleg két kaloz

alkotél munkassaganak része.

Yartar

itt & helyzet nagyon egyszerd Ellensegeink
ugyesen elraboltak a yartari ‘Waterbaron'-t,
és ugy imézték, hogy Yartar Triboart gya-
nusitsa. Kuszobén all a haboruy, tehat gyor-
san cselekednink kell Kutassuk at a va-
rost, igy megtalaljuk az ellenséges ogyne-
koket, ezeket segitsuk at a tulvilagra. Meg-
tudjuk, hogy mér van Triboar-ban egy Ggy-
nok. Vegyok az iranyt Tiroboar-ba, Yartar-
16l nyugatra az elsé varos

Triboar
Nyuzsgb viaroska, szinte minden van, illet-
ve lesz, ha majd nem éppen haborura ke-
szulnek a lakok. Az észekkeloti részen
megtalalhatjuk a J#53-at, az Ggynok jelen-
téaét Az ugynok (igen helyesen) a varos
épuh & yugati ré ire tippel.
A megadott helyen talalunk egy titkos ajtot.

ve — Co\rlmy} aruftuk el, de hat ez van.

Way Inn

Mivel Daggerfordbdl ide probaitak mene-
kulni a kémek. logikus, hogy mi is it tesz-
szuk tiszteletinket. A Way Inn Ogyesen el-
allja az utat, igy bintositva a kocsma min-
dennapi forgalmat. Okos megeldas, de
nem uj, lasd budapesti aluljarck. A kocs-
matél északkeletre talalhatunk egy ugyes
kis bolhot, ahol a tulaj ‘firepot’ (forditsuk,
mondjuk ‘repuld csészealj-nak) nevi ize-
ket so0z ra magusainkra. Ez egy olyan szer-
kenty(, amit & magusaink dobaini tudnak,
és ha véletlenul ehalaljak vele az ellensé-
get, akkor néhany pont kant lesznek benne.
Totdl hilyeseg, csak a helyet foglalja a
targy listaban, de akinek kedve van hozza.
vagy kivancsi a hozzétartozd stfektre, nyu-
godtan vehet néhdny darabot. Ha esetleg
kiderilne, hogy teij masra kel
hasznalni, akkor visszavonjuk a ‘hilyeseg’
jelzét

A kézponti helyen talalhatd kocsma ket ol-
dalan feljarét taldlunk a felss szintre, Ennek
a szmlnok a keleti részén, egy reflett ajto

Maogdtte 16bb heves csata utan k badit-
hatjuk a yariari vezén. Vele egyutt keras-
sik fel Triboar verérét az északkeleti ré-
szen talalhatd kastélyban, vagy egyszerien
ballagjunk el a legkézelebbi renddérérsre
(észak). Hatalmas kibékulés kovetkezik, a

oft gyulekezd ellenséget talalhatunk.
Ha ||SI emlékszank, akkor ez is kristalyhor-
dozd csapat. A szint kozepén, a kocsma
15l6ft' (a térkép persze teljesen mast mutat)
fog lezajlani a nagy csata. Ez egy kemény

piac valamikor reggel nyit. természetesen
sétaljunk be. Mt tapasztaini fogjuk, hogy
krakenek fosztogatjdk a békes arusokat.
Lovagiasan siessdnk az drusok segitségé-
re. A megmentett fickdtél megtudjuk, hogy
az éreg Jasper, aki az istalloval szemben
lakik, valészinGleg bajban van. lrany az
oreq Jasper haza. Oreg Jasper hazanak fei-
szabaditdsa (avagy a hazban tarténd ideig-
lenes allomasozas) utén irany a kovethezd
épulet. Persze az elfoglait hazakat alapo-
san vizsgaljuk é. Ha megtisztitottuk a kor-
nyeket az ellenségiél. (J#84) egy fekets
fastfelhdbdl materializalodik maga Malct

H ! dicsér, majd figyel hogy
az nilenssg a erlhmbm (északon] éuzel

zon akarja végleg szétzuzni a Lordok Szé-
vetségét,
Ha esetleg még nem jarunk velna Harpell
kastélyaban, probél{unk benézni oda. Mi-
vel az &r g & furcsan viselkedik
ljunk be. Természet s szcr-
nyek lebzselnek, lgy Gjabb lehetdsegink
nyilik harci kép egeink csillog
int némi mészarla L1 kﬁgyetlenko-
désre, éljink a lehetdséggel.
Ha asetleg azonnal Mirabarba rohanunk,
azrt t naljuk, hogy i lényegeset
nem Iapusnalunk mert a tanécs meég nem
u!t oasza (Egy fé! napunk rament az erdl-
) Tehat rol majd késdbb,
inkabb kérdezzik meg régi ismerdsunket,
Anamitast, hogy most mit is tegyunk,

Mintarn

Ez a varos félig-meddig kitérd szerepet jat-
szik. A véros déli részét ellepték a szor-
nyok, ezeket kell kiitanunk. Az egyik epu-
letben (J#40) lsmét talalkozhatunk kedves
ragi ismardsankkel, a bajos és cséppet veé-
res Kezl Jagaerdaval. Azok kedvéért, akik
esetleg nem ismernék a holgyet, eimond-
hatjuk, hogy & az egyik sziget kiralyanak
kedves ledanykaja, aki mindig valami zdras
dologba masznh bele Mnﬂ eppen a keres-
keddhajo k utan kosla-
tott, amikor az egyah hajoval egyitt elkaptak
&t is. Ismét bizonyhékot kapunk arrol, hogy
Waterdeep egyenruhajaba bujtatott krakern-
ek Ogykodnek a terepen. (Ez mintha mar
ismen lenne...) Jagaerdat terr 1 to-
gadjuk be a csapatba, kitdnd segidlars.
Miutan megtisztitottuk az egeész varost a
szornyektdl akar tavozhatunk is. Mielstt ezt

yartari f6nok meghiv — némi jutalom ige-
retével — otthonaba. Ezt természetesen ne
hagyjuk ki, irany Yarnar, gydjtsank be min-
den létezd ajandékot.

aggadord

rost lerchanta az ellenseg, a herceg
gyavan elmenekult. Deritsik fel a kornyé-
ket. Mint tapasztaini fogjuk, mindenkit ei-
foglak vagy elkergettek, a lomban pél-

pas lesz, keszoljonk fel alaposan.
Miutan gyéztunh (J#49) kiszabaditjuk a
Redbeard nevd illetdt, aki elbjsagolja, hogy
az itteni tamadok vezére, bizonyos Lord,
olég nagyképd volt, és elmondta, hogy a
tokéletes terv szerint a kaldzok blokadot
vonnak Waterdeep koré, de a Lordok sza-
vetsége nem fog segit Water
mert az eddigi tdmadasok soran viseh ha-
mis agyenruhl miatt art hiszik, hogy

déul egy vén wuklnhml mi.r:l}n fel gyogyito
lya a varos ko-
vnuonylag a-pyszaru elkergetni
Al északi részén egy
w;lon aptc mogon kuksol & herceg, (J#51)
panaszkodik, hogy nagy volt a tuleré. Ha
kiszabaditjuk emberait, a J#54-ben énesi-
tenek arrél, hogy a maradék ellenség dél
telé, Way Inn felé probal menekiini a va-
rosbal, ha sietunk, talan meg utolérjik
Sket. Ha azonnal indulunk a déli kapu lelé
akkor tényleg utolérjik Sket, és
sen ki is irthatjuk Skelméket az utolso szé-
lig. (Akinek még nem tint voina fel: ez egy
ilyon békés jatek. Kevés kivelellel minden-
kit ki kell nyirni.)
A varos északnyugati részen, egy tithos ajic

zapan nll

ére ellenuk tordult lgy az

eretien Lord ravid igazi magyaros
szokas szerint kopjara tdzheti Waterdeep
ma még békésen alvé, holnaptél békésen
nyugvé urdnak, Lnrd Piergeironnak fajét.
Redbeard vegi a lemészarolt zsoldo-
sok és szomyak hullain, majd hidegvérden
megjegyzi:
-Ugy gondolom, ma nyugodtan albat Lord
Piergeiron.”
Kévetkezd célunk lehet akar Longsaddi

meg énk, egyik karakterunk, aki koz-
ben fulig szereimes lett Siulajiaba, szomo-
raan konstatalja, hogy az itju holgy eftint
A tengeren meég latunk egy sistésen tavozo
hajot. Két alernativa van: az optimista,
amely szerint a holgyet egyszerden elrabol-
tak, és a pesszimista, amely szerint mar na-
gyon elege lett beldlunk

Orlumber

Orlumbor a masik jelentds sziget a TSF-
ben, ezen talalhate Orlumber varosa A va-
ros nagyon kellemes: taldlunk benne egy
{61 fejlett magia boltot. A bolital nem mesz-
sze Ucsorgd burokratiatdl megtudjuk, hogy
a varostol nyugatra az alaguton keresztul
megkozelithetd Farr Windward, a 'kuléno-
sek’ varosa. Nyugodian felkereshetjuk a va-
rost, de onnan senkit sem menthetunk ki,
muﬂ akkor hab nélkal golnek. Farr

Longsaddle

Longsaddle néhany tanyabol, piacbdl,
Malchor Harpell egyik palotajabdl, és a szo-
kasos sallangokbdl all. Nézzank kordl a te-
repen, a kastélyt talan hagyjuk a végeére. A

| dban gyuUjictiék ossze az oOsszes
olyan fickét, akik nem tudtak beilleszkedni
kornyezetikbe. A rabokat egy kulonleges
pecséttel megjeldlik. Hmm.. Nem igazén
vonzd modszer. Tulsagosan emlékeztet
egyéb bélyegekre, jelvenyekre. A varos deli
raszén talalunk egy rejtett ajtot, ezen ke-
resztil gyorsan megkozelithetjik az ellen

CoV 2714



_-'.H!PIIKF__ i'-\'l :"-K.}

¥ i

PRESS BUTTON OR ENTER TD CONTINDE
. Valahol itt tombol a féldalatti mozgalom (PC)

ségel, Ha eseotleg felkutatjuk a teljes bar-
langrendszen, akkor az északnyugati vé-
gen megtalaljuk az atjarot Farr Windward
iranyaba. Mieldtl atmennénk, keressuk fel a
szigel kormanyzojat, Tulgar Wrghttsomt az
északkelsti részen, a tenger mellett talalha-
16 palotaban. Fenemdd boldog lesz, hogy
megtisztitottub varosat az ellenségtol. Irany
Farr Windward. Ha valamit ilyen feltinden
tolnak az orrunk elé, akkor azt meg hkell
vizsgalni!

Farr Windward

Miutan atjutottunk az Srokon, igyekezzunk
minél hamarabb elérni a varost, ugyanis az
alagutal mindenféle szemét népesiti be.
Ahogy belépunk, igen kellemes kép tarul
elénk: egy szakallas ficko talicskan tol egy
tulméretes plussmacit. A kép lattéan nekunk
azonnal rokonszenves left a tarsasag. (Ki
lehetett az az ididla, aki ezt kitalafta?) Azon-
nal egy boldogan Gnnepld tarsasagba bot-
lunk. (J#45) Haalbok, akit mindenki szere-
1ett, meghal. Csapatunk nem érti a dolgot,
amit visront az unneplék nem értenek,
vagy valahogy igy.

A bejarattol nem messze egy kitind bohot
talalunk, vasaroljunk be alaposan

Innen nehany lépésre all Haalbok hdéza.
Menjink be, (J#22) Cugo, a kilonos, vég-
re elmagyarazza, mién is llyen boldogok az
emberek a reggel elhunyt Healbok haza
eldtt: art dnneplik, hogy az illetd wégre
megszabadult innen. Ougo vezetdnek ki-
nalkozik, természetesen fogadjuk el. Az
‘Ugré'-ban egy szomorkodé embert tala-
lunk (J#48). A fickd éppen leugrani készul
a sziklakra, men Idénként valakinek le kell
ugrania, hogy mutassa a normalis utat. El-
djsagoljuk neki, hogy nemrég ugrott le va-
lakl (Haalbok), erre a ficko boldogan elhiz
Innen nem messze beszerezhstjik a nor-
malissagunkatl bizonyité papirokat, Hat
igen, sok emberre ralérne egy ilyen papir
A varos nyugati részén egy kis adatfaldol-
gozo kozpontet fogunk leromboini, az
eszaki részen pedig megszerezzik azt a
bélyegzdt, amivel az uj rabokat kezelik.
Ougao természetesen igen jol ismeri a va-
rost, kénnyen idetaldl. Ezutan vissza Haal
bok hazdba. Mahét, ez a fickd &l Megkér,
hogy csempésszuk ki Ougo-t, és vigyuk el
Orlumber vezetéjének hazaba. OCugo-t
SZOBORNAK alcazzak, igy kell atvinnonk
az drségen. Micsoda otlet! Természetesen
fogadjuk el az ajanlatot

lrany a palota. Gond nélkdl bejutunk, majd
az alcazott Ougo Tulgar Wrighttson karjahoz
nyomja a varazslattal felizzitott bélyegzdt
(J#43) Az aldozat Srjongve ismételgeti:
«Nem teheted ezt velem! En normilis va-
gyok! Normalis!™

Mivel ezt ezentdl senki sem hinné el neki,
men rajta van a bélyeg, kénytelen szaba-
don engedni Farr Windward rabjait, Ismét
jo munkat végeztunk. Ougo egy darabig
velink jon, kellemes segitdtars.

Luskan

Itt egy kisse elbonyolodik a cselekmény. At-
tél fuggden, hogy a jaték melyik fazisandl
tartunk, teljesen eltérden viselkednek a va-
roslakok, és teljesen eltérd cselekmények
részesel lehetink. Barmikor keressuk fel a
varost, a Hosttower zarva marad. Persze
attal meg erdlkodhetink: kiabalhatunk a
kapunal, megprébdlhatunk betorni, stb.
Mindenesetre, ha megprébaiunk bemenni,
akkor eldbb alaposan készuljunk fel. A ki-
serlet aredménye sok-sok pont lesz.

Ha a jaték slején felkeressuk a varost, ak-
kor némi vesrtegetés utan teljesen bizton-
sagos a terep, megbecsilt vendégek le-
szunk a kalézkapitanyok palotaiban. Ha
mir alaposan benne vagyunk, akkor remél-
hetSleg megkapjuk a #74-es journalt, ko-
ralbelul a varos kozepén, az egyik hazban.
Ekkor ismét talalkozunk Jagaerdaval (& ott
van minden kilométerkdnél). Téle megtud-
juk, hogy Ruathym szigetvaros igen erds
flottajanak parancsnoka, Redieg kapitany a
luskani kaldzokat tAmogatia a Waterdeep
elleni blokadban. Gyands kérulmények ar-
ra inak, h indezt nem sajat jo&-
szantabol teszi, hanem valamilyen magikus
maédon kényszeritik. Ahhoz, hogy a bloka-
dot megtdrjik természetesen tisztaznunk
kell a Redleg kapitény kérdll zont. Irdny
Ruathym.

Most ugoerjiunk egy nagyot.

Ha kiszabaditottuk Redleg kapitanyt, érde-
mes lesz ismét alaposan kérulnézni
Luskanban. A varos északkeleti részén ki-
szabadithatjuk Siulaja-t (J#42). A feljegy-
zésben az &roknek széld utasitasok taldlha-
toak, 1obbek kozoft nyomatékos utasités o
fogoly nevének titokban taridséra. Valami
miatt nagyon félnek Siulajia csaladjatdl. Az
egyik  kozeli Ilyukbdl kibanyaszhatjuk
Jagaerdat is, aki kozben dgyesen fogsagba
eseft

Ruathym

A varos nyugati felén taldljuk a fontos hely-
szineket. Elsdsorban surranjunk be az eli-
gazitasra (J#50). Mt egy magas, ronda fickd
tart eligazitast. Természetesen & Redleg ka-
piany. A mendemondaként terjedd gyano
megerdsodik, mert a kapitany igen furcsan
néz ki, mintha megbabonaztak volna, vagy
bébuként rangatnak. Jarjuk kordl s hazat, a
felesleges ellenséges csapatokat tegyUk a
folddel egyenidvé. Taldlunk majd egy reftett
ajtdt, mogotte néhany &rt. Természetesen
ezeket is csapkodjuk le, majd szabaditsuk
ki a megkotozdrt embent (J#52) Redleg
kapitany nem akarn szovetséget kétni a lus-
kani kapitanyokkal. de eidbb tiszokkal
kényszeritették, majd |ottek a sisapkas ma-
gusck, s elvarazsoltak., Most, hogy kisza-
baditottuk, segiteni fog. Elészor is megmu-
tatja az utat egy rejtett kis hajé felé, ame-
lyen visszajuthatunk Luskanba. Elég buta
modon egy szal karddal all be a csapatba.
Ha valamit raaggatunk, hogy védjuk, azt el-
dobélja a csatak sordn (ha jol vettik észre)
Szerencsére elég erds fickd, valészinlleg
nem lesz gondunk vele. Mielétt elhagynank
a varosl, azént nézzunk kordl, megér. Az
északi részen talalunk egy visehes kényvet
(J#55), amely Ruathym torténetérdl szal. A
kényv megemliti az elsd kiralyt, aki az éreg
kastélyban lakott. Az illeté soha nem hagy-
ta ¢l a lakhelyet. A kastélyban allitélag csak
olyan figurak érezhetik magukat biztonsag-
ban, akik Ruathym hiséges szolgai. Ezt
természetesen meg kell vizsgalnunk! A
vizsgalat eredménye & BloodAxe +3 lesz,
ami egy tirhetd kétkezes fegyver. A |aték-
ban egyébként a kétkezes fegyverek domi-
nalnak, +3.+4 fokozatiakat ad a program,
Persze, akinek kedve van hozza, az most is
barkacsolhat akar +40-es fegyven is. Ha
wvageztunk, keressuk fel az eszakkeleti dok-
kot, &5 némi tuzijalék bemutatdsa utan ve-
szZitsuk szem aldl a kissé erdszakosan ma-
rasztald hazigazdakat.

Neverwinter

Elébb-utébb kénytelenek leszunk felkeres-
ni ezt a varoskat Is. Midta itt jartunk (GSF),
hataimas tejlédés zajlott le: két dokkot épi-
tettek, valamint a keneket ujra benépesitet-
16k szérnyekkel és elrabolt kdvetekkel. A fe-
ladat természetosen a kévetak kiszabadita-
sa, Eddig még soha nem volt rossz maéd-
szer felkeresni a kocsmat, tegyuk most is
art. (J#58) A kocsma neve ‘A kévér ember
asztala’, ennek meglelelden a kovér em-
berrel tarsalgunk, aki agyondicséri Ascore
Héseit, vagyis szerény csapatunkat. A szd-
vegben megemliti, hogy jo helyen Jarunk,
ennek megfelelden nézzunk koérul alapo-
san. Hopp, hatul egy érdekes ajto, amely
az egyik kertbe vezet! Készuljunk fel, ment-
suk ki az allast, majd vizsgaljuk meg az aj-
1o tulsé oldalén alldogald ellenséges csa-
patokat. ltt is & program kedvenc tamadd
stratégidjéval fogunk taldlkozni: jdkora tul-
erd, tobb kis csapatban szétszdrva, nehogy
ogy-két Fireball segitségével elinézzik
Sket, igyekeznek a csapatol harapdfogoba
zarni. Eszakra, egy rejtett ajté mogott meg-
talaljuk az egyik elrabolt kovetet.

Vizsgaljuk végig a tobbl kertet is. A délkele-
ti sarokban talaljuk a masik kovetet, kisza-
baditasa érdekében a szokasos kis habardat
kell megvivhunk. Természetesen tegydk
tiszteletinket a kastélyban is.

Ebbe a wvéroskaba hamarcsan visszajo-
vunk, ugyanis innen, az északi dokkrél ha-
jézunk majd el a végsd dsszecsapasok
helyszinére.
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Mirabar

lddkGzben osszeldll Mirabar tanacsa, ahol
természetesen ellenségeink akarnak nagyot
alakitani. Igyekezzink hat oda, hiszen fel-
tétlendl meg kell akadalyoznunk a Lordok
Szovelséganek szétturasat

A varos melletti banyaban aktiv dragakd-
banyaszas folyik. (Gondoljuk mindenkinek
felcsillant & szeme ) A varosnak két vezetd-
je van, a dwart Sreelfist, és ar ember
Rauryrm

Mirabar az egyik legszinesebb helyszine
annek a jateknak. Van it mindenféle bol,
természetesen magusnak vald is, éksze-
rész, ellenség szamolatianul, stb. Beromt-
hatunk akar azonnal is a Tandcs (660
Council! Ezt most éppen minek is kell for-
ditani?) (Valami énvolanzat — CoVboy)
épiletébe. it egy igen heveny csatat kell
tulélnunk, szerencsére jon segitség a
dwarloktal. A csata utan hatalmas halalko-
dast zuditanak rank, de ozt mar kénnyebb
lesz wiléini. Mindkét kiraly meghiv otthona-
ba némi exira beszélgetasre.

A boltokban érdomes lesz alaposan bevé-
sarolni a harcosainknak és a varazsléink-
nak is. A varost gondosan deritsuk fel, ta-
nulsagos lesz. Az ékszerész bolja mogot
kijutunk a folyépartra, ahol szintén talalunk
némi ellenséget Ez azén kdlonds, mert a
folyé dllitolag nem hajoézhato. Eszaknyuga-
ton talalunk két titkos ajtdt, moegotte Ljabb
csapat kémme!l Valamelyik helyszinen lesz
egy terkép is, amelyrdl Sivlaja megallapit-
ja. hogy a Pokolkapu Erédét Mirabarral
osszekotd egyenest abrazolja Ext az erddat
nem feltétlenul kell megkeresni a jatéek so-
ran, ugyanis legjobb tudomasunk szerint
nines a térképen. (Korulbelul 1él napi ke-
rasgelost oftunk bele, de sehol nem talal-
tuk.}) Mirabar északi részén van a banya.
Természetesen vizsgaljuk meg. hiszen dra-
gakdébanyaban nem mindennap jarunk. A
banya két végén némi csataba bonyolodha-
tunk. A keleti végen a dwarfok banyasznak,
it (J#18) egy tiatal dwart panaszkodik,
hogy mindenki eltdnik aki lemegy a banya-
ba. Segitsunk nekik, insuk ki a lila férge-
ket. Miutan ezzel megvagyunk, megtekint-
hetjuk a banya keleti végel ahol egy sotét
godor van. Valamelyik jatékcsunk leugar-
hat, megvizsgalni a godrot. Probaljuk ki
Ugras, nagy pulfanas, csorompdlés, majd
észrevesszuk a leldgo kotelet. Miért nem
vetiok eldbb észre?! A jatékos felmaszik
néhany ponttal gyengébben, és kozli, hogy

CoV 2716

Sarkanyunk meég nem sejfti, hogy ma ebédelt utoljara (PC)

csak a nagy budos sotétet latta. Szinte hal-
lani lehetett a jaték tervezdinek gunyos vi-
hogasat.

Termeszetesen keressuk fel a varos vezetd-
it is. Mondokajuk lényege osszeloglalva: A
Lordok Szovetsége megerdsodon, mar csak
egy veszély fenyegeti. Valaha regen ift
butykoltek egy hatalmas ékkovet, amelynek
segiségével uralni lehetett a Freezefire ne-
vd kegyetlen fehér sarkanyt, az lce Peak
ékességet Az ékkd elveszett, de ha az el
lenség birtokaba jut, akkor mindennek veé-
ge. Természetesen mi is bekapcsolddunk
az ékkdvadaszatba Az egyik vezér a nya-
kunkba soz egy Kriador nevi harcost is, vi-
gyuk magunkkal, térkitéitdnek nem rossz
Az lce Peak messze északnyugaton talal-
haté. Fireshear fekszik hozza legkdzelebly,
tehat utunk oda vezet Fireshear csak
Neverwinterbdl, hajon kozelithetd meg
Mieldtt oda utaznank, meg kukkantsunk be
Port Llast-ba.

Port Llast

A varos térképe teljesen megvaltozott. De-
ritsik fol a terepet. A templom egy rejten
zugaban egy pap panaszkodik. (J#57)
Eszaknyugaton mindetféle huncut ellenség-
gel harcolhatunk, példaul becserkészhe

tunk ogy nagy vasgolemel. Természetesen
a setahajokazast ne hagyjuk ki

Hipp-hopp, maris Idnek rank! Maradjunk a
hajo fedeizeten, de gyorsan keressunk egy
jél védhetd helyetl., ugyanis tomeges tama-
dasra kell felkészulnunk. A gydzelem utlan
hamarosan visszasrunk n kikotdbe. ahol
nagy arommel fogadnak. A sétahajokazast
a bintonsag kedvéén leallitjak, alintdlag kit
hétre. Ha két hét mulva Gjre probalkozunk
akkor ugyanezt fogjak mondani. A meg-
mentett hajdén cserébe az elsd kapitanylol
a délkeleti sarokban kapunk egy jo verteze-
tet

Fireshear

Ez egy sziklaba vajt varoska. Szerencsére
éppen érkezésunhk eldtt doltak fel, tehat
nem fogunk unatkozni. A journalokiol te-
kintsink ol, némi nyavalygason és haldok-
lason kivdl semmi fontosat nem tanalmaz.
Uj szernyekkel ismerkedhetunk meg, yetik-
kel és jégfarkasokkal. A yel olyasmi. mint
egy ogre, csak erdsebb és lehér, a jéglar-
kas a pokolkutya vilagosabb masa. Mind-
kettd jol birja a hideg varazsiatokat, ebbél
kévetkezik, hogy jobb lesz tizzel tamadni

A varosban taldlunk majd egy csomd lejara-
tot a banyaszintre. ballagjunk le. A térkép
nem tartalmezza az éssres lejarathoz tanto-
zo labirintust, csak azt, amelyikbdl tovabb-
jutunk. Hogy izgaimasabb legyen, azt sem
adtuk meg, hogy melylk jarat honnan hova
vezel, A banyalabinntus kozepen osszefut-
hatunk a tAmadd szornyek egyik jelentds
csapataval, &3 kiszabadithatjuk a foglyokat
(J#20). Ajandékként megkapjuk a Shear-
Hammert. Aki esetleg nem tudna: ext harc-
ban el is lehet dobni, és igy messzirdl
megtamadhatjuk az ellenséget A csata so-
ran egy nagyon szemét huzast tapaszialha-
tunk B program részérdl! megrémilnek a
jatékosaink, és villamgyorsan menekulni
kezdenek. Ez azzal jar, hogy egyréeszt kap-
nak hatulrdl, amikor megfordulnak, mas-
részt szétszérodik a csapat. Ha sreren-
csank van, nem menekdlnek el végleg, és
djra iranyithatjuk dket. de addig egy-ket
emberuinknek kell tartania a frontot, ami bi
zony kinos lesz. Ezt a trokkot a program be
fogja meég dobni, legyunk résen!

Ha sikerul a varos térképének északnyugati
részén felbukkannunk (két lépcsd vezet
ide), gondosan keszisuk fel csapatunkat
egy nagyon durva Osszecsapasra, amely-
nek soran megtudjuk. hogy miér tamadtak

| Az utobbi féloraban valahogy megfogyatkoztunk (PC)
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Savage Frontier neveben bevégeztetett (PC)

a yetik olyan villamgyorsan és kegyetienal.
Kapaszkodjon meg mindenki: a tdmaddékat
egy beholder iranyitja! Gondoljuk, minden-
kinek ismerds ez a szerkentyi: lebegd, sok
szemd gémb, vastag bdrrel, magia nem
togja, villamgyors, és mindenféle szemétsé-
get varazsol Elészeretettel varazsol
‘Slow’-t, ami lelassitia a jitékosainkal, Ez a
csata azzal kezdddik, hogy a jétékosaink
megrémuinek, szétfutnak, a beholder pedig
lelassitja dket. Szép kilatasok!

Ha mindezek ellendre gydrtink, nyitva all
az 1 lce Peak-re, a sarkény lakhelyéra

Ice Peak

lce Peak egy nagyobb sziget. & heggyel,
&s néhany kisebb helységgel. Természete-
sen érdemes ezt & teriletet is felderitani,
annak ellenare, hogy az elébb kiszabaditont
ShearMuster azt tanacsclta, hogy feleslege-
sen ne boklasszunk. Ha taldlkozunk az el-
s6 viéroska, Aurilssbarg vezéravel, akkor
ovid dton sittre kerdlink. Tulzottan aggéd-
nunk nem kell, rovidesen kiszabadit egy
halész, de jobb az ilyet elkerdini, baszke-
segunket megdévandsd, Jobb, ha mi szaba-
ditjuk ki &t (J#80). A fickéd neve loy Tress,
javasolja, hogy keressik meg lcewol falu-
ban a téndkél, Bleak Sky at Morning-ot.
Elég hilye név, de hét ez van. Menjunk to-
vabhb kelet felé, A térképvalasndl konstatal-
hatjuk, hogy ilyen modszent mar lattunk,
mégpedig a soroczat dsénél, a Pool of
Radiance végallomasanal. Ejnye fidk, ki-
fogytatok az otietekbdl?

Ezen a térképen talalkozunk Sjorn-nal
idésb Bjorn fiaval, aki most Bjom erSdjének
lnkdja. Egyszerd! Erdemes ezt a terepet is
atvizsgalni. A megtalalhatd journalok arra
utalnak, hogy nem egyedul kizdink az ék-
kdeért: a tovabbiakban még véres harcot
kell vivnunk a konkurrencidval, hiszen &k
is it vannak. Ugy gondoljuk, i fogunk eld-
szor talaltkozni ‘balck robed master'-rel,
szabad forditasban maszkos bankrabiéval.
Ez a legjobban felszereht ellenséges har-
cos, -8 AC-vel fog nekink esni, Az aszak-
keleti dokkbol egy kis csonakon juthatunk
Ice Wolf faluba A fénckdt kozéptdjon, az
6rok mogott talaljuk, amig nem deritettik
fol a terepet, ne keressik. i is kazdhetink

bankrablokkal. A déli részen talalhatunk
egy ladat is. Mieldtt ezt elkezdjuk piszkalni,
mentsuk ki az allast.

A ladat szokott dvatossagunkkal vizsgéljuk
meg. Talalunk egy csapdat. Ha ezt megpro-
baljuk hatastalanitani, csinos gazfelhd lesz
a julalmunk. Viszont ha egyszerden szél-
zuzzuk, akkor talalunk néhany gydrint, Még
mindig vigyazzunk, az egyik gyord al van
atkozval A masik kettdre nagy szukségink
lesz. lce Woll-ban megtalalhatjuk a fontos
objektumokat: gyakorlé, templom, éksze-
rész. Az északi emberekkel prébaljunk jo
viszonyt kialakitani. Ha ugy gondoljuk,
hogy felkészutink, keressik fel Bleak Sky
at Morning-ot (J#67). Téle megtudjuk, hogy
&k Srzik az utet, immar hosszu generacidk
ota. lgen it az id6, hogy mi elinduljunk
ezen az dlon. Az Ul egyiranyd, visszadt
nincs!

Rdvidesen talalkozunk néhany fekete sap-
kassal, akik ismét megerdsitik, hogy a Po-
kolkapu Erddbdl jottek. Nem baj, ismétlés
a tudas anyukéja

A jaték most mar teljesen rank bizza, hogy
mikor fejezzik be. Ezen a térképen vilo-
gathatunk a szdrnyek kézdl. Ven nagyra
nétt szarvasbogéar (umber hulk), harombefd
fenevad, amely mindenféle stilusban ta-
mad, fu| és varazsol, driasok, dobozt &rzd
vampir. Az ékkovet rejtdé barlang egy alagu-
ton keresztul kézelithetd meg

Erdemes megfigyeini az elrejtett csapdakat
a jatékos hozzaszokik, hogy az épiletek
alaprajzabol, a térképekbdl kovetkerietése-
ket vonjon le. Tehat felraknak a térképre
egy 4x4-es négyzetel. Az ember boldogan
berohan a legkGzelebbi rejtett ajtén, &s talal
nehany piszok barna melakot. A nagy
négyzet viszont agy szimpla hémezé. Ezu-
tan a figyelem természetesen a hegycsics-
hoz hasonid teruletre osszpontosul, de oda
nincs bejarat. Ha a jatékos még nem jarta
be az egész terepel, akkor békésen besétal
az alaguton ellenségeinek gydrdjébe,
Vélemenyunk szerint engesrtelesul elhe-
lyeziok egy konnyitést a programban: ha
bementdnk az alaguton a hegy beisejébe,
pihenhetunk. Ha a csapal rendben van,
mentsuk ki az allast. Lépjlink be a barlang
északi végén taialhatd arénaba. Tapasziala-
taink szerint jobb délrdl megkozeliteni ext a
halyet

Ezzel a jiték utolsé mozzanatdhoz ériunk
Reméljik senkinek nem hianyzik, hogy ezt
nem részietezzuk, legyen egy kis (nagyon
kicsi) meglepetés a vegére is.

A nagy gybzelem utéan begydjthetjik a jutal-
mat, ha el birjuk vinni. Ext szé szerint ért-
Juk, ugyanis egészen brutdlis mennylségd
pénzt nyomnak vértdl sikos mancsunkba.

A TSF egyik kedves ljitasa, hogy a feladat
teljesitése utdni kdborlds soran is torténik
lényeges cselekmény. Siulayia eldbb-utébb
slhagyja a csapatol. A pontos iddt nem iga-
zan lehetelt rogziteni, megfigyelésink sze-
rint akkor, amikor szintet lép a pontszama.
Ha felkeressik a vén vajakost Secomber-
ben, automatikusan visszaadjuk a koronat,
amely kdldnben is lemerilt, mint egy dcska
Szokol. Ki tudja, mi minden torténhet még?
Mi mindenesetre tobbet nem tudtunk kisal-
tolni beldle. Mindent dsszevetve a TSF ¢
GSF-hez képest kellomesebb szérakozas.

' Kuhtdrélt befejezés — mehetiunk aludni
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Big Game Fishing (Amiga)

Ez a Simulmondo halaszprogramja.
Ugy gondoftam, hogy mivel a program
olaszul kdzli az informaciokal, kuldok
nektek a ToOkOsMakosba eqy leirasfalét.
Advid toltogetés utan, az 1. mendbdl, a
bal oldali lemez ikonnal kimentett aliast
tolthetdnk vissza. A kupaval betekinthe-
tink a Nagy Halaszok Listajaba, (high-
score table). A Simulmondo abraval
beirhatjuk a nevunket, majd a jaték kez-
detét veszi. Az olasz zaszidval semmit
sem lehet kezdeni, viszont a halas &b-
rara clickelve a nehézségi fokozatokat
vatoztathatjuk.

2. Mend: A jaték elején Ujabb hdrom
abra fogad benndnket. A jobb oldalival
egy-két érdekes cuccot vasarolhatunk.
Lentrdl telfele haladva: hal (a beetetés-
hez), benzin, orso, csall és egy olyan
miszer, amely a halak helyét mutatja.
A hajo abraval visszaléphetink a 2.
menube.

A kupa lkonra lépve megtudhatjuk,
h mibél mennyl all a rendelkeze-
sdnkre. Itt lehet jatekallast is menteni a
lemez Ikonnal és a kaptar vagy épalet

Tokos Makos

tomkeleg ikonnal visszaléphetink az

1. menube, véglul a hajoé képpel kera-

lunk &t a 2. mendponthoz.

A kormanykerék 6s a hajé képét va-

lasztva egy térképst kapunk

* A jegfelsd S.0.S. felirattal segfiséget
kérhetink, ha példaul elfogyott az
uzemanyagunk

® A térkép ikonnal kivalaszthatjuk azt a
pontot, ahova a hajo menni fog. A pi-
rosan viliogd pontok a kikotok.

® A hajo ikon valasztasaval nekilatha-
tunk a pecazasnak.

e A bal alsd képpel visszatérhetink a
térképhez.

® Az utana kovetkezd eldre fekete
kapamzo art a mélyseget fogja mu-
tatni, ahol a halakat kénnyeden ki le-
het fogni

® Az ezl kovetd képen &t hal lathatd.
Ezek a csalik. A foldtte levd savot a
D?! jobbra |ll. balra huzasaval tudjuk
allitani. Ez azt az erdt mutatja, amivel
mi az orsot tekerjok. A masodik csik
— kapas esetén — azt fogja mutatni,
hogy a damil mennyire feszil. Ha a

halat til nagy erGvel akarjuk huozni,
vagy leakad, vagy elszakad a damil

A ?:1 bai oldalan az orstk szama lat-
szik.

e A boton lévd szam a letekert damil
hossza.

e A voddrben lévd halak etetésre valok.
‘SPACE -szel lehet stetni.

® A jobb oldali képen felll a sebesseg
visszajeizGje latszik (+,—), alul a
benzin mennyisége.

Néhany jotandcs: E-EK iranyba indul-

junk el. Valasszuk a 4-es csalit. A se-

besseéget alltsuk 2-re, a huzderdt pedig

2 f6lé. Engedjik a horgot 30 m-re (joy

eldre+1dz), majd emeljuk fol a bowot
oy hatra), Ha kapas van, alljunk meg
s huzzuk ki a halat. Az erdt ugy allit-

suk, hogy a damil feszessége ne men-

jen a pirosba.

Hat ennyi lett voina. Remeélem tetszett
II;-l'a nem, bocs hogy raboltam az id&to-
et

® Pacsa Péter, Békés

SNOOPY AND THE PEANUTS (54, Amiga)

A programot a The Edge programoza-
csapal keszitette, akik kezei kdzal mar
sok hasonlé program latott napvilagot
(pl: Garfield-ek). A program egyébkent
mar CDTV-n is forgalomban van, tehat
megsem olyan rossz.
A WOnnet a képregényen alapszik, s
majdnem az sszes kepregenyhds
szerepel benne. A lényege az, ho
megtalaljuk Linus takarojat. A megol-
dashoz t6bbféleképpen is eljuthatunk,
én csak az egyiket ismenetem. A prog-
ramban Snoopy-t irdanyitjuk.
Irnyitas: jobbra-balra
Targyak felvevétele/lerakasa. le
Hazakba bemenni: 'SPACE
Indulaskor Snuopy haza elott vagyunk,
Menéunk be (mbge), és vegyik fel az
irogepet (le), majd hasznaljuk (gomb)
A kesz levelet v?ﬁuk fel, s adjuk oda a
nappaliban alio Charlie Brown-nak (te-
gyuk a kezébe). Amig 6 elmegy féiadni,
vegylk fel a sutis (veget, s vegylk ki a
tartaimat (gomb). Menjunk ki a hazbol,
s menjink a toig jobbra. Varjuk meg
arrng a béka felénk ugral, s ejtsik fog-
ba az oveggel (gomb, majd a hulye
bé a beleugrik). A békas Uveget most
meg tegydk le, Menjink Linusék ha-

| tesz. Ha megvan a csuzli

zaba az esernydén, s ve hgyuk ma-
gunkhoz. Induljunk a felhdhoz (bal
szélsd képernyd). Nyissuk ki, hogy &t-
mehessunk alatta, majd tegyuk e, a
labdat vegylk fel, s rigjuk al (gomb).
Ezutan az esernydvel menjunk vissza,
art tegylk le. A labdaval ugraljunk & a
tavon a colopig (eidszér a horddra,
majd a colopre), s rugjuk be a vizbe.
Most mar atkelhetink végig a tavon
(csak baromi nehez), de eldszOr men-
jonk vissza a parra, s a fuben lapuld
péanzérmeét vegy ik fel. Ha sikerdht atug-
ralnunk a tavon a ku1|g. akkor dobjuk
bele a pénzt (gomb Mindenféle |ufi
kezd kifele szivarogni, s az egyikre va-
lami ra van kotve. Igy nem ludjuk le-
szedni, csak a csuzlival, ami a palya
bal oldali végében van, az aimafa alatt.
Nem kell visszafelé atugraini a tavon,
csak essink bele, s a geg a partra
jitink visz-
sza (most mar at kell keini), s I5j0K ie
azt a lufit {is). Egy pumpal Vegyuk fel,
majd essink a vizbe. A panrol ira
Linusék haza, ahol menjink a ker v
gebe. s fufjuk fel a medencét. (alljunk a
al széléhez, gomb — tartsuk nyomva,

majd jobbra-balra — van amikor

lefagy). Ha ready, akkor a slagot hoz-
zuk ide (a végét kell folemelni), s toh-
suk tele a medencet (3xgomb). Ezutan
menjink el a békankeérn, aki az Uveg-
ben kuksol. Mire visszaérunk Lucy m
javaban pancsol a vizben. Engedjik kl
a medence mellett a békat, mire Lucy
kiugrik, #és elhagyja az uszOgumljm
Mivel a vagyunk mindig is agr liyen
uszb(i]‘umi volt, ezért vegyuk fel, majd
v?{ az ala a fa ala, amelyen Charlle

anya van, s ott a fa alatt tegyUk le, s
menjunk vissza a pumpasrt utan fuj-
juk fel majd ugor]unk ra. Az uszogumi
megdob felfelé, s leverjik a sarkanyt
(ha nem akkor vigyuk odébb, s Gjra fuj-
Juk fel). A sarkanyt vegy Gk fel, s keres-
suk meg Charlie Brown-t, majd adjuk
oda neki (attalaban a felhdnél van, vagy
az eredmenykijelzd tablanal). Elkezdi
roptetni, majd elesik, s elveszt egy kul-
csot. Ezt vegyUk fel, és menjank az is-
kolai OHOZOSzekrénJekhaz Az egyikbdl
lert kildg valami. Ugorjunk eme szek-
rény felé ugy. hogy a kulcs kb. érimse
a zarat. Hurra, megvan a blanket. Ke-
ressik meg Linust, s adjuk oda nekij
ENDE

® Fehér Szaboics, Bp.

Kit-nk szamitogepes jatékokat készit, magas
szinvonalaval, ezen belil is alsésorban a grafikajaval sz inéségi
magasabbak, ezért programozokat illetve grafikusokat keresunk szerzédéses allas batonésémt
Olyan programozok jelentkezését varjuk, akik készség szinten jartasak a 68.000-es pro
: ismerete nem kotelezd, annak hianyaban
igen magas szint( assembly gyakorlat szikséges.
Mindenekeién szamitogépes grafikusokat keresiink. A jelentkezéshez demonstracids anyag bemutatasat
kerjik, e!sﬁsorpan Amigan, de CB4-en és PC-n janas grafikusok is jelentkezhetnek lemezes anyagaikkal
sz Iyesmn vagy telefonon Szenttornyai Laszional, illetve Tassonyi Kadocsanal:

NOVOTRADE Software Kft. |
‘Budapest, Xill. Hmdﬁsﬂyulgfns 1136 ot T e

programozasaban. A C nyelv.

Tel.: 111-4665

SZAuch.’)GéPEs GRAFIKUSOK, PROGRAMOZOK!

, kiterjedt Gzleti kapcsolatokkal. Mivel a jatékok
emben tamasztott m

‘egyre
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A bekuldott TOP listak alapjan arra a kovet-
keztelésre jutottunk, hogy meég mindig dual
C64-en a PIRATES! mania. Ezen felbuz-
dulva a CoV Evkdényv'82-ben csokorba
szedtUuk azokat az informécidkat, amit a
CoV-ban kézéh leirds(ok) da Ssszeszed-
tank. Ha nem is annyian, de legalabb fele-
annyian kénétek viszont, hogy ifjunk neml
infot & hasonlé kaliberl, dm kivitelezé
ben és megoldasaiban a PIRATES! szinvo-
nalat el nem érd, am érdekes és rafinait
programrol, a TAI PAN-rél. Leirast nem tu-
dunk, &5 nem is akarunk adni, mert szinte
lehetetlen egy adott stratégiat javasolni, in-
kabb egy kis hint-6zén lesz, amolyan: ami
éppen eszunkbo jutoft jaték kozben mod-
szerrel. Nos akkor essdnk is tdl rajta.

Mi a Hotline-téréssel rendelkezank. Ext
csak azér emlitjik, mert a mi verzidnk hi-
batlan, ugyanakkor sokan panaszkodtak,
hogy a sajat verzidjuk it-ott kifagy, vagy
nam ugy viselkedik, ahogy kellene. ..

ezt adjuk &l Hangcsuban. It alljunk ra
egy iddre a k&t szomszéd varos kazotti
kereskedelemre, hordjunk teat, jadét
Saghajbal Hangecsuba, onnan dpiumot
vissza, ha mar kezdjik Gnni, akhor ismat
kezdjuk az dpiummal. Az Eszak-Kinal va-
rosokat mellézhetjGk, Time is money,
nem arnek annyit. Az északi varosok Ja-
panban is kellemetlenek, kevesebbet fi-
zetnek az oplumeért, estleg aruhaz sem
lesz majd legalis bizniszhez és a vissza-
ruhor. Kézben azén kalozkodissal és a
rulettel is kiséletezzink, ezek hozzak az
igazi nagy peénzt. He elértak a 2 millios
vagyont — nyert Ggyunk van. Zsin Kua
szdja igencsak tatva maradt, amikor 6
hénap utan 24.5 millidecskaval mentink
vissza horza. (A mienk isl) Teleponal is!
Az agyl és kormany ikonok fel lettek cse-
rélve, ergo? az agyuval kormanyozunk,
hajézunk, a kormanykerékkel pedig
tamadunk, I&vink, egyértelmi nem?

T

/\ Eddig juthatunk el az ORION féle toressel... (64)

® A legjobb kezdd taktika a pénzunk gyara-
pitasahoz: Tuningeoljunk rogtdn egy kicsit
a ruletten, (Ha nem joft be: kezdjunk ujat,
de a rulett-taktikat be lehet tanuini,) Ve-
gyunk olcsd Gpiumot Dél-Kindban (55
ezer alatty, & maradékon olcsd teat (25
ezer alatty Sanghajban. Ezeket adjuk el
Japanban, onnan hozzunk olcsé jadét,

® Mentett allas visszatohése utan a naptar
hajlamos a kifagyasra. Ekkor ‘O idében’
tenykedink, de a crew ettdl még eszik.
Majd mindent ugyanigy csinathatunk,
mint egyébként, csak a tengeren nem
lesz raftunk kivul mulk na}d igy nem tu-
dunk kalézkod sem ta-
madnak, (Kh.-éua a 'Nothing' nevi létha-

tatlan ember.)

A naptant a suhi” nevd univerzalis kézi
szerszamunkkal tudjuk megjavitani, de
ara van! (Az elején zendszkedtunk vele,
most mint orasok, muszerkém hasznal-
juk.) Verjik fejbe az utcan lévd néhany
szintén suhival szaladgalo sotet ala-
kot. Ezek részben a konkurrenciank,
részben a csenddrok. Ha csenddnt sike-
roft elpaholni, akkor az egyhdnapos
gaol-nyaralasunk elinditja a naptart. Nem
an viszont, ha eldtte az all6 idSben eldre
gondoskodtunk az igy kiesd jovedel-
munk pétlasarsl

Ha hajot akarunk Kinaban eladni, mindig
alkudjunk. Ha 3-4 alkalommal beme-
gyunk ugyanabba a bankba, akkor nagy
szorassal elérd arakat fognak felajalani
eérte, Japanban nem alkudnak, de ot fi-
zetik érte a legmagasabb arakat. Végualis
oft sem biztos, egyik sem

Ha dgy adtunk el hajét, hogy nincs ma-
sik, vagy nem vettunk eldtte masikat, ak
kor telles rakomannyal, felszereléssel, le
gényseggel sikerult eladnunk

Hajo ndas-vatelhor egyebkeént is tud elég
gé ididta vicceket a program, pl higba
van masik hajonk, ettdl meg mindenunk
eltdnik, vagy pl. ha veszunk mellé masik
hajot, akkor is eitdnhet egész hulye mo-
don a rakomany: efoglait maradt a rakte-
rank, de nincs benne semmi, nem tudjuk
eladni, &s |e |5 irodik a fSkonyvunk késr
let oldaldn, ugyanakkor vasdrolni sem tu-
dunk a helyére

A jatékhoz mar jelent meg térkép a SpV
7-ben, ez Kinara még csak-csak hasznal-
hats, de pl. Japanban mar e térkép s a
program szerinti varosnevek sem fognak
egyezni. Jé feltedezést kalandorok!

Az asjaniott crew létszammal a hajonk
nem fog elindulni, Not enough crew”
szovegeléssel valaszol. Minimum plusz
1 6 kell hezza, maximum plusz 7 18t tu-
dunk felvenni és elvinni

ld&ként a tengeren You are under anemy
aftack” Gzenetst ad a program. A térké-
pen perszee rajftunk kivul senki sincs
Megkérdertik a tavosovet, az is csak art
mondta, hogy Nothing...”, szdval & lehet
a JNothing™ nevd lathatatlan ember a fan-
tomhajojavel. (Vagy egy ehévedt és 1841-
ben a Kinai-tengeren felbukkant atomten-
geralattjard? (A baj csak az, hogy Ilyen-

CoV 2724



kor a hajénk hajlamos lecévekelni, majd
a crew dezertaini.)

Arra még mi sem |Gttink rd, hogy a j6 6g-
be lehet eljutni Korea keleti és Japan
nyugsati partjan a két-két legészakibb va-
rosba. Nekiunk legalabbis meg sohasem
sikerdit. AJ AR ASA (az SpV 7-ben meg-
jelent térképen Chajudo) utan féldton
mindig jott a You are...”, &zéval a létha-
tatlan Nothing a f h

csak valahol végleg fel nem szivédiak, —
vagy jott a You are under..." verzid, a ta-
madd  Nothing” nevid bacsi, crew dezer-
tal, hajd elsillyed, a joss megengedi,
hogy wvalamelyik tartalékkal folytassuk
Kantonbdl.

A suhi leginkdbb csak azutdn szokoft
eldkerlini mivtdn mér a legénységet fel-
fogadtuk. Szemtelenebbik esetben eza-

va. A tekndnk se eldre, se wssza hatra,
meg kellett varni, mig jott, hogy & crew
dezertilt, a teknd elsdilyedt, jSccakat..!
Kdlénben is, mi doigunk oft, muszéj oda
menndnk?

laft pészi valaki a kocsmaaijté elé,
Ismeretien varosban tobbnyire a kupl —
pardon? Lady's House — szokott leg-
kénnyebben, leggyorsabban elSkerdini.
Jé&  rulettozassal, néhany egymilliés
bankrobbantdssal mér a kezdd varosban

/\ Igen hamar a restinél kétottink ki! (64)

e A program Ieirds file-jabdl mindentéle
useful infokat lehet megtudni. Csak hét...
(legalabb is nekdnk ... Kovetkezetesen...)

® Azt mondja, hogy talalunk lakatlan szige-
teket, ahol partraszallhatunk, lerakhatjuk
B csempészarut, vagy csempeészekkel ta-
lalkozhatunk. No a lakatlan szigetok oké,
de a tobbi mar soha, egyetien alkalom-
mal, egyetlen ilyenen sem sikerilt! Mar a
partraszallas sem! A tdvesd szerint lakat-
lan szigset is tAmadhat! A Yuo are..”

® A varosokban alitdlag csempészianydkat
is felfedezhetink. Tényleg? Soha |lyet
nem sikerult talainunk.

® Ha a minket tamadd kaldzok kozul sike-
rdl sokat legyilkolnunk, akkor visszavo-
nulnak. No fena... Minket eddig még
mindig elintéztek. Annyian szoktak jonni,
hogy lehetetien kiinani dket. Egyszer a
csihi-puhi kozben megprobaituk szamol-
ni az atugrald LEGO-smberkéket. 47-neél
feladtuk, nem gyéztuk nemhogy kiirtani,
de sramolni sem d&ket., (1 alég sok az
mennyi lehet?)

® Ha Macaoba egynél tobb hajéval érke-
zunk vissza, akkor kivalaszthatjuk azt,
amelyikkel mi akarunk hajézni, a 1Sbbht
pedig elkdldhetjik legalis aruval keres-
kedni. Vilagos, ednunk kell a tisztes Gz-
letember mivohunk latszatira. Csak hat
ilyen sem. sikerdit még soha, akarhany

hajoval érkeztunk is, ilyen véalasztasi le-
ha&daeget mendt, upclol vagy akérmit
soha nem sik wnk a
programbol.  Joystick- koL blllentyﬂzanel
préb&lgmuk — no affekt. A sokadik

,wru-l probélkozés utdn néhany

— enyhén csunya — kifejezés mormola-
saval kombinélva is kisérleteztink — ez
sem segitett.

A kordbbi hajénkra tudtunk csak venni,
vagy csak arrdl eladni, a t6bbinek még
csak a rakitere sem jelent mag. Elindulas
utdn hiségesen hdovettek uresen, mig

elérhetjuk a plafon ,Tal-Pan” cimet,
(ldénkémt kidobélnak kdzben, de men-
jink vissza nyugodtan. (Menjink &t uta-
na a kocsmaba, dobjunk be néhanyszor
32 womény felest, ha kijottink a szédelgd
viligba, elrabolnak benninket, a prog-
ram maris it az éndkelést. Az, hogy
nem mszcmunh rnug &z nem znvat]a
o C 8¢
gnolba Idénkenl agv—ogg varosban raz-
ziazhatnek a csenddrék, mernt a csem-
pész kollégaknak csak a hdlt hetydket ta-
laljuk. Ha az drajavitd tevékenyseégink
miatt a gaolba dugtak benninket, akkor
a rakomanyunkal sem kobozték el soha,
meliékbuntetéskénm csak lefegyvereztek,
s suhit kellstt a viros masik végében
megkeresni. A fejbevertek oft szoktak
lenni egy honap milva is a kupacban, az
utcén. Micsoda dllapotok!
Végigbrusztoltuk & macadi tobb hajdig
ujra az egészet. It két mentett alidssal e
is altunk szdrakozni, mert a tobbségi no
offekteken kivul néha meglepd egyedi
eseteket is generalt. 2 millids vagyon
alatt semmi, a két klipperinkbdl nem
ment el egy sem, de ha hajot akartunk
még vasarolni, a bankban lecsdrdztak és
kiragtak az 1.4 millidnkkal. 2.5 milliés
kassza mellett 2 klipper vaqy 2 klipper +
1 lorka e . 1
kaptunk érte vagy 2 milidt. 1 1 alkalom-
mal. 2 klipper + 1 lorka megtizszerezte a
kasszat egyszer, de meghagyta mind a 3
hajot, egyszer amortizalddott 6 millidért 1
klipper, felszivddott K-nlomg & Iurha

s vagyon felett, és ha & naptar nem volt
kifagyva! Vagy itt it hozza 2 milliét vagy
6-0t, vagy innen Kantonba atérve. Volt
hogy mind a kétszer, Macaoban &-ot,
Kantonban tovabbi 8-at! (Széval mint az
ELET, az elsé 2 millidcska utan a tobbi
mar tisztességesen is jon?!)

Angolul nem tudék figyelmébe: vannak
varosok, ahol a csempészek meghkeseri-
tik az életunket, az egyik elad, a masik
vesz ugyanoft. Ha nem figyelink a szo-
vegikre, akkor utélag jShetank ra, hogy
éppen most sikerdlt a legolcsdbban
eladnunk, vagy a legdragabban ven-
nank. (Miért nem intézik el egymas ko-
zott?) Az egyszerlség kedvéér: smslyik
& Hé Pajtas megszdltas utén az J've...
szoveggel kezdi, és az ar megjelendse-
kor az ,cost”, akkor & rank akarja séznil a
szajréjat. Masrészt, amelyik a Have
You.." kérdéssel kezdi, és az arnal
JSive", azr akar mtﬁnk vennl. Még agy-
szeribb arany ly: Dék-Kinaban csak

eladnak, ananban csak wvesznek a
csempészok.

® A kaldzkodasba is bele Inhar |onni Ha el
lékszunk

egy
10-12 éras tréninggel sikeriht az elsd ha-
jot ugy eMoglalinunk, hogy vihettik. Eb-
bél az idébdl a program tohogetéase ugy
60-65% volt, 35-40% a tényleges jaték-
id5. Az eredményességi mutatd kb. igy
nézett ki: elfoglahtuk és vihettuk — 2%,
elfoglaltuk, de csak a rakoméanybol kap-
tunk — 4%, szétlSttik és elsdllyedt —
2%, minket 16t szét és sullyesziett el —
2%, szétldMmok egymast, mindketten el-
sullyedtunk — 5%, elmenekalt, elhizta a
csikot — 15%, visszatamadott és az atug-
ralé emberkél kinyirtak — 70%. (Kézben
nyomdafesaket nem tird kifejezések in-
tenziv gyakorlasa: 95%)
A leiras file tandcsét, hogy fregattal kaléz-
kodjunk, nem szabad komolyan venni.
Lassu, és amellet a 4 db agyd nem
ossztizet 15, hanem ididta modon egyen-
ként kell beallitani a I5tdavot és I&ni velik,
Mire az eisd 2-3 I16tav mar megvan, nem
maradt mire I5ni. Nem all &m le a ked-
vunkért! A lorkakat hagyjuk a fenébe,
gyorsak,
Ha az anyagi helyzetunk megengedi, em-
berkénk bedobhat egy-két felest a kocs-
maban, tehdt egy lalogatast egy-egy
Lady's House-ban, Olyan happy utédna...
(Berigva és lefarasztva game over™)
A kifagyott naptarunk néha magétdl is
megjavul egy hajoval taldlkozva, ha pe-
dig kézi iranyitassal megyunk, akkor a
program 1obbnyire megunja és egy idS
utan abbahagyja az enemy attack szdve-
gelését. Mint ahogy mi is végre.

Elég jo kis kereskedd-stratégiai-kaldz jaték
amugy, — és mennyivel keményebb, féleg
a kaldézkodasban, de ahtaldban is, mint a
Pirates! Csak ne lenne ennyire Iassu és
helyenkeént ennyire ronda. ..

Na errdl tényleg ennyit. Bar régi jaték
(1986-0s), a grafikaja is hagy kivanalmakat
(s tenger kimondottan primitiv), azént még
mindig 16bbre énékeljik a hyper-super
graphies — nothing play, nothing brain ja-
tékoknal. Meg olyan eredetien |& GStletek

egyszer pedig vl
kaptunk, de Kantonban, amikor az egynk
klipper rakott volt. Meg is jelent a vilasz-
tashoz 1  klipper. Viilagos, énhetd
ugye??7?

® A Tai-Pan macaol Ugyeletét tovabb pré-
balgatva egyre gyakrabban bejétt a
pénztobbszorozd moéka, de csak 2 milli-

k benne, de akik az egyenesen eldre,
és Idni, dtni mindenre ami csak a képer-
nydn van lipus( jatékokat szeretik, hat
azoknak kimondottan nem ajénljuk! (Endl
még izlések és mitragyak lehetnek kilén-
bdzbek, Tiszteljok masok elmebajat!, mon-
dé egykor Senki Alfonz. Hogy klasszikus
miveltségunkkel is .. A mienket is!)
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GAMES CENTER

BUDAPEST, Postafiok: 363. 1519.

Tisztelt megrendeldink! Cimunk a postafikunkat Gzemelteté hivatal megszlinése miatt meg-
valtozott. Keérjuk, hogy tovabbiakban kildemeényeiteket (j ciminkre tovabbitsatok! Bankszamla-
szamunk valtozatlan!

ACCOLADE COMIX  6sd
ADDAMS FAMILY 288
ADRENALIN 065
AFTERWORLD 129
ALIEN KILL 034
RUSN WORLD 507
AMOBA 118
ANGLE 086
ATA REVENGE 134
AUGGIE DOGGIE 215
BARD'S TALE 1. 48D
BASIL THE G.M.D. 1sd
BASKET PLAY-OFF 2sd
BEACH COMMAND. 169
BEAR GEORGE 087
BIFF 108
BIG NOSE 107
BINGO 2sD
BLACK HORMNET 379
BLACK KNIGHTS 151
BLACK PANTHER 451
BLOCD'N'GUTS 25D
BLUE ANGELS 1SD
BOD SQUAD 282
BONANZA BROS 270
BOZUMA 4sd
BRAIN ARTITICE 400
BRIDGE o076
BRIT SPEEDWAY 196
BRUBAKER 28D
BUBBLE DIZZY 152
BUDOKAN 25D
BUGBOMBER 257
BUNDES MAN.2, 117
BUST OUT 054
CARRIER COMMAND 162
CATALYPSE 28D
CHAMP 3D.SNOOK. 117
CHAMP EUROPE 403
CHAOS 065
CHUCK ROCK 377
CLIK CLAK 18D
COOBY & SCRAP 252

[+}9] 089
CREATURES Il 2sd
CRUEL ZONE 244
DATER 244
DEATH LORD 4sd
DETECTIVE 2000 127
DEWA BLOW 070
DIE HARD 2 371
DINGSDA 25D
DIZZY RAFPIDS 166
DOUBLE DARE 242
DOUBLE TROUBLE 251
DRAGON 088
DREADNOUGHT 1Ii 07s
DUONOID D42
EMPIUS 225
EXIS 264
F-15 STRIKE EA. 18D
FAMOUS FIVE 451
FAST 1389
FELIX 138
FIRESTART 45D
FLIGHT SiIM.2,

1SD
FORGOTTEN WORLD 1sd
FORRESTER 136
FROSTY SNOWMAN 080

1000 Miles

Addams Family
Adidas Football
Allen Storm

Alien World

Back to the Future 2
Back to the Future 3
Batman the Movie
Battle Command
Black Hornet

Black Hornet

C64 lemezes ajanlatunk:

U ességl G-LOC 116  Szimulétor RIZIKO 1sd Tarsasjaték
Maszkalos GAUNTLET 1l 4sd  Maszkalos ROBOX 4sd  Kalan
Lévaldazds GEQO MATRIX 115  Logikai ROCK AND ROLL 2sd  Ugyességi
Gsszetett GEOS 2.0 1sd Felhasznalé SCHERLOK HOLMES 1sd  Nyomozos
Lovoldozds GOLDEN PYRAMIDS 287 Ug{assegl SEXY PUZZLE DB Puzzie
Lovoldazds GRAPHIC ADV.CREA. 1sd ekkészitd SEYMOURG.T H. Ugyességi
Logikai HARALD HARD 438 Maszkalos SHANGHAI WARRIOR 1sd Verekedds
Logikai HECTIC 123  Ugyességi SHOE PEOPLE erekjaték
Tetris HELI RESCUE 221 Ugyességi SOCCER PINBALL 134  Flipper
Maszkalés HENRIETTA BO.S. 1SD Szoveges SOKOBAN 1SD  Logikai
AD&D HERC TURTLESS 18D Akcio SOLITAX 157 Logikal
Maszkalds HYDRA B64  Akcid SORC.OF CLAY.CAST.1SD Kaland
Spon HYF‘EFl THRUSTER 141 Lovoldézds SPACE CRUSADE 288 Kaland
Lovaldozds INDY T 321  Autoverseny SPACE DUNK 216 Lévoldozds
Maszkalos INGFIID IS BACK 2s5d  Kaland SPACEGOLD 1sd Ldévéidozds
Maszkalos INT ICEHOCKEY 114 Spon SPACEGUN 1sd  Akcid
Maszkalés JACK NICLAUS 28D Goi SPELLB.DIZZY 169 Ugyes
Kvizjatek JETSONS 316 Maszkalos ERE 073 Leovoldézds
Lévoldozés JINXTER 28D Szow SPHINX JINX 165 Kaland
Kaland JOHNNY QUEST 18D Kalan SPIRIT OF ADVENT. 4sd Kaland
Karate JOURNEY O.T.C.E. 3sd Kaland STAR SUP.SOCCER 436 Menedzser
Span JUMPING JACK 202  Ugyes: STOP THE CALIPPO 1sd Ugyessegi
Szimulator KATAKIS 2sd Lovoidozos STORM 1. 092 Lovoldozos
Maszkalos KEYS TO MARAMON 2sd  Kaland STRIKE ACES 1sd Szimulator
Maszkadlds KILLED U. DEAD 2sd  Kaland STAYKER 193 Maszkalos
RPG KNIGHTS OF LEGENDBW Fantasy SUBURBIA 131 Lovoldézds
Logikai LABIRYNTH 1SD Szoveges SUP.SPACE INVA. 250 Lowvoldozdés
Kartya LANCELOT Amem’unezso Kaland SUPER SEYMOUR 155 Ugyessegi
Menedzser LAST STAR Lévoidozas SW.WORLD CUP 079 Menedzser
Szoveges LINE OF FIRE zsd Akcid TANK Div. 112 Ugyesseégi
ugyességi LORDS OF CONQUEST1sd Stratégiai TENRACT 236 Lovdldozds
Spon LOADS OF DOOM 4sd  RPG THAI CHI 113 Maszkalds
Logikai LUCKY LUKE 201 Tarsasj. THINCROSS 18D Logikai
Menedzser MAGIC MOUSE 144 Maszkalos TITANIC BLINKY 131 Maszkélos
Falbonts MANAGER 189 Menedzser TONIDO 114 Csdéphd
Strategiai MIC. PUSH'M 065 ogikm TOYBALLS 089 Logikai
Lovoldozds MIC USER DUNGEON2sd '{'? FTET TRACER SANCTION 1sd Kaland
Billiard MISSION NADA 116 gy TRANS LOGIC 138 Logikai
Sport NTOAC 130 Maszkal e TRAZ 3. 182 Falbomé
Lovoldozds MOPPER 102 ességi TRIPLER 168 Logikai
Maszkalos MURRAY MOUSE 111 Maszkaios TURBO TORTOISE 214  Maszkalds
Ugyessegi MNAM 1sd Straltégial TURN IT 2. 269 Logikai
Maszkalos NAUGHTY N. 113 Nyerdgép TWIST 044  Logikai
Logikai NEIGHBOURS 187 Ugyességi ULTIMA I isd RPG
Ugyess NEURONICS 297 Logikai ULTIMA 1l 2sd  APG
Lovoldoz NIGHTMARE ON ELM 2s5d  Akcid ULTIMA IV 4sd  RAPG
Ugyasség] NINJA RABBIT 2. 288 Ugyessegi VEGAS CASINO 2. 1SD  Jatékterem
APG OVA 15D  Memdria VIDEOQ VEGAS 1sd  Jatékterem
Szaveges NYTHYHELL 1-2 29? Szoveges VIORIS 062 Tetris
Box OMEGA Szimulacié WACKY RACES 391 Ugyességi
Akcio OPEFlAT PmETHEUSm Katand WAR CONSTR. SET  2sd Jatéhkeszﬂo
Kvizjaték OSKA Ugyességi WAYOUT LAB. 068 Labirintus
Ugyessagi QVEFILOAE} 086 Logikai WINTER CAMP 1sd Ugyességi
Kvizjaték PALE MOON 15 Ugyességi WINTER S.SPORTS 1SD Spon
Logikai PANZER GFlENAQlER 110 Stratégiai WINZER 1SD  Kereskedd
Ugyessagi PEARL OF DAW! 272 Maszkalos WONDERBALL 243 Ugyessegi
Lovaldozds PHANTASIE Il 2sd D WOODY WARM 338 Ugyességi
TV-lock PLASTO 072 Logikal WORLD CRICKETT 141  Menedzser
Stratéglai POT FUN 121 Nyerdgep WORLD GEOGRAPH. 18D Kvizjatek
Logikal POTSWORTH 1S Maszkalos WORLD OF SOCCER 078 Menedzser
Szimulator PREC.FIGHT 101 Lovoldozds WP.TENNIS 2. 043 Spon
Kaland Q 10 TANKBUSTER 109 Lovoldozds X-MEN 4sd  Akclo
LUgyesseg) QUADRANT 281 Logikai XERTYN X. 151  Maszkalos
Maszkalos RAINBOW 034 Tetris YATHZEE 091 Kockapdhker
Katand RAINBOW ISLAND 1sd Ugyessegi YES MINISTER 1sd Kaland
Szimulator REBELL RACER 121 LUgyességi YOLK DiZZY 142 Ugyességi
Akcio RECK RUFUS 195 Ugyességi ZAK 180 Tetris
Maszkalos RELAXED MOTION 102 Logikai ZILLION 065 Logikal
Ugyessagi REX I 18D Stratégial
C64 kazettas ajanlatunk

Blood Maney Clik Clak Fiendish Freddys B.T.OF

Blue Angels Cool Croc Twins Final Fight

Hod Squat Crack Down Flimbeo s Quest

Bonanza Bros Creatures G'Loc

Budokan Creatures 2, Gauntlet 3

Buffalo Bill Dick Tracy m x

Cabal Die Hard 2 Ghost Busters

Champ of Europe Dinasty Wars Golden Axe

Chase H.GQ.2 Dylan Dog Guldkotn Expressen

Chips Challenge Dyter 07 Hammerfist

Chuck Rock Elvira Arcade Hunt for Red October



Impossamole

Indy Heat

Iniana Jones 3
Jetsons

Johnny Quest
Last Battle

Last Ninja 2.
Locomaotion

Lupo Alberto
Manchester United
Manic Robo-Kid
Mechanicus
Mercs

Midnight Resistance
Monty Python
Myth

Myth

Narc 2000
Neuronics
Newerending Story 2.
Night Shift
Nightbreed

Ninja Rabbit
Ninja Rabbit 2.
North & South
Qutrun Europa
Over the Net

P.P. Hammer
Pitfighter

Plural

Pots Worth
Rainbow Islands
Rick Dangerous 2.
HRobocod

Robocop

Robozone

Rolling Ronny
Rubicon

Second Worid
Shadow Dancer
Shadow of the Beast
Shadow Warriors
Shuftle

Simpsons

Skull and Crossbones

Space Crusade

gpana Invaders
pacegun

St. Dragon

Strip Poker

Summer Camp

Supremacy
Sysyphus 2.
Teenage Mutant Hero Turtles
Terminator 2.

Total Recall

Turbo Charge
Turbo Tortoise
Tusker
Untouchables
Vendetta

ViZ

Wacky Haces
Wings of Fury
Winter Camp
Winter Super Sports
WWF Wrestling

Sajnos eld6zd két hirdetésunkbdl egy nagyon fontos rész (nem a mi hibankboél) kimaradt:

A C64 lemezes listabol kazettasok ne rendeljenek! A kazettas listaban szerepld jatékok mindegyike utantodhds. Egy
kazettacldalra egy utantdihds jatékot veszink fel. Az utantdltds programok utdn maradt szabad helyet népszer(, sokak afal
egyébként rendelt file-os programokkal toitjik fel. Ez plusz ajandék.

Szerencsére az it leinakra mar adci?
megkérjuk dket, hogy egy ujabb levé

Is sokan rajotiek, csak igen kevesen énették — 10l0k ezuton kerunk elnézest, s egyben
ben kildjék el a modosftott rendelést! El6re is kbszon|lk!

Amiga programajanlatunk

3D Construction Set Forma 1 GP
Ace Mine No.1 Boulder Dash-szerd Formula 1 GPC Autoverseny 4 lemez
Alr Bucks Stratégiai 2 lemez  Frenetic
American Gladiator  Akcio 2lemez  Fruit Simulator
Aquaventura Akcid G-Loc 100% Repulds akecid
Aster-x G.B. Air Rally
Asteroida Lovoldozos Galactic Lovaldozds
Bargon Attack Kaland 4 lemez Games(1
Battle Bound Games/2
Battle of Britain Miss. Disc Germ Crazy
Battlements Maszkalos Ghost Deme
Big Business Il Strategiai Global Effect Stratégiai 3 lemez
Billiard Go Moku
Billiard Simulator 2. Gods V1.16 Akclo 2 lemez
Billy the Kid dlemez Gonzo Games
Black Buster Logikai Gordian Tomb
Bonanza Brothers Maszkalos Haegar Kaland (német)3 lemez
Bond Mine V. Boulder Dash Halls of Montezuma 2 lemez
Boppin' Logikai Harpoon Data Disc 2.
Borobodur Kaland Jlemez HAWK
Brigade Commander 2 lemez  Herevith th The Clues Nyomozas 2 lemez
Budbrain Megademo 2, Hero Quest
Builderland Hook Kaland 4 lemez
Burgerman Hunter lll, Maszkalds
Cgliﬁ‘po Maszkalos lan Batham's Cricket Krikett 2 lemez
Canton 3lemez  Interlock Lévoldazds
gapiain gaclq Demo :mnd_i:;smzéy o ﬂém&:ﬂﬁa

aptain Planet ron-Li cles @ss
Card Games Jaguar XJ 220 Autéverseny 2 lemez
Cardinal of the Kremlin uar XJ Data Uj palyak
Cash Joker Ze
Centurion 2lemez Jump'n Roll Ugyessegi
Champions of the Ray 2lemez  Kengi
Championship Man, Foci 2lemez  Khalaan 2 lemez
Ch.ship of Europe  Focl Kick off 2. Player Tactics
Charge La Cormena Kaland 3 lemez
Chips Challenge Last Ninja 3. 2 lemez
Chuck Yeager F. T, Lite and Death 2 lemez
Civilization Stratégiai 4 lemez Line Ugyességi
Coma Demo Pack Little Beau
Cool Croc Twins Maszkaios Live Act Demo Disc
Crack Maszkalos Logical
Cube-X Logikai Mad TV Stratégia 2 lemez
Cubix Magic Serpent
Darkman Magicland Dizzy Miszkalos
Death Knights of Krynn Maupiti Islands 2 lemez
Denver Mech Force Stratégiai
Dr. Mario Logikai Meesterbrein
Dragon Tiles Ugyességi Megaball
Dragon’s Kingdom Megafortress Rep. szim. 2 lemez
Eishockey Manager Megatron Ugyességi
ELF 2 2lemez  Mercs
EPIC Urhajos 3 lemez  Midwinter 2. 3 lemez
Erik Maszkalcs Mission Builder 2 lemez
Eur, Champ. 1992  Foci 2lemez  Monkey Island 2. Kaland 11 lemez
European ball Ch. Focl  Move'sm
Eye of the Beholder 4 lemez Mucinu
F-15 Strike Eagle 2 2 lemez Myth 100% Akcio 3 lemez
Familien Duell Ti;:‘ﬁa‘léh (német) Navy Seals
Fate - Gates of Dawn Kalan 3 lemez  Outrun Europe 2 lemez
Final Fight 2lemez  Qutzone
Fire & lce Maszkales 2lemez Paradise Demo Demo
Firefighter Akcio Paramax Maszkalos
Firestar Personal Nightmare 3 lemez
Flight of the Intruder 2 lemez Tour Goll | 2 lemez
Floor 13 Nyomozés 2 lemez  PGA Tour Golf (Uji!!) Golf 2 lemez

Phenomena Demo

Plumber Flumber Maszkalds
Popeye 2. Maszkalos
PP Hammer
Predator 2. 2 lemez
Proflight
Pushover Logikai 2 lemez
RB-Type 2.
Race Drivin’ Autéverseny
Radio C. Racer
Railroad Tycoon 2 lemez
Rave Vision Demo
RBI Baseball 2.
Rectangle 2 lemez
Renegade Legion Interceptor
Renner
Return n:! Medusa 2
Ro}ti Hol; g
goulgge s :

aten-on e556g|
Secret of the Silver Bladgz 2 lemez
Sensible Socuer Foci 2 lemez
Set Strike Junior
Sex Tetris
Shadow Dancer
Sim City ASIA
Sly Spy 2. Akcio 2 lemez
Sols Detend rhajés, 16v :
Somewhere in Time Ugyessegi
Sooty & Sweep Maszkalos
Space Max 3D drhajos 3 lemez
Spirit 3 lemez
Stalingrad Stratégiai
Starrush Lovoldozds 2 lemez
Steg Maszkalos
Stormball
Stormtrooper Maszkalos 2 lemez
Stratego
Street Rod 2. 2 lemez
Striker Foci menedzser
Strip Poker 2 lemaz
Summer Conference Demo
Summer Night Games
Super Grand Prix
Super Ski Si
Super Tetris Tetris
St Fruit hine Félkaru rablé
Switchblade 2.
Techno Demo
Techno Warrior Zenedemo
Teller
Tennis Cup Il Tenisz 2 lemez
Terminate Zenedemo
Terminator 2. 2 lemez
Tertor Liner 2.
Test Drive Europe Scenery
The 4 Crystals of Tran. Kaland 2 lemez
The baill game
The Bam?r? Maszkalos
The Carl Luis Ch, Spon 2 lemez
The Gateway 2lemez
The Humans Ggyességl, stratégiai
The Simpsons
Their Finest Hour (B.O.B.) 2 lemez



Thunderjaws 2 lemez  Twist Logikai Wonderland 3 lemez
TOKI Utopia Data Adatlemez Wondarland 4 lemez
Touchdown Amerikai foci 2 lemez  Viking Child 3 lemez Wraggle - O - Mania Ugyossegh

Touring Car Racer Autdverseny Warriors of Relayne Kaland 2lemez  Xerion Lovéldozds

Triango Warzone Z-Out

Turrican 2 Willy Maszkalos

Tv Spont 2 lemez Wizardry 5 lemez

A harmadik oszlopban tintettik fel, ha az adott program tbbblemezes.
Amannggben olyan programot szeretnel, amely listankban nem szerepel, de akar a CoV-ban, akar valamelyik masik magyar

szamit

7 UP SPOT
ADVANTAGE TENNIS
ATOMINO
AUTOROUTE EXPRESS
BANANOID

BATTLE OF BRITAIN
BLUE ANGEL
BLUES BROTHERS
BOMB

CARMEN USA
CENTREFOLD SQUARE
CENTURION

C kollekcid |

C kollekcid Il

C kollekcid il
CLOWN

COLA

COMIC CAPTAIN
CORPORATION
CYCLE

CYRUS

DEATH TRACK
DITKA

DR.BRAIN

ELITE PLUS

F-15 STRIKE EAGLE
FIGHTER BOMBER
FORD SIMULATOR
GOLD OF AMERICAS
QUEST FOR GLORY 2
HUGO 1

INDIANA JONES 2.
INDIANA JONES 4.
JEQPARDY

LARRY I

LEX FREE

LINKS

LOOPZ

logikai 432K
tenisz 926K
logikai 151K
vilagtérkép 1 230K
faibonto 48K
repulos 722K
repulds 345K
maszkaios 486K
ugyesseqgi 131K
nyomozos 593
logikai 47BK
strategia 940K
vegyes 202K
vegyes 86K
vegyes 330K
demo 155K
demo 182K
maszkalos 90K
(gyessegi 525K
motorverseny 268K
sakk 118K
autdverseny 480K
rugby 885K
logikai 2.485K
Grhajos 273K
rep.gép.szim. 180K
rep.gep.szim. 703K
autoverseny 134K
stratégia 289K
kaland 2HD
maszkalos 1.206K
maszkalos BEK
kaland 2HD
kviz 411K
kaland 285K
kviz 406K
golf 1.443K
csOkirako 105K
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PC-s ajanlatunk

NBAA BASKETBALL
NEWS

NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT
OKOLOPOLY
PASSIANS

PC GLOBE

PGA TOUR GOLF
PINBALL

PIPEMANIA

PLAZMA DEMO

POOL

POOLS OF DARKNESS
RISE OF THE DRAGON

JOHN MADDEN FOOTB.

SHANGHAI

SHERMAN M4

SILENT SERVICE 2.
SOKOBAN

STREAM TRACK.+MUS
STUNT CAR RACER
STUNTS

TEAM SUZUKI
TERMINATOR 2.

TEST DRIVE i

TIME QUEST
TOPPLER

VECTOR DEMO
Vdemo 1.

Vdemo 2.

VIRUS demo

WAR IN TSKE MIDDLE E

GOLF goi
TREASURES OF THE SAVA%E FHONTIEH
HD

C=C, E=E V=V T=Tandy, H = Hercules monitor réviditése;

Nagy katalogusunk, valamint a megrendelés feltételei megjelent a Commodore

szamaban, vagy felbélyegzett valaszboriték ellenében elkuldjuk!
Uj cimiink: GAMES CENTER, Budapest, Pf.: 363. 1519.

epes ujsagban megtalalhatd, rendeld meg, mer szinte biztos, hogy mér az is binokunkban van

rep.gép.szim. 2HD E. V
zanék 617K (MOD Player)
kosariabda 190K
u;sagkeszno 511K E V
ugyess 347K
vareked s 302K E V
tarsasjaték 1.055K
karya 52K
foldatlasz  1.187K SN H.T
olf 422K
i [ 195K
csOosszerakd 91K
demo 146K
biliard 30K
RPG 2HD
kaland 6HD
rugby 1HD
logikai 1.253K v
strategia 252K
tengeralattjaro 737K
logikai 7K
zenekeészitd 840K
autdverseny 179K
autéverseny 1.094K E.V
matorverseny 181K
akcit 813K Vv
autoverseny 652K Vv
kaland :2;2 Vv
dgyességi 1
demo 197K
demo 661K
demo 484K
demo 46K
stratégia 481K E

tengeralatyjaro 614K
443K
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Dancs Laszo Monorrdl azon C64-eseknek
szeretne segiteni. akik cartridge-zsel is ren-
delkeznek:

Eilte - Céiszerd a treezelés eldtt valamilyen
szoveges hépre valtanunk (6.7.8,9), mer
kdlénben kifagyhat a jaték. Ezutan a kdvet-
kezd cimeken tehetunk maédositasokat:
0491-0497 - Név; 04BO - FOOD; 04B2 -
RADIOACTIVES, 0483 - SLAVES; 04B4 -
LIQUOR/ WINES; 04B5 - LUXURIES; D4B6
- NARCOTICS; 04B7 - COMPUTERS; 0488
- MACHINERY, 04B9 - ALLOYS: 04BA -

FIREARMS; 04BB - FURS;, 04BC -
MINERALS: 04BD - GOLD; 04BE -
PLATINUM; 04BF - GEM-STONES; 04CO -

ALIEN ITEMS. Ha a kilonbozd cimehre
$00-t irunk, akkor nem tanalmazza a ha-
jonk a felszersléseket! 04C1 - ECM
SYSTEM, 04C2 - FUEL SCOOPS; 04C3 -
ENERGY BOMB; 04C4 - EXTRA ENERGY
UNIT, 04C5 - DOCKING COMPUTERS;
04C6 - GALACTIC HYPERSPACE; 04C7 -
ESCAPE POD

04ACD - $00: CLEAN; $01. OFFENDER;
$FF: Fugitive; 04C9-04CA - LITTLE
TRUMBLE szama; 04A2-04A5 - pénzunk;
04A6 - uzemanysg (ha $46-nal nagyobb
szamot irunk be, akkor eléfordulhat, hogy a
kis galaktikus térképnél (5) nem bir akkora
kort rajzolni!); O4AF - LARGE CARGO BAY
(rakodotér nagysagat allithatjuk be), $16:
gredeti; $16-nal nagyobb: bévitve wvan;
04CC - Rakéta széma

Végul a lézerek: 04AS - eldl; D4AA - hatul;
U4AB - bal cldalt; 04AC - jobb oldah. $OF -
PULSE; $8F - BEAM; 832 - MINING: $97 -
MILITARY. Ezektdl eltérd szamok beirdasa-
val a lézer erésségét allithatjuk ($01 -
leggyengébb; $FF - |egerdsebb; $00
nincs lézer)

Nodes of Yesod - RESET utén POKE
34430,165 (orokelet): POKE 45082234,
POKE 45083,169: POKE 45084,0 (SPRITE
Utkozesek letitasa): SYS 31252 (jaték indi-
fasa)

TRON - RUN/STOP + RESTORE utan -
jebboldali jatékos: POKE 5366,173 (6rok-
slet): POKE 6998.165 (orok 'turbo’) - balol-
dall |atékos: POKE 5751173 (Grokélet):
POKE 6850,165 (6rok ‘turbo’): SYS 48920

(indités)

Defender of the Crown - Tobb zsoldossal
kezdhetunk, ha beirjuk POKE
56576, [PEEK(SBE?EJANDZEZ}OR! POKE

athaly

648,132 () i B400-
ra) Toltsink be ogy monltcrt {SCDUCI
$CFFF)

Tegyik be a meghajtoba a DOC elsd ol-
dalat:

L*Co* .08

M11F7

11F7 14 98 18 02 B5 53 C9 04

(az elsd érték - 14 - a szasz zsoldosok sza-
ma hezdéskor)

S*'@:C0*,08,0400,2339

lgaz, hogy a szdovetségeseink is 16bb zsol-
dossal kezdenek, de konnyebb is legydzni
Sket, mint a normannakat.

Szegedi Gabor, Miskolci olvast C64-

re kuldont be néhany muzealis énékd

POKE-ot:

House of Usher: POKE 6721173 (6rok-
- alet): POKE 6577.189 (a szamlaldo megall):

POKE 94220 (a szornyek aralmatianck):

POKE 11462,0 (a taposdk artalmatlanok):
POKE 6335,0 (a zubanés nem halalos):
POKE B290,0 (egyebek - agyigolyd, stb -

sem halalosak): SYS 2061

Mr.Mephisto: POKE 17865234 POKE
17866,234: POKE 17867234 (nem csok-
ken a BONUS): RUN

Olympic Skier: POKE 32988 4. POKE
61347.0 (sénthetetlenség): POKE 58214,12:
POKE 58216,10: POKE 582260 (mindig
megkapjuk az U palyat): SYS 4096

QUIX: POKE 2205x (az életek szama 1-
255): POKE 2197 x (a QIX sebessége 1-
255): 8YS 2061

Save Me, Brave Knight: POKE 10330173
POKE 13115,173: POKE 13837,173: POKE
14736,173 (Grokélet): SYS 35090
Skramble!: POKE 10048 4. POKE 5478,0
(serthetetlenség): SYS 9594

Star Trek: POKE 37465165 POKE
37550,165 (6rokélet): POKE 35157,164
POKE 37171,165 (végtelen bomba): POKE
35821,165: POKE 36903,165 (veégtelen
szuperhajftomy): 8YS 32768

Super Grid: POKE 6757.234: POKE
6758,234 POKE 6&759,234 (orokélet):
POKE 7437,234: POKE 7438,234 (végtelen
idd): SYS 4608

Super Pipeline: POKE 32851 x (életek
szama). POKE 26161,0 (atlidhetink a fa-
lon): 5YS 2061

Mazal Ferenc Sopronbdl Amigéara kildte el
az ANOTHER WORLD kédjait: 1 - EDJI; 2 -
HICI; 3 - FLLD; 4 - LIBC; 5 - CCAL; 6 -
EDIL; 7 - FADK; 8 - KCIJ; 9 - LDI5; 10 -
GABK; 11 ‘KCGB. 12 - LALD; 13 - LFEK.

Makral Balézs Budapestrdl ugyancsak
Amigara kuldont be tippeket, Ezitlal a
POWERAMONGER-t halyezte nagyito ala:
® Az alvezérek azen késnek a parancsok
végrehajtasaval, mert nincs adovevjik.
Nekink ugyan van, de mégis postagalam-
bokkal kell éntesiten| Sket, aminek a sebes-
sége olmarad az adwwéetél
oAz "ol Pt £
gyartani, de RANDOM MAP- n&i mi sem tu-
dunk;
® Legjobb mdéd az ongyilkossagra, ha egy
csapat nélkOli vezérrel megprobalunk at-
menni egy ellenséges nagyvaroson;

GELY

® Az agresszié minden mennyiségre vonat-
kozik: 1-esnél a targyaknak egy kis részét
tehetjuk le, 2-esnél a felét, 3-asndl az egé-
szet. Ugyanigy: targyfelvétel, kaja fel és le,
emberek szétszélesztése és persze a csata;

Huszar Zoli Budapestrdl Amigan nagy
LEMMINGS manias. Azt dzeni itt egy ujabb
csokor, ha a CoV 16-ban, ill. CoV 24-ben
megjelent kodokbdl még nem lett volna
elég: OH NO! MORE LEMMINGS

CRAZY,

2. FLCIHTTGBK: 3. LCALWTFHBK;
4. CILUTFNIBD; 5. CAHRUFLJBE;
6. IHRUGLCKBO; 7. LRUFNCALBM;
8. SUGLCILMBF; 8. UFLCGHUNBR;
10. GLCKHWUOBJ, 11. LCCMTUGPBE;
12. BIMUUNLOBS; 13. CCIPTEMBCHN;
14. KIQTLOBCCP; 15. MSVLICADCY,;
16, AVLKCILECS; 17. TDOCCHVFCH,;
18. DMCITTGCL; 19; KCCLVVLHCD;
20. CIMUVLIICY;

WiILD;
2. KHPUDOCKCP; 3. LQUDOCGLCR;
4. RUMICOMMCP, 5. UDOCAHWNCP,;
6. LICOHVWOCH; 7. MCCLVUDPCE;
8. CKLWUEMQCP; 9. CCHATFMBDQ;
10, IHSTGMCCD.); 11. MRTNICCDDL;
12. STGMCKLEDR; 13. VOICAHTFDL;
14. OKCMHWVGDN; 15, MCCLUTFHDN;
16. CKLUTNIIDK; 17. CAHSUGMJD.J;
18. KHRUGMCKDD; 19, LPUQICELDE;
20, PUGMCILMDF;

WICKED;
2. UBMCCHUNDR:; 3. OICMITWODS;
4. MCCLVUFPDH: 5 CKLVUFOQDS;
6. GCHOQTDHBEN;

XMAS LEMMINGS,
2, KKIJNLJCCCW; 3. NHLDLCADCW;
4. HLDLNCIOECS.

Shlduw@f?anlxano a HERO OUEST hez
kozol CB4-re egy j6 kis tippet: Keressuk
meg pl. Disk Demon-nal az 1 block-os da-
tal a lemezen (gy. k. a directory-ban meg-

| van a file cime. Ha ures lemezre mentet-

tunk, akkor $12 O1-en a 3. és 4. byte}). Ha
megvan a file, irjunk & $17 byte-ba $28-at,
es a $18 byta-ba $23-at (DEC esstéen 23-ba
40 és 24-be 35). Ha visszatohjuk az allast
9.000 goldunk lesz. Elvileg minden karak-
ternél jé.

Csonka Tamast BOKOD City-ben feite-
hetdleg bosszanthatta, hogy a CHIPS
CHALLENGE kodjait eddig csak részben
kozoltik — ar elsd 28 szint kédja a CoV
Evkdnyv'91-ben, a 29-61 szintek kodjal pe-
dig a CoV 24-ben voltak — igy hét elkildte
nekdnk a folytatast (még mindig C64-re):
62 - TIGW, 63 - COHX; 64 - 1UPQ; 65 -
UPUN; 66 - ZIKZ; 67 - GGJA; 68 - ATDI; 69
- ALLY: 70 - GCCG: 71 - LAUM; 72 - EKFT;
73 - QCCR; 74 - MKNH; 75 - JDV; 76 -
NMRH; 77 - FHIC; 78 - CRMO; 79 - JINU;
80 - EVUG; 81 - SCWF; B2 - LLIO; B3 -
OVPJ; B4 - UVEQ; 85 - LEBX; BS - FLHH;
87 - YJYS: 88 - WZYV, 89 - VCZO; 90 -
OLLM; 91 - JPQG; 92 - DTMI; 83 - REKF;
94 - EWCS; 95 - BIFQ; 96 - WVHY; 87 -
10CS; 88 - TKWD; 88 - XUVU; 100 - QJKR;
101 - RPIR; 102 - VODU; 103 - PTAC; 104 -
KWHNL: 105 - YNEG. 106 - NXYB; 107 -
ECRE; 108 - LIOC; 109 - KZQR; 110 -
XBAD, 111 - KRQJ; 112 - AJLA

CoV 2729



Mindenféle

A leve!ezdl-pon be-rimun mllsﬂiknl
ered yek

hogy nagyon sokan kértek NEWS-szerd
informaciot a frissebb PLUSI-s jatékok-
rél. Most Jahny manow maestro tesz ele-
gel eme tiszieleNeljes kérésnek. Lassuk
a medvet:

® A BARD'S TALE 3. utan (Pigmy) megje-
lent a BARD'S TALE 1-2. isl Ha minden
igaz, TCFS gondozasaban, Hm... min-
denesetre szep munka! YA! Kazettan NE
keressétak, feleim!

Megjelent a LORD OF THE HELL 2. is!
Van 6rém a haznal, gondolom. Ez is le-
rmezes, &s termeészetesen tok a C64-es
verzio... x

Kazettdsoknak nem tudok igazan uj KE-
PEKKEL nyomatott adventour-, de azért
a piskotaknak ime az ajanlat; most 16ként
a kazettdsokra gondolok: ROBIN OF
SHERWOOD, THE HOBBIT, ERIK THE

(]

VIKING, ARROW OF DEATH 1-2,
SECRET MISSION, GREMLINS,
SAVAGE ISLAND, TWIN KINGDOM
VALLEY 2.

® Boldogitd lehet az a tudat, hogy megje-
lent az...... IDGREGESZ, BOSSZU ké-
pekkel teli kazettas wverzioja... bar ez
C6B4-en sem il szép {tudom, tudom; vé-
gul is Ratkai maestro egyedull munkaja-
nak eredmenye)
Lemezen COOL a FLIGHT SIMULATOR
I, de nem semmi (a) THE JET
SIMULATOR 2.2 sem, ami letezik kazet-
tan is.
Stratégia szinte csak egy van plusin, ez a
DEFENDER OF THE CROWN 8.0, ami a
legujabb verzlo. Errdl viszomt annyit,
hogy gyorsabb és inmelligensebb a CH4-
es, igaz, hogy régi-jatéknal. Sok kelle-
maes 6rat okozhat minden felhasznalo-
nak, Kazettan is!
Eleg friss a TIT ahtal atkonvenalt ZOMBIE
game. A grafikai megoldas a FREDDY
HARDEST c. .szolidan nyomjunk le min-
denkit, mint a bélyeget” szépseghez. Ta-
lan ez az egyeddli menuvezéralt jaték
plusin, tehat pointerrel kell mindentelé
clickeinunk (van nagy izgalom minden-
hol, mi?), még mozgas esetaben is. A
gratika kifejezetten jonak mondhatd, fe-
kete-tehér, de ez természetesen a felbon-
tast noveli, és kazettan is létezik.
® Lovoldozdsajaniat: aki meg ritkén |atott
+4-en un. fémes” grafikaju jatékot.
FLASH GORDON, TERRA-X, BATTERY,
DEX 2.A NUCLEON, BALL-X, DINAM-X,
DYNAMOID szintén llyen gratikaju
ugyessegi. Az Osszes megvan kazeman
is.

3D-GFX csemegék: az ismert DRILLER-
on kival mar megjelentek a folytatasok is
A TOTAL ECLIPSE meég régebben, a
DARK SIDE (Driller folytatasa) Gjabban,
é5 8 TOTAL ECLIPSE 2. a legujabbak
kozot. Azt hiszem ez minden Feescape-
hedvelének orom a haznal. Mondanom

sem kall, hogy mind megvannak kazet-
tan is.
e A STELLAR7 egy é&srégi '83-as game,

persze 64-rél konvendlva. Nos, ez '91-
ben készilt el, tehdt nem mondhatd po-
rosnak ez a nem éppen rossz 3D GFX
tankszimulatorocska. A lényeg a szoka-
sos 'FIRE, FIRE, FIRE....' Gendolom so-
kan keresik majd

Lame tarsasagok szamara keszilt el a
CLUES OF CODER. Cukin leszedi a ve-
delmet az artatlan stulfokrdl. .. 660, remé-
lem GOTU mar elkeszitette

gy

® TGMS ujabb programja — a FREDDY
HARDEST-en kivil — KENNY D.. ez egy
focl manager program COOL kepekhkel

A FUTURE COMPOSER egy isten| MX-
szerkeszid, képes 64-es zenék betohése-
re, futtatasara és varialasara no meg egy-
ben a konvertaiasara — minden gépi ké-
du ismeret nélkal. Haaast, a JCH
EDITOR mellet ez a leghiresebb!

A DEMONSDOM tuti, hogy sokaknak |s-
merdsen cseng. ha mashonnan nem, hat
a #18es COV-bol (ex most nem reklam,
de ot van a térkép}. Egy muksival kell ki-
szabadulnunk a piszok nagy kastélybél.
Természetesen ez tokig all some surmo
alakzatokkal és na-ne-érints-meg dolgok-
kal. A kiszabaduldshoz kell néhany
exluziv targy is. Hat a grafika nem a leg-
jobb, de érdekességként annyi elarutha-
1o, hogy ez a karakter vizeli le KORAK
elvtarsat (nagy egy KRAKKER ez a fijul)
egy poénos demoban. KORAK egyéb-
ként hires személyiség a PLUSI-sokk
(2db ‘K'l) korében, mindenki kedvencke-
je & udvoskéje. Szdval mar csak ezén is
érdemes..

FREDDY HARDEST IN SOUTH MAN-
HATTAM — ez egy |& GFX-es game,
hmmm... a jobb felbontas kedvéén a bel-
6 kép (M foglal helyet akcidzgatd hé-
sunk) fekete-fehér. Persze ez karpotolhat
mindenkit a COOL képekert. Persze oz is
konvertalt jaték, 64-en teljesen ugyan-
olyan. Ja, a lényeg.. haaaast, ver| le
mindenkit a patkanyoktdl kezdve a lanc-
firészes lamokig Szddaval elmegy. az
arulhet, aki ext szereti.

BUBBLE WORKS &s TERROR BUBBLE
— mindkettd TERRORISTS game, &s na-
gyon szépek! A Bubble Works nagyon
EXTASY grafikéju, a Terror Bubble pedig
hosszu ideig jatszhato marad, Mindkettd-
ben egy buborékot kell vezetgetni a pa-
lyakon

ATOMIX. Nomen est omen. Ez slager
volt 64-en is, 5 mar régebbdta megjelent
o COMMY FOUR valtozat is. mint egy
CODER remekmive. Kikdpatt egylormak,
tehat nagyon jo kis jatékrdl van szo. Lo-
gikal, moluekulakat kell kiraknunk, per-
sze a megadoft alakzat szerint... mintha
az EXTASYt és a STONEPUZZLE-t
osszekeverték volna egy kémiatanar
agyaban talalhaté sétét INFO-halmazzal.
Minden nagyon OK ebben a kitind jaték-
ban...

Szuper ugyességi jatek a DOKY altal at-
konvertalt SENSETIVE. Azt huszum erre
minden | bb +4 tul mag-
nyalhatja a tiz ujjat, feltéve ha le akar

CoV 27,30

.

csuszni az aktudlis palyardl... szoval egy
golyét kell vezergetni a logikal palyak
tomkelegén. Kell egy kis ész hozza, hegy
kikombinaljuk, merre is indulhatunk el
ugy, hogy a 2-3 mp mulva alélunk eltinég
kockak miatt ne seggeljunk a mélybe, s
hogy egyben eljussunk az 'EXIT' feliratig.
Pearsze pihend stabil négyzetek is van-
nak, de sckszor megesik, hogy csak egy
iranybol kolbaszolhatunk rajuk. Késsbb
teleportok is varjak az arra rdcsapodokat,
INTO THE EAGLE'S NEST, talan valami
dereng a ,Kémek a sastészekben” c
szupl filmrél, nem? A B4-es jatékrdl nem
mondhaté el semmi |4, legalabbis ot
nem stius ez a game... persze PLUSkn
mas a helyzet, egy szep grafikajl jatérsl
van 520, a cél kulonbozé akcidkat végra-
hajtani a csunya és rossz naci bacsik el-
len. A kastélyban taldlhatunk utdnpét-
last, ez segit a kuldetések végrehajtasa-
ban, Ja, a képernyS-nézdpont feluinéze-
ti, Lovoldozz, de ménakkel. ..

Hallot mar valaki a GRAND PRIX
CIRCUIT cimi csodardl? Mert ha nem,
hat szerezze meg... persze CSAK leme-

zen. Na, ez mar nem olyan régdta
szepitgeti a gep byte-jan, az bizt.  Jofe-
le kis autoszimulator (hm 'TEST

DRIVE 3" by 641). Azént ne varja senki,
hogy ugyanolyan lesz, mint.a C64 verzio!
A szinek enyhén szalva kidolgozatlanok,
s van egy-két kihagyds az erdedetibdl...
aki ezen toteszi magat, az alapjaban vé-
ve egy |0 autdszimulatorral jatszhat. Re-
meélem a megitélésben nem az én 16-bi-
teshez szokott szemem a gond! Mondjuk
annyit még illik elmondani réla, hogy ez
nem konvertalt atirat, TOF5-re jellemzden
(tobb gond van a programirassal )

Aki még nem hallot volna a HEAD
OVER HEELS-rél annak egy ravid jel-
lemzés... Ez egy dsreégi jaték, ZX-Specin
kaszalt el az eredeti verzid, késdbb B4-
en. Az utobbi het évban pedig atinak
PLUSA4-re is (na, ki lehetett a CODER7Y),
nagyon ol sikerult, mint dltalaban min-
den atirat, tiszta 64-es GFX, csak zene
nincsen, mivel a rengeteg palya mellet
ezt mar nem lshetett bezsdfolni a tarba
3D maszkalés valami, sok USE-ful cuc-
cot kell begydjtendnk a két figuraval (egy
kutya, amely nagyokat ugrik, laba nix,
csak csokevenyas szarnyai s hatalmas
ofra.., &s egy macsesz, nagy labakkal
igen gyorsan tud futkarozni, de ugrani
nem nagyon). Ezek kdlén is mozoghat-
nak és maszkalhaynak, de ha HEAD-et
(kuty) — HEELS (macs) fejére .nyomat-
juk”, akkor egyszerre mozognak, kombi-




nalva a ket tulajdonsagukat. Persze sok
az akadaly, rengeteg a terem és van par
ellenfél (robotok) is. Végcél telszbaditani
a sok HEAD&HEELS-b&I allé CREW or-
szagat... Na, errdl ennyit, a GF szuper!
Ugyanilyen régl game a WIZARD OF
WOR. Ez NEM ATIRAT! TCFS irta meg,
kb. hasonlit az &si jitékhoz, végol is nem
nagy az eltérés. A tartalom maradt (min-
denki dontse el. milyen szinten), egy la-
birintusban kell ifogatnunk a szornyike-
ket halomba. Akér ketten is jatszhatjuk,
ez toh poén, mert egymasi is leldhetjik,
szoval baromi jo!

» A KRAKOUT PRO szintén TCFS termé-
ke, a legjobb ARTHUR NOID-féle game!
Szépen sikerilt lgyességi, |6 pélyakkal.
A GFX & MX j6! sikerdlt.

® TETRIS é5 HELIX — ugyanaz a jaték le-
nyege. A TETRIS-nek isteni a zenéje a
PLUSI-hoz mérve! Nem is olyan rossz lo-
gikai suff mindkettO (=isteniek)!

o CAPTAIN FIZZ — l|ovoldozds jaték. A
grafika nem lenne rossz, csak mivel
mindkeét jatékos palyai latszanak a képer-
nydn (és nagy palya kell egy ilyen tipusd
bytepiszkolmanyhoz) eléggé picurik a

képek. No persze nem is olyan rossz.

* STONEPUZZLE. Ez is egy Ggyessegi ja-
1ék. A lényeg az, hogy a képernyd jobb
oldalan lathatd képet kirakjuk az ACIDHi-
guraval a kovekbdl, persze mindezt idd-
re.

LANCER LORD — hat ez csak érdekes-
ség(?). Ez 64-en is nagyon szédul volt
A grafika mintha karakteres lenne... a |é-
nyeg pedig hogy egy struccon ulve bab-
ralgassuk szintén struccon Gi6 aranyha-
verjainkat... és erre szétpukkannak... és
1ojés lesz beldlok. Vigyazz kedves |até-
kos men azutin a tojasbol kikel a struce
+ muksd, s mehet az egész elalrdl!
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A 64 SZOLG l}inlaia Cé64-re kazettara

C82A: Turbo Charge (mmo l

C92B: Catalypse (utdntohtds) / h {utantoftds) / Johnny
Quest (utantsitds)

C93B: Chuck Rock (utantéhds) [ Winter Supersports's?
{utantohds

C84A. Addams Familly Bod Squad
{utantatés) | Winter Camp | &)

Co4B: Creatures 2. (utantoitds) / Clik Clak utantahtds)

C95A: Xonox / Arnie | Tank Division | Toobin | Farester | Heli
Rescue /| Aqua Blasta | F1 Tornado / X-Out 2 / Pni.
Moon | Cracker | Back Fire |/ Spellbound Di
E:a;;piunshlp Snooker [ Twist / Magic Tile / Dizzy T

plds

C95B: Wacky Races {mamonw / The Jetsons (utantéhds)
Budokan (utantsitds)

1 kollekeid dra (30 perc) 350 Fl 2 holiehcm (60 perc): 1 db.

60 perces kazettan: Araink a postakoftséget s

tartaimazzak. A lendalelt m&:wsusi postazzuk! Az eddi

mm{wé kollekciokrol !albé)yagzan boritékért listat kildink!

{utdmohds ! 6Th9

C64 magnoésok! Ezentul barmalyik programot le tudod
masolni, ha megrendeled a C64 Datasetie ul-t! Erre a
készulekre ra kell csatlakoztatni 2 db. magndt, a készuléket
Eed.? a CB4 tapegységére. Egylk m non le kell nyomnl a
1, a mﬁa}hon aR RD- ot. qu ad Jelzl hn adat van a

Igy t 800.- Ft +

porta! Hasznalati mmumdﬁmldunhi Fél ov geran:ml

A 64 SZOLG ajénlata Amigara
%nré!ﬁben a lamezsz.mh :: a tipg'l
op Wrestling (2, pankracio); hnhot (1, dgyességi); Jim
Power {2 nk:v:':]' Mad Bomber 2 (1, : “933; i} ilm
u% . Cyber Assault (1, akcid); astle Dr. Brain 1MB {4
olgma . Iévéldézﬁsi Police Quest 3 1MB
Crazy S I.E‘, i}; Hover Sprint (2,
am{wnmny} Die Hard 2 1M (1, Iw&ldozda} Samurai TMB
(2. ességi); Parasol Stars (1, ugyessegi); Deliverance's2
1MB {2, akcio); Pools of Darkness 1MB (3, RPG): Special
Forces 1MB 4. %&s segi).
1 Amiga lemez: Ft; 2 db. lemez: 330, Ft: minden tovabbi
lemez csak 110,- Ft. 10 db. lemez rendelése: 1189, Ft,

Az ift lathato kollekciok és a modul
megrendelhetdk a 64 SZOLG cimeén:

‘64-SZOLG', 2030 ERD, P%.: 4.

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jel ﬁ Ds:rdhir etések:
md;r megkezdett 25 sz& Ft + AFA = 125.- (Ebbe nem szamit beie a rieuhl:lm tnlolcnszam Inrna|elch: Nem
SZAmi ivan g ilni

Kereskedelmi iol u hlrdabm )
Szavanként 20,- Ft + = 25 Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, |eks|'rmsz|lm irasjelek), ida sorcljuk azokat a hirdeté-
seket, nmeaben i' valalni programm. kinal aladasra, vagy egyeb he (pl. sajat ithsu cartridge-eket) ki-

% ha valaki pl. Sjats

U aprah

Mi nagy v
b szol Itlté k:
Exprasu fa k ez nyomdaba keruld CoV-ba biztosan bekerdl): 100.- Ft + AFA = 125.- Ft
BOLD szedés (vastagitott betiikkek): 50 % !elar ITALIC szedés (ddh betdkkel): 50 % felar; Keret: 100 % folar
A hirdetési dijat az impesszumban b k 16 kar Uk feladni. Ezt kavetden a hirdetes gél, az egyéb szol-
gahatasokra utnlc egyéb kozlest, valemlaz ennek i] bafi &t | 16 szelvényt (vagy annak masolatal) levél-

ben a kévetkezd cimre karjik kdideni: COM-WARE Kt mlapen Pf.: 363 1519,

® CB4-en 90-92—.0 progmrnahm cserdlek
Listat kérek, &5 kdldék. Csak lemezen!!!
it Hamori David/LIGHT of GODS,
Nagykanizsa, Sug.tr ut 34 8800

ba. | ® Kerosam CB4-re,

magnora ozeket a
programokat: Wings of Fury, North &
South, Defender of the Crown, Viz, Sim
City, Gunship, Stealth Fighter, F-14 Tam-
cat. Gyérik Janos, Balassagyarmat, Mari-
rok Utja 74, 2660.

» CG4-re eladdk 3 Fi14! szuper programok.
\Ftlnuborﬂ&klrl listst  koldak, K

® Keresem C64 kazettdra o kovetkezé prog-
ramokat: Hero Quest I-1l., Carrier Command
(mikodd verzidt), Deja Vu I, Simsity,
Supremacy, Lords of Midnight, Lords. Cse-
re is eérdekel. Ligetvari Zsolt, Malomsak,
Fo utca 62 8533

. 064 88, C+4-es jatékprogramok eladasa,

G4-es kaz
hegyek! Legol:l-ﬁbbnn ld!ern Belyegel
baoritéként listit kild. Szies Sandor,
Janoshalma, Pf.: 18. 6440

- C&-I programcsere lemezen. Listdt kérek/
Poczik Andras, Bud Naptény
utca 21. 1098,

® Hi Cé4-esekl King stuffok kazettan! Van
egy csomd utantolos is! Kazettat nem nye-
lek ol! Barki irhat, munden levélre valaszo-
Iok! Szabo ., Hégyész, Jozsef Attila
tp. 7191

-Algyd, Bartok Béla 6.
6750, Tel: (62) 67-023.

® C64 + ZX84! Csere kazottdn! 64: Hudson
Hawk, Simpsons, North & South, Viz, Last
Ninjak. ZX: | ible Mission, Tir

Sir Fred, Shadow Dancer Sznyida Bal.iu
Szarvas, Koras utca 40. 5540. Tel (06-67)
13.752.

-a‘rs-ban rmgj-hnt 45 egyéb CB4-es
je. oladasa lehets legol-

csdbb dron |

&5 b ftén, preciz, gyors
Iebonyomassnl Cim: Suvak Csaba (SU.V|
SOFT), Pécs, Ignac ulca 14. 7625, Tel: (06-
72) 30-103.
® CB4/C128 programok 70,- Ft-os egység-
aron kaphatdk Evanal, Gj MINI-DISK-an_ Va-
laszbélyegérn tajékoztato és katalogus! Ko-
pacsi Lajosné, Budapest, lll. Vizimolnar u,
2. X/95. 1031

Mi kazettas, | program leg-
lesobban téldnk! Cim: Idlers Sofi-

Szabolcs, Zalakaros, F6 ot 19. 8749, Tel
(93) 18-481

ware, Gydr, Banai u. 24/A




® CB4-re sikerprogramck eladasa, kazet-
tan! Minden hetedik megrendeldm ingyen
kap egy cool programot! Varga Gergely,
Péapa, Kiss Janos utca 2/B. 8500, Tel.: (06-
89) 13-785.
® C64 magnén utantshos
gyelmbél eladok olesén. Fuji
mat is eladnam. Fekete Gabor, Matészal-
ka, Kraszna ot 38. 4700, (valaszboritékkall)
Tel.: (06-44) 13-663
® Prog C64-en magnon! Legdjabb
Shé prog k, pl: S d World
Alien World, Budokan, Battle Co
Crack Down, T2, Supremacy. Ha nincs cse-
realapod, akkor is irj!!! Toth Zohan, Mate-
szalka, Hajdu u, 39 4700 Tel.: (06-44) 14-
427.

prng_rmhs~

C64 magndsok! Ezdton éntesitem meg-
rendeldimet, hogy az augusztus 15-i
sorsolés 3 nyerese: Kimpfer Gabor,
Gydr, Batthyany ter 11; Miklés Be-
nedek, Balatonlelle, Bathory u. 4, Bi-
hari Emil, Mezbkovacshaza, Szabadsag
u. 141; A kovetkezd saorsolas iddpontia:
november 5. Olesd és vadonatl) jatek-
programok, arengedményes agyseég-
csomagok még mindig csak nalam!
Horvith Lajos, Papa, Vajda Péter tp
45. lI/10, B50O. Tel.: (06-89) 24-239

* C128/64 gépre program csere-vétel-el-
adés. 9180 program kézol lehet valasziani.
Kérésre listat kildok. Jaroka Laszid, Bu-
dapest, Adria sétany 6.1/1.2. 1148,

® Cb4-es [itékprogramok nagy vialasziek-
ban. Gitta Istvan, Miskole, Janosi Ferenc
B.3/2 Tel: (06-46) 384-454,

* A legolcsobb utantohds programok meg-
rendethetdk nalam C64-re csak kazeftara.
Valaszboritekért listat kualdék. Minden 5.
program utan egy BONUS. Maczelka
Laszo6, MaJosicIu. PL: 6. 6921

64 hardwar

® C84/ll. + floppy + Speeddos 2 7 Igyorsq
m + resot + be!sd monitor + konnynm

® Elado: C64 beépitett resettel, 1541
fioppy, Selkosha GP-500 printer, magno,
szakirodalom, lemezek. Lehetdleg egyben!
Erdekiédni: Fagyal Béla, Kunmadaras,
Karcagi ot 13. 5321. Tel.: (08-59) 27-127.

® Eladd CB4/Il, + 1541/H. lloppy + magné
+ 50 lemez + k
65 joy + Philips monitor. lranya:_ 42.000,-
Ft. Patakl Istvan, Szombathely, Kodaly Z.
utca 2B. Tel.: (06-94) 25-543

® Sdrgdsen eladé: C64 alapgép + 1541
drive + 3 Joy + kb. 200 lemez (telo jaté-
kokkal) + 100 db-os lemeztartd + 1 cart-

ridge 23.000,- Ft-ért. Cim: Bereczki
Tamas., Varpalota, Arpad utca 18.
8100

® Elado egy C64/ll. alapgép + 1541/l

drive (garancidlis) + 100 db. lemez + 2 db.
diskbox + cartridge + 2 joy. + 1 DR 1000
magno. Mindez csak 28.000,- Ft. Ja, és al-
kudni lshet! Kophazi Attila, Budapest, IIl.
Hollos K.L.u. 10. VIIl/24. 1039

® Eladé: C64 + 1541/li. folppy + 100 le-
mez + 1 joystick + 2 db lemeztartd + szak-
konyvek 27.000 Ft-én. Cim: Sponga Ba-
lazs, Gyal, Arpad utca 1. 2360

® Eladom C&4/1. Spuddoa aznl {gyolseél'ldi
és RESET-gc
met (kitGndg) niinpoihan 151”“ flnppyrmai
(szintén kitdnd a
vagy kivansagra Ansihul megnomat e:eda—
ti MON-64 (gépi kédl programszerkeszid)
cartridge-emet, lemezeimet (DS/DD) jhték-
programokkal és disk-tartoval; 2 db. Quick-
shot/ll. mikrokapesolds joystickomat. igen
kedvezd dron eladd, koldn-kolon is a kérn
konfigurdcié szerint: Cim: Endrodi Attila
Gabor, Budapest, XIIl. Parkany u, 38, DU2T,
1138. Tel.: 1732-665.

® Hellé mindenki! Eladd: G64 + 154111
floppy + magné + MPS BO1 printer + 25
lemez + 20 kazetta + 2 joystick. Amiga
csere érdekel. Iranyar: 43.000.- Ft. Cim:
Kiss Krisztian, Szolnok, Malnar Anna it 8.
VIIy70. 5000

® Figyelem! Eladé egy |6 allapotban lévd
C64 + magnd + 1 joy + 6 programos
Turb¢ Cartridge, feketeffehér TV hang-

gomlmyarnasul} + pmvédﬁ +2 mikmkap—
csolos joystick + lemeztartd = 80 lemez ja-
tékokkal + 20 lemez felhasznaléi progra-
mokkal = 400 program + 1001/l jéték-
kbnyvek + kézikonyv = 36.000,- Ft-ért eia-
dé! Amig a keészlet tart! (Csak 1 vanl) Fo-
dor Gabor, Budapest, XIV. Firész u.76.
1147, Tel.: 1842-175

® Eladé egy Commodore 84/, Final Cart-
ridge lll. Plus, magnd, Commaodore egér és
joystick, hozzd még j6 adag program, sok
lemezes & utantoltds!!| Ezenkivil még egy
szuper monochrome japan monitor +
Audio/HI-FI kimenet. Simon . Buda-
pest, XIV. Thokély it 146/B, 1145

# Elado féléves garanciaval egy CE4/C +
Disk.D.1541/1l. + joystick = programok,
Ara; 32.000,- Ft. Hegyl Las#d, Srkény. Pe-
16fi S.u.43. 2377

Eladd [0 allapotu C&4 I, 1541 ll-es
floppy drive t6ébb mint 120 lemezzel, 3
darab joy, 50 darabos lemeziartdval,
26.000 Ft-ént, kulon-kulén is. Alkudni
lehet. Cim: Szabd Géza, Hajduszo-
boszld, Szilldkalja u, 14/A. 4200,

e Eladd egy allg hasznalt 1541-es drive
100 lemezzel. Cim: Varga !lllt:lh Varpelét
Lehel u.3. 3351, Tel.: (06-36) 59-28

® Eladd egy C1280 (beépitett ﬁupw-valj
szamitogép, MKVII action Cartridge + 2 joy-
stick + 40 lemez jatékprogramokkal.
Erdekiddnl lehet: Zental Zoltan, Tel.. Bp
1764-519.

® Egy 2 éves CE4/1l, 4] C1541/ll-es, 0] data-
sefte, cartridga, 40 lemez, 150 jitek kazet
tén, szakirodal egyitt olcsdn eladd.
Cim: Kaczir Zsolt, Budapest, XV Heves|
Gy. 81.X/85. 1157

torral és szakirodalommal, [atékle-

Amiga programok hatalmas wvalasz-
tékban! 3.5° és 525' lemezek kapha-
t6k! Diké Istvan, Budapest, V.Veres
Pélné u. 9. 1053, Tel.: 137-3193

® Amiga 500 kiegészitSkkel sirgdsen ela-
dé. Mj. Kaszas Mihaly, Hajdiszoboszis,
Adam 27. 4200. Tel.: (06-52) 62-763.

® Uj AMIGA 500-asok eladék 1MB-ra bé-
vitve 41.000,- Ft-én. Kon’ﬁ!ian menn isdg-
ben. Csaba, chim
u.27, 5600, Tel.: (06-66) 28-763

® Amiga programok 80,- Ft-os egységéron
kaphatok Evanal, Noname lemezen. Va-
bnnbélyogén ld}ékaz'lﬂiﬁ &8 hmlﬁgusl

L ML W

u. 2, )(..‘95. 1031

® Eladé egy Amiga 500 + Commodore
10845 monitor + bévitd (1MB) + joy +
Mouse Pad + ajéndék 150 db. lemez.
Iranydr: 60.000,- Fi. Sisak Attila, Békoéscsa-
ba, Dedk u.17, 5800. Tel.: (06-66) 21-677

Amigahoz hangdigitalaizald hartyak és
ogyéb kiegészitdh eladék. Toxin Crew,
Mozdkovesd, Veréb u.48, 3400, Tel:
(06-40) 12-602, vagy (06-40) 13-174

® Eladé egy Amiga 500-as (1.3) + 512K
alaplapon, kapcsoléval (FastChip) +
Action REplay 1. + TV. modulator + joystick
+ 60 db. lemez (jatékokkal) 45.000,- Fi-én.
Cim: Kocsis Tamas, Halasztelek, Nydr u.6.
2314

:.Elndé ogy 1 m. Amlgl 500 (vu},

B bovite

= 100 i 4, 1 Joy gastwe
Ara: 65.000,- FL. A k csak
egyben eladé. Cim: Biczo Bence,

Balatonboglér, Lillom u, 16. 8630, Tel..
(06-85) 51-089,

Amigéra jatékprogramok, és 3,5%-0s le-
mezek eladdk (60,- Ft/db). Listdt leme-
zen kdldok. Pdskli Csaba, Parad, Kos-
suth 0t 268. 3240, Tel.: (06-36) 64-242,

Iréssal, 15 kazetta jatékkal. Iranyér
17.800,- Ft. Harasztosl Zoltan, Budakeszi,
Szél utca 29. 2092.

Eladé egy j¢ allapotban lévd C64 +
1541 floppy + magno + 2 joystick +

® Amiga programok eladdk: 10,- Ft/db, Va-
laszboritéhért listdt és tajékoztatot kildok.
Bogar Jozset Zsoht, XVIll. Széchenyi 28.
1183

® Amiga S I L

h L&

je! Valasz-

cartridge + 30 lemez ea 25 L Mn
iatékokkal + e
Kévetkezd cimre kérek Ilnré\hy Tt—
mas, Budapest, XIX. Thokoly t 18,
1182, Tel.: 1275-693.

listat &uldok asordhaz listat ké-
rek, + CB4-hez eladd egy Action Replay
Cnnndg- Plus V&.1. Cim: Hj. Csérgé Lasz-
16, Mezdkeresztes, Sagvari u.6. 3441,

- | Amiga p kat? frjt Va-
laszboritekérnt listat k&ldnh Koénydr, Szol-

® Aron alul, sirgésen sladé egy MPS 803-
tipust nyomtato. Erdekiddni lehet: Ivanyi

Péter, Véc, Ipoly Gt 28. 2600, Tel.: (06-27)
13-504.
® Surgésen eladd egy C84/Il. + 1541/

floppy + 2 joystick + 1618 cartridge {Action
C. VL) + 70 lemez jatékprogramokkal + 18
jatékkazetta + szakkonyvek + CoV 13-25.
+ 576 KByte (Gsszes). Nagyon & Allapot-
ban! Ara: Mwum szerint. Cim: Klﬂl
Méricz Zsi
33/A., 2000, Tel,; {munkaidé alatt) t06-26}
11-788, 64-e5 mellék.

nok, Pi,: 39, 5005,

® Eladé egy Oj, garancidlis Amiga 500,
39.000,- Ft-ént, egér (Amiga) 1.800,- Ft-én,
moduldtor 2.500,- Ft-ért, memdriabdvitd
4.000,- Ft-ért, szines TV 14.000- Ft-ért.
Proh&szka Gabor, Gydr, Benczur u. 1/A.
9021

® Amiga 500-on programokat cserélek. Lis-
tat kérek és kuldok. Valaszboriték nem
szikséges. Cim: Janké Zolan, Erd, Hu-
nyadi J.u. 23, 2030

® Amiga 500 1MB és 10848 szines monitor
imn alul. Cim: Nagy Gabor, Esztergom,

® Eladé C64 + gné + 10 k jaté-
kokkal + joy + Tape Carridge (Copy 236,
Tape Master 2, Fejbeallitd stb) + kényvek
+ Ujsagok 23.000,- Fr-én. Esetleg kalon is!
:’;-ﬂu Attila, Nylrbator, Szentvér u. 100,
00

® Eladé egy C84, floppy, magnd, nyomtatd,
Action Replay Mk 7. Kurucz Zsolt, Hajdi-
szoboszld, Hégyes u. 29. 4200

® CB4 + 1541/|l. floppy drive + 80 lemez
je pmgmmolcllal (70 markds) + zarhatd Ie-

+ 10 k 270 prog

Iranydr: 28.000,- F. Réadas: magné ue]hn
bas). Cim: Balint Kalman, Zalaszentgrot,
Varosmajor Ut 30, 8790.

kiralyi u. 58/2. 2500. Tel.: (06-33) 13-
063,
® Amiga 500, szines monitor, Codata Prin-
ter (Epson kompatibilis), 3,5'—5,25" drive-
ok, Infra vérés joy elado. Ugyanitt NoName
Disk 3,505 450,- Ft, C84 lloppy drive 9-10
oazer Forint. Toth , Sopron, Hid utca
4/A. 9400. Teol.: (06-99) 11-191.
@ Eladé utanvétellel is: 2 hénapos V1.3
Alga 500 + 512 Kbyte-os bovild + TV Mo-
duldtor + Joy + Mauna + 100 db. lemez
szuper p I. Ara
mindéssze: 46.999,- Ft. Cim: Glazer Sza-
boles, Gysr, Krausz D.u.9. 8024. Tel.: (06-
96) 31-207.




Hi Amigasok! Megalakult Bz
Amigoodness Club! Aki szeretné a leg-
Ujabb programokat hetente megkapni,
az irfjon, és egy magneslemezt kuldjon,
amire a listat felvesszuk. Bévebb Infor-
macid: Friesz Gabor, Komlé, Korve-
lyes u, 11. 7300.
* Prog Amigan! sakk-
prog kot Lista | ' Kalman Ta-
maés, Szolnok, Kantor V. 2.-‘-1 5000, Tel.:
(06-56) 44-729,

e IBM AT-n programecsers! Felbélyegzett
valaszboritek ellenében  valaszolok s,
Programlistal kérek és adok. Ingyen maso-
lok. Lukacs Gyula, Kazincbarcika, Esze
Tamas Ut 30. 3700. Tel.: (06-48) 17-226.

PC-ra csanélnak progtamokm {éképp a

i és hat 4t
nam szlvesen Mugvan Larry 1-3, F so-
rozal, Railroad, Centurion, Civilization,
MNAM 65-75, Moonbase, Castles, Elite
Plus, Silent Service 1. Cim: Czagler
Péter, Szazhalombatta, Pf: 59, 2440
Tel.: (06-23) 55-457

Amiga programok driasi
Lista lemezon! Barabas Zsolt, Gyomré,
Deak Ferenc utca 12. 2230

® Eladé egy Amiga 500 1MB.ra bovitve +
joy + egér + RF modulator + 100-as le-
meztartd + 100 lemez legujabb programok-
kal. A gépre meég fél &v garancia van! Reti
Laszio, Hatvan, Varkonyl S.u, 1/A. 3000

& Amiga szuper programok masolsa (25.-
FY). lemezzel egy-tt; NoMame 89.- Ft
SONY: 89.- Ft. Kalasz Adam, Budapest, |ll
Kaszasddld ot 7. VIII75, 1033, Tel.: 187-
D360,

® Amiga p ak dbban! 5,25°
ra sl Vim:hurhokérl !Iam nuldunhl PPK,
Pécs, Bohkai u.32. 7632

Amiga 500-ra a legujabb programok,
szuper aron eladok! Listat kaldok!
Cim: INF Soft, GyOngy0s, Pi: 253.
3201.

® You like 3D animated adventures? Wamt
extra money? Wanted reliable, experienced
adventurer who would be able 1o provide
me with the |atest releases. Swapping aint
impossibie either so please do write. One
meg required. Sand your lefter along with
your list and prep lope to; Cxik
Tamas, Szolnok, Ll:wna Istvan u. 1. 5000,
or II

® Elado j& éllapoiu PC/XT + joystick + mo-

nitor. Ugyanitt keresek hasznalt, de jo aila-
poti Amige 500-ast kisgészitokkel. Legjobb
a gsere lenne. Cim: Hidvégi Csaba, Salgs-
tarjan, Nyifécska ot 8 3104, Tel.: (6-32)
16-852

® Plussy Dudez! PC-s kontaktokat ketesek,
szinte minden érdekel rbrain of Ri-
ding Caroners). Toth Akos, Bekéscsaba,
Andrassy 11-17. IV/20. 5600

® PC/AT programcsere. Listal és felbélyeg-
zett valaszboritékat kérek, Simon ZoHan,
Budapest, Visegradi u.60. 1132

® Szeretnel kapni 10.000,- Ft-ot? Akkor add
nekem a VGA kartyadal és a VGA mono mo-
nitorodat! Kapsz érte 10.000,- Fl-ot + egy
EGA kartyat + egy EGA mono monitort!
Tel.: Bp, 1212-959. Hollender Miklos. Bu-
dapest, VIl. Garai u, 20. 1076,

® PC-hez elado egy 640 x 480-as szines
14" VGA monitor, 21.000,- Fr-ént. Cim! Fe-
hérvarl Maté, Szeékestehervar, Rakoczi
u.14, 8/25 8000, Tel.: (06-22) 20-211.

IBM PC prog sk -oleson

Tobb, mint 1 Gigabyte-nyil Kiss G.i
bor, Budapest, XIV, Szatmar u, 67
1142, Tel: 1840-514

 Eredeti ADLIB hangkartya IBM PG XT/AT-
hez. Sterec, 11 hangcsatornas, beepitett
2 5 W-os arésna\m! hangerdszabalyozdval,
I, dokumentacic-
ual 1 v gnmncn‘l\lal A Legiébb jatek ki-
aljaa | ageit delés kiza-
rélag utdnvétellel Frank Tamas. Budapest,
XX, Nagysandor J u. 26. 1185
® Elado egy 14 inch-es papirfehar Dual-
sync monitor. Uzemmadok, Hercules (720
x 348); mono CGA ill. EGA (320 x 200, 16
srirke-fokozat), reverse kaposoloval. Irany-
ar: 4800,- Ft. Téth Istvan, Rackeve, Arpad
tér 5. 2300. Tel.: (06-24) B5-262 (este)
® Eladd egy IBM PC/XT szuper monochro-
me HERCULES itarral, 1024 K alapiap,
30ME winchester, 360 KB-os floppy drive.
Ajanlom kezddnek, akit érdekel a progra-
mozas, de azért néha jatszhat is, Erre bd-
ven megleleld. Kivansag szerint telepakol-
hatom jatékokkal a wiincsit, de DOS 5.5,
NC 4.0 utility és nagyon sok mas felhasz-
nalal program pl. FoxBase, TPascal 6.0,
Assambiler. rajzprogramok sib. is jar hozza
Erdeklddni: Simon Janos, Budapest, XIV
Thékaly Gt 146/B. 1145
& Elado egy 3 honapos IBM-286/AT, 6/10
MHz, 1 MB RAM, 30 MB Harddise, 1.2
ME Floppy, Gameport, CGA monitor.
47.000,- FL. A konfiguracio csak sgyben
eladé. Cim: Biczo Bence, Balatonboglar,
Liliom u. 16. 8630. Tel.: (06-85) 51-089.

® Hi P k! K Datender of the
Crown, Captain Fizz, Mercenary 2, Tir Na
MNog, Raun Atomix, Speech +4, Bubble
Bobbls ga Viktor,
Eger, \rmnf' u. 7. 3300

e Szinvonalas programcsere és eladas, vi-
laszbélyegér lista! Varga Balazs, Kapuvar,
Foldvari u.5. 9330

@ Eladé egy 64 KB-os Ci16-0s C=Plus/4,
Levis magné, Quick Shoot |l PlLus mikro
joystick. Ezenkivil rengeteg & legujabb
programgydjteményl!l Simon Janos, Bu-
dapest, XIV. Thokdly i1 146/B. 1145

e Eladé egy S4Kbyle-ra bovitett Cib-os
gép + magno + joystick. Ara: 10.000,- Ft.
Cimem: Hegyl Laszlé, Orkény, Petéfi
S.u.43. 2377

» Program manager kerestetik! ILyen meag
nem volt Plus/4-en, Adventure Bullding
System! Konnyedan keszithetd vale szove-
ges kalandjaték illusztrald grafikavall To-
vabbl Info: Rajnal Almos (RACHY), Keszi-
hely, Berosényi M.u.46, B360

TP

lOrLglnal Iamazak 33.- FUdb Ll.lxl Deh»

recen, Veres Péter u.31, 4033, Tel.:
40-371

(06-52)

Mi a megoldas, ha rossz a joy-od? El-
dobni? Ulat venni? Nem, megjavitani!
Heol? Hat nalunk! Hibds joy javitds és
telvasarlas. Czegi Soft, Szombathely,
Bandk Béla krt 37, 16, 9700. Tel:
(06-94) 18-708,

e COBY jelentkezz! Laszié Zohan, Zals-
egerszeg, Landorhegyl u. 52, 8900
® 52505 lemezekot cserainékl 1 doboz
DS/HD-ért adnék 2-3 doboz DS/OD-1. Mar-
hasok és NONAME-ek is! Jankovich
Adam, Esztergom, Dedk F.u. 37, 2500
. irjnmk nekem olyan személyek, akik tud-
;nk hol lehet olcson beszerezni rugokat
58 joyhoz. A levelek portésan
is inhﬂnehl A t:mn helya is jrjak meg. Help!
Hajzer Barnabas, Srazhalombatia, Labda
utca 2. 2440
. Eiadd {hﬁ!én-k\‘:tén is) Spectrum 48K +
50 db, = kazetta + Interface Il
+ magnd + 25 db, SpV. + konyvek +
extrék egyutt 12.000- Ft-én. Hatvagner
Tibor, Budapest, XVIIl. Békony u. 24. 1182
Tel.: 1575-555/101
. HD&D {orditasok IBM PC-re! Kasziok, va-
argyak, szorny k @5
egyeb hasznos dolgok, Valaszboriték kéte-
lezd! Cim: Nagy Janos, Nyiregyhaza, Toldl
u. 53. V2. 4400
® Hignyzik a [stékodbol az orokeélet es/vagy
a turbotehtd? Irj az STA-nak! Kildom az
orokeletet, vagy lemezt kérek, Levéiben va-
laszbaritékat, lemezekhez 38,- postakoltse-
get kuldj! Kovacs Balazs, Budapest, Orso-
hya uS. V12, 1204
o AREAS1 keres megbizhats, Ogyes,
CSAK! grafikust Amigdra. csapatmunkiéra.
Szolnokiak elonyben. A legjobbat valaszi-
juk ki, erért kildjetek munkaitokbol
AREAS1, Szolnok, Baratsag ut 14. 5000.
® ADAD szarepimhhoz ol.csdm clndék a

fapok, 4.6,8,10,12, % picalt ] kockak és
roioreay S s
tatom. Mj. Horvath Lorant, Erd, Arany J.43.




szerencse, hogy a

wanmnpuu

a mittkor fondorlatos modon
Mwmmammmﬂmaimﬁm
Newspaper Quest az lires Uvegel (AD UIVEG ELADO — 20% )
u cladonak. & megkoszon és visszaad 8 forin-
Co\'bw I most meteicson egy jatek 1o KL Most mil csindljunk? Kérjunk segiisé
sozik, u?,.... mk az elége- get (5) JEMLEKEZZ AZ UJSAGRA!". Mire

latna a posta helyett |tlékleiraﬂ. Velem
lehet beszéini.

Az V. keriileti Iranyiban vagyunk. 6. éra vége
— 34 kettd. Induljunk lefelé a lépesdn. (ILE

LE) Az eldesarnokban vagyunk: balra egy fo-
Iyosa, jobbra @ tornaterem togad, egy 1Epesd
indul le az  étteréembe”. Mivel mir 1obbszdr
olvashatiuk a DOG EHES VAGY " felirator,
valasszuk a le irdnye Lemegyiink a lépesdn,
ledobjuk a taskat+kabdtor a fal mellé. (1%)
Menjunk be. (BE) Undorité konyhaszag fo-

gad. Alljunk be & kajuvaro sorba. (BEALL

SOR — 2% Kis varakozas utdn megkapjuk a
kajat. Ledlink cgy ires székre. Vigydzunk a
hasunkra, nézzuk meg. mn akarnak clénk
dugni. (V KAJTA V ViZ — 3% A kaja tdrhe-
18, de a viz Kiss€ turcss szindgroyalatol olt. Na
mindegy. (ESZIK KAJA — 4% A vizel in-
kibb hagyjuk ott, nem akarunk heveny hypo-
mérgezésben exitaini. Alljunk fel és hagyjuk
ot a konyhat (FELALL, KI) A tolyoson egy
tandr jon velink szembe — FELRUG
TANAR helyett inkabb 4 KOSZON TANAR
(5% ) kitétel hasznilandd. Vegvuk del a ruhat
és tivozzunk. (F, FEL) Ext csak azért kellent
clitszanunk, hogy a 20 lépés utdn ne haljunk
¢hen. Az elfesarnokban vagyunk. Kérjunk se-

glséget (S): HAT ANYUKADDAL M1
LESZ7" — 5201 oz clmés vélusz. Na, 4, var-
junk (VAR (6%)) A lépesd tetején meglatjuk
anyukdnkal, egy harmadikos csoportol vezel-
ve @ kajdlddba. (KOSZON ANYL, KER
PENZ ANYLL, KOSZON PENZ ANYL), KO-
SZON AN\'U] Kaptunk 200 Fr-ot, ¢z lesz to-
vibbiakban az sovagi bazisunk (10% ). Men-
junk ki o sulibo) (K1, LE) & menjlink ¢l jobb-
ra a2 utedn (MEGY JOBBRA). Haladjunk to
vibb (ELORE — 11%), mire egy Otkereszie-
z0désher ¢runk  (kozben megjelenik  a
SROHADT SZ0MIAS VAGY" iizener). it
mchetdnk jobbra a belviiros belvirosa felé,
balra a Duna folé, & clére a busz felé. Oké,
menjunk tovibb eldre: dtkelink az 0ton.

pontosabban dtkelnénk az dton: egy amokfu

16 baldlra garol. Hoppd — Quest Over. Na jo,
menjunk el a Duna felé. A program kdezli,
hogy WRETTENTOEN SZOMIAS
VAGYIN" 361 van, kérjunk segitséget (5). A
gép a2zt mondjs, hogy MOST MAR
MINDEGGY! (a furcsa effekt a kicsobband
nydladat jeli)” Mi ez, hogy . mindegy"?
Mindjart  mogtodjuk:  csindljunk  bdrmit
{mondjuk ELOREY), Quest Over — szomjan-
haltdl. (Heheheheheeeee!y Ma jo, akkor
JOBBRA (129%). Er a2! Egy zbldségesbodét
ldtunk. Viesgaljuk meg a bolt (V — 13% ) kira-
kaudt és belsejét. A kirnkatdban gyiimoleso-
ket, benn pedig zoldségeket & egy nagy do-
bozt Jatunk. Vizsgaljuk meg (V doboe — 15%)
KOLAT ldtunk benne. Oké! BE (16%) Ve-
grunk egyet (VESZ KOLA — 16%), ISZIK
KOLA — 17%) A gép azt mondja, ME
szomjasak vagyunk. Han jo! (ISZIK

18%), ISZIK KOLA — 19%), majd adjuk oda

gondol? Miis a prg. cime?
Ha nem tudod, kérdezd meg a programidl
(KERDEZ PRGRAMCIM PROGR AMO-
200 A vilasz: NEWSPAPER QUE TE
KIS HULYE!™ |\L’Il\'t_s Na jo, keressunk vala-
mi jsdgot (KERES UISAG). Ez nem sikeril
- wzonban & gép howzdfdz, hogy PRO-
BALD MEG EGY UIISAGOSNAL", Oké,
probiljuk meg. ELORE. Az Irdnyi utcdbal
egy kis utea nyilik balra a Marcius 15, tér felé,
Zebral nem ldtunk. Aha! Ha azt mondja a
program, mincs zebra, akkor csak azért is
menjiink 4t az gion! (MEGY TULOLDAL —
21%:), mert ha tovabbmegyink, lecsap egy ré-
szeg csoki. Az dt tdloldaldn vagyunk. Lehet
menni balra a duncsi felé, jobbra a Vici utca
felé, és eldre a Marcius 15. tér felé. Na, most
merre  menjink? Kérjink segitséget (S):
AZT HISZEM, HOGY A LEGKOZELEB-
Bl UISAGOS A VACI STREETEN VAN."
Akkor menjunk oda. (JOBBRA — 25%) Egy
pékuzlet eldn allunk, Természetesen beme-
gylnk (BE) & kordinézunk (V). Az egyik ol
dalon kifliket, a masik oldalon kenyeret és
péksuteményeket latunk. Akkor hat KER.
DEZ ELADO (23%). , KISFIAM A KIFLI 4
FT, A KENYER 20 T A TE) 22 FT, A PO-
GACSA 2 FT. HA NEM VESZEL SEMMIT,
AKKOR HUZZ INNEN!™ Akkor most va-
sdroljunk anyagi bazisunk szeriot (8 teljes Fr)
VESZ KIFLI (24%) VESZ POGACSA (25%)
VESZ POGACSA (27%), majd hizunk in-
nen, mert a dithos boltos még lecsap. Kl In-
duljunk el (ELINDUL) &5 a ldbunk Az lrinyi-
Ve sarokra vezérel. V. Balra egy jsagost fe-
desiink fel. BALRA. Az djsagosbodé eldin dl-
lunk (V UJS8GOS — 30%) Zarva. Na ....meg!
A 6 bidos L. életbe! Hogy ... .. 4 .. anyad!
Huhhh! Kﬂ]unk segitséper (S). A LEG
UTOLSO UISAGOST AZ ALLILL AROBAN
LATTAM" Eldre. Balra » M15, teret, jobbra
cgy kis utcdt, cldre az utcdn 1l az Erzsébet
bidat és egy aluljarot ldtunk. Ha jobbra akar
nank menni, egy vaskolél megakadalyoz, ha
balra, hdstunk felil az Otssre és hazamegy
(mondanom sem kell QUEST OVER), szaval
marad az elére irdny. ORE., ELIN-
DULSZ ELORE, AT A ZEBRAN, DE NEM
B SZRE, HOGY EGY 8-AS BUSZ
AZ ERZSEBE T HIDROL LEKANYAROD-
VA PALACSINTAVA LAPIT. MASKOR
LEGY OVATOSABB! OUEST OVER.
EREDMENYED: JU‘?&IER(’)NI. ED; 0%
ELBUKTAL A KULDESEDBEN!" Hit ak-
kor legyunk ovatosak (OVATOSAN ELORE
— 31% ), majd a bécsi linkost ligyelmen kivil
hagyva sattyogjunk lc a lépesdn (LE). Lenn
cgy djsdgos standot, és egy réseeg ingyenéldt
ltunk. A csévit inkabb ne molesztdljuk, mert
mi hizzuk a rividebbet, foglalkozzunk inkibh
a2 gjsdgosstanddal (V STAND — 34%) Ren-
uae:.é friss Ujsagot lawnk. KERDEZ ELADO
) Nincs egyik se! — mondjs. O, hogy ..
w!t Kizben eszinkbe jut a bécsi fankas. Oké,
erre szamitotiunk: ESZIK KIFLI (37%) Men-
junk oda a részegher; AD RESZEG POGA-

CSA (38%) 1 (39%) Meg se sedlal. Belerfigas
helyett keresgéljink a zsebunkben (V Z5EB
— 40%) — egy S0 Nllérest aldlunk. Adjuk
oda a2z ingvenléldnek (AD PENZ RESZEG)
Erre & ezt hablattyolja: ,KOSZF ONYOM FI
JAM! AZST HISSZEM, TUDOM HOGY
MIT KERESER A COVEK UJISAGKKA
MAN MEKIELEND VALAHOLLL
EHMM..." Erre hiz egyet vodkiasuvegebdl és
:lium:mll allapotba tavozik. 0866, Hol is
van a kivetkezd Ojsagos? Aiidd, a [clszabin Ju,
boes, Ferenciek tere!) Menjunk hit JOBBRA
(egyébként ha ELORE megyunk fel a lép-
esdn... . HATALMASAT ESEL AZ UTOL-
S0 LEPCSOFOKON ES ROVID UTON
EXITALSZ! QUEST 0.." ...} Gyalogoljunk
tovibb, Kisllitélerem, ELORE, CASINO,
ELORE, BOKROK+BUSZMEGALLO, V
ALULJARO (41%)
Megkeresssuk a lejdrator, ami a bokrok tilol
dalon van és lemegyiink (LE) Lgybdl kisedr-
juk az djsdgosbodér. MEGY UISAGOS —
NYIT AJTO — BE. Egy kis gjsagospavilon-
ban vagyunk, a padlows! a (alig gjsdgokat la-
tunk. Vizsgiljuk meg a polcokat (V POLC —
44%).  JIISAG, tljb."\(l HATAN. TOBB
EZER UISAG VAN ITT." Ezzel nem nagyon
jutotiunk eldre. Akkor most egy gomboc KE-
RES UISAG (45%) kivetkezik. \MEGVIZS-
GALOD A POLCOKAT: MIKROVILAG —
nines; SPV — 44 dgysines; €M — sehol nem
laldlod; 576 — biztos van a ZSOLTnal, COV -
mﬁﬁfnﬁmﬁmmﬂm&
ddadadas megvan!!!! Uj szdm! Eljen!!!! Efe-
lettl oromikben (kapunk + | pontot — 46%)
Kérjunk az Gjsagostol egy kovot! Kér cov 11
SAGOS (47%) 500 48%, mert kaptunk még
cigy bonust a képidl (pardon: a gépidl), hogy
[\omudunulég helyett azt mondjuk, hogy
woov. A vilasz  0666686688566666686-
36806... €n nem tudok réla (kozben barding-
jehez fordul), hogy jou ésnincséstudodszdval-
szincsdpdkistinom!” Aha! Ennyi kinlddas utan
nem futamodhatunk meg! Tehst MUTAT
COV ELADO. 0884, (halkan: pa.. meg!)
-« nem is latam!” Tessék, il van, 123 Fr
(49%) 08688684 (Ja! ax eladd szépen vigyo-
rog rdnk, &s gatottan dorzsoli & tenyerél...)
Mondjuk meg neki az drat (MOND AR
ELADO) .NA JOL VAN, TENYLEG 74 T,
ES ITT VAN, CSAK MENJ MAR, SZ1A
(kiizben vadul a szemembe néz... vagy a bardt-
ndjébe (TESSEK VIDD, CSAK KOPJ MAR
LEN) — orditja. Na j6l van, feldlink aztin
mehettink.. (50%) KL Toviibbi sétdlgatas he-
Iyett go 1o home, seoval MEGY BUSZ (519%)
Mire odaérink, » busz ¢pp inditdzik. Rohan-
junk utdna — s261 a segitség. L ELEKSZA-
KADVA UTANA ROHANSZ, ES MIRE AZ
AITOHOZ ERSZ, AZ AZ ORROD ELOTT
BEZARODIK. HIRTELEN FELINDULA
SODBOL. A FOLDHOZ CSAPOD A
COMMODORE VILAGOT!" Hoppla! Vaca-
kolds helyett (nagyon [Uj a sz€l!) azonnal ve-
gyuk fel a CoV-or (FELVESZ COV GYOR
SAN — 52%) Nézunk korul, Bzeket latjuk:
Miyds Pince, Virdbodé, Erzsébet hid, BV
Templom sib, Na jo, aljink le gyorsan a viro-
teremben  (teremben —  hajlamos  vagyok
enyhe tikzdsokra) egy székre, mert az djsag




utam futas (meg a busz utani (utas) teljesen
leldrasziont beantnker. BE, UL SZBK (53%:)
Akkor hit az disag j6n — pontosabban (5) cgy
felirat A NAGY OLVASAS KOZBEN FI-
GYELI A BUSZRA!" Tehdu OLVAS COV
{kicsit megugrott a % 60%), FIGYEL BUSZ
(61%), OLVAS COV (62%), FIGYEL BUSZ
(63%), OLVAS COV (64% ), FIGYEL BUSZ
(65%). Végre megjout a busz! Tok j6 a wext-
halmaz. Begurul az Ikarusz a megalldba, és ki-
nyitja ajtajait. A nyfldsokon parszdz hering
ambik ki, egymast lefele taszitvva. Varjunk
(669:), mig leszall a nagy tomeg, majd szall-
junk fel: uljunk le. (FELSZALL BUSZ, UL,
OLVAS COV (67% ) OLVAS COV — nem tu
dunk az idegességtdl; miernt nem indul o busz?
Kémink segitséget. (SEGITS MAGADON,
ISTEN 1S MEGSEGIT!" Na .. szét a ...
anyad! Hat akkor Varjynk (685 ). Végre ¢lin-
dul A busz. Akkor OLVAS COV tf""h Tie-
percnyi 20tykolSdés utan

figyelmesek: JEGYEKET, g
KEREM FELMUTATASRA!" Jaj,

ne! M

tegylink?? perize, kérjunk segitséget! (8)
«YAN NEKED EGY TASKAD IS, NEM?"
aha. Akkor ,nyissuk” ki o taskat (1UZ CIP

ZAR — 70%) és kotorasszunk. (KOTORASZ
TASKA) Egy csomd konyver+ fuzetet, és egy
tolltartar taldltunk. Mt akkor ayissuk ki
mondjuk a tolltartdt (NYIT TOLLTARTO)
és vizsgaljuk meg (V TOLLTARTO — Ti% ).
Egv bérletet taldhunk!!!

Mutassuk meg # pidtdl bzl nonek MUTA'
BERLET — 74%) NA .. MEG, KISKO
C500, PEDIG UGY KIROTTAK VOLNA
RAD LIGY 600 T BIRSAGOT!" 181 van. Ak
kor hat OLVAS COV (75% ) Lassan clérke
zink lakhelyink felé. A nagy tomegben szil
junk, hogy nyomjik mir meg u gombot!
(SZ01. EMBER NYOM GOMB — 76%) Az
than kérdezzuk meg, hogy leszall-¢ (KERDEZ
EMBER — 77%), majd nyomuljunk a lépcsd
felé. Lasan féker & buse, nyilik az ajpto, Kl
Hisz ez egy BUSZ QUEST! Természetesen
sikeriilt egy 2 m dtmérdjd ocsdba Iepni
Neeee! 'V RUHA: tiszix sar. A képernydn
megjelenik  az ibbi  uzenet:  NAGYON
KELL WC-med!" Na akkor a kinos dolgok
elkerilése végett fussunk be a hdzba (FUT
LAKOHAZ — 78% ). A bejaraindl egy raokas
postaladat taldlunk. Keressuk meg a magun-
k& (KERES POSTALADAj}, majd nyissuk ki
(nalunk kézzcl nyilik!) NYIT POSTALADA
(80%:) MIKOZBEN NAGYON KELL VE-
CEZNED, A COVVALL A KEZEDBEN A
POSTALADA NYITOKALLANTYUJA FE
LE NYULSZ TDEGESEN BEALLITOD A
NYITOALLAST KINYITOD A KIS Al-
OT. A BENNE LEVO NAGY CSOMAGTOL,
MEGLEPODSZ: MEGVIZSGALOD - A TE
NEVED VAN RAITA. NEZZIUIK CSAK,
ADO ASSZONYGYA A .. COM-WARE
SZOVAL SEITESED BEBIZO
MK HAROM HONAPI VARAKO-
ZAS UTAN MEGIOTT AZ EVKONYV!!H
Huh! Wekl! Yikess! Yeah! COOOOOOL!
Vhoa (Larry) Fldn 2 g
COO000OB0000000D0OO0000LIT
(boes!) (100%) FELMESZ A LAKASRA,
IDEGESEN KINYTTOD A DOORT, FOLD-
Il(')?_\’r'AGUl) A TASKAD, LEVETED A
KABATOD, MEGSIMOGATOD A KU
TYAT ES KIBONTOD A PAPIRZACSKOT.
OROMMEL. TAPASZTALOD, HOGY AZ
EVKONYV VAN BENNE KORBEFUTSZ
A LAKASBAN, MEGMOSOD A KI (b]
BEROBBANSZ A VECEBE, MIKOZBEN
KONNYITESZ MAGADON, KINYITOD A
CSODALATOS F.*‘\PfRHAMAZ'!'.... THE
END! SIKERREL BEFEIEZTED A KUL-
DETESEDET — QUEST OVER — CON-
GRATUL A]'i()NS' DICSO HARCOS! 10
VOLTAL.

VARADY l.‘\MAS Budapest

CoVboy: Azl a kévetkeztetest kellett le-
vonnom, og'y a 'I'V mupﬁumrél ké-
szilt nov egy el-
hataimasodott @ Robert Redford mani

borité). Abban megtaldlod a kérdéseidre
a valaszt.
Tisztelt Szerkeszidsép!

Azt persze nem tudom, valoban csak a
véletlen mive-e, hogy a sztory egy része
az ANUBIS's Quest-hez hasonléan & Fe-
renciek terén il. annak kérnyékén jatszo-
dik, mindenesetre a sok ird mive kdzil
azén valasztottam ki ezt, mert talén a leg-
jobban mutatja be egy CoV olvasé dsz
lelkigtlapotat. Majd referalok az Interplay-
nel, hatha érdekli oket a sztori...

Forgbszinpad

Helldy CoV Boy!

Azt irgatok p CoV 19-ben, hogy s lLords of
Midnight a kazettas adathordozdkra épll, és
Igy Az egése cgysedrre van o memorniaban. Ez
nekem pagyon magas: nem értem, hogy ez
Spectrumon van, vagy C=64-en? A Kérdés e
hat lgy hangaik: Van-e @ Lords ol Midnight
kazettds  Commuodore Gd-en’ s it
Doomdark's Revenge?

(Egyébként ugy rémlik, hogy lattam mar va
laomm Midnightot kazettan, de az lebet, hogy
egy (élkaro rablavoli..)

KOVARI TANOS (COLT), Hatvan

CoVboy: Van! A masik is! A télkaru rablot
én a 182-es buszon lartam, a masik keze
eltint egy holgy taskajaban. Ja és oft is
majdnem Midnight volt.

mikor lesz mar repuldgépszimulitor a CoV
ban?

ADDER OF SERPENT SOFFT {(MARCT)
CoVboy: Ext mar én is kérdeztem a
fiuktol, it az egyik sarokban pont efféine
egy VIRTUALITY-s dolog.

~Melyik johb — az 1.2-¢5, vagy az | 3-as?

SZABO ZSOLT, Bu:hpul
CoVboy: Az eg

Co4 wilajdonos vagyok és rendszeresen olva-
som a lapjukat! Az 1992/2, szdmban olvastam
Ry cnkket melybdl azt derult ki, hogy egy eld-
FN] kban le Héklet volt, amin rajta
volt a TEST DRIVE [IL Co4-¢s verzidja. Azt
nem tudom, hogy ez hanyadik szdm, de ha uti-
na tudnak nézni, & szdmomra postal utanveé-
tellel elktildenék, nagyon halds lennék.
PADAR SZABOLCS, Erdékertes
CoVboy: Leveiedbdl egyahaldn nem az
derdh hl, hogy romiuor.s otulséja lennél
al mert K amit a
Co\l'boy postaban h'um mir pedlg aki a
jo éreg CoVboyt kemolyan veszi az meg
Is erdemli.
Kedves CoVboy!
Egy par napja elmentem a **** céghez, &5 vi-
sdraltam 40 db. NoName lemezt, Formazas-
kor kiderilt, hogy hibasak. Felhiviam a céget,
Ok azt mondtak, nem cseréhik ki, mert nincs
rajiuk a 100% ERROR FREE jelzés, vagyis
nem lelelnek meg a gydr Kovelelményeknek.
A drive-om nem hibds, tehat olyan ez, mint a
sorsjegy, amelynek az egyik oldalin a NEM
NYERT szovep szerepel.
KOVACS BALAZS, Budapest
CoVboy: Azt nem irtad meg, milyen
NoName lemezekrdl van szo, de DS/DD-
re lippelek. Az utobbi idében megnott a
NoName lemezek hibaszazaléka, persze
ez atldl figg, milyen sorozatot fog ki az
. A boltnak eg)“‘—‘lganvm
Ezek a i k azert lenyeg
bak 8 markasabb térsaiknal, mert mi
gikén a gyarto nem wvalial garancial. A
szerencse forgando. Soha nem lehet tud-
ni, kil az a szerencsés, akinél mindegyik
nyer! Konkluzio: Nem biztos, hogy mindig
az olcsobb aruval jarsz jobban!

azert jobb, mnﬂ ha mei-
le esetleg becsuszik
egy egyes, akkor még
nem allsz bukasra.
Uiszielt Uiram!
Hatvanéves l€temre 1s meg
szokiam venn a2 Gjsagol,
Az On humora utdnozhu
tatlan... Ha nem vagyok in
diszkrél, mennvi az & ju
vedelme a szerkesztdscg
ben?

CoVboy: Azt hiszem el

tetszetl téveszieni a

hazszamot! Evi newi
kollégandnk nincs, lega-
labbis en nem tudok ro-
la.

Hi Kadhaly!

A szerkeszidségeteknek
jO a fazonja...

NEMES ZOLTAN, Bda
pest

CoVboy: VIDAL
SASSOON CUT & GO —
Csak levagom a hajam
és mar megyek is!

Yo, dear CoVboy!

PC-n hogy lehet nem .exe,
bak, com, .bas file-okat
futtatni? PL 001, .ARI
sth. a

LENARD | ASZLO, Bu-
dapest

CoVboy: Ez a téma ki-
fogyhatatian! Majd' min-
den masodik PC-s zar-
gat engem ilyen probleé-
makkal. Eppen ideje volt

Ezina JENO'S QUEST!

Elegem volt mar a tengernyi le-
vélbél, Mi lehet egy postasnak a
legnagyobb bintetés? Hat az,
hogy elkobozzak a taskajat. Itt is
mindenki nyer. En nyerek, mert
Jend kezében egyszerre keve-
sebb levél fér el, mint a taskaja-
ban, (o} u nyer, meﬂ nem fognak

A g e

mar egy llyen téemaju

rapni a km\rﬂt 6& ugyanis Jendt

kénywvnek  kijonni  (id.

a taskajarcl ismerik meg!



SZEPTEMBERBEN MEGJELENIK
A PC-S JATEKOK ciMU KONYV!

Az elsd ebben a témaban Magyarorszagon.

A konyv elsd tejezetében hasznos alapazast nyujt a kezdd PC [&téko-
sok szamara. Attekintést kapunk a legfontosabb DOS parancsokrdl.
Gyakori problémat jelent kezdbk szamara, mit kezdjenek egy ARJ,
vagy egy .AO1 kiterjesziésd file-lal. A konyv részietesen ismertetl a
legismenebb 1O0momdket, valamint azok hasznalatat, gyakorlatl pél-
dakkal illusztralva. Gyakran lerobbanhat a rendszer, ha nem voltunk
eleg ovalosak, s virus kerult a gepunkre. A fejezet vagén a virusve-
delemre taldlunk atyal lanacsokat

A kényv masodik fejezete igazi PC-s ELSOSEGELY. Mintegy 60
jaiekhoz talalunk belépesi kodot, cheat-ekel, egyéb konnyfésaket,
valamint a legtobb jatékbol a kddkiszedés modjat

A harmadik fejezet részietes attekinést nyujt a PC-s jatékok fejlddé-
sérdl a kezdetekidl napjainkig, kalon kiemelve az elmult 2 év Jegra-
lentdsebb munkait, tematikai bontasban (Adventure/RPG, szimula-
cio, stratégia, spor, akcio, egyéb)

JON . JON . JON . JON . JON . JON . JON . JON

A kon legnagyobb szazalekal a jatékleirasok alkotjak. Keveés olyan
\GAMES alkonywvtarral is rendelkezd PC lehet az orszdgban, melyen ne
lenne legalabb egy SIERRA jatek. A jatékleirasok elsé csoportjat a legis-
menebb SIERAA sorozatok alkotjak, igy képekkel illuszirah teljles megol-
dasl talalunk a kovetkezd jatékokhoz. Leisure Suit Larry |, Leisure Suit
Larry Il, Leisure Suit Larry Ilf, Leisure Suit Larry V (nem kell csodalkozni, a
V. még nem jelent meq), Police Quest I, Police Quest I, Police Quest I,
Space Quest |, Space Quest ll, Space Quest lll, Space Quest IV, King's
uest |, King's Quest I, King's Quest lll, King's Quest IV, King's Quest V.

Persze nem mindenki hodol a Sierra stilusy kalandjatékoknak, a jatékieira-
sok masik fele a legutobbi iddk legnépszeribb PC-s jatékai kdzdl lett
Gsszevalogatva. Ugyancsak leirast talalunk a kévetkezd jatékokrél: Breach
2, Rules o Engagemen!. Civilization, Sim Ant, Sim Earth, Spellcasting 101,
Spelicasting 201 es a Wing Commander 2-rél

A kdnyv kb. 220 oldal, ara 485,- FL.

Korlatozott példanyszamban jelenik meg, igy gyorsan rendeld
meg, ha nem akarsz lemaradni réla.
Megrendelheté postai (ton az impresszumban kézélteknek
megfeleléen, a csekk héatuljara kérjok rairni: PC-s jatékok,
valamint az MNB 218-98426/41853-7 sz. szamlaszamot. A 485,-

Ft magaban foglalja a csomagolési és postakditséget is, tehat
ennyit kell a csekken elkdldeni|.

A KONYV JATEKLEIRASAIT AZ AMIGASOK
IS FELHASZNALHATJAK!!!

PALYAZATI REJTVENY

Az Itt léthato 2 jaték nevét egy azaz 1 (1) kildn levelezdlapon kérjuk legkésdbb oktéber 19-ig elkiideni a
cimiinkre. A nyereményalap 5 doboz magnesiemez.
A helyes megfejtést a CoV 28-ban, a nyertesek nevét pedig a CoV 29/30-ban k6zdljak.

fillexandre




ACOMP Szamitastechnikai KE£t.
1141 Budapest, Almos Vezér (tja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523

Commaodore Amiga 600 51.120,- Ft TDK MF-2DD 3.5 lemez 792,-Ft
Commodore Amiga 500 35.920,- At Maxell 3.5 MF2-DD lemez 792,-F
Commodore Amiga 500 Plus 47.120,- 1 Maxell 3.5 MF2-HD lemez 1.432- A
Commodore Amiga 69.999,- F1 Maxell 5.25° MD2-DD lemez a72,-Ft
Commodore 10845 sterec monitor 26.320,- 1 Maxell 5 25* MD2-HD lemez 792- Ft
Commodore A-520 TV-modulator 2.800,- At Fuji 3.5 MF 20 lemez T92.- Ft
Commeodore C84/1I 11.680,- Ft Fujl 5.25° MD 20D lemez 544, Ft
Commodare 1541/ILHloppy 13.280,- Ft Fuji 5.25' HD lemez 792.- Fi
Commodore 1802 monitor 19.920,- Ft Profex 3.5 DS/0D lemez 544, Ft
Commodore 1352 mouse {eredeti Amiga) 4.792,- A Profex 5.25' DS/DD lemez 32-F
Philips CM 8833/11. sterec monitor 26.320,- A1 Moris C15 C-64 kazefta 5 db 3n2-F
Amiga Boot Selector 1.032- F Action Replay MK Il 12.792- A
Amiga Handy Scanner 10.382,- A1 4 Player adagter (4 joystick csatl) 1.500,- Ft
Amiga Midi interface 2.072,- Ft MNoris Maus M3 Amiga 2.000,- Ft
Telmex 512 KB oras memanabovits 4.000,- Ft Naris Maus M1 C-84 2.000,- F1
1 MB memdriabdvitd AS00 Plus-hoz 6.392-F1 Noris Maus-Pad as2-F
2 MB memériabdvitd AS00-hoz 11.992,- A Noris MB 10 3.5" lemeztarto 136,- Ft
4 MB memariabdvitd ASDO-hoz 19.992- Ft Moris MB 40 3.5" lemeztarto 552,- Ft
Alfadat 3.5' kilsé floppy drive 7.920,- A Naoris MB 80 3.5' lemeztarto 792,- A
Altadat 525" Kulsé Iiopw drive 11.820,- Ft Noris DB 10 5.25" lemaztanc 136,- A1
Epson LQ-200 24 tds printer 31.820,- Ft Noris DB 50 5.25' jemeztarta 552.- Ft
Naris DR 15356 datasefie 2.000,- Ft Noris DB 100 5.25' lemeztans Tiz-RA
Quickshot 1. &Wsll(‘.k 552,- F1 Noris Amiga 500 porvédd 792,- At
Cluickshat || Plus joystick mikrokapcsolds 712- A1 Noris C-64/1l. porvédd 632-F
Quickshot |1 Turbo joystick 792,- At Noris MF 14 C 14" monitordifter 1.112-F1
Quickshot QS - 113 IBM analég |oy stick 792,- Ft Poszterek, jatékok

Cluickshot QS - 123 |BM analég joystick 1.032,- Ft nagy valasziékban kaphatok!

Noname 3.5' DS/DD lomez 400,- Ft donli PC-hez:

Naoname 3.5° DS/HD lemaz 640,- Ft under Board hangkartya 15.120,- Ft
Noname 5.25° DS/DD lemez 216,- A (100 %-0s AdLib &5 5 : k Biliall
Noname 526" DS/HD lemez 400,- A1 2 g

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!
Genlock-ok, képdighalizalék, turbo kartyak, AT-kartyak rovid szallitdsi hataridével megrendelhetdkl
Nyitvatartas 9-18 draig, szombaton 9-12 oraig. Vidéki vaséricknak utanveteies csomagkuldd szolgalat!

SZAMITOGE
Amiga e PC
Ge;:elk szoatv:rzk hardverek,
tanfolyamo edvezményes szerviz
BaLES a klubtagok részére
Nyitva: hétkéznap 8-17 6raig; szombaton 9-13 6réig

Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5
Tel: 1497-493

Amiga 500 39.120,— Ft UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,
Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billentyzet) 42.920,— Ft
Action Replay Ill. 13.100,— F1 Sony DS/DD 5.25" 540,— Ft
512 K bévitd 5.100,— Ft Sony DS/DDF 5.25" 594,— Ft
3.5" kalsé DD 10.000,— Ft Sony DS/HD 5.25" 990,— Ft
AT kartya 27.920,— Ft Sony DS/HDF 5.25" 1.044,— Ft
MIDI interface 3.992,— Ft Sony DS/DD 3.5" 810,— Ft
Sztered hangdigitalizalé 6.980,— Ft Sony DS/DD 3.5” (20 db+ kalkulator) 1.937,— Ft
Genlock-ok 35.000,— Ft-tol Sony DS/HD 3.5" 1.566,— Ft

(A felsorolt &rak a 25% AFA-t nem tartalmazzék!)

C64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!
25.000,— Ft feletti vasarlas esetén részletfizetési lehetéség!

C64, Plus/4, PC és Amiga garancidlis, és azon tuli javitasa!
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