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A GAMES CENTER PROGRAMAJANLATA

1992/2. negyedévi teljes katalogusunk — amel

megtalalhatd

a CoV 25-ben, vagy ciminktn megrendelhetd egy felbélyegzett valaszboriték ellenében:
GAMES CENTER, Budapest, Pf.: 6. 1926

C64LEMEZ

AFTERWOHRLD 120 Gsszatett
ALIENWORLD 507 lovoldozds

BEAR
BIGNOSE
BINGO 25D kvizjaték

BLACK HORNET 374 lovoldozds
BLACK PANTHER 451 karate
BLOOD'N'GUTS 25D sport
BLUE ANGELS 1SD szimutdtor
BRAINARTITICE 400 logikal
BRIDGE 076 kdrtya
BRUBAKER 28D szdveges
BUBBLEDIZZY 152 Ugyességl

BUSTOUT lalbontd
CARRIER COMMAND 162 stratégial
CATALYPSE lovoidozis
CHAMP 3D,SNOOK. 117 billidrd
085 Iovoldozds

DEWABLOW O70box
DIEHARD 2. 371 akcid
DINGSDA 28D kviz/aték
DIZZY RAPIDS 166
DOUBLEDARE 242 kvizjdték
DOUBLE TROUBLE 251 loglkal
DUONOID 042 TV-Tocl
EMPIUS 225 stratégial

F-15 STRIKE EA. 150 szimuldtor

FAST 139|.gyessélg
138 maszka

FLIGHT SIM.2. 15D szimuidtor
FORRESTER 136 mészkdlds
FROSTY SNOWMAN 080 lgyességl
GOLDEN PYFM::MDS 297 Ogyességl
12

INDYHEAT 321 autéverseny
JACKNICLAUS 25D golf

JETSONS 318 maszkalds
JINXTER 250 szoveges
JOHNNY QUEST 150 katand

JUMPING JACK 202 Ogyességl
LABIRYNTH 1SDszaveges
LASTSTAR 162 lvoidozds
LUCKYLUKE 201 tarsas].
MICPUSHM 065 logikal
MISSIONNADA 116 Ogyesseg!
MOONTOAC 130 dlds
MURRAY MOUSE 111 mdszkdids
NAUGHTYN. 113 nyerdgép
NEIGHBOURS 187 ugyességi
NEURONICS 297 logikal

NINJA RABBIT 2. 288 Ugyességl
NOVA 180D memaria
NYTHYHELL 1-2 297 széveges
PALEMOON 115 bgyességl
PLASTO 072 logikai

POTFUN 121 nyerdgép
POTSWORTH 315 maszkalis
Q10 TANKBUSTER 109 lovaldozds
QUADRANT 281 logikal
RAINBOW 034 tetris

REBELL RACER 121 Ugyességl
RELAXED MOTION 102 jogikai
REXI.  1SDstratégial

COOBY & SCRAP, 2562 maszkalos
SEXYPUZZLE 108 puzzie

SEYMOUR G.T.H. 188 Ogyességi
SOCCER PINBALL 134 flipper
SOKOBAN 15D logikal
SOLITAX 157

BDIZZY 189
073 Ibviidazds

SDloglkal
TITANIC BLINKY 131 mdszkalos
TONIDO 114 &
TOYBALLS 089 logikal
TRAZ3. 192 falbontd
TRIPLEX 168 logikal
TURNIT2. 269 logikal

TWIST 044 logikal

VEGAS CASINO 2. 150 jatékteram
VIORIS  0621tetrls

F-15Stilke Eagle2- 2

Wizardry -

Thelr #mlm (BOB)-2
The Simpsons.

PP Hammer

Kick oft 2. Player Tactics
Mavy Seals

Germ

F.T.
Cardinal of the Kremlin
Mucinu

WACKY RACES 391 ligyességi Renegade Legion Interceptor
WAYOUT LAB. 068 lablrintus GB. Alr Rally
WINTER S.SPORTS 15D sport Darkman
WINZER 18Dk 5 F f 2
WOODY WARM 338 Frenatic
WORLD CRICKETT 141 menedzser | Spitit-3
WORLD GEOGRAPH. 15D kvizjéték | Death Knights of Krynn
WORLD OF SOCCER 078 menedzser | PGA Tour -2
WP.TENNIS 2. 043 sport Flight of the Intruder - 2
XERTYNX. 151 maszkéids jaws - 2
YOLKDIZZY 142 Ogyességl StreetRod 2. - 2
ZAK 15D tetris Triango
ZILLION 085 logika Bur
;Ireslat
-Typa 2.
AMIGA Little Boau
OutrunEwaope - 2

Turrican 2 | Rodiand
Super Grand Prix Stratego
Live Act Demo Disc | Teror Liner 2.
Games/1 | Midwinter 2. -3
Games/2 | Sumimer Night Games
Charge | Cubrlx
Viking Chlld - 3 | Terminatar 2, - 2
Test Drive ELrope Scenary | Predator 2.- 2
Phanomena Dema |Mercs,
TvSport - 2 [ELF-2
Mission Bullder -2 Hanner
Gonzo Games Aoulette
Aster-x Go Moku
Rolling Rolly Maupiti Islands - 2
Forma 1 GP Bull
Radio C, Racer Strip Poker - 2
Wmn =ELn$ntl :Hm -

aller njad.-2
Logical Bﬂlialdg:'m'lmol 2
Khalaan -2 M?m
Secret of the Silver Blades - 2 keyhhmoar
Chips Challenge Sex Tatris
Centurion -2 Fruit Simulator
Darrvar Wonderland - 3
TOKI Set Strike Junkx
gdenmes wnmwfs Kingdom

arzone Planat
Proflight SimClty ASIA
QOutzone Z-0ut
Switchblade 2. Canton-3
Meesterbrein HAWH
Kengi Battle of Britaln Miss. Disc
Bllitard (g
The ball ogramok termeészetesen nama
Stormball hw]nnb* (rmr lagaldbb hdrom-
Billy the Kid - 3 hénaposak), csak eldzd havl lls-
Move'sm ténkba helyhidny miatt nem fértek be.

Dancer Mivel semmi sem lehet tokéletes,

30 Construction Set azért most a programok tipusal ma-
Cash radtak le - bar ezeket mar valdszind-
Brigade Commander - 2 szinte mindanki ismeri. A jova
The Gateway - 2 megprobélunk a tokéletes-
‘Wonderland - 4 ségre orekednl, és a kivetkezd 150-
Hero Quest 200 lamaznyl anyagnak a tipusat is

teltintet| k. Addig s lissuk a magnos
programokat, amik mellett a blokk-
szamiuk szerepel. (A programok utdn-

1witdsek) 64 kazetta

Flendish Freddys B.T.O.F. - 1855
Plural - 286

North & South- 1102
Shadow of the Beast - 1 oidal
Vendeatta - 1846

Chips Challenge - 565

Back tothe Future 3. - 1156
Creatures - 873

Dyter 07 - 1400

Mearcs - 807

Elvira Arcade - 1112
Total Recall - 788

Teenage Mutant Hero Turtles - 3/4 okdal
AllenStorm - 898
LastNinja 2.~ 15665
Strip Poker - 1298
1400

Robocop -
Sh'wms 1066

ick Dangerous 2, - 511
Dldc Tracy - 11586
St. Dragon- 651
Battle Command - 1526
Dytan Dog - 396
Manchester United - 468
DieHard 2, -x
Ninja Rabbit 2. - 456
Black Hornet - 567

1 oldal kb, 2300-2500 blokk, ehhez
mérten tudjék a magnasok

betéjolni
Matessék | APC-re mmnwndlhem
A |ovd hénapban ezt (s pdtolhatjuk...|
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TARTALOMJEGYZEK

News (64, Amiga, PC) 2
Imagination (64) 5
Skooldaze (64) 5
Terrorpods (64) 6
Barry McGuigan Boxing (64) 6
STARGLIDER 2. (84, Amiga) 7
JINXTER (64) 11
MICROPROSE GOLF 1.3 (Amiga) 14
QUEST FOR GLORY 2. — Trial by Fire (Amiga, PC) 18
Adventour

Times of Lore (64, Amiga) 24

HELPLINE 25
Elsdsegély (64, Amiga, PC) 26
Programozistechnika — Screen-editor #2 (64) 27
Plus/4 sarok

Mindenféle 28

Flight Simulator 2 28

Térkép (Rambo Iil.) 29
Hirdetések 30
CoVboy Posta i3

Epp ez jutott esziinkbe...

Clyan neheéz ilyenkor a nagy magyar ka-
nikuldban bevezetdt irni, amikor az ember
legszivesobben a vizben logatna a labat.

k persze Ilt" 3 = Is, Co\t
sietett a postava ol meg-
WI mikazben to-

érdemel szal
vabb teszteli a Plnl( ther Co. \.‘n] termeé-
két. M a kis

. Mi

lei 1 hbﬂapot arra lthrinjnh
torditani, belejerzik a '92-e5 &v min-
don blzonmal legnagyobb bestsellerénak

igérkezd pomyvaregéenydt, a CoV Ev-
kényv'82 c. mualkotnst. Eidfizetdink mar a
mult hdnapban énesdihetiek errdl a dol

rol, s6t kézontok néhéany ezer CoV g
kuny\.r 92 eidfizetési csekket is kisorsol-
tunk. Ez egy olyan sorsolas volt, hogy
mindenki nyert. A témarél kicsit bdvebben
olvashattok hatul a borité belsd oldalan.

Az _ubc'lb:I idék Iawelolzésénel; glinr:-dé té-
maja volt az 4| cim mind a LOGO,
mind a rdlkla am“;ﬁ":n No persze a
héza kézidl senki sem tudott produk-
tumot kildeni, bizonyitandé axt, hogy &

]obbut rajzoina, most leszink egy kisérie-
Szamitégep gratikat heryoxtunlc el a

csak, nyugodtan lehet kritizdini. A mﬂk

téma & LOGO, T uk' hoqy

]e

kezni, és azt is t

volria ji "

LOGO tervet, most az agyszer a dontest
énk ratok bizni, hogy a CoV végre

feledjétok, a apban népszavazast

tartunk a Co Ie}l&c LO(:ErO-ja ugyeben!

l.'.lnrn!-pon ami Am készul. Tesséh
szerencseés dolog dvente

uilm 28’5
a boriton  belal elllalvozﬂnlu pér lefléc
megtalalhassa. a v sd arculatat. Tehat ne
Sckan panaszkodiak, hogy a hirdetések

omilesztett kivitele nem a legjobb hazas
volt, hiszen az osues hir st végig kell
nézi, hn unk te-
i i n ok

hoz.

Ja, 65 majdnem efelejtettik, a nyar hatra-
lavé idejére j& pihenést kivanunk minden-
kinek, s nem utolsé sorban j6 szorakozést
lapunk olva

Nromdo
Fchl-ﬁt vereth Vass Sandor

A CoV kdvetkezd szama a
Srerabat 1460 Ke: M
meg.

kiildenek be.

FIGYELEM! Mint mar emlitettiilk, minden szdmban 10
doboz migneslemezt sorsolunk ki azok kozott, akik hoz-
zdnk lekiziélhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)

1-1 doboz neslemezt nyertek:
Hanula Zsolt, Vac
Kiraly Andras, Sopron
Kdéros Péter, Kecskemét
Kovécs Andras, Kony
Kulcsar Gabor, Budapest Xill.
Nyereményiket postai (ion jutiatjuk el.

A CoV 25-ben
JINXTER (64); RAMROD |,

Mészaros Imre, Szentes
Radad Zoltan, Budapasr .
Révész Istvan, Deszk

Szak Daniel, Budapest Xili.
Toth Akos, Békéscsaba

elent refivény helyes megfejtése:

A nyertesek nevét a kovetkezd szamban kozoljik.
A CoV 24-ben megjelent reftvényre h es n‘;?m'tut nem kaptunk, a nyere-

ményalap (5§ doboz lemaez) a kivetkez

sta megy at!

CoV 26/1



Kaland/RPG

(64), (Amige), PC

Tomér, de gyaszos hirl Kiadtak PC-re a
Magic Candle folytatasat s MAGIC
CANDLE li-t. Szegény PC-sek. Akinek voit
szerencséje dtfutni art a par oldalt a CoV
23-ban, és lesz szerencséje azt a maradék
par oldat a CoV konyv'92-ben, ar bi-
zonyéra sikontva menekul, jézus maria ezt
miérnt kellett? No persze egy kicsit meég le-
het pihegni, a 64-es és Amigas valtozatnak
egyelére se hire, se hamva.

'/ A Magic Candle 2 is megaélija a helyét! b
Swelter: nq :l

(Amiga), PC ———

Trattatiattattam! it van amire Ggy ahitorta-
tok, az O] Slerra stuff, ami egészen véletle-
nil az ECO QUEST fbcimet, illetve hogy
azért ne legyen olyan egyszeri azr élet a
THE SEARCH FOR CETUS alcimet viseli.
Ez egy uj Quest sorozat, mert mér unalmas
a 16bbi mégott az MCMLXXVI rémai szamo-
kat latni. Tintahal, cet, akvarium, hinarok,
viz... azek a szavak is jelzik, hogy féhé-
sonknek Addam-nak elsdsorban viz alatt
kell helyt dlinia. Bizonyéra elég nagy silet-
lenség ez is, mint a 1obbi. Az Amiga valto-

range

zat még készul, PC-n mar itt van a nyakun-
kon a Sjerra imadék Grémére,
Amiga, PC —
lsmét egy U] név, a New World dobta pi-
acra 8 PLANET'S EDGE nevi sci-fi szerep-
jatékat, enyhén megtizdelve akcid és stra-
tégia elemekkel. Mi mas is lehetne a cal,
mint blxonyus bolygé{l:] mqliszmasa az
idegenek h kat egy el-
képzelt csillag- térl-épen hly[athen]uk Egy
kicsit Starflight-szerd bedtések is jellemzik
a jatékot, amely Amigén s napvilagot lat
hamarosan.

PC
Az Origin sem tétlenkedik mostanaban.
Az ULTIMA UNDERWORLD: STYGIAN
ABYSS méltd folytatasa a mar kezdett
k. A kivitelezés az ULTIMA WV-et, &
30D perspektiva itt-ott a Castle Master-t idézi
fel egy halandd PC-s szamara. Rendkivil
|61  kidolgozott, aprolékos programozdi
munkét tokroz, kihaszndlva az egyes bévi-
tési lehetdségeket is. Kimagaslé szinvona-
lon megalkotott logika, gyors mendkezelés.
Feladtak a leckét az Amiga atirat elkészité-
séhez.

Sierrdék uj hilyesége — Eco Quest

ununtlnulhm
appear in the

Szimulacié

64, Amiga, PC

Ha mondjuk nem adventure/RPG/straté-
gia/manager rajongék lennénk, hanem
mondjuk & Summer Gamas-szerld sportjaté-
kokat imadnénk, most marhara tudnénk
aralni a US Gold — MEGA SPORTS
GOING FOR GOLD-janak. A MEGA jelzdt

mindjan nem érezzik tilzéasnak, ha meg-
tudjuk, hogy nem kevesebb, mint 31 (har-
mincegy!) sporagban tehetjik ténkre a
o;ﬂ 64-en kazettdn is élvezhetjik, reméljok

P Lk

a Pi sem k ki eme

megaélvezetbdl.

(64), Amiga

Figyelem, ismét felkészdini, rajtl Jén a
Test Drive CLXXVIIl Geot Grammond, a
Stunt Car Racer, ¢s a Revs irdja most meg-

probalt nem csak grafikailag, hanem tartal-
milag is Ujat adni az eddigi 177 db. TEST
DRIVE utén. Ilyen aprésagok, mint 26 V-
laszthatd autd, az iddjara ok
bevonasa a dalgokbn. vagy a 16 pélya ﬂ.ar-
mészetesen az Osszes az eredeti hd
mésa)... A valédi neve egyébként roppant
fantdziadusan hangzik: FORMULA ONE
GRAND PRIX a Microprose-tdl. Amigan
csak 1 Megén megy.

CoV 26/2
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64-es Ujdonsdg kovetkezik! Na nem kell
annyira lelkesedni, azérnt annyira nem erdl-
tefték meg magukat az Electronic Arts-nal,
hogy valami énelmeset alkossanak, de 64-
es, s ez a lényeg, ami a mai inséges Iddk-
ben uditdleg hathat. A nove BUDOKAN, és
egy szimpla karate jiék, leginkabb az In-
ternational Karate-ra hasoniit, de legaldbb
van kazefttara is...

64. Amiga, PC
Taldlos kérdés: Egy Srilt kis fehér labdat
dobél, egy masik 4&rult  egy bottal
hadonaszik, a tébbi 250 millid drult (vagyis
az Allamok teljes lakossaga) totalisan el
van éjulva a dologtol. Mi ez? A glej

természetesen a baseball. Es ha ez a
baseball TONY LA RUSSA'S, és rdadasul
ULTIMATE, akkor megjelemt hozza 5
scanario disk (64-en csak egy).
Amiga, PC ——
A Loriciels is régen hallatott magarsl
Most egy si szimulator 2. részét hoztak ki a
piacra, SUPER SKI 2 néven. A szlalom és
a Hot Dog mellett a sifutas, siugras trikkjeit
is tanulmanyozhatjuk. A kidolgozas hagyo-
manyos, sok Ujal nem latunk a jatékban.
Amiga
A CORE is nyomul egy autdverseny szi-
mulaciéval. A JAGUAR XJ220 Amigan
osak 1 Magén I'ut A két jatékos [aékot kép-

Super Ski-bél sosem elég. Ez itt a 2.

arnyéfel ak meg. A taj nagyon

szepen kidolgozott, A palya mentén zold
kertekkel, szikiafallal, folyoparttal egyarant
talalkozhatunk. A versenyt kdlénféle akada-
lyok és természeti események (pl. esd) is
befolyasoljik.

Amiga, PC

Meég mindig Microprose és sgy kémszi-
mulator. A neve: COVERT ACTION. Min-
den ifji James Bond palanta megtalalhatja
benne szive vagyat. 26 kuldstésben kém-
kedhetunk, lehallgathatunk, nyomozha-
tunk, lovoldézhetGnk, ordibalhatunk (pl
JDobd el art a patkanyt te mocskos revol
ver!"), meg hasonlé marhasagok. A tébbes
szam elsd személy természetesen az Ami-
ga és PC wlajdonosokra vonatkozik.

Nynm}ull a gaz'i' a JAGUAR XJ220-ban

(64), Amiga ——
ltt agy ropp deti témat @
stratégial jarék az SSIM6l. 1861-ben va-
gyunk, és a jatékos Abraham Lincoln (vagy
Jefferson Davis) szerepét fogja eljatszani a
kb. 200-adszor ,megjatékositott” amerikai
polgéarhaboraban. Egy kis Diplomacy bed-
t6s Is  van az egyebkent NO GHEATER
GLORY-nak nevezett jatékban, tehat akar

\/ Viva ESpana — Vengeance of Excalibur 7

ar europal nagyhatalmakat is szervezhetjlk
az dssznépl pankraciéba,
(64}, Amiga
Akik iatszanak mar a Spirit of Ex:ahbur—
rel, azok bi egy
kis helyet a Vlrﬂn uj strategiajanak, amely
& VENGEANCE OF EXCALIBUR nevet vi-
seli. Ha Ibéria, akkor a Spanyolok. Vezes-
sok gybzelemre tehdt sereginket,..

dent beleadhatunk, amire egy Igazi hodito-
nak sziksége lehet. A 2D kivitelezés talan
szegényes, de karpdtol bennlnket a kivalo
stratégia, az ezernyi varialhaté elemme!
(64), Amiga, PC
Az SSI stratégiai jatékainak 8 elkovetdi,
Gary Grigsby (second Front, Western Front)
#s Norm Voger (Conflict Middle East) is uj
progrmzvanyakat cjtenek a gyanutlan

(64), (Amiga), PC
Héditok eldre! A Microprose U] stratégia-
jaban a GLOBAL CONQUEST-ben min-

gok nyakaba. Gary bacsi a
CARRIER STHIKE SOUTH PACIFIC-et,
Norm bty 6 padig a CONFLICT KOREA-t.

Totélis hoditas a Global Conquast-han

{64), Amiga, PC

Az AD&D utan ujabb TSR jatekok jogit
veszi meg az SSI! Az slsé a sorban a LINE
IN THE SAND stratéglal jaték. Ebbdl vald-
szindleg egy wéget nem érd sorozat lesz,
ami sorra veszi az emberiség kisebb na-
gyobb haboruit. Az elsé rész az irakl habo-
rint dolgozza fel, az utolsd kb. 2000 év mul-
va fog megjel i és ar dervaigyiek-

cromagnoniak meccsen fog alapulni a tor-
ténet..

Amiga, PC

Ha azt mondjuk PIRATES!, mar bizonyéara
mindenkinek borsézik a hata, meg bizse-
reg az ujja is, hogy valami hasonléval hoz-
za ossze a sors. Nem kell mar sokat varni,
it van oz 1869 a Max Design-tél. A jaték a
i Holeld korban jatszodik, ami-

kor is egy hajo kapitanyaként kell kalan-
doznunk mindenfelé a vildgban. Keresked-
nunk, harcolni stb. kell, s ekdzben korda-
ban kell tartanunk a legénységet is. B4-es
viltozatrdl egyelSre nincs tudomasunk.
Amiga, PC
Ha art mondjuk Dine, bizonyara minden-
ki odafigyel, hiszen mint video alkotas a
mai napig eldkeld pozicidt foglal of a siker-

CoV 26/3




1869-ben cool hajékéazni...

o NERD LR,

r—

Fac =3

listan. A Virgin most megszi

o 1orténetet, melyben a fiszer ;étsz.a a Leg-

tontosabb szefepet. Szupof Jatdk, tguan

jel sikeruht i iok,

hozhat minden sci-fi ra]ongonnh

Amiga, PC
Az utbbi idében, ha egy Uf software-haz

jelentkezik elsd jatékaval, az igen kellemes

igérl  Gondoljunk

caak @
DELPH{NE -re. Most a 1ok ismeretien Cine-
play adoft ki egy 0] jatékot FREE D.C.I cim-

mel. Ez szabad fordithsban , Szabad
egyenaramaot” jelent, de attol még persze
lehet j& is. Az egyendram egyeldre csak
Amigan és PC-n szabad. Reméljuk, azérn
elébb utébb B4-en is megjelenik

Fantasztikus vezénés a DUNE-ben

- =

Vol egyszer egy j&ték, amirdl egyesek
olyasmikel mondtak, hogy .a jatékok |até-
ha", meg hogy .az alfa és az omega”, sdt
-8 csodalalos nonpluszultra”. Most it a
folytatas ELITE PLUS néven. VGA grafikus
és AdLib hangkéartydkra tervezve. Ebbd|
mar létni is'a szomord hirt, csak PC-s jaték.

—— 64, Amiga ——
Az Ocean-16l mar megszoktuk, hogy k-

lontéle Ggyességi jatékokkal lepik el az
adathordozdkat, nem utolsé szempont az

sam, & 64-oseknek is dobnak egy kis
morzsat. lgy van ez az ADDAMS FAMILY-
vel is. G bardtunkkal kell ¢ ink a

kuldnféle novényi nyavalyak kozoft, mikoz-
ben varatlan akadalyok bukkannak fel .. Hi-
hetetienul gondolkodtatd stuff

Gomez barétunk agrol pattant — Addams Family

(64), Amiga b ak iben négy .ELITE-boy” mindsi-
A Psygnosis askcidjatékait elsdsorban a tési szupor hommandésunkkal irthatjak az
szép grafika jellemzi. Az ORK sem d Amigéasok a kulontél ikus egye-
ol az eddigiektsl. Egy fantasztikus labirin- deket.
tusban kell 1dnink a koléntéle szérmyeket, Amiga

ekozben gylfteni a pontszémainkat, és tel-
jesiten| az djabbnal Gjabl: palydkat.
Amiga
Mar megint Microprose. A SPECIAL
FORCES agy olyan stufl, ami tulajdonkép-
n semmire sem hasonlit. Na jo, egy kicsit
a LASER SQUAD-re. Szok&sos Microprose
Kivitelezésd, azaz gyanyord akcié-stratégia

Ez & hénap sem mulik el horizonmtalis
scroll-szerl piff-puff |5vdldozds jaték nél-
kil. A PROJECT-X a Team-17-161 egy na-
gyon szép jarék, de ezzel mindent el is
mond‘!unk réla. Toz, lava, rakétak, ogyre

bb i & h hatasok, amulat-
ba ejtd grafikai trikkok... Csak azt nem ért-
Juk, mién kotdtték 1 Mogﬁs bévitéshez?

Az ORK graﬂuja OK. de rrmyon a jaték:

Szoftver—hézak cimei

(kozkivanatra):

Abacus Software
5370 52nd Street
Grand Rapids

Mi 49508, USA
Access Software
545 West 500 South
Bountiful, UT 84010
UsA

Accolade

550 S Winchestor Bivd
Suite 200, San Josa
CA 95128, USA

Anco Software Inc.
P.O.Box: 292,

Burgetistown VA 23860, USA Box: 8020, Redwood City
PA 15021, USA Electronic Arls CA 94063,

Discovery Software 1820 Gateway Drive Sierra On Line

163 Con?uil Street San Mateo P.O.Box: 485

Annapolis, MD 21401, USA CA 91024, USA Coarsegold

SS1 (E:mglc Origin Sytems Inc. CA 970086, USA
Simulations Inc.) 136 Harvey Road, UBI Soft

675 Almanor Avenue Building 1 Voie Felix, Eboue
Sunnyvale, CA 940886 Londonderry F-94000 Cretil

2901, USA NH 03053, USA France

Eagle Tree Software
P.O.Box: 164, Hopewell

Boglﬁamncn Drive,
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Imagination

A jiték cime: KEPZELET, mar utal is ra, mi-
csoda szornyGség. A jaték nehéz, ezén
most csak az elsd részét irom le. Kezdéskor
pont a gépink eldtt Glunk, jatékra készen.
Tegyik be a lemezt a gépbe (PUT DISK), a
berregés utdn nézzik meg a monitor
(EXAMINE SCREEN). Egy menit létunk,
pér program cimével, Nyomjuk meg pl.: az
egyes gombot (PRESS 1 BUTTON ON
COMPUTER), majd varjuk meg, be-
tohédjon a program. De hoppa!! Mi ez?
Egy idégép mellett tataljuk magunkat! A fo-
gunk remegését noveli az it tartézkodo (44

arrél zagyval, stb. Vizsgaljuk meg az érntesi-
tést is. Ez a szokasos szoveg (ha slakad-
1al...). Huzzuk meg a kart (PULL LARGE
LEVER), és mdér dematerializélédunk is..
az drbe, pontosabban agy mentdkabinba
Az ablakbol egy ures Orruha mesolyog
vissza, egyebet tenni nem tudunk. Vaksunk
nézetet (view), meglatjuk az ablakot (nyi-
last), mely kivezet innen. Sajnos computer-
vezérelt, ezért be kell kapcsolnunk az il
rozsdasodd szamitogépet (PRESS
SWITCH). Fémes hang csattan fel, a gép

ur (TIMELORD) is. Micsoda rémséget kell
itt tenni?l Miutdn megvizsgaltuk az illetst
(EXAMINE), el is daralja a feladatot. Holmi

| dja, hogy & PAL sokezer, és hogy
hivjuk csak PAL-nak. it talalhaté még két
gomb, de ezekel megnyomva csak a kabin
mozdul el kisménékben. inkabb nyittassuk

ki a fedélzeti nyilast (OPEN HATCH) Szi-
szegve kitdrul, mi pedig holmi drhajonal ta-
laljuk magunkat, Gyerunk dél felé (South),
és eljutunk a folyosdra. A folyosordl kelet
folé a vezéridbe érink, ahol nincs semmi.
Még délebbre viszont egy vodrot taldlunk.
Innen keletre van a haidszoba. Ha lefek-
szunk aludni (sleep) azt almodjuk, hogy
otthon a ZX-81-Unkdn a SPACE INVADERS-
ol jatszunk, tehdt tel is riadunk a rémalom-
bél rogtén, Az agyat vizsgdiva talalhetunk
egy kotelet (EXAMINE BUNKBED, TAKE
CORD). Iinnen keletre van a csillagvizsgalo,
ahol a 16id térképét leljok meg. Megnézve
csak éradozva gondolunk vissza harénkra,
szoval inkabb irany észak. Az mteni étel-
automata nem muikodik, mert nincs dram.
Innentsl az olvasdra bizok mindent (a gép

csak art mondja Help-re, hogy hasznaid a |

tantaziad). A jaték gratikaja tirhetd, a torna-
nat pedig logikus.
e Diés Janos, Szolnok

Skooldaze

A prg. nem ma készih, de egyrész
annyian kértélek, masrészt |6l el lehet
vele szorakozni (egy ideig).

A lényeg:

Kezdésnek mognézhetjuk az iskoldt, majd
atheresztelhetjok a nyole i&szereplét;

DIAKOK:

ERIC — &t iranyitjuk a jaték folyaman

EINSTEIN — 'A magold' (ezt a jaték soran
tapasztalhatjuk)

BOY WONDER — & a csuzlijaval szokott
szorakozni, és 95%-ban talal is

ANGELFACE — az &klét szokta hasznalni,
szintén elég jéi

TANAROK:

Térténelorn — Mr. CREAK (egy csoszogds
oreg tai

Foldrajz - Mr. WITHIT (zsebretett kézzel
maszkal)

Tudomdnyos tanar - Mr. ROCKIT
{korcsolydval jar)

Az jgazgté - Mr. WACKER (nem nehéz
felismerni)

A JATEK:

Port 2-r6l iranyithatd vagy a kdvetkezd

billentyGkkel:

‘P' — jobbra megy

‘0" — balra megy

‘A’ — felmegy a lépcsdn

‘A’ — lejon a lépesén

'S’ — ledl (a foldre ill. & székre) és falall
‘F' vagy a 'SPACE' — csuzli hasznélata
‘W — at

‘L' vagy ‘4" — beimt

(Az EXAM ROOM-ban az 'L’ billentyd se-

gitségével felugorhatunk a székre és elér

hetjik a... vigyazat, nem mindig sikerul.)

A jaték célja, hogy lehetdleg ne gydijon

6ssze 10.000 hibapont (LINES), mert okkor

Mr. WACKER alddzébe vesz, és ha elkap,

kozli, hogy ki vagyunk rigva’ szeretett is-

kolajabsl. Pontokat is gydjthetink, sokléle-

képpen:

® a falon lathatdé piros és kék ‘izéket' kell
csuzlival eltaléini, a 2. emeleten pedig az
‘L' billentyd hasznalatéval elérni

® mas gyerek hibapontiit is hozzéadje
pontszamainkhoz a gép (nem mindig!)

o Fi L T

Hibag i

® ha EINSTEIN-t bantalmazzuk, akkor be-
k&p egy tanarnak (csak akkor kapunk hi-
bapontot, ha a tanar elhiszi, amit
EINSTEIN mond);

® ha lelovank egy tanart és nem futunk el
i messze;

® ha verokszunk, csuzlit hasznalunk, leu-
link a foldre vagy beintunk, és tanar van
a kozelben;

® ha nem megyunk be az orara;

® ha bemegyonk valamelyik tanariba, vagy
mas tandr drajara;

® ha pedig sorozatban sokal rosszalko-
dunk, megjelenik szerotett Igazgatonk és
2.000 hibapontot ajandékoz, mivel nasty
boy-ok voltunk (No nem a WWF-bal);

A jaték kozben kdlonbozd termekbe hell

menni Srakra.

DINNER — ebéd: a toldszinti tolyoso koze-
pén kell lennank;

Playtime — jatékidd: azt csinalunk, amit
akarunk;

Library, Reading Room stb.
képnél;

lasd a ter-

A teremben lehetdleg ne az utolsé padba |

dljank, mert ez EINSTEIN helye és annyi-
szor 16k le & székrdl, ahéanyszor odadlunk
A tandr kérdéseire ceak EINSTEIN tud va-
laszolni.

Néhany jotanacs:

® ha nem hasznalunk térképet, akhkor
EINSTEIN-t kévessik, mert mindig egy
helyre kell menndnk;

® 6ran ne maszkaljunk, men hibapontot
kapunk;
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® ha lelévink egy tanar, és pont egy ‘ize’
alaft dl, 16juk fejbe, mert a ftelpattand go-
lyé eltalalja az 'izét',

Térkép

1. Folyoséd —
(DINNER)
b

ide kell jonni ‘ebédelni’

1 =

3. EXAM ROOM — vizsgaterem
4. WHITE ROOM — fehér terem (bar a
neve ollenére szurke)

Tanarl szoba
. lgazgatoi szoba

Ubrary - kényviar
. Reading room - civasot
. Map room - térképszoba
0. Ez csak azért van, hogy szép kerek
szamu legyen a helyiségek mennyisége
(he-he);

po~NOt

® Hodo (Hofter Jozsef), S b

10.

y 2

lerrorpods

A gyari kisko
sef talalt

y kében nem sok é
de a k boritd fenc

A1l

banyaszati szallitd haldzatot hozzanak lét-

san sikerait. (N k! Mar Szolnokra Is
a szele az U] Informatikal Tor-

belibegett
vény-ltervezetnek? — CoVboy)

A hattér nagy vonalakban.

A galaxis tavoli, kivilesd pontjan egy elat-
kozoft kis bolygo, a Colian bolyong, s mé-
ais kitonib P gt e i

- - ¥ ¥ ar
barek oini kép k. A D ite, ami erd-
sen st dlja & paradoxiali g aft
molekulakat a ... (a franc sem tudja értel-
mesen forditanl) (Akkor egyaftalan miért
kezdted el? — CoVboy). A Quaza az ener-
gia-add kristaly, s ot van még az Aluma,
ami az emberek aRal ismert legerésebb
fem. (1 mm &mérdjd szal meghajlas nélkdl
elibir egy tulhizott tehenet a bikajaval a ha-
tan ..} (Ha jol az a bika vol-
nék? Maradjon k&zénink, En csak egy
olyan fémet ismerek, ami ezen tekinté-
lyes 16megel képes megtartanl, ez pedig
nem szal formaju, hanem lapos, kor ala-
ku, altalaban szam van az elején, és eme
nemes feladat elléésahoz sok kell beldle
— CoVboy)

Hiaba ahol ilyen anyagok taldihatdk a baj
S058M jar messze.

Az évek alatt egy egyesilt banyasz
ség askalddott a Colian-en. 6 banyasz kolo-
niét allttottak 161, és mindegyik az dsvanyé-
val, jairmiveivel, raktiraval, leszalld helyé-
vel hozzajarult, hogy egyitt egy komplett

re. Minden jol ment...
Am ogy nap a hadsereg eljott, hogy felsza-
molja a banyaszo Al i

Ha minden O.K. eléftink van egy sargas-
barna izé, ami ha mazog, azonnal I6juk le,
Ez ugy torténik, hogy vagy lozerrel szetld-
juk a farat (a ‘W' billentyGvel lehet dtvaitani
fegyver opcioba), vagy rakétat kildink ra
A 'P-vel elesitjik, a kurzorn ravisszuk a cel
pentra, tdz, és a bal felsd sarokban megje-
lenik egy szamlalé, Allitsuk be a célon levé
keresztet ugy, hogy a metszése a lehetd

. @s fegy
gyénson az Aluma-bél. A védelmi rendsze-
rek készek voltak megdvni a planéta ba-
nyéit. S ezek mikodésbe is léptek... Ezek
vagyunk mi. Egy kicsiny DSV hajéval, lé-
zerrel, raketakkal,

‘SHIFT' + 'AUN/STOP' — PLAY

Egy kis idd utan leall a tohés. Na shoot em
up rajongok ragadjgtok meg a joy-t és
nyomjatok meg a 'SPACE't. Egy Invaders
tipusy jatékkal Gthetitek el az id6t. No, de
ha a tiz gombot nyomjuk meg a 2. port-
ban, akkor tohédik tovabb.

Miutan a kezeldbillentylGket végigbamultuk
kezdjink a dolog érdemi részébe.
Léthatunk egy tavoli hegységet, ami ugy-
sem jon kozelebb, egy ufot lebegni a he-
gyek folont, de a valtozatosség kedvéér az
sem j6n kdzelebb, a talaj, ami nem mozog.
No meg a miszerfal, amin egyetien emiit-
sara méhd daolog sincsen. Ne ISjunk az
anyadrhajéra, semmi énelme. Néha & rank
16 egy-egy rakétdt llyenkor nyomjuk meg
arzt a hosszukés gombot a gépen és a rake-
ta szétmegy & pajzson. Nyomjuk meg az
‘M-el s igy egy térképet kapunk. Jeloljuk
meg a kurzorral hova akarunk menni és
valtsunk vissza. (Mégegyszer meg kell
nyomni az ‘M'-et} Lent kozépen egy kis fe-
kete négyzet lathatoé. Ez egy un. radar. Ke-
sébb még szikség lehet ra.

gop lisabb helyen legyen, varjuk meg
amig a szamlald elérl a nullat és nyomjuk
meg az ‘L'-et. Mar megy is az égi aldas. Ha
nem mozog az a valami akkor kérjunk rola
informaciét. Ha a hdrom asvany neve kozul
ez az egyik, akkor a ‘B’ billentydvel vegydk
fel, vagy az 'R’ billentydvel hasznositsuk.
Ha nem |&tunk semmit, akkor nézzuk meg
a radart. Ha egynél tobb pont van rajta ak-
kor forogjunk & i ('Z') és junk
elére hatra ('Q', 'A") mig meg nem talaljuk.
Ha az informacidéban a Terrorpod jelenik
meg akkor az lézerrel 15juk meg és vegyuk
f6l. Tehdt a billenty & lokeztotdnek:
'Q’, 'A' — elére, hatra

‘W — fegyverfinto

joy — kurzormozgatas

‘Z' — 180°-0s fordulat

‘M — térkép
‘SPACE'— pajzs
'‘B' — felvétel

‘P’ — rakéta élesités

‘L' — rakeéta kicldas

‘R’ — beépités, hasznositas

Amugy & jaték célja, hogy dsszegydjtsuk az
iparilag fontos asvanyokat, ésszeszedjuk a
Terrorpod komponenseket, kinyirjuk a
Terrorpodokat. Egyszerd nem? Hat akkor
mire vartok meg?.

-M anyl Gabor, Szolnok

. 7

Futtatds utdn kivalaszthatjuk, hogy hany ja-

téhos legyen (JOY a PORT1-ben). EgLﬁ-

tékos esetén valaszthatunk, hogy O] bok-

szoldval megylnk, va a mir jatszotal

folytatjuk (Az elsé bokszmeccs eldtt ér-

telomszerden csak a MEW BOXER-t va-

laszthatjuk). Utana azt allithatjuk be, hogy

i zzunk ki

RACE — bérszinink / HAIR — hajszindn /

COLOR — mezunk szin / STYLE — stilu-

sunk / IMAGE — képmasunk

Euutan két opcid kézdl valaszthatunk:

NEW PRO — A jatékban az utolsd helyrdl
induluni

CONTENDER — A jatékban a 10, helyrdl
indulunk.

(Természetesen, ha GET BOXER-t valasz-

tottunk az slején, akkor ez az utolsd kettd

valasztisi lehetdség kimarad ) .

Utana a gép kirajzol minket, majd kozli né-

hany tula donsdgunkat:

AMICE — képmas / ATTITUDE — testtar-

tas / STAMI — éloterd /| AGILITY —

gyorsaség, mozgékonység / STRENGTH

e

— erbsség /| ENDURANCE — tirSképes-
ség.fa T PUNCH — legjobb utes /
Erok Moot a liaonst !

ek mogott a tu nsagok mogott a ko-
vetkezd szavak &llhatnak:
UNCERTAIN — bizonytalan /| FEEBLE —
erétlen /| AVERAGE — kozepes | MIGHTY
— erds [ TOUGH — kitartd / LIGTNING —
villa ors | MASSIVE — z6mok, erés |
SL 1SH — lomha / BODY SHOT — test
Igvégs / QUICK gogfyors, alénk :;:;mm—

ED — meggy POOR — szegényes /
ERRATIC — szabalytalan
Ezutan kivalaszthatjuk, hogy kikkel aka-
runk jétszani, (Csak akinek & sorszama fe-
hér, azok kozil valaszthatunk). A képernyd
bal alsd sarkaban fathaté PURSE felirat
alatt levs szam, azt jelzi, hogy a meccsen

ACCEPT-re clickelve kezdddhet a meccs.

Vagyis még csak erdsségeinken allithatunk

Nem tudom min iket, h mit jelent,

ezért nem is irom le Gket. A CONTINUE-val

kezdddik a meccs. Balra font lathato az

erdsségunk szammal jelezve Az itéssk a

meccs folyaman:

FEL — védekezés

JOBBRA — atés fojre

LE — Utés hasra

BALRA — utés melire

BALRA +TOZ — (tés fejre horoggal

FEL+TUZ — (tés allra.

Ha nz elébbi irdnyokhoz tizgombot is nyo-
munk, akkor emberink kézelebb Ut

TAKTIKAK: Sose hagyjuk abba az (iése-
ket, mert akkor rogton slkezd Gtni ellenfe-

lank, és az nem jo dolog. Valamimt mecs-

csek utan érdemes azt csinalni, hogy ami-

kor kivalasztjuk ellentelinket, ne azr ACC

EPT-re, hanem parszor a REFUSE-re
igyuk s akkor az erdbeallitasnal tébbet

érhetunk el

mennyi pénz ketdl felosxtasra. Ha k

tottuk a g n L rnth:
piros gombot és m;ugod unk békében.

varjunk csak azzal a halallal, nem a néger
alakitjuk a ROCKY IV-béll Kiirja a gép el-

lenfelink tulajdonsagatt is, majd az

A pi grafikailag nem maga a csucs,
de a jatékkedvet nem veszl el valdazindieg
azoktd| a jtékosoktdl, akik szeretik a sport-
jatékokat.

e Noname
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STARGLI

Valaha, mintegy két évvel ezelStt a
CoV 10 Tokmakban mér volt szd e
bizonyos Starglider nevid repked
stuffrol. Nos, olvasdl levelek tokré-
b6l azt ménak le, arra még csak-
csak ré lehet j6nnli, hog: mit mivel
irdnyitunk (az emlitett szamban sze-
repel az Iranyitds és a miszerfal fe-
lépitése is), de mi a cél, milyen fela-
datokat kell megoldani stb. Tekintet-
tel arra, hogy kGzben maér rég elter-
jedt a 2. rész Is, most ext helyeztik
naegyitﬁnk ala. A Cb64-es valtozat
még mindlg nehezebben kezelhetd,
hang nélkili, az Amlga vaitozat éive-
2z bb, 6t} bb grafikal ele-
mekkel rendelkezik, egyszdval a ja-
tékot Mi Amigan jatszottuk sziveseb-
ben, annak ellenére, hogy a 64-es
vahtozat Is Jol sikerdlt. Akl teljes lei-
rast vart, az most lehet, hogy csa-
l6dnl fog, az elmdhit havi S
Rogue mega-leirds utan talan kicsi
unalmas is lett voina hasonié
volumend jatékrél ismét kb. 10 ol-
dalt Ossze-vissza fecsegnink. Ké&-
vetkezzék tehdt inkébb egy bé tipp-
halmaz

nag... Az uvjonnan kitervel haditerv igy
SzOh:

Amely bolygok leigazasa lehetetlen-
nek bizomnyuj, azokat a bolygdkat fel kell
porkaini.” Igy, kihan, vagg kigazoh
bolygékat magunk mdg hagyva,
egyre beljebb kell nyomulnunk a szom-

Bizalomgerfeszté cimképernyd (Amiga)

Képzeljuk el, hcuzy szuk két emberdno-
vel ezeldtt a Novénia bolygot a sotét és
gonosz egronok szaltak meg, és haj-
tottak uralmuk ala. Egy rést aiditek a
Perfec-Solice naprendszerben, ame
kéztudottan a Szabad Kereskeddk Szd-
vetségének (F.O.F.T.) terllete. Akié ez
a naprendszer, az barmilyen hatalom-
hoz hozzajuthat. S, mién? Mert,
ez szabadteriulet (egyeldre), ahol a Ga-
laktika minden termeke be és kivinetd
var|:'1 @s tilalom nélkdl. A tét tehat nagy
volt...

Szerencsére, orsan jelant
kis, ismeretien Urhajo, amely egy hdsi
akcioban megsemmisitete a Star

Glider |-et, az egronok vezérhajojat. Az
egronokat igen meglepte ez a varatian
tordulat, s még mieldt meégnagyobb
sebet ejthettek voina rajtuk, teljes visz-
szavonulast fujtak”.

Nem lennének azonban a Galaxis szu-
pergazfickol, ha ezt annyiban hagy-

szédos naprendszerbe, a SOLICE-ba,
ahol meg kell kezdenink Uj csuc -
verink, & szuper-lézer Gsszedllit :
&s az ehhez ka lodé veddgenerato-
rok kiepitését. A hataimas energiaigé-
nyd lézer, a telepitett gsnsratorokgm
nyeri az energiat (s hogy ezek honnan,
az az egronok titka). Ez egy egész Na
erejét fogja fejleszteni, amely bolygd
puTnulasm tudja pillanatokra teigyorsi-
tani.

Mi Is lehet a cél? A szabad kereskeddk
kbzpontl bolygdjanak, a Novénlénak, a
totalsernmibe valo elldntetése,

Ezzel persze a lazadd probléma még
nincs megoldva, hiszen lazadok min-
dig voltak, vannak és lesznek, CSUpan
az kérdeses, hogy sikeril-e ,egyesulni-
Ok Az onasepamzancso nok ugya-
nis a bolygokereg alati foidalatti rend-
szerekben szervezkednek; egyébként a
kalézok és a csempészek is az 6 olda-
lukon alinak.

D

Az idd persze k&zben halad, s tettekre

csupan az egronok oldalarol kerdl sor,

akik szorgosan épitik a Millway bolygd
hét holdjan a véddpajzsgeneratorokat.

Valakl elindul. .. Az Ikarus (kis, kGnnyd

fegyverzetl sikld) ismét starol, s az

uni6-szindikatus egy Meccran nevi hu-
manoid lenyt valasztott a hajo kapita-
nyanak

Az Ikarus-ra visszatérve, a kis Grrepuld

szimeé mindan fegyverrel rendelkezik,

63 srerkezete lehetdwé teszi nagyobb

tavolsadgok megtételét is. Van azonban

probléma... it mar nem egy Star-

Eldof-nez hasonld orids Urnaszadot

ell megsemmisitenl. Az egronok ugya-
nis, tanulva vereséglkbdl, egy stabil

ntra, azaz egy boiyEOra helyezték

egldbb tamaddfegyveriket
Nos, mi lesz akkor Meccran pilota fela-
data, kérdezhetnénk...
Mindenekeldt meg kell szereznie egy
nagyere|l fegyven, amely el ludja pusz-
thani a szuper-lézen. Ez a fegyver egy
Neutron-bomba, amely az illegalisan
még mikddoé bolygdkézi raktarakban
szerezhetd be. Persze az drubeszerzés
valamit-valamiért alapon tdnénik, !?y
ercekkel, asvanyokkal, de akar egy [a-
da borral vagy pilotadiessel is ke-
reskedhelink. Koborlasunk a naprend-
szerben egyahalan nem lesz konnyy,
mivel az egronok robolgépei, és telepi-
tett egysegei igencsak akadalyozzak
utunkat. lliyenkor bizony harcra kerdl a
sor, amelynek n — a jobbik eset-
ben — mi kerlldnk ki élve. Egy bizo-
nyos foku védelmet nyujt ilyenkor, a ha-
jot korlivevd veddpajzs. Ha ez, vag
an?rgiank effogy, sdrgbsen pmclnun{
kel

Az energlapotlas lehetdségei:

1. Vulkaéngaz: Péidaul a Dante bolygd
felszinén még muikddd termonuklea-
ris vulkanok taldlhatok. A vulkanok-
bol g‘yakran izz6 lava, 6s vulkantor-
melek tor felszinre. Az IKARUS egyik
legpraktikusabb része, ezt a
természet adia energiat is fel tudja
hasznaini anélkil, hogy a hajo karo-
sodna. Ahhoz, h ilyen anergiahoz
ussunk, el kell hoa?az aednank a vul-
an peremeén ugy, hogy a tdrmelékek
felénk repilljenek. | mindharom
anargiatanalyunk feltdolddik
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2. Energla-vezetékek: Az energlaveze-
tékeket megcsapolva, ugyancsak
energiankat potothatjuk. Az energia-
vezelékek két piros energiakapu
zott talalhatok, és a generatorokbol
szallitjak az energiat a szuperlézer-
nek. Ahhoz, hogﬁ ily modon tolthes-
sok fel tanatyainkat, ket energiabas-
tya kbzt kell elrepulnunk a vezeték
magassagaban. |E modon, a védo-

zson kivdl minden tanalyunk fel
esz tolve (FUEL, hajtémua).

3. Nap. Ha e kozel dnk a Na
hoz, a Napbol kiszakadt langesov
teltSitik energiatanalyainkat.

Meég valamit megemlitunk. Ne bizzunk
a kalozhajokban. A kalozok mindig a
sajat érdekeiket nézik, s azt, hagy a fel-
keldk oldalan alinak, csakis kényszer-
bol teszik.

A Galaxisnak ilyen pillanatnyi hivekre
nincs szdksége, ugy jik szét
dket nyugodtan. Raadasul érékes

csempészarukhoz is juthatunk.
Mint méar emiitettik, a jalék célja a szu-
ggrbazer megsemmisiiése, a neutron
mbaval. Ezt a komoly fegyven per-
sze meg kell rendelni, és le kell gyartat-
ni, ami tGbb Orabggs eftarthat.
Ez idb alatt probaljuk semmisiteni
a Millway hét holdjan elhelyezeit ge-
neratorokat, hiszen ha ezek mukodnek,
a naprendszer belsd Ovezetet lathatat-
lan tererd veszi kordl, amelyen minden
drhajo szétolvad. .

Nézzik meg mit tapasztalhatunk a
bolygékon:

Mi nekalétt, ahhoz, h a boly:
kan kereskedjink, Dockallomasra kell
leszalinunk. It eljk a radarn, és
probaljunk meg minél kdzelebb aini
a falhoz éEzutén nyomjiuk meg a 'J’ bil-
lentydt, és wvarjunk mig a tan m
nan“ftr jelenik azlearvédcng. o

A Bolygok:

1. Damte: Termonuklearis vulkanokat
talalhatunk a bolygd felszinén. Telepi-
teft egysegek: Pulsyng Pyramides, és
Ciuster of Nodules

2 Vista: Bouncing ball tipusu repdld
robot egysegekkel lalikozhatunk

3 A ee Kiapitet foidalani rendszers
van Egockaliomassal {DOCK-6636)
Dokkolasnal a kdvetkezd szovegel
kapjuk: _Udvdrdlnek az Apogee-n
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(Amiga)

Jaysan, Katra és Agro. Az én nevem
Trem. En vagyok a raktarfeligyeld.
Mar véartunk rad. Ha tudsz segiteni
rajtunk, mi is segitink neked.” Saj-
nos eleget kell tennunk az Egronok
kdveteldsainek. Elelmiszen és egyéb
arukat kell beszolgahatnunk.
Egyébként ohajtasz Neutron bombat
vasarolni (Y/N) (Ha Yes-t nyomunk:)
«O.k. Te neutron bombét akarsz, mi
magcs.t‘ragzuk, cserébe azonban szal-
litsd le nekunk a kovetkezd dolgokat:
— egy tartaly nuklearis dremanyag (a
case of nuclear fuel
— egy lada vistani bor (a case of vis-

5y

— egy halom asvanyi kézet (a lump
of mineral rock)

— egy doboz castrobar (a crate of
castrobars)

— egroni mini rakéta (an egron mini
rocket)

— aszteroida (an asteroid)

- ol ”"a"?o'm"’“"’&" i

— s r a
cluster of nodu!es?p

Vegui meg kell keresned és elhoz-

nod hozank Halsen Taymar profesz-

szort, akinek a kézremukdédese nél-

kdl, nem tudfuk Gsszekonstrudlni a

Neutron b t. Legutdbbi jelenté-

seink szerint a profeszszor valészing-

leg & Broadway-on, Millway elsé

4.

5

@

-

Hova tdnt mar megint az a nyavalyas lepegetd? (64)

. Castron

. Millw

holdjan egy kutatocsoportot vezet, az
M&sﬁgéxg{wgd fefd‘:%tésére, Azon-
ban azt ?'zén.',ruk ne nagyon menj a
Millway kdzelébe, mert a hatalmas at-
moszféra-nyomds szétrobbantja az
Ikarus-t.
Mi Apoﬁ" Grei, szerencsés utat ki-
vén:nk abké amado
Az pﬁze egy nt sem tamada,
sem Gfegyverrendszerrel nem
rendelkezik.
Enos hold: Petrified trees tipusd te-
lepitett ségekkel talalkozhatunk.
Id: Kiepiiett foldaiatti rak-
tara van (DEPOT 6500). Tajékoziatd:
Udvézidnk a raktarban. Egy .petri-
fied tree” tipusu repuid-robotegyse-
ért cserébe egy lada castrobar-t
E:rats of castrobars) tudunk adni."”
egyverzet: rugalmas bomba (Boun-
cing Bomb) ,,
DEPOT 0500:  Udvdzliunk a raktar-
ban. .Bouncing Ball” tipusu repdid-
!ubnroggségérf cserebe, egy lada
vistoni bort (Case of viston wine) fu-
dunk adni.”
(Dolygo): A bolygo, a nagy
atmosziérikus nyomas miatt megko-
zelithetetlen
A Broadway hold: Foldalatti raktar-
rendszere van.
DEPOT 5500: Udvézdl Jaysan, Kal-
ra és Agro. Ez a rakiar kutalécso-
port muhelyédl is szolgal, ahol uj
rogymﬂk tarvezése es eldallitasa fo-
lyik. Safnos Halsen Taymar professzor
nincs itt, de azt mondta, ha talalkoz-
nal vele, egy igen hasznos ajandékot
tartogatl a szamodra. Ez egy uj fegy-
ver, amelyet talaldan ,Hazatéro raké-
tanak"” is nevezhetnénk."
Apex hold: Foldalatti raktarrendsze-
e van. -
DEPOT 5500: .Udvdzidnk a rakiar-
ban. Egy Pyramid tipusu repuléegy-

ségert egy halom asvanyi kozetel tu-
dunk adni.”
Fegyverzet: azatérd rakétak

H
(Homing Missiles) {a lump of mineral
rock)

. Espirit hold: Foidalatti rakétarend-

Szefre van. =

DEPOT 5500: Udvéziink a raktar-
ban. Egy lkarus-ba szerelhetd pilota
alésért (lkarus pilot coach), egy tank
nuklearis uzemanyagol (a case of
nuclear fuel) tudunk adni.
Fegyverzet: Hazatérd rakétak




10. Questa hold: Fo&idalatti raktarrend-
szere van. ;.
DEPOT 5500 _Udvoziink a raktar-
ban. Egy .Egron Mechanical Whaie"
tipusa rapul a%y ségén csiszolt gyé-
mantokat (Flat diamond) tudunk ad-
ni.”

Fegyverzet: Hazatérd rakétak
{Homing Missiles)

11. Westmere hold:: Foldalatti raktar-
rendszere van.
DEPOT 5500: , Udvdziunk a raktar-
ban. Egy mik&dd aszteroidert (Aste-
roid) cserébe, egy egroni mini rakeétat
tudunk adm fan eﬁmn mini racket).”

arérd rakétak
(Homing Mlssltes}
12. Synapse hold. Foldalatti raktar-
rendszere van.
DEPOT 5500: .Udvéziink a raktér-
ban. Egr Ecroni kacsaért {Ecron
us

Fegyverzet: Hazatérd rakétak
(Homing Missiles)
13. Wackfunk hold: Féldalatti raktér-

rendszere van. _

DEPOT 5500. .Udvdzldnk a raktar-
ban. Raktarunkban kildnféle drukért
cserébe leheldség van Urhajok mi-
szaki vizsgdlatdra és teljes kijavita-
sdra. Vedd igénybe szolgéitatasain-
kat, mi !e!u{:r;uk hajddat."

{Hasznalju 'I' billentydt a nalunk
lévd targyak attekintésére. A 'G' bil-
lentyd hatasara odaadhatjiuk a kiva-

lasztott targyat, 'E'-vel ig kilephe-
tank.)
Fegyverzet: Hazatérd rakétak

(Homing Missiles)
Aldos bol :

Az 5720-a8 Roordindta 10161t a kovet-
kezd Arukat talalhatjuk:
® jcarus pildatadiés (lcarus pilot

® Nuklearis Ozemanyag
nuclear fusl)
® Mdholdas ado-veyd (Satellite Dish)
15, Q-Beta botggd: Asvanyi kdzeteket
taldlihatunk a bolygon (Lump of mine-
ral rock
A Q-BETA korul

(case of

seftelmes, sarga

hold is kering. Ha jobban megkozelit- |

juk a holagat, hamarosan egroni
mint robot cirkaidkkal talalkozunk,
egy kon alkotva keringenek, és Orzik
a holdat.

..Talan ez az Egronok titkos féba-
zisa??

Nos, sok szerencsét Halsen professzor
kutatasahoz és az . arubeszerzéshez"
Aki elég Ogyes, a kis bolygokdzi hely-
zetjelentés segitségevel megtalafja a

professzort, és sikerrel teljesiti a kulde- |

tést, azaz megmenti a NOVENA boly-

Duck) ter of Nodules Hpusu re- wach) . Ebben az ismeneténkhdz mellé-
puldegyseéget tudunk adni.” ® Fem-tdmbdk, vas (Crap Matal) elt térképek is segitenek.
|-WACH FUNK _CASTRON
(MILLWAY 7.HOLDJA) (APOGEE 2.HOLDJA)
rSYANPES
(MILLWAY 6.HOLDJA) [(APOGEE 1.HOLDJA)
WESTMERE
(MILLWAY 5.HOLDJA)
ALDOS QUESTA
(MILLWAY 4. HOLDJA) VISTA
= ©©
= APOGEE
—BET A LONE MILLWAY
ALDOS HOLDJA) lgroabpwAay DANTE
(MILLWAY 1.HOLDJA)
APEX
(MILLWAY 2. HOLDJA) SUN (NAP)

“ESPRIT

{MILLWAY 3.HOLDJA)

AMIGA TOP 10 PC TOP 10 Co64 TOP 10 Plus/4 TOP 10
1. Secret of the 1. Civilization 1. Ultima 6 1. Domino/EVS
Monkey Isiand 2. Wing Commander II. 2. Supremacy 2. Battery 2/TCFS

2. Silent Service 2 3. Wizardry 7 3. Volfied 3. Elite/PIGMY
3. Fire & lce 4. Sim Ant 4. Soul Crystal 4. The Balls/KICHY

4. Populous 2. 5. Secret of the 6. Lords 5. Storm Across

5. Microprose Golf Monkey Island 2. 6. Elvira Il. Europe/TGMS
6. Shadowlands 6. Pools of Darkness 7. Welltris 6. Blockout/CSORY

7. Quest for Glory |l 7. Gunship 2000 8. D.O.C. 7. S.HILT./EVS
8. MegalLoMania 8. Falcon 3.0 9. Gateway to the 8. 3D Pool/PIGMY

9. Railroad Tycoon 9. Quest for Glory IL. Savage Frontier 9. Ball-X/TCFS
10. Battle Isie 10. Battle Isle 10. Bug Bomber 10. Sziget/BIT-IKLI

CoV 269



I“M pava
T Forgs mazd |

& — Kapu 1 loveéste nyiodik) i
E émrgiakspu (3 lovésre nyitodm) Y
@—Vegélhmas ' i
@—Dﬂcmmu (erﬂﬂlames, gl
ﬁ—mmmaemm (a "oordmamm

A_

CoV 26/10



JINXTER

Mindazon katasztrofa sujiotta honfitar-
sainknak, akiknek volt szerencséjik jat-
szani a Magnetic Scrolls FISH c.
Fruagram;avai vagy esetleg elolvasni a
Clig 14-15-ben), valdszind-
leg soha 10bbé nem tamadt olyan va-
gyuk, r‘o%,r masikkal is jatszanak
a1, késdbbi ukbean precizen dgyei-
nek arra, hogy Ok egy teljesen masik
szobaban legyenek, mimt amelyikben
egiy tapasztaiatian ember Blilf ilyen ja-
tékkal jatszik. Mivel nekink azonban
gondoini kell azokra is, akiknek meég
nem volt része Magnetic Scrolls-féle
megrazkodtatdsban, azoknak ajanijuk,
hogy most JINXTER-ezzenek velunk
egy kicsit. (A szd szoros értelmében
— CoVboy) Majd megbanjak...

Mar a 16ltés wtan megjelend kerettorné-
nat (pontosabban eldzmények) sem
nak kéiséget afeldl, hogy ujabb
ﬁ'a aktikus su!eller!sagréi lesz sz0
ost nem forditjuk (mindenki elolvas-
hatja maganak), lényeg az, hogy Mrs
‘Hogyhivjak'-nak  k&szdnhetden ie-
mondhatunk az autonkrol és az esdre
alio id6jarasban megkezdhetjik végte-
lennek igérkezd sétankat hazafele.
llletve mégsem: a sok bajban apro
szerencse, hogy sikerdl elérnunk az
otthonunk telé tand buszt .

-

Jessns

rika és
KEYRIN
rika

lehet
szamara,

Dusaeﬁ( kerdl eld (LOOK
CKET). A kulcska-
¢sodalatos talaimany, amely
teszi minden foldi halandd

yszerre veszthesse el
az Gsszes ku

©a miénk itsége-
vel elveszthetink seg'h

kulcsot (postai kzanak tanik),

rozsdas kulcsot 1kimon&oﬂan hasz
hatatiannak latszik) és vaskulcsot
(ogy fest, mint normal lakaskulcs)
A legyet az Aquitaniai Kerdleti Busztar-
sasag adia ki és a Végtelen utcaig szo-
[le] szerl utazéasra éogosnla fel boldog
tulajdonosat. (Termeészetesen ha uta-
zas kdOzben egy fuld kbdzlekedési sze-
rencsétien: kozben elhalaloznank,
akkor atszallaskor nem kell ujat vata-
nunk — de at rem ruhazhatd!) Mikoz-
ben a zsebeinkben kotoraszunk, a
busz hinelen megall egy helyen, ahol a
menetrend nem |elez megaliot. Min-
dossze etlen ember szall fel &s a
busz mar halad is tovabb. Az G utas
egy darabig lapos pillantasokkal mere-
(ga i a becsiletes ulazokdzonséget A
illantasok e§y PIHEI'!B‘IIQ sem
hagytak kétséget afeld Kv-
attack varhato. Az ellendr aldsmr ele-
reid hadmzdutmkém elkérl néhany
éb utas @l is, de aztan arra for-
. akit kiszurn maganak (nyilvanvalo,

ihesr 38T Bove

SHert nulpe vagy fiam!'!!?

A busz teljesen tradicionalis kivitelben
készol: ketoldalt a hagyomanyos dié-
sek, kbzépen a hagyomanyos alléhe-
lyek — azonkivil hagyomanyosan bo-
dos van rajta és termeszetesen nincs
egy darab uldhely sem. A kalandon ez
természetesen nem zavarja és az ad-

vanwra-oknél szokott 'I' (INVEN-
TORY) par sal prébal lajokozodnt a
évai hutcon tar akrél Ruhaza-
tunk egyeldre elég pur nadr
baél és pOlGbAl all. ﬁ nadr zse
bl révid kotordszas utan egy kulcska-

hogy minket): falénk nyomakodik a 16-
megben. A baratsagtalan Jsgyake: ké-
rem felmutatdsral” hanao Lc':b-
ban kozelftenek hozza (Lg S-
PECTOR), aztan maris a nyakunkon
vannak. it két doigot is csindlhatunk:
ha nem adjuk oda a j ot neki, akkor
k61 legdlis lépés utan b a buszrol

is ugyanoda kerdldnk, ahol le
atlsna szallnunk), ha padlg felmutatjuk
'((BHGW Tulgrlfél‘rk 'O INSP! STOR) grk-
or mi uk, hogy a Neverendig
Lane mindbssze két megalldra van in-

nen. (Ez gyabkam jellemzd az ellend-
rbkre: birsagolni azt tudnak, de azt nem
tudjak megmondani, hogy hol kell le-
szallnunk — a Neverending Lane ugya-
nis a kovetkezd megalld lesz.) Ha meg-
mutattuk a jegyet, akkor WAIT-eljank
addi% amig a program nem jelzi, hogy
agy ll6hoz kozelitunk. Bizo-
nyara mbg senki nem utazott buszon,
igy tehat célszerd elmondanunk, h
"a leszallasi szandékot mar idejében je-
leznGnk” kell a soférnek. Erre szoigal-
nak az ajtok felett levé magikus gom-
bok, amelyeket akér éelgngornbnak is
nevazhetink (PUSH ON). A 16b-
bi utas gonoszul néz rank 1uahf)szmu-
leg 6k nem itt akarnak leszélini), de mi
csak batran WAIT-eljunk addig, amig a
busz megall es az ajtok kinylinak, aztan
szélljunk le (LEAVE BUS).
A buszon lermészetesen mikddésbe
lépett a kulcskarikénk és sikeresen el
vesztettik a kulcsainkat. Merd véletlen,
hogy az ellendr észrevette, s még me-
robb véletlen, hogy nem zsebre tette,
hanem lehajitotta utanunk. V uk is-
mét magunkhoz (TAKE KEYR
Meglenetdsen kuldnos aseményso:o—
zat kOvetkezik, Hirtelen valami ember-
telan 16t be a falinket (a busz),
amitdl t aémarad a éi)zank Valamilyen
rancs utan Uk hogy éppen
On rajiunk arrﬁgsz sgw{ l?]abb
arancs utan Gjabb marhaség kdvet-
eznek: elbszOr a busz is eliti a ku-
tyankat (ami egyebkent anatlan volt a
mikroszkopikus Orflotta elragcsdiasa-
ban); a bioki Atkohdzik az Orbk Ku-
tyaszmezdkre; vegul eldkerdl figu-
ra, aki rettenté marhasagokat szél
Gssze-vissza, valamint atnyu
dossziet (READ DOCLIMEJ } Az1
nem tudjuk meg, hogy mi all benne, vi-
szont a program séndddtten kozli,
hogy az iménti parancs perfekt kiadasa
hogyan is tonem voina, a sajtosszend-
vicset ra?csalo Halhatatlan figura pedig
djabb zoldségeket zagyval Turani nyak-
lancardl, Janedorrdl és hasonlokrol
Miutan vazolta, hogy szeretnék, ha tea-
id6re rnegmamenénk ar ambensegat a
vegpusziulastol, eltdnik, mi pedig hoz-
zavelSlegesen magunkhoz térink az
a:‘;‘eményak okozta megrazkodiatasbol.
m
Vallalkozo kedviek nekilathatnak a ke-
let-nyugati iranyu utca felfedezéséhez
gaméijuk egyszer meég viszontiat ui:
ket), a iGbbiek pedig belbkhetik a
E OPEN GATE) és besétélnmnak a
erjukbe. A kertben egy ronda nyu-
gagy kivételével semmi érdekeset nem
unk, tenat tovabb a hazba. A haz
jtaja természetesen zarva van, de ro-
vid probalkozas utan kiderdl, hogy a
kulcakarikankon rquo vaskulcs iyEit?
UNLOCK DOOH ITH IRON '
PEN DOOR
Az otthon me a mmug.; simogatdan
oiel koral bennunku middn a za;oa 45
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/% Gyanus ez a csend... (64)

zavaros kilsé vilagbdl hazaesz ben-
ninket a... egyszoval a hallban va-
gyunk Eszakny felé a halészoba,
szakkeletre a kdnywtar hivogat ben-
ninket — eldszor mondjuk az elbbbi-
nek en elmeskedink. A haloszobat
a puritan szerdsége emell ki a be-
csuletes agglegény nak szobai kd-
zal: sehol egy giccses kacat — min-
dbssze szerd és ruhas-

szekrénybdl all a berendezés. Tovabba
?y meglepd targybdi: egy lezart csel-
I0tok hever a foidon. (Kinyilott a csel-
I6tok, s kiesett a cselldtck —

CoVboy) Ranézésre ugy tinik, hogy
egy harmonikéanak kicsit tul nagy lenne,
de ez nem gatol meg bennunket ab-
ban, hogy magunkkal hurcoljuk (TAKE
CASE). Mcgl bb ma‘; amrllr}meﬂﬂk, hogy

legényrdl van szo, te nem lesz
ot Iapdr:yha a szekrényben (OPEN
WARDROBE) nem talalunk egyselien
ruhéal sem (rajiunk van a teljes kollek-
cid), mindtssze fényes sz!eggcipo
varja a hétvegét (TAKE SHOES) A
szobaban latszolag mar semmi érde-
kes nincs, viszont ha valaki abban az
aldasban részesul, h nem maszkal-
nak be a szobajdba kulénféle ndk, ak-
kor az tudhatja, h mién felesleges
beagyazni. a le ala sokkal tobb
dolgot lehet bg%yéﬁrni. mint példaul egy

komplett pitett szekrénybe
(SEARCH BED). Péidaul igy szokiak
arni a hasznah zoknik is (TAKE

KS).
Eszak felé a konyhaba jut a bétor ka-
landor. A konyha tipikus: itt csak olyan
ember lakhat, aki nem szokott (vagy
nem tud) tézni. Kdzepen asztal, a
sarokban pedig egy fridzsider ztrog
csendben maganak (vagy valaki mas-
nak, ha GIF n figyelinek r & Az aszialra
ﬁi!lanwa elfedezzik a derek agglegény

artdsanak legfontosabb eszkozét,
ami egyébként is az egyik leghaszno-
sabb szerszam a fold kerekén. Terme-
szetasen a somyitorol van szo (TAKE
OPENER). E r:yrsn éanakes zsakmai
birtokaban mar bizakodva pillanthatun|
a fridzsiderbe (OPEN FRIDGE) A
zsakmany lehangold: agg uveg te| van
benne. Tej! Ki tehette ide?! Jobb ha el-
tontetjik innen (TAKE BOTTLE), men
esetieg latogatdba érkezik egy bard-
tunk &s kérddre von benndnket... (Re-
mélhetdleg mindenki latott mar fridzsi-
den és azt is tudja, hogy mi tonénik, ha
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nem csukja be az ajtajat.)

Kelet felé a nappaliba jutunk, amelyrol
a leirasa epésen megjegyzi, hogy csak
egy bolond épit északi fekvésd nappalit
az északi félekén| Aztan azt is hozzate-
szi, b senki sem mondta, h a ja-
ték az északi feltekén jatszodik és senki
sem mondta, hogy egyatalan milyen
bolygon... Lényeg az, hogy a falak
nagyrészt dveg készihek, men az
uveg sokkal olcsobb, mint a tegla. M
lenyegesebb, hogy mihelyt ide belé-

unk, a k& arban r szolal a tele-
on és rabig kitartéan csorog. A
nappali ala eidtt egy baratsagos

asztalka alidogal néhany baraisagos
karosszék tarsasagaban, rajta pedig
egy baratsagos kis teritd, amit puszia
baratsagbdl zsabre is vagunk (TAKE
CLOTH). K6zben a telefon re idege-
sitdbben csbrog, tehat sétaljunk & adel
felé a kbnyvtarba és vegyuk fel (TAKE
PHONE). Sajnos nem az lgyeletes
asszonypajtas akarta hallani a hangun-
kgt, minddssze régi |6 baratunk: Xam.
(En nem baratkoznék llyen nevd éld-
lénnyel — CoVboy) "Hello, pajtas! Ha
atugrasz valamikor, akkor hozd mar at
a.. Varj kicsit!* — a kagyléban
halljuk, amint "Ki az?"-zal kdszont egg;
ismeretlen valakit, majd amikor ismi

beleszol a kagyloba, débbenten fedez-
zik fel a hangjaban a rettegést. "Tdnj el

%/ Szép nagy ez a postaladda (64)

innen orsan! Mar ott vannak minde-
natt... Teli van vellk a haz... Mindjart
megmondom, hogy mit akarnak...” De
nem mondja meg: egy futd sikollyal at-
adja a kagylot valaki masnak, Mr. Mas
telefonbetyar lehet: illetlen modon nem
520l bele, minddssze csendesan rohdg
darabig. Aztan leteszi

hatso ajtaja

ilik észak felé (ezt is nyit-
ja a vaskuics

Az ajté a hatso kertbe

alrejtézve élvezhetjlk a természet bé-
kés nyugalmat. A természetet egy fuzfa
képvisell, de ezenkivul m talalunk
egy par keszyit (TAKE GLOVES) és

Zunkat és — lakhelydnk kbzponti fek-
vasabdl adddoan — a varost is. A va-
ros hatarat a postaladank jeloli, ami pil-
lanatnyilag zarva van. Ezt majd késobb
fogjuk piszkalni, most inkabb vegyuk
az wranyt kelet feleé, ahol hamisitatlan vi-
déki hangulat var minket egy mezén, A
hanguiat talan annak a csodaszép allat-
nak kOszonhetd, ami a mezd sarkaban
csamcsog valamilyen zgldségen. Hi-
szen az egy igazi TEHEN! (Hol?! —
CoVboy) FeisOfoku biologial kepzett-
ségl kalandoroknak talan nem is kell
"look-oini under” ahhoz a megallapitas-
hoz, hogy a derék négylabu himnemud
Tulagdcnkéfapen nem szép dolog fel-
duini a lelki békéjét, de éppen elallja az
utunkat, igy tehat kényteienek leszunk
eg\{‘ kis — allatbarathoz métatlan —
trukkre. Aki megnézie az asziafteritdt a
feivétele eidtt, az tudhatja, hogy rikitd
vords és valoszinaleg mar sikerdaht di-
namikus parhuzamot vonnia a bika és
a voros kendd kozott (SHOW CLOTH
TO BULL). Ol&! igaz, hogy a tudoma-
nyos emberek mar megaliapitottak,
hogy a bika szinvak és a kendd mozga-
sa ingerli tAmadasra, de ide a varos
szélere csak lassan |utnak el a hirek
(vagy a bikak nem olvasnak ujsagot):
mihelyt megmutatjuk a voros teritdt, a
bika mergesen kikOpi azr eéppen rag-
csalt zoldséget (sugar free) és fergete-
ges tamadasba lenddl. Mivel eppen
nem jut eszinkbe, hogy hogy van az
angolul, hogy "Kedves bika! [e szinvak
vagy, tehat nyugoditan ragcsald tovabb
azt a flvet és ne dabdrogj felem”, in-
kabb hajitsuk el a teritdt (DROP

| nyflik, ahol a buszon utazok szeme ald| |

enjlnk vissza a nappaliba, ahol a haz |

eg; esdolliét is (TAKE SECA- |
TEURS). |
Eszak felé elhagyjuk a kerndnket, a ha-
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CLOTH). A bika megtorpan és rovid
ideig elmélkedik, hogy minket vagy a
terftGt nyarsaljon fel, majd rovid idé
mulva az uiobbi mellett domt. (Na
ugye, hogy nem szinvak?l —
Co boz)

Dél felé a "Daoglott Legyek Erdejébe”
jutunk. A teljesen szokvanyos név talan
annak koszonhetd, hogy a fbidet ezer
6s azer doglot légy boritja. igy legalabb
tudjuk, hogy hova tinik ez a sok rohadt
dog télen — ide. (Ki mondta, hogy tél
van?! CoVboy) Kelet felé az |smeretien
hivogat benntnket, de egyeitre még
elérhetetiendl. az utat szogesdrdl kari-
t6s zarja el. Ez csak atmeneti akadayt
jelent: mln(éan aiva%;uk a nyasoolioval
(CUT WIRE WITH SECATEURS). Ap-

robbfrublémak adodnak: az ordogl 1&-
kolmany einyiszalaskor a képonkbe
csapodik s bizonyara nem fogunk

tetszeni annak a baratndnknek, aki a ja-
tékban nem szerepel, csak mi talhtuk
ki. Nylszalas eldtt tehat nem art meg-
fol%{u a drotot (HOLD WIRE). Szdges-
drotot pedig célszerd nem puszia kéz-
zel, hanem mondjuk kesztydben meg-
markolni (WEAR GLOVES). (Ez uj
tipusu jatekleiras: a cselekményt visz-
szalelé irjuk le...)
Kelet felé egy gyimbdicsdsbe toppa-
nunk. Ez Xam baratunk hazanak alga—
rében fekszik 6s Xam kertészének keze
munkajat dicseri (atkozza?), Kelet felé
egy forras csorgedezik vidaman, mit
sem sejive arrdl, hogy 6t tulajdonkép-
ggn Xam kenésze gyanotia egy igen
nyolult hidraulikus rendszer segitsé-
gével, amely mellékhatasként a szom-
szédok kertjét is elarasztotta vizzel. A
ftorras panjat boritd gaz kozoit egy pisz-
kos flaska csillog. Pontosabban nem
csillog, ment maanyagbdl van, de azén
TAKE BOTTLE. A DRINK-et lehetdieg

meliézzak, men valamilyen kevésé bi-
zalomgerjeszi6, zavaros Ity tanozko-
dik benne. A gyomdicsostdl délkeletra
az étkozott kerlesz ujabb Arilt folklorot-
lete fogad benndnketl: romas hid né-
hény évszazaddal korabbrol. Az életve-
szégmak fittyel hanyva arvergddink a
“csonakhazba”, amelyben az elmarad-
hatatlan csontvaz fogad benndnket.

ra eldre nem nagyon tudnank mit
kezdeni, tehat tériink vissza a hidon
keresztil a gyomdicsosbe

A gyomolcstsbdl délre nyilik Xam ha-
zanak kertje, ami termeészetesen fel van
szerelve az elmaradhatatian postalada-
val is. Mivel a sajatunkhoz hasonld ér-
dekességekel rejt (semmit), célszeribb
a hazba valo bejutds modozataival fog-
lalkoznunk: a konyhaba vezetd ajfio
ugyanis zarva van. A derék Xam vi-
szom ellatia baratait kulccsal, hogy
azok kedvOk szerint maszkalhassanak
a hazaban (UNLOCK DOOR WITH
RUSTY KEY, OPEN DOOR). A kony-
hardl leri, hogy Xam csak kertészt tan,
feleséget nem: csupa mocsok minden,
Nyugat felé vezel egy kijarat, de sokkal
érdekesebbnek igérkezik a padién levd
csapoafo kinyitasa (OPEN TRAP-
DOOR)... Ennyi elég is lenne izeltdnek,
semmi kedvink teljesen leldni a poéant,
mint a FISH-ben. Még slmondjuk, hogK
a nyugatra lévd ebédidben nwgtai.alju
Xam gapma:_ Fel van akasztva a falra.
Mivel o?y egy keéprol van szo. Az
ebedié legnagyobb részét egy hatal-
mas aszial foglalja el, amirdl megtud-
hatjuk, hogy nehez, diszes és ha egy
masik jatékban lennénk, akkor akar bil-
liardozhatnank is rajta. Mivel nem
masikban vagyunk, sajnos nincs billi-
ard, van viszont gyertya és gyufa,

"/ Azt regélik hamarosan a Petdfi hidra is ez a sors var (64)

and

ishes

A csontvaz helyett inkabb az ismeretien
zseni alkotasat (az Mogot) és a ga-
rantahan friss kukacokat tanairmazd do-
bozt vesszik magunkhoz (TAKE
TRAP AND CAN). Ez utébbi zarva
van, de egyeldre ne nyissuk ki

szammal nagyobb doboz most
nincs nalunk... Dél felé egy csa jtot
taldlunk, aml a csdnakok vizre bocsata-
sahoz hasznalt rozsdas sint zarja le. Ar-

amire a késObbiekben szikségunk
lesz (TAKE MATCH AND CANDLE). ..

Ennyl info mar bdven elég lesz ah-

hoz, hogy egy kicsit el-JINXTER-ez-
zétek szaba rceiteket, persze le-
het, hogy egy kis probléma Is fel fog

vetddnl a tovabbjutdst Illetden, ak-
kor majd kiderQl, most miért is hagy-
tuk abba... (Hi-hi)
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MICROP
GOLF 1.3

Aki figyelemmel kiséri a miholdas
adasokat és szereti a goffot, az bizo-
nyara Grommel tapasztalta, hogy a
Screen Sport 1992-t a golf évének nl?eil-
vaniotta. Ez anrgn jelent, h minden
eddiginél tobb kdzvetitést varhatunk, és
lathattunk mar az elézdekben! Olyan
n versenyek kerdinek teritékre, mint
a Mesterek torndja, ahol a vilag leghire-
sebb bajnokai mérik Ossze ere|iket.
Jack Nicklaus (hirnevét azéta mar egy
g\ivalﬂ jaték is Gregbiti), Davis Love,

reg Normann, h csak a legjobba-
kat emiitsik! Naorgybeszéwe a PGA
tour-rol, ami szintén kivalo pr
ram clmaﬂa. v a kulonbozd amer
kal ill. japan bajnoksagokrol Széval
igazi paradicsom azoknak, akik mar is-
merik a jatékot, de azoknak is, akik
csak most ismerkednek a szabalyok-
kal. Elsd latasra talan kicsit unalmas

oEy jaték menete; emberek szalad-
nak egy fakkal, tavakkal, ill homok-
al variaht nagy reten és hosszu bkkel
csapkodnak eqgy labdat, ami teljesen bi-
zonytalan, hogy hova zuhan. Aztan
egy-ogz utés wtan hosszadalmas gya-
loglas kovetkezik, essetleg a labda kere-
s6. Mire |6 mindez? Nem beszélve
azokrol az |, Gratekrdl”, akik korbeve-
szik a m és ovacioban tomek ki,
ha a | eftinik egy piciny lyuk-
ban??77?|
Természetesen az eredeti sport na-
gyobb varazsa, hogy a szabadban,
csodas kornyezetben jatszak.. friss le-
vegd, tokéleles pazsit.. Nos ezekrdl
jobb ha lemond egy besotétilett szoba-
an gubbaszio amigas karosszékspor-
tolé! Dehat mit kehel tenni? Magyaror-
szAagon nem tanozik az eherjedt spona-
ak korébe ez a kifinomul, logikat, ész1

s erdniétel egyarant koveteld jaték.
Csupan egyetlen palyarol van tudoma-
sunk, ami a hirek szerint nem_Igazan
oti meg a nemzetkdzi mércél. Igy ma-
rad a computer, ahol mar hosszu ha-
lgyomanynak orvendenek a goiffal 103:
alkozé programok. A stilus igazi Gt
réje a Cé4-an megjelent Leaderboard
Golf c. sorozat volt. Azota fel évtized is
efeit, de a jatékkal foglakozd progra-
mozok mindig ugyanazt a stilust
kévelik 1Obb-kevesebb sikerrel (illetve
after} BQT madanaviatbol szemiaine-
16 valtozat is, de ez inkabb a mini-golf
amulalasanal bizonyult hasznosnak)...
Mi is a golf? Rovid, pontos definiciot
nem k&nnyd adni, de talald hataro-
zasok mar szép szammal szlletiek a
toriénelem soran, ugyanis a sponag
t&bb mint 500 éves mulra tekint vissza.
Az egyik kedvesebb mondas Sir
Winston Churchill-t6l szarmazik: "Ei
mmuﬂn lévid kis lyukba meég ki-

labdat erre 1 {ssen almatian
eszkdzdkkel eljuttatni, ez a golf. liyen
hdlyeséget csak az angolok tudnak Kki-
talainf*, Nos, ha nem is az angolok, de

skot pasztorok fejlesziették
ki ezt a manapsag foleg,
angolszasz elerilete-
ken eltarj lrgékm. Igaz
hogy Hollandidaban is kiala
kult egy hasonid  kolven”
névre haligatd valtozat is,
de a kapcsolat nem egyer-
telmien bizonyitott.

A terep felépitését szigord

versenyszabalyok rogzitik,

melyek ben elbifak a

hasznathat eszkozok

mos meéretél és szamat

s. A palya neve .course” (versenytér),
ami leggyakrabban 18 _hole"-bol (lyuk,
mas érnelemben szakasz) all (mg!kall
jegyezni, hogy eldfordulnak 36 72
szakaszos %&k is). Mind a 18 vala-
miben kildnbozik a tobbitdl, ami k-
szonhetd a tere enetienségek vai-
tozatossaganak, valamint az akadalyok
és é4bb targyak szandékos variala-
sanak. Egy-egy szakasz harom f0 rész-
bbbl tev: Bssze.

i. Teeing Ground (eliidhely): Az elsd
atésrol nevezetes, erds ef:epel bedl-
tetett terdlet. It szurhat az un.
Jee” (muanyag, kehelyszerd fefjel, el-
latott td alakd targy), ami labda és a
told tavolsaganak novelésére szolgal.
Egyes helyeken ill. régebben ezt egy
apré homokbuckaval oldottak rruagwi
ami 1obbek kozon a Jtee”-vel eqy
azt a céh szolgaia, hogy egyenid
asélyt biztositson a versenyzoknek.

2. Through the Green (terep): A palya-
nak az a része, ami az elitGhely és a
lyuk kozott foglal helyet, és tovabbi
két részre oszlik, a fairway"-re as
Jough®-ra. A fairway” a labda helyes
utjat mutaté tereprész, aml ahalaban

nas 30-50 méler széles sav, es
teruletén a fovet 2-4 cm-esre nyirjak
Az uobbi terdlet a kevésbé karban-
ltartott, a palyat dvezd gyeEea jelenti.
It az Més koordinalasa sokkal nehe-
zebb, eldfordul, hogy t6bb pont
elvesztése aran tudunk csak  vissza-
vergddni® az eredetl szabalyos tér-
ségre. Egyes helyeken a két rész ko-
zoM aay eneti savot is biztosfta-
nak. Megesik, hogy a .fairway™ nem
folyamatosan, hanem bizonyos meg-
szakitdsokkal kdveti a labda idealisan
meghatarozott djat, iyenkor nagy
figyelmet kell forditani a helyes irany-
zékra ill. a Ioves erejore!
Tobbek kOzOH i taldlhatdak a jale-
kunkat gatid akadalyok is. A skot ten-
rpan omén!ait hivatott meg-
rizni a - "I.‘.I;;I‘kﬂf (homokbucka),
amely, ha kellbképpen Ugyetienek va-
ur:r(. még tobb bossgﬁgagoi okoz-
at, mint a at ovezd magas gyep.
Annak érdekében, hogy minél nehe-
zabb legyen a doigunk, azeket been
Intenziven helyezik el a 24szl6 kor-
nyékén, Foleg az USA-ban elterjedt a

Jwater hazard” (vizesarok), amelyek
jeleniétét sok golyobisunk és elpaza-
rolt Otésink banhatia. Ezen kival
szidhatjuk még a kalonféle természe-
tes tereptargyakat is, mint fak, bok-
rok, allatok, turistak, keréknyomok,
hulladék. .. stb
J cél s kornyéke): A lyukat
kéralvevd  kalonlegesen nyirt favel
boritott terdlet, ahol a labdat mar csak
guritani szabad {..me"I)j. hogy bejut-
tassuk a 12 cm atmérdjd dregbe. Leg-
?yakranban elterjedt formak a kor, el-
ipszis, és bumerang alakok. Itt a i
assaga 1-2 mme-ig terjedhet, al-
lenmétben az ezt tvezd forgreen”-nel,
ahol elérhet akar® 1 crmt is.
Fontos széinunk az énékelés szabalya-
irdl is, amely kétféle aton folyhat. Az el-
s0 és gyakoribb a ,stroke-play”, ami a
probalkozasok szama szerint zallik,
mig a masodik, a ,match-play”, ahol a
megnyer szakaszok szama a domoé.
Mostanaban kezd teret hoditanl, ,Stab-
leford-system” néven, a két modszer
asitése. Minden egyes palyara an-
nak méretétd| figgden megallapitjak az
un. ,,gar“-t. Ez az az dtesszam, amire
egy |0 jatékosnak szGksége van ahhpz,
hogy a golyobist a lyukba juttassa, Igr
megkdlonbdztetink harmas, negyes ill.
dtts par’-okat, melyekbdl kettd min-
dig a green-en tanen utésekre van
fenmartva. A ,par”-nal el rosszabb
atést |, ey"-nak, a ketidvel elmaraddot
ig .double-bogey™-nak nevezzik,
Il. a jobb (téseket Dirdia”, .sagle” és
.albatros” nevvel |attak el
Az (Gket (.club”), anyaguk szerint a fa-
és  femitdk osztalyaba sorolhatjuk.
Ezeket az Uite] merdlegestdl szamiton
dolésszoge szerint ntvekvd sorrendbe
dlitonak, s ext szamokkal jeleziek. Mi-
nél nagyobb a dbiésszog, annal maga-
sabbra tvel fel a labda. Famdbdl m??y
alapvetd vahozatot (1/driver, 2/brassie,
3ispoon, 4/—) ismerink, melyek kozdl
igen nevezetes a ,driver", melyet az
alUtésnél haszndlunk. FémOtGkbdl mar
szélesebb skala all rendelkezésinkre
(1/driving iron, 2/midiron, 3/mid-
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mashie, 4/mashie iron, 5/mashie,
6/spade mashle, 7/mashie niblick,
Bfgmching niblick, 9/niblick), melyek
bar nem oly nagy horderejlek, de Eon-
tosabb célzast tesznek lehetdvé. Fon-
tos eszkdz a putter”, amit akkor hasz-
nalunk, ha a .green”-re kerdl a labda,
mivel ott mar csak guritani szabad A
durva kbzegbe (mint pl: homok, vagy
magas f0) kerUN labda eltavolitasara
szolgalnak a .wedge"-ek (sandwedge,
ittehi edge). Ezek olyan Gtdk, me-
ek a nagyobb ddlésszog fémind-
nél is meredekebbek, igy valdsaggal
szelik az ellenallo kozeget
Nos eme kis attekintés végén, miutan
mar mindenki atlatja a jaték lényegét,
nem okoz gondot az utdbbi iddk egyik
legkomolyabb sporszimulatoranak
elemzése. A Microprose, olyan
cég, amely hosszu honapokat, gyakran
gz évet 10t egy-egy program fejleszté-
el, ahtalaban harcaszati eszkOzOk
szamitdgépes megjelenitésével foglal-
kozik. Ezént okoz meglepetést ez a
pm?arlam. hiszen a cég ezuttal a sport
teriletén is bizonyitott. Nem is akarho-
an, a jaték felveszi a versenyl a ko-
rabban piacra keroit tarsaival (Jack
Nicklaus Golf, Tournament Golf, PGA
Tour stb), sét tobb ponton sokkal jobb;
kénnyebben kezelhetd, élethiibb, és
recizebb azoknal.

Ovid tohés utan egy szép golf jelenet
animacios vahozata lathato; a homok-
bunkéren allé versenyzd B%Bﬂﬁﬂ tés-
sel varazsolja a labdat az eldttink latha-
t6 lyukba. Ez az a jelenség, ami
kezdd versenyzdvel ritkan, vagy csal
hosszas szenvedés utan fog megidr-
ténni. De arén csidggedésre nincs ok!
Kovetkezik egy nagyon hasznos lehe-
18s6g. meg ig a m?%a!eld nemzeti
zaszlo elolesével harom nyelv kd-
z6n valaszihatunk (francia, angol, né-
met). Miutan a lemezmiveleliek befeje-
z6dtek, egy mendrendszerben taldljuk
magunkat, ahol szamunkra fontos pa-
rancsok &s lehetdségek sorakoznak.
Az iranyitas tapaszialt amigas szamara
nem okozhat gondot: a pointert a
mouse-zal ill. a joystick-kel mozgathat-
juk, valamimt a kivalasztasra a t0z-
gomb, a bal és jobb egér gomb egya-
rant alkalmas. Fontos szabaly,
kerGljik az 'ESC' billentydt, hacsa
nem o6hajtunk tavozni! Erre azonban
még mindig a legalkalmasabb modszer
a ‘reset’. Az opciok k&zt torténd bo-

lyo soran a | akrabban hasz-
nalt ikonok; a jobb oidalra mutatd n[yfl,
ami muvelet végrehajtasat iil. a
tovabbmenetelt szolgalja, valamint 1ab-
lazat kicsinyftett masat megjelenitd ke-
ret, ami ikusan a fdmendbe, vagy

as esetekben korabbi opcidhoz
valG visszatérést biztositja. Jaték kdz-
ben a megszakitas csak akkor lehetsé-
ges, ha a gég) szamolasi muiveleteket
nem végez. Exl a megjelend pointerek
vilagosan mutatjak. Amennyiben meg-
szakitjuk a menetet, a program bizton-
sagi kérdést tesz fel (Abandon?). Kép-
zei?ﬂk el, ahogy og{ 36 korbs bajnok-
sag masfél orai Ell utan csak Ugy vé-
letiendl szakad!? Nos kellemetlen
lenne! Emdl ennyit! Kezdjik logikus
sorrendben. M| az elsé lépgs egy prog-
ram betditésekor?

DEMO

Kivald lehetdseg arra, hogy megismer-
kedjiink a programhoz mellékelt adatie-
mezek tartalmaval, ifl. magukkal a pa-
lyakkal. Az opcio kivalasztasa utan egy
tereplemez behelyezése szikséges
(Insert Course Disk). A DF0O;, DF1 és
egyéb hattértarolokat abrazold Ikonok-
kal férhetdnk hozza az ofi taldlhatd in-
formécidkhoz, valamint a kivalasztott
palyat a lemezmuvelatet mutatd kép se-
gitségével tdithetjik be. Maga a szelek-
talas a poimerrel tdrténik, esetleg sajat-
kezld gepeléssel. Minden adatlernezen
héarom palya taldlhatd, s csak idd kér-
dése, hogy kitapasztaljuk, melyik all
hozzank legkdzelebb. ...

DRIVING RANGE
A kbovetkezd lépés, hogy elsajatitsuk a
legtortosabb és ben nehezebb
mozzanmokhe i, azae& 6st. A te-
replemez elhelyezése utan a program
egy specialis gyakorféparyar jelenit
meq. A fives részen fel vannak tintetve
a kiindulasi ponttol mén tavolsagok
yardban. Ugyan a program minden
egyes |oves utan kdzli az elén tavolsa-
ot, de ennek segitségével repiilés
Ozben is figyslemmel kisérhetjik a
megtett utat 6s az ahhoz viszonyftott
magassagot. Nos ez a kicsinyitett r?'z
nem mas, mint a térkép, ahol durvan
bedlithatjuk a I6vés iranyat és megis-
merhetjik a terep fGbb elemait ill. g‘al-
Ieﬁ!zetes eit. Az irany meghatarozasa
a feheér gbrbe mozgatasaval torténik. Az

egylk veégpont a ‘teeing ground'-hoz

roégzitett, mig a masik a pointerrel moz- |
gathatd. E bizonyos tavolsag utdn
azonban mar nem nyujthatd, ekkor a
megadott iranyban a legnagyobb még
megengedhetd méretet veszi fel. A
inter s a kiindulasi pont kozti tavolsa
minden esetben megjelenik a bal fel
sarokban. Pillanatnyilag teljesen min-
degy, hogy merre, mivel és hogyan cél-
zunk. Természetesen akkor hasznos a
akorlds, ha a kidzott ceélt minél
obban meg tudtuk kozelteni. Pl a
green’, amit a kdzépen lathald két je-
Ee asor kozont érhetink el Tobbek
o a képernyd bal felsd részén talal-
hatd az éppen hasznah o4 tlipusa
}c!u.b). és a Ek t6lank mert tavolsaga
aim), kezdetben yardban (célzaskor
jelenik meg a pointer és az slitShely 14-
volsdga is). A jobb oldalon slzgy ferde
nyillal valthatunk nézépontot. Ez akkor
hasznos, ha nem tiszta a labda (jat jel-
z& gbrbe és a célpont viszonya. Alul
egy Osszetett mendrendszen lathatunk.
Az elsd nagyon hasznos pont a labda
65 a fold tavolsagat szabdlyozza A viz-
szintes nyilakkal vahoziathatjuk a go-
lyobis pozicidjat, mig a figgblegesek-
kel leld mélységben nyomhatjuk
le az elutd tdlcsén. Minél magasabb a
labda helyzete, annal magasabb lesz
maga az inés, feltéve ha nem balazzuk
el az erGbeallitast. Erds hatszéinél ha-
taimas lovéseket produkal ag{-egy jol
beallitott ‘tee'! A masodik ikon kivalasz-
tasaval a labak helyzetét befolyasolhat-
juk. A vizszintes nyllakkal csakugy mint
ar eldbb a két talp Uttes poziciojat
allithatjuk be horizomalisan, a figgdile-
gesekkel a bal ;.ﬁal; aon(sa haikolgz—
zuk meg négy fazisban (nyitott,
nyitott, kbzép zan, és zamn). Ezek a vﬁﬁ
tozatok enyhe irdanymadositast adnak a
reépmé labdanak, segitenek a csavaras-
nal, ill. egyes tereptargyak kikerdlése-
nél. Vannak olyan profi versenyzdk,
akik arra képesek, hogy etlen (tes-
sel két labdanak adjanak ellentéles for-
dulatot, azok ideig parhuzamo-
san haladnak, majd lyajuk tdicser-
alakban tér el. Egyeldra labda el-
atésével probalkozzunk! harmadik
opcitd az (tdkészietre vonatkozik
Amennyiben nem endnk egyet a com-
puter automatikus kivalasziasaval, bar-
mikor valogathatunk a nalunk lévd 14
Utd kdzt. A kivalasziott darabot a fehér
megkilonbdztetd  jelzés segit al
ismerhetjik fel. Itt allithaté be a hasz-
nalt ménékegység (Y/M yard vagy mé-
ter (sajnos az angolok még nem tének
at az Sl rendszerre)), ill. a mez szine
Az als¢ sorban lathatd céhtablaszerd
képzbdmény és lejjlebb egy potméter
muta't'Ja a szél irdnyat, valamint erdsseé-
gét. Fontos, hogy figyelembe vegyiik,
men erds szél csunyan modosithatja
labdank roppalyajat.
Miutén a jobbramutatd nyillal elhagytuk
a kicsinyftett képet, a tényleges terepan
talaljuk magunkat kezankben az tdvel,
s egy rakas ikon tarsasagaban. Kezd-
|Uk a bal oldal tetején. Mint mar emlitet-
tok, a mendt Abrazolo ikonnal hagyhatd
el az akcitterep. Ezalatt egy kamera lat-
hatd. It hatarozhatjuk meg a kozvetht
stab forgatasi stilusat. Az &t modszer
kdzdl éppen az mikddik, amelyiknél az
.on" felirat szerepel. A kamera egysze-
rden koveti a lal . kdweti, majd az
utolsd par méteren rakanyarodik, a re-
ulés kdzben félkon ir le, marad a he-
én, rarad, majd a féltdv megtétele
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utan az sllentétes szemszagbdl, a var-
haté megérkezési helyrdl mutatja a re-
pUid labdat. A perspektiva menu alatt a
driving/green opcid, lejjebb a szélirany-
és erdsségjelzés kapott helyet. Az el
bivel vathatunk a Iyuk‘tdl tévoli és koze-
li Otések kozott. ‘Green’ mellstti (tés
esetén uj parancsok jelennek meg. A
legfelsd, ket labdat és nyilat abrazold
ikon 6t fokozatban befolgaso! a a moz-
gékonysagot a zasziot kbzvetlenal kor-
bevevo terlleten. (Very Slow-Nagyon
Lassu, Slow-Lassu, Medium-Kozepes,
Fast-Gyors, Very Fast-Nagyon Gyors).
Egnek ;'lan 'i‘lianatbar;acsak a kdl r:ma
20 tere akorlasa szem ja-
bél van jelent , mern a késbptg)iak-
ben ez mar nem allithatd. A ‘drivil"ﬁl
ﬁraan' {al alatt kﬁrnsazmﬂnk allagét lat-
atjuk (fd, magas fu, homok). A masik
oldalon két opcio jelenik meg. A felsd a
jatékos szemsz valtoziatja, attol
uggden, hogy az utdiranynak megfele-
I6en, vagy azzal ellentétesen szemlél-
juk a zaszi6 helyzetet, Ez alatt a ‘green’
térhatasét noveld parancs lathatd,
amely egy négyzethalot feszit a lyuk kd-
ré. Segitségével lisztan atldthatoak a te-
8| enetlenségek, és precizebben
&l O be a megfelels néserd. A cél-
terdlethez kozel a jobb gomb megnyo-
masakor specialis aldalparspzxm-
vabdl szemiélhetjik a kialakult helyze-
tet. Nos térjink vissza az elitéshez. A
bb oldalon elhelyezett menuosziop
elsd ikonjaval tekinthetjuk meg ujra
a korabban el ott térkepet. Az alatta
lathatd messzelatd egy
arancsot keépvisel, ezalal
Ozelebbrdl is megszemiélhetjik a ki-
valasztott iranyhoz tartozé teruletet. Te-
ayak fel célunk, hogy minél kdzelebb
erdljonk a zdszidhoz, s az iranybealli-
tasokkal mar wégeztunk is. Azonban
nem lehetunk biziosak abban, ar
gy kijeloh Gtvonalon nem talalhatok rej-
teft akadalyok (pl. kisebb bunker, my
Z

nagyon fontos

tocsa), ssatleg az i zé6k sem ¥
A két osziop aljan fellelhetS nyilakkal ill.
a pointerrel es a bal rgombbal

kénnydszerrel modosithatunk az ird-
nyon. A mouse durva, az eldzd fi-
nomabb allitast tesz lehetdvé. A pontos
célzasban segitségunkre van a lyuk vir-
tudlis helyét mulatd piciny piros zaszio
a képernyd tetején, es az Iranrzakot je-
1616 tejreallitott haromszig. Minél kbze-
lebb all a kettd, annal pontosabb lesz a
labda becsapodasa is, feltéve ha nem
bénazzuk el a l[ovést és nem %i—
elmen kivil a szél zavard N
mennyiben még egyszer rakattintunk
a tavcsdre, a program keresi a
‘green’-t, ha az még nincs a kbzelben.
messzelato dzemmodot minden eset-
ben a megszokont nyilial hatjuk al.
A hatralévd parancsok mukodése és
alakja teljesen mega%?zik a térkép be-
mutatasa soran emitettekkel (labdama-
, UtSkésziet wvalamint labpozi-
Cio). Insiajsa kﬁpﬂl:rdsorban balrol
obbra a kovetkezd informaciok sora-
oznak: jatékos neve, mezszine, Utdje
és zaszIowl mén tavolsaga.
Maga az elGtés folyamala a golf og;ik
legnehezebben elsajatithalo része. Te-
kintettel arra, hogy egy rakas olyan do-
loggal kell szamolnunk, ami neheziti a
pontos célzast (szél erdssége és ira-
nya, lerepegyenset tareptar-
ak, akadalyok), nem beszélve azok-
rol a paraméterekrdl, melyeket magunk

hatarozhatunk meg (m&fajta, ma

gassag, irany, labpozicid). Ha minde-
zekkel végeztunk, akkor a pointarral &ll-
junk a jobb oldalon Iathatd nyilra, A 16-
véshez harom gombnyomasra lesz
szlkseég. Az elsd elinditja a kijelzét az
emberunk koridl elhelyezett kettds gyd-
rd kaisd palydjan. A masodik megéqlﬁtia
a potméten, 65 a belsd koron inditja el
ellentétes iranyban. Minél hosszabbra
hagyjuk a ki ivet, annal erdsebb
lesz maga az Otés. Azonban vigyaz-
zunk, mert ha a kijelzd a v6ros zonaba
é(.a alkkor a kovmkesz;agggoaml?r; 6n;étsl
mar igen ponta | kell végre-
hajtani. Eg;n‘%kém a masodik kattintas
elmaradhat, de ilyenkor a potméter a le-
hetd legerdsebb fazisba tér ki. Szoval,
mikbzben a kdlsd gydrdn halad a jel,
lathaté, hogy egyre kisebb lesz a belsé
iven megjelenitelt fehér felfestés. Ez az
a tartomany, ahol harmadszorra kell
megnyomni & gombot. Amennyiben ez
nem sikerdl és az ulolsd kattintas az
id:nélia s{ghaszon k[vll'alrz Ies;ilté'af lbves
irdnya ehér az enestol, attol figgo-
en, a femﬂmkm melyik olda-
lan alitottuk meg. A gyGrik és elszine-
zbdesek mérete attol fugg, hogy éppen
milyen Otdtipust hasznalunk, milyen
erds |bvést adunk le, s nem utolsd
sorban aftdl, hogy milyen terepen al-
lunk. Ig?esik. hogy a driver v mas
tdk sereje felére csokken (pl ma-
gas fuben, vagy homokon)!

PUTTING PRACTICE
A kovetkezd fontos lépés a putting be-
akorlasa. Miutan idedlis esetben két-
rom tésbdi a ‘green’-en vagyunk, a
labda helyzetét mar csak egy specialis
atével, a 'putter’-rel valoztathatjuk. Az
opcio fuhlatasahoz ismét az egyik terep-
lemez behelyezése sziukséges (Insert
Course Disk). Nemsokéara Gjra feltinik
a gyakorlopalya, ez esetben azonban a
zaszlohoz igen kozel, csupan néhany
yardnyira helyezkedunk el A parancs-
ment a megszokott modon mukodik. A
bal felsd sarokban a kijaral lathato, mig
alatta a korabban targyalt greensebes-
ség. Kicsit lejjebb egy uj ikon, a green
szelektor kapoft helyet. Két paiya kozt
véalaszthatunk. Az elsé nagyon kdnnyd,
tare, enatien el nem tartalmaz,
igy a laaasen kezdOk jobb ha ezzel nyit-
nak. Ezzel szemben a masodik palyan
mar ritkdbban taldlkozunk vizszintes
félddarabbal, szoval megfeleld gyakor-
lottsagot és tobb tudast kOvetel. Az al-
s0 sarokban lathatd szélerds elzé
most nem Gzemel. A masik oldalon a
sort a perspektiva valto nyitja. Golfmeér-
kdzéseken gyakran lathatd, hogy a ver-
senyz6 a labdat magara hagyva, a
z4szl6 masik oldalardl szemiéli a lyuk-
hoz vezeld utat. Valami hasonlot pre-
zental ez a parancs is. A kovetkezd
ikon, azaz a térhatasu rdcsozat elhelye-
zésével egyenesen lOkélyre vihetjik a
célzas folyamatat. A legalsd képet va-
lasztva maradunk az eredeti terepen,

azzal a kolon l, a zaszidn
mas iranybol és mas tavol bol kbze-
litjok msig Sikertelen | {:ﬁ;l( ullta?
megjelen 0j parancs golfci-
pé). Segit

| az 3" kialakult hely-
zet Uj gyakoriasi tavolsagként vehetd
fel. ‘Green’-en kivil esd |Ovésre ez nem
vonatkozik. Persze ahhoz mar nagyon
bénanak kell lenni, valaki a lyuk-
kal ellentétes irdnyba célozzon. Egyéb-
ként ez az teljesen Ggy makodik,
mint az eldbb bemutatott helyzetvaio

ikon. Maga a célzéds a driving analogia-
jara tonénik. A pointerrel és a bal
gombbal a kivalaszioft irdnyba bokank,
vagy az alul megjelenitett két nyilat
hasznaljuk. A kis piros zaszlé és ha-
romszog a lyuk és az iranyzék eltéréseét
mutatia. A jobb Fomn magnyamasakor
a palyat oidalrol lathatjuk, s az eredet|
dllapothoz egy ismételt kattintassal ter-
hetunk vissza. A legalsd sorban ne-
hany hasznos info sorakozik, mint: ja-
tékos neve, meze, UtSlipus és tavol-
sag..
A puttolas csakugy, mint az slites, a
nyilat Abrazold ikonnal tonénik. Az elsé
gombnyomas elinditja a potméten, mig
a masodik hatarozza meg a guritas
erdsségét. A kijelzd harom egységre
oszthatd. Az elsd tulajdonképpen egy
bevezetd szakasz, s aira szolgal, h
Iaen elég iddnk a lovés pontos iddzi-
tésaére. Amennyiben a lya nem lej
egﬂ: iranyba sem, a legpontosabb len-
duletet akkor érj0k el, ha a kijelz&t a
masodik ill. a harmadik szakasz kozti
valasziovonalnal allitjuk meg. Mas
programokkal sliemétben nem kell eld-
zetes aranyszamitasokat végeznunk a
tavolsagot és a potméter hosszat illetd-
en, mern a megvi itott rész felezd-
pontia mindig az idealis loveserdt kép-
viseli. Hangsulyozzuk, teljesen fugget-
lendl attdl, hogy milyen messze va-
gyunk magatol a zaszlotol. Termeszete-
sen, ha a terep lejt, vagy az egyenetien-
miatt a labda kerdiduton halad,
azl énelemszerden szamitasba kell
vennunk, és annyival kevesebbet ill.
t6bbet hagyjuk a potmeétent szaladni.
Minél meszebb vagyunk a lyukidl, an-
nal kockazatosabb erds lovéssel pro-
balkoznl, mern egg-agy elhibazon cél-
zas akér rosszabb helyzetbe hozhat,
mint a guritas eldtt. Gyakran eldlordul,
hoiy az erGsen meglott labda perdile-
tet kap a lyuk szélén és valdsaggal kire-
pil az ellenkezd iranyba.

NEW ROUND

A jaték érdemi része csak most kovet-
kezik. 11 kiOlGnbdzd vahozat kézn va-
laszthatunk.

Medal

Az elsd, szerlbb jatékstilus, ahol
helyezésér folyik a verseny, és a min-
denkori pontszam a vegrehajtott pro-
balkozasok szamabol adddik. Termé-
szatesen minél kevesebb pontot gydj-
tink annal magasabb a helyezésunk.
Az Osszesitésben az adott lyuk ‘par’-ja-
hoz viszonyitott eltérés, ill. ezek Gssze-

ge jelenik . A jatékban 1-4 versany-
z06 szerepelhet.
ggim‘-n folyik A

nzben a verseny. A program
eldszor kéri az zaszlora szamitont

talont. Azt a pénzt, amit a gydztes jate-
kos l(ar{) egi kor utan. Miutan ez
megtonént, kis; ja a teljes verseny-
re vonatkoztatott maximalisan nyerhetd
tsszeget. Azt a pénzt, amit az a jatékos
kap, aki nyeri az Osszes kon.
Amennyiben nem éndnk egyet, mer
ezt is Ishet (Yes/No), megadhatunk egy
1.2'1 énéket 0-9999 dollar kozo. Ha a
jatszma dontetlennel vegzddik, a kijelott
pénz hozzadadodik a kovetkezd Ossze-
csapas dijazdsahoz. A jatékot érntelem-
g?on:lum 2-4 versenyzd jatszhatja.
es
C két versenyzd nevezhet, s kette-

Uk elbirdlasaban csu a en
lyukak szama dont. Elg:ynnél a"";g%rr X
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/\  Micsoda hilye jaték? De hol van a lyuk?! (Amiga)

is Y hole up” felirat, mig dontetlennél az
“all square" Gzenet jelenik meg.
Threeball
Teljesen hasonldan az el&zd tipushoz,
a megnyer kdrdk alapjan rangsorolja a
versenyzd harom jatekost. Paros mér-
kézések alapjan, mind a harmat mind a
harommal egybevetve.
Caak riayen jatszhatidk. A o
en jatszhatjak. A versenyz
side 1 lll. side 2 néven két-két tagu cso-
Eoncn alkotnak. Emellett két lehetd:
(6101 v&;asnhmuml;n Az a bg:k .
strokeplay) a végrehajtont 0za-
sok Osszege, ler?t az elsé es masodik,
valamint a harmadik és negzadik =18
iaba el Noctaen oyes
riaban (matc a n e-
lemre v1{n méf o

ma a dontd.
Bestball 3
Egy érdekes lehetdseg. Harom |atékos
kuzd egymads ellen, de ugy, hogy koz-
ben a masodik ill. a harmadik csoportot
alkot és kettejok eredményének datlaga
szamit késobb az egyesitésben.
Bestball 4
Az el6z6 tovabbfejlesztett valtozata,
ahol az elsd versenyzd kizd a fennma-
radé harommal szemben. Ez természe-
tesen nem jelenti azt, hogy a 6bbsag
eldnyben van, hiszen az ahaluk elért
eredmeény atlaga szamft Ezzel szem-
ben izgalmas csapatjatékot igér.
Threesome, Foursome
Az elsd kuzd a masik kettdvel ill. az el-
84 keftd a masik kettdvel. It is a kordb-
ban emlitett strokeplay valamint match-
play k6zil valaszthatunk.

Nos aihalaban is zajlik le haégy mér-
k6zés? Miutdn kivalasziottuk, hany jaté-
Kos vesz m részt a versenyben,
megadtunk minden szlkséges adatot,
egy tablazalot kapunk. Ennek a tulaj-
donképgeni adatlapnak 1-4 fejezete le-
het, attol fﬁﬁgﬁm. hogy a computer,
vagy magun ny versenyzot jelotink
kl. Minden es rész jobb oldalan ta-
lalhatd a jatékos neve (lname} il ming-
s&gt besorolasa (current), mig bal ol-
dalt keétallasu ikonok kaptak helyet. A
pointerrel valaszthatunk szamitogép iil.
ember| jatékos kozt (human/ compu-
tari, valamint eldonthetjlk azt is, hogy
a |el

16 jobb- wi balkezes legyen.
Eggyel lejebb razhato a hu-
n wversenyzd besorolasa ovice/

handicap), mig a jobb oldall nagy tab

lara kattintva begépelhetjik a kivalasz-
toft versenyzd nevéat. Automata jatékos
esetén az alsd sarokban lenik
ehgyﬂ l:rminélt abr;azri:tlo ikonk,éllt hataroz-

uk meg a szam pessés%oan
mégpedig hat kﬁlﬁn%ﬁg kategoriaban
(power — erd, putting — guritas, long
game — hosszu jatek, short game —
rovid Jaték, strategy — Sstratégia,

ression — wvehemencia) és harom
fokozatban (low — alacsony, middie —
k&zepes, high — mngaas{ valamint poor
—. gyenge, average — S, =
i6) QX kis monitor mellett hatg%%‘;:io-
val a késObb felhasznalt (ibSkészletet
valogathatjuk dssze. Azok az (t0k sze-
repeinek majd az Osszedllitdsban, me-

K n vannak ioive. A
w?ograv:?m hatdroz egy is kész-
al, tekint arra, csak 14 da-
rab lehet nalunk. Az a aljan adhato

1
meg a ménékrendszer (Y/M), attél fug-
gden, hogy yardban wi méterben
szeretnénk a tavolsagot mérni, Il itt ha-
tarozhatd meg a mez szine is. Ezen ki-
vill szerepel m tkon, amivel a le-
mezen téaroft I kat toithetjik be.
Ahhoz azonban, h adatokat rol?:lﬂ-
hessink, szdkséglink lesz egy .Data
Disk" névre eldre mglorm&zun lemez-
re. Amennyiben igénybevesszik a
memnési opcidkat, a Frogra.m felvattva
fogda kérni az adat- |ll. tereplemezeket
(feltéve, ha nincs extradrive-unk). Szo6-
val a kOvetkezd lépés, valasztunk
egg megfeleld kurzust, amit a két mellé-
kelt lemez valamelyikének behelyezése
utan tehetiink meg. A lemezes keresést
a file menl jobb alsd sarkaban megj
lend hatértdrolok kivalasziasaval v,
sithatjuk meg (DFO:, DF1: stb). Maﬂ‘&l a
lyat a pointerrel valaszthatjuk ki a

ép tetején fellelhetd lista al
begépelhetjik sajatkezdl
a load ikon, vagy a 'R
megryomasa inditja el.

Az elsd dolog, ami feitdnik és a késtb-
biekben minden egyes lyuk telj

utan eld is fog forduini az eredményjal-
z6 notesz. Kel nagy hasabra oszlik, te-
hat 18 k&ros meérkdzésnél 9-9 son tar-
talmaz. Minden es sorban a kovet-
kezd Informacidk sorakoznak; lyuk
szama, eldhelytdl mén tévoisdga,
megjeio ‘par’, . egy masod
szam. Ezek utan az eset
z0k elént erdményei. Mi

an, vi
is. A 1ohast
N’ billentyd

verseny-
két tablazat

aljan az adatok Osszegzddnek, vala-
mint a két Osszeg is Gsszeadddik egy
harmadik tablazatban. Ez utdbbi egy-
ben jelzi a jeldlek ke elt is
(handicap). A képernyd aljan sihelye-
zett ablak mmméaﬂaz utolsé menet alap-
jan kialakuht allast. Vannak esetek, mi-

or a szamftogép eldnyt ad agy-ag}
gyengén qual jatekosnak (plzgr
receives Y strokes). Ez a képes

az éppen kivalasziott stilus alapjan dol
el. Az ikonok jelentését mar ismerhetjiik
egy kivételével A mentés kivalasz

esetén a mar korabban laton filekezeld
menu jelenik meg, azzal a klldnbség-
gel, hogy ezuttal nem toltésre, hanem
mentésre kertl sor. In zithetjik ez
eddig jatszolt mérkdzest a késdbbi foly-
talds érdekében. A kitaldh, lehetSleg
szisztematikus neveket begépeljik,
majd a return billentydvel, l:.ggva men-
tés ikon ismétet megnyo al -
zithetjUk az adatokat. A lementett Alla-
sok a képernyd tetején abc sorrendben
jelennek majd meg. Amennyiben a ne-
vek mar nem férnek el egy égglmydn.
a memés ikon két oldalan lathatd nyi-
lakkal la hatunk az eddig rogzitett
file-ok kOzoft. Kivalasztva az a%yk fe-
leslegessé vah allomdanyt, konnyen
o szll;jbadulgaiunk attol, a szemetest
ol t0rld parancs segitségével
Miutan kiléptink, a program betolti a
lyukhoz tantozd adatokat, s azokat algy
tablazatban koézli; kdr szama, kijeldh
1, zaszlo lavolsggl, masodlagos
b;.lkszam. . az:k 2 WZ%' " ru?n' ;59'
sségére vonatkoz L Slow
sib). A jaték a driving ill. putting gyakor-
lasa soran zokott modon zajlik,
viszont minden Otés utan két 4 ikon je-
lenik meg. A neg{ ‘R’ betd kivalaszia-
saval lehetd: Gni llik sajat tésdnk,
aset elienfelink (ését ujra megle-
kinteni. Computerizalt tars esetében ki-
valo alkalom arra, hogy az optimalis
célzast, ibveserds , vagy Gtdbealli-
tast eliessOk. Az idd nem sdrget, hi-
szen a Ibvés eimélatii v%wlen—
szer megismételnetd. A jol sikerdh Oté-
seket rogzithetjunk az adatlemezen is
Ez e%ben maradandobb visszajatsza-
si lenetdseget kinal. Figyelem, az ng
raktarozott utés a késdbbiekben csal
meglekinésre alkalmas, tehat a lemen-
tett elemeket nem hasznalhatjuk fel az
alkovetkezd mecsek sordn. Szinte tal-
can kinalkozik a lenetéség, hogy bav%y
s pontos Iove-

profi sz&mﬂcv%ép jatékor
seit a késdbbiekben sajat hdstetként

mutassuk be gz csak ugy zarojelben).
LOAD ROUNI
Elsfordulhat, id6 v tdrelem
hiargglban nem tudjuk ezni az al-
kezi bajnoksagot. A lementett allas
folytatasara szolgal ez a parancs Az
adatlemez elhelyezése n a file-ok
kézt a szokott modon valaszthatunk.
Tohés utan a merkdzés a mentés pilla-
natétol folytatodik.
REPLAY
itt tofthetdk Gjra a memodridba a jaték
soran rogzitett (tések il gurtdsok. Az
Isr'nmtés utdn a verseny nem folyiatha-
10
Mit Is lehet még irni 8 Microprose
Golf-réi? Az i programokhoz
hasonlitva sokal k n%iimmbb, hisz
kikGszObolték az Orokds lemezcse-
kdnyebben kezelhetd és élet-
hdbb, Ja, a kidlhonl safté beharan-
gozta a készald 64-es verziot Is, mi
még egyeldre nem taldlkoztunk vele,
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Mieldtt folytatnank a mondokankat, tar-
tozunk egy hibaigazitassal. A kalandor-
kényv alairasat nem a SING BOOK,
hanem a SIGN BOOK paranccsal te-
hetjok meg. Nyavalyds CoV mar
megint efterelte a figyelminket a
Beatles kottaival. Bocs.
Az zlo 6 szadmunkban az ESTI
MESENEL tartottunk, amikor is a lany
azzal fenyegerbzott, hogy eime a
vordsen vilagitd lampaval jelzett ba
dolgozni, ha nem engedi gyogyitonak
Az apja ekkor nagyon megijed, és bei-
ratta inkabb. Tekl-mult az id6, szor-
EO’S&I‘I tanult a lany, s lett is beldle egy
ivételesen o gybgzno
Nap mint nap sok emberen segitett,
mindan ember tisztelte, de volt par tisz-
tataian férfilélek ( int ez a tulzott fe-
minizmus! Mintha ndk nem lettek volna
Jisziatalanok” vele szemben, csak er-
rol nem szol afama...), aki v kézvet-
len, wi kozvetett modon bizonyos
okokbol jant hozza. Ezekst az okokat
barki megtudhatja pl. a Larry lli-ban.
ﬁgy ver :rryes r:ggait?: éfm eqgy fgr;:.
ogy segftsen neki, a bar |ana%y -
ban van a sivatagban. A lany mi mast
tehatett volna, mim elment vele, hogy
segitsen rajfla. De a megjeldh helyen

csak csapat bandita tamadt ra,
olyan celbol, amit most jobb, ha nem
mondunk. Mikor az asszony elkezdie

uraini a helyzetet, a banditak gondol-
tak, hogy jobb, ha most kereket oida-
nak. Az asszong viszont nem engedte
Gket, ezén inkabb kbzos erdvel eligg-
tak, s biztonsagosabb helyre tették. Am
az asszonynak sikeran kiszoknie, s el-
kezdie keresgélni a megmaradt bandi-
takat. Mar-mar beérne Oket, amikor az
ik bandita hangos kialozassal se-
gitséget ként. Egy vajszivo dzsinn jan
arrafelé éppen, és meghaliotta a se-
gelykialtasokal. Mikaor meglatta, hogy
rmlg;eﬂ gyorsan is intézett el egy ban-
ditat, azonnyomban fava valtortatta A
banditak azdta is halaval addéznak a
dzsinnek, amién megmemette okel. Igy
madig is boldogan ének, mig meg nem
hainak. Ja, persze, ez szomorud mese,
tehat... Ah, nem érdekes. Az a Iarrwé;:,
hogy ki kell szabaditani a lelket (
legalabb olyan Ilzgalmas, mint &
Twin Peaks! — CoVboy) Ehhez 3
dclg(z:vl kell adni neki: a kedvesség, a
varazsiat 6s a szeretel ajandékat.
Kedvesség: azt kell adni neki, mim
minden lenynek, aki mar hosszu e
a sivatagban van (segithetink meég
annyival, hogy Aziza eleme ez a do-

log).
Vacr?znlst: azt kell adni neki, mint min-

(] Els('l" FO
ft('T LIAL y 7\ FIfRAE )

den lénynek, aki mar hosszu ideje
ki\;itagozna (a foldszorny darabja lesz
ez

Szeretet: Meséini kell neki (TELL
ABOUT) ma?unkrbl (ME), az adott
varazsajandékrol (EARTH ELEMEN-
TAL), majd meg kell emiiteni a nevét
(Jwianar, a granatalma virdga, de
csak a Julanar szik es), vegul
rnag kell csokolni, vagy Oleini (HUG
TREE, KISS TREE). Azén nem telje-
sen ezt mondija el, 5 a mesét is kiszi-
naztlk egy picit.

W. |. T. — A varazslosag probai

Ki innen, Manjunk el egy északra nyllo
zsakutcaba, a térkep legészakibb ré-
szén. Ez mindig is gyanus volt, mer a
ép tolt. Varazsoljunk héat lagz1 DETECT
GIC-et. Hoppa, egy ajto issuk ki,

de csak OPEN varazslattal lehet. Most
egy nagyon szép, és bonyolull rész
jon. Amint bemegyunk feltesz par sza-
munkra lathatatlan varazsio kerdéseket.
Arra, h mi a nevunk, termeészetesen
azt kell valaszoini, ami a nevink. Meg-
kérdi, h mién jontdnk, a valasz:
WIZARD. Erre megkérdi, h ki lesz a
szponzorunk, #s sorra elulasiianak
minket, mignem kiejtjlk Erasmus nevét.
Ekkor csend uli meg a termet (fokozo-
dé dramai hatds kedvéért). Elogad
minket? El. Biztos, hogy akar a tanitonk
lenni? Biztos. De eiéite ki akar minket
egy teszitel probaini. Van 3 csengd, s 3
varazslatot alkalmazva fel kell tenni a
megteleld csengdt a rud tetejere. EIO

ORY

sz&r DETECT MAGIC, majd az egylk
csan%o kordl kulonos fény jelenik meg,
ezt FETCH varazzsal tegyik a rad tete-
jére, és I6junk bele egy TRIGGER-1.
Nyert. A csangd mindenféle Griltseget
csindl, de Erasmus elfogad minket tanit-
vanyanak. Elmondja; hogy lesz meg
egy proba, ami 4 masik probabol all,
de tbbbet nem mondhat. Kijovank most
Erasmus képébdl, s atmegyunk a
toronyba. Itt egy iddtien, térnalkali di-
menzidban vagyunk (s ha j& helyre
clickelink, akkor Roger Wilco-l lathat-
juk (szerintink meég a lli-Dan van), es
arra var, hogy megvegyuk legujabb ka-
landjat (arra varhal is). JOn sorba 4 va-
razsld:  levegd, foid, viz (jég). toz
Mindegyik ad egy probat.

A LEVEGO prébaja

Eqy palca pirog egyre gyorsabban, de
kilendithetjuk nyugalmi helyzetebdl egy
erdvarazsianal (FORCE BOLT), amit a
szélére mérink. Ekkor elkezd felank
EOI' ni, de mi kikerdihetjuk egy
EVITATE-tel.

A FOLD prébéaja

Egy sima kofal allja az utunkat, ami
egyeldre nem tudunk meég megmaszni
Dobjunk ra egy TRIGGER-t, mire egy
aranyos kis szornnye valik. Ezt nyug-
tassuk meg egy CALM-mal, mire ma-
gaba roskad. Most mar atmehetink raj-
ta, de a jarda végefelé ujbol felkel, s ra-
csap a jardara — ismét CALM.

%/ Zsakbamacska helyett zsakutcaba kerultdank

i
:

[
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A ViZ (JEG) prébéja

Egy jégh allja utunkat, s egy kezdd
rr% [ aﬁ%y belé is ereszt 3 FLAME
DART-ol, am mire éazbakﬂg), mér johet
Is a RESTORE. Az elsd 2 lepés tényl
langdarda dobalasabol aill, méghozzi
ugyanarra a helyre, A 3. lépés mar nem
olvasztas lesz, men ekkor iesodor min-
ket az olvasztott viz, hanem repesziés,
mert elé%gyan @ mar ahhoz a |é% Te-
hat FOR BOLT a k&zepébe célozva,
majd ha talait, akkor elég a
tovabbjutashoz egy OPEN,

A TUZ prébéja

Most a tovabbjutasunkat egy faajld és

tiztenger dllja el. Az ajtct ki lehet
nyitni egy OPEN-nel, majd a tlzet csil-
lapithatjuk egy CALM-mal, s mehet-
nénk is a1, de az ajiénal egy langcsdva
felerdsodik, s eleget minket, A CALM
utan inkabb csukLuk be ismét az aptot,
de mivel az tul kicsapodott, s alérni
nem tudjuk, egy FETCH segithet csak
ezen. A kbvetkezd dolog az lesz, hogy
radontjik az ajtét a 10z égette feksls
yukra FORCE BOLT-fal, amit az

afté tetejére merank.

mgatogx, ami az emblémaéja. GET
BELLOWS. Kivételesen odaad|a, men
legydztik becsiletesen. Most ha k'saiE
nem tettik voina meg, akkor kérjin

foldet a nOvényarustdl (BUY DIRT), de
ne csak &t, hanem legalabb 8-at. Ha
elmegyunk a palola udvardba, vagy a
palota elé, akkor meglatjuk, h az tok
ures, és egy szemmel aellatott forgoszél
kevereg arrafelé, mindig maszkal fel, s
le, Ajanlatos a palota elé menpl, men
nekdnk itt tanézkodon tdbbet. Alljunk a
jobb, v baloldali osziop kozelébe
(de ne kdzvetlenll melle), s amikor
odaér a szel, hogy nem tud feljebb
menni, dobjunk a kGzepébe kis fol-
det (THROW DIRT). Ha sikertilt, akkor
kapjuk el a fujtatoval (USE BELLOWS).
Elkaptuk. Kb. 2 nap milva este a
Kafta's Tail Inn-ben Omar ismét megje-
lenik, s atadja a szultan ajandékat, 50
aranyat. Persze versikét is faragott eme
célbol, s nekink kell haligatni

EARTH ELEMENTAL

Kb. a 12. n n szol Shameen, hogy
megjelent a fold sz&myecskéje, s t%‘g-
leg |6 lenne, ha eltennénk az tbol
Menjink is el rogtdn a gyogyszerész

Keész, kialltuk a probat, s visszatelepor-
talnak minket a lorony elé, ahol a 4 va-
razslo 16bbek kOzdH dicsér minket, s
mondia, ho?y abbahagyhatjuk a gyere-
kes hosi dolgot, s atadhatjuk magunkat
a metafizikal letnek, stb. stb... Feltesz-
nek egy dramal kérdést. Akarunk va-
razslok lenni, vagy nem? Most ha dnfe-
ledten IGEN-t valaszolunk, akkor talt-
hetjOk vissza a leguidbbi allast, men ki-
derdl, nem ez a jaték ceélja, és
Shapeir elpusztult, mi meg nem vardzs-
ok akartunk lenni, hanem dicsd hdsotk
Klletva lovagok).
NEM alatt Erasmus gratulal, s ad
Lg varazslalot i1s, a REVERSAL-t, ami a
tamadora visszadobja a varazslatat, de
csak kicsl idére j6. Amugy 8 pontos.
Kint talaljuk magunkat.

AlIR ELEMENTAL

Egyik nap (ha minden | a nyolcadi-
kgg) jelar?n a reggellnél%?‘tzeme. a
paiota terén nem tudtak kirakodni a
rokonai, mer a szél allanddan elfL'l.Pa a
targyait. Vagjuk be gyorsan a it, s
menjdnk is a kovacshoz. Itt kérjuk el a

£ Tdz j6fj velem (mintha mér valahol haliottam volna...)

hez. Meséljink neki a foldszornyrdl,
vagy kerdezzik ismét a Buming
Powder-r6l. Utdbbi esetben a feltett
kérdaseare, hDFy tényleg kell-e a Bur-
ning Powder, ifjuk be, hogy YES. Ad is
6 csomagnyit. Menjunk el a kdzponti
térre, s innen induljunk keletre. Egy idd
utan megjelenik a szormy. Ha lenne
langkardunk (ezt most még nem tud-
juk, h hogyan kell megszerazni,
men csak a harcos kaphatja meg az
oroszianembertdl), akkor kizdhetnénk
is vele, ugyanis a tGzre allergids egye-
dil, s azzal ejthetink csak sebel rajia
(az 6 neve 'ROCKY' lesz). Mi inkabb

dobjunk ra rogion egvm :ggsgﬁ;ta

mire az szélesik. Szﬂ
(GET EARTH INTO G). Mehetlunk a

fahoz a sivatagban.
A FA

Keletre 7-szer. It eldszor tegylk le a
idet: PLANT EARTH ELEMENTAL.
mbzzik meg, WATER TREE. Beszél-

unk neki: ME, EARTH ELEMENTAL.

riuk be, . Julanar. Mostanra mar ki
kellett hajtania, s ha megdleljik, akkor

ad is e& %umoicsﬁl (FRUIT OF
COMPASSION). Ezentul mindig pihen-
hetdnk i, REST-tel.

Menjlnk el a gyogyszerészhez, s adjuk
oda neki a Fruit of Compassiont, és ha
meE nem tettlk volna meg, akkor men-
Junk el a griffhez, és vegyok el sgg’ toliat
(van a feszekben is, oda LEVIT,

vagy a MAGIC ROPE-pal lehet feljutni,
de lent is van egy kd mogdtt GRIFFIN
FEATHER, csak a kovet el kell mozdi-
tani, MOVE ROCK). Apropd, a griffet
ha megdobaljuk, a sivalagban késdbb
harcolni kell vele, gyenge ellentfal lesz,
de annal latvanyosabb pl. az elpusztu-
lasa. On tanotiunk, h megkapjuk a
DISPEL POTION-t, ami még nem tel-
jes, men kdzvetlendl a visszavahozia-
1as eld az aldozat hajat/szorét bele kell
tenni, s meg kell vele natni.

Késdbb

Par nappal késdbb a kapudr szol, hogy
az oézisi bdics Gzem az &?yik helyi
beduinnal, s hiv minket. Ha elmegylnk
hozza, és vizel akarunk vétslezni, ak-
kor slmondja, megoidas var
minket innen északra (azaz le), s a va-
rostol nyugatra (5-szor), Ide menljank
el, ha mar megvan a DISPEL POTION
Egy 'fenevadat’ |atunk, aki egy lilaszéri
oroszlanbdl, zdld kigyobdl, és skor-

i6bol all. Hal'istennek ketrecben van

a kiengednénk rankvetné magat, s a
farkat belenkmeélyesztve elklidene min-
ket egy masik vildgra. Latszik rajta,

hogy nagyon ggange. hassuk meg,
W adjunk neki kajat, s mikozben
eszik, unk ki egy darabot a bunda-

bol — GET FUR. Hosunk automati-

usan beleteszi a DISPEL POTION-ba.
Most mar lehet iatni az allatkaval
— GIVE DISPEL POTION. Miutan fal-
szurcsOlite, bizonyos mozzanatok utan
atalakul emberré, és kesdbb kideril,
hogy szellemidézd (vagy bizonyos
masfajta varazsld, azaz sorcerer). Ko-
szonetet jobb, ha nem is varunk tdle,
men neki mindenképp meg kellett vol-
na hainia. De a vizet és/vagy kajat meg-
ktszoni mieldtt eltavozna. Viszont al-
mondja azt is, hogy ne menjunk Ad
Avis (a jajderosszember) kozelébe,
csak ha nagyon gyorsak vagyunk (har-
cosok!), vagy ha van egy véddvara-
zsunk (ez a REVERSAL lesz!) Ad Avis
tervez még egy nagy varazslatot az ik-
szedik napon, s akkor elpusziul
Shapeir Is teljesen. Latogassunk el még
a kGzponti terre, s itt veaylk fel a téren
heverd bbrerszényt. Van benne 6 dinar,
meg valami papir egy kevésbeé fontos
52 18

TOLVAJOKNAK

Menijdnk el Dinazadhoz (penzvano), és
mivel tudjuk, hogy ebben a varosban &
a Thier"s Guild vezetdje, ezén csinaljuk
azt, amit az egyben kellett MAKE
SIGN. Valami kifacsan kéztartassal jut-
tatja Dinarzad tudomasdra, hogy tolva-
jok vagyunk. Mostantdl be vagyunk je-
gyezve, mar a helyl konyvbe. Azt
mondja, hogy jéjjonk vissza kovetkezd
nap este, s munkat. OK. De addi
kdzbejon valami, ha a 14. nap mar
nagyon kdzel van. Ha elfogadjuk az
ajaniatat (YES), akkor eimondja, hogy
aznap este egy nagy muri lesz a varos-
ban, sokan nem lesznek otthon, s az
egyik ajtd nem lesz bereteszelve (ez az
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8z ajio, ahol mindig elkafnak minket).
Ejfféire menjink oda, s ekkor UNLOCK,
Ezzel megkezdtik lllegalis tevékenysé-
gunket a varosban. Mikor bemegyunk,
egy oOreg tata elkezd kérdezdskodni,
hogy ki is vagyunk mi. Ha rogtdn ra-
vanuk az elsd fiu nevére, hogy igen,
akkor megszolal a fiu, hogy az nem is
&. Tehat jobb, ha nem mondunk sem-

mit {van -ket fia, igy eftart neki

darabig, mig a végére ér} (En pl. foz-
tem egy kavét! — COVboyg, Kapjuk fel
Inkdbb rogtén a szekrényrdl a teas-
készietet (TEA SERVICE), majd gyor-
san ki. Menjunk vissza Dinarzadhoz,

adjuk oda neki, s megkapjuk a péenzi. A
kovetkezd nap estére Is van egy mun-
ka, ha megkeérdezzik, ki kellene rabol-
ni a kovacs madhelysl. Mielétt a
kovetkezd nap estéjéhez érnénk, ve-
gyimk a gyogyszerésznél olajat (BUY
IL). Este, mield betdrnénk, ajaniatos
kimenteni az allast, men lehel, hogy
pont akkor fog jonni egy or, s elka
minket, mikor a zarral jatszadozunk. Vi-
szont ha mar kinyitotiuk a zarat, akkor
|6het mar az 6r. Bent menjink oda az
ullidhdz, s olajozzuk meg az aljgt —
USE OIL. Nzom]uk el a csapoajot,
majd nyomjuk vissza az ulidl. Tavoz-
zunk. Ekkor becsapddik mégonank a
retesz, s mar nem mehetink vissza.

WATER ELEMENTAL

Kb. a 14. nap rgggelen azzal fogadnak
minket az Agybdl kijovet, hogy it az
ideje, hogy a varost megszabaditsuk a
vizszornytSl. Na, j0. Menjink el a koz-

ponti térre, tegyunk le egy vizestomiot
— USE WAT] KIN —, s hajtsuk ki a
kitbdl a széllel — USE BELLOWS. Fel

kell venni még a vizestom|dt, s kész is
van. Menjlnk el a palota terére, itt ad-
nak a Kattak egy zafirtdt (ha idaig meg-
probattuk volna venni, akkor a hés k

20 percnyi alkudas uwian rajott, hogy
meégse kell neki ez annyira. Ha mindez
ms%':n. menjink vissza a Katta's Tail
Inn-be, egyink, s az egyik Kaita azt
mondja, hogy masnap var minket
?}z."za. meg egyik este megim lesz

mar.

Készllédlink Raseir-be

Térjink be a megjeldit napon Azizahoz,
s dljonk le. Ekkor bekopog kedvenc

szauruszunk is, és eg kadves
Grooooonk! kiatassal készont minket.
Aziza beljebb invitalja 6t is. Ledl 6 is, és
Aziza megnézi, mi is volt 6 valdjaban.
Az EMIR! A szaurusz az emir, csak
annyira el van vardazsolva,

Aziza sem tudja visszavaltoztatni, s a tu-
data is szaurusz-szerl lett. Azt is
mondija Aziza, hogy itt tartja a szaurusz/
emit S ir-pen. Tuningoljuk fel
magunkat mindenbdl jécskan, amit le-
het a varosban kapni, gl. irulak, olaj,
tomijén, fold, vizestdmio, pa, virag,
stb. Men|dnk el aludni, mern masnap el
indul a karavan Lnekl.'mk a 17. napon
indult, s a 27 .-en eérkezett meq).

Az (it Raseir-be

Hiaba probalunk estig aludni, Shema
felkelt. Megesszik a reggelinket, ad
Shameen egy valtas ruhat, s mikézben
a fogaddoban dsszeqyliit 6sszes Raseir-
i politikai menekuft katta sok szeren-
csét kivan, mi felnyergeljok Uj szauru-
szunkat, amit a szultantol kaptunk (ez
is teljgsen ugyamlyan, mint az idaigi, s
ez sem fi arcolni az ellenféllel, ha az
rankta . Most jon %r sz6p kép, pl.
anit‘lm a N?p felkal ?‘ qé ros:!z Otlet
volt, hc|>_:gy oldottak meg az atmene-
teket). zutg?‘.t a karavan utan indulunk,
aminek egy kentaur a vezetdje. Ut koz-
ben csapat bandita 8s egyéb dolog
tamad rank, de mivel itt a nagy hds is a
karavanban, a kis kaL&iék utan (ne-
kank nem is kell verekedni, csak le-

omni az 'Enter/Return’-t az INTER-
bozd  Himnézo. sepédesrkBzokkel

mnéz zkGzokke
alhatjuk a napi termelést. Ban-

dita és Terrorszaurusz-hegyek (szd
szerint), s rafta a
+A Hegy Klrﬂkfa.

a hegy Ki i

a hegy kiralya!"

&dézat ahgrograrrlbm).

iutan hosink kedvére kidvolotie ma-
E&t grommamoraban (,A Gydzelem il-

ta olyan... olyan, mint az izza
szaga... Nem..., mint a(z) (valami fiszert
jelent), de leginkabb a elem llia-
téra sonlit. !gen, igen, ez az! Yeal
Yeal stb...~) Ez is idézet voit. E
ujabb Silly Clown. Kis idé mulva (kb.
egy hét) elvalunk a karavamol, s elindu-
lunk Rasier irarayaba, ahol mar tan ka-
pukkal varnak (2 or + Kasheen).

7 J6 jaték megtanuini szauruszovagoini

Ismerkedés Raseirrel

Azzal kezdik, amint megérkezink,

hcgy jol felpofoznak, men

1) Nem fogadtuk el amit mondott teije-
sen;

2} Ugyanaz, mint az 1)

3) Nincs vizumunk, s az No 1. tBrvény,

az idegeneknek kell vizumuk-

nak lenni s enélkdl senki nem mehet
ki/be a varosba;

Azér; kapunk 1 vizumot (t&bbet sajnos

nem).

A varosban nem muikddik a térképink,

pedig a rendszer ugyanaz (csak telje-

sen Ures a varos egy-két dolgon kivil).

Viszont csak a palotdig lehet eljutni,

mert a tébbi iranyba el van zérva az ot

Egyel&re juk ezt a részt, s men-

junk be a bejarati térnél lévd Kék Papa-

ij-ba. HAt, kevésbé nivas hely, de mi-
vel nincs afternativa, ez is eszi.
Bent ordmmel kdszdnt minket Signor

Ferrari, aki a helyi Thief’s Guild veze-
toje, s éppen azzal szorakozik, hczyv
egy lofarokkal csapkodja a hatat
vagy a legyeket. Megkér minket, h
dljink le. Ekkor o&y nagYon szépen ki-
dolgozott rész kovetkezik, PC-n fdleg
szines monitorral élvezhetd. Elkezd ve-
link beszéigetni, hogy klldetast lat a
szemuinkben, s & kedveli az ilyen em-
bereket. Szerinte nem szabad olyan
gyorsan megvatoztatni a rendszen,
meqg is lehet szokni, s akkor rajoviink,
hogy nem is olyan rossz. Majd elhese-
geti ezeket a gondolatokat és megkér-
dez minket, ngs mit innank, Djinn
Sling-at, wa.?y eir-i kavét. Rendel-
ju]nk Djinn Sling-et, s akkor azt mondija,
ogy bolcs déntés volt, nem szeretll az
olyan embereket, akik nem isznak. El-
mondja, hogy |6jjunk vissza este, s ak-
kor mast is mond, de most gondol-
kodnivaldja van. Estig maszkaljunk a
varosban, vagy a sivatagban, s rajo-
vunk, semmi érdekes sincs. Este
af ha ledldnk Ferrari Gr mel-
&, akkor mellénk Gl masik ember,
az informator, s felajan infét 5 di-
narén. Azt is elmondja 10bbek kozott,
hogy Ad Avis kiszemelt minket, s
Khaveen is kdlonos figyelmet szentel
nekdnk, mert senkit nem szokott a ka-

puban f ni. Ha ezzel a dologgal ve-
geztink, kérdezdskddhetink f
madsik dologrél. ROOM, AD IS,

KHAVEEN stb. Mieldtt elmennénk csi-
csikalni, kapjuk fel a sarokban lévd
lampat. Este allandoan egér huzi-
gélja a takaronkat, s a szoba sem olyan
sz ‘? mint Shameen-nal. Ezt az Aimunk
is tUkrozi. Reggel nincs mar ott Ferrari,
de a csapos tudésit minket, hogy most
dol%a: akadt, de estére visszajon. Nap-
k&ézben menjunk el a k&zpontl térre.
Akarhava akarnank letérni, nem lehet,
maert drok alljak el az utat. A téren kiirja
a gség hi délen embereket Iatunllx.
Menjunk hat lejjebb (a bal oldalon).
Tegnapi informatorunkat mdszerotga:fa
Khaveen, s kideril, hogy wvizet cipelt
maganal, am| it bOmetendd cseleke-
det. Khaveen figyalmeztet, h tanul-
hatnank ebbdl a példabdl. Visszafelé
egy hdigy invitdl meg minket a lakasa-
ral Persze, hogy utadnamegyink! A
:'lc‘ltzgan' azza]l kez‘:i. hﬁ vetkSzzunk
e! De folytatja, s kiderdl, hogy szokni
akar, azén kell ez neki. Elkéri még a vi-
zumunkat is. Na, adjuk oda a valas ru-
hat neki — CHANGE SUIT. Eim at-
odzni, s a jOlekony fatyol nem epp a
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megfeleld szbgben van ahhoz, hogy
mindent eltakarjon! Whag! Larry biztos
megirigyeiné! A figura is kb. 40 pixel
magas. De a feligyeldndje megirigyli
t6lunk a latvanyt, s igazit a leplen. Ezu-
tan a lanynak adjuk oda a vizumunkat.
GIVE VISA. Cserébe ad egy tlkrdt,
amit ha felmutatunk az egyik fébb
hélgynek a palotdban, akkor segitse-
Gnkre siet. Ezutan ehtavozik. Marad-
Emk benn meg egy picit, mig kiér a si-
atorbol. Addig lehet beszélgetni a ba-
rkyava]. ﬁl. a HAREM, PALACE,
HAVEEN dolgokkal kapcsolatban. A
haremn ezentul nyitva all szamunkral
Tavozzunk. Estére térjink vissza a Kék
-ba. It van Signor Ferrari is, de
most mintha nem kedvelne mar minket
annyira. Hidba probalunk ledini mellé,
észre sem vesz. Ugartét sajnalja, s el-
mondja, n?y Khaveen mar régota tud-
ta, hogy ?ane vizzel Gzerkedik, de
csak most leplezie le, mikor mi is ott
voltunk. Gyanus. Ferrari elmondja,
hogy van itt kGztink spicll is, az
kdpte be .'U}sveanlnak.e%gy Ugarte in-
1ot adott nekiank. Mivel nem sokat lehet
csinalni mar Ferrarfval, megkérdezhet-
jik a bdnon feldl, Azt valaszolja,
sokan mentek be oda, de ki senkl.
Ahh! Most mér menjunk szunyaini,
mern messze van a reggel.

KEZDODIK A MOKA

Miutan felébreditnk és beléptink a fo-
gadoba, csend fogad minket,
minrt:)lg)nk’!_ el : ligat _é{”:}z:n is nteh%z
csend). Ferrar i -
ett azzal ko:;zg?\ty‘ i voﬂ wvelink
leteinl. Oppa. esikérdezhetjﬂh,
hogy mi is a hézag, de inkabb félrenéz,
gy csinal, mintha nem is hallotta vol-
na, amit kérdeztink. Menjink akkor ki,
is csak rendelni R

| Egy halom katona! Eimond-
jak, hogy a Serpent havanak 2x. napjan
a Dzsinn évében hovosre teszik a hdst.
Hdasunk megprobal ellenkezni, de azu-
tan észreveszi, hogy tul sokan vannak.
Inkabb hagy{g magat, Hamarosan a
bénonben talaljuk magunkat, egy so-
vany katta tarsasagaban. Mindent elvet-
tek tolink, csak a zafindt nem. A kattat
ha kérdezzik, akkor nem akar rank fi-
elni. Meséliink neki hat Shema-rol.
LL ABOUT SHEMA. Erre azzal véla-
szol, mutassunk neki valami, ami
bebizonyitjia, hogy katta-baratok va-
gyunk, s nem spiclik. Mutassuk hat fel
a tat (ugyanis csak ez maradt nalunk,
bér a varazslok felszedhetik a cuccukat
egry FETCH-csel a jobb felsd sarki asz-
talrol). Elhiszi, hoqrafl vag'{unk. s ad
Otietet, hogy tal me? éne szok-

ni. Nahatl A varazsiattal birdk

OPEN-nel, a tobbiek egy BR
DOOR-ral prbbalkozzanail;k KI:‘II is va-
unk, s ha még nem tettlk volna )
gﬁkor vegyuk fel a cuccainkat — n&e&gr
EQUIPMENT. Most menjunk a katta
utédn — GO INTO HOLE. Elvezet min-
ket a katta a Kék P, -hoz vezetld (-
ra, majd elmondja, holnap a Fold-
alatti mozgalom ta intéz a palota

ellen. Induljunk el hat a baloidali (ion!

AD AVIS szinrelép

Az egyik folyos6 végén, valami kGlonos
CGA-s kék-szind bobéj lef hdsin-
ket. Nem tudunk mozdulni. Hiaba tet-
tok magunkra az eldbb a Reversalt,

nem lesz semml hatasa. A sikator for-
dulbjaban megjelenik Ad Avis szemé-
lyesen. Egy jobb kbzelkép bethése
utan rajdvunk, hogy tényleg Ad Avis az.
Kellemes a hangja, a szemében meg
van valami kulonds. Bizios belement
egy mutans szentjanosbogéar, men el-
kezd zdlden vilagitani, s kdzben hipno-
tizalassal belénkveri, hogy a bar&tunk
6, emlékezzank az arcéra, a hangjara,
jobarat 6, stb... Eimondja, ho%y [+] -
teft nekink megszokni a bondnbdl (le-
het, Shn!a;' méiﬁodallﬂ.gban?i.
meg meg kell menteni az Emirt, s
ahhoz kell egy /dbil nevi szobrocska,
aminek akkora az ereje, hogy minden
varazslatot semmissé tesz, ha megérin-
tik. Ez az Elveszeft Varosban van, de
oda 6 még nem tudoft lemenni, mern
csak minden 1001-edik évben lehet ki-
nyitni az ajtajat, s az pont most el, s
egy régi ﬁap%ron talah egy uta arra,
hogy csak a hés tudja majd kinyitni, &
fog fteni. Persze neki ezzel biztos
csak piszkosabb Ozletei lennének, de
valami ol anTv:rusL t?t; a memoriaba,
ami ikai figgvée alkal-
maz 9n‘g'uz"m:lem Ad Avisra kﬁer&eg‘ leiras-
ban, tehat 6 most egy rettenté kedves
ember, akinek minden erdnkd! ite-
nink kell. Elvisz minket a sivat n
egy eléggé romos helyre, ahol aﬁam-
tot ajto allja el. Mindennek kellene
muikddnie, amde a Hold nem oftt van,
ahol Iannr:i?oléaar;e. A kgdw;s kt.\l_::ar;n;"unk

CS0| atas uan ran ja a
?grgol. hatha van akkora varﬂzsa&k‘
hogy eltéritsik a Holdat jelenlegi allasa-
bol, v iyesmi, de mi egyszerd
tokrbzessel kicselezzok a Holdat. USE
MIRROR. Most mar le lehat menni a
varosba,

AZ ELTONT VAROS

Inkabb og{ barlangra emlékeztet. Miu-
tan leértink, erds szelet vaszink észre,
majd par oraval késdbb, mikor felesz-
mélink, csak az lblis lebeg a szemink
elétt. Mivel vaksttét van, eldszdr s
kapcsoljuk fel a villanyt, vagy adjunk
t6bb fényerdt és kontrasziot a monitor-
nak. A hatas frenetikus: isméteiten csak
fészereplonk ké&rvonalait 1atjuk. Akkor a
‘hibat’ esstleg a programban kell keres-
ni, azaz ott is sdiétre csinalak mindent.
USE LAMP — FIAT LUX! Most mar
batran tovabbcsoszoghatunk balra. it
egy vizesés allja utunkat, amin allando-
an egy fatdnk uszkal lefele. Ezenkival
biztos valar;;ﬂ?l 63 viszi, hiszogrz'l
anaz vis n. Vai
késziet lehet beldle odafenn. P:?sza.
mi ezt kihasznalhatjuk, s a legjobban
beugré felsé parton tegylik a k ke-
z&: ugorjunk ra (JUMP ON LOG), s mi-
kor megfeleld ban van, majd le, mi-
kor az also szint melieft vagyunk. Ha si-
keralt, akkor ugorjunk a kbvetkezd be-
kezdéshez, ha nem, akkor nyomjuk le
az 'F7'-et, majd az 'ENTER'1, s probal-
l;J: u‘ra. Ha aimentiink, akkor neim
szippant lyuk (ami fekete, de
nem az olyanfajta, mivel kovekkel van
kirakva). Miutan kikecmeregtunk, vizs-
ljuk meg a lyukal, s észrevesszik,
van par kilazult k&. PUSH-oljuk
csak meg. A kdvek uk ala temetik a
ukat, mehetink is tovabb. Fel a lép-
son, majd menjink at a vizesés alatt,
utunk egy olyan helyre, ahol mind
visszafljt volna a szél, ha nem iktattu
voina ki az el6bb. Most siméan at lehet

itt sétdini. A kdvetkezd helyszinen
eléggé mozgalmas helyen vagyunk,
fortyog a lava, naha kildvell e?yagy
langcsdva az agylk—mésik Wukbol E
szerd a doigunk, &t kell mennink a ko-
vetkezd helyszinre. Ha belelépunk egy
lavatocsaba, vagy épp a fenekink ala

egy langcsdva, energiat vesz-
tﬁnE, de nem halunk . Miutan atju-
tottunk, melyedés valaszt el minket
a kaputdl. Ezt az akadalyt haromféle
modon kizdhatjik le:
1: Leesdnk. Nem éppen szerencsés,
men Iddl, s energiat vesztink.
2. USE ROPE. Ajaniott.
3: Mielott elkezdenénk zuhanni (de mar
a szelénel tdl vagyunk) CAST LEVI-
ETman“TE' 6 4 kat. K
z nagy ajto allja utunkat. Ki-
nyitni n:rgy lahz??csak egy kulcsszoval,
amit akkor kell mondani, amikor neki-
megylnk az ajtonak, s megkérdi az 16-
lonk, mi is az erd neve. Ha Azizat
megkeérdeztik volna az eldbbiek folya-
mén az Iblisr6l, elmonadta volna, h
Suleiman xy rejtette el a dzsinnek segi-
Eaaéwel. Ad Avis is kiejtette ezt a nevet,
mikor & atott az ajtdhoz, tehat pro-
baljuk ki. nged. A kbvetkezd terem
teli van arannyal, T‘gg jobbnal jobb
f rekkel és pancelokkal, de ha
valamelyikhez is hozzanydinadnk, egy
cseppkd a fejinkre esve jobbiétre
szenderit minket. Haha, de van nekink
FETCH varazslatunk! Probaljuk ki, s
azonnal hamuva valunk. Akkor inkabb
juk ezeket Dékében. A kovetkezd
ajto mogott szemink elé tarul a legbel-
s6 kamra, ahol az Iblis reftdzkodik. Ez
egy kristaly, z0ld szinnel, s valami fur-
csasaggal a belsejében. Menjlink oda
hozza, s mikor mar megérintenénk,
megjelenik Ad Avis, s elveszi. Bolond-
nak nevez minket, majd faképnél hagy.
Elotte persze elaftat minket, s az ra
dob par tonna kavicsot. Miutan felesz-
méltunk, észrevesszik, kialudt a
lampa. Gyujtsuk meg, mi menjunk
I8, ekk‘or egy c'?gw sta mzank észre
az k C p n. X hoEy G-
nl?a%ET s;?NG Ekkor jelenik a
gydrd dzsinnje, aki eléggé félresikerilt
teremtés. Elmondr‘}a, hogy 3-mat kivan-
hatunk. A teleponalast az Iblis kbzelé-
be, cs&k harmadiknak kivéénhatjuk. l[:l-I
het még teljes ulast és gyakor|
pomtok névelé o?ivanni. Az uobbit
ajanijuk, pl. a f erforgatas és az
'szsség tekimeteben, ISH FOR
PON, WISH FOR AGILITY. Most
kivanjunk teleportalast. WISH FOR
TELEPORT. Elvisz minket a kastély
mellé, s azt mondja, hogy k&zelebb
nem is tud vinni minket, siessink, vala-
mi do akar csinéini. Ezutan
megjelenik . 8 elmondja, hogy
mindjan megrohamozzak a palotat, s
addigra jobb, ha emdndink, mer nem
mi nki ismerne fel minket. Le.

BEJUTAS A PALOTABA

Nem meg{apd modon 6rdk Arkbdnek a
kapu elott, szdval ott nem lehet be-
osonnl. Fent egy eunuch GUgyel, de az
ik oldalon egy sal lobog a szélben,
Akinek az 1Q-ja meghaladja az &tvenet
mién, hogy fel kéne menni.
Mikor az eunuch épp elindult jobbra a
képernyd szélérdl, masszunk fei a ko-
télen — USE ROPE. Ha szerencsések
vagyunk, feléndnkkor jobb Iranyba tan
az eunuch. Gyorsan baira, anéikdl,
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hogy csinalnank valamit, mernt akkor el-

kap a pali.

E malapeiés var minket baioldait. A
REM!!!

Teli van ndkkel, s kideral, hogy tet-
szink nekik. Na, most mar L tel-
t:asen Sarga az irsgysﬁg(dl Idénként el
Il bajni a fi garlr mogé, ha jon az
eunuch, de hosink ekkor sem tudja
visszatariani kivancsi , 8§ néha ki-
kukkamt a lanyokra. Sok dologra utal-
nak a lanyok, féleg a jobboldali. inkabb
nem tolmacsoljuk, hogy mire. A vezeld-
u elmondja menjunk tovabb
la majd 6 ‘attersll az egyik or figyel-
mét, s akkor bejuthatunk a fondk szo-
ba]a melletti erkélyre. Miutan atmentink
a kovetkezd szoban, menjunk le, s buj-
junk el a korsok . Ekkor elnivia az
ik 6n az asztahdl a haremvezetd, s
mi lopakodjunk fel az aszialig a 5z0K6-
kdton keresziul, de csak akkor, amikor
egyik 6r sem jar a szobaban,
Ha minden j6I ment, akkor kijutunk az
arkélyre.

A VEGSO OSSZECSAPAS

A masik erkélyen épp a befejezd moz-
dulatok folynak, csak kell minden
gyenyét gyu;lama s 0 uralkodik az Ibfis
lett. Ezt meg kellene valahogy akada-
Iyozni Elosz ris Lﬁlnk&bb menjink &l
oda. USE ROPE. Miutan attancoltunk,
a kotél eltdnik, utoljara hasznalhattuk.
Most 16kjik ki a hatszégbdl az ik
gy atariét a robbandporra, THROW
URNING POWDER. Termeészetesen
a gyertyatandra kell célozni. Miutan ez
sikerll, Ad Avis egy picit dihds lesz,
o] rank. E| akar pusztitani va-
Soy DUCK paiancosal, vagy a oiol6.
a -
33{ Varjuk meg, mikor mag nt 16, s azu-
tan induljunk el a parkany szélén cso-
szogva. Mikor azt mondja, hogy ./
SHALL DESTROY YOU!", akkor bukjunk
le, Miutan elénank a parkany szélére,
akkor elkezdhet a tenyerunk izzadni,
meg az ‘F5'-0n az ujunk, mert hamaro-
san eljd a jatek VEGE! Ha untuk Ad
Avis szenvelgéseit ezen gyario vilagon,
ki lehet probaini azt, hogy feloszlassuk
a parkanyveds varazsiatot. Ezt csak Ad
Avis elpusziitasaval vihetjuk wvégre.
Hmmm. Nagyon a parkdny szélén au
Vo6 Kisaikt Nosyon 1o Keanyenit Bl
v n kiesi nnyan
kor elkezd agzban gondolkodni a
mbor advemmala Lehet, h azén
ellett nekink betditeni eme [atékot,
hogy mi elhozzuk Ad Avis véegzetél? Le-
het, hogy eme mindenre elszant szer-
zének csak szemeélyes ellentétal van-
nak Raseir tGrvénytelen uraval, s iy
modon massal akarja e Ztetn| a
iszkos rész1? S Ad Avis NEM IS ER-
EMLI MEG A HALALT? Ekkor monda
a szerzd: En, ezen leirdst oly okokbdl
vittem a lét mezejéra, h mas, kevés-
bﬂ axperienced jatékos is lathassa
s8 képeket, a végsd CONGRATS
kép& et, 65 a sz semmi egyéb hat-
s6 célt nem szolgal, csakist ezt. Tehat
akkor segitsink csak Ad Avisnak egz
gg(asrgn lefelé. Lokjuk meg... Tawi
rébaljuk alzész.‘.:-r 16rrel. Miutan
megjelent a célkarika, azt vigyuk a hasi-
Era vagy akar a mellkaséara.

al gomb!
Puﬁ-ﬁm

THE END képek (congrats)

Miutéan befejezte a gonosz a 1ér izolala-
sdt az utca kovéig, megszinik a va-
razsiat is a parkanyon. A kis lila dzsinn
segit annyival, hogy most méar beléphe-
1unk Utoist erdinket Osszeszedve le-

o%unk az erkély szélérdl a norma-
Ils jarofeiuletre. it a dzsinn megkdszoni

ftsegunket, visszaviszi az Iblist a

szokott helyére, a sirba, s nekink
hé bol elmondja a profécia teljes ig:
eredeti) szbvegét, ami valahogy
hangzik:

Ezer és agy év.
Az Iblist megszerzém,
Az Ssi varos sirfainak m

an,
J;.zonahelyan ahol megkdzddttem vala
.

Amt'g;' a .':lso;df é.";n‘;\(.nf ejti
egydtt a Skorpi a Sdﬂrw
hds érkezik a tavoli é

Egy
S az dsi erd !sn‘ébrod am.

Vezetve 6s ké.ﬁsvarve gy sdrém'ﬁ

fﬂépf a kil tian
a sorompot, mefya"sam.lnek ilyet nem
adna.

Szuleiman nevére Igy Iészen!
Jd{j végre ra az ra,

8 IE Ki cséndben var”",
Keresd az Iblist marokra.

Fogd el dt, s jojf eld szagudm.

homaly elj
Asggtét effedi a fényt,
de ha Iddd !'ei'dl raérnél, akkor
ided képed,
vi: dd a rosm! a m g
helyre....

Ezutan a haremvezetd nd eljon éridnk,
elvisz minket az emirhez, s Ot meggyos-
zi hésdnk, jobb a béke, mintha
egymast apritjak az emberek, mert ak-
kor eqy csomo részvét-kartyara is kell
k&itenl, meg a vér nehezen [On ki a sz6-
nyegbél s ha béke lesz, akkor csak
t)eszédaiekall m:‘;sani.a amw]eal
rnﬂgnatja an s or a poszt
iztos marad.. l%Br‘na;az emir  tdzszdne-
lat" rendel el. Kdzben persze Ad Avis
maradvanyail, meg Khaveen szemeélyél
bizonyos fenyftés okabdl shavolitiak a
varosbol, Ezzel a gondok nagyobbik
része le van tudva, s mikor az emir egy
hosszabb beszédbe kezdene, kisurra-
nunk a kapun ldaklm munkahoz la-
tunk, s az oly régota eifogott vizszdr—
nyet kienged k a méar kiapadt szdl

uralja,

kutba (| eir-ben az elszivia a vI
zet, de mt a mi iranytasunk alatt van, s
ViSs: ), Ot tancol k&, majd

belefekszik, s ezzel a ft:g? olyan, mint
az eredeti kat usban, ti. a vizszorny
varézserdvel Is bir, s minden épdietet
eredeti aliapotba tesz. Paf plilanat mul-
va megléu mar ismerds
rmdvan, a szdnyogon kbzeledik a két
ﬁm unnaplabreg na I(T;g!va Abdulljla D?I?
nnepi S0 vil . Uzen
pa s“;tgallén akar vellink beszéini.
Na most jon az congratulations, A
palotaban Jafar t0bbszor felteszi a kol-
téil kérdést, hogy ki akar éntem beszél-

ni.

1. Kattdk: Amikor kidldoztek
Raseir-bol, VLAGYIMIR
ABDULLAH volt az aki ...

minket
ics
(elmeséiik

oftani tetteinket, és Shapeir-én rl ér-
demeinket is hangoztatjak),

b
ﬁzn Seglten Julanar-nak, hogy uj-
bol élvezze %zyéiletei HGOO%, @
3. Zayishah riak a nevét iszdk-
t&tj?tt élal:zi( ala:.a aragaﬁ:serr
(na, f igazan kaphat eqgy
nagg{)puazn 16ie). Hos| (Héé, és a pu-
Zl

4. Szaurusz. Grnk! (Ahd! Ez biztos
megiagyfotia a szultan szivét!)
Most szélal a szultan, h akkor
adunk neki hangot, alni

tudjon. Rafrocsizzok az oldoitalt, s
mar Imhat uk is a csodalatos Atalaku-
lasat.. Q1-ben jobb volt a maci
atalakulasa MNa, szoval &, az emir el-
mondja, hogy mikor Ad Avis atalak-
ftotta, akkor elvesztette minden reme-
ét eredeti formajanak visszanyeré-
re. De amikot wlﬂnk talaikozott,
akkor elkezdett biz hogg vannak
még |6 emberek a vllau mi kise-
gl’tettuk e lelki krizisébdl (ha a nyalo-
g&l unk segftett neki...
5. a,ozmarstOnOk ma a a Szultan
5jdn hosszura a szakalla, élien so-
kalg) Az is kiderul 10bbek hozdtt
s poéla is a Szultan [éll,pn
fal sokélg} azaz ebben az alruhaban
jarta a sikatorokat, s hall
pet. Hat igen, mintha akko
volna titkosrenddrsége, s még az
lamvédelmi Halosag sem voit terv-
ben. Na széval 6 is mindem megko-
szOn nekink, meg ad egy nyaklan-
cot, egy halom dinan, meg a fidnak
nevez minket.

Epilégus

Kimentink a pusziaba, kis roman-
tikus holdelmentét nézni kedvenc zoid
szauruszunkkal (most nem az emir-
szaurusszal). Mikdzben a hold nagy

nehezen atvergodik a csillagos n
annyi szornyd latoft dolog utan, hé:g:k
egy kedves Adieu-t mo utobbi ka-

I-and anak, s arra gondol, most

mar ot végre a SIERRA
athalgztaor kiirja a prg. sorba a ké-

ket + note-jukat, majd elmondia,
hogy nem menekGltink meg, mer lesz
Quest for Glor\f il - Shadows of
Darkness (S aéi Arnyai) JaIIam~
zben |didta cim. of mutat egy K
utdképet, a hold atalakul egy hesszul'o—
U halloween tokre emiékeztetd vords
urdra, s egy egész csinos betdtipus-
sal kiifja a 3. rész nevét, majd lassan-
ként arnyékolja azt.
Nem maradt mas hatra, mim néha
HINT a skill-ek és a pénz novelésane!
rendjérdl, ilistve az elindulasrol:
El6szor is Awha almaggunk a penzyal-
tohoz, ott altjuk _az Osszes pénzun-
ket, megkérdezzik Dinar Zad-ot a
Fountain Plaza-ba vezetd utrél, oft teli-
vesszidk magunkat kb. 8 vigor potion-
nal, s kb. 3 health potionnal, mayd visz-
szama%yﬂnk Kattaékhoz, veszink tér-
képet+iranytdt, elmegylink a Guild
Hall-ba, on h&lalra egzai«.}ml]uk ma-
gunkat, m az ismenetett
modon betorin a Weapon's Shopba
ezért kell mindenkinek kis Lock
icking skill az elején), s elvisszik amit
nf nzt, s harcosck pedig a veret
&5 a kardot |s).
Mi mast Irhatnank zarszokam? Allg véar-
uk, ratok zudithassuk a 3. rész
mert
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Times of Lore

A CoV-ban megjelent leirishoz kévetkezrik

egy kis valé:

Két latszblag egyforma példany is van beldle
tthon, mégis oridsi a kildnbség koztik! Na
majd l(ldcrﬁl késdbb, hogy miben!

Ha a programunk nem menti ax 4lldsokat
(biztas jele a bevillogé floppy, és minden
load-ra & lovag jon eld az efl.nni Iwurndban}
nem kell mindjért nekiesni for

enyém Hellraiser 15rés) Tolsik mér be a
tartalojegyzéket! Lam csak, valami jétét lélek
(elsfre masként nevertem) rétette a védeimet
o lemezre, szegény program hogyan tudné
hasznélni & mentés-file-jét, mikor az lo van
védve beirds ellen! Kétidleképpen is javitha-
16, de van harmadik is!

Bivéljok mér & ot a legvégén azt a 3
bickkas ‘S’ nevil file-t, hogy ne legyen levéd-
ve, Ez & mentés-file, a programunk méris ki-
fogédstalanul fog mokédni uténa.

Készithetink egy mésolatot is az 'S’ nevd file
nélkil, ext az elsd ébredés) majd atsl
ré fogja tenni a program.

A harom lehetséges srerepls t

csikl.ando:ni ahalyett hﬂgy knmulnanak & ro-
kiméleti agy Dobo-
szerszamokkal viszont mér hatarozottan jé1
banik, s& vele tudok leghathsosabban olyan
viszszafele- kifli-mandiner médszerrel tény-
kedni, Jopota és hasznos? mindig melléls-
nek igy.
Ha a lénnyal j&tszunk (nem Ggy!), akkor ve-
gyik fel az erdésznél a t6n, és inkabb
menjink Lankwell-be a bardért, Andlkil mar
a Camp Orcs is Sngyilkossagi kisériet a szé-
méra. A testkézell harcosokat horui}dk vela.
mindig prébaljunk v

majd onnan..
Ha a topankank megvan, a képernyén le- és
felfelé haladtunkban nem arn, ha folyamato-
san dobdljuk magunk elé a bardot, f8leg hi-
dakon, szdk aljgrokban. Jogos onvédelem,
tul gyorsak lettunk a szembejdvék I(ddbeli
észleléséhez. Ha véletlendl egy citizent ko-
lintunk 1ogbe semmi bn] agytdl m‘g nem hal
meg, és yvelik A
fejbevert nem hajlandd ﬁrulogm veliink.
Csek a szandékos agyonverést veszik zokon!
Nem arl, ha néhany mentett allasunkat azo-
nosithatd elnevezéssel étmasoclunk idéként
egy masik lemezre.
A C-84-en ne keressen senki llyen-olyan szi-
nd 16ttySket és scrollokat, Kék és zdld potion
van, meg a Lyche voras |ottye, kék és piros
scroll, meg a zdld teleport. A voros IGttydt ne
ujnitjuk ulhultnilru csak a helyet fogja el-
mist kell felvenndnk, ton-
tosabbat &5 hasznosabbat. Megszdltattam
ogy olyan csuklyds urat... kikérte maganak,
art mondta, & nem uacl&sz‘ hanem rogue
(csavargd), mikézben lovoldazétt ram. (Az
orkokat s megszolithatjuk, a tobbi szornyht
nam. Mind karl)
Ha mar Hamptonban jarunk megfujhatjuk a
telepornt-scroiit is. Amig nem kildenek, addig
& vityillé dres, ajtd-ablak térva-nyitva, a scroll
oft arvalkodik az asztalon, varva, hogy a ma-
gééva tegye valaki, Esetleg még St5dik hasz-
nalatra is megjelenhet. ..
A mar dsszegydht, de késdbbi felhasznalasra
vard cuccainkat rakjuk le a fogaddban az agy
mellé. (Osszesen 9 db targy lehet nalunk!)
Reggel ugyan nem litjuk oft, de felvehetd
targyként megjelenik, ha &l szé!nuunk ak-
kor ott van a fal tulodalan, Leg ikusabb
erre a Last Hope Inn, Gtba aslk jwm -menet. A
cuccainkén barmiker visszajohetink, nem
fujjak meg, csak ha tamadd scrolft raktunk ie!
Az ol fog tdnni, de valaki majd csak hozza ar
uténpdatiast.
Black Asp batyd csak siman *scroll*t ad &t
Ha a szobaban vettik &t tdle, maradjunk ott
mellette egy kis ideig. Ugye mentettink allast
Lnnmllben mloléﬂ houi ;uuunh'r'
Ha G a kémelharitd
megbizast, akkor a kémet badu szeme |éttara
ny n agyonverhetjik qu latszik masik
kémszolgdlat is miksdik, mert a helybéliek
mar tudjék, hogy mirsl van szé. Nem ant, ha
a kastély kozelében lebzselank, annyira biz-
tos a dolgaban, hogy nem mindig vér estig! A
véarosiak csak akkor bantanak misfia, ha ezt
olébb tettdk. A  Note" akkaor is @ mienk, és ha
szébakerdl rogtén kajan vigyorral &t is adhat-
juk a t6nSknek? mi mér intézkedtdnkl (akkor
megmarad a kérdéseink kézott a kémkedés,
lehet a jSnépeet cukkolni vele )
ldénként minden ellenséges alak eltinhet,
nem csak a terepen, hanem a Ruined Temple
és a Bl d Spot labirit ban is. Ext 16bb-

sagra. Amellett, hogy igen utuléhen\r ahtala-
bnn kétszarannyi fejbekdlintdssal tud a vivée-
I elintézni egy-agy ellenfelet, mint pl. &
lovag. Viszont kénnyedén mozog, dgyesen
lép félre. (Nem Ogyl)
Treelaba rntnél elébb menjunk el a csodato-
dnkaké 6l hérom dton s
aonnyon odnil.ﬂunk a legrovidebb cirka 1-
1.5 percl Menjink fel északnyugatra, amig az
orddt vagy a folyét el nem érjik. Kovessik
gy melyiket felfelé, észak felé. Egy

nehézségi fokozat. A lény,... steni
szexin tudja riszalni oldl- és hétul is
az arra valé domborulatait (hétul még kis
nyulfarka is van), csak hét a gonosz bacsik
ettd| még nem fognak hasrassnl. Ha egy ki-
adés csihi-puhira kerdl sor, akkor azonbln a
néi vivosportbél kélcsdnvett k

sel” csak ,manikuros™. A gonosz bécsikak
ant sem éﬂbhiih hogy haldire akarja Sket

hat...

szik m utdin ott a nagy 9bol tiisé sarka-
nal van az urdei Ilbinntus bejarata. Ebben

indig & letre, és néhdny mé-
sodperc utén pontosan a nulm fogadd épu-
lotének a sarkdhoz énink. Ha tdl egyszerd,
akkor mehetunk tovabb a folyo és az erdd ko-
zoM, az ardd északi oldalan ot is lesz egy be-
Jarat, ahol s folySba egy nagy félsziget nydlik
be... Van amelyik csak atverot az erddn, és

nylre akkor figyeltemn meg amikor leraktam o
zold teleport-scrollt. Ekkor begyakorolhatjuk
a két helyszinm, de ha ezutan allast mentink
igen perverz lepetés érhet! (Direb nem
jortl)

ldénként a mentett lldasunk kifagyhat, a foga-
déban tudunk mozogni, de nem tudunk ki-
menni, lefagyott a kilsd terep. Ismertetd jsle:
az ablakon kinézve azt latjuk, hogy valaki le-
szedie a totdrSl & cserepekel és az épllet
kSrnyékét boritotta be wvele déjszaka
(Mondtam, hogy spajzoljunk mentett allast!!!)
Ez lohbnylre az eldbbl eltint ellenségek
utdni tasnél kott bekovetkezni.

A két labirintusba csak Ggy menjunk be. ha
ép a gyertyank és teljes a potion-készletunk
Az elsé néhany alkalommal igy sem fogjuk
tilélni, majd Ggy a 6-8-ik kisérletinkre.) Min-
denféle extra és bonus ellenfelek varnak,
marha Ggyes technikéval tudnak ketien-har-
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man szivéznl, bardocskénkat is hajlamosak

semmi dolgunk vele.

ugy, hogy
dkolni! El kell

réptében ellopni. Ha van kedvik hozza, Csak agy uirakezdés segit és

akkor szt k hetjik és felvehetjilk, ot majd ebb nem f

lesz valahol uréhb a pndldm de agy Joad menni Ganeslorba a tablaén {az 6n aGssik
game"” val bb. A agyon, rnqd alszunh ra egyet, mern késdbb is
dakork "...\:ﬂ ALAL kak a k i m s a k

ag-
lepetéseink, van nme)ytk a |6veldozd falak
tizgombja, van amelyik bezara az orrunk
elétt azckat, amit mar eddig kink

tieg akkor is ki
fog nyiri, ha mér a 16nGkétl jevink ki), a

Kimy Rottunk.
ftt lehet frankén haszndini a teleporscroiit, ha
a Lyche apét kinyirtuk, vagy a csengdt fel-
vettuk és mar kicsl az életerénk, hogy meg-
kockaztassuk a kijutdst és egy utat a foga-
déig. Milyen hdlye képet véghat utana az it-
teni népség, hogy elldm a kaja, és az az ork
a hamptoni vagy pogér a rhyderi kocsma aj-
tajaban akinek a nyakaba pottyantunk...
A ‘space’ csak minket pauzal, ezalatt agyon-
verhetnek. Meg a békés embert. A pause vi-
lasztasdra: no effekt, nem mikédott. Direkt
kisérletre az eltdnt ellenségeket és kifagyoft
mantést sem tudtam sldallitani.
A Tempile Angor Mrm argongazzal keve-
dt a CoV |

Irial papahoz a sziget nyuqmi oldalan men-
junk. A keleti oldalon van egy hosszu kes-
kam Aqirésiv afolyd és az erds kozotit...

aval o réankrohadé elten-
ségek szamat tudjuk ugra den novelni...
(Rovid (ton ki akarjak verni belslGnk!)
Mast jon egy lgen lényeges .aprdsag™:
Bizonyos roviditéseket — hogy mir rutinbél
vagy a CoV leirdsbdl el k valamit és

tablatsl kérdezzidnk akérmit, lesz  egy
WA in" kérdésink. Erre csak ketten tud-
jak a vilaszt. (Dariel régens is letagadja,

hogy barmi kéze lenne hozza, civilizalt vaila-
tasi médszerrel sem lehet kiverni beldle. (Ha
bemegyunk az éreg magushoz, & felvilagosit-
hat, hogy Lankwellben érdekiddjank.
Menjink be az dreghez, ment esetleg késdbb
nem tesz jot a lelkivildigunknak, ha majd ak-
kor GOdvozol egy .Seek the assassin in
Lankwell"-lel. (Ez legalabb annyira nem ha-
sonlit a Lyche kinyirésai megbizaséara, mint
egy esatleges ,Tha Lyche stilling lives” fogad-
tatds a Szirke Apét Ogyben teendbkhoz.)
Baebonrdl volt 526, 6 adja a Black Asp tippet.
Innen: a bakés &reg hazatdl eggyel vissza
baira lakik egy mésik old man, aki azzal fo-
gadja az Gdvozlésanket, hogy & az az smber,
akinél mi to ask. Akkor hét to ask neki egy
Black Asp kérdést. Eimondja, hogy hol latta
legutobb. Ezzel Irial papa minden eziranyl
igényét sikeralt kielégitenank, Tsle ruﬁba ker-
dezunk, amit akar al dja az érk

kor. Ha mar csak ez a szive minden vagya,
hogy menj, és dontsd meg & dark cleric ha-
talmat, akkor minden oké, békénhagyhatjuk,
(Tonyleg e thugok hogy keridlnek ide? &k

slébemegyink a dolgoknnh — nem mind
verzional lehet megcsinainil Na ebben kalén-
b6z a két latszélag egylorma Times of Lore
példéany .

Az egyiknel bizonyos roviditéseket, dupla
utakat nem lehet eispéroini (pl. az elején a

ver ukrdl, fura vendéglatasuk-
rél hirhed! indiai vallasl szekta tagjai, in-
kéabb az Idegenek meglojtasara specializaltak
magukat eredetileg. Ja, a kém meg csak a
sziklakhoz megy, és oft toparog. Pipilni kell?)
A I.ankwelh kocsmaban vagy a karnyékén fog

CoV leirasban is plé dupla Lankwell és
Ganertor kozétti utat! Sir Archmage Irial nem
csak észre, hahorn zokon lo veszi a sumako-
lasunkat, és ik o lelkiviia
gunkba. Ugy pbrul jlrunk m-idnem a végbn,
attol koldulunk! En pl. az egylk alka-
lommal kezdtem mér hatdrozoftan morcos
lenni, amikor a Szirke Apdt szdveg és a
Blasted Spot hkulcsa helyett &llanddan
Lankwellbe akant kdldeni _Assassin”™ Ggyben
kérdezdskodni. (Még ha behdztam neki ket-
tét, akkor is).
Az igazs'g t'blja fog lebuktatni n'la (ezért hiv-
jak annak?). Ha ezt felvettdk, barmilyen hd-
lyeséget kérdezink is t6le, utdna fog megje-
lenni a kérdéseink kozott ax Assassin'. Ad-
dig nincs, a tablétolétél sem tudunk tehat er-
re kérd . Ha ez & kérdésink megmaradt,
meg Is fog maradni, akkor az Gregnél le-
buktunk vele. Hiaba yégeztink el addig min-
dent, jonni fog a lankwelli assassinnel. Ezzel
egy végtelen ciklusba kerllink, mert hidba
tesszik meg a felmendit sdirun emlegetve
kézben az oda-vissze utat — kezdeni fogja
eldrdl, Gjra visszakdld. Az Ot egyébként is tel-
jesen folosleges és eredménytelen, ha mar
jartunk Aspis Grnal vagy agyoncsaptuk, vagy
eftint magdtdl, de egyébként sem maradt

i egy madéarka (thug, haveri alapon
csak Basbonnak hividk) a kérdésinkre & fog
“Icur.gni hogy rémlik neki valami l'yasml
Black Asp kapcsan, Ha korat

akkor eme opcié hidnyaban nem tudunlt ilyol
kérdezni téle, nem is csicsergett réla, ha ké-
s6n jottink, akkor meg Ugyis szabhatjuk. Na,
ezuthn fogjuk fuldn Aspis urat, majd menjink
vissza Ganestorba

Irial papahoz egyébként bérmikor b h
tdnk i itséget kérni, szi &l a
rendelkezésiinkre. (???] Ha koréan jovink
hozza, a kisherceg, a Lyche és az orgyilkos
kérdés elétt, akkor figyelmeztet, hogy mas
dolgunk is volna, mint &t maceralni. (.The
time has nol yel come for us to speak!™), az
orgyilkos kérdésre tan eligazit Lankwellbe,

még mindig éll (Szerinte. Radnidttem a
Lyche-iotty5t, az sem gydzte meg.) Szdval, ha
nem wvolt spajzolt alldsunk (mo m
alérelll), akkor megint csak a stant opcid va-
lasztaséval tudjuk folytatni. A fene a ...! Meg
agyonverni sem lehet a papat!
(Leggyorsabban es Iegkmubb kellemetlen-
séggel a vada a1l a labiri lehet
kozeledni hozzd. Ha csak nem okoz gondot a
fel, majd vissza téle a le Irdny kdvetése.)
Kritikus, cikis helyszinekre készile nem art,
ha elétte nyugodt kordlmények kozdott atren-
dezzul: a cuculnkut ... Ha a batyukban ke-
gy kéne csinalni vala-
mh akkor esetleg majd csak egy load vilasz-
tAsra marad lehetdségink. Segitségkéent a
targyaink a felvetel sorrendjeben kerulnek a
listara,
A fumramé sr.rolhﬁl ha épiletben hasznal-
Juk, sen, ididta
modon az a;lakban logja majd hibernaini ma-
git, hogy még azzal is betartson... Az ember-
kénkmh rendszeresen & lognawobb sZ..
ban jut eszébe, hogy éhon, valahogy uyunlmr
szertet legjobban kajoini.. Az ablakon 4t a for-
galom egyirany (!
Ja... Mintha lemaradt volna az egyik folyd a
kozolt térképrdl. Az Archmage szigeténél
agazik el az Eralan alattibdl, az Sreg tornya
foloﬂ folyik luﬂﬁ! nem tudunk Eralan és az
kozlekedni), felmegy majd
Flhyderig a vﬁmt alatt vluufordul egy ka-
nyarral, valahol attél nyugatra van a vége,
ahol & masik 4g végén az atjardn kézleke-
dink az eralani hidtél Rhyderbe és a Tample
Angorhoz, az Archmag-t8l ugyanezekhez, —
vagy viszont.
Ha valakinek meég masik hasonié verzid is
elSkerilne, héat nok azoroncsat és lumlmet a
Kib v gt ir
odafigyelés, ( (kézb tvi gyn-
korlas) — és csak-csak ra lehet i&nnl hogy
mit kell masként. Az, hogy kinek milyen ver-
zidja van otthon, Ugyls csak akkor derdl majd
ki, amikor mér rég lemondtunk arrdl, hogy
valamire is jutunk. Leirassal mar ko b

Y
FHe

lesz.

Ewdbk-m n&hiny (?7) ... hmm, hmmm ...
uthn a bri végig. A bad
ember uru!mns volt, a barbar meg Ki nem
akart jSnni a akbdl, mindig kezdte art

a mlsort, hogy be akar szorulni a kocsmaaj-

toba.

Ot a lagelsjén, az iré file-

nal kifelejtettam a harmadik mddszert, aho-

gyan m:\‘m h.hhn nince mindenki beren-
atira asola Ekkor

bdal e

ha a kisherceg utén a Lyche még életben
van, akkor erre hivja fel a figyelminket.

Ugyanebben a Lyche-lugyben is megszivat az
oreg. Nem szereti, ha lespéroljuk az egyik l&-
togatdsunkat ndla, és a Lyche batyét csak
Ggy, a sajat szakdllunkra kinyirjukl Majd csak
ha & kér fel ral Ha megtettik elstte, Ggyis a
Lyche-lincselési megbizést adja, és ezzel
megint benne vagyunk egy végtelon ciklus-
ban, mert ha ezutdn visszamegyink hozzé,
akkor mindig elravar azzal, hogy & Lyche

hasznaljuk ki azt, hogy a teljes program ben-
ne van a memariaban, lemezrdl csak mentést
tolt, vagy arra ment. Lefektetéskor tegyink be
egy formattélt lemezt, majd erre fog menteni.
A program betéltésekor mindegy hogy a
startot valasztjuk, vagy a returnt, dgyis a lo-
vag alapallisat kapjuk. Ha ez bejdtt, akkor te-
gyik be a mentéslemezt, és ekkor kérjunk
egy loadot

® Torba Laszié, Gyongyds

HELPLINE » HELPLINE ® HELPLINE © HELPLINE ® HELPLINE e HELPLINE ® HELPLINE ® HELPLINE

e A #23-ban kozéh DKOK-hoz szerotném
hozzéfdzni; Bors Gébor baratunk nincs
tisztak a 16 égtajakkal. KALAMAN-ban a
pammsnok EK-en lakik, valamimt QUAZLE-
ben az ENY-i épulet ajtajat kell berugni.
VYan még egy kis falu Vingaard Keep-tél
ENYI iranyban (a 3mu¢ arra), Mt egy

le hedb {(+koret), A
lundél: kinyirni néhirw Black Mage-t az
EK-l részen, utdna & TAVERNE-ben a
kéretet. Ja, 65 egy WHITE SCROLL és egy

AING a jutalom. — Németh Gébor, Bp.

® Keresem a Pollce CQuest lll-hoz a
Violation Code-okal. — Papp Andras, Bp

® Mondja méar meg valakl, hogy a BT I
nevezeti APG-ben MALEFIA varosdban hol
a biddés francban talalhaté TARJAN? —
Pokoraczky Caaba, Nyiregyhaza

* A Spirit of the Excalibur-ban sikerih el-
jutnom odéig, mig Morgan La Fey-t kell
olintézni, Be lehet jutni a kastélyba (6rzi 3
sarkdny és 3 démon), de slintézni nem le-

het. Nem hat rd se Merlin, se Ninlve va-
razsiata, Lancelot sem tudja megsebezni az
Excaliburral. A Holy Gral sem hat ra. Hogy
lehet elimézni Morgan La Feyt? — Kis-
Simon Csaba, Cered

® A Vengeance of Excallbur-ban megvan
a Meteoric lron + Ninive vardzslattal meg-
bdvéll a kardot, de a fegyverkoviacs nem
hajlandé semmit csindlni vele. Hogy lehet
elérni, hogy osszekovacsolja végre a kar-
dot? — Kis-Simon Csaba, Cered
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Zakk of Wiidfire alias Demjén Mérk
Budapestrél megkdszonte nekonk,
h?-%h a moit szazadban bekaldott
C T-jét végre Ieko.‘:ol!uk Halabol
most ismét kGlaon egy
A Last Ninja a-ban a 2 ?aryaa
het buny6 nélkdl teljesiten Iin
dulasi helytdl lefelé bemegy abba a
barlangba, ahova a per
szaerzése utan kell menndn Miutan azt
megtettuk (s onnan uijouﬂnk) meglep-
ve tapasztalhatjuk, a rossz figk
nem tamadnak, s ez fantasztikus. Ok
ethe lyben megalinak, és csak akkor
atlegelnek, ha n kozel megylnk
hozza!uk de Ia-ga bb nem kapunk td-
lak kiséretet. Ez egyébként csak a
CENSOR 1t6résneél mukodik garamal-
tan.

Mr.BAZSO Budapestl olvasénk az

Amigasoknak kivan kedvezni Otleteivel:

Lemmings - Az utoiso ket palya kodja:

29-0GANOLGHJS; 30-GDNMNOKIJV;

Lost Patrol - Mindig csak 10 percet pi-

henjank!

Elue Ha van Retro rocket-Gnk &s vala-

en okbol nem tudunk kdzeliteni az
ura lomaés felé (pl. kereskeddhajo, ren-

dérhajo), akkor hatsonézetbe rakjuk a

hajdt, majd fogjuk be & boly és

Retro rocket-ezzunk.

Robin Hood - Nem muszaj minden tar-
at reznink, a csuklyat
a kék villamot, Mariannal csak akkor

beszéljink, amikor nincs a var kbzelé-

ben

Chuck Rock - Nyomjuk meg az ran
a jobb oldali gombot, érdekes
fedezhetlnk fel...

101 000 etn KOKIAE Bnyagot 8z Eise:
r nem ki anyagot az

sagé{ ly rovatba. Most szeretné bepolol-
wii

PRIDE - (szint-kod)
2-LORD SYNTH
3-DOCTOR D. BUGGER
4-ICELAND SUMMER
5-A DAY IN THE LIFE
B-TEARS OF A CLOWN
7-MEMPHIS SKY
B-WHEATLAND
8-IN A BIG COUNTRY

10-WITHIN THE LIGHT

LOOPZ - a-kod)

01-V D CHILE
06-WET BELLY
11-BOOMANIA
16-LAURA PALMER
21-TORY BALLOT
26-LO00000000PZ

31-SCREENTHIRTY
36-STOLEN HUM
41-6502 IS FUN

46-AS IS 6510;
CHIP'S CHALLENGE - (palya-kéd)

01-BDHP; 02-VXMV

03-ECBQ, 04-YMCJ

05-TQKB; 06-WNLP

07-FXQO; 08-NMAG

09-KLAE; 10-VUWS

11-CNPE; 12-WVHI

13-OCKS; 14-BTDY

15-COZQ; 16-SKKK

17-A

19-MFIKH 20~KGFP
21.VGRW: 22.WZIN
23-UUVE; 24-UNIZ
25-PQGV; 26-YUYJ
27-1GGZ; 28-UJDO
29-QGOL; 30-BQZP
31-RYMS; 32-PEFS
33-BASN; 34-NQFi
35-VDTM; 36-NXIS
37-VONK;, 38-BIFA
39-ICXY; 40-YWFH
41-CKWD; 42-LMFU
43-USDP; 44-TXHL
45-OVPZ; 46-HOQS
47-LXPP; 48-JYSF
49-PPXI; 50-QBDH
51-1GGS; 62-PPHT
53-CGNX, 54-ZMGC
55-SJES, 56-FCJE
57-VBXV, 58-YBLT
58-BLDM; 680-ZYVI
61-RMOW, 62-TIGW
63-GOHX; 64-1UPQ
65-UPUN; 66-Z1KZ
67-GGJA; 68-RTDI
69-NLLY; 70-GCCG
T1-LAJM; 72-EKFT
73-QCCR; 74-MKNH
75-MJDV, 76-NMRH
77-FHIC; 78-GRAMD
79-JINC; BO-EVUG
81-SCWF; 82-LCLO
83-0UPJ; 84-UVEO
85—LEBX B6-FLHH

101 RPIH 102-VDDV
103-PTAL: 104-XWNL
105-YNEG; 106-NXYB
107-ECRE; 108-LIOC
109-KZOR; 110-XBAO
111-KRQJ.

Kiss Déniel Szegedrdl a Populous 2-
hoz kdldén néhany kodot, annak remeé-
nyében hogy van kozte

AAW AK,

nem_ismer

LYAG, UGSIAC, NGAF,

ELY

DDISAC, HOINAC, SUSOAC, UJIPE,
UBNE, UBTUAF, LONEAG, UMHEAB,
LEUMAK, ITTIAC, MOMNAF, ATNEAF,
CCUXAD, AAATAT, TUMOAD,
OPOPAK, HEAK, NENGAF, [IMAT,
ABAL, FEOPAD, ISAFAT, AGMNAK

Klampfer Gabor Gydrbdl egy CHEAT-
tet ill. par régi jatek POKE-jat kildte el:
Sim Chty - Ha jatek kdzben barmikor
aktivizaljuk az 'F1' billenty(t, a pénzink
visszaugrik 4000-re. A jaték kbzben ezt
barmikor @s barmennyiszer lehet
hasznalni.

Exterminator - POKE 5908 76: POKE

5909,58: POKE 59010,23: POKE |

59011,234 (Ordkélet)

Dig Dug - POKE 10473,255 (trokélet)
B;clt Rogers - POKE 882536 (Orok-
é

)
Bomb Jack - POKE 6819173 (Grok-
aiet

- POKE 37895,163 (Grokeélet)
Seafox - POKE 7337,173 (Orokélet)
Rambo - POKE 4820,173 (0rokélet)

Kurllla Séndor (KSSK) Budapestrdl
ancsak é)orlatarmasi végzett otthon,
kerdlt n i botordarab, igy

elkuidla ezekrlez a konnyiéseket, hatha

mégvalﬂkl nem ismerné:

AC

Men;unk fel legalab 55-60000 lab |

majd ugorjunk fejest le-

tele pad] azon 6s ha elendnk kb.
1750-1800-as segbesseget, ok le
tal;asan gogézt igy a sebe{sséaéggnk fel-
-re &8s nem f&g fogyni az

uzema ag. A mandver n ne felejt-
suk el kihuzni a gépet (nem a C64-et) a
zZuhanasbdl, mern kdldnben hamarosan
bombatdicsén fogunk gyanani a foid-

ben

Rick Dangerous - POKE 2783173

(Brokélet)

:ur;gla Hunt - POKE 32897,165 (OrOk-
let

Nebulus - POKE 32979,181 (Grokéiet)

Bedlam - POKE 16532,173: POKE

16641,189: POKE 16849,173 (Orokélet

Raid Over Moscow - POKE 5322 173:

POKE 11324,173: POKE 28749173:

POKE 37925,173 (Orokealet)

Lode Runner - POKE 33132,173:

POKE 33174,173: POKE 40654,173
(orokélet)

S edi Géabor, Miskolcl olvaso
POKE-jal C64-re:

le Empire; POKE 21954,0:. POKE
219610 (serthetetlienséqg): SYS 2066
52')28 er 64: POKE 39590,172: POKE

41: POKE 396201720 POKE

3963541 (nincs alul scroll): POKE
39484,182: POKE 389499.51: POKE
39510,182 (nincs felul scroll): POKE
2,15: SYS 2073
Henry's House. POKE 4063,174
orbkelet): POKE 2576x: POKE
581,176+x (a kezdd szoba szama 1-
8): SYS 2560
JAW BREAKER: POKE 33832 234:
POKE 33833234 POKE 33834234
sarthetetlel : SYS 36887

rpentine: KE 6540,234. POKE
6541,234 (omkéist]: SYS 2064
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Ez egy ujabb képernydszerkesztd, de ift a

valédi képernyd nagysaganak csak a sza-

bad memdria szab hatért

A péld-tban eg]r 'IBD karakter széles és BO
&1 hasznalunk. Ext

a listhban tntﬁzdlagmn mdédosithatjuk.
Eldszor be kell gépaini a forraslistat, majd
leforditani, uténa a BASIC programot po-
tyagjuk be, és inditsuk el

Vezérld karakterok:

""" I, '@ - a képernyd mozgatésa a
mog'letva!d iranyba;

‘SPACE’ - szerkesztés;

F7' - kilépés;

Szerkesztd funkciok:

‘CRSR' - leffel/jobbra/balra
‘RETURN' - RETURN

'F1’ - vissza a mozgatéhoz;

Az egész képernyd kimentése: $4000 + (1
sor hossza * magassag)

Kellemes kisérletezést!

Ha egy értéket valahol médositunk, a tobbi
hozzé tartozdt is at kell irni ugyanarral

A forraslista:

s ABLAKOZO
*= $3000
3 INICIALIZALAS
3000 4C 99 30 JMP INIT
+ BALRA MGZDITnS
3003 4C 6F 30 JMP BALRA
3 JOBBRA MOZDITAS
3006 4C 61 30 IMP JOBBRA
i LE MOZDITAS
3009 4C 70 30 JMP LE
:+ FEL MOZDITAS
300C 4C BB 30 JMP_ FEL
i SAVE
300F 4C AA 30 JMP SAVE
3 SZUBRUT INOK
3012 A5 FB KIIR LDA $FB
3014 8D Ca 30 STA TAR
3017 AS FC LDA $FC
3019 BD C5 30 STA TAR+1
301C A5 FD LDA $FD
301E 8D C6 30 STA TAR+2
3021 A5 FE LDA $FE
3023 8D C7 30 STA TAR+3
3026 A2 14 LDX 320
3028 AD 00 K2 LDY #
302A B1 FB K1 LDA SFB; oY
302C 91 FD STA ($FD
302E CB INY
302F CO 28 CPY #40
s egy sorba ki-
s+ irando byte-ok
1 Szama
H {sorhossz
H d.méz BASIC
: prg. es 3041,
3031 DO F7 BNE K1
3033 A5 FB LDA $FB
3035 18 CLC
3036 69 AD ADC #160
182z egész képer-
snyd egy soranak
shossza, ld.még
sBASIC prg. és
;3080, 308E.
3038 90 02 BCC K3

85
A5
18
69

2AST

SCREEN EDITOR #2

FC INC $FC
FB K3 STA $FB
FD LDA $FD
cLe
28 ADC #40
s1d. 302F, ennek
iértéke a 40
iés a 302F-en
s 16v6 szam
skl 16nbsége
02 BCC K4
FE INC $FE
FD K4 STA $FD
DEX
bc BNE K2
C4 30 LDA TAR
FB STA $FB
C5 30 LDA TAR+1
FC STA $FC
C6 30 LDA TAR+2
FD STA $FD
C7 30 LDA TAR+3
FE STA $FE
RTS
; JOBBRA
FB JOBBRA LDA $FB
CLC
01 ADC #1
02 BCC J1
FC INC $FC
FB J1  STA $FB
12 30 JMP KIIR
3 BALRA
FB BALRA LDA $F8
SEC
01 SBC #1
02 BCS Bl
FC DEC $FC
FB Bl STA $FB
12 30 JMP KIIR
= LE
FB LE LDA $FB
CLE
AD ADC #160
i a képernyo
: hossza
s éld. 3036)
02 BCL L1
FC INC $FC
FB L1 STA $FB
12 30 JMP KIIR
3 FEL
FB FEL LDA $FH
SEC
AOD SBC #1860
: (1d. 3036)
02 BCS F1
EL DEC $FC
FB F1 STA $FB
12 30 JMP KIIR
s TN3L
04 INIT LDA #4
FE STA $FE
00 LOA #0
FB STA 3FB
FD STA $FD
40 LOA #3%40
3 8 képernyo
1kezdbcime $4000
FC STA $FC
12 30 JMP KIIR
3 SAVE

30AA 20 B3 30 SAVE JSR CSERE
30AD 20 12 30 JSR KLIR
30BO 4C B3 30 JMP CSERE
; CSERE

30B3 A5 FB CSERE LDA $FB
30B5 A6 FD LDX $FOD
30B7 85 FD STA $FD
30B9 86 FB STX $FB
30BB A5 FC LDA $FC
30BD A6 FE LDX $FE
30BF 85 FE STA $FE
30C1 86 FC STX $FC
30C3 60 RTS
30C4 00 00 U

TAR .BYTE 0,0,0,0

A BASIC lista:
0 POKES3281,0:POKES3Z80,7
10 SYS12288:X=0:Y=0
ZD POKE198,0:WAIT198,1:GETAS
0 IFA$=":*"THENIFX>OTHENX=X-1:5YS

29
a0 IF&S-' *THENIFX<120THENX=X+1:
5Y51229
45 REM 120 =Egy sor hossza - egy
sorba kiirt byte-ok
50 IFA$="/" THENIFYcﬁﬂTHENv=Y+1:
SYS12297 =
55 REM 60=képernyd magassaga -
eayszerre kiirt sorok szama
60 IFA$="@"THENIFY>OTHENY=Y-1:5YS
12300
70 IFA$=" *THEN100
75 [FAS="@ "THEN END
BD GOTO20
100 XX=0:YY=0
110 POKE214,XX:POKE211,YY:SYS
58640

120 POKE204,0:POKE198,0:WALT
198,1:GETAS

125 IFPEEK{?U?}THENIZS

130 POKEZ204

135 IFA$¢=‘I'ﬁNﬂAi"'B'THENZDD
140 TFA$="im*THENIFXX<19THENXX=
XX+1:G0TD1
145 IFA =*[A]*THEN110

155 [FAg§="

160 IFAS=" 'THEN[FY?<3§THENY¥=
“THENIFXX<19THENYY=0:

XX=KX+1:6070110

167 1FA%="

175 [FA%= "THEN110

1B0 IFA =£HR$(13}THENIFIK<]9TH£N

200 PRINTAS;

210 IFYY<39THENYY=YY+1:GOTO110

230 YY=0:XX=0:G0T0110

Hivatkozasi rutinok:

SYS 12297 - mozgatas le

SYS 12300 - mozgatés fel

150 IF =" I *THENIFXX>1THENXX=
XX-1:60T0 E

"THEN
YY+1:G0T01
165 anS=

*THEN110
170 TFAS="§] "THENIFYY>1THENYY=
YY-1: GDTUI
XX=XX+1:YY=0:60T0
190 IFnS‘-'I'THENSYS‘1?3D3 GOTO20
220 [FYY>39ANDXX<20THENYY=0:XX=
XX+1:G0T0110
SYS 12291 - mozgatas balra
SYS 12264 - mozgatds jobbra
SYS 12303 - képernyd elmentése

* Molnér Zsolt, Kecskemdét
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Mindengéle

MAGNET-X/EVS
A jaték elején lohet valasriani, hogy egy.
vagy két jatékos jatszik. Egy jatékos esetén
mi vagyunk a képernyd kézepén megjelent
pédlcikédval, melynek egyik felén egy vila-
gos, masik felén egy sotétebb gumd van.
Ezt a palcikét a JOYSTICK-kel iehet iranyi-
tani, s a tizgombbal lehet forgatni, hogy a
uﬁhehb helyekre is be tud]unt férni. A cél
s ké mmyd kuiénbozd helyein
mogjeianﬁ -kat minal gyorsabban a
gieleld felével meg kell érimeni.
A hépemyén egyszerre csak egy ‘ORA’
van, s ezen |éthatjuk a haétralévd idénket
Gy k. az ‘ORA'ta pélca azzal a felével kell
megérinteni, amilyen szind). A pélyakon al-
talaban 9 'ORA"t kell megérinteni. Két jaté-
kos A kkal b bb a jaték,
ugyanis az elsd jatékos a palcika egyik fe-
I6t, a masik jatékos a palcika mdasik folét
irdnyitja. it s & cél ugyanaz, mint egy jaté-
kos esetében.

PUZZNIC/EVS

Ez egy elég 6l sikerohtt logikai jaték.
HAWIK/EVS konvertalta &t 64-r8l, de elég
sok dolgot kellett javitania is. A jaték célja,
hogy a képernyd jobb oldalan lévé alakza-
tokat minél révidebb id& alatt rakjuk ki a
bal oldalon 1évé helyen. Ha sikerdht
UGYANUGY kirakni, akkor jon a kévetkezd
pélya, ami egyre nehezebb. Iranyitds: Tdz-
gomb + Iranyok...

Orakéi A TOP listab
S.HUSSEIN,

S.H.LT./EVS

Mint a neve is utal rd, eléggé shit, de
azén kicsiknek j6. OSCAR és OMEGA sisd
jatéka, ami & legpitébb maszkalds |atékok
kozé tartozik. A lényege, hogy minden
palyan 3 darab gyémantot gyljtsunk 6ssze
az ACID-dal, és utdna menjink az EXIT-
hez. FIGYELEMII! Csak héarmst szabad
felvenni, men egyébként nem lép tovabb a
kovetkezd palyara. Ext csak azén mondom,
mert van olyan pélya, ahol négy, vagy &t
gyémant is van. Uunkat nehezitik: Egy
drarugogerined felpattand, wvalamint egy
Szérpamacs. Némelyik palydn van egy
csillogd villogé golyo, amit ha felveszdnk,
akkor kapunk egy plusz életet.

Orikélet: A TOP listhban: VISION.

be kell irni:

® OMEGA of EVS (Révész |stvan), Deszk

CURSOR TESZT (C16, Plus/4)
A kurzorvezérid billentyOkkel tetszdleges
alakzatot mozgathatunk a képernydn:

1 SCNCLR

2X=10: ¥Y=10

3 CHARX.Y'O"

4 GETKEY AS

5 IF A$="t" THEN CHARX)Y, "
GOTO 3

6 IF AS="¢" THEN CHARX)Y ' *
GoTO 3

7 IF A$="»" THEN CHARX)Y" "
GOTO 3

8 IF AS=%" THEN CHARXY  *
GOTO 3

Y=Y-1:
Y=Y+1:
X=X+1:

X=X-1:

* Kugasoft (Kuliga Géabor), Szarvas
POKE-ok

Xelion
RUN
RAUN/STOP-RESET
>110A 20 70 DB - lshet billentydkkel
irdnyitani (5-R, 6-D, T)
>242D AD (6rékélet)
G1010 (Ujrainditas)

Matrix
MONITOR+RETURN (inditas ol&tt)
Utana: >13E5 20 70 DB -
billentyGkkel irdnyitani (5-R, 6-D, T)

lahet

Pearl Driver
Iranyitas billentydkkel:
230.sorban J=JOY(2) helyett GETAS és
IFJ=x hetyett ezeket kell bairni:
230.sorban IFAS="X"..
240 sorban IFAS="2"
250.sorban IFAS="/"...

260.sorban IFAS=";
Ekkor az irdanyias: Z- x o

Tetszés szerint atichatd mas billentydkre is.
Ha az 1-es joy-jal akarunk jatszanl, akkor a
230.sorban J=JOY{2) helyett J=JOY(1)-et
kell irni.

=>12AA AD (nincs atiésan mozgo ellenség)
Transector
>2A60 20 70 DB (iranyitas billentydkkel: A-
4, 3-W)
Bongo
>2CA3 20 70 DB (iranyités billentydkkel:
D-6, 5-R, SHIFT)
Giana Sisters
>5016 20 70 DB (iranynas billenty Okkel: A-
S, 3-W, SHIFT)

® Szabd Sandor, Mezdbereny
Pipemania/RACHY
Kédok: 00-LAMER; 01-BYTES. 02-YOMAN,
D3-PLACE; 04-MTV (2 db. SPACE a végén);
05-CRASH, 06-SLASH; OT-ATOM (1 db,
SPACE a végén), 08-SONJA; 09-COKES.

* The Fool of BMS (Németh Gabor), Vecsés

Flight Simulator 2.

Ez most itt nem egy leirds lesz,. hanem egy
‘ravid’ Gsszefoglalé a kezelGbillentyUkrdl es
az egyes funkcidkrél. Remélem azért el lehet
majd boidoguini vele:

Magassagi kormany: Fel - T*; Le - 'B*
Magassagi kormény (trimm): Fel - 'R’ Le - V'
Oldalkormany: Bal - 'C’; Jobb "M’
Csdrékormany: Bal - 'F'; Kézép - 'G"; Jobb -

H

Fékszarnyak: Fel - 'Y’ La -
Radarnézet: '4’; nagyitas -
Kilatds az ablakbol: 'S’
Ezutdn a nyole rdny: Fel - T'; Jobbra-fel: 'Y";
Jobbra - 'H'; Jobbra-le - 'N'; Le - 'B'; Balra-le
- V'; Balra - 'F'; Balra-fel - 'R’
Molunaliultmeny' MNéveinl -
'I:*; Cadkkenteni - 'J’; leqkm‘l
Fék mikodietése: SPACE
Szimuldcid RESET: '+'
Szinet: 'P*

N
LY kiesiny ités: '

: Maximum -
!

Repulési p

konyvtarban; 'S’

Hopulésl param«»rck rmméu ‘CTRL+2Z'
A 5ité CT RL+X'
l-“‘ Brd I-v té a L
‘CTRL+ B'

Péargetty (s irdnyjelzd korriglasa: 'CTRL+ D"
Fény be/ki: 'CTRL+L"

ol
l=F S

MOTORFUNKCIOK:

Porlasztd elémelegités: "CTRL+ 1"
Gyojtémagnesek ki: 'CTAL+M'+1"
Gyiftémagnesek jobb: 'CTRL+M'+'2

Gyu]‘ldmtqneselu bal: CTHL+ M'+'3'

s indk :'CTRAL+M'+'4"
Gyu]témtgneuk mrl 'CTRL+M'+ 5’
Uzemanyaghkeverés (szegényités):
'CTRL+M'+","

Uzemanyagkeverés (disitas): 'CTRL+M'+
Uzemanyagtank bal: 'CTRL+F'+",'

U k jobb: 'CTRL+F'+'
RADIOK [mlnden funkeiora — érték: "+':"

Kommunlksclo (COM): '"CTRL+C"

Navigécid (NAV1T): 'CTRL+N"+"1"

Navigécid (NAVZ): ‘CTAL+N'+'2'

Navigacié (ADF): 'CTRL+A’

Navigacid (VOR1); 'CTRL+V +'1'

Navigéciéd (VOR2): 'CTRL4V'+'2
Transzponder (valaszjeladd): 'CTRAL+T' (7600
— COM kiesése; 7700 — vészhelyzet; 1200
— standard kéd)

A kommunikécid és a navigécid esetében a
vesszd utani értékek Ggy allithatck, ha a
meglelels billentyldket kétszer nyomjuk le. Pl
COM-nal 'CTAL+C', 'CTRL+C'. A transz-
pondu  -etében a széamjegyek dllitdsahoz
ugy jutunk, hogy annyiszor nyomjuk le a
'CTAL+T" billentydket, ahanyadik szamjegyet
akarjuk beallitani.
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Szaﬂwszlﬂbo lépés: ° T - észak Magassag
F

i ‘B - dél Allasszog
Adatbevital, le: ‘RETURN' ‘H' - kelet Délés
Szerkesztébsl kilépés: 'E' 'F' - nyugat Repalési irdny
Szerkesztd 1.oldala: ‘CTRL+T' - pillanatnyi déleu-bélinhsl Sebesség
Uzemmaéd: 0-24 (0-8-ig foglalt irdnyszog tévolitdsa & repulési p Moatorteljesitmény
mel: kozot; Oldalkormany
USER MODE: - magassagnovelés CslrSkorméany
0: folszallésra készen & MEIGS FIELD magassag csokkentése Fékszarny
reptéren, j6 iddében; N - fordulés jobbra Mnguugl kormény
1: start ‘reality mode'-dal, pozicié: SEATTLE V' - fordulés balre
INT . AIRPORT; ‘R’ - délés jobbra SZERKESZTO MASODIK OLDALA:
2: DEMO; "Y' - déiés baira IdS (6ra, perc)
3: repliés szlrkdletben, idé 21:05; pozicié: 'B' - allésszog navelés Evszak (1 t6l; 2 - tavasz; 3 - nyar; 4 - 6s2)
LOS ANGELES INT AIRPOHAT; ‘9’ - lldsszog cadkkentés 2.telhd (alja, tetoje)
4: éjszakai repllés; pozicié: MEIGS FIELD; ‘G’ - slmozdulds stop 1.telhé (alja, teteje)
5! repilés kézepes idSjarasi  viszonyok 'Z' - kildtdsi sz8g beélitas, bélintas - viz- 3.szél (ereje mérfdldben, hémérsékiete,
kézdtt; pozicié: J.F.KENNEDY AIRPORT, szintes; szarmy - vizszintes; irany - észak; magassaga)
NEW YORK; 2.52é1 (ereje arfdldben, hdémérséklete,
6: repllés rossz |dében; pozicid: BOSTON REALITY MODE: ki - '0', be - '1' (nehezebb gassaga)
LOGAN INT.AIRPORAT; kovatalmények) 1 szél {erejoe  mérdidben. hdmérséklete,
7: légi csata; EUROPE 1917 légicsata: ki - '0'; be - "1" agassaga)
B: felszallasra  készen a CHAMPAIGN ‘W' - hadat Ozenink az ellenségnek Fo&dhllzim szél (ereje. homérsaklets)
AIRPORT-on; X' - bombézids rtisi faktor (megfeleié=100)
9: felszaliasra készen a CHAMPAIGN 'SPACE' - tuzelés Korm&nykltérura vald reagalas
AIRPORT-on, felhés égbolt; (megfelelé=10)
EGYEB PARAMETEREK: ADF mus:ol (automatikus radié iranyjelzo) ki
Hang (SOUND): bekapcsolas - 'O Communication rate (0-255) - adas sebes- -'0':be-
kikapcsolas - 1' sége Ennyi diéhéjben Remélem azén segit!
Auto koordinacid: ki- ‘0 be - '1'; Eszaki pozicié
SLEW: ki-'0';be-"1"; Keleti pozicio ® Gyécsl Norbert, Miskole

Rambo III. térKep (rirkiny Gergs, Pécs)
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HELPLINE PLUSI HELPLINE PLUSI HELPLINE PLUSI HELPLINE

Plusisok figyelem! PIGMY mester sz6l most hozzétok! Szeretnék: oaglmni mindazokon, akik mar haladé progra-
mozo6i ismeretekkel rendelki «, de a Plusin valamilyen problémaba Gtktztek (pl, B4-es programok Plusira valo
atkonvertalasa soréan). frjatok rneg kerdéseiteket a CoV cimére, én pedig it a Plus/4 sarokban megprobaiok
\zzelma a Rérdéaekre valaszolni. )
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LEGOLCSOBBAN A

VASAROLHATSZ 64 SZOLG
Uj szamitastechnikai szaktzletankben ajanlata Cé64-re
Commodore szamitogépeket, kiegeszitd kazettara
A kinalatg%‘{' geket, gnesigmezeket? C91A: ﬁtacla { Hektic / Emoga Farce /| Comet /| Naughty
g dger / Adroit / Fi Side '91 / Moonteas / Dt
AMIGA 500 35.600,- D:vg:; Aﬂar::orld flvo;im: .JGE:ho Hl;: I (;:Mlaag
AMIGA 500 Plus 44.800,- / Tai Chitortoise /| Super Seymour / Stona
AMIGA 600 46.400,- Btrnegg:ni ! Dcmo; Blues | gig Noses USA Adven-
ture / Col ! Zellion / Aelaxed Metions / Pot
Commodore 64/ll.szamitégép  11.920,- Fun / Kick Out/ Rotes | Xiphotds.
Commodore 1541/ll.drive 12,720,- C91B: Supremacy (utantohtss) / Battle C. d (utdntol-
10855 monijtor 25.520,- 16s)
C64 printer 11.120 - CB9B: Narc (utantshés) / Night Shift (utantéftds) /| Summer
NORIS Daea magné C64- 2‘320’- Champ (utamonss) / Stons Edge (utdntéhés)
z&mm:smm :'920200': Az itt lathatd kollekciok megrendelhetok C64-re
TVemodulétor 2:800.- CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:
5.25% DS/DD NONAME fl.disk 10 db.  220,- —
5.25* DS/HD NONAME fi.disk 10 db. 400, ‘64-SZOLG*, 2030 ERD, Pf.: 4.
5‘2_5- Ihsc Box 100 560, 1 kollekcié éra (30 perc): 350, F1, 2 kollekeid (60 perc): 1
3.5" Disc Box 80 560,- db. 60‘ perces huaﬂén 500,- Ft. Araink a postakSiiséget is
3.5" DS/DD NONAME fl.disk 10 db. 440,- zék. A rendelést utdnvéttel postazzuk! Ar eddig
QUICK SHOT ll. Plus JOySﬂCk i 600,- :‘:?é:‘;"i"‘.‘,"?"‘m“" !etbo!regzel! lborrlolcért listat kdldunk!

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

Minden termékankre 1é1 év garanciat adunk! €64 MAGNOSOK!

Ezentul barmely programot le tudod masolni, ha megrende-
Am L ] e C64 gyo SSZerviz

hl- e = . led a C64 DATASETTE MODUL-! Erre a készulékre rd kall
AAR & HAAR BT. i 2 db. magnét, a készlléket pedig a C64 tap-
Cimonk : i ci egységére kell kotni. Az egyik magnén le kell nyomni &
: E t {amalyikrn ftesz), a masikon a -0t (ame-

miK rn:gr\:éitozés?aﬁ:maz uj :mrd! PLAY-t { tyikrdl 1 K RECORD
telefo adunk f lagositast lyikre mésolsz). llyen médszerrel BARMELYIK JATEKOT le
Telefon: 1732-008 tudod mésolnil Egy LED jelzi, he adat van & kazettan! S0
Telefonon is megrendelheted barmely termé- patoes kazeftdt 60 perc alat masol, és mindant éemésol'
a: 600, Ft + porté. HASZNALATI UTMUTATOT KUL

kanket, és mi széllitjuk postai utanvétellel. DONKI FEL £V GARANCIAT

UJDONSAG ¢ A 64-SZOLG AMIGA AJANLATA ¢« UJDONSAG

Név [ | am | jaték tip Név [ lemezszam / }é‘lél: tipusa 1 Amiga lemez: 200,- Ft; 2 db. lemez
Ork.i2fakcio Psybor {2/ 3D Ggyességi 330,- Ft. minden tovabbi lemez csak

r{3]0 Hot Rubber 1MB / 2 / matorverseny 110,- Ft é5 10 db. lemez megrendaié-
P -X 1M fd! vbld-bzcg Bit Magic Castle | 3 / maszkaios se: 1.199,- Ft. A programok a 64-
Turn it 2 1MB / 1 / logikai Agony [ 3/ Ibvbiddzds SZOLG cimén rendelhetdk meg (64-
Paragliding 1MB / 1 [ Ggyességi Moonstone 1MB / 3 / stratégia SZOLG, ERD, Pf.: 4. 2030), a m
Beholder 2 1MB / 4 / kaland Apidya / 2 / 1ovDidozos randelésre irjatok ra: AMIGA! A hiba-
The Fox TMB / 1 / Ggyessegi Home Alone / 2 | maszkalos san masolt programokal természete-
Alcatraz / 2 / akcid Minnesota 1MB / 1 / spon sen ujramasoljuk!

APROHIRDETESI FsutrELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi tha D‘!:réhl
Minden mogkum 25 ‘26 P+ FA = 125 Ft (Ebbe nem smrnl bele a nev, cim, umnazim iftsjelek',l Nem
szamitjuk k k ha valaki pl. Ogep K kivan meg
Kereskedelmi ]ell-plaﬂ hl
Szavanként 20, = 25, H{Ebbommuimnm-niv cim, telef a i hirdeté
sekel, ame n pl valaki prog it kingl vagy egyeb h hardware naegéazh&kcl Ipl :qét késmésﬁ umldgo-elmﬁ hi-
nal nagy vélasziékban.
Egyéb mlgiﬂaﬂmk
E? » kivetkezd nyomdaba kerdls CoV-ba biztosan bekerdl): 100, Ft + AFA = 125,- Ft
LD sxeda-; {vutngm betukknu) 50 % felar; ITALIC szedés ( L It botbkkel): 50 % felar; Keret. 100 % felﬁl‘ ”
i i uk feladni. .._..u b szol-
athsokra utnsdl ogyéb koziést, valamint az annok | ij befizotésat i syl (vagy m:lu m‘:ﬂ'm leval-
na kovetkezd clmm kérjuk kildeni: COM-WARE Kft. udlpul P1. 363. 15189,
ks AL 5g i b TR 4 19 ® C64 magndsokl Olcsd és vadonati jaték- & C84 magnon, utantohtds programok cse-
- B4 s¢ i i prog amint 30% réje, pl.: Terminator I, Viz. Logical, North
yS6g csak nal ?\;’éﬂ szen- & Suurn. rogmmﬂyu]téh rr}ntnk Csora
. STEwban mamel-en! C&! -85 pruﬂ{amuh zx:la' rendeldim kézul nem 1, ]

s s élyt  sarsolok in! Nyoremémruk iaul’mrtﬁkm kérek. Cim: Gém Linzlé
Zalakaros, F6 (it 19 3749 Tel.: hent 3

Szabolcs, egy egység re] Mitészalka, Kézy LAszlé u.6. 4700, Tel:
(06-93) 18-481 las; augusztus 15, (l:ni-«: 12-811
Az eldzd, maéjus 15-al sorsolds ny C64 karettara! Keresem:
C64 sikerprogramok kazettan! Szuper Blahd Zsolt, Pusrtaszabolcs, Matyas 1? Caltlcrnia Games, Laser uad 2, Pirates,
arak! Kovacs SI]od.I Krisztian, Tap- Horvath Lajos, Papa, Va}dn Péter Rp. 45, Robocop-ok, Golden Axe, limpiak, barmi
sony, Zrinyi u. 27/8. 8718 Y10, 8500. Tel : (06-89) 2 mas is érdekel!
e C64! Lhantéhés pn rlmol: ‘cseréje és Van: kb. 25 utanmoités + 900 masik. Valasz-
® C64-hez lemezes programok eladok: 60,- eladésa (70,- Fydb.). Tobb, mim 80 prg! boritékosok eldnyben!
db. Rosta Péter, Varpalota, Puskin u.1. Valaszboritékot és listil kérek. Paricsl - Kalcd Attlla, Szigethalom, Dobd lLu. 8.

8100 bolcs, Nagycserkesz, Lenin u.3. 4445 2315



® C64 programok, programkazotiik szu-
| T it b |

tak 40.- s p;'ogammal 200~ " demokazetta

80.- al 300,- Ft-ért. Valaszboriték!

Tokar Tibor, Szendrs, MNagyallomas 0t 25.

arsa

® C64-re m legujabb amok! 1 lemez

ptogrm egyin M Cimem: Erdé-
Jitm. Budlpul, ILNagyrét u.i5.

I 064 ladas olosd |
H.mu.nemfs, isirasok, kedvezmé ek
Lista valaszboritékérl. Markus Zoltan,

, Szatymazi u. 20/A. 6724, Tel.: [oasa)

® C64, C128, Amiga programok eladék! U}
No-Name lemezen 7&70;‘50 Ft-én. Vélasz-
boritékert listat és tajél Ilur_!:tdt kaldak. Ké-

résre lemezen is 100,- Ft
josné. Budapest, lil. Vizimolnar u.2. Xf‘sﬂ
103

.ca4m + 1541/ Hoppy dﬂva + 70 le-

pﬁ-an .mtﬁ'é w

Zoltan, Budapest, X!anlm-gy u.
4. U’Ill.u"30 1118

® Eladd C64/ll. minden tartozékkal [hb 400

j ‘om o
- cimre Lz.oun Buda-
past, XXII. Mézestehér u. 15. U7, 1202

Eladé: C64/Il. + 1541/1l.drive + magnd
+ 27 db. kazetta + kb. 150 lemez + 2
db. lemeztarté + Action Replay Mk. Vil
camhdga, dsszesen 60.000,- Frtén.

-%binl Cim: Berték Antal, Bu-
dapest, XVIll. Matyas k.utca 34, 1181

® Eladé: Commodore B4 + 1541C 1 py
drive + 110 lemez tale programokk

‘IJ'J

® AMIGA 500 + bdvitd + modulator + 2
joystick (45.000,- Fij, 840 db. lemez prog-
rammal (B85 - Ftdb) elads. lllés Tamas,
Tel.: (06-42) 42-324

12* szines monitor (AMI : 14.000,-
Ft. 14" VGA szines mon r
MONOCHRO!

(AMIGA, IBM, CB4, +4 “.32 '|- 500, - FI
26* szines montor (AM
064 VIDEO atb]

bor 10/2. W15, %ﬂﬂ

® Programok cseréje Amig&n Listét kérek,
&s kildok! Minden levél e
Takacs Laszio, Pnr&dnwir‘ Arany J.u.1
3242. Tel.: (06-36) 64-149,

105—3?1 16-

100 db-os zarhatd még o + l&

Isztitd kdsziet + C d Amigahoz 512KB-os bdvhékama. kap-
9 db. tole p al + ialon csoioval 2.990,- FL Fekete Ka-
Cartridge Mk VIl magvu wa leirdssal + %? Buiﬁk L.ukéialep FM 3047. Tel.:
2 db, mikrokapcsolés JOYSTICK + szakiro-

dalom, uj Eladdk egyben, de kilon-
hu&on is. Arajanlatot a kévetkezé cimre ké-

Zohan, Fehérgyarmat, Vasva-
ﬂ P u.28, 4900

® CE4/Il. + floppy + Speeddos 2.7 (gyorsi-
w+rm+bolsémnaot+knmm

perny D "_ + proqrﬂnbdﬂ\éa 1

C64, lhppy 200 lemez, 15 kazetta, 2
eladél Addi pmgramcmc. pl. Slf;l‘;:
sons, Kinglps Bounty, Dragon Wars,

Arachno) bia, MU, Crime Time stb.
TMI! , Pécsvérad, Varken kéz 2.
e Elado Ce4/ll.

+ 1541/ !I:alpp1|r drive +
90 lemez szuper programokkal + 2 db. joy

stick + szakkonyv, mongyezé.s szarlm
Téth Péter, Salgdtarjan, Kemerovd kit 3.

3100. Tel.: (06-32) 15-256
» C84 th: masolémodul. nes
thjékoztatd Lajos, Székode FVar,

Gyomdles at 16 8000
¢ Buenos Dias seniores and untarilu!
Eladé kivalé Ilapo\ban levd  C64

1541/il.-es i-emox sbg + magnd +
1 kum + Iarmul?’i-

szakko ah, M arba
stm'lot Mialmlo. Il-n
u. 20, 3508 Tel.!

® Eladd Commodore 1280 computer (baé-

m ta?'l-u hmchy + 100 db.
+  szakirodalom:
Ft rdekisdnl levéiben: An-

M ‘Székesteharvar, Kéfém fp

34. U\B,&DOD
e CB4/Il. + 1541/l floppy + 140 lomez +
+ 7 kazefta + 2 ick + C1802

Dmco!o itor + sok k be
mo + n suf-
Marn orcdél “Rﬁam q;udepeal

zentmihdlyi it 18. /42 Tel.: 1836-7T71 (T
14h

™ P[EASE HELP, AMIGOK! + magné
+ konyvek, leirdasok SU SEN 11-12
ezer forintén eladdékl OLC AMIGAT kere-

sok, vagy a 64 esén (réfizatéssel) elcsers-
lem! THANK YOU! H Marton, Tataba-
nya Gn] Litp. 526. /5. 2800. Tel,: (06-34)

L] Elndd C64 +

csolds joystick + bmmﬂé Bcl lemez ja-
tokokkal + 20 lemez felhasznaldi rogrl—
mokkal = frogum + 1001/k0.
kényvek + kézikényv = 36.000- F‘lMein
do! Amig a késziet tant! (Csak 1 van!) Fo-
dor G Buda . XN. Firész u.76.
1147, Tel.: 1842-

® Aron alul surgdsen eladd znaft C64
45 C1570-es iloppy disk drive. Erdeklddni:
Tel.; (06-22) 61-4

QAI hasznalt 064 és 1541/ ls:ppr lo-

it

nl .I&Ion

IBM PC XT s:tmloﬁh o8 dron,
sar n  eladd ntkezni lehet:

Andras, Budapest, VIl w6,
If1. 1071, Tel.: 1217-120 (16h-21h-ig)

PC-sek figyelem! lent a legujabb

lemezijsag, a RunTime. Ha olvai

netan szerkeszidje akarsz lenni, |r||

£Foawonul ird meg rnllvon mogru{s
milyen

Zohan, Gyér, Zdld (ot 7.

® Helld PC-sek! Keresem: Darklands,
Pmrmnpor‘ Sierra (G, SSI stutfokat.

ekkel, kilon-kdlon is ohﬁé
kal Istvén, Miskolc

(D6-46) 367 231

harc u.4. 3529 Tel.:

0. ﬁm;ga 500 + ‘-512K bévmi ] T\r od‘uln
tor + 2 joystick (INFRA) + egér + mouse
pad + 1

nyelvi nukkénm%m?“;gzl % I:;dwxr

umbuzﬁ x:ﬁm u. 27. 4200. Tai
h:la A 4b k
jatékokat és ramokat
mﬁmm Listét kérOnk es hﬂmk Cim:
Seres, Hodmezdvasarhely, So-

%.u.na.eém
. : AMIGA 500 — 41.000,- Ftérn:

1081-es szines monior 23.000,- Ft-ért;
CoD-manrﬂdb kazettaval 12.000,- Ft-
ért; 3.5° kils5 drive 9.500,. Ft-ért; C64
I‘In Wdrhm 10.000,- Ft-ért; int

bliins, Eye of the Beholder
., Larz V. ﬁb Listat kérok, kildok. Sze-
repfﬁék rultek eldnyben! Cim: Er

Szabolcs, Sunumdu. anlu LNEBF 2000
. IBM PC/AT -

I (400 MB) olcsén f.mn - Fi). Vé-
iu:bmlﬂ“n Iiew kuldk, Clmem: Gyoéri
Istvan, Koméarom, Jbi(aihérz 2800
o IBM/AT

. pl.
Monhkey Island 1-2, stb. :.m& kuldjl Ug\,rl‘
nitt eladé 2 db. garancialis menochrome
monitor. Cim: Risa Rébert, Tapiészecsd,
Révai u.13. 2251. Tel.: 1221-477/28. mellék

(Risa Sandormne)
Plusi és tarsai
. Plua’4 esek figyelem! Nagyon hwaa

R amod van, vagy most kaptal gé
kkor feltétlend! irj, nem banod meg! Fcl-

foy

Fi-én. Cim: Téth Karoly, Sopron,
Hld u 144‘4\ 5400. Tel.: (06-989) 11-191
* Eiadc! Amiga 500 Plus 50.000,.-Ft! hmlg&
1011 kulsd drive 10.000- Ft! C64
10.000,- Ft! VC 1541 — 10.000,- Ftl Sell(o!-
ha SP 180VC maétrixnyomtatd 12.000,- Fi!
Cim: Marton Gabor, Balatonislle, Hunyadi
u. 31. 8638. Tel.: (06-85) 50-584

megeimzett vilaszboriték szuk-
!afcerCT Budapsst, Pf.: 88, 1683

bb és bgaomsbb programok cse-

us{4-re kazeftan. Dagannnnk. Doom-
dnrhu Revenge, Elite, Total Eclipse
1-2, Laser Sqund stb. Pénziorgalom kizdr-
val Kezddknek is masclok. Felboritékozott
vilaszbélyeget kildj, ha tudsz, listat is! Ke-
resem: F_uh.lro Composer, adventurak, szi-

1541/IL. floppy + mag-
nd + lDCI ymez + Iememmé klxbﬂik Amiga 500-ra legujabb sw ogramok ala-
o g , g:krhb,dﬁ: Sandor, Szoinok, Kridy
a + kleiras. ula Ut 114, 5008
.«2",;., aso&?"%’ Emmcm fi"‘
i ® Amigah sdrgdsen, anyagl okok mian
22 2800 TeI 06 34 fényceruza programmal (7.000,-

® CB4-e5 bdvit Mz‘slg 3 FASTLOAD ATA-
SETT, SUPER L FINAL 1f). Erdek-
lédni: Gitta Istvan, Mtlkol: Janosi Ferenc
u. B. 3/2. 3531, Tel.: &4&) 384-454

® Eladé egy 1 dves 1541/11. drive +
130 | rnez | 1 két mik

or 30.000,- Ft. Eset alkudni lehet
Cim:

H-;mtnl Zsoh, Szombathely, Felsdér
ot 22. 9700

Elado: C64 + datasefie + +
mone monior + 40 lemez + 35, -
; uj 9 tls

Is).
: 15.000,- F1, 1084-
): 24.000,- Ft,
Plus/4 + umm 9.000,- F!.Amlg
e T R W
m: Zsupa-
n:ltww., d, Hermnad u.3. 2030

aladd egy
F hl igitalizald rammal (4.000,-
Pg 16k “ﬂdwﬂ bé cﬁ#ph":g uj dise cnrlgtga
(3.000,- Hasznalt tape cartridge (2 -
. |BM-hez 8 db. 3M-es lomez {60,-
Frdb). Lerner Marié, Budapest, V. Kossuth
Lajos u.B. 1053. Tel.: 1374-103

: anc, Eger, Barva hp.
7/C. 3304

® Plus/d-es p&rnmcnm kazettan
van: Bossz, Idérégész, Driller, Emn
PIGMY), Spy Vs Spy Il stb, Keresem:
es Creator, Head Over Heels, Démo-
aok Bquduirl\a 1,2, Defender of |he men
laxor h
Akinek nincs anﬁahld curulapp annak
t kuldjf
Kowvhcs Attila, GySr, Bastya u. 49 9022
Tel.: (06-96) 17-630
® Elads: C16 (B4k) + magnéd + 450 jaék +

T

= K p &

tenyceruze (progrlmohkan ! homn-oh +

tékban! '3.5’& 5.25" Imnt u
16kl Dikd d.apon,
Pailné u. 9. wss. Tel: 137-3183

aseknek olado Arnl 500~m‘
M -ta bévitve (a RA
ﬁ ok), m""‘-g, bl“ll'lb{ullﬂ! ||.’4|-

dekdar L

2 ¢
Ft-ér. Alkudnl lehet. Proqmmcsero F'IusM-
on és AT-n. Gyors lebonyolitas, mindenki-
nek valaszolok| Kékes . Szehkszard,
ru 21 ?lOCI Tel: (06-74) 17-698
. 4 stick, lemezek,
l:ulmk kénwulc -&rt. Nohi Atti-
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® Plus/4-esek figyelom! Nagyon keveés
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T, mmk Iﬂb Iriﬂyir 70.000.- F1.

Ja é:g:'.ég valami: m:gtr enny!
Kanai Zoltan, Gyél, Kﬁ si u.

van, vagy most I:npm

Akkor felétiendi irj, nem banod meg Fo
bélyo?zm megcimzett vuuzbmil&k szlk-
ségesl) SCT, Budapest, P1.; 88. 1683



Egyéb
® Eladd SINCLAIR ZX Spectrum!!!
NEM TEvEl}Es TENYLEG eladé egy

Sinclalr ZX Sponirum + magné + imdalum

* YO DUDEZI Megjelent az ujségunk a
NONSTOP NONSENSE. Ha kildesz le-

® Sinclair ZX Spectrum programcsere
Féleg stratégia és szimulacid, iIl. RPG érde-

mezt, vagy kazettat, INGYEN febh Gk és
kaldjik! Csak a postdra kiid] 30-40,- Ft-at,
vagy ennek megieleld bélyeget. Cim: Térék
Tamas, Nagykanizsa, Nagyvathy u. 22,
8800,

kel, K : Stealth Fighter, Laser Squad
1.2, Masterfile, Vulcan, Adf, Bismarck. Es
mas CCS Ill. PSS stratégiakat! Lidézdsok
kiméljenek! Cim: S arl Péter, Nylirba-
tor, Kossuth u, 48. 4300

e Eiadd a Commodore Vildg, az 576 KByte

+ sok jéték. Sknok kivald (ko U ogzitd: (06-93) 11-776
p!ogl'mloz-ﬁl sok jiték és sok kézlllony\r ® Eladd egy 48 Kﬂy!s-os Slnchlr ZX Spec(
ladoknak szintén (mind rum 6
funkcié Huazm a BUS — lakozo val, i 2wvel, ]oysmbhal t6bb-szaz
akar dgépet is araih vele] ée prugrarnrnol szakirodalommal, program- jandékb

mindezt mar nagyon olcsan

(hogy mennyire, az a ]eiemkezﬁk szAmAtsl
&5 az Arajanlatoktdl fugg). Cim: Szatmari
Péter, Nyirbator, Kossuth u.48. 4300

e JOL JOVEDELMEZ®O OTTHON IS ELVE-
GEZHET® SZELLEMI MUNKA. BOVEEB
INFORMACIO: SZOMBATHELYl ZOLTAN,
GYOR, ARPAD UT 51/A. 9022. KULDJ VA-
LASZBORITEKOT!

» Odv. mindenkinek! U] RPG/Fanasy
club alakultl Valaszboriték ellenében bd-
vebb tajékoztatét kildink. Ugyanitt prog-

Erdekibdni lehet levélben: Har
Zsoh, Békésszemtandras, Bajesy Zsilinszki
u. 7. 5561

& Szetetnéd L

Ia leg-

eddig megjelent szdma, 10 db.
Spectrum Vilhg és a Nagy Jatékksnyw +
adom a Comg Manla eddig
rmgiolem szamall. Egyutt dsszesen csak
3000,- Ft-én. Tel.: 1554-479 (Hajduska Pé-
tor)

e Kérdéseiddel fordul] hozzédnk, ha az sza-
mﬂég.ﬁppel kapcsolates! Kdldj felbslyegzett

Giabb prog kat, & koNGIdI meglek
utan egy héttel? Ha igen, akkor it a lehetd-
ség, és a BLACK BOX CLUB. Mi el tudjuk
kaldeni mhﬁ minden héten a legujabb

hyeket h kb, 10-20
lemezbél vﬁogmnk Bssze, Nem kell mast
tenned, csak egy felbélyegzett valaszborité-
kot, egy magneslemezt és heti 30,- F1 tagdi-

® Karesem az OIL IMPERIUM kidjat Ce4-

jat kildened! Ez nem arra szolgal, hogy eb-

tékot! Tudsz egy stuffot? Van egy
leirasod? Koldd el, és mi tovabbltjuk a ra-
szoruldknak! Cimink: COM-INFO (Szat-
marl Péter), Nyirbator, Kossuth u 48 4400

Fantasy, AD&D kiadvényok ténymasocla-
ta olesdnl Felbélyegzett valaszborité-
kert tajékoztatd. Somogyi d, To-
rokbalint, Arnyas utca 42. 2045

bél menjink Hawail-ba nyaralni, h ez
zol szarolnénk & programok kalfsldi be-

ra, amikor egy maslk foldreszen ak
folytatni & firast. Ha tudja valaki, juttassa el
o kovetkezd cimre: Finta Robert, Celids-
malk, Kisdobos u,15. 9500

hiteni. Ha be akarsz
lépni, akkor Irﬁl' sumhlﬂulﬂ Zoltan,
Gy, Arpad u. S1/A. 9022 Mindig kdldj va-
laszboritékot!

o JAWA 350 TWIN SPORT 750 km-rel ol-
cson elcserélhetd AMIGA 500 Plus-ra. C64,
magnd, 14 karettanyi jaték, 1541/l drive,
1802 szines Commodore monitor stadd,
Gazda . Kaposvar, Kunffy 27 7400

Az egész egy langyos, majus eleji délelotton kezdodott... és
megjelent ... a POKOL ANGYALA! C64, lemez!

Ez a program egy pokoli vilagba repit, ahol nincsenek szabalyok, ahol az emberi élet nem ér 16bbet egy

rézpénznel, ahol csak mra}:_;&dt& szamithatsz, csak az eszedre, logikadra tamaszkodhatsz!
® Tobb, mint 50 hnlystln' ® Szines diszdoboz! @ Kézika
Gen allanddan valtozd helyszinek! @ Ajandék SAVE d

® Az elsd igezi m:
nagysze

ar nyeluu

Megrendelhetd: Blue Angel Adventure Studio, 2601 Vac, Pf.: 342,

jétékprogram!
Stvdzése! 8 Cselekvésts| 10

ra: 354,- Ft + postakdltség

| ® A kaland- es srerepjatoh
disc! » Ajandék poszter

Commodore Gyorsszerviz e Budapest, 175-10-24 & XT/AT
tapegység javitas/csere, és videoszervizelés is

' A Programkiildo Szolgalat ajanlata:

SPECTRUM 5200 kazetta C64 C230 kazetta vagy 3 db. lemex PC/AT HD (lemezszammal)

A/ Dragon Ninja B8/ Diamond 1/ Addam’s Family * Sphere Escape from Bekaldott 360-as le-
lron iar Spilelregain Black Hornet * MNeuronics Wolfonstein mezen listat kuldunk!
Blob the Cop Apollo 11 Winter Super CSAK LEMEZEN: 3D VGA 1 PCH! — Gyarl eredet|
Classic Muncher Kosmos Sports * Boul Crystal /német/ Dune 2 SOUNDBLASTER 2.0
Fast Food +6é Casanova 2/ Catalypse * (3 lemez) Helmdall 3 karya glmnc:tv I
Rio Blanco Cyrus 2 Winter Camp * Gateway 10 the Epic ] randenrlé

Cannlbais 3/ Creatures 2 * Savage Frontier Leather Goddesses FA-va!
Bift fangol/ (4 lemez) of Phobos 2 10 egy:m'
5199 kazetia — 360,- F1 C229 kazetia — 400,- 1 db. PC lemez — 200,- F1
€229 3 db. lmmz—slo. F1 2 db. PC lemez — 380,- F1
1 lemez — 200,- F1 3 db. PC lemez — 540,- Ft
2 lemez — 380,- Ft  * ulanmdhés

Felbélyegzett boriték ellenében listét kaidGnk! A géptipust kér|ak feftantetnil

rendeléseket barmilyen levélben, vagy leviapon elfogadunk, és uténvéttel teljeshjik! Az esetlegesen mbul

M 'lm kicseréljik! Araink a posta és a csomagolés kditségett is tartaimazzak! Bekaldott
i lemezekre is masolunk, 50,- Fi-tal olcaébban lemezenként!

Cimink: ProgSzolg, 2043 Budaérs, Pf.: 12,




Hardware a’la '92

Cu\fbay Nm ll ntyall r‘g.n l'alborﬂu‘lm
a kuk ogy 1

lan hloeuunaa kandikah ki a csikkek k-
zill. Még az a szerencse, hogy ritkan sza-
nom ré& magam, hogy a szeme-
test, az Art a derekamnak, azt meg vég-
képp nem tudom, ez a levél hogy kerlithe-
tetl bele, de mlul hl.ctll vmngnbb volt
mint a t3bbi,
Szem lthimd-ny hat télem szakmai véle-
ményt kér valaki egy tom.lmaﬂs oldtt al-
16 kintylrdi! Ez cuol. ujabb fizetésemelést
k& lek, mint | dé hudwln l:nku-

a ‘Mieién

pubmmm el ezt a ummn.’t allmﬂ-l,
kézmebocsatom annak egyeldre még nem
copyrightos doksijat:

PINK PANTHER
INFINITE LIFE
CONSTRUCTION KIT
Flaschbier

Eldazd

Gratuldlunk Onnek, hogy az €18 legendiva
vill Commodore 64-es személyi szdmitogép
tulajdonosaként a céglink altal lorgalmazott
termék ismertetdjét tartja a kezében!

Az INFINITE LIFE CO| 'RUCTION KIT
segitségével  lehetdség  nyilik Onnek  a
FLASCHBIER nevil soltware-lermék minden
nehézség nélkili végigidiszasara,

Jelen termékunk a korszerd, sajit fejlesziésd
PP COS (Pink Panther Cracker Operating
System) rendszerrel készilt, melyben cégtink
magasszintll programozdi szakiuddssal ren-
delkezd specialistdinak komoly munkdja Osz-
seegrddik.

Haszadlat eldll kérjik figyelmesen olvassa el
az gy termékunk minden bizony-
nyal sok oromel okoz majd Onnck &
csalddjannk.

Bevezetd

Milt is jelent az n USER PORI RESET?

Az opericids d b be hozdsdra
a RESET kiviltdsdra, ﬁlla!ahan beépitett
mikrokapesold szolgdl Ennek felszereléaét
azonban csak megfeleld hardware ismeretek-
kel és clektronikai gyakorlattal rendelkezd
szakember végezheti el

Az egységesomagban cgy 1 technoldgidval
készdlt polaritdsfiggetien user port RESET
KABEL talalhatd, Ennck segiiségével kell a
USER PORT paneclen o rescivonalal a rend-
szerfolddel osszekoini. A galvanikus kapcso-
lat kb. 0.5 mp-ig tartson.

POKEk

A C64-es operdcios rendszere lehetdwd teszi,
hogy parancs sdban koevetlenil dtir-
haté a memdria birmely tarhelyénck tartal-

ma.
A Jaték futdsa kizben végrehajlotl user port
reset utan Onnek a kivetkezdkre nyflik le-
hetdsége:

Az Eletek szama kezdetben:

POKE 9970,(a felbasznald 10lu ki*)

A kezdd szint szdma

POKE 9552,..+43

Orokélet

POKE 9963,234: POKE 9964,234

POKE 9965,234
Az operdcios d abbi sajétossdg
hogy a SYS paranccsal dtadja a vezérlést az
adott tarcimidl kezdddd gépi koda program-
nak. Az n}rmndiln. SYS 2112

N P | Leelh & £
Felié f

haszndlat hibdk forrdsa lehet. A hibdk felis-
merését és elhdriisal konoyin meg Onnek az
alibbi osszefoglald tablazat:

HIBA ELHARITAS
Nincs hang  Vigye a gépét szervizhe
Nincs szin Vigye a gépét szervizhe

Nincs hangszin Vigye a gépét szervizbe

Nincs kep Vigye a gépét szervizhe

Nincs gép Hozza vissza & secrvizhdl

A polaritasfiggetlen reset kabel semmiléle
karbantartdst nem igényel, varhotd élettar-
tama 100 &v!

FOGGRLEK

technikai alapismeretckkel, és ide a [0—255]
ke esd egészeket fog irni!

HIBALEHETOSEGEK

A cégiink dital forgalmazott termék a nemzet-
kozi szabwdnyoknak minden tekintetben meg-
felel, kifogdstalan mindsége garantalt,
Azonban, mint azt mébr emlitettiuk, a helytelen

Varga Tamés, csakénydoroszlél olvasd cimiap-LOGO terve

Qilapnak |....... ..h....; inky

ag”

Ajdnljuk kiprobalasra a kovelkezd POKE-cso-

partot, amely cégunk ajdndéka a Tisztelt Fel-

haszndlonak. Bevitelok o mar emlitettel azo-

nas modon torténtk.

POKE 2221.0: POKE 2225,188

POKE 2224,247: POKE 222812

POKE 2227,198: POKE 2231,152

POKE 2230,247: POKE 2234,176

POKE 2233, 4% POKE 2237,188

POKE 2236,247

Cégunk magyarorszagi kirendelisége barmi

kor dgyfeleink rcnd:}kc:ea.trc all Ingyenes

Ecl\fllﬁ;ﬂ;[lﬂﬂi&l sznktand | napkd
ben az ****-** *a5 telefonszdmon.

(€C) 1991 PINK PANTHER INC.Lid

Szabé Séndor, mezdberényl olvasé cimlap-LOGO terve
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CoVboy: Hiha! Megp

Sk

6sszeszednil Khm. Mélyen tisztelt Pink

Pamhor Inc. Ltd. vométcg.l Meghkaptam
ékilket, k port

oljuumﬁ arra a hdyu. nmlt én nem ki-

hasznaini, de mw-m A wmélt elsd
latasra esztétikus, rendkivill kdnnyil, cso-
magolasa rugalmas, a nikotin jellegd illat-
anyagokkal valé déthatas megoldasa szel-
hmcl. IM hm a termék forgalmazol
, hogy nehezitsék a ha-
misitok doigat. A termek 6tvéz magaban
az aluminiumot a rézzel, harmonikus kap-
csolatban szazadunk nélkdldzhetetien
vivmanyaval a mianyaggal. Hasmalata
egyszerd, poétikus, mivel ismert kditénk
sorait idézhetjlk fel: _Fistbe ment
terv...”, mielétt nekilitunk a FLASCHBIER
nev(i software-termék végigjatszasanak.
Igen Stietes, hogy maga a software rend-
kivilil efterjedt, sehol sem hamisitjak, bér s
rendszer legnagyobb hibaja, hogy a jaték
a software lsmételt belditésel soran egy-
re lassabba valik, igaz a PPCOS legutol-
86 verzidjaval még mi sem rendelkezink.
Azt is meg kell emlitendnk, hcyy = jol si-
Keriit védol g T S B0N-
ware betditése utan az adatok a hordo-
zon elvesznek, tehat ujabb betdhéshez uj
adathordozdt kell eldvenndnk. gez-
ve megéri uﬁit-—-ldnﬁqmnylboh
kerdi? A hardh ® 65 a i
Pt s "—‘M‘lhdy.zﬂh
ol a hardware-t, ahol az adathordozokat...

Letter from BOKOD City

Ches God Almighty!! (CoVmalcsik)

Hogy's mint? Csoppen még némi beer-ceske?
(Hét egy cadppet — CoVboy) A Populous-t
még nem formattdltad le? Es o tehenek? (
nem tudték, ahhoz némi PATABOARD is
kellene — CoVboy) A minap épp a Naacal
HOQ-n tevékenykedtem (értsd kaldzkodtam &
1& Pirates), amikor befutott a kémeim kozil a
000,7-es. Szoval jou — nyomaba az FBI, KGB
a BKV és Mari néni, s koedlte, hogy megjele-
nik a p egy & kus, Gj, szuper prg.
Neve: SAVE NEW YORK. Igen, hdt & az, a
csoddlatos, a [enomendlis, piramidaiis, monu-
menidlis. Bz a fantasztikus samuldtor 6) kor-
szakol nyit a szdmitogépes tarsadalomban,
Nézzik ezt a puritan cgyszerdséggel, de mégis
fantasziikusan élethden megalkotott hdtteret,
és ezt az clképesziden aprélékos animacion
Es a kezelhetdség — szinte csak rd kell gon-
dolni é& mdr lel is szdlllunk. Ez garantdltan
nyomorba donti a Microprose-t és a tobbi
aszt. A NEWS- han IekumlhcinélekT (Mar Op-
pen azon gond dtam, g

kor adiék fel ezt a levelet, hatha -x\ml'll
1 lady a dobo 7 d. Y 2 b Ba

— Co\lhoy‘) Hat igen, haladni kell a korral. A
minap €n is gy dontoiiem, unom a Nagy Ore-
get (64), és veszek egy PC-1. (Pukk Canddrt?
— Co Az elhatdrozds mar megvan, csak
arra kell virni, hogy valaki hozzimvigion né-
mi moncy-1. Esetieg Te nem akarsz? (Nem
igaz, hogy mennyi birsz rizsainl, amig a
targyra 1618zl — CoVboy) Hi-hd itt a CoV
24. Hoppé-hoppé (ez nem Republic reklim),
rosszul latok? Hat ebbe a széles egy BOKOD
City-ben nem csak én kormolgetek minden
tehenck pasziordnak? (Mar megint a kddd-
sités — CoVboy) Nem lcsz Evkonyw'92-es
Kildj csekket! (Lesz A csekk megy, kill-
dék 15bbet, hatha elfelejted, hogy mar
egyszer befizetted — CoVboy) Egyébként
vevd vagyok a Laddra, ha homddobsz még 40
rongyot, és megkapod a bringamat is. Na all
az uzlet? (MI ez vidimpark? Oft szokisk
rongylabdakkal dobalézni. Ha csak ennyi

a szivesen hozravagok 40
db. ronm a leimhox, és killdheted a
bringadat. Remélem BOSCH, 12 sebessé-
ges és nincs 16bb 7 kilénal. Es mi az az
'Is a bringan kivil mit kapok még? —
Cthoyj Van egy hirdetésem is.. (és hol
van a csekk? — CoVboy) Tetszenck czek az
6} huzdsok, mint a TOP LISTA, amin lehet vi-
tatkozni, &5 a rejivény, amit még nem talaliam
ki. Fs ogy egydltalin egyre csak jobhak lesz-
tek. Tényleg a Getto kiszabadult mér? (Mar
nincs sok hatra neki — CoVboy) Hoppd
most meg kirdlyi tandcsadd lettem (igen, még
mindig PIRATES!), & az egyetlen program
amivel képes vagyok hosszabb ideig is jatszani
6d-cn (ebben nem vagy egyeddl —
Co , jal de ha PC-m lenne, vagy Ami-
gam! _Es mint mindig ilyenkor, most is arrdl
prédikale..” (Bonanzat hallgatok) Tényleg, mi
avéleményed a BANZAI-r6l? Gondolom nem
igen csiped? (Ha arra a banzai-ra gon-
dolsz, amit a nagyl szokott csapni, ha
CoVboy-nél az agyaban tdilll. ant vald-
ban nem csi ha a méasik
azt meg ugy tudnam oMuhl ha a CoV
HQ el6tt fejeznék ki esténként tiszteleti-
ket MONUMENTUM cimd remekmdvikkel
— CoVboy) Még néhdny kérdés: 1) Ha eset-
leg lenne egy Imagination lefrds (rég angol
szoveges baromsdg), 2) Hanyanmennyien al-
kotjstok a CoV-o1? 3) Hény 6ra van? 4) Mi
kor lesz floppy-m? (Amigdm, PC-m sth) §5)
Lesz évkonyv?
Tisztelettel: COUNT LEE NAACAL
LACKENBAUER, BOKOD City
CoVboy: Még |6, hogy néhany kérdést fel-
tettél a végén, mert mar kezdtem megi-
jedni, hogy nem is tudok a leveledre mh
valaszoinl. 1) Csak a kedvedéri, lapozz
vissza egy picit... 21 Az az igazsag, hogy
a nyomdaban nem |s ha-

VON

most j6 dzet, ha megforditod, duplajaert
eladhatod, mint c¢sdnakot, talan nem
silllyed ol, amig dtér a kuncsaft Olaszor-
szagba. A villalkozdsodh ebkeé
sok sikerl, esetleg -zolgilhllok némi
alapanyaggal is, most Ggyis j6n a nyar,
azokal a leveiekel, amik mar nem férnek
a dobozba, majd A

Ismét sz6t kér a gyengébb nem

Helld Coboly!

(Latinul Martes Zabellina) Remélem ezt o
dod! Nos! Remélem, hogy megfulladsz o je
vélaradatial, amit kapsz! Nem értem, miért
kifogasolod o lanyok leveleit? Ez felhaborfia!
Ezek utan varhatod a lany elSfizetdidet! So-
kat gondolkodtam, hogy lany, vagy himpemd
vagy, de ez utdn a Kijelentés utan csakis him
nemd plazmalotty lehetsz! Ugye ismered
(névyrokonaidat is. Vagy talfn te s Oroszor
szaghdl a Coboly Sshazijabol szdrmazol? Mit
gondolsz, mi volt a XViszazadban Irkutszk-
ban? Taldn megmondom: cobolypiac! Egy jo-
tandcs: Ovakod| a vigyorgo prémvadiszokiol!
Az a bizonyos Kovics Jozsel rolad mintdzia a
CoV IV.évfolyam 19921, sedmdnak boritGjan?
LLi: Nem palyazom a leggyokérebb levél cim-
re! Persze csak akkor, ha nincsenek dijak!
BOROS ANIKO, Nagykord

CoVboy: Hiha! Ez aztén a szellemi szin-
vonal! Most aztan erre mi a joistent vala-
szoljak? Mivel ugy gondolom Itrua vagy
a latin nyelvb igy most il (ez a
magyar és a fatin keverdke) fogok vala-
szoini, jobb, ha csak mi értjik, nem tarto-
zik ez masra. Leveledbdl ugy latom, Te
egy homo unius libri vagy. I.wol.d nalam
palpaciot ideé eld, mert

1, =l e

iréd-

nyan dolgoznak, igy pontos adattal nem
mduk szolgaini... 3) Nekem egy se, utalok
idére i... 4) Talan hivj fel

hatoft. Megallapitottam, hogy
uuzotuhz.mwcdd.quoducm lovi,
non licet bovi. Mivel én aquila non captat

mmmm 4.1.-‘.--..
leotlvashatd a csillagok Allasabol. 5) Ben-
nem bizhatsz, mar egyszer mintha mond-
tam voina, ha egyszer én valamit mon-
dok, azt mindenkl készpénznek vehetil

Csakot tessék!

Hello CoVboy!

Mivel szileim éppen most beszélick le egy
Amiga vasfrlasarol (anyagi gondok miatt),
gy dontottem, hogy strgdsen belefogok egy
jovedelmezd villalkozdsba.

me: lit van! Megielent!!! lgen! Csak neked
eredeti Napdleon csikd Marokkabol. Ez igaz!
Annak a Napdleonnak a csakoja, aki 1526
ban 300 tevével és 16 db T-72 amerikai harc-
kocsival dzte ki Wellingtont Hollandidbol.

A csdkd elnydhetetlen, eredeti gjsagpapirbdl
készul. Minden szinben (fekete-fehér) kapha-
6, ktvilrdl nyomtatott és frott betdkkel. Min-
den méretben [vlr_l'cjljck cléayben), Hat nem
csoddlatos? Ha Ggy dontesz, hogy szukséged
van egy csakarn, akkor (rj az alébbi cimre:
BARKO JANOS, 5700 Gyula
Hiheletlen, de mindossze 35040,
+ Afa + postakoliség + Vitamin.
Ha mégse nyerte meg tetszésed a csdkd, ne
kiildd vissza, mert a pénzt nem adom vissza,
de ne kesered) el; a csakd még sok mis dolog-
ra is haszndlbatd! Igyckerz, mert a készlet ro-
hamosan fogy. (Tegnap rendelt meg 1000 db
ot az albdn haditengerészet.) Ne szalaszd el a
lehetdséget! Na, mit szélsz hozzd CoVboy?
Ha mmﬂ,utl csak 5 db-ot vesz, akkor az mdr
23x10 forint. Hat nem megéri?
CoVboy: A nagyl az aibén haditengeré-
szetnél szolgdl, ugyhogy ne faradj, mar
beszereztem egyet téle. Mellesleg ez oft

Ft-ba kerul

, ezért ex tacho expulzillak. Quod
scripsi, scripsill!

Iszékos bocik

A Lévelezes™ feddnév alatt futd | Kisker
tink™ rovatbsl tudom, hogy feléiek igen Ka-
otikus allapotok uralkodnak, mert mindenfé-
le népek nyomatnak, csak nem egymist, ha-
nem a lettert. Szdval nekem megér, hogy ked
vene leleldtlen szerkeszidm gutaiutéstol kipi-
rult arcédra megprobélok bajkald mosolyt va
rizsolni. Né&d meg eme ex-agrirdgjsaghsl ki
vigott kis abrat.. DAN BALAZS, Budapest

CoVboy: Az abrahoz széveg is tartozott,
melyben amerikal allatienyésziék szamol-
nak be 4] talaimanyukrél, miszerim sérrel
kell itatni a bocikat ahhoz, hogy szép és
puha legyen a husuk. Hat a mosoly valé-
ban nem maradt el, eldszdr azt hittem
vice, de aznnan egyre Inkabb be kellen
latnom, készild szabadalmamat valaki le-
Iétte. A francba, mindig tudtam, hogy keé-
mekkel vagyok kérdivéve...



Forgészinpad

..Bekuldtem a ARRY V-0t, de még mindig
nem ldtom semmi nyomat az djsdgban!.. Mi
lehet a gépoek a hibdja, amikor hangos dur-
randssal és sdrd fust kiséretében ethalvanyul
a kép, és tobbet nem mikodik. Ismétlem nem
a monitorban volt a durr, hanem a gép bal fel-
sé sarkaban. Mit ajanlasz az unalom cllen?
CSUKA SZABOLCS, Budapest
CoVboy: A LARRY V leirast mar legalabb
20-an bekilidték, olyan is volt, akl az 576-
ban megjelent leirast masohta a1, és kadld-
te be, mint a sajatjat. Kis hamis. En csak
azt nem értem, a LARRY IV leirdast miérn
nem kdidi be senki, pedig mindenkl axt
keérl... a gépld-! mmérll nem artana
rel, a durra-
nés nekem semmit nem mond. A multkor
is hoztak vagy 50 lemeznyi jatékot Amiga-
ra, azt mondiak van egy két nagy durra-
nas is kézte. Hat nem tudom, én még fis-
151 Is produkahtam, s hajnalra a kép is el-
halvanyodoft a szemem elét, de a gép-
nek semmi baja nem len... Az unalom el-
len azt | I men| el minden nap a
postara, all] sorba és fizess eld minden
nap a CoV Evkényv'92-re, ha még mindig
atk al, o1 nta 16bbszor is meg-
teheted, csak el ne felejtsd a fél szobat
szabaddé tennl, ha |6n & postas...
A CoV-ban megjelent hirdetés alapjin prog-
ramlistat kértem ....-tdl Késdbb feladiam a
lemezek Ardt, & vartam,.. ismét feladtam egy
levelet ajantva és vartam .. Légyszives tana-
csot adni! Valdban csak feljelentés tjan le-
het az ilyen szélhamosokat lefulelni?
HORVATH GABOR, Borsodnddasd
CoVboy: Valéban.
wNem jut dam eszembe semmi. Nem akarsz
valamut ideirni?
FABIAN SANDOR, Gydr- Mentdcsanuk
CoVboy: Nem. A multkori

.. Tovibbi némi info érdekelne a SOFT-
BUSINESS-szel kapesolatban,  Szikségem
lenne a nagy €s ismert angol és német soft-
ware hizak pontos cimére.

KOVACS ZOLTAN, Budapc‘sl

CoVboy: Valéban tak régebb

Szerinted hol lehet legolesébban Amiga S00
Plus-t venni? Hol lehet olesan DISK-¢t venni?
BERENY] BALAZS (Mr.BAZSO), Budapest
CoVboy: Elegem volt mar az llyen kérdé-
sekel tartalmazo levelekbdl! Azért is in-

hogy folytatjuk a maglmmml lista kézlé-
sét. Ha |ol seftem, valahol eldl talélsz va-

A SpV-ban olvastam a Laser Squad c. prog-
ramrdl. Tetszett a leirdsa a SpV 24-ben,'a
programot megrendeliem, de taldltam benne
cgy dtodik mentipontot (EXPANSION), Ha
ezt villasztom, egy file betoltésél vira, de hol
van az a file? Az 5141-es kallekeidn nincs.
BALKANYI ANDRAS, Budapest

CoVboy: Igazén sajnaljuk, hogy az igen
tisztelt cracker urak nem mhldl-g l.r}.s:tﬂt
el a gydri b B. oldala & bdvi-
téseketl. A Target Games bizios el twdna
kiideni, némi pénzekér cserébe. A cimi-
ket sajnos nem tudjuk.

1) Teheneid nem fogytak ¢l? Az enyémbe be-
vezettem a melegvizet!

2) CoVgorl-6d bb van-<¢? Ha, igen, akkor
sok szerencsél, hogy minél ¢ldbb eskivd le-
gven! Csaladi CoV-ot még dgysem olvastam!
3) Miért alyan keviés a hirdetés? lgen el lett
push-va!

Hat ennyi lett volna a mise, mikor lesz a kiv?
Nem tudjuk mi-se!

SZALA] SZILVESZTER, N':g,\k.musil
CoVboy: Boldog vagyok, a

ditvanyozt a HQ-n, legyen egy-két ké-
zlletl hirdetés is & CoV-ban, mert minden-
ki azt hiszi én vagyok a COVBOY-1 EXTRA
hirdetésl Gjsédg kdldnszama, és napra-
kasz informaciot tudok adni arrél, mikor
mit és hol érdemes venni. Ot vannak a
hirdetések, tessék szemezgeinl. Ha az
neked Wil draga, akkor még mindig felad-
hatsz egy hirdetést, amelyben ezt meg
azl keresel.
[0 gy tanultam 2 éve, hogy a junius 15-én
szdkapesolatban nines pont (tehdt nem jdnius
15.-én). Azért a lapban ez majdnem minden-
hal jol van frva!
NEGYES] PAL, Budapest
CoVboy: Nekoem elkeriiite a figyelmemet
Tudod én a CoV-ot mindig a CoVboy pos-
tanal kezdem olvasni. He-he
wAction Replay cartridge-l szeretnék yenni,
de pem tudom, hogy az mit twd? Ifgatok mar
le mindent, amit ti ismertek a cartridge-rdl!
KOVARI TANOS (COLT), Hatvan
Co\fhoy H.nd.kl meg az Evitdnvv 924,
hordunk rolal
Lehet-e a TEL MI X 512K dras memoriabdvi-
166 az €0 kis C64/2 gépemhez csatlakoztatni?
Ha igen, akkor jatszhatok-e egy Amigira irt

CoVboy posta éltal okozott sokk tinsteit
vélem felfedezni sgy-egy level
bél. Azért ennek a u|u'll mmn
csak a az o énye. Mar én is
gondolkodiam rajia, hogy nyhoti-egyete-
met hirdetok, ahol eme sulyos tudoma-
indenkl kénye kedvére elsajatit-
lulja Ha pedig a vallasos oktatasnal tar-
tunk, tudod-e, mit csinal a pap vasarnap

heveny uirﬂldulml még mindig nlm he-
ki Ja egyébkent a rajz,
amit kildiél szép! Nem titeket abrézol ve-
letlendl?
-Elsdsorban drulok, hogy megvan a lemezem.
Ha megvan a meliékelt valaszboriték is, akkor
kuldd vissza abban, ha ninecs, akkor tartsd
meg.
BORS GABOR, Si6{ok
: A lemezt, vagy a valaszborité-

kot?
..Olvastam a CoV Evkonyvben, hogy 1

délelén? Ugy tesz. mimtha mise tdrtént

volna, Ja a kérdéseidre el is feleftetitem
al ini: 1) Micsoda? 2) Nem mondom

megl 3) Csak; Boldog vagy?

Szeretném  megkérdezm  (8led,

BARD'S TALE LILHI nevezetd

C64-en hogyan vian meg?

A LAST NINJA Illl-nak nincs semmi lényege,

csak jarkdlni kell?

SANTA PETER, Budapest

Co\l'boy Hogy-hogy hogyan? Nekem spe-

lommn, és feltort valtozatban, Ia és

hogy =
program

gen + l-en kérték a ROCKMONITOR lefra-
sdt. A + 1 az énvagyok. Rakjatok bele valame-
Iyik CoV-ba. Nagyon fontos lenne. Y
NAGY LAJOS (COYOTE), Sajobabony
CoVboy: Figyelem! Nem tudna ma’ végre
valaki elkiideni a ROCKMONITOR leira-
sat? Nagyon fontos lenne.

hogy az
M illlpon teldl, |6l van. A LAST
NINJA lll-nlls \rm az a lenyege, hogy

i kell i kell jarkalni.

Egyet baira, OWM jobbra... stb. Van per-
sze egy-két targy is, amit fel kell venni,
ezek a kilénféle cip&. mert enélkdl elko-
pik a labad!

progr 1? Egyébként az njsag jo, CoVboy
szellemes, a tehenek aranvosak, az dra magns.
GAL ISTVAN LASZI O, Szekszird
CoVboy: M&' h o lehetne, csak eldbb
ketté kell tdrni, hogy betérjen. Egyre 16bb
az Amigas étirat, ugyhogy TELMEX neélkal
is jatszhatsz Amigara il progr I
Egyébkent h vagy Te abb
hogy a tehenek ara magas, most olyan
pangas van a piacon...
~.ha Pesten jarok, vendégem vagy gy sorre
ZOBOLYAK PETER, Tiszafured
CoVboy: Minden nap j6ssz? Talalkozzunk
mondjuk Stkor a Bajor Kiralyiban, a bar-
nat szeretem, és 3 ieres korséban ké-
rem. Visziat!
Jé, lemezeket sorsoltok ki azok kozott, akik
leirast kildenck? Akkor it az én (szeméiyes)
leirdsom: kb, 180 cm magas vagyok, szép,
okos, ors, bétor. Bz igazdn kozdlheld.
PASZTOR MIKL.OS, Tapolca
CoVboy: Jo rendben van, megkaphatod a
Ladam bal eisd és jobb hatso sarveddjet,
csak elébb kicseréftetam, men picit meg
van horpadva, de azért még hasznalhato.
Egy éves clifizeiési csekket szereinek kérni!
LERNER MARIO, Budapest
CoVboy: Isten bizony felturtuk az egesz
HQ-t, de csak néhany 2 évest, meg egy
stoc fél évest taldhunk, ugyhogy arra
doltunk, most fél ziink egyet, s
m év mulva elkdidjdk, akkor pont egy
éves lesz
Mondd ¢l nekem, hogy miért nem zolddel frja
ki a Wizard of Wor (64) a pontszdmort?
BARKO JANOS, Gyula
CoVboy: Azén, mert nem z6ld moniterod
vanl|

Bt

HANCU egyveleg

Udv. egyorrii!

~Egy borzalmas élményemet fogom megosz-
tani veled, Széval az a helyzet, hogy oda a &l
ve drzoft inkognitdd, mert én bizony latialak
téged, amikor & mdlkor egy kis hm. | Szak
mai kiranduldst” tettél Vac Ciy-be! Ugyes
bajos dolgaimbal kifolyolag éppen & Rodeo
(igen jo nevl sorczd) kornyékén cadszkalod-
tam, és hirtelen mit ldwok? Hatalmas [ékezés-
sel egy mot-koport, kb, 16 évesnck kinczd



Lada (!) dll meg a sorded eldi (rendszama:
COV-_). Kiszall beldle egy nagydarab szakil-
las, (ulbevalds lickd, kalapban €s (&ujjd bom-
berdzsekiben (nem vice!), és kissé imbolygo
léptekkel betdntorog a séroadbe. Masaap reg-
gel schoal felé féltion » kovetkezd ldivany 14-
rul szemeim elé: a PP (nem Hsmmer) hanem
Posta Park cgyik osszkomiortos padjan ott al-
szik & tegnapi pali. Utdlag koszind meg, hogy
nem volt szivem felébreseieni! Mas...

Hat kérem ez pofatlansag! Huclrontss, bun-
kosdg: Pukk Canddr lejaratdss. Pukk Candtr
is tudomast szerzelr az Ugyrdl, és mély

Cooper, Leon, Larry Laffer; Roger Wilco,
Bat Man, Spider Man, Bitu Man, Cikls Man,
King Kong, a Notre Dame-i toronydr, Mona
Lisa, Elvis szelleme, a marsiakok, Demszky és
Make peace, valamint a Stex-nyuszi. Az ENSZ
is killSnbazd. binteld 4

szokds szerint a levelezést, azt is leghatulrol.
10k ismerdsnck hangzotl. Nézem, ki az a sze-
rencsétlen mir megint, aki szoadat, meg sir-
nyitot kaldozges (vidami kezdett derengeni).
Nem hittem a 2old i ke

£ a nevel is. Hogy milyen képet vig-
tam? Faniaziad van boven... (It folytatédik o
dihédt lstolas, a hangulal kezd a tetd-

igkat h by 3 &
kildtdsbal
HANULA ZSOLT, Yac
CoVboy: Maximalis megdéh éssel keil  pontj
d i hogy nincs

daNdoasy L

g9 i. A mal
postaban olvastam, hogy ugyancsak az-
nap latiak Pecsen, Debrecenben, Miskol-
oo . - fyan, Kecak

tipusu
hogy a Vér-idé koordinatalim kicsit
soriitek, azért kész, hogy nem ébresziet-
161 fel Vacon. A Pukk Candurt én sérel

hagnl — CoVboy) .. Tulslj ki vals
mi bosszit & bdnhddésedre, aztan én majd
8 ha meglelell. Most mar csak
cgy vigyam van, vegyenck fel az egyetemre.
Eskiszom, ha fclvesznck, kildok neked 3
uveg pezsgdt! Kellemes Kardcsonyt és Holdog
Uj Evet! (Mire megkapod — Tudod mit? 94
re is kivanom ugyanezt!) Figyeld a diatumot!
Millid csok! ZITA, Bokod City
c : Figyeltem a datumot, és ugy
gondoitam nem memekilsz, most az egy-
szef va

mel szemben! titakoza sbként na-
gyobb horderejd, mint ahogy Te azt gon-
dolod. A Parlament |s napirendie iz a

megnyirbaltam, csupan "
kihuztam, az dgysem volt érdekes. Gon-

j6vé hettdl, ugysincs most f b dol-
guk. A tilakozok kézé csatiakozott
egyébként azdta s FIGYESZ, a Libresse
Lady, & Silhouette Lady, a Szabd csalas,

felhdborodassrdl adott hangot. A Chipet-
Chapat s aggodalmar (cjezte ki a dologgal
kapcsolatban. Az emberi és Pukk Candin jo-
gok durva megsériése miatt tiltak it fejez-
te ki tovabbd az ELITE Boyst®™, Bueoa
Vista Television, Walt Disncy Corporation, a
Lakds és Outhon nélkuh Fiatalok Akcid Szo-
velsége (most nem rividitem), a Magyar Pos-
tn, & The Pukk Candur Fan Club, a Fradi B-
kozép, az Udvbadsereg, az APEH, a Bp-i Kog-
ponti Elme- és ldeggydgyiniézel, Jockey
Ewing, Ali Baba ¢s a 40 rabld, o Rozsaszin
Parduc, a Kdbdnya) Sorgyar, Kato néai, Dale

a édok, ma Guns & Rozsak, az
‘ bolyvada k, Mariska neni
az Ujsagarus, a Sdretes Puskin Fan Club,
Csege Varga, a csilel szénbanyaszok,
Major Anna, Vég Bela, a nagy Money-lu, a
Nékem Taccik, haho, voit még valaki?

Ide a végére, stilusosanl

- CoVboy!
Mindig tudtam, bogy Te pem vagy norméilis
(de ez még pozitiv fogalom akkor is), ezt azért
mégse vartam! Jon a CoV, elkezd

rafta, hogy keliens binhdd-
ném, trenetikus logikaval kialaltam a
datl Mar int diem X ehisrsnbl

hogy felvegyenek téged az egyetemre,
igy nem menekilhetek a 3 dveg pezsgd
eldl, amit djuk 10 perc leforgasa alatt
meg kell innom. Ez elég bintetes, nem?

3 varom, ghegyel i-e, os
eseileg engedményt adsz, no nem arra
gondolok, hogy k bb pezsgét kap-
nék, hanem pl. a 10 percet azén egy ki-
megnyujthatnank..

csit . A matricakat ké-
sz, mar fog sincs hol &, mert
Konyvielzs ‘ aftam oket, és elfe-
left mit olvast a Minden-

esetra j6 nyaralist neked is, &s ogyfolyta-
e g e
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A fenomenidlis, a fantasztikus, az utdnozhatatlan, a szuperszénikus (nem volt még elég? — CoVboy)...

CoV Evkonyv'92
Levelezésink allando, és érdekes témaja ismet, hogy lesz-e, ill. ha lesz, akkor mikor jelenik meg a Commodore Vilag
'92-es Evkonyv, mi lesz benne és hogy megint eld lehet-e fizetni ra?
Az elsd kérdésre a valasz: Ugyanugy, mint tavaly, sszel (oktober-november tajékan)
A masodik kérdés egy kicsit hosszabb valaszt igényel: minden.
Természetesen 64-re, Amiga-ra (egyben PC-re) és Plus/4-re is lesznek benne jatekleirasok régebbi és ujabb
jatékokrol. Lesznek hosszabb lélegzet( leirasok (pl. Pools of Darkness, hogy csak egyet emlitsink, egy-ket Sierra
stuff az Amiga és PC tulajdonosoknak stb.), de lesznek rovidebbek is, kb. 40-50 db. ugy, mint a tavalyiban;
felhasznaldi program leirasok (pl. Amigara CygnusEd, Scribble sztvegszerkesztok); programozastechnika (64-en pl.
kalandjatékiras technikaja); tovabba még egy csomo dolog (pl. POKE-ok, Cheat-ek, térkepek mindegyik géptipusra),
ami csak belefér; Egy Osszefoglald a tavalyi év legjobb demoirdl; Plus/4 sarok; Action Replay ismenetd (64-re és
Amigara is), mert mar annyian kénétek: meg ami még menet kdzben eszinkbe jut, a misorvaltoztatas jogat
fenntartjuk.
Természetesen elé lehet ra fizetni csekken az impresszumban kozolt médon, csak ne feledjétek rairni a csekkre,
hogy CoV Evkdnyv'92. (A pénz feladasan tul nem kell levelet v. leviapot is feladnil). Aki nem tudja, hogy kell egy
csekket kitdlteni, az kérhet télink is, kettét-harmat is egyszerre. )
Most jon ismét a hideg zuhany: a koltségek tavaly Ota egy csoppet ismeét valtoztak, az Evkonyv 288, — Fi-ba kerdl,
csak eldfizetéssel. A fogyasztoi ara kb. 350,- Ft lesz, ha valaki az utcan kivanja megvenni.
Azok, akik a mellékelt csekken a 298,- Ft-ol 1992. augusztus 31-ig befizetik, targynyereménysorsolason is reszt
vesznek, melyen énékes ajandékok kerainek kisorsolasra (Fodij egy 2 kazettas hordozhaté radiés-magné), tovabba
20 eldfizetének visszakildjik a befizetett pénzét. Mire varsz, még mindig nem erél a postara?

PALYAZATI REJTVENY

Jova hénapban tgyis pihi van, ezért most 4 jaték képernyGjét helyeztiik itt el. A 4 jaték nevét egy
kiilon levelez6lapon kérjitk legkésdbb szeptember 14-ig elkiildeni a cimiinkre. Természetesen a
nyereményalap is dupla, vagyis 10 doboz mdgneslemez, valamint a helyes megfejtést bekiild6k kbzitt
1 Walkman is kisorsoldsra keriil!

A helyes megfejtést a CoV 27-ben, a nyertesek nevét pedig a CoV 28-ban kdziljiik.
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Quickshot |l. joystick
Quickshot ILTurbo j

Quickshot QS - 123 IBM analog
Noname 3.5° DS/DD lemez
Noname 3.5° DS/HD lemez
Noname 5.25* DS/DD lemez
Noname 5.25° DS/HD lemez
TDK MF-2DD 3 5" lemez

Maxell 3.5 MF2-DD lemez

Quickshot l.Plus joystick maqukapcsoiéﬁ
Quickshot QS - 11393,“ analog joystick

ACOMP Szamitastechnikai Kft.

Commodore Amiga 600 51.120,- F1
Commodora Amiga 500 35.920,- Ft
Commodara Amiga 500 Plus 47.120,- Ft
Commodore Amiga 2000 69.999,- Ft
Commodore 10845 stereo monitor 26,320,- Ft
Commodore A-520 TV-modulator 2.800,- F1
Commodaora Ca4/Il. 11.680,- Ft
Commodore 1541/l loppy 13 -
Commodora 1802 monitor 10. -
Commodore 1352 mouse (aredeti Amiga) 4. -
Philips CM 8833/Il. sterec monitor 26, -
Telmex 512 KB 6ras memoriabovitd 4 =
1.8 MB 6ras memdriabovitd 14 -
1 MBE memdriabdvitd AS00 Plus-hoz 7 -
Altadat 3.5° kiiso floppy drive T Lot
Alfadat 5.25° k0Isé Noppy drive 11 -
Epson LQ-200 24 tds printer 31 =
Naris DR 1535 datasette 2 -

S385RRABEREER25RER

stick
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1141 Budapest, Almos Vezér Gtja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523

Maxell 3.5 MF2-HD lemez 1.432,- Ft
Maxell 525" MD2-DD lemez 472- Ft
Maxall 5.25° MD2-HD lemez 792,- Ft
Fuji 3.5" MF 2D lemez 792,- Ft
Fufl 5.25° MD 2DD lemez 544,- F1
Fuji 5.25" HD lemez 792,- Ft
Profex 3.5° DS/DD lemez 544,- F1
Profex 5.25° DS/DD lemez 312,- Ft
Noris C15 C-64 i(a.zstla 5db. 32-F
Action Raplay MK.IL 12.782,- Ft
4 Player maﬂmr (4 jwsnck csatl.) 1.500,- Ft
Norts Maus M3 Amsga 2.000,- Ft
Noris Maus M1 C 2.000,- Ft
Noris Maus-Pad 392, Ft
Naris MB 10 3.5 lemeziano 136.- Ft
Noris MB 40 3.5° jemezianc 552.- Ft
Naoris MB 80 3.5° lemeziano 782 F1
Moris DB 10 5.25° lemeztant 136,- Ft
Naoris DB 50 5,25° lemeziarno 552,- Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztano 712,- Ft
Noris Amiga 500 porvédd 7982, Ft
Noris C-64/Il. porvédd 632,- Ft
MNoris MF 14 € 14" monnorfilter 1.112,- Ft

Poszterek, [atékok
nagy valasztékban kaphatok!

Ujdonsag PC-hez:
Thunamaam hanghanya 15.120,- Ft
(100 %-08 AdLib és Soundblaster kompatibilis!)

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

Genlock-ok, képdigitalizalék, turbo kartyak, AT-kartysk rovid szallités] hatéaridével megrendelhetdk!
Nyitvatartds 9-18 Ordig, szombaton 9-12 Oréig. Vidéki vasdridknak utdnvételes csomagkdlds szolgalat!

ANUBIS

Tel: 1497-493

Amiga 500

Amiga 500+

Action Replay lIl.

512 K bévité

3.5" kiisé DD

AT kartya

MIDI interface

Sztered hangdigitalizalé
Plus/4+magné

SZAMITOGEP KLUB

Commodore 64 ® Amiga ¢ PC

Gépek, szoftverek, hardverek,
tanfolyamok, kedvezményes szerviz

a klubtagok részére

Erdeklédni lehet:

Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5

39.120,— Ft
47.920,— Ft
13.100,— Ft
5.100,— Ft
10.000,— Ft
27.920,— Ft
3.992,—Ft
6.980,— Ft
5.800,— F1

hétkdznap 8-17 6rélg az irodaban

Plus/4 akeio (3 hénap garanciaval)

UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,

101 gombos billentyiizet) 42.920,— Ft
Sony DS/DD 5.25" 540,— Ft
Sony DS/DDF 5.25" 594,— Ft
Sony DS/HD 5.25" 990,— Ft
Sony DS/HDF 5.25" 1.044,— Ft
Sony DS/DD 3.5" 810,— Ft
Sony DS/DD 3.5" (20 db+kalkulétor) 1.937,—Ft
Sony DS/HD 3.5" 1.566,— Ft

(A felsorolt arak a 25% AFA-t nem tartalmazzékl)

Cé4-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!
25.000,— Ft feletti vasarlas esetén részletfizetési lehetéség!

Cé64-es, Plus/4-es és Amiga garancialis, és azon tili javitasa!
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