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SpV — CoV KATALOGUS

1942 (SpV 28), 4x4 OFF ROAD RACING (EVKJM 688 ATTACK suBF(T K/ALPC), A NINJA KULDETESE (EVHK/ +4). A VAR KINCSE (CoV 23/ +4), A-O7 (CoV 5/+4), A 10
TANK KILLE K."A PC), ACADEMY \CE (CoV 25/64 ER THE wm W 23), ALIENS (SpV 15), ALOM EDES ALOM (EVK/+4), ALVILAG URA (Cov
16/64), AMAUROTE (SpV 21), AND‘!C (-"P /K/G4), ANNALS OF ROME (EVK/G4), ANTIRIAD (SpV 13), AHCANA (CoV 9/64), ARCHIPELAGOS (CoV 2/A), ARROW OF
DEATH i (CoV 25/+4), AHTHUR THE QUEST Fon EXCALIBUR {CoV 23/A), ASY| UM (CoV 20.21/64), ATHENA (SpV 1), J\Z‘I’EC TOMB (CoV 24/64), HBARBARIAN 3
LAK:M BARD’S TALE (Spv 22, Spv 23, 25), BAHDSTALE || CoV 15/64), B&RDSTALE N (CoV 11/64,+4), Ii oV 20-21/64,8), (EVK/BS, +4),
190 cov 18/64), BATMAN - JO ER.'PEN uln {Cu\f 2/64,4), BA THE MOVIE (CoV 4/64), BATTLE CHESS (c:ov 4:54; TLE CHESS Il (CoV 2a/APC),
BATTLE NAPOLEON (GoV 23/64), BEACH HEAD (SpV 1 BF.AC OLLEY (CoV m\: BEDLJ\ 15p\|’25& BERKS 3 (CoV &/ +4), BEVERLY HILLS COP (EVK/G4,A).
BEYOND THE ICE PALACE {SpV 17), mo cl-u\LLENG o BiA), BLINKYS SCARY SCHOOL LOOEMWYCH (CoV 12/A), BLUE ANGELS (EVK/64,A PC),
BOBO (CoV 8/64), BOLCSEK KOVE (CoV 10/ +4), BOOHB ADVENTURE (GoV 17/+4), BORROWED TIME |C.a\|' B/64/+ 4), (CoV 964, +4), BOSSZU (CoV B84, +4), BOX
MANAGER (CoV mm;v BRAINSTORM (SpV 18, Spv 20), BRIDGEHEAD n:o\.r 10/+ mLBRI.ICE LEE st 5), aucmuE 7 (EVK/64), BUCK ROGERS (CoV 13/64 A P
(g{w lsnu A.P 25/64,A,PC), BUFFALO BILL'S WILD WEST AODEO SHi CoV 3/64), BUGGY BO " 9% BUSHIDO (CoV 16/64), CAFTAIN BLOOD
Alu FIZZ (CoV 23/ +4), (CoV 25/+4), CAPTURED (EVK/64), CARMEN smolEGo K.MJ\PCI ARMEMN SANDIEGO 3. (CoV 11/84, Nﬂ CARRIER
OMM.AN lCoV 12/64,A), CARTHAGE (CoV 14/A), CASTLE DRACULA (CoV 25/+4), CASTLE MASTER (CoV 13/64.A), CASTLES (CoV 24/A PC), CAULDRON 1L {SpV 5),
CAVE GUENNIE (CoV 23/+4), CENTURION (CoV 16/A), CHAMBERS OF SHAOLIN (EVK/64), CHAMONIX CHALLENGE (EVK/64), CHAMPIONS OF KRYNN (Co
11/64 A PC), (CoV 25/64.A.PC), CHAOS g"sxv 17). CHUCK YEAGER'S ADVANCED Fum—n‘ TRAINER (CoV 7/64), CIRCUS ATTRACTIONS (CoV 16/64), CLUE MASTER

DETECTIVE (CoV 19/64), CODENAME &&) 12), COLOSSUS 4.0 CHESS lSGp\I' 10}, CONQUEST OF CAMELOT (CoV !-!I,"A; COP ‘N ROBBEHS (CoV 11/+4),
CRIME TIME (CoV 22/64 A), CHYSTALS OF A ERA (CoV 24/A), CSAVA OMBAK BIRODALMABAN (CIRCUS ATTRACTIONS K/ +4), CUHSE OF RA (Co
13/64), THE CURSE OF SHERWOOD (SpV 13), CURSE OF THE AZURE EONDS {Cn\f 8/64), (CoV 20-21/64), CYBERNOID [S W IE&CYCLONE {S%\l' 17), DALLAS
QUEST (CoV 13/A), THE DAMBUSTEHS (SpV mn DARE (SpV 21), DAN DARE 1L (5 \.r 15), DANGER FAEAK (CoV B/64), DARK SIDE (CoV 4/64), DEATH
KNIGHTS OF KRYNN ICoV 23/64,A, PCO. DEATH WISH 3 (SpV 11, ﬂv 19), DFFENDFH OF HE CF!OWN CoV 20-21/64, +4), DEJA VU (CoV 9/64.A), DEJAVU IL (CaV
ZOQUA‘! DELI COMPACKER: K.H-ﬂ DELTA WFNO (Sp\d' 100, DEMG D CoV 19/64), DEMONOK BIRODALMA (CoV 12/ +4), DEMONS DOM (CoV 15+ 4). THE
(CoV 17/64), (CoV 24/64), DEVIANTS | Sg\r 18), DIE H.MFID( Ki64), DIA MASTEH (CoV 18/64), DISKTOLVAJ (CoV 16/64), DI2ZY (Co\" 6/B4), NZTY
Spv 13, l:l:m u CoV 6/64), [GcN Bm; IJLEZY ||| u— NTASY WORLD (SpV 24), DIZZY Il (CoV a.rm; 1IZ2Y IV, (CoV 14/84), MDARK'S AEVENGE (CoV 20 2“54
CoV 23/64), DOUBLE TAKE (SpV 1 K/64), DRAGON SPIRIT IS-p\I' 25), DRAGON'S LAIR (CoV 3/A), D NWARS (CoV 10/64), (EVK/ Aé DRILLE]

(CoV 7/64,+4), DRILLER ( 17), D cx TALES ccm.r 10/64), DUN DARACH (SpV 14), DUNGEON MASTER (CoV 6/A). EAST CALLING WEST (CoV 25/+4), erE‘g:o\r
1-8/B4,+4.A), (CoV 14/A), ( N..'m;;l ELITE (SpV 11), ELVARAZSOLT KASTELY \%u\( 17/ +4), EML'{N HUGIIES SOCCER (CoV 18/64), ENDURANCE ( | ENIGMA
{ca\r 17/ +4), EQUINOX (Sp'uf IK THE VIKING (CoV 19/+4), ESCAPE FROM DRILL (CoV 2/64), AYONE'S A WALLY (SpV 24, Spv 25), EXCALI 'ORD OF
KINGS (Spv 25), EXOLON (Sp! EXTASY (CoV 24/ +4), EXTERMINATOR (CoV 14/64,A). EYE O HEHOLD(-_R (cnv 189/A), (CoV 20-21/A), F-1 MaNAGI-_H (CoV 14/64),
F-14 TOMCAT (CoV 5/84), F- |5 RIKE EAGLE (CoV 20-21/A), F-16 COMBAT PIL%VIS:OV 15/64 A} FA| W 25}, FALCON (CoV 5/A), (CoV 6/A), FERNANDEZ
MUST DIE (SpV 21), FIGHTER BOMBER (CoV 14/84), FINAL CARTRIDGE 1l 64). FINDERS KEEPEHS oV 13/ + FIRE KING (CoV 13/64), (CoV 14/64),
FIRMBASE (CoV 20-21/+4), FISH (CoV 14/64), (CoV 15/64), rlsr n (sws} FLA SH N (CoV 19/ +4), I-I.JN STONES (EVK/64), Fums‘mNEsz{SpU!sp FOG
A PENZT ES FUSS (CoV 24/+4), FOOTBALL CHAMPION (CoV OTBALL MANABEH (CoV 24/64), FOOTBALL MANAGER (SpV 17), FOOTBALLER OF THE
YEAR (CoV 7/+4). (CoV 17/+4), FOOTBALLER OF THE YEAR 2 tcn'ul' .Mfﬁ-! FOHGOTTEN WOHLI)S {Ce ZfE&FFU\NI\IE {CoV B/64). FREDDY HARDEST v 18,
SpV 17), FUTURE KNIGHT W 22/84, +4), FUTUAE WARS (CaV 8/A), MEBASIC GAMES CREATOR (CoV 6-7/+4), GAMES DESIGNER | ;
GARFIELD (SpV 14), GARFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4/A), GATEWAY TO APSHAI (i a\l' 20- 21.?54}. GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER [{==1" )-3'64A.PC
GENGSZTER (CoV 18/+4), GEYSHA L‘Dv Mr@ {CoV 22/A.PC), GHOSTBUSTERS IL (SpV 2 LDED AGE (CoV 22/64), THE GOONIES (CoV 17/64 +4), GORDIAN
TOME (EVK/64), THE GHAPHIC AUVENTURE CHEATOR (EVK/64), GRAPHICS DESIGNE w v ﬁ:\ GHEMLINS [CoV 15/+4), GUADALCANAL (CoV 14/64),
GUNFRIGHT (SpV 5), GUNAUNNER (SpV 23), GUNSHIP g.'.‘-n\lr S/64.A), HC.S. PACI(ER 74} MLLhBIRIN‘fUSE(CoV 25/+4), HARD DRIVIN' (CoV 6/64),
HEARTLAND dsw u; HEATHAOW AADAR (SpV 13), HEATSEEKER (CoV 16/64), HEA AL {Evmué HEAVY ON THE MAGICK| (SpV 21, SpV 21, SpV 22, SpV
5, EST (CoV 20-21/64,A), HERD QUEST 2. (CoV 22/64,A), HERO'S QUEST \I'I(J'A.I’C! HEHOES OF THE LANCE l'Co\i' I3|f54 . HEROES OF THE LANCE
LSpU 25), HOS LOVAG (CoV 13/+4), HEXENKUCHE (CoV 18/+4), HIGHWAY ENCOUNTEHR (SpV 10), HIRES MASTER {“ (CoV 13/ +4), HOLIDAY IN
umn vzo) HOLLYWOOIJ POKER (CoV 14/ + 4), HOSTAGES (CoV 4/64), TO BE A COMPLETE BASTARD (Sp vzo 5pv 18, SpV 25), HUNDHAA {
é HYPA BALL (CoV 19/64), THE ICE TEMPLE (SpV 15), IDOLABIRINTUS (CoV 14/+4), |Co\l' 23“4), UTAZO {CoV T?H-i}‘ INDIANA JON S
II# Go\‘ fm\) !NKAH KINCSE (CaV 15/+4), INTO T IE EAGLE'S NEST {CaV 10/64), INVICIBLE {CoV 17/+4), JA 'S RALLY SPEEDWAY (CaV 18/64), JACK CHARALTON'S
MATCH FISHING ( W 16), .mcn THE NIPPER (SpV 2), JAWS (CoV 23/64), THE JET SIMULATOR (CoV 17/ +4), JETSONS (CoV 20-21/A), JOAN OF ARC (CoV 1/A},
iCc! % JOE E (SpV 19), THE JOHNNY REB Il (CoV 20-21/64), J URNEY ﬁo\" 3/A), KAZIK & THE GHOSTS (CoV 4/+ 4), KAZM RA MACS é aV 17/ +4),
KISEATET KAST LY {CoV 17/ +4). KENDO WARRIOR (CoV 25/64), KENNY DALGLISH'S SOCCER MANAGEHR (CoV 3/64), KIDNA/ {Sp\r 19), KINCSVADASZ (EVK/+4
KING'S BOUNTY (CoV 11/64), CoV 14/64), (CoV 20-21/64), KING'S QUEST Ill, {CoV 22/PC), KING'S QUEST V. (CoV 7/A), (CoV 9/A), KING'S KEEP (SpV ll}
KINGDOMS OF Euau\nn CoV 10/A), xmas OF THE BEACH (CgV 11/64), KNIGHT LORE (CoV 22;34‘) KNIGHT TYME (SpV 10}, KNIGHTMARE (SpV 20, Spv 20}
KNIGHTS OF LEGEND (CoV 17/64), RISTAL (CaV 3/A), KUDI 64 (EVK/G4), LARRY Il (CoV 10/A), LARAY 111, (CoV 10/4), (Co¥ 11/A), LASER SQUAD (SpV 23, SpV 24,
SpV 25), LASER SQUAD i1 {CoV 12/64) HZGTHE LAST NINJA (CoV l.!54: THE LAST NINJA 1L (SpV 14, SpV 17, SpV 17, 15}, THE LAST NINJA 1l (CoV 1?‘6 A), LAUREL &
HARDY (CoV B/64), LEGEND OF FAEAGHAIL (CoV 16/A). LEGIONS OF DEATH (SpV 16), LITTLE PUFF |N DRAGONLAND (EVK/64), LOCOMOTION 2 [EVK/ 4 4), LONE
sun\r n cav 16/ +4), LOOM (CoV 13/A), LORD OF THE HELL (CoV 17/64), LORDS OF MIDNIGHT (CoV 1wsn], LORDS OF THE AISING SUN (CoV B/A), (CoV 7/A),
M-1 N (CoV 23/PC), MAGIC CANDLE (CoV 23/64 A PC). MAGICIAN'S CURSE 5 (CoV 20-21/+4), MARSPORT (SpV 15). MATCH DAY [l (SpV 15),
mhnszox avt—: NTJA l::ov 24/+ 4) MEGABUCKS (SpV 10}, MERCEMNARY (SpV 18, SpV 18), MERCENARY 2 (SpV 20, SpV 20), MERMAID MADNESS (Go\.' 6/64),
MIAMI VICE {s£v . MICRO- VOCALS, BASS, TUNED, RHYTM. DISCO, ROCK, LATIN (EVK/B4, +4), MICROPHOSE SOCCER (CoV 14/64), MIKROBI (CoV 20-21/+4),
MJLLI:NNIIJM oV 1I|I’N MISSION Co\! ISH— 4,'; MOLECULE MAN (EVK/+4), MOLECULE MAN (SpV_5), MOONWALKER (CoV 6/64), (CoV 7/64), MOTOR
MASSACHE (EVI . MOVIE (SpV 19), &4), NATO ASSAULT (SpV 25), NAUTILUS (CoV 12/+ 4}, [va.ru% NAVY MOVES (SpV 20), NETHEFRWOHRLD (SpV
21), NEunow\uce (Cov 5.'04 {CoV ?ra Cu\l' weq (CoV 12/64.4), (CoV 20-21/64.A). NIGHTMARE ON EL%V nen ICoV 11/64), NIGHTSHADE (CoV 22/64)
NI (SpV 5). NINJA SCOOT R SIMULATO 1} NODES OF YESOD (SpV B), NOISE/PHOC ELA HTH & SOUTH (Co\l' I.fa] !Co\-" 13/64),
NORTHSTAR (SpV 14), OCEAN NGEH CoV 9!64 OLI. E & LISSA (SpV 18), OPERATION HORMUZ (EVE/G4), P.M.':KI-_ EK fCoV 11/+4), PﬁN E [Spv 15, 16),
PANZEA GRENADIER (CoV 24/64), ROID (EVK/B4), PARALLAX (EVK/B4), PAWS (SpV 14), PEGASUS BRIDGE (SpV 20), PENTAGHAM (SpV 18), PERFORMANCE
FOHRTH (EVK/64). PHM PEGASUS (E K.r&-ij PIEDONE ADVENTURE (CoV 18/+4), PIRACY (CoV 19/64). PIRATE (CoV 20 zm 4), PIRATES (CoV 8/64,A), (CoV 10/64.4),
(CaV 18/64.A), (CoV 20:21/64), PLATINA (CaV 14/+4), (CoV 15/+4), POLICE QUEST 2. (CoV 14/A), (CoV 16/A), POOL OF RADIANCE (CoV 12/64), (CoV 1sz4) (CaV
20~ 21!54] {CO\" 24/64 A,PC), POPULOUS (CoV 4/A), POPULOUS Il (CoV 22/A,PC), POWER AT SEA (CoV 12/64), POWER STRUGGLE (CoV 17/64), FOWERMONGER
oV 1 PRIME COMPOSER V1.0 (CoV 20-21 6-“ PROJECT FIRESTART (CoV 10/64), (EVK/G4), PS] CHESS (SpV 13), PUFFY'S SAGA (SpV 25), PUMPKIN
a-:.ru)‘ (CoV 25/+4), PURPLE SATURN mw (SpV 23), QU sr FOR GLORY 2. ccav 25(A.PC). (CoV 26/A. QUEST FOR THE TIME BIRD (CoV 8/A),
UESTOMANIA (CoV JA), R-TYPE ( SpV 21, SpV 21), RAFFLES | +Q& ILROAD TYOOONéCov I?:A} AALLYE D IUER( W 7}, RANARAMA (SpV 17}, RASTAN
Spv 14), RI:HELSFM’I fsppv 25), RED LED 1E\wsa; HED STORM RISING (EVK/64), RENEGADE {SpV 16), RESCUE (SpV 13 Evs !Cp\f 9/+4), RICK DANGEROUS
CoV 5/64), ROZSA ARDUC (CoV 12/ +4), ROHIN OF HF_IM'ooD (Cn\l’ mu ch 18/64, +4), ROBIN OF THE WOOU (SpV 7), ROCKET RANGEH (CoV 3/64),
CoV 6/64), HDCKMAN {CoV 2/+ 4), ROY OF THE ROVERS { K.f&l} EMOMAK: 0 {CoV 23/, l HUGB‘{ MANAGFR {L‘.n\' 19}54) THE AUNNING MAN (5 \I' 20),
BOTEUR I, {Spv 9, I:ig SABAE WULF {SpV 12 SpV 17), T SnGA DF ERIK THE VFKINQ (BpV 25), SCOOBY DO . SCROLL HUTIN (CoV 11/64), ON
ECHET OF MONKEY ISLAND lCnU 15/A), SECHET OF SILVER BLADES (CoV 16/64), SEKAA E ABLEA 3.0 (CoV 7/A), SEVEN CiTIES OF
GOLD (EVK/64), SHADOW OF THE BEAST (CoV 5/A), SHINOBI (CoV 6/64), SHOGUN (CoV 6/A), SIDEWALK (SpV 18}, SILKWORM (CoV 6/A), SIM HTY {CoV 6/A), (CoV

8/A), (CoV wsan SIR FRED (SpV 6, 6). SKATE ROCK (CoV 15/64), S smmk (Cnv 6/64). SOLDIER OF Fonrune Sp\f 21), SORCERY (SpV 15 = vzr‘ s;v 21).
SOUNDTRACKER V23 (CoV 1-3/A), JOUTHERN EELLE lCa\l‘ 23}'84 SPA CE (CoV 7/A), SPACE QUEST 2. W 4/A), SPACE ROGUE (Co

SPEEDBALL (EVK/64), SPEEDBALL 2, (CoV 18/64 A), SPELLBO \l' 1':! SPIDEAMAN (CoV 22/64, + A Go\-l' 23/64, +4), SPIDERMAN (SpV 25] SPIKEYI
Tmussuvaum (CoV 23/64), SPIKY HAROLD 2 (CoV wu SPUT nso |lT1EB( K/64), SPRITE KURZOH (CoV za.ra-u SPY VS SPY 18/64, + 4), SP\‘ vs

4. (CoV 13/ +4), (CoV 17/+4), STALINGRAD (SpV 20), 5 AR TREK Se'u" 18), STARGLIDER (CoV 10v64), STARION (SpV 7, SpV 8, SpV 8, SpV 10, SpV 11,
v 13, § \r 14, SpV 15, SpV 16, SpV 17, SpV 18, STAHR RAIDERS L ( 5, 8), STARLITE 1. W 17 r4), STARSHIP ANDHOME DA {CoV 18/64), STEEL 'IIIUNDEH
\.r mu l::nv 164 ST E mwa SNOOKER (SpV 14), STONKERS (3pv 10), STOAM ACHOSS EUROPE (CoV 184/64), STORMBRINGER gsw 11), STOHMLORD
EVK/64,A PC), STRIDEH (CoV 564), STUNT CAR RACER (E\-wsd,a PC), SUanmER iSpV SUNNY SHINE (CoV 10/64.A), (CoV
.A} (Cov 20 2?!6»1] SUPi—.H HEROC (SpV 18), SUPEHR TROLLEY (SpV 14), SUPERBOWL vV 2}, SUPER 2‘|164) SUPERLEAGUE SOCCEH (CoV
2#64] SUPERNOVA (SpV 25), SUPERSTAR SOCCER {Cov 24/64), SUPRE \CY IGDV |l.’N l Ku'Bl .EL SUSU A KANY {CoV 10/64), SWEEVD'S WORLD (Spv
16), SWISS FAMILY ROBIN N {CoV 18/64), SWORD OF ARAGON (CoV ‘I:l.n'A} ORD K/ +4), SZOKES A VAHBOL (CoV 16/+4), T BG. RISK {CoV
11/64), TAl PAN (SpV 7), TANK COMMAND {SpV 19, 18) TJ\ KS (CoV 64). TARGET FIENEGADE [SR\é 14), TARZAN (SpV 16), TASS TIMES IN TONETOWN (CoV
12/64,+4), TEHRAMEX (CoV 3/64), TERRAM (Sp! Y lt{i TERAO PODS SpV 25), THE TEST CoV 18/+4), TEXT'N'PICTURE EDITOR {Cu\f 20:21/+4),
THEATRI EUFIOPE (CoV 22/64,A PC), THING [Sp\i' 1-4 HUNL‘IER IRDS (CoV 19/64), THUNDEHCEPIOH :Sp\l' 22). THUNDERCHOPPER (EVK/64), TIMES OF LORE
{CaV 1 A% 1R NA NOG ( Sg W B, SpV 11, SpV 25, T UGYNOK ICo'ul' ‘BHN$ OM & JEFRY {CoV 59/64), TOMAHAWK ( 842_ TOMAHAWEK lSE: 16), TOP GUN
SpV 10), TOTAL ECLIPSE (Co \JM] |Co\|f 14/64), ‘I'HF_ ‘!'m N (ESCAPE F ANDY {SpV 19 TRANSMUTER (SpV 5), TRANTOR M 15), TREASURE ISLAND
CaV 14“3 TUBE RUNNER (CoV 'Iw-l 4 TUHB OUTRUN (CoV 6/64), TURMOIL {SpV 11), TUQKER (CoV 6/64), TWIN KINGDOM VALLEY (CaV 20-21/84), UGM (SpV
INYUGAT 1. (CoV 10/64. +4 VADNYUGAT 2 (CoV 11/64,+4), UNDURUXU A KIRALY IC-DV !s.f&i UNlen‘ED (CoV 12/64.A), (CoV 13764 A), (EVK/E4),
UNIVERSAL HERQ (SpV 129, THE U OUCHﬂSLES (SpV 22), (CoV 7/64), URBAN LIPSTART EBS 17, Ui M (SpV 5), USAGI YOJIMBO (CoV 18/64), USS JOHN
YOUNG (CoV 12/A), VENDETTA (SpV 25), VOYAGER (CaV 4/A), VULCAN (SpV 18, SpV 18, Sx‘v 5), WAR IN M!DDL EARTH (CoV 3/64), (CoV 12/A), (Cou" 24(AFC),
WARGAME CONSTHUCTION I(IT CoV 16/64), WASTELAND {CoV 13/64), WA ERLOO lCo\I':N" WHERE TIME STOOIJ STILL (SpV 24), WILLOW PA EHNé WV 6/B4),
WINDWALKER (CoV 15/64, HD OF A KRYZ (CoV 23/+4), WIZARD'S LAIR (SpV 17 SpV 17), WORLD SOCCER (CoV 18/64), Wi IGGLER (SpV 16), X-COPY (CaV
3}!& X-THE ADVENTURE ( \I' 5!'84] XENOMORPH (CoV 17/64,A), YOSH SZIGET ATKA (CoV 25/64), ZAK Mal(}'IACKEN {CoV 19/64 A), ZOMBIE (CoV 24/84 +4), |
ZORARO (SpV 14), ZUB (SpV 25) |

Ez egy Osszevont lista, amely azt tanalmazza, hogy az 6sszes eddig megjelent SpV-ben, CoV-ban ill. a CoV Evkonyv
'91-ben mely programokhoz talalunk valamilyen segitseget.

A SpV 2,5-13 szamai 39,- Ft-ba, 14-24 szamai 49, Ft-ba, a 25. dupla szam pedig 98, Ft-ba kerul. SZUPER AKCIO!!! Aki

a teljes SpV sorozatot megrendeli, az kedvezményesen, 1027,- Ft helyett 620,- Ft-ért hozzajuthat a kiadvanyokhoz.
A CoV 3-8 szamai 49,- Ft-ba, a 9-12 szamai 53,- Ft-ba, a 13-19 szamai 59,- Ft-ba, a 20/21 dupla szam 118,- Ft-ba, a 22
25 szamok pedig 74,- Ft-ba kerilnek. A CoV Evkonyv'91 ara 249.- Ft.

Figyelem! A SpV 1,3,4; CoV 1,2,3 szamai teljesen elfogytak, pénzt mir ne adjatok fel ezekre a szimokra!
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News (64, Amiga, PC) 2
Kendo Warrior (64) o
Ace (64) 4
SPACE ROGUE (64, Amiga, PC) 6
QUEST FOR GLORY 2. — Trial by Fire (Amiga, PC) 17
Adventour
A Yosh sziget atka (64) 21
Buck Rogers (64, Amiga, PC) 22
Champions of Krynn (64, Amiga, PC) 22
HELPLINE 22
Elsdsegély (64, Amiga, PC) 23
Programozastechnika — Memoériaszerkesztd (64) 24
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Castle Dracula 25
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Térképek (Pumpkin, Halallabirintus) 27
Hirdetések 28
CoVboy Posta 30

Epp ez jutott esziinkbe...

Bizunk benne, ht'J%° ez a |ubileumi 64-es kazeftasok! Tdntetni fogunk a
szamunk a beigén idépontnak CoV HQ sidtt, ha nem csinaltok
leléen jelent meg (csak az évet felej- valamit. Ha ez igy megy, lassan a 64
tettétek odairni — CoVboy). A 8 olda- lekerdl a CoV embléma feldl..."

las melléklet kivételese nem figg Osz- .A C nyelv sorozat az valéban hillyeség

Sze a jubileummal, de | majd  volt, akit érdekel, szamos kényvet ta-
a it de. om csak |
el ! SECR ok .. Il s e Korvargaen

ik, hc sikerUlt tbbbszaz elegedet-  hiszem, hogy nem érdekel legalabb
k\kﬂr&g&v&ﬁdnk kérését is teljesiteni, anprgl embert, mint egy 20 oldalas
akik t6bbek kozott ilyen dolgokkal APG téma.. "
bombaztak az év eleje Ota bennunkel:  Azoknak, akik ezeket a sorokat inak,
Miért nem tudjatok néhany dolognak ill. mindazoknak, akik hasonld problé-
a cimét, vagy a képél a boritéra ki- maval fordultak hozzank, ja a
tenni, akkor mar legalabb ranézésre valaszt maga az Ujsag. Mar néhany-
tudjuk, mire szamithatunk, ha belela- szor emlitettik, hogy mindenki kiion
pozunk...” kis bﬁmél kielegiteni nem tudjuk, de
Hianyoznak Gefto grafikai, nem tudna az & valemeényeket &s javasia-
Jetsz at kézott alkotni valamit?”  tokat szivesen fogadjuk, s ha az valo-
sszefolylk az egész ujsag, sokszor ban kdzérdekd, ugy rnogprdbalunk
nem tudni melyik fejezet hol tenni valamit a rne%oldés rdekében.
végzédatt, hirtelen rajon a koévet- Természetesen tovabbra Is varjuk véle-
kezd. " ményeiteket, Otletefteket, a lap szinvo-
«Mi itt vagyunk a varosban vagy szazan nalanak emelése érdekében!

FIGYELEM! Mint mdr emlitettiik, minden szamban 10
doboz migneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hoz-
zank lekozolhet6é anyagot (leirdst, térképet, tippeket sth.)

kiildenek be.
1-1 doboz mégneslemexzt nyertek:
Bors Gabor, Siofok Helmayer Barnabas, Budapest, IV.
Endreffy Janos, Nyiregyhaza Juhasz Tamas, Balatonlelle
Fehér , Baja dvari Janos, Hatvan
Fal Csaba, Szaged Molnar Zsolt, Kecskemét

Hanula Zsolt, Vac Varady Tamas, Budapest, II.

A CoV 24-ben my lent r he| se:
WEIRD mm 64 RIS I NG
THUNDER STRIKE {Amiga)

A nyenesek nevét a kovetkezo szamban kozoljik.
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Kaland/RPG

——— 64, Amiga, PC

A Plusisoknak talan mar a konyokukon
jon ki, a 64-eseket pedig mostandban ha-
nyagoltdk & szoveges-grafikus kalandjaté-
kokkal. A Starbyte most jott ki a piacra a
SOUL CRYSTAL c. kalandjaval. Aki varazs-
lokkal, sdrkanyokkal stb. kivan talalkozni,
az jobban teszi, ha keres tovabb, ez a ka-
land a jelenben jatszédik. Az introban jal
sikerilt a gralika, a zene tdrhetd, viszont a
C64-on j6l sikerilt a lemezkezeld rendszer.
Kazettan uthmohtds programként felesleges
keresni. Amigan a zene egy picit feldobja a
jatékot, PC-n pedig picit unalmas.

W Egy majdnem Sierra: MADDOG WILLIAMS (Amiga)

Szimulacié

64, Amiga —
Figyelem, felkészalni, rajt! inditjak a me-
z6nyt a pélyan, és a Storm U auldverse-
nyében, az INDY HEAT-ben. A harom egy-
massal versenyzd kocsinak éles kanyarok-
kal, kalénféle veszélyekhel, s természate-
sen a tobbiekkel kell megkuzdenie. 3D -
ldtast oldottak meg a palya egeszére, ax
egyes kocsik muiszereit alul helyeziék el
Sok ujat nem latunk, de azén egy par kort
érdemes vele szérakazni.
64, Amiga, PC ——
A kemény auté-cross kedvelbinek is jott
egy csemege & Domark-15l, A RACE
DRIVIN' egy jo kis 3D autd-cross szimula-
cit. A szép grafika mellett sok u] nlnmul ez
a program sem tartalmaz példaul

megelégediem a demo meg‘tulmé-tuﬂ
— CoVboy)

Amiga ———
Az amerikai foci nem tartozik azok kdzé a
sportok kdzé, amit nalunk nagyon kedvel-
nének. Az Electronic Arts programozoit vi-
szont kdléndsebben nem érdekli, hogy kis
hazénkban mi a divat, s megjelentették a
JOHN MADDEN FOOTBALL c. alkotasu-
kat. 3D jaték, melyben az allamok nagy
csapataiként jdtszunk bajnoksdgot.

(64), Amiga, PC ——
A mdihkori szamunkban mar megemlitet-
tik, hogy az SSI sem tétlenkedik, mert
maris nyomuinak a Savage Frontier sorozat
2. részével a TREASURES OF THE SA-
VAGE FRONTIER-rel. Nekunk a jaték sem-
mi Ujdonsagot nem hozott, bar a grafikai ki-
vitelezés PC-n a VGA verzion volt a leg-
szebb. A 64-es verzict még nem adtak ki.
Amiga

Amiga, PC

Mintha az olézé NEWS ban megfanyege!-
tunk volna ber
mar nem menekulok az Ujabb Sierra stul-
fok el&l. Ez ften kérem mar majdnem
Sierra, csak az a baja, hogy a Game Craf-
ters dobta piacra. A MADDOG WILLIAMS
egy igazi marhasag, Sierra-stilusban. A tor-
ténet Duridian fantizriaorszagaban jatszo-
dik, ahol rit doigokkal fogunk talalkozni.
Amiga, PC

Na és akkor ift van kérem a Sierra, bar
nem U] az emirSl most szot ejtink, mart
mar a CoV 16-ban hirt adtunk a KINGS
QUEST 5 megjelenésérdl. A 8 MB-os stufi-
nak most megjelent a CD-ROM valtozata is.
A jatékot még mindig csak felsdfokd jelzdk-
kel tudjuk dicsérni. Csodalatosan szép digi
képek, tokeéletesen tiszta angol szoveg,
persze mindehhez egy SVGA és
egy jo kis hangkéartya is szikségeftetik. Az
Amigan nem olyan jok a

krniun. PC—

lgazi szégyen Amigan az
kalandja, & CRIME CITY. Egy magénnyc-
mozd szerepében jitszunk, am mind a tar-
ténet, mind a grafika szinvonal alatti, nem
is éntjuk, hogy lehet '§2-ben egy ilyen jaték-
kal Amigan eldrukkolini.

Amiga, PC

A Starbyte legujabb szimulatordaban egy
drrepllégép iranyitd bazisaban talaljuk ma-
gunkat. A program kivitelezdje a pasadena-
i Orrepulégép-iranyitéd laboratdrium rend-
szertechnikusa, nem kell tehét kilondsebb
kommentar a jaték szinvonaléhoz. A

A L a DMA
Design-tol komanyan dolgm!: al H[ﬂEB
GUNS c. prog i
osziatlan sikert fog aratni, fmh.lﬁ m.ﬂ.l.-
nik. Egy bonyolult 3D labirintusban 30 kal-
detést kell majd teljesitenank.

7 Kegystlen doigok: HIRED GUNS (Amiga)

SPACE MAX csodalatos dightalizaht képek-
kel spékelt szimulacio, melyben végigko-
vethetjik egy GrrepllSgép (Yjét az inditasa-
161, a kildetéseken keresztil végig, egész a
leszallésig. A kezelés a  muszerfal
megpillantasakor Ogy tdnik igen bonyolult,
de a jaték ezt is karpotolja.
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Amiga PC
Ez a hdnap uqy lét:nk az drrepalégé

Amiga

ké. A Virgin szimuléci egy O v
gép kabinjabsl szemiﬁljuk a dolgukul A
SHUTTLE madszerfala elss |até bonyo-

lultnak tdnik, de azért kl.n gyukoritsnl bele

A Lankhor éhal kiadott VROOM egy Fo-
rrnal azimultclé Szép grafika, cifngndl‘ll~

har . de ugy by

mint a t5bbi.

Amiga, PC

iehet jonni. (En i s
két PC-t —

A sportjatékok kedveldi most a jovibe re-
plinek, a 2000-es5 dvek elsd évtizedében a

féldén egy olyan labdajétékra jarnak szur-
kolni az emberek, mint amilyent a Microids
dolgozott ki. A KILLERBALL, nevébdl is
sejthetSen gyilkos jaték, egy 3 kg. silyd
labda kapuba juttatisa a cél. A palyén 12
jatékos van, két kapu, és a pélya kor alaki.
ididta egy jaték. (Nem baj ez pomt nekem
valé — CoVboy)

Sokan vannak, akik meg vannak Grilve a
tablés jatékokért. A Aushware dital most ki-
adott TURN IT 2-t leginkabb azoknak ajani-
juk ahll: a Shanghau vagy e Sarakon c. jaté-

Iis ¥

64

A puzzie stilusi logikal jdtékokbél is van
mir egy rakdsra vald. A THINK CROSS a
Gremiin-t16| Boulder Dash-szerd tili-toli, de
annal egy picit gondolkodtatébb. Mondjuk
az a veszély nem fenyeget, hogy hamaro-
san THINK CROSS Vil-rdl vagy XIl-rél szé-
moljunk be, de azén akik szivewsen toite-

1 jat . A zene saj
nem erdssége a ]ﬂohnak‘ de a jhték otlete
kérpdtolja ext a hidnyossagot is

Arcade

=5 - SPrs
Egy kis orém a 64-eseknek, hurrd kérem
ujra it egy Armalyte szerd stuff. Aki snnak
idején elamult az /O grafikajatdl, az sokkal
jobhat méar ne vérjon, mindenesetre a
shoot'em up jatékok kedveldi szaméra cse-
megének igérkezik a Catalypse Uj j&ltka.
mely a GENIAS nevet kapta. A }Mek élja

nek néhany &rat logikai jatékokkal, azok bi-
zonyéra nem banjak meg. ha beszerzik ezt
is

Amiga

lsmét it egy Sokoban kion. A Defcom
most ARENA néven jelentetett meg egy
100 arénan keresztal folyo tili-toli jatekot.
Hat akkor tili-toli...

PC

Azert a PC-sekneok is jutolt egy ujabb tab-
las jaték. m GO egy tovabblejlesztett val-
tozata, melyet az Infogrames jelentetett
meg GO-SIMULATOR néven. Ez a GO sok-
kal kidolgozottabb, szebb, jatszhatobb.

Amiga
A Renegade legujabb jatékat, a FIRE
AND ICE-t azok a fiuk fejlesztették, akik az
Uridium-ot, ill. & Paradroid-ot, a Ranbow
Isiands-t és Ugy hiviak Sket, hogy Grafigoid
Team. Kezuk kozul maég pocsék k

Amiga

A Loriciel is nyomul a piacon 0f akcidja-
val. amely a SON SHU SI nevet kapta. Gra-
fikailag szépen kidolgozott jaték, melyben
csak megyunk, megyidnk horizontilisan

nem kerGh ki. igy van ez ezzel a jitékkal is.
Hésink egy prérifarkas Eszak-Amerikabél,
aki elmegy vilagot latni, am egyre tGbb
meglepetés éri. Az északi sarkon pingvi-

mi eddig még nem jottonk ra..

- 64
Mindazok, skik hédoltak egykoron a
Saboteur-nek vagy a Terramex-nek, mely j&-
tékokban azon tul, hogy lévéldézni, putdl-
ni, vagy ugralni kellett, pici gondolkodast,
logikéat is igényeltek, azok most egy Gjabb
programra vethetik ki haldjukat. A Bomice
DARKMAN-jo sok Uj elemat nem tartalmaz,
de azért egy ici-picit el lehet vele szdra-
kozni.

64, Amiga
A Bubble Bobble ménia tévabb gydrdzik.
Az Ocean |dtékdban a PARASOL STARS-
ban Bub és Bob feladata egy U bolygd
megmentése. Segitsink nekik, hogy az
egyes szinteket probléma nélkal legydz-

hessék
(64), Amiga

A Gremliin uj [dtékaban a SPACE
CRUSADE-ben egy labirintusban kell fei-
vennunk a harcot az idegenekkel szemben.
A labirimtusban vald megjelenités 30D pers-
peklivaban szépen kidolgozoti, de lattunk
mar jobbat is

— 64, Amiga, PC

Ha azt mondjuk, LOCOMOTION, sok Gjat
nem mondunk, hiszen mar LOCOMOTION
X. is megjelent évezredekkel ezelStt. A
Kingsoft most egy kicsit felélesztette az
emiékeket, és re-designolta az Gtletet. Az Gj
LOCOMOTION olyan mint a régi, mégis Uj.
100 nehezségi szinten jatszhatjuk a bakter
szeropét, s a palyakat tetszés szerint at is
szerkeszthetjok,

nek, hdlabdal kimak alljak (tjat, és igy
tovabb, ugy a vizben, mint a dzsungelben,
a kutyunak helyt kell alinia, egész az egyip-
tomi mimigig. A kutya-sprite humoros, a
grafika @5 a zene szinvonalas, formézas
eldtt célszerd egyszer végigszaladni a jaté-
kon.

Y Kutya dolgok: FIRE AND ICE (PC VGA}

eldre, mikdzben mégottink a hattér — szép
faundk, flordk, japan kertek — scrollozodik.
Szémyl nehéz kitaldlni a jaték caljat!
Amiga
Az Infogrames-1é| kaptunk mir jobbat is,
no de nem |ehet minden tokéletes. Az
ALCATRAZ a Hostages folytatasa. 1996-
ban jatszédik San Francisco-ban. Téma:
kommandés pitf-putt egy boéndnben, a
drog-kereskeddk ellen. Vizszintesen scrol-
lozédik a képernyd, sotél, sejtelmes a hat-
tér, és két jatékos opceidt is bedpitatiel

Figyelem! Megjelent a POI(OL ANGYALA! Co4, leumz.
® Az olsé igezi m-?a; m p%o Tobb, | nlt&rm helyszin! h?p] s m k!'g&:éké‘}d i.c A kularad- ba mtapfmh
= a.au Ft+pqo|ukﬂu6g
Megrendelhets: BAAS. 2601 Vac, Pf.: 342, vagy
MW?C&_W Bolt, Dunakeszi, Gamsua R
Commodore Gyo
¥ hmﬂ;:' Bw;’m 1&5-'1 0-24 @ XT/AT thpegység
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A jatékot a LOTHLORIEN adita ki, 1989-ben.
A herettorténet:

F&hésdnknek (legyen a neve egyszerlen
Ken) egy szép napon kedve tamadt, hogy
csemegézzen a nagymamdaja ahal késziten
(vilaghird) kékuszgolyokbsl. Jokedvien kur-
jongatva ugrandozott el hozza (ezt mmogm

dékép

Hemélem, mindenki érti... Nos, friss, mpogds
KVR-inkkel hemperegjionk at a

mint kéztudott. Vagy nem?

Ha megvan a (vilaghirG) kékuszgolydk re-

ceptje. (TOF' SECRE!’ OOCIJMENTSi folhar-
énak (ezént nem

halljuk BM Karcuuk meg Mr. Dinnyét (ne-

vét unmn kaptu hogy egyszer kiskoraban

Az itt lévd szobdban vegyunk fel egy UVR-t
és ogy KVR- Gjbdl. Guruljunk vlsua m.j-d Io
Ja, aki mar it jar, bizt

it egy gorégdinnyét, s az, va-

Iamilyan okntl fogva uéu él, virul és gya-
Lopakodjunk oda

hozzé is iélmljuk meg. Hééslil Ki oftotta le a

tigurakkal, akik cirkuszi dnyokkal pré-
béalnak minket szérakoztatni. Csapkodjuk le &

a a nagy
rneglepulé: varta.

A nagyi zokogva borult a nyakéba és el-el-
csuklé hangon prébatt valamit makogni Ken-
nek. A sréc a horgésekbdl és a rofégésekbd)
art silabizéaha ki, hogy & nagyit egy nagyda-
rab ug (aki rdadasul zéld is) a konyhaban le-

), ott

Gtétte és ellopta a twlaghirﬁ} I:f.tkuazqotydk
ptidt. Ken éktelen h gerjedt &
obégatta: *Ha én l‘vllaghlrul 'kékuszgolydvl

akarok enni, akkor (vilaghird) kékuszgolyst is

togok onnr" Mlvcl tudta, hoqy ki tépte al a re-
ceptet, hogy leszamal vels: Mr.

Dinnyével. Elindult hat egy sodréféval fel-

fegyverkezve, hogy visszaszerezze a (viléghi-

i) kékuszgolyok receptjét. .

A jaték PORT 2-16] vezérelhetd.

Lassuk & képernyd felosztasat. A fenti részen

ulilhmﬁ a w&!d-&r. az elso rész honpon lévé

az'l’ bilhntya megnyomasira a nalunk bévé
targyak listija jelenik meg. A konzol faloti
kék csik a mi, az alm lévé piros csik pedig
az ellentél (a miénk a har-
cok utén fnlyl.mdmn vlsszﬂoﬂ&dlk — lasd
SABOTEUR). Jobbra az é i é baira
a nagyi arcképe lathaté.
Akkor kezdjok el a jatékot! Eldszor is men-
junk el jobbra (taldn azért, mert balra nem le-
het) és a masodik képomyén a csévdn ugor-
junl( fel. it egy furcsa két izét latunk, egyeldre
aljuk, mert a egy OQUCHI!!
.‘NSUFF-‘CEN!' COBALT PARTICLE SHIELD TO
PROCEED (szabad fordithsban: Kobalt védel-
mi rendszer mikodik)-t idh el és Ken rep0l

+ gurul néhéa Fradis llenkezd Irhnyba
(energiét nem mzﬂ Tl!nn inkabb gyertnk
Labis *‘ a sa i i |l W r‘ a kék

gombn Ekkor WE HAVE blabla... felirat arrél
tajékoztat, hogy felvettink valamit, ex jelen
asotben egy ‘vbdémha mllyal h}uhnunk
az olézb ké a

Fontos! Ewsznml csak egy védSruha lehet
nalunk, ami kétszer hasznalhatd (kétszer ha-
tolhatunk &t vele a rendszeren), de ha effo-
gyott, djra és Gjra Yeltankolhatunk' a gém-
boknél, amiket ezentil KVR-nek {Kobalt Vé-
delml Rendszer) nevezek. Vannak még zdld
(urén) és piros |rubldiunu gombok és védel-
mi rendszerek is (UVR, RVA lesz a nevak).
Minden gomb altal nydjtott védaelem csak az

szind d ken sagit at!

mivészek men tevékenységuk artal

(mi voltunk azok, amikor elhaladtunk
- Iolégé vezeték maellett)? Zarlat.., A mele-

rink nézve. Csapkodés utéan az agonizalas-
nak néham,r kulénos valajét mutatjak be (1a-
lan 8k is véms tvil&ghirﬂ) kél:uszgalyéhi-
dnyban sz
élvezdknek: ha duplén akarnak élvezni (he-
hehe...) ne varjak meg, amig az ellenfél teste

gebb jatéh k engedjék el a joy-t és képzel-
jok el, mit csinalhat Kannal Mr Dinnyo a
darknessben. Akl eogé

rendelkezik, az inkabb sézzon od.a Mr.-nek,
akibdl csak a két szeme latszik. PUFF! Hat ez
nlbg hamnr kﬂukudt Biztos I6rinces volt.,,

eltdnik, hanem menjenek at egy masik képer-
nySre, a csavé mar megint a nyakukon lesz..,
Lent vagyunk ismét az 1. szinten. Gyerlnk
jobbra ket képernySt és fel. Hohd! Egy disz-
kotimpa p&rr}g vesmﬂl as rnoghllt hangula-
tot, de
trehdny ez a Ml’ Dinnye). Buﬂencmunk ki
gyorsan a szobdbdl ( isebb a talalati

Iu méq néhér!y eqyén prébal H!mlmmlnl
nem a
szép(!] nagy, (ekm i(utya {(vagy ahogy az
Scsém mondja: Tutya), aki lelkesen (s éhe-
sen) vagtat felénk és minduntalan & akar ug-
rilni felettink, de sohasem sikerd! neki,

mmdiq fejbe rog. Vagy oft van a feketeru

arany), utkézben Ken feltohti KVA készietét a
kék gémbicseken. Nana, most tel, fel és bal-
ra. it egy szép td ke lobog vida 1 ez is
Mr. Dinnye hanyagsaganak koszonhetd).
Nem fontos belegyalogolni, men nincs né-
lunk Fabulon napkrém, anélkdl meg clyan
pirosak leszink, mint az Gosém feje, amikor

fojtogatom,
Most abbahagyom a leirast, idaig Is
csak szén irtam, hogy mutassam, mik a

meg
18 cuccok a jatékban, Ezutdan mdr sdritve irok.

e Y

Gondolom, mindenkit izgat, mi lehet a tdz
mogott! ElSbb azonban meg kell szdntetni,
hogy megtudjuk. Ebben nagy segitségre le-
hat a franciakulcs {PIPE WRENCHL amit egy

kis b k as (ugrés)
utén talathatunk, "I'-li.n mindenki tudja, mit
kell vele kialudjon a taz.

ber, aki & labunkhoz dérgolédzik
(sicc!) meg egy masik raft, aki zaptojasokkal
&s 16108 W kkal haliadlédzik  Trtdoiik

el Sket (Kennek van cgy' ;:ér modszers) és
mar jon is értink a nagyi.
Epllogus:

Ken szuszogva nyudit el a nagyindl egy szék-

ben. A nagyi a konyhaba sistett, hogy elké-

szitse a (vildghird) kokuszgolyot Ken mar
ajd ela , ikor:

— Keeen/ — hivogatta a fidt a nagyl.

Gyuvik ma'! Kész van? — pattant fel a
székbdl Ken.
— Nincs itthon kokusz.
Amikor Ken harom év mdlva kiszabadult a
sittrdl (ahova hirtelen felindulésbdl elkévetett
emberdlés vadjéval kerilt), megtanuit progra-
mozni és megirta élettorténetét egy B4-es
arcade jatékban. Annyit keresett rajta, hogy
még ma is mindennap kékuszgolyét majszol.

Molet az ilyen b d
A dilzkﬁ!lmpdk miaft se fajjon a fejunk. Azt
talan sejteni lehet, hogy a diszkolampak nem
banzinmotorosok. A segitség egy csipdfogd
(WIRE CUTTERS). Az iménti tozecske kor-
nyekén taldlhatd. Hu, de nehéz fejtord! Mr.
Dinnye biztos helyre a receptet (lehat
nem a gatydjaban kell keresni). Ez & biztos
hely egy széf. KGlonleges (és vilaghird) ko-
kuszgolyd recept kuldnleges rejtekhelyet igé-
nyel... Egy kdlénleges VR-t... Na, ez mond
valamit?
Ha a széfet kézzel birizgaljuk, egy percig
morcos lesz és nem engedi a tovabbi biriz-
kat. A help egy AUTO DIGITAL
SEQUENCER (szabad forditds: kodkartya),
amelynek kedvelt tanézkodasi helye az urén
védelmi rendszerek sdrdjében talalhaté —

Ja, helyesbitek: vilaghird kékuszgolyot...

A jaték grafikaja nem 1l csucs, de azért nem
olyan randa (ez kielégitd valasz volt). A zené-
t&l felall az ember (na, ide mit szdirsz be,
CoVboy?) (és megiszik egy sdrt — CoVboy)
hétén a szdr — na, nem azérn, mert clyan
rossz, inkdbb sejtelmes. Hiba, hogy tdl
konnyd o jaték. Véges energia, a széf kinyi-
tasakor aktivizalédd iddzitet bomba, kemé-
nyebb ellenfelek, csapdék, 16bb targy és na-
gyobb jatékiér kellett volna bele. Joétanacs:
orak-cuccok nélkul jitsszunk vale!

A jitékban talalhatunk még 5, 15 és 30 am-
peres biztositékot, de azt mindenki deritse ki
maga, hogy mire j&...

Felkészdlni, vigyazz, rajt! Indulhat a nydlelvé-
lasztas!

FRATRICIDE, Nagyhksros

Ez 1 katonai repuldgép-szimulator, ha valak|
még esetleg nem tudna. A Cascade Games
hozta ki 1985-ben. lgaz, nem valami friss, de
64-re kazettara ez ar egyik legjobb (tudomé-
som szerint), Nalunk a Dynamic Duo-s torés
terjecht el. Ha sikeriilt betheni, azt lathatjuk
piros betdkkel, hogy ACE, meg written by,
stb, stb... A legalsd sorban az elienségek szi-
lusttjeit latjuk, mellette a nevét, meg hogy
hany pontot ér. Mindenki megnézheti, nem

pazariom réa a helyst. Ha véletlenidl megnyo-
munk egy billenty(t, vagy a port 2-be dugott
joy tizgombjét, egy szép tablaratot kapunk.
A jaték paramétereit allithatjuk be:
1. Start Game: ... eddig meg nem |ottem ra...
2. Skill Level: nehézségi szint beallitasa (1.
gyakorlas, 2-9. éles bevetés)
3. Crew: & legénység
- Single Pilot: csak piléta
- Pilot and Wupons Man: pliﬂn 65 Iﬁvéez

eredmények listazdsa

7. Dsmonstration Mode: demo

Szerintem a 6-os tok folésleges. Ha egyet

nyomunk, kapunk egy masik tablazatot

M a fegyvereinket és a IGszoreket valaszihat-

juk ki.

1. Muhtirole: 6000 gépagyu toltény, 8 db le-
vegd-levegs rakéta, 8 db levegs-told rakéta
és 30 db jelzbrakéta.

2. Alr Superiosity: 8000 gépagyu toltény, 12
db lwogd-lmgé mjcth 30 db jelzérakéta.

3. 6000 gépagyu téhény, 2
db levegé-levegs rakéta, 16 db levegd-fold

4. Naval Attack: 6000 gépagyu toltény, 8 db

4. A. Setting: id&ja vagy m , el

nyar)
5-{%}“ High S : ponttablazat betoté rakéta és 30 db jelzérakéta.
6 Display  High  Scores:  legjobb

levegs-hajd rakéta, 30 db jelzdrakéta
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altalénos Bdnzeara és gyakorlésra jo.
Hn klg; korolt - zuk a 2-at
(repaldk ellenj, \mgy a 3-al (tankok ellen). Ha
a tankokat és a repuldket kiinottuk leszdliha-
tunk a 4-ént (hajok ellen). Eldtte ugyanis nin-

csenek hajok.
A jatdk lénytge kdlénben az, hogy vi fog-
laljuk az eli ) altal alit p idéket.

kézben megvédjuk a még el nem foglalt ré-
szeket. A térképen a tenger szine kék (ki gon-
dolta volna), a megszallt terulet piros, a sza-
bad terulet zold A piros terdleten idénként
fekete b kélnak, ezek az ellensé
nai, de azérn nem kell kiméini dket. A
vizen (ha klinouult a tankokat és repulSket)
el 5 tyek szimtén sza-
dista he il ink dld i lesznek. ldSnként
tobb repulébal &llé rajok jelennek meg a tér-
képen (feketével), de ne lepjen meg senkit,
ha a térképen 2 fekete repuldt lat, de ekoz-
ben 8 repked kordidtte. Van a térképen ezen-
kivil 3 négyzet, ami a reptereinket Abrazolja,
1 fehér repildgép, aki mi vagyunk és idén-
ként megjelenik a bal felsé sarokban a *mar-
ha-nagy-fekete', ami a légi G gszalli-

6.VEL (Sebesség): bességink  méroid/
éraban.

7. lrdnytid: felss részén N (Eszak) jelzés

8. Score: portjaink szama

9. Radar.

10. A repdidnk eldl- illetve oldainézetben. A
!m&n\f vizszi hez képesti alldasat mutat-
ja.

11. it mindenféle vicces u ket ir ki, eze-
ket mondja, ha beb ljuk a ‘figyeimez-

totés-beszéddel’ médot. Nahalw szOVeg:
- Level One: 1. palye (gyakorlas)

- Refuel At: Gzemanyagszallité gép, lehet
menni tankolni.
- Alt: az Gzemanyagszallito mgmﬁg-

- Vel: az gszdllitd seb

- Stall Warni "alesés®, ati msnn
és biztosan rnoqy az anymlvd folé (kicsi a
sebesség).

- Eno‘:ny Terrority. ellenséges vadaszgép,
tan

- Target Destroyed: az slienség kihalt.

- Low ARitude: til alacsonyan repkedink
és esetleg szembejohet egy hegy. vagy
5 15 dol

16. Téle tudunk a levegdben tankolni.

Na ha mér ilyen ckosak vagyunk, mit szdina-
tok, ha leirnam, mivel lehet iranyitani?...

A botkorményt a 2-es portba dugott joy he-
Iyettesiti:

Bailra: fordulds baira

Jobbra: fordulas jobbra

Hatra: emelkedés

Elére: ereszhedés

Billentylk:

‘Space’: tolberé fel

‘C="; toléers le

‘U futdmd bal/ki

‘M’: térkép ba/ki

'S': figyelmezistés beszéddel be/ki (ext érise
meg valakil)

‘Q': Gjrainditas

‘RUN/STOP': szinet (kb. 2 perc utan magé-
151 kiold)

‘E': 16vész katapultdlasa

1" hqywt kivalasxtas

‘F3': taz

'FS/F7": célkeroazt rnow fuggél

log.
- Clear for Flight: felszéllasnal (minden
0O.K)
- Touchd I wal, Sik 1 ledr-
tunk az asziartra lehet a tolderdl levenni.
Van még 1-2, mindenki lefordithatja maga-
nak,
12. Hétsd kamera: latni mi van mogottem,
13. Itt is szovegek clvashatdk:

- Runway Mode: felszallas
- Tovabbé kijelzi, melyik fegyver van éppen
hasznélatban,

T

Na, akkor indulas...

Eldszar az 1. képernydn allitsuk be a jaték
nehézségi szintjet. Utdna Start Game és va-
lasszuk ki a fegyvereket. Feltdnik a gép mu-

kézel vagyunk mar houquk sullyedjunk
250-300 lab magumiq it alljunk be viz-
szintesbe és | i A gép
i magats| rnlnd.gbl rni addig mozgathatjuk
a célkeresztet és |5dozhetunk. Ha ketten jat-
szunk, akkor az egyik vezet, a masik l5doz.
Ha a tankok kipusziultak vegyik utunkat a
reptér falé. Ha beaértunk a korzetbe (eltinik a
célkereszt) sdllyedjunk 150 labig, a sebessé-
get vegylik minimalisra. Alljunk irdnyba, en-
gedjik ki & futdmdvet és szakaszosan
sillyedjGnk 8 lab kardli érékig. Ha beertink
az aszfalt 151é sdllyedjink még mindig szaka-
szosan egészen eddig, amig a magassag-
mérd O-ra nem all és a jobb folsd sarokban ki
nem irja a gép, hogy TOUCHDOWN. Ekkor
rogtén vegylik a tolderSt O-ra, hogy a gép
megalljon, nekink meg legyen majd elég
hely a felszallashoz. Ha megallt a gép megint
eléjon az a fegyvervalasztd tablazat, Va-
lasszuk az 2. Air Superiority-t. O.K. Indulas.
Teljes gaz, joy hatra, futdmdi be. J6 magasra
menjunk fel (kb, 35000 iib] _hogy legyen he-
lydnk a mand k is & repu-
16k, ha eddig nem |Gttek voina. Ha egyeddil
jit:nmk félosleges “ célkaresziet mozgatni,
ha ank. A gépeket
amwai is lehet 16ni, nem muszﬁi a rakétakat
pazaroinl. Ha ezek is effogytak, szélljunk le
ismét. Valasszuk s 4. Noval Attackot és szall-
juk fel. Ha minden igaz, ekkor mar lehet a
tengeren hajokat létni. Irany lehat a tenger
Ha kézel vagyunk, Ggy jarjunk el, mint a tan-
kok esetében. Sullyedjunk 250-300 labig és
alljunk be egyenesbe, minimalis sebesség-
gel. Lehet a célkeresztet mozgalni és 16dozni.
Ha végeztunk velik, Irénjr a reptér, leszallas,
haj-csuhaj de jok volt
Ha nem mrakotlébnn vanyunlc jatékallast le-
het

Alikandl, A végen
kezdhetjuk Ujra.
Hogyan lehet a levegében tankoini? igy:

szerfala. Az ablakon kitekintve juk A gép a jobb felsd sarokba kiirja, hogy

a l:lluﬁpdlyil és & Ilomrcad vidéket. Jo, REFUEL AT. A kévetkezd villogas azt tartal-
a k kozom, mazza, hogy az allité  mily

keressik mn rn# hol van. Ha mindent meg- van és mennyivel moqv

taldtunk | lusszhkulcsot. Hat Pl.: ALT 30113

meg
ulnos ezt nem talaljuk. Na mindegy... Azént

'CRASA": célh s

ne k k el, men sugérhajtasu vadasz-
indulnak slussz

zZt mozg 1 g‘pok vlazongrlaq ritkén
= )
F® A
{ o |
6“\-\5‘?0:1 s
@ Fuven—m @
T
E+ALT €|
- veL[]
i [ Er%% (@]

1. Szélvédd: it lathatjuk, mi van eldttink. To-
vabba ha nem wvagyunk reptér v. dzem-
anyagszalliitd kézelében itt tekinthetjik meg
a célkeresztet.

2. Thrust (tolderd): ez jelzi, milyen gézzal
megyunk.

3. Fuel (0 yag): itt lathatd yi kero-
xinv-n m&guumlybon

4. UC (visszaj kekrél): it 1 kis nyil

van, ami lefele rnmlt ha kint a kerék, felfe-
6, ha be van huzva a futoma.
5. ALT (magassag): ilyen

)

tehét, ha réte-
hénkodunk a SPACE-m Adjunk teljes gazt és
ujjunkat mar helyezzik is a 'U' billentydre.
Ha a sebességink elérte a 150 MPH ertéket
nyomjuk elére a joyt. Hahahahd, de 16k jo
volt! Beleditunk orral az asztaltba... Na, még-
egyszer. Széval teljes gaz, 150 mirl hm.zuk
hétra a joyt és felszaltunk, Rogton huuuk
be a futdmivet, mert 280 MPH-né! | K

VEL 220

Ilyenkor a gép 30113 lab magasan van, 220
MPH-vel megy. Menjink mi is 30113 labra és
menjink mogé. Ekkor a mi gépunk elejébdl
kijon egy hosszi fekete, ha elég kozel va-
gyunk a masikhoz, abbdl meg kijon egy
hosszi szirke egy lyukkal a végén. Alljunk
ugyanolyan sebességre mint az. Na most cak
a lyukérzékre kell hagyatkozni. Ossze kell
dugni dket. (A 16rténet most vallk |zgal-
massal — CoVboy) A tartaly feltaitddik kero-
zinnal és a nagy dog elhuz. Erdl ennyit.

® Leszallasnal mindig szakaszosan eresz-
kadiunl: (kicsit eraszhodunh beallunk viz-
k stb),
ugyanis zuhmropublbtn nekem maég.
egyszer sem sikerult leszalini... llletve
mindig leértem, cla 8z an nguzugll és a
ki aliap g volt.
ek a dista haijl
kiprobalhatjak, mny.n tutsma nélkal lan
doim mnx ubosségnel kiengedheti a ke-
het az 0 yagszallité
“Pbﬂ; megprébalhat | alink a |
pélyén kivil, vagy mimél kesdbb felemelni
a gépet az aszfaltrél felszallasnal, és 1000
mas dolgot...
® Ja, meg még valami: Ha gyakorld Gzem-
médban vagyunh az ellenség nem Iddoz,
csak ma

P
.luul.

ha kint van és azonnal felrobbanunk. Vai-
sunk térképre és nézzik meg, merre vannak

dunk (b}

a tankok. Ha ellentk mnwunll. a m&l: elojén
a Attackot kell val Ha elég

Na most lerlylog vége {ha minden igazr}. Hat
akkor soksoksoksoksok szerencsétienséget!

*Th ft (Réth Sa Tamas), Gyér
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Valamikor réges-régen, egy rendkividl
kézell galaxisban (st it helyben) egy
Origin nevl cég megjelentetett egy bizo-
nyos SPACE ROGUE nevl jétékot, ami
arrdél volt nevezetes, hogy “ez-nem-az-
ELITE2" (még akkor sem, ha valamelyik
joképességd gyermek étneverzie), tovabba

64-on nem wvolt hasznalhatd verzid
beldle. Ugyan egyre Ujabb "101%-0s" 15ré-
sek jelentek meg belSie, de ezek csak
annylban kdlSnboztek az elddeiktsl, hogy
azoktSl eltérs helyen fagytak ki: hol dokko-
las utén, hol egy hajé megjslenésakor, hol
meg masutt...

egybbként 64-en, Amighn é&s PC-n s
jorészt megegyeznek):

A képernys felsd részén van az Gzenet-
sor, amelyben azoknak az adésoknak a
szovegei jelennek meg, amelyeket a szek-
torban levé mas hajdk adnak le nekink
(vagy egymasnak). Ha a jelenlétink semle-
ges a szaméra, akkor a mésik hajo vala-
milyen sablonos fordulattal Odvézdl ben-
ninket (csészéri egységek: “Eszrevettik a
jeleniétél”; kereskeddk: "Szép napunk van
a csillaghajokdzdsm”, fejvadészok: "Nem
Idrtal VBJM kamzmr’ kalozok: "Kapd a

% a hétadbal ha s Ak

A Jaték egyébként telj 1 jell t

Origin-produkcié: a cég mlndlg arrél volt

h len Stvozik Ggyes-
abqi részekkel a kalandjatékaikat (leszdmit-
va az ULTIMA-kaf). Na meg arrdl, hogy a
jatékaik kaland-része borzaszté bonyolul,
igy tehét jénéhény napig (hétig, hénapig...)
odakotik az lzgalmakra szomjazd |dtékost a
gépe elé (na persze leszamitva az ULTIMA-

kat).

A SPACE ROGUE alapétiete teljesen az
ELITE koppintasa: a torténet egy thvoll, Far
Arm névre hallgatd galaxisban [atszddik,
amalyet egy Manchi nevd rovariajta fenye-
get invaziéval (ugyanolyanok, mint az
ELITE-ben a thargoidok), de egyébként a
galaxisban fennallé rendet is kidlsnféle
reftély erdk boml jak. Leendd féhé-
sunk csak egész véletlenil keveredik ide: a
Blue Princess csillaghajén teljesit szolgéla-
tot, amely feideritd kdldetésben Imbolyog
az Isten hata mogotti Karonus rendszerben.
Egy latszélag teljesen ép, de mégis eilha-
gystottnak tdnd hajéra bukkannak, és &t
kuldik at a hajéra. Amig & tszall a taldldan
‘Jolly Roger' névro kereszielt kis hajora,
hirtelen két Manchi vadaszgép bukkan elé
az Ur sotét mélyérél és csillagporrd fokoz-
zhk le egykori szolgalati helyét. it kezdddik
a jaték, amelyben egyrészt bolygokozi
kereskedelombél nyert pénzzel fel kell
szerelnink az Urhajonkat, méasrészt pedig
egy hosszadalmas kaland sordn meg kell
menekitenink a Far Arm galaxist egy
fenyegetd Manchi-habord veszélystsl.

Kezelés

Kezdéskor Ujdonsalt Grhajénk belsejében
taldljuk magunkat — tehdt akkor kezdjik a
leirast az it talalhatd cuccok ismertetéséval
63 a kezelSbillentylkkel (ez uldbbiak

volna by iket, akkor padig — ugyan-
csak sablonos — szitkozdddsokat adnak le
("Rohadt szemetddal”, "Most alkaplak, te
piszokl™, stb). Az Gzenetsor csak akkor
érdekes, ha mondjuk egy kereskeddhajot
tdmadunk: ha "A hafét tEmadjak, kdidjén
segitségsti™ (Ship under attack...) U

tasra van szikség sgyéltalan a megallas-
hoz is. Mivel ez a jatékot néha elég jatszha-
tatlannd tette voina, szerencsére az 'S’ vagy
az 'S’ billentydvel a forgé mozgiést azonnal
megéilithatjuk.

A bal alsé sarokban a a CF mutatja a
rnawrtenuitmnyt ("+' és '—' billentydkkel

kkenthetd), a felette levd sav
pedig a relatlv sebességet. itt is érvényes a
tohetotienség, vagyis ha az drhajéval 180
fokos fordulatot csindlunk, akkor a motor-
toljesitmény egy ideig arra forditodik, hogy
az drhajé mozgasét megdllitsa. (Ugyanezt
fordulds nélkdl is elérhetjik negativ motor-
teljesitménnyel).

Alul kézépen latjuk az aktudlis célpont
adatait tartaimazd listdt. Ez alapéllapotban
& sajat hajonk (Sunracer) infoit mutatja. az
ARAM a még meglevs pancéizat (kezdetben
300, da a késﬁbblekben 500-ra bévnhatﬁ]

litunk, akkor azonnal vélsunk célpontot,
mert a szektorban egy csdszdrl egység
jelent meg, és az azonnal thmadasba is fog
lenddini.

A hajé irinytisira 64-en oft van a joy-
stick, Amigén és PC-n célszerdbb a billen-
tylzetet haszndini (numerikus billentydzet,
szamsor vagy a '‘OWEDCXZA' billentydk).
A hajé mozgasa egész jél szimuldlja a tehe-
tetlenséget: ha valamelyik irdanyban efordu-
lunk, akkor elbszdr ellentett irdny( mozga-

Ax ldiatai ezt okkentik, ha
elfogy, pﬁtyduueunk szomord véget ér. A
SYS utAn alld betdk jelzik a hajén levd
berandezéseket (C: ECM; F: elsd pajzs; A:
MM pajzs; E hn]!ému B lzeragyl; M:
etd). i iket taldlat éri,
nkkor— amellou hogy az uxenetscn is jelzi
HIT" szveggel — a betdje inverz lesz,
és a berendezés nem is dzemel 16bbé
(a4gylndl nem IShetlnk, rakétavetdnél nincs
rakéta, sth.). A motor meghibasodasa ese-
tén ugyan még gyorsithatunk, de iranyvél-
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tortatdsnél mar nem tudjuk megalliitani a
hajét és tehetetlenidl sodrédunk abba az
irdnyba, amerre a gyorsulés iranyult, llyen-
kor valamelyest segithet a helyzeten, ha
kidobjuk a rakoménytérben levd arut a 'J'
billentydvel ("Jettisoning cargo”). de ha a
dokkolés volt a célunk, akkor sokkal egy-
szer(bb, ha a csillagtérképen atmegyink
egy szomszéd szekiorba, majd ismét
visszajovink ide (akkor ismét az allomas-
hoz kdzel fog kitenni a program).

A lehetséges célpontok kozott a T vagy
az 'Emter’ megnyomaséval valogathatunk.
A célpontok kozott szerepel a szektorban
levd Gsszes hajd és égitest 'CTRAL'+'Tre
pedig nem infot kapunk az aktudlis cél-
pontrél, hanem a- képe jelenik meg a kis
monitoron), Ha nem a sajat hajonk az aktu-
Alis célpont, akkor a nézeti kép szélein kis
z6ld nyllak jelennek meg, amelyek a pozici-
4jit mutatjdk. Ha szemben vagyunk vele és
a célpont hatdtavolsagon (1.500) beldl van,
akkor & nyilak pirosra valtva mutatjdk, hogy
tizelhetink az aktualis fegyverrel. Az infok:

— a felsd sorban lathaté a célpont tipusa

és hajdknal a "rendszama" (az utdbbi

nem lényeges, de radislizenetnél
ozzel lehet azonositani, hogy melyik hajo
adta le);

— a RAN mutatja a célpont tavolsdgat. Ha

a céipont egy hajd, és menekilés kdzben

10.000 m tévolsagon tal kerdl, akkor ki is

lépett a szekiorbdl, azazr megszokott.

Urbézisoknél ezt a szamot kell nullara

casdkkenteni a bedokkolashoz.

— TAC jelzi, hogy az ellenfél milyen takti-

ke alapjén mozog. Ext sem kell nagyon

figyelni, mert ha megtamadtuk, akkor
ugyis az a cél, hogy lepuffantsuk, ha meg
nem, akkor meg Ogyis mindegy, hogy
milyen logika alapjdn szédeleg — de
azért leifjuk &ket: FOLLOW: pontosan

ugyanigy mozog, mint mi; STAND: &ll;

CLOSE: kézelit: FAR: thvoledik; CRUISE:

cirkdl; CIRCLE: kordléftink  kordz;

ELUDE: kitérd mandver, elmegy el&link;

PURSUE: hatétavolségon klvulm _megy,

majd visszafordulva

ni; RAM: cselez; FLEE: mogpmbu mag-

szokni;

— ARM jelzi az ellentél pancélzatat (ezt

kell majd szétidni);

—SYS pedig az oilanaégns hajon levé

éseket és azok

A képernyd jobb alsd sarkdban latjuk az
aktudlis fegyvert. Ez alapallapotban mindig
a lézeragyu, az 'A’' billentydvel lehet atval-
tani a kolénbézd rakétdkra (Nova-SM1-
Plasma sorrend szerinf) — ha egyéhtalan
vannak rakétaink. A 'SPACE' tdzel az aktu-
alis fegyverrel. Ha a célk 4 nincs bekap

EANE ORUSED - Hi¢ mny kay o rasuns
b -

Sterbesa

/\ Sportos leszéllés a Histhran (PC)

oldalén levs y. paragrafus z. szavit (lllawe

ki Sn

san szétverik a péncélzatunkat és a beren-

csak az elsd 4 | ket .PC-na gt

len verzié mellett van egy .doc file, amiben
ezek benne vannak, Amigén kiszedték
beldle, 64-an pedig szintén van olyan ver-
zi6, amiben mar nincs védelem (.. de
kifagy.)

'V': Haromféle nézeti kép kézal valogat-
hatunk. Az alapéllapot a ‘Cockpit view',
lshet még kérni 'Cinematic' és 'Chasing
view'-kat, amelyek rendkivil latvanyosak,
csak a hl]d! nem lehet irdnyitani vellk.

‘Esec’: Pause. Egyébként ugyanennek

felel meg az is, ha a csillagtérképen dllunk.

'@": Radidadas a minket timadé hajonak.
llyenkor Gzenetet kildink a méasik hajénak,
hogy nevezze meg azl a doigot, aminek
fejében hajlandé abbahagyni a lGvéldSzést
rank. Csak akkor van értelme haszniini, ha
kalézhajé tamadott meg, men a tSbbiek
nem tudnak semmi ilyesmit megnevezni:
&k csak spontin le akarnak mészaroini
benninket. A kalézoknak termés &
rakomanytérben levd arura ta] a foguk —
eldonthetjik, hogy atadjuk-e nekik vagy
folytatjuk a harcot.

‘N': Atkapcsolés a csillagtérképre. Ott sok
minden tSrténik — most jon, hogy micsoda:

Csillagtérkép
A jatékban Ssszesen B, egyenként 32*32

csolva, skkor az agyival mindig lehet 16ni,
ha aktiv, akkor csak abban az b ha

b a osrtott d. van. A rendsze-
ren. belull mozgésl a csillagtérképre kap-

a célpontot befogiuk (a nyilak pirosak). A
rakétakat barmikor el lehet engedni, de —
akéarcsak sz agyit — értelemszeriien eze-
ket is csak akkor van értelme hasznalni, ha
befogott célpontra 15jak ki Sket. Ismételt
tiizeléshez rakétaknal kb. 15 mésodpercet
varnunk kell (a mellettik levd ldmpék jelzik
a 'kész’ dllapotot). A jobb alsé sarokban
levé csik & meglévd pancélzatot mutatja (a
teljes hossz a 300-ra értenddl)

Egyéb kezelSbillenty(k még a pilétadiés-
ben:

‘CTRL'+'S": Jatékallds mentése. Célsze-
ri minden harc elétt menteni egyet. Allést
betéfeni csak a jéték elején lehet, amikor
NEW OR OLD GAME? kérdést kapunk (64-
en mondjuk elég idegesid, hogy dllandéan
ujra végig kell élvezni a 15htést). A program
ilyenkor szokta kérni, hogy gépeljik be
annak a bi s kis kony kének azr x.

k meg. A képermnyd bal felsd
részén Muk az Grhajonk kordl levd terepet,
a jobb felsd sarckban a menit (ha a hajd
mozog, akkor ‘Emter‘-rel lehet bekapcsol-
ni), az ALEAT vorésen villogva mutatjia, he
éppen témadnak benninket (ilyenkor nem
is lehet elmenni a szektorbdl}, lejjebb az
éra a détummal, alul pedig az uzenetsor,

A szoktorokban lehetd
a berendezés:

e az ‘astercids’

e lhs

dezéseinkel. (Az elmondottak érvényesek a
‘nebula’ és 'shard fields' szektorokra is.)

* ‘lon Storm’: elektromos vihar. Ezek ide-
oda maszkainak a sxek!orokbnn Ha a
rakomanytérben ‘brandy’ vagy dioacti
ves' van, akkor kerdljik el Sket, mert meg-
romlik 16510k az éru — egyébként nem kell
foglalkoznunk velok.

® Terrastrial planet’. ez egy bolygd. Ha
itt atdlank a pildtadlésbe, meg is nézhetjik
— csak leszdlini nem lehet ra. Ugyanez
érvényes a 'Gas Giant' és Twin Stars’ meg-
jeldlésd szektorokra is.

® 'Black Hoile': Ez most nem a Vords-
marty MoOvelddési Haz alagsora, hanem
egy teljesen szimpla “fekete lyuk”. Ugy is
mikadik: ha egy ilyen szektorban étkap-
csolnank a pilldtadlésbe, akkor & hajénk
hirtelen méas dimenzid felé veszi az iranyt.
A jiték sajnos ebben a dimenzidban jétszd-
dik, tehdt ha tavozunk beldle, akkor végst
ér...

® 'Malir Gate”: Ez egy henger alaku
objektum, Ezeken keresztul torténik a koz-
lekedés a rendszerek kozott Miutén egy
ilyet tartalmazd szektorban étkapcsoftunk a
pildtadlésre, a célpontoknédl keressik meg
e Malir Gate-ot, aztin repualjink felé. Nem
muszd] pontosan a henger széjaba bere-
pulndnk, a lényeg az, hogy amikor a hen-
ger belsejébe kerdlink, a tavoisagmérd
nullén legyen és a pillanatnyi helyzetink
megegyezzen a henger tengelyével és a
sebességink tébb legyen, mint 20. Ha a
mandvert elszirtuk, akkor atrepdlink a
kapun és visszakerilink az drbe; ha sike-
res volt, akkor néhény ronda buborék jelzi
a képernydn, hogy beléptink egy ‘worm-
hole’-ba. Ez egy roppant idegesitd Ggyes-
ségi rész lesz: a hajénkkal Ggy kell mozog-
nunk, hogy mindig az éppen kovetkezd
kéron repuljink keresztul. Ha nem tartjuk

ban éppen aszteroidvihar tombol A.: m
ladés ideje egy ilyen szektoron akar 4-5-
sz6rGse is lehet, mint egy (res szektornal.
Ha tehé&t romlandd arut széllitunk, akkor
még a latszdlag nagyon nagy kerdls dtvo-
nal is gyorsabb lehet, mint az egyenes (j&
példa: 8 Denebbdl Arcturusba vezetd Malir
Gate-t3l a Micon W illornulgj kz ilyen
Kktorokban lohet5sé e

d az irényt, akkor az apré hibiak
erfsen fogyasztjhk a pédncélzatunkat
(hosszabbakban teljesen el is fogyhat}, ha
pedig nagyon eltértink & |6 iranytdl, akkor
‘Faulty jump’ Gzenesttel (és erdsen megfo-
gyatkozott pancéizattal) visszakerolink a
kiinduldsi szektorba. Az elsd dolog mindig
ar legyen, hogy az 'S’ billenty Uve! megallit-
}uk a hajé forgasat (a legtébbszor ugyanis

&t a pildtadiésbe, mer az idék gyor-

g forogva teszi be a gépet a worm-
hol&ba) Abszolit nem kell sistni, men
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nem fogjuk tudni tartani az irényt (bdven

csaszari hejdt (Cruiser, Titan) Iovink ki,
vagy mér tul régéta uk a kereske-

olég 10-12-es sebesség), mandvereket
ptdig — a

irndlitink

hogy |
irénybllhmyl.’n azthn az 'S'-sel azonnal sta-
bilizdljuk a hajét. Elsére borzasztd idegesi-
15 lesz (masodikra meg még inkabb), de
lddvvel meg lehet szokni. Ha sikerdft az
kérén végig: dnk, akkor belé-
pink abba a mnd-x.rbo' nhov- a kapu
vezetett. A kapuk természelesen kétiranyu-
ak, de Bassrutiban elSfordulhat, hogy a
Deneb felé vezetd kapu étmenetileg Uze-
men kividl kerdl, mert a ‘shard fields’' elé-
rasztotta. Valahol lesz itt egy térkép a rend-
szerekel Gsszekotd wormholo-okfél ame-
tyen & vonal h ga a rend t
holo-ét is kabé itatja: a leg-
hosszabb az it a Karonus-Deneb és
Deneb-Bassruti kozott (16 fényév), a legré-
videbb a Bassruti-Sigure (1-2 fényév) és
Deneb-Nar'See (3-4 fényév) kézdtt. A 16bbi
ugras egyarant kb, 6-8 tényév kordl van.

e Bazisok ('Starbase’, 'Outpost’, 'Mining
Station’ és ‘ISS Koth'): szeken lehet bedok-
kolni {id. késébb). Akarcsak az egyéb boly-
goéknal vagy a Malir Gate-eknél, a bazisok-
nal is eléfordul, hogy orbnéiis palyan (kdr
alaku nt: kering k a koz-
ponti csiltng k6ral, ezaz valtoztatjdk &
helydket. llyenkor lehetdleg ne olyan szek-
tort véalasszunk bedokkolésra, amikor

{c:-wn )

kijeldlé gy

L] Amig a
kurzorrul mozgunh az ora hehrén a ual‘lor
koordindtait latjuk, illetve '-message-’ felira-
tot, ha a szektorban van valamilyen dzenet.
Az Gzeneteket a QUERY ponftal lehet elol-
vasni (taldban bézisoknél szokott lenni,
de volt mar dres szekiorban is), bér til sok
hasznos info egyikben sem wvolt. 'Emter’
utéin a kijeloh szektor lesz az aktudlis irdny,
amit a hajénk azon az (tvonalon haladva
fog megkdzeliteni, amit a fényesebben vilé-
gité pontsor jelez.

(HELM:)

Indulés a megadott célponthoz. M a

ddhajokat. Ha vérdij van a fejunkén, akkor
ogyréni a Humr oaniiyu hl]élt is mind-
meg unket.
masrészt pedig osak azutdn léphetink be a
Denebprime vagy & Hiathra csillagbézisra,
miutdn ezt a Ntd%]-l lefizettik (dokkolds

utén vhlaszth a fizetés vagy az eltdné
kozott). A reputdciénkat & meg f
kal Gvelhetjah I {
('unknown’, idcouha ( posky') adéaz
‘fierce’) és haldlos ('deadly’) kban.
Rtaléban 10-15 hajénél ugrtll bb

uxihl.d.anmhq&mm Cnmafr
Cruisen indleg téb
Az alsd Mtom Wl'bll'l Iiﬂuh hogy a Fu

Arm
(IMPERIUM: csaszérsag; GUILD: a szabad-
kereskedSk szdvetsége; PIRATES: kaldzok

aru Jjegyen, ami nem csempészcucc.
Sajnos a trikk csak egyetlen alkalommal
jatszh el (legkdzelebb mér biztos meg-
ulﬂl}i& a szajrét).

Mining Station (Ross, Lagrange, Bassruli,
ConVecEast): Ezek gomb alakiak és alta-
laban a program on messze rak ki
tSluk. A dokkoléshoz csak neki kell repil-
ni — elvéteni nagyon nehéz, olyan marha
nagyok... Az ilyen tipusi dllomascokon
csak kereskedSk vannak, felszerelés és
szerviz nincs.

Outpost (Micon |, Micon ll, Micon IV, Free
Guild, Trochal): Jobbéra Ggy néznek ki,
mint egy négyzetl alaki gylrd (a Micon I
és [V olyan, mint a banyaszéllomasok). A
gydrd belsé részén van valahol egy ajté
— ez a dokk, ennek kell nekirepalni.
Miutan aihmjul: a2 allomast, nem &an

vagyis a Skarlét T.Mnség} hoc;an Mlo-
kedik élydnkrsl. by
hajéit b 4 pe L n k, és a ‘4 J
énk ‘disliked’-re médosul niluk akkor a
hajéik allandéan meg fognak ﬁmndnl ben-
nanket. (A kalézoknal egyébként tokmin-
degy: ha van nélunk rakomény, akkor umr
is tamadhatnak, ha éppen !

a csillagtérképre,
mert startnal afaldban mindig a szemben
levé falnak szokta a hajénkat nekicsap-
ni... Outpostokon nincs felszereles, csak
szerviz 6s kereskedd.

Koth Carrier: Ebbdl csak agy van u az ez
Arcturusban alloma
:m a I‘clazmﬁ kall altllalru

jektum, it nincs

Mivel ez

vagyunk a szemikben). A méasodik lnpon
taléljuk azoknak a targyaknak a listajat,
amit a kaland részben 6sszeszedegettink.

DONE: Fogalmunk nincs, mi lehet! Biztos
programhiba, de mindig visszament ré az
el8zé menibe..,

(QUERY:)
Az aktudlis szektorrdl ad infot. A
FEATURES mutatja, hogy mi (bazis,

kereskedd,
csak !oqw-rirus és szerviz.
A felsorolt bazisokra lehetdleg ne Ijunk.
ugyan nem rajzanak eld renddrgépek, mint
az ELITE-ben, viszont nem engednek gy
hénapig leszdlini. ("Majd gyere wvissza
akkor, ha kihditek a cséveid!”) Ugyanez tor-
ténik akkor is, ha a bazison elkap bennin-
ket egy gardista, ment megprobéltunk fel-

bolygd, aszteroiddk, stb.) van a
a SHIPS pedig a szektorban levd hqé(k]

[y

tipusét mutatjs. Ha a volt Uze-
net, akkor azt az alséd részen olvashatjuk.
(SCAN:)

Ugyanaz, mint & CHAAT, csak a szekior
nem lesz aktudlis irdny is.

Bézisok
A jatékban egy csomd bolygé van, de
csak néhé lah.t bedokkaolni. A dokko-

kozben telik csak az idS, 'Enter’-rel az
aktudlis szektorban megdllithatjuk a hajét
és vleoz-k-pjulc a mendt. Mozgas kézben a
az srban  ‘Ship  under

attack’ hlir-ﬂni jelzi, ha diak ben-
nanket (ki kell szallni és ledlni a 1. labatian-
kodot) és ‘Spacecraft detected’ felirattal, ha
az aktualls szektorban valamilyen hajd van.
A HELM ponmt nem hasznalhatd, ha a
CHART-tal nem adtunk meg célpontot a
hajénak vagy az ALERT jelzés vorés (har-
colnunk kall).

(STATUS:)

Kaléntéle infok négy csoportban:

SHIP: A hajén levd berendezésekre
vonatkozd informacidk. Az elsd lapon lét-
juk, hogy milyen tipusu agydnk, rakétaink

lési ptwodurl — hél'lstennekl — lényege-

sen kénnyebb, mint az ELITE-ben: ha egy

bazist tartalmazé szektorban vagyunk,
akkor dliitsuk be a célkeresdben a bolygdt,
azthn mandverezzink gy, hogy a tévolsa-
ga nulléra csdkkenjen — és maris bedok-
koltunk. Dokkolaskor a sebesség nem lehet
nagyobb 20-nal, maskalénb dokkold
helyett egy |6 adag pancélt fogunk vesz-
teni. Bazisok:

Starb (Hiath D bprme): Kicsit
nehéz lenne leirni, hogy hogyln néz ki —
mindegy, majd raéreztek melyik az... A
kozépsd részén levd fehér résznek Kell
nekimenni. Egyébként be lehet dokkolni
alulrél vagy feldirsl is, de akkor 5-nél ne

P b bs a chl i

torni egy zérat.
A bazisokon jatszédik a j&ték kaland
része. Egy csomd fickdval r.nlhlkozunk

akikkel egytdl egyig lehet beszélgetni.
‘Entor’-re két U mendpontot kapunk, a
EIJATUS 45 a DONE ugyanaz, mint a hajé-

(TALK)

Beszéd. Szomszédos pozicibban levd
személlyel lohet (ha tobb is van, akkor
iranyt kér), Ha o figura haajlandé széba
elegyedni velink, akkor a program adja a
lehetséges kérdésaket, illetve egyes figu-
raknél Other... vélasztdsa utdn be kell
gépeinink, hogy mit akarunk mondani
nekik. A jaték kulcsszerepldi (akik a kiilde-
téseket adjak, pl.:. Avenstar hercegnd, Sir
Gut, Sir Eld, stb.) csak egyszer mondjak el
a monddkajukat, mas mellékszerepldk
(akiktdl szerezni lehet valamit, pl.: Veda,
Chi-Sha, zsdkbamacskas robot, stb.) pedig
csak egy hénap milva hajlanddak Ujrézni
— addig valamil kifoadssal vi ey
jak a bouélgwéei

(INSPECT:)

Megvizsgaini valamit. Csak targyat lehet.
llyenkor a program nem csak az adoft
iranyban vizsgilédlh hanem a szomszé-
dos 1AL b &

ECM-unk és pajzsaink vannak, a DAMAGE
CONTROL-nél pedig a cuccok allapotst jel-
zi OK vagy BAD felirat.

ONBOARD: Az ONBOARD EOUIFMENT
kezdetben NONE, de ha a kal

| ay
mindig tartsuk Ggy, hogy pontosan kézé-
pen legyen mind a kettd. A két csillagbé-
zis abban kilénbézik a tobbi bolygdtdl,
hogy e mt.m dokkolés utdn eldszdr is

plusz cuccokat is dsszeszedunk, akkor ez
a lap tartalmazza ezek listjét (repair droid,
stealth box, null damper). A mésodik lapon
latjuk, hogy a rakomanytérben milyen aruk
vannak, és azokérn menrwrl Iiz,euunll H.l

van-e vérdij a fejlinkre
kitdzve (ha van, akkor belépéshez el5-
szor fizetnank kell), mésodsorban meg-
vizsgéljak, hogy van-e & rakomanytérben

bl G vk \ i

1y & i i

valamelylk &ru
akkor az mnqromlott. eladaskor bljoa 1
creditet fogunk kapni érte.

PEASON: Ez a uomélyl Irﬁnnl lz -loé
lapon van a nevink és g fajunk, a

( yag) és . ged
CRs' (hamis p&n:} Ha van llyen nélunk,
skkor mzt szépen elkobozzék. Elelme-

ubb l.'lmwugék egy rakoményt azén

zunk (CREDITS), a fejunkre kitdzont v‘n:lli
BOUNTY) és a hirneviink (REPUTE). Vér-
di]tt akkor szoktak kitdzni a fejinkre, ha

indkét csllllgbi-

zista o kdvetk
a kozé kell o
az dsﬁbon il az utolsdban pedig olynn

& ll'ukl(ol: .

halab Vizsgaini a
falon levé feliratokat és & berendezési tar-
gyekat érdemes. Feliratnadl megkapjuk a fel-
irat szévegét, ha pedig targyat talaitunk vol-
na, akkor kapunl: egy opcidt a felvueltro
Ha bezan G vagy pé ynél
uiug&lddunk akkor & progrnm aréommel
tajékortat, hogy zérva vannak, Ha wvan
nalunk kulcskartya, megprobalhatjuk azzal
kinyitni (USE CARD), egyébként meg maq
lehat prébéini feltérni a zérat {F‘ICK LDC
Mivel az elsd prébélk a
uz-iuimuyol nem volt tal tikoma‘ omr ]6
ideig nem fi a

do lthdhb memunu hogy l progrlm ]

Intézi. Tehét hn ogy zdm I'uzogatunk
akkor & kdveth £
& nem torténik semmi. “Uirn huzhat!*
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NAR' SEE [GRYPHON

KARONUS DENEB BASSRUTT | SIGURE |ARCTURUS | ZED N27
HIATHRA | MICON 1. | DENEBPR. ROSS | LAGRANGE| COMVEC|FREE GUILD| TROCHAL |MICON 11.|MICON Tv
168 RAMs 54-58 | 63-66 45 72-78 | 100-114 | 111 %9 114-117 | 141-153 | 189-201
*ANAGATHICS 235 200-215 150 140 65 105 185-190 155
+ANTIBIOTICS 72 88 60 100-104 | 156 132-140 | 152 188-200 | 260
+BRANDY 32 36 28 44 72-76 72 180-196 |132-136 | 100-108 | 104-112
DILITHIUM 50 80-85 35 30 10 15 25 65 15 20
EXOTIC PETS 40 45 35 55 90-95 | 85 170 125-135 | 135-140
*EXPLOSIVES 234-240 141 225 120-130 87-90 39 63-66 120
*FORGED CRs 180-195 | 284 | 160-172 | 116-124 | 112 52 84-88 160
+HYBRID GRAIN | 20 25 50 90-95 150 25 60 95-100 35
MANURE 8 10 20 36 62 10 24-28 a0 12 |
METHANE 20 34 14 12 4 6 10 26 6 8
RADIOACTIVES 40 64-68 28 24 8 12 20 52 12 16
+SEAWEED 12 15 30 54-57 | 93-96 6 57-60 18 21
SHUNT VALVES 36 44 30 50-52 72-76 74 66-68 74-76 98-102 | 132-136
SOLVENT GREY 16 20 40 712-76 128 20 48 76-80 24 8
SOUVENIRS 16 18 14 22 92 68 50-54 54-56
SUPERCOMP . 85-90 105-110 75 105-130 190 185 165 195 235-250
TITANIUM 30 48-51 21 18 6 15 9 9 12
VIDED GAMES 24 21 21 33 54 54 138-147 99-102 75-81
X-RATED HOLOS 92-94 142 84 60-62 | 56 26 44 80 64
ARCT
URUS
PHON 55
DENEB 4 —1 SRPCHLTRES
i Bass I}
e - TR RUTI
KARG oL VT :
Nus | -
ZED
Nav
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® megszélal egy i 5. Gyakori eset.
Ityenk alloma lové gérdiﬂéh
megprébainak elkapnl b dnket. (Ha a

szobaban épp nem volt egy sem, akkor a
kévetkezd ajté mogétt biztos, hogy élini

ditért. Ha van 'repair droid'-unk, akkor az
néha magdtél is megesinalja Sket.

FIX ARMOR: it ar elvesriegetett pancél-
zatunkat alitathatjuk halyre. Célszerd min-
dig 100%-0s helyredliitst kérni. Egy telje-

fog egy.. ] I-lu o!kapnuk b anket,
akkor ] blszokré

100 credit, lM 25 orodl\} és hahdékwa
nul kirugnak benninket az allomasrdl,
Egy hénapig nincs leszdllas. Egy kis
szeroncmol agysbként meg lehet Ibgni

it 500-as pancél helyredllitdsa
98 cmdil lesz.

(STARSHIP OUTFITTER:)

MNala lehet beszerezni a Jolly Roger fej-
lesztéséhez szlikséges dolgokat. Csak csil-
lagbézisckon és a Koth anyahajén van.
Mmdnnckeidu egy Pilot's Licence-re van

amit a Hiathra bazison

aga olél pont ami #
felé probalnak i — ha beleakad- | szu) )
nak valnrniiyen ﬁtwba akkor meg
tudunk lepni.
® valaki é feszgetjik

B zarat. vumu sz elébhi thmara — az
ersedmény ugyanaz.

“az optomagnetikus zar halk kattanassal
feltarul”. Nahét ez egy igen ritka ese-
mény, gy 1:10 lehet az esélye. Ha a zér
egy péncélszekrényé volt, akkor lenyul-
juk a pénzt beldle: vagy semmi nincs
benne, vagy akkora szajrét akasztunk le,
hogy a készpénzinket jelzd szam utolso
helyiértékén jelentkezik a valtozés... Ha a
z&r egy ajtoé volt, akkor az eredmény
azént koc“qwléhb be lehet menni a

levd szobdba. Az ilyen bak

hpunk _meg Ouillanlﬁ! — ondlkul nem

WEAPON—B t vnnn.nk a Iiz-r&gyuk A
deti fel ho oquarneler
t-mzil: ami az eléttunk allé &
sokban kabé annyira lesz hatésos, mint
mondjuk egy csuzli az atomhaboriban, A
kezds 1,500 creditinkbdl tehét rogton

ik 1 S

drcsavargd inkabb Ggy domt, hogy ezeket a
variansckat meghagyja ar dimos kis
Balazsnak, és & inkabb kereskedd, fejva-
disz vagy kaloz lesz. Ehhez persze nem
art megismerkednie & hajok tipusaival,
amelyek egyben meghatérozzik a hajé ren-
deltetését is
Wasp: Kis Manchi hajé nornmkan pdmsé-
val. Ezek wak,
olyan szektoron haladunk keresztol, ami-
ben ilyen van. (Ha nem tdmad, annak
csak egy oka lehet: éppen eqy masik
hajét tamad..) S dbalnak
kiini, tehdt a harc add megy. amig az
egyikunk tavorik azr Orok (Zsakmany)
Vadészmezdkre. Bar gyorsabbak, mint
mi, &k a legkonnyebb ellenfelek: se
pajzs, se ECM és minddssze 180-as
ARAM. Minden db kilovéséért 64 credit
vérdij jar.

betek ogy | jobb Berylbe,
de szemink elstt egy mielébbi Particle
Beam n! 3.650-ért mér & misnk
lehet... Egy telitaldlattal kb. 20 ARM-ot lehet
leléni vele egy ellenséges hajérdl. M sajnos
a vételdrba nem szamit bele az slézé fegy-
var dra, lrnil ugyiu leszednek a hajdrdl (az

). Agyibsl csak egy

ban &Raldban néhdny pozicid riasztékat

rejt (alarm plate), amelyekre rélépve

ugyanar az effekius lép életbe, mint az

oldbbi két nyitogatasi eredménynél. A

riaszték helyét nem At megjegyezni,

mert a helydk nem valtozik és a legkdze-
lobbi betérésnél elkerdlhetjik dket.
A dolog természetébsl adodik, hogy
betdrhetnékunk tamadt, akkor dokk
olft nem art menteni egyet.

Az allomasokon az elsd utunk mindig a
hié keroskedShoz (illetve
ahhoz, amelylk az adot allomasokon van).
Ok egy pult mogott szoktak alidogalini, és
az elstiuk levd jel mutatia a foglalkozasu-
kat. TALK utén léphetink be az Gzletelé

k.ll
SHIELDS: Energiapajzsok. Harom méret-
ben van elére és hétra is. Termé it

Vulture: Nagy Manuhi h.n]d Ez is nzmn-l

e d, a8 E“ﬂ
lassu, ‘de nagyon kemény did: 480-500
kordli ARM, erSs elsd és hitsé pajzsok
(-esek lehetnek), viszont nincs ECM —
tehéat rakétat nekil Vérdij: 160 credit.

Dart: Kis kalézhajé. Nagyon gyors, de
nincs hitsé pajrsa és gyenge az ECM-je.
ARM 245, Ha 100 ald csokkent a pajzsa,
akkor altalaban megprébal meglépni. Ha
a mmodn mér teldlatot kapott, akhkor

is a 2.500 creditbe kerGlék a legjobbak.
EiSszor a hétsdbél vegydk meg a harma-
sat, mert a leggyakrabban oda fogjuk a
talalatokat kapni — a hajtémibe. A sok
tulajdonképpen a taldlatok hatdsfokéat csok-
kentik: erds pajzs kisebb ARM-veszteséget
jelent, tovdbbé amig ép, megévhat egy
berendezést a sériléstSl. Egy 500 méteren
til lewd Titant példaul hidba I6vSldézink a
legjobb Agylval: a hérmas pajzsal miatt,
csak 1-2 ARM-ot fog veszteni...

ECM UNITS: Ezek a rakétazavard beren-

Gzemmodba:
(CARGO IIEHCI-MNT)
A Koth = P e L L P

dezések. Ha wvettink ilyet, akkor harcban
automatikusan dzembe lép, amikor rakétat
i&nek ki linl: A % mutatia, hogy mennyire

van. Nla lshet r-hornirry{ venni vagy elad-
ni. SELL CARGO-ra megnézi a rakomé-
nyunkat, és elmondja, hogy miért mennyit
hajlandd fizetni (a romloft cucc csak 1
credif), BUY CARGO-nal pedig a lehelsé-
ges 20 & bol eladasra kindl 4-6 féle
arut. 1 adag éru tipustdl figgetlendl mindig
egy rakomanyteret foglal el. Az arak ditala-
ban allandéak, de néhany kurrensebb cikk-
nél +/— 10-15%-ot is véltozrhatnak. Vétel-
hez csak nyomjuk meg az #rundl az
‘Enter’-t, ha méar nincs 15bb hely, akkor a
kereskedd Ugyis szdl. A bényészéllomaso-
kon ahaléban olcsén kaphaték a nyers-
anyagok (methane, radicactives, dilithium,
stb), a cslllagb&zlaokon pedig a kész tech-
nikai termeékel fer, 1 GB
RAMs, stb). '!'cwébh nem is ragozzuk a
keraskedelmet, mert lesz valahol egy pusks
a 10 bolygd irlolymhbl {ahol két szam
a két hatdrériéket adtuk meg).

(srAﬂ REPAIH l SUPPLY)

Ez & fické a szer kivdl & kindlj
eladésra a rakétakat is. Mining Station-tipu-
su Allomasokon nincsen.

SUPPLIES: Ha féle rakétat vasarolh

hata dsa. A 4.500-ba kerdls

juk. Az utolsdért 168 credit vérdi-
jat zsebeltink be.

Corsair: Nagy kaldzhajd. Kemény fickd, ne
piszhéljuk Sket addig, amig nem turbéz-
tuk fel teljesen a hajénkal. 405-410 az
ARM, s minden cuccbdl van neki {valé-
szindleg a kozepesek). Hoppl Epp it ]5&
egy! Nem birta a Nova Missile-okat
276 credit vérdij,

Scow: Kis kereskeddhajd. Az ARM 180-210
kdzdtt, és nincs sem ECM, sem elsd
pajzs. Aitaldban 1 rakomény van néla, de
nagyon gyors. Inkdbb ne piszkaljuk Sket,
mert vagy meglép, vagy még a nyakunk-
ra hoz egy Cruisert is,

Tanker: Nagy kereskedShajé. Pajzsok és
ECM kézepu az ARM 360. Analdban 2

T5%-0st c&iu{m‘! mhlébb rnoqwnni mort kkal. J& 1 ik
at v a5r kaldznak ideslis céipontok
hogy az sllenfél a hajtémivinkbe durrant Humur Fejvadédsz. ARM 350, “olsé

ogy raketat. kézepes, hatsd pajzs és ECM nincs. Tel-

SPECIAL: Kidlénféle stulfok. A CARGO
POD rakoddtér bévitd, Ebbél a jiék elején
azonnal vegyink 6-ot (t6bb nem fér fel..),
hogy egyszerre tobb rakoményt szdllithas-
sunk. Az ARMOR PLATE plusz péncélozés,
dartbonl:ént 50 ponthl nmll az ARM-unk

4-ot
lehet venni belSle (persze ozt is mhldbb]
Miutdn vettink egyet, azonnal jank

jesen felesleges beléjik kotni, mert zsak-
manyt nem szerazhetink, fejpénzt nem
fizetnek éndk, rdadasul ha tébbet is kilo-
vink, akkor a stituszunk a Csaszarsag-
nél és a kereskeddknél is romlik.

Cruiser: Cséaszari cirkdlé. Jépola gyerek:
ARAM 435, a pajzsok maximum, de gyen-
ge az ECM és lassi. Ha keresked&hajét

szervizes fickdhoz, mert fel kell tﬂltanh
Sket. A TURBO THRUSTER az egyetlen,
amit nem musza] megvenni: ez nagyobb
gyorsulst biztosit a hajénak (100). Hasz-
nos lehet olyankor, ha elromiott a hajtémd
&s kicsit furcsén mozog a hajénk. Ha vala-
kinek van felesleges 1.500 creditje, az
meqwrml mngino.k irunl mmiog

cargo pod!-rmor plate 500-
ig/ le beam/after shield IIVECM
T5%MAront shiald lIl. Mivel semmilyen Gj fel-

sorundjo

1é 5 éraba nem szamit bele a régi, nem

Al

thmadunk, akkor a legtébbszdr megjele-
nik agy llyen baritsagtalan fickd. A kils-
véséén 140 credit korali vérdi] jar — csak
it most nem a zseblnkbe, hanem a
fajinkre,..

Titan: ARM 1.000, minden felszerelésbdl a
maximum, beleédrtve az aAgyit és a Nova
Missileokat is. Ennyi talén bdven elég
ahhoz, hogy mindenki |6 messzire elke-
rilje Sket, mert bar borzasztd lassu, de
ogy ilyennel 6sszecsapva dftalaban csak
az a kérdés, hogy rakétaval vagy égylval
fog felszeletelni benndnket.

Ennyit a hajékrol. A tilzott dnbizalom gyors

tunk 6tds vagy egyenkénti ki lésben. A
legjobb természetesen a legdragébb (30)
Nova Missile. Ebbé| egyszerre 8 db lehet
hajén (a 15bbibdl tbb is, nem szémolgat-
tuk Sket). 500 m-en belllrdl kildve, taidlat
esetén akfir 100 ARM-ot is leszedhet egy
ellenfélrdl.

addig kereskedjink, umig' a legjobbat meg
tudjuk venni.

elhaldlozésh vezot: az elsd jdékben lehe-
15leg ne i k az & tizést a t6bbi
hajéval, mert elég egyesélyes mérkdzés
lesz. Nyugodtan kereskedjunk addig, amig
ini a legjobb kat a
hajénkra. A nyugodt kereskedelem zaloga,

Fu SYSTEM Iﬂ lahnt javittatni a ght
ket 10 ilistve 20 cre-

Péalyavalasztasl tnntc:adé foi nem tudjuk pab
bt a jatok kozoléss

vel, az egyuori G by aval dsi | ha gy

problémak kezdik gys srni: tzohé legyen?

vagy k dakat terels juhasz? Az

megcsindljuk az elsd kaldetést:
elvisszik a Micon |8l Sir Eld szobrocské-
j&t Orelliannak a Hiathrira, mert Sir Eld ezt
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egy ‘stealth box' nevi cuccal honorélje. Ez
elrejti a rakoményt a kalézok drgus szeme
elél. Ha nem piszkélunk més hajokat,
akkor igy csak a Manchik fognak néha
belénkkatni (de dk Ggyis mindig belénkkdt-
nek) — ellonok meg hnrdjunk mngunhknl

shany Nova Missile névre hall megle-
petést Ha megvan az S500-as pancélunk,
akkor tegyuk &t a székhelyinket a Deneb
rendszerbe: oft jobbak & kereskedeimi
lehet&ségek.

Miutan magvan a Iogjobb lézerank, Iog-
alabb kézep . 6% t
ECM-dnk, akkor mﬁt nyugodtan talézkod-
hatunk s egy kicsit. RészinkrSi a
Tankersket fosziogattuk, mert azok jo lassu-
ak és konnyd volt dket befogni. Ha a szek-
torban ilyet taldtunk, akkor szépen belép-
thnk, 65 mig a Tanker kedvesen UGdvézolt
bennidnket az éterben, addig mi a hatiba
kerdhidnk és olyan 200 méterrdl elenged-
tink agy Nove Missile-t. Amig a rakéta
repil, gyorsan valtsunk &t a lézerre és nyis-
sunk tazet vele. lgy mire a Tanker felesz-
mél, addig a rakétatalalattal egyitt mar a
pancéljinak & fele muilt iddbe kerdl,
Néhany égydtalélat utén (100 alatti pajzs-
nal) mar &t szoktak réadiézni, hogy elenged-
juk-o &ket, ha Atadjék a rakomanyukat.
Mondjuk, hogy Igen (AGREE), és a rakomé-
nyuk méar &t is kerdl hozzank. (Myilan
kaldzkodni mindenki Gres raktérral megy.)
A kuzdeimet lehetSleg minél eldbb fejezzik
be, mert hosszas uldozésekneél édhalaban
elSkeveredik egy Cruiser is. A kirabolt Tan-
kerek szépen tovabbalinak, de nem elkép-
zelhetotlen, hogy egy misik szakturban
meg fognak tamad L Ak
d&hajék foulogmsél csak addig folytas-
suk, amig a reputécionk a Guild-né! dis-
likedre nem valt — és akkor toltsik vissza
gyorsan azl az éllast, amikor még neutral
volt (egyébként az Ssszes Cruiser belénk
fog kétni a késSbbiekben).

A fejvadészat szintén |6l hoz & konyhéra,
bér a Darfok hajlamosak meglépni elblink.
A tamadési modszer hasonié a Tankereké-
hez. Ha elhizzuk a kizdeimet, akkor eset-
leg pechink lesz: megjelenik egy Hunter
vagy egy Cruiser és & mar lélig feltrancsiro-

zoft leendd ald fejezi a rombo-
last, és elhnppolp olélurlk a vtrdipu. Ami-
kor ezt egy
Cruiser, akkor n&wnn ki kodtunk, de s ben levd

k k...

2\ Erdekes. Mar megint gy @ ki

pérost taldlunk. Barétaim, ez egy rendkivil
pngrt 5 villalkozas!

¥

Ennyit a jéték kezelésérdl és a taktikarol,
Akinek kedve szoftyant a dologhoz, az a
puska (tbrkép+drjegyzék) segitségével
magétol is nekivaghat a kaland résznek —
egy jo darablg el fog szdrakozni vele, de
jobban fogja éivezni, mint az ELITE-et! Akik
jobban szeretik a kész dolgokat, azoknak
jon egy 99.5%-os megoldas. A hianyzd .5%
a kigjult Origin-komplexusunknak kdszon-
hetd: sose tudunk teljesen végigjaszani
egyet! (id. WINDWALKER) Mindegy. a felie-
dezéseinket néhény rovid, témdr tdmondat-
ban megosztjuk veletek:

Hiathra Starbase
Kazﬁes utén az legyen a dolgunk, hogy
aldnk a derék aszdrunkrél eineve-
zott cslltagb&xlsra. mert néhany alapvetd
felszarelést be kell szereznink (ha kozben
kapunk egy thmadast, akkor az elég ciki...)
Dokkolas utan rogtén menjunk is be a

arthn még haldsak is lehettink neki, mert
j6 tippet adott nekink a “Hogyan
hala ink a ban?” modszer kidol-
gozhdrn Ez gy terténik, hogy a szegény

& ide-oda mészkal az Ures szek-
torokban (nwtvnn nincs kedve aszteroidavi

ajton, majd a kalénbézd
kereskeddkre ugyet sem vetve sétaljunk be
a folyosé végén levd szobdba, amely a
bejarata meilett levd felirat (INSPECT) tanu-
séga szerint a Csészarsdg képviselSjének
feleencla}a m egy Orelllan nevd ur logad

harban harcoinl), és ahol a s:ﬁmhd-gép
hajét jelez, oda bekukkant. Az drcsavargd
csak akkor valt 4 a pilétadlésbe, ha kend
hajd van a mhmban Ezei\ ugyanis majd-
nem bi egy | (egy
kalézhajét tAmad valaki, vagy egy kaloz-
hajé tamad egy kereskedst). Ha a kaldzt
djak, akkor szé figyeljuk a célpont
ln!u}éban az ARM-ja fogyasat, majd olyan
60 kornyékén bulongodunk ogy Nova
Missile-1 és b Uk a vérdijat. Az
még jobb, ha a kaléz tAmad egy kereske-
dét: itt is a kalézt tigyeljik, &s amikor mar
szépen slogyott a pancélia, akkor ledur-
rantjuk egy rakétaval. (Ne tul korén, m.l‘l
akkor ellenink fordull) ﬁmlg al b

t szél y , ami az
illamn hivatalnokok i dga széles o
galaxisban. Info of lrnpsn’umra egy csomd
informéciot kaphatunk & Csaszarségrél,
amit mar 120 éve wral a dicsdséges
Hiathra. A Far Arm néven kozismert csillag-
rendszerben a Denebrdl szérmazé Aven-

b 4

® Hany
(3.26)
® Milyen a szinképtipusa a legforrébb
bolygéknak? (TYPE Q)
® Mi az erd matematikai képlete? (F=ma)
* Mire eskuszik fel a pilota? (IMPERIUM)
Leave-re Orellian blicsdt int, de maskor is
szeretettel ial bennunket: ha barmikor bar-
milyen kérdésink merdine fel, akkor csak
j6ijdnk hozzé! (S se tudott val I
ni...)
Miutan mindenki
b ik .

fényév wvan egy parsecben?

izlésw srernint

Hunk &t a
jobbra levé "Tizenkét Hapfomd™ kamtinba,
ahol — egy lelirat tantsaga szerinl — a leg-
jobb sort mérik a Far Arm eme szegleté-
ben.

egyeni
déknée

M egy kicsit megéllunk a torénetben,
mert a kantinokban van néhany olyan
berendezés és személy, ami allandd,
tovabbé olyan fickok is akadnak, akiket
nem lehet pontosan helyhez kétni (barme-
lyik bolygén lehetnek), de mindig valahol a
béarpult kérnyékén bukkannak fel.

Allandé berendezési thrgy a barpult
mogén dlldogald kocsmaéros, akinek egyet-
len pillantas is elegendd annak a megalia-
pitdséra, hogy mi most borzaszté szomja-
sak vagyunk. TALK utén kdionbozd magas
alkohohartaimd frissitGket lehet rendelni
téle x creditérnt. Iszogatni ugyan altaldban
kellemes id6téés, de it toljesen felesleges
pénzkidobas. llletve: ha a legdragabb pia-
bél iszunk, akkor a sokadik kor utan a

star hercegnd gyakorolja a hatal It
minden polgar rendkival boldog, hiszen
minddssze annyl dolga van, hogy betartsa
a tqrvényahe! uolgil]a 6! 68 ha szuksé-
ges, h és ghalj érte. Ennyi
elég is lesz a helyrajzi ismeretekbdl, érdek-
Ibdjunk inkabb Pilot's Licence utan, amire
minden csillagpilétdnak szuksége van (leg-
alabbis azoknak, akik téavolabbli jovéjuk

Py

biztoshi drdekab 14 agyut is I(ivérl-

oS5 kezd kalenfél dolgokrél
fecsegni. Az infoi ugyan elég érdekesek, de
mivel ebben a leirasban elmondjuk &ket,
teljesen folesleges a pénzt piaba &ini.
Annal is inkabb, mert féhdsunk nemsokéara
berig, és sird csuklésok kézepette, nem
egészen az iranyitdsunk szerint fog ide-oda
téblabolni.

SHamAdd b deazasi

targy =z
igen divatos HIVE jatékautomats, amely az
introja szerint 'brought to you by Origin’

iNSPEC"I’ mm bedobhutun!( 1 creditet és

hajé halaimét rebeg a & nak a hajéjukra s Ini). Az Ugyi |
Is bolodurmnlunk egy rakétat &s eff djuk | Jaré kohségek minddssze 10 creditre rug-
k dtaddsara vonatkozd indit- | nek. aztan egy KRAESZ-teazt kévetkezik
vinyu i£n ezek ulan mir nem c.odl néhany egyszerd kérdéssel, ami hozza
lom, ha az @ étinda tozik minden pildta alapvetd miveltsége-

becéz bennetskel... — CoVboy) Még jobb,
ha Manchi-kaléz vagy Manchi-kereskedd

hez (vagy végigprobaigatia Sket, mint pel-
déul mi):

&i lehetink: han-
gyhkra kell I6vSldozni benne. Komplett
leirdsa: ha jon a hangya, fordulj felé és
i6dd le, kdlonben felfal és vége a jatéknak.
Ha egy hangyalyukba (Mound) kozvetien
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kdzelrSl belelSsz, akkor az megszdnik.
Miutdn elogyot a Mound melletti szdm,
megjelonik a RECALL felirat és vissza kell
:zillnl a hqéba A cpm-ok kicail: és ron-

lal valé kedéssel. Volt k ogy
fickd, aki tiléhe a katasztréfat, aki talin tud-
ja, hogy hol van az NSB-szélltmény. Ez
valami bényédsziéle volt, de mihelyt valaki

né: ajﬂihml: Tok 6. Lehet, hogy egyszer
majd errél még ennél is részietesebb lei-
réssal szolgalunk...
labbi tigu rik béa ‘,“ bolygé illrv
LR b K (ha
tink velQk egyszer, akkor is):
Robot: nagyszerd lehetdséget kinal: van

gemlitette neki a rendszer nevét, telje-
sen bezsongott. (Mivel a Bassrutiban mind-
bssze két dllomas van, ebbdl nem nehéz

felfelé buktattak és ardta mi]oun eIICmL A.ﬂ
beszélik, hogy a h 9
lyen titkos bizathsa a szé
elég is volt a beszaémolbbol.

A kantin felett nyilé szobdban egy Cebak
nevii hblgyet taldlunk, aki él-hal a Hive
jitékért, és birtos benne, hogy a Manchik

.1

. Ennyi

kitalalni a B fti Mining Stati

hogy
tudjuk "megéngylilkolni®

I Ak

nem olyanok, mint a jiékban szerepld

kat)
Ichiki {:wkly&s] Vnhmi Baakiki nevd
helyrsl jott k feltétiendl dzletet

néla egy olajos zsdk, amibdl mindé
100 credit lefizetése ellenében béarmelyik
haiandé huzhat egy tirgyat. Kaldnféle érde-
kes thrgyakat lehet nyerni: zsebbéli atom-
erdmdvet (kar, hogy a Csh:inégbln mir
vagy 100 éve nem hasznél
&), Rubik-kockat (azoknak, ekik a jﬂil\‘lél
még nem elég idegesek), és hamis szdllité-
levelet, amivel barmilyan csempészérut &
:em vinni & csillagbézisok vémjan (nem
ehet...)

Veda (szorny): Ez egy nagyon derék &i&-
Iérl\r. uuncu&ru&n izzé bérrel és néhany

PP rankpillant az

osszes ‘..... aztan hiv, hogy tan-
sunk veluk egy sdrre. Ha “a tobbesszém
rendhagyd haszndlata utin érdekibdnénk
(Us?), akkor kifejti, hogy &(k) tulajdonkép-
pen tizenkét fajta tokéletes szimbidzisa, és
uul Ié!lll: az idejiket, hogy kiléntéle bio-
dolgokat é a kezuk
Ggyébe es &i6lényokbsl, aztdn résozzak
Sket az érdek|Sdok Az elsd elképesztd
ajaniata (What have you gof?) a mindéssze
100 creditbe kerilé Blog Globe (vagy Glob
Biobe?), ami ardekes lényjll-lnnbgok-l pro-
dukél, miheh a a belll zene
szolal meg, :uk vigyazni kell vele: ha ogy
hénapig nem hal zenét, elpusztul szegény-
ke... Fényorgondt még ne vegylank tdle
(No, I'hmks] mMI ugyan mog“rtédllt és

akar velink kétnl. Megldtdsa szerint, amit &
ad, az maga a tudds: pontos, értékes, 1oké-
letes, Yes let's tradel-re valamit mondani
*.:.I“ neki, de arrél majd késdbb lesz
sz

arck, mert akkor hogyan is lehetne nem
szeretni Sket?! A jatékrodl (Hiva?) és a ndvé-
rérdl (Sister?) kérdezve még azt is efecse-
gl. hogy & névére a legprofibb HIVE-jaté-
kos, de & sajnos Lagrange-on é a papéval
Ha talélkozunk vele, feltétiend! udvozol]uk
A kotyoghﬂ oqyébkén‘t nem muszéj végig-
Pk i jatékos médjd
uégigkubﬂuk a Mlyloéqﬂ kdldnosen art

Flitch kapité 4 -} El!ﬁ anézé
uwhn.minta"‘ b kokneb
52616 VidoDiskeken, de h&l&bb azért kide-
ril, hogy a marcona kilsd érzd szivet takar.
Az & szive érzi, hogy mkunk tnfokrl van
szlOkségunk, és nem

hét, ami a 1Sbbitd| kalén 16g a falon
6. egy 'key - i van a bab Termé-
| a mi zsebinkbe.

Mlcon I Oulpoﬂ

tartja
lennek, ha 25 credit/info ogvo&gimn ket

ez volt az elsdnek léte-
lilun Orallomas a Far Armban. A dokktdl

nekonk. Eszink agéban sem volt
ennylt fizetni neki (ECM-ra wdhoﬂﬂnh} de
egyszer jokedvinkb néla egy
kGrre, és egész jo ki: infokat mondott. Az
Info on Shipre éva int bennidnket az allig
fellegyverzett Titan osztdlyd  hajoktél,
viszomt szives figyelminkbe ajanlj

dé'lu‘ a io!yosé végén nyllé afté mégott van
15. Innen balra egy
bﬂtﬂ ajtd vnn. de ha elolvassuk az ajté
melletti feliratot, akkor megtudjuk, hogy
kartydval nyilik. (Ha felvettik a Hiathran a
keyurd-m altllor ki is nyithatjuk vele —

a
Scow-kat és a Tankereket: el5l kell 15ni
Sket, mert otl nincs pajzsuk. Ez kdlondsen
vonatkozik a Manchi hajdkra is, mert &
olyal még nem hallott, hogy egy bogar-
vezetta hajé elmenekult voina a harcbdl.
.Infn on Piratesre Bél Grrél (Sir Guty l:ozd

9 ment nincs magétte
semml.)

A balra levd kantinban a szokésos dolgo
kon kivil dsszefuty egy
zenésszel, aki a HVE-automathkbdl iradﬁ
n] miatt bﬂ:onkodih (Yu, it is), aztén
hogy & udvari

i

gni, aki a kalézok Vérés T éri
nek & 16ndke. A Free Guild Outposton ren-
dezte be a féhadiszdlldsst, és elészobaja-
bél egy Omar nevd bearatsagtalan fické
szokta kidobalni az érdekléds egyedeket.
Ha A Jobot kérink téle, akkor gbiz ben-

volt, és mir mér egy 4i6 legenda,
hiszen a Far Arm leghiresebb emberei hall-
gattak a muzsikdjat. Legenda Ur kicsit
részeges is: Buy him ale utén (10 credit/db)
v&gigk&tdnzhﬂluk a hires embereket

nem hajlandé ,de a | ninket egy szalltdssal: szintén a Free
kovetkezsd felbukkanésakor ajaniott marha- Gulld Outpomn van egy Chi-Sha nevd
ségra mar b hetank. Ez az ‘A bi

Contact Lenses' névre haligat, és 250-be
kerdl. Veda azt mondja réla, hogy a benne
rohangilé am&bak védik a szemet az erds
fénytdl, tehdt nagyszerden alkalmas arra az
asetre, ha mondjuk egy kollemea esﬁn
p Ha
g ok wh I hc is &pnl a
Kbe,

Kk oty el

Tomar San (ember): Ez az intenziven
&sz016 fiokd rogtén azzal kezdi a beszéige-
tést, hogy nekink szegezi a kérdést: a biz-
tositdtol vagyunk-e? Who wants to know-ra
hajlandé eléruini a nevét, valamint azt,
hogy egzotikus dolgokkal kersskedik — de
most mér nagyon jé lenne, ha elarulnank,
hogy & biztositétdl jottdnk-e (Sorry, why),
mert ha hamarosan nem fizetik ki a kérat,

hi; van sziuksége,
és biztos fizetne annak, aki elviszi neki. A
targyaink k5zdtt megjelenik a ‘microchip’).
Ennyit a mozgd figurdkrél,

Széval a Hiathra b
tink egy Ugyetien robuhl aki mal kezdi
a dolgot, letapos bennunkel aztén
szenzorait egyittérzden forgatva, megjegy-
zi, hogy reméll, nem sériltink meg.
Inl:ibb I'm OK mert ha azt mondjuk, hogy
akkor elSrdnt egy kulcs-
készletet 85 foltétionil meg akar benninket
javitani. A robot & ‘Princess Rowena’ csata-
hajén szolgal, az 5. flotta biszkeségén,
Amlkor tobbot kérdezink réla, étkapcsol

akkor ulddho megy: a Buuuh d

ben bekd 6g miatt
nagyon sokat vesztetl. (What loss”l Egy
egész NSB-rakomdnyt, ami most mar soha
nem fog felszalini abbél a dokkbdl —
megint csak a szerencsétlenség miatt.
(MmmeSBs"}AzNSB ébként egy

o és fel lja m fegyver-
:ﬂﬂ amelyek egyértelmd tippek a hajonk
leendd felszerslését illetden. Fight any
Manchis? kérdésre art mondje, hogy még
nem voltak bavetésen a bogamlt ellon‘ mert

a flotag kuk a M
ST R "y

feny

tartogatja &u."c?n

erds nyug gorilt egyé-
neket kezelik: -gy Idngmbl!iniw Loket' a
bér ala, és a beteg étmenetileg visszanyeri
a tudatét. Széval a szalltmany nagyon érté-
kes, de nem tudja megszereznl (Go and

A roboton kividl még taldlkozunk egy figu-
réval, aki Ggy fest, mintha gardista lenne,
de lehet beszélni vele, mert § mozog (On
Leave7). Toomnak hivijak és shévozdson
van: a szabadsdgét azzal tdhi, hog-p Ha-

g-.l lham!} mern a bézist a |
dben eld dk & szdrnyek, és

kész ongyllkosség lenne egyaltalin csak
bedokkoini is oda. Réadésul fogalma sincs,
hogy a Bassrutiban merre van a szdllit-
miny éa _nem is egyhamar varhaté, hogy a
isrtitsa art a bolygdt, mert

most el vannak (oglnlvn a genstikai hivatal-

(Hiath Koth, stb.) 65 mlndonkl—
nSI elkotyog val, i hasznaih

got. A lényeg az, hogy Koth admiralis nem
szerette a zenéjél, mernt szerinte "a tiz
ropogésa a legjobb zene”!

Az éllomas jobb felsd részén, egy fénye-
sen berendezett szobéban lebeg a karos-
székén Sir Eld Nornos egyszen‘lséggel
csak a | dbk k nevezi
magét, és érdekiddik, hogy azért jottank-e
hozzé, hogy tanuljunk téle. Legyen meg az
drome: Yes. Tanuini azt lehet, & majd
elmond mindent — de elébb egy kis
szivességet kérne 15lonk (What's the
favor?): valami kis gondja tAmadt a minap,
és agy elég magas hivatalt betoits személy-
nek szerezné egy aprocska ajandékkal kife-
jezni a Mdim azr ugy e#randuddéu kap-

csan tar ysége miatt. A
lirlyeg a: hogy agy finoman tfaragott kis
(st tte’) akar elkdideni

velink Orelliannak, a csdszéri rezidensnek.
Alkalomadtén majd menjink be a szoborral
Orellianhoz, aki élesen azt kérdezi, hogy oz
valami vesztegetés akar-o lenni? Természe-
tesen azt valaszoljuk, hogy nem (Not at
all), kildnben egy kis zdrbe keveredink.
Miutin szobrot dtadtuk, menjank vissza Sir
Eldhez, aki halé b @s an-
ket, és kilénbozd kereskedeimi 1|ppetcl ad
i.'lmt &s hova érdemes szalltani). A szellemi
elldtmanyhoz hozzatartozik egy joval érté-
kmbb fizikai is: & 'stealth box'. Ez a hajd

oda gat, mert nagyon kedh
kel talaltkozhat. Ha egy példat is kérink,
akkor Avenstar hercegndt emiiti, és igazén
oqntltozlk hogy meggyilt & baja a Fokete
Kéz Szektéval A uqu. (What's your rank?)
&rmester, mert az U parancsnoka, nem
nagyon figyel rh. A régl parancsnoka,
Targon, nagyszerd fickd volt, de &t sajnos

lésébe kerdl, és miutan megkaptuk,
scha nem fogjék a kaldzok megtamadni a
hajénkat. Igy tehat célszerd ezt a kuldetést
mér rS5gtén a jiték elején megesinalni.

A kereskeddktdl balra egy zar ajtd van.
Ha nalunk van a 'keycard’, akkor kinyithat-
juk vele, de semmi kulénleges nincs
mogotte.
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ConVecEast Station
Gryphonb-n kering, ami egy eolég sze-
lehet: mindd ogy Arva

Mining Stationre tellett nekik.

a di Ezt az alkal 65z Slml
o aMtuk fol, ezt
béja ‘Slnylddm-lyiﬂgbo

Sohél’dtkasmmm“‘“
egy a Ialh k. Termé-
szetessn oz is azért iszik, hogy felejtsen:
valami nagy hznlun lett volna kllatdsa,
mart radk L széllitani a
Zedbe, de egy ididta kereskeds lassu hajén
kdldte az drut, és ar egész rrugrombu
mire odaért. (célzas arra,

G St mind b ﬁ“u“k Vﬁﬂik
ol

llll a M mmpldlmlt 95'!. huz hmnlé-
tajok polégidjét tanul-
kér ben-

e

mé ¥ az ogy
Gnket, hogy ank neki a
ﬂW‘lﬂ ldnd of heip?): ‘I‘GDHM“M’(

most a Nar'See-ben &sho-

hogy
druk is vannak) A kereskedd pedig a
banyasszal fizettetto meg a kardt, mondvan,
hogy rossz érut adott neki. Senki sem hall~
gat egy banyaszra... it Typ al
junk, mert Neither do I-ra & binylu sérté-
détten nekdnk ront. Az ékélharcot ugyan
megnyerjik, de rogton elbkerdl egy gardis-
ta is, és némi birsagolas utan kirlg ben-
nunket a bolygérél. A banyaszt egyebként
tovabb kérﬂma I&ma hallunk & Ba.url.tl
Mining Stati
rél, valamint arrdl a bényészrsl, aki az
agyetien tulélsje volt az eseményeknek és
mihelyt megemiitetts neki valaki a hely
nevét, rogtdn begolydzott thle.

Denebprime Starbase
Ha valaki mar belejott a wormhole-okban
torténd kozlekedésre, akkor annak célszerd
attenni a mdikodési t-niluwl Karonusbél
Denebbe, mert & Denebprime-Ross Mini
Station h a Donebprlmo-ArciumuMwon i
kdzotti druszaliitds gyors és busas haszon-
nal kaclcqletl
bprime osill lakik Aven-
sur hercegnd. A uob-h rogtén a zsilip
m.in ]ohbra nyililc _ahol Vengor, az igen
18 Skarlét Testvé-
még vagy Fekm Ké: umméltml néz
1 jott

gndjét
I.mé.zdrolnl Miolﬁﬂ megtenné a gyanijé-
bél kévetkezd lipésolul ogy l&gy néi hang
526l ki hogy fald
bolas helyett inkébb engedjen be bennin-
ket. Odabent a hercegnd rohangél ide-oda,
és bemutatkozas ulan azt az érdekes meg-
allapitast teszi, hogy bar mi sohasem talél-
kortunk egymassal, & sorsunk m&ql-

nos Sish-azn Ssgyikfajta &ll, aminek j&
nagy élikapcsai vannak és rendkivil baras-
sagtalan él6lény (OK, I'll helpl). Minddssze
lrmyi Ionm a dnlnunl: hogy ha inni invital
iket, akkor fogadjuk el a hiva

sat, aztan kossink belé azzal a dul\m kife-
joz&sui hogy 'RAKBIT". Nagyon figyeljunk
bjkra, mert minden aprésagrél tud-

. (De jopota lany...

maku oni szép

-»c«a'll'boy)

Ross Mining Station

Deneb kozponti csillagjai korGl kering
orbitalis palyan, és — az Gzenet szerint —
messzi galaxisokban hires az asvanyairdl.
Ez |Sgy h-nqzik énhatbbben hogy ide szin-

i bpri rél dthoz-
m. loszamit, : az asvanyo-
kat.

A kantin melletti szobaban Dr. Elanius
Ferah rendeidje talalhaté. A doktornd telje-
sen vak, ami nem nhlddlyml meg abban,
hogy plasztikai
Révid csevegés utén lehet kérdezni a péci-
enseirSl, de az ismen figurak kézdl mind-
Gssze Koth admirdlis fordult meg a kezei
alatt, akinek egy iorru:lt-t kellett eltavolitani
az arcardl. (A kb Ve
pincélsukr‘ny Is. Ez volt az egyetien, amit
nem tértank fel...)

A kantinban talaljuk LUX-23A-1, a szerel-
mi banattal megaldott robotot. Megkérdezi,
hogy a gazdéja kaldott-e minket? A gazdi
igen kemény figura: a Lux-za-mmm

kivansagat kétel ‘: "d.onml:l
g-;clm;I semmi sem volt elég jo! Ezén

LUX mellé vett még egy humanoid néstény

AE o 1k i

donddik az dvével. Egyéb

tatt megeldzve
hirtslen el6rant ogy Jakar névre haligaté
kristAlygémbét, ami tulajdonképpen egy
egyszerd hazugsagvizsgald készilék: csak
meg kell fogni, és ha az ember hazudik,
akkor leég a keze — ha nem hazudik,

késziait MAID robotot is. Ahogy
Ogy kettecskén takaeritottdk a port a bido-
rokrél, a két robot gyorsan Ssszemelege-
deft, s&t, arra is rajottek, hogy &k Ggy ilie-
nek egymashoz, mint ciugé ar alizmhuz

tet h k azx ik érétd| (két HIVE-parti
k&zc‘ﬂl lokm go»dol ri] Is hosszasan

A besshmelsis
nak 90%-4t a HIVE-jaték istenitése teszi ki,
a fenmaradé 5-5%-ban pedig elkotyogja,
hogy a Cebaknal lakd gdrdista a falon logé
ruhajaban tartja a ‘keycard'-jét (tartotta —
mér rég siattik..), tovéibba megkér, hogy
vigyonk el egy levelet Cebaknak (Tiwa's
letter). Aki akarja elviheti. Cebak nagyon
boldog lesz vele, csak azt sajndlja, hogy ez
nem neki szél, hanem nekink: "Tippek és
triikkok a HIVE-jatékhoz". Aki nem menekal
el gyorsan, annak fel s clvasse (Egyeb-
ként az is banne van, hogy ha valaki meg-
csindl 5 palyat vele, az egy csomo pénzt
nyerhet. Ext nem probaltuk ki, men mar a
harmadik palyén kinéttuk a nadragunkat az
un.lomtdl.:

A

1@ kedéty di rust

taldlunk,. aki a barpuhot t.imnzl;a Vidaman
vigyorag mmdon belépéta és aki netan
éban sorakozd
l\‘jhagyu logaktdl annak még bardtségo-
san integet is hatalmas tiskés farkaval. Ha
kitintetjok megszdlitdsunkkal, akkor szé-
pen bemutatkozik: & Borf, a Sishaz-ahn
ilozdfus, aki az beri hulyeséget tanul-
manyozza, és most azonnal igyunk vale
ogy korsd sort (Human folly?). Véleménye
szerint az igen-igen primitiv emberl faj rop-
pant érdekes vizsgélodasi terdlet, mert
nehezen taldini a galaxisban még egy
olyan fajiét, ami egész térténelme soran
arra rendezkedett be, hogy teljesen ididta
példanyok irdnyitsak. (Nocsak. Ez a jaték
aktusélis mondanivalot is hordoz? — CoV-
boy) Szerinte a Manchi-haborinak is véget
lehetne vetni, ha az emberek nem piszkal-
nik allandéan Skot. Mieldtt folytatja, gyor-
san véllaljuk el a felkindlt Sishaz sort (OK,
Pl ry iy, nehogy véletlenil visszavonja &
meghivast. Az eisd korty alapjan nagyszer(
ez az Mal. A masodik utén meg
inkabb. Az alakohoftél altaldban minden
humanoid rogton nagyon erdsnek érzi
rn!cﬁ c:Wd I:ouunk buln u;dumult bara-
dr., i szerim:
mondjuk mki art, hogy RAKBIT. Ez valami
6rd.ku nyelvi fordulat lehet, men Bor
| kitordulnak, ehatja a szajét
és... — olréhégi magét. Egy filozétus nem
bént egy ilyen csoppnyi teremtményt, bér
azt el kell ismerni, hogy a csSppnyl teremt-
mény igen bator, hogy ilyet mondont neki.

akkor nem ég le a keze. Harmadik alternati
va nincs. A hercegnd eldszd

nevét tudakolja (JOLLY ROGER), artén az
utén érdekiddik, hogy hogyan kerdltink ide
(nyllvén nem Make up a story, hanem a Tell
the truth a helyes vélasz). Aztan kézli, hogy
azng&mbmnmmm de amugy is
tudta a Ik

Py Akbe £ Ly

arra kér b

adja azt, ami mar Ggyis a miénk (marmint a
hajénkat), m-kl arrs két hogy miutan meg-
tolaldké k az eldttink alid
nagy l-h.dnn. térjink vissza hozza. A 'fel-
kéuulés azt ]elorltl hogy néhany haéé kile-

hocy
lahol MAID-et, akkor mondiult “neki az &
nevét (sbbdl tudni fogja, hogy Lux kaldott
bonnﬁnm és rejtsOk el acldlg, amlg &
hivja @ fejvadé v g
ndleg még mindlg humanoid néstény for-
méban van, de Iahot hogy kézben étprog-

at 4da kell r Ini

(Fierce). H.- Igy térank vlnzu a hnmgnd—
héz, akkor
Nagy Osszeeskivésrél, meg Targon lmpi-
tanyrél, akinek annyira nyoma veszett,
hegy kaldetésének névaddje (FERRET =
vadaszgorény) sem tudja megtaléini. Ha
ezek utan ugrunk be hozza, akkor a her-
cegndt mar nem taldljuk iM: Vengor arrdl
tajékoztat, hogy a Fekete Kéz bérgyllkosa
sikertelen merényletet kovetett el a herceg-
nd ellen {Im nyugosxlnl]- lményk&l}
elhagyta

& Avenast

E g vissza is hozhatjuk
neki... (Ez aztén tokéletes marhasagnak
tinik elsé hallasra — mbg nagyobb lesz,
atmiltat tényleg gtaliljuk a kis baratnd

]

Ll range Mining Station
ar'See-ben van, a goromba sauru-
wk rendszorében.

Egy szép ugy | Ennek orémére vallon vereget, ¢s mihelyt

doméﬂ hoqy MNM ﬂprugmmnm sze- elbastak bennunket a padiébal, tovabb toiti

paktornak, és belénk & joféle Sishaz sér. Ennek az lesz a

a hajonk 26 béanatab vildgga szaladt. A h-nqvo vége, hogy egy idd milva nem tudjuk hol
gazda podlg fgfv.dﬁzulcd fogadott, hogy | vagyunk, sél, azt se nagyon, hogy egyalta-

Ikapj tot. Luxi is lan kicsoddk. Mem baj: miutdn berigtunk

wiru‘ do a prngmm}-l hatérozottan tiltja, Borftal, menjonk vissza a Ross Mining

felb gazdéjat. Eppen ezért | Stati ahol dr. Fel nagyon boldog

lesz a beszamolénkidl, és hblaja jeléal
atnyujt nekdnk egy 'Malir artifact'-ot, ami
legutdbbi asatdsai sordn kerGht eld. Hogy
ez a meghatérozas vajon miféle dolgot
takar, az & jatékbol nem derdlt ki — min-
denesetre a késSbbiekben hasznos lesz.

Free Guild O

Ez a Bassruti rendszerben van. it van az
a bizonyos katasztréfa sujtotta bolygéd is,
ahol boidog szérnyek fogyasrijak a latoga-
tokat. Mh.rol az rnlnlwt nem tesz boldoggé
ha gbi palya-
futdsunk oqy hilld gyomraban végzddik,
ezt egyelSre hagyjuk ki az életinkbdél, és az
iranyt a szabadkereskeddk (értsd: csempé-

A felotti baban levé b
szdszl nem mas, mint Tiwa, a Hlli:hm :sil-
lagbézison él6 Cebak névérkéje.

szek) Mekkaja, a Free Guild Outpost felé
vegyuik. Mi: a zslllpbﬂn levd Gdvozld felirat

HIVE-&ralt, de nagyon boldeg, hogy dzene-

is “Isten hozott! Akkor
is; ha kéréz a mndérug!'
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A kantinban egy igen kellemes jelenség
vonja magdra a figyelminket: egy hdigy.
Tuzvoma. tasthez all-d ruhm igen Igéretes

borzati v yokat lattat az avatott
szemléldvel, art pedig az avatatian szem-
[él6 is lathatja, hogy a hoigy 16k részeg. Ez
miar két ok arma, hogy megszdlitsuk. Ez
Chi-Sha. Ha Flitch kapitanytdl elhoztuk a
‘microchip’-et, akkor elészdr is valaszol-
junk a jeieniegi foglalkoza kra vor O
kérdésére az |gazségnuk meglelelden (A
rogue), azian amikor azt kérdezi, hogy mit
akarunk tdle, mondjui: neki, hogy MICRO-
CHiP Endél sgnszon |e!v||lnnyozddlk (Akkor

egs nekl, egy

tapegy ot — CoVboy), és halabdl 100
cradittel novell folyészamlankat, Ha leghko-
zelebb erre jarunk (egy hdnap mulva —
addig nem lehet vele megint beszéini, mert
el van fogialva a kovetkezd poharkaval),
meglepé mandvert mivelink: ismét csavar-
goként mutatkozunk be, aztin bemondjuk
neki a varazsszdtl, ami Ugy hangzik, hogy
LUX-23A. Ugyanis Chi-Sha a szdkatt MAID
robot. (Erre tudomanyos modszerrel jGitdnk
ré: mindenkinek bemondtuk Luxi nevét.
Avenstar hercegndnek tobbszor is. Milyen
szép is lett voina, ha a Far Arm-szene sze-
retett és tisztalt csaszari helytartd nem maés,
mint egy elkdszalt takarité robot. Kérdés,
hogy ehhez mit széht volna Borf, a Sishaz-
ahgn filozotus?) Chi-Sha szemei elkereked-
nek, és reftegve kérdezi, hogy ha tudjuk a
titkét, akkor mi a széndékunk: segitink-e
neki elrefiézni? Van példaul egy jé i

/\ Ez a Malir Gate sem pont szemben van (PC)

zetbjénok  szigorGan magéanhasznalatra
berendezett drélloméasa.

Az alsé r*szen egy nagyobb szobdat
ké k ki a ditélé hajlamos

lng]amu.t Egy csuklyas holgy béklaszik it
ulve, de azén hajlandd

akkor
mikadhet karbantartd droidként is. Mond-
juk neki, hogy Ves (ez axt felanti nngolul
hogy elrefidzhet a hajéb

das: ha atprogramozza magat, ck

bouélgd.ni velunk az np&m}réi megtud-
juk, hogy ha a szektiba Shajtanénk belép-
ni, akkor prébéra fog tenni benninket és

lunk). Méar csak azért is, med a hajo felsze-

reiései kozoMt ‘repair droid-ként |jelenik
meg, és ném mid ldé alm megcsinalja

et, ek harc
kézh hibasodnanak. (Néha meg

nem, de uwum kerdl tul sokba a szervize-
lés.) Aki askarja, wvisszaviheti Luxhoz a
Rossra, és ott elddntheti, hogy visszaadja
neki vagy inkabb megtartja magdnak. (Ha
visszaadna, akkor Ugyis megint megszakik,
és upyanabban a kocsmaban tdnik fel
ujra...)

Az Free Guild Outpost hétsé fertdlyaban
randezte be fShadiszéildsét az drkalézok
szakszarvezrete, a Skarlét Testvériség
(ezekrdl b éit Flitch kapitdny is). Az eld-
szobéban egy Omar nev( alacsony fickd
fogad benninket, aki elképesztden biszke
arra, hogy 6 kaldz. (Még mindjart jobb,
mimt a kalauz! — Co Ha Mr. Gutot
kivannénk titni, akkor Omar jeizi, hogy Mr.
Gut viszont nem kivan latni ilyen noname
fickdkat, mint amilyenek mi vagyunk. El&-
szor at kell menndank a prébén: fosszunk ki
ogy teherhajét. és hozzuk ide a rakomé-
nyét. (Nem muszdj idehozni: ha mér kira-
boltunk valakit vagy volt vérdi] kitd a

egyébként & a Tudéds, a Bolcsesség és a
Hatalom, mert senki sem mdveli nala job-
ban a fekete magiat A felsd részen levd
szobaban lakik. 1
Tényleg oft lakik. Szép kislany. Ugy fest,
mint egy husvéti nyuszi: fehér haj, piros
szemek. Amikor megszdlitjuk, azt tuda-
kolja, hogy azén érkertunk-e, hogy belép-
junk az & kis gyermekeinek soraba? Tok-
indegy, mit vl lunk: Yesre egy kicsit
turkéal ar agyunkban, artan arra a kovetkez-
Mbsu gut hogy & nem I(Ivdn ogy hozzank
balticé kaja lenni, és
eg-yébkérli is: lumunk nl de nagyon gyor-
san! (Pérszor még meglitogattuk a kedves
nénit, de iddvel megunta és mar nemcsak
turkalt az agyunkban, hanem ki is dritette
— GAME OVER. Ugyanez az effektus azon-
nal éietbe lép, ha Ugy ktogatjuk meg, hogy
mér megkaptuk a kuldetést Avenstar
hercegndtél és beszéhink Targon kapi-
tannyal).

Micon IV Out

Ez & Zed N27-ben van, és az Outpostok-
tol eltérden Ugy fest, mint egy Mining
Station. ide csak dgy |6jjunk. hogy a pan-

&l alis 500 és a Free Guild

fejunkre, Omar méar ugy veszi, hogy derdk
fickék vagyunk) Omartél toggetiend! azér
be lehet menni Mr. Guthoz, de & addig
nem kommunikél velink, amig Omar pro-
béjat ki nem altuk. A csevegésrdl majd
késSbb. (A Sir Gul szobdja elstti folyosdn
van egy bezén ajté, ahova magatdl éretd-
dden betonunk — nem volt bent semmi
érdekes, viszont raléptink egy pér riaszio-
ra, minekiolytan kidobtak bennunket ar
allomasrél.)

Trochal Outpost

Ez a Bassrutival szomszédos Sigure-ben
wvan, és ext a két rendszernt koti ossze a leg-
rovidebb wormhole. A felsé részén van
Vilenie apatndnek, a Fekete Kéz szekia ve-

Outp: 1 telj k. A Micon IV
ugyanis egy nmmodumazé kelids kbéze-
pén taldlhatd, és a wormhole-ugras és az Gt
a leszallésig szanaszét veri a pancélunkat.
(A legnagyobb kitolds az lett volna, ha a
bolygén nem is lehetne megcsinaltatni...)

A béazis alsé részén van a kantin, onnan
balra pedig a banyaszok széllasa. Mt tala-
lunk egy figurdt, aki Teb néven mutatkozik

dilithium mezét, az 1% részesedést is kap
a kitermelésbdl szérmnzé nyeruugbér‘

Miutan  végighaligatu ket
gonosz mosollyal a futebe sughaﬂuk nnnnk
a helynek a nevét, ahol a banyaszoknak a
legjobb dolga van. Ext a helyet Ugy hivjak,
hogy BASSRUTI. Hoppé! Teb hangulata
hintelen az ellenkezdjébe csap (merthogy &
volt a katasztréfa egyetien tiléléje). Ossze-
tuggéstelen szavakat hordg, de azérn vegig-
kardezhetjik tSle az dsszes lohetséges kér-
dést A kmm a genetikai labor kisér-
h fojlesztd munka-
val sikeralt kitenyészteniuk egy olyan szor-
nyet, ami ellendll minden természetl beha-
tasnak, és raadasul meég folyton ehes is. A
szornyek kisétaltak a laborbdl. és elo-
gyasztottak az Ssszes banyaszt, gonetikust,
gtrdisw meg akil még taldnak Teb egy
agyafurt modszerrel menekilt meg: balra
nézett, jobbra futott... A leglontosabb
kérdés: hol van az NSB? Teb Ggy emlék-
szik, hogy a szdllitdhajd legénysége a
bazis alsd részé el, abb a szo-
béban, ahol a péncéluoluény all. (Teb
szobdjabdl még nyilik egy zart ajtd, ami a
ktyctld -dal nyithaté. Bent van egy pén-
éiszok . ezt Ataléban fel lehet torni és
eltépelzlé asszegeket lehet begydjteni
belSle: ha (6l emlékszink, az utolss zsdk-

mény teljes 11 credit volt!)
Az allomas bal felsd mzén taltlluh Ptosi
, a rola

Lnbomtérlum vazetd tuddsat. Mint a tudd-
sok dltaléban, & is kissé szdrakozoft, és
egyetien téméja van: a taldlméanyal. Kérdez-
hetjik a legljabbrél, és a t6bbirdl. A legi-
jabb taléiménya a Warp Drive. Mihalyt elké-
szal vele, nem kell tobbé Malir Gate-eket
hasznaini — barhova lehet menni a vilag-
egyetomnben. Méar csak egy dolog hianyzik
hozzé: a transzmutéciés tekercs. Elloptak a
Manchik, arra mér keresztet lehet vetni. De
biztosan lehet talaini egy masikat valahol...
Mondjuk neki, hogy elhozzuk art a bigydt

be és szintén elég illuminaklt allapotban
van. Szerimte kereskeddnek lenni nem
rossz, de ha valaki igazan a business kel
K5s hkozepébe akar csdppenni, akkor
banyasznak megy: egész nap sziklakat
hurcolészni, féltonnés furdgépekkel birks

A kcidjat Idézzuk:"Csodds. Hadd gon-

hal taldl 4l egyet... O. O6.
Ah, nem jut semmi az eszembe. Taldn majd
neked igen.” Jépofa? Vannak még egyéb
taléimanyal is: M van példéul a lebegs
karosszék, amit Koth admirdlisnak készitett,

ni, hegyoldalakat lebontani — nincs is
ennél jobbl Raadasul ha valaki feitdar egy uj

aki elvesztett "'“Iébntnliz&dé
kereskeddkkel vivott Gtkdzetben.
(A prof szobdjéval szemkozt van egy zan
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ajté. Ha valakinek betorhetnéke thmad, és
véletlendl sikerdine kinyitnia, akkor az ajté-
bél atlésan lefelé lépjen, mert s szoba felsd
része tele van pakolva rlasztokkal. Egyéb-
ként szokésos médon itt sincsen semmi.)

Micon Il Outpost

A Denebbel szomszédos Arcturusban
van. it szedtik ossze a pénzt a hajonk fel-
szerelésére: a Denebprime csillagbazison
beszerezhetd legtébb éru itt nagyon kere-
seft (B0-100 credit haszon Is lehel egy-egy
darabon), visszafelé meg lehet vinni radio-
activest, és a haszon bdven fedezi a pancé!
helyreallitasat.

Az alsé részen egy ideges ﬂgutﬁ talé-
lunk, aki a béb
rokat bamulja: &-irdnyitja a kitermeiést, és

asodik pozicidban rlaszté van {a szek-

ny eldtt), szdval azt nem muszaj letapos-

m Mljunk inkébb a szekrény mellé (oft,
ahol ablak van a falon) és vizsgaldd

akkor bizonyara tudjuk a fedSnevél is
l‘FERFIET) ngon i(apltﬂrnf felfedi magét,
m b krél. Ugy

agyet. Auwaqnzlmndﬁn, hogynamrn—
hajé g lghltatdin ol5tt
allunk és vakité umk cupnak ki heléh
A Vedatol vasa

hogy vett egy utst-kopott Sunracert
maganak, megvaltoztatta a nevét és az
n.lcét {h fonéb-e' Akkor a vak plasztikal
dol ram! Mlmegnomtoﬂuh fel

csdk” b édenek b ‘.-ma

a péncéiszet ) Ugy hogy &
k mélyen a Mnmhi vilagokban fosz-

kﬁroa sugér:imktdl és 15hésink bold
I lotablabol nuanummﬁ-

k. Ennek semmi értelme nem wvolt:
egy kaléz miért hagyna ott jol jovedeimezé

ciés tok it (Ex is tudoma

volt: végignéziik az o bézis & allasa

nbwzam mﬂramyitmm 3 nabb és
ion coil’, irdny a

Micon N uhol Prosk professzor mar izga-
tottan vérja 8 Warp Drive slkészitéséhez. A
derék tudds gyorsan elSkapja a "Régebbi

ebbél kifolyélag nagyon elfoglait. H. al
hatd infot nem sikerult kiszedni beldle.

A hatsd részen levd folyosdn egy érdekes
figurdra bukkanunk. Momentan tancolva
szorakozistjs az erre téveddket, de egy cre-
ditért cserébe kilon szolgéhtatésra is haj-
landé: beavat benninket a Nagy Titokba.
Ha megkapja, elég rendhagyé modon jar el
& pénzzel. elészér megprébalja lenyelni,
aztan mikor ez nem sikerul, révid ideig gar-
galizél vele, végil pedig kiképi a foldre.
Aztdn a kHordult szemével rankpillant és
cképp s26l:"Négy nap mulva engem koro-
néznak csaszarrd! Mar eldre is: éljek|” — és
ezzel tavozik. Annyira azén nem bolond,
men elviszi magaval a creditet is.

1.S.S. Koth

Ez nem bolygd, hanem egy anyahajé a
Titan-flottak kiszolgélasdra. AnGl fliggetie-
ndl be lehet ra dokkolni (csak simén neki
kel menni a fedélzetének). it nincs keres-
kedd, lévén katonai objektum.

A kantinban talalkozunk egy holggyel, aki
art allija magérél, hogy & a fogadd bizott-
sag, és arra kivancsi, hogy csak latogatdba
érkeztink vagy g katonai titkokat aka-
runk lopni? Barmit valaszolhatunk neki.
Hosszas -lo-mm tan a méregdraga hajd

Shahebieal & "'.almoﬂzérmk
ldtogatasah =1 yr5l, amit
a Hiathran levd klrondellsegnéi lehet
beszerezni (nem lehet, de dugyis van
kértyénk),

satobbi.
A hszﬂllé fodél:ut bal oldal&nongy rohan-

talalméanyaim™ felirati dobozat, és rovid
4 vks kb kérdezi, hogy mily

azérn, hogy I&ﬂy-gmn bnmnyt-l-

foglalkozzék?! Ennek igy semmi énelme.
(Egyébként errsl a furcsaségrdl méar mi is
hallhattunk: a Micon IV melletti asnteroida-
mezdben volt egy Gzenet, ami arrdl szoit,
hogy a kalézok mar azeldtt is vadasztak a

ajandékra végyunk. ‘stealth box’ -ra, nuli
damper'-re vagy 'shtdnni innen'. L k
egységunk mér van, vigaszdij szintén jar —
kérjunk tehat ‘null damper'-t, ami a hajé fel-
szereléséhez fog keralni. Elészor azt hittlk,
hogy ezt is besorolhatjuk a hasznélhatatlan
hrwnk sorébu nzlﬁn ésszmh hogy a
wormhol

hik mieldtt a csasrarsag fejpénzt
kezdet wvolna fizetni a kildtt Manchi
hajokért.) Tehat elkezdte figyeini Sket, hogy
tobbet tudjon meg a Testvériségrdl. Meg-
dobbentd felfedezést tett: a kaldzokat Vila-
nie pénzoll és az egész akcio csupan csal-
étek! Az egyetlen célja az, hogy kirobbant-
saa totilis héborit a Manchikkal, és ehhez

nem verjik szét a péncélunkm Ha tehat
megvan ez a kutyd, akkor nem kell a
hosszabb ugrasok utan el i pancél

aljak eszkoznek a kalémtamadasokat
a Mlnchl-vélbgbnn Hogy kinek all érdeké-
ben ez? Annak a s6tét amynak, aki Vilanie

tot javitani, mert nem vesztink semmit,

Ha a minéanésunll ‘I'leroe és megkaptuk
& kildetést gndtsl, akkor
mindenki elelmélkedhet rajta, hogy az
eddig felsorolt szerepidk ké:ul melyik

lehet Targon kapitany. Amig az slkedés

5gott all: pénzell és mozgatia. Koth admi-
rilis. Hiathra mar til éreg ahhoz, hogy har-
coljon — de Koth harcolni fog, és a habord
kedvezd alkalom lesz neki, hogy magéhoz
ragadja a csészari hatalmat. Az meg nem
nagyon u\rm]l hogy kézben a Far Arm

tart, wvéletlenial bedokkolunk Bassruti
Mlnlng S‘Iaﬂnnm. mert borzauw-n izgatjak

kat azok a yek. Teb (a
[ bt tlélSje) elmondta, hogy az NSB
abban a szobaban van, amelyikben a

pancéiszekrény. Tényleg oft van. A gond

Vagy lehet, hogy pont ez a célja?
Hrrrrr... {milik a gyogyszer hatasa) Beszél-
ned itoll Sir Guttal, hogy azonnal éliitsa le a
M hik elleni akciokat ielétt még késd
lenna! Hrrrrrr... (szo meg Svel)
Ezt Vilanie tette velem. Kitalalta, hogy hol
voltam és mit tudtam meg... Mondtam maér,

csak az, hogy mihelyl belépink valamelyik | hogy négy nap mulva csaszarra kerondz-
ajtén, egy masik afté mogal régtén eldbuk- | nak?! — és ezzel az eqykor! Targon l:apl-
kan egy szorny, és olyan gyorsan felzabal | tany i dlik  szar
benndnket, hogy még azt sem tudjuk | ronccsd.
kinyagni, hogy ‘Sishaz-aghn’. A dolog Miuté I Ti I b ditank, mar ne
trukkje az, hogy a szdrnyek is ugynnugy men}unk Vllnnlo-hoz, mernt mi is hasonié-
k, mint a gardistak inb PP jarunk. Inkdbb a Free Guild
hnjkureszml lrundlg hlénk férmek de Outpom folé voqyuk ar iranyt. Ha mar kira-
ési targyskban. b hany kereskeddt, vagy volt vérdij

Ha szoremsénk van, akkor a szérny pont

ghlé g
hierarchianak agy kb. a kézépsd fokén
helyezkedhet el: az &rmesteknek (d. a
Hiathra kantinjdban) két labuk van; ennek a
fickénak egy: Koth admirdlisnak, a
parancsnoknak, pedig mar egy sem (neki
viszont van lebegd fotelje). A féllabu gér-
distaval hosszasan csweghdunt a hozol-
moban letailont lkzacs k

it és mi gyorsan kisza-
ink az ajtén a dokkba), artén
a mé:tk n,i!én hemaml eljuthatunk a péan-
Mindenki boldo-
gan felt5rheti a pancélszekrényl. Hehe. Az
NSB természeiesen nem oft van. A pancél-
szekrénnyel szemkozt levé szekrényben
van. Most mar csak vissza kell jutni vele a

korulrnbny-lrdl (Ezt most nem részietez-
zik: az Infoi a Iarner ]Mkoemh szbld
lots-

tmutatésok & hajdjé lését il

en, amit egyszer mar summaztunk annyi-
val, hogy a legdragébb a legjobb,) Egyéb-
ként ez a ficksd is f

— A Kiva-
nunk...

Mihelyt nélunk van az 'NS Boost' kere-
sOnk wvalakit, akire rasézhatjuk. Tebnek
nem kell, eladni nem lehet, az opcidk
kozott unhlnﬂ nem jelent meg az atndasa-

kitdizve a fejinkre, Omar szemében nagyot
novink és barmikor bemehetink Sir Gut-
hoz, hogy feltarjuk neki Koth tervét. Sir Gut
figyelmesen veégighaligatia a beszémolén-
kat, artan a duohosen az asrtalra csap:

— Vilanie! Az & rohadt boszorkany
megint tervez wvalamit! Uhalom, amikor
manipuldinak. Es kdisndsen arnt utalom,
amikor olyan férgek teszik ext. mint Vilanie
és Koth!

— lzé, szdval nern tnnnn ha ahbehagy

natok a Manchik Még
valami baj lenne.
— Persze, rendben van. Minden akcidt

azonnal leallitok. Vilanie pedig atkozottul

kdlénleges megbizatist.

Targon kapitany ra dat, tehat | egy Iehem&ug drtaﬁn fog fizetni azért, hogy atvert minket:
rol, aki most Avenstar h gndnaél teljesit it knél Sbalj ret fog perkalni egy nyomorult
ahol O!har,,. opcib is rnog;etanik. Mll.ﬂ.nn tojasért!
gtalé hogy ki reagaht ra pozitivan, — Egy tojasén?
Ezzel végére is értink a P lének. | telj lngllcu:‘su lesz: mmt Somar Tan — Manchi tojas. Chi-gongernes vagy
8

Mire ezeket megcsinélja az emb ddi

illik annyl pénzt k.ratni- I\oqy ha.lﬁ]dt n
legdragabb kkal
még életben van, akkor most mér olkazdhet
jatszani is. (Ellenkezd esetben meg hagyjs
az 6rdogbe az egészetl)

Ha méar Ogyis a Koth anyahajénal hagytuk
abba, akkor régtén maradhatunk is ott. A
folyasérdl nyllik egy zart ajté — ha minden
igaz, a 'keycard’ nyitja (ha meg nem, akkor
torjetek  bel). aftéval szemben levd

dotta, az g stabilizalja
az idegrendszen és volt egy fické mar vala-
hol, aki nem egészen volt normalis. (llletve
ityen mar sok volt ebben a jatékban, de volt
egy olyan, aki aztan k{lénésen nem volt
ozl) Ez nem mas, mint leendd csaszérunk a
Micon Il hitséd folyosdjén. Az injekcidtél
atmenetileg mwuguik' 6- azutan érdek-
15dik, hogy minek ko how itet

minek hiviak. Mélyen be kellent tornunk ere
a Manchik teruletére. Kerdeztem Vilanietdl,
hogy minek ez neki, de csak annyit mon-
doft, hogy azérn, mer ritkasag, Ezek utan
viszont mar nem eszem meg a mesejel. It
valami bazlik. Szerimem a tojas az. (Akkor
az egy zaptojas — CoVboy) Tobbet kéne
tudnunk rola. Megvan! Kérdezzr meg rola

tonk m]u? Csak Ggy, vagy a h 5 kil-

lakit & Baakilibsll Azok altalaban mindig

ditt benninket? Ha 0z utdbbi eset &ll fenn,

indent tudnak mindenrdl. Aztdn gyere
vissza...
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A Baakilibdl szdrmazé "valaki® természe-
tesen nem mas, mimt Ichikl, akivel mér
ozersze! talélkozhattunk a bolygdk kantin-
jaiban. Let's trade! uthn mondjuk neki azt,
hogy MANCHI EGG és azonnal hhlillm a
szeme: egész véletienil s Manchi-é
a specialitdsa. Az informéciéént azonban
nem pénzt kér fizetségil (a Testvérisegrdl
32616 infot 50 creditért adja), hanem valami
ritka, egzotikus targyst Az nem baj, ha
nem tal érékes — mit ajdnlunk? Véletlendl
van nilunk egy Hyeamt amirdl dr. Feisane

ezt a jell ést adta: lchiki tehat
a ‘malir anifact’ -ra végylk. (Késdbb kiprd-
baltuk: j6 neki a Rubik-kocka is, amit a
zsdkbamacskas robottdl lehet nyerni.) Endl
megered lchiki nyelve és hetet-havat ossze-
hord a Manchikrél: dshangyakbél kialakuit
hangyafajta, fejlett szocidlis készséggel
(sohasem héboriznak egymas kozott),
amelyik refteg az idegenekiSl. Nem tul
aggresszivek, de ha felbosszantjiak &ket,
abbél semmi j6 nem szarmazik. A leglel-
sébb haulom a kirdlyndjik, akit minden
M teljes odaadéssal szolgal, szuli
az O] nemzedékeket is, és amikor érzi,
hogy koézeleg a vég, mér csak egyetlen
tojast rak, amibdl az O kirdlynd sziletik.
Ezt a tojést gy hiviék, hogy Chi-gonger.
lehiki ély is jart az boh

5\ Mér megint egy bogaras Wasp (64)

az jutott eszembe, hogy vissza kéne sze-
rezni Vilanietdl azt a tojast.

— Nala van a Trochalon. A szobéjadban
&rzi, egy zar ajtd mogot. Oda bejutni egy
lesz, de a Testvériség taldn

kon a Ja-Kanon (GC 3408), tehét az infor-
maciéi elsd kezbdl valok. Ha a Csaszarssg-
ban valaki haborit akarnak velik, akkor
azok ididtdk. A Manchik csak h évsza-
zada épitettdk az elsd csillaghajdjukat és
méra mar 27 rendszer szaltak meg, amely-
nek & lokossidga jéval meghaladia a Far
Armeétl. Ha hdbora lesz, akkor az egyik faj
teljesen kipusztul — most mér csak az a
kérdés, hogy melyik...

A vidam informécidkkal mehetink vissza
Sir Guthoz:

— Helld, maester! Jé l‘llulm vannak: a

kicsit nehézh

segithet. anl Ugy csindljuk a dolnd.
hogy te bedokk a Trochalra, mi meg
ezzel egyidejlleg moyﬂrn.djult a bdzm.

Ezz-t lnkoljul oz drség figyelmdt, te meg
kerdlhetsz \"Ilnrlmll A
d térj vi: a A

ﬁhbl a te dolg

Hét ennyi. it 4l meg a tudomény. Ha
most bedokkolunk Trochalra, és elsétalunk
Vilaniehoz, & szépen agyonver benninkst
&3 a jatéknak vége. Ha visszamegyink Sir
Guthoz, akkor & meg 16k ideges lesz, hogy
eogy szazadnyi Scow-ja varakozik a Trochal

Chi-gonger valészindleg a legértékielenebb
dolog a Manchik kozott: mindossze abbdl
sziletik az Uj kiralynd

— Hoppléa! Ez baj. lsmerem valamelyast
a Manchikat, mert sckat harcoltam ellenuk,
és nem tartom kdldndsebben aggressziv
fajtanak. De ha felidegesitik Sket, akkor
gyilkos hangulatba kerGinek! Elhozni tSlik
a lojist, ami egyszer majd kiralynd lesz...
666.., szoval fogalmazzunk Ugy, hogy nem
volt iguén bélcs dolog.

= nagy Stletekbdl én egysze-
riden I:h‘ogyhumlsn vagyok: most példaul

lott timadasra készen, mi meg it békli-
szunkl Pedig olyan szépen elr

Elészér azt hittik, hogy ez Is olyan végte-
lenitett jaték, mint az ELITE, bér a tdriéntek
alapjén ez nem lenne 14l logikus (mondjuk
az ELITE-ben sem volt Ioolkun} A  program-
ban viszonmt b a
Ennek G&romére vogiglNSPECT ik &z
dsszes bézis Ssszes helyszinét (leszdmitva
a Bassrutit és a Micon IV zan szobdjanak a
felss részét, ahova nem lehet eljutni), betér-
tink, feltdridnk, megtdrtink minden aftét és
pémiszekrbnyt (kivéve a vak néét — az
azént mar tilzés lenne a jaték szorzdidl),
megvetiink mindenkitsl mindent, szdzszor
visszamentink az dsszes szerepléhdz, aki
csak létezik (hatha mond valami Gjat), min-
denkit végigkérdeztink minden fogalomedl,
ami a jitékban egyéalslan csak felbukkant,
haromszor uUjrakezdtik (hatha valamit nem
6 mrcndbon camnnunh} — no effect.
Nincs

mindent! Ha meglenne a tojas, akkor szé-
pen vissza lehetne kuldeni a Manchiknak
(a professzor azxt mondta, hogy & Warp
Drive-val barhova lehst utazni, ha tudjuk a
koordinatajét, és Ichiki elmondta a Manchi
anyabolygdél), megeléznénk a habordit, és
esetleg vigignézhetnénk, amint szerstve
tisztelt csészérunk levagatia a derék Koth
admirdlis harmadik labét Is — de nem.
Hiényzik valami (vaiészindleg egy targy),
amivel Vilanie ellen lehet védekezni...

Ha valaki owlng tudné a valaszt arra e
poétikus kerdésre, hogy “hogyan lshet
atjutni Vilanien?”. az igazan megsughatna
nekink sgy barati levélben! Megakadalyoz-
hatja vele, hogy kivessik magunkat az
ablakon... (lnnen?! A 1Sidazinréi?
— CoVboy) De az uziet forditva is éll; ha
valaki arra vagyik, hogy mihamarabb tér-
jink meg ax Urhoz, annak jelezzik, hogy
kipusztuini csak akkor vagyunk h-;hnddh
ha elSbb vl togy kérdé
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Mi mondtuk eldre, hogy Sierra le-
Iras kdl megint nem usszéatok :
Akkor talan bele is huppanhatunk ra":g-
zepébe. A fenomenalis, fantasztikus,
utanozhatatlan CoV Evkonyvben ot
hagytuk abba, hogy hésink Abdullah
mester és a katta fogadosok tarsasaga-
ban repdldszényegre gaﬂan és tova-
réppen Sbapafrva:oslzule...

(Na de figk, melylk k folytatédsa Is
ezx? — CoVboy)

Persze el is felejtettik, hogy az évkony-
vel nem mindenki vette meg, ugynfri‘gy
8ldszOr is egy kis Sierra helyreigazitas:
A jatok elsS része a Hero's Quest ne-
vel kapta. Azutan ki tudja milyen
meglontolasbdl (Slerrdék esetében ex
n;am kérdétl — CoV as‘lsm, tava-
szan megjelent a foltalds, amely a
Quest for Glory 2 !—Y‘ Trial By Fire

cimmel, persze Quest for Glory 1
nincs, az a Hero's Quest, énelma
nem? (F unk, a rmadik

rész cime Trial by Fire 2 lesz —
oVboy)

MindenekelStt tekintsGk &, milyen uj
doigokat mahindttak Ossze az eldz
részhez képest:

ANIMACIO: Jobb, Pl. it hésank nem
h ki 90 fokot a tordulasnal, hanem

5z gen anirmal.

HARCOK: Most mar nem egy 20 centi-
vael magasabb ember nézetébdl
szemlélhetjik, aki szinte ieljesen a
hés helyezkedik el, hanem a
szokésos 30-s nézetbdl (ami ugyan a

HQ1-ben is eldforduh, ott ez na-
on ritka volt). Ugy latszik Sierraék
ustabbak annal, nagymeéreto

képeket is alkossanak.

A mendkben is van rouj cblogﬁ a
gyengébbek kedvéén leirjuk jeleméss-
ket:

'CTAL-Y: Silly Clowns (OFF-ON-
AUTO): Bohéckodasok (ennek éntel-
mél még nem lattuk, legalabbis ki-
kapcsotva nerm)

'F4’. Arcade difficulty - milyen nehezek
anek az  akcidrészek. Az
IEST a legk&nnyebb.

'FB: A muld idd se
animaciod).

'F6': Game detail: Az animaciok mind-
eé?e, Az OPTIMAL a legjobb (ez vai-
tozik pl. PC-n monitoronként és

nként. XT-ken és CGA-n az ajani-

legkisebb énéken legyen.)
tékhoz az on n
iott A szok gombos LOOK-

olAs persze itt is megvan.

e (nem az

QU E?FS,T ) 3
TR IALREY BB

R G

Most indithatjuk a jatékot (e mozzanat
csak a kezdSknek ajanioft, mi mar enél-
kdl is eljutunk 147 pontig — Hihi). A
Fémend jelentkezik be, aki ahitattal var-
|2 parancsunkat. Itt |athatd egy darab
pBr%amerl 4 felirattal, ezekkel majd ké-
s6bb foglalkozunk. Van m egy
?ye ais. r::gzon érdekes, mern !ﬁ
a, al valodi lehet. Egy 10
eskedik a képernytn, mikdz-
re tobb tintaval sz tele ma-

toll is
ben

gél a kimunkah kis tintatartoban. Az
asrtal is jelen van, e rusztikus.
Vegyl'iik inkabb szemigyre a 4 feliratot:

udJ Hgs DESE

IMPORT HOS

CONTINUE QUEST

% :
PR R eE
Press ‘¥ fo learn about this hero rug

INTRO
Az intro intro behivasat eredménye-
i. (A SPACE meg a SPACE? —

Co bqg Lassuk tehat. Eldszor egy ro-
zsaszinu orias tdnik fel a SIERRA hegy
(szikla) mdgil, s mikor a HQ.I-b6! érke-
z0 tarsasag eiszaguld eldne egy repdld
szényegen, vérbeli arab dzsinn mivoltja
miatt el is akar minket tériteni egy jo! si-
kerih kacajjal. Viszom elkésett, mert
eddigre a tarsasag mar tovaszaguldott,
E%—l 6t szOkési kisériet utan visszatér
a foldre, a derék aws tarsaival. Valaki
azt lico kepesztett ar-
rafelé, de szerintem a U.S.S. Enterprise
voit az kdibnben is, Roger Wilco
mg-;nl 15:111 rendeikezik, :.zsim-
meg tanemeény). atag
Eazopdn egy ekidl v‘)dau oazisra
Gt a varos, nek neve Shapeir. A
varos kGzpontja, szive a forras. itt gyor-

san kiberelnek a megtalalt kincsekbdl
03 f , amit & is neveznek Katta's
Tale Inn-nek. Mivel a Spielburg-i szer-
kénk méar rég nem divatl errefelé, no
meg nem is hasznalhatd, Shame gyor-
san rankvarazsol egy adat mend cuc-
co1k. Na, ezzel szinte vége is a demo-
nak.

UJ HOS KEZDESE
Ez mar ismerds az 1. részbdl, de a ka-
rakterek kivalasziasa it mas, a bemuta-
tasuk sokkal jobb, Infot kaphatunk
roluk a "'SHIFT" és a '/'-billentyd egyide-
U lenyomésaval. Jelemésik:
HIEF (tolvaj): inkébb megkerili a dol-
gokat, mint, hogy a kbzepébe vagjon
azonnal

FIGHTER (postasnéni): .Bele a kbze-
pébe” madon nyiltan harcol.

MAGIC USER (fagylaiarus): Hasonld a
harcmodora a tolvajéhoz, inkabb
'INDIRECT’, azaz kozvetett (st INDI-
REKT!) modon akarja elérni céljat.

Célszerd eldszOr Is a tolvaj osztalyin
valasziani, men a leiras is erre épul.
Amugy ez tud varazsoini is ?olsg ha az

jén adunk neki MAGIC-et meg
PARRY-1, bar az utdbbi a harchoz kell),
65 a maszo, ajtonyitd (ezalan a bezan

Ot kell énteni), Onkényesen enulajdo-

0 skillek is szimpatikussa teszik. Bar
az emberek nem kedvelik annyira a
piszkosabb (gyletel miatt, men minden
ember irigy, s nagyon nem veszik jone-
ven, ha kdicsOnvesz egynéhany stuf-
focskat.
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IMPORT HERO
Ezzel a HQI (bocsanat: Quest For

Glor!, végén kimemett HQ1-
HERO.SAV (Ext hogy elfogadja?
Ez Hero's Quest rov és nem

QFGIT) nevd file felhasznalasaval foly-
tatjuk a karakteriket. Ez annyival jobb,
hogy esstleg tbbb a targyunk, jobbak a
lula]dons&gok s nem kell a kezdésnél
m szorakozni. De a tolvajnal valami
lehet, men ad neki egy sot is
(va'%\{a ez a HQ1 ‘megvételéensk’ ho-
nol sa), s csata kdzben emiatt nem
lehet varazsolni.

CONTINUE QUEST
Ez ekvivalens a RESTORE paranccsal.

A karakterszerkesztésrol.

A karakterlapon talalhatd kép, ami
meglepd modon minket dbrazol. Meg
kell adnunk egy nevet, esetiinkben ez

legyen Vi Jmfr lifics Abdullah. Ka-
punk mﬁga% pontot is, amit elosztha-
};lgr;k a kezdeti — nem tul j6 — karakter-

dolgokat, akkor nd (nekdnk még nem
EAPON USE. Azt mutat n
m a m

milyen pontos mésehatudur?l?beeﬁ-{
ni, de szerintdnk szerepe van a
ver erejében is. Novelni harcban,
f6leg a Guild Hall-ban tudjuk.

PARAY: Az 1-ben a F rmester
ik mz;nmun‘::s;:gna!k L&b?:n a
ekez nt mutat Sa-

B L BT

reugr unk pont
ripasen sl
f unk pontos-
saga. Gyakorlassal ndl

STEALTH: Lopakodas, ml
sen “ﬁ"" trappoini (a EAK pa-
ranccsal).

PICK LOCKS: Zarnyitas. Mivel most
meég csak 1 db, ajtot talaktunk, amit ki
lehet UNLOCK-olni, s oft is csak
szer lehet gﬁmbéim nem tudijul
hogy mikor lehetne tuningoini, azon-

ank azdta, hogy minden aj-
mnalmrm akorolni csak éppen
nem fog kinyiini.

en csende-

A tula ons%gok
STREI&G‘I'H 4, abban van szerepe,
hogy milyen erdset Gtink az erdver-

senyekben éissu szkander) milyen

hamar gydzink llletve mennyi targyat

birunk el. A Health mtokkal ara-
os. Csataban, kllz kdzben nd.

INTELLIGENCE: Na n mi lehet?

Sok haszna nincs, a gép adja.
AGILITY: nggeség A kotéhancban, il-
letve egyeb ilyen témajl dotgokban
hasznos A koteles pali jo novesztd le-
haldsag (Easiest fokozatban 7-esével
egyéb Ilyen téma alatt barmi-
an akm—! (iobb oszlop) lehet érnteni.
vi »:Ll‘l“f Eaagro A Stamina pomokklgj
ardnyos. Ajaniott, hogy rnagas
gyen, mert a csatakban féleg a Sta-
mina pont viseltetik meg a bban,
és nem Ishet tovabb harcolni (pihenni
kell). A  karbirkbzasban" is szerepe
\.ran men kGidnben hamar lenyom,
gzs isszanyom. Harcban, szkande-
rozasban né meg.
LUCK: Szerencsél jelent, kb. a.nnylra
fontos lehet, mint az mtBIIbFe
HONOR: chBO mellige encia
(talan a vége szsmpom]abm tomos}
Kezdetben pont (ez még az 1-ben
nem volt, szoval mindenképpen 50
lesz). Ha kedvesek vagyunk a kol-
dushoz, vagy teljesitink siletbell

CLIMBING: A maszasban |évd jartas-
:@Eunk Csak a sivatagban lehet
zni d-n rlern tudtuk idaig meég

MA%?EQA M ic mokkal aranyos.
Sok vam:alzgsn 0 o

COMM: Milyen joI lud]uk kiforgatni a
szavakal. Biztos hasznalhatd, e ol
nd, mikor besz onk (ASK

ABOUT, TELL ABOU

A tolvajnak adjunk PARRY-t 6s MAGIC-
ot, a harcosnal padlg CLIMB/STEALTH/
LOCK PICKING-et. Ennyit a karakter-
szerkesziésrol.

Mozgésok:
'N1°, 'N2', ‘N3’ — ugrik balra, hatra,
bbra
bb' - Véd lert
‘Bal’ - Vad femt
Kézben varazsolni is lehet, de csak ha
nincs pajzsunk.

Varazslatok:

ZAP: Alapénelemzésben 100. A 16r
erink) Otdersejét egyenértékdive
teszi kb. a karddal. Mar a HQ1 elején
Is megvol a varazsionak, de a tolvaj-
Inakonmegnamvolt.lgymaa
ett.

OPEN: Nyitd varazs. A gép minden va-
razsolni tuddnak beteszi.

FLAME DART: Langdarda. Tamaddva-
razslat, erésen sebez. Alap.

CALM: A HQ1-ben Erasmus kove alant
volt. Elal az ellent. Alap.

DETECT GIC: Varazslatot keres, s
ha kildnlegeset taldl, elmondja.

TRIGGER: A HQ1-ben a Hermit-nél le-
hetett dfteni. Alap. Tan targyak
eftGntet 8, visszahozasara

i6. Boltban k
RRZZLE DAZZLE. M a boltban is lehet
kapni, de a HQ1-ben 6k" fo-

lyaman lehetett elnyerni. Amado é-

Fgaﬂég Bm“ﬂr%a&varazs A

FLAME DART-tal ellentétben ez kék

LEVI‘I‘ATE Lebegés, csak meghataro-
zoftt helyeken hasznalhato.

ELLENFELEK:

(Tovabbi tanacsokal a Guild Hall-ban

csata kozben kaphatunk)
Ghoul: Csontvaz. Als6 (tései vannak.
lé%gye nge. A karmait le lehel szed-
s el lehet adni a gyogyszerész-
nek (GET CLAW). Pénz nincs nala.
Egy bevitt (tése lassitja a hos
mozgasat, amignem teljesen meghal

az.

Scorplon: Shit dolog, mert ha nincs
nélunk Poison Cure Fill ($12), akkor
hama:osan kimalunk a farokszuras

miatt. szivos. Ki lehet szedni a
fullaﬂk}at ET TAIL).

Jackalman: Sakalemberak — bandi-
mu. Altaldban csapatostul jarnak,

és hat kozott. Amigy gyengeécs-
, de sok pénz wvan naluk
(SEAHCH BODY),
Terror Saurus: A HQ1-ben lévd sza-
uruszok erdsebb faj Hilye, de vi-
szont nagy az ereje, Védekezni a lab-
lk al szokott. (Erdekes szokds,
kiprébdlom én is, csak nem
orn mit hozzé szbini
COVboyM‘I‘ — CoVboy) Haszonta-
lan, mert nincs nala semmi usetul.
Ezek vannak a swma«Eban de van par
egzotikus lény is, akik ritkak (pl. griff,
ennél a magas {tés a hasznos).

Most n a JATEK!
Abdulla Doo: Blablablabla. Arrol szol,
Raseir varos elveszett a gonosz
ur keze alatt, s most S eir-nek szik-
van hdsre. Jol van. Alljunk fel:
STAND (Ez volt az elsd hasznos mon-
datunk). A teremben van egy hatulra
vezetd rész, oft alhatunk egy jot, mikor
kedvink tan.]a (nem csak szaka
UNTIL DAWN — H na
— 777, UNTIL EVE! — osng
este van, akkor kovatkazo n? éjsza a~
jaig), a kdvetkez6 a CANC
érdekes lenne ataludni az egész a:e
kot, s hagyni a rajuk. De nem ez a
mék célja, ment hosink (kinek neve vé-
lendl mindig VLAGYIMIR ILJICS
na kB2t hasin) s, {0z m&
rnédk aln zi
egn) Most n‘len]i’.‘lnn?r?kabb ki innen le-
felé. A bejarati "plaza* tartalmaz egy ki-
CI buvmo Katta-, viragarus
ajandékbolios Ipsét. Ez
ﬂ 5. o tt;l:ilslek. su‘LaE‘sltur;Ik de
moﬁ n r s
: msana' j ?kkm%moga I?rlmsp?:
zunk. , rikkant n an
hiszen arabokkal teli terdleten vagyunk,
s barmit, barmire, barmennyit valanak
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£\ Dollért, mérkét tessék! (PC)
gEn a helyet véletlendil nem

h 's Ostbahnhof-nak hivjdk? —
CoVboy). Csak ez még rége'r‘:‘?mszo-
dik, s az Gzieti szellem nem voit ennyire
kifejlddve, mert a pénzvahé az ik
legnehezebben megtalalhatd helyen
van, a labirimusban. A palyaudvarra
most kikeveredni nehéz, szdval men-

eszélyes he?-
g.:mual kﬂnndm é 13:03 gg:l d&a?nnut
nk meg arra a sa-
%0 gentlar;'l.%ynuszok a legjobbak, de
van néhany kenddzott fejd rosszember
is, akik a hegy mellett tamadnak). A
t6bbitsi jobb, ha elfutunk arror-
Saurus, skorpit) — RUN. Miutan elin-
téztik Gket (eldre — bdk, hatra — hat-
ra, bra — védés lent, balra — védés
fa kutassuk 4 a banditakat —
RACH BODY, s maris %:zdagok va-
Eyunk (ha pénzszukébun nnénk, ak-
or ezt joi lehet hasznalni a gyors m&-
sra). Most vegyidk meg a 1ér-
E&p&l az irdnytat. Fedezzuk fel a tér-
segitségével a zsakulcakat, elké, r
za hets, ahnt‘:;l b?z alami. f-"‘l“:‘(&é tétl;‘g
irdnytd zve) Eszakra, kdzép t
kon: Aga az Enchantress haza,
kellene 2 szo. Délnyugatra: penzva.na.
Délkeletre: asztr us. A terek 2 rész-
bél alinak. Min k téran van par bol-
tos (ékszer, ko ﬂ% bdrmun-
ka, lampa, texdtil, vlrag korso)
s a szuldn palotdjanak ny-i részén is
van kettd. Van faklyas ajtd, ahova
be lehetne torni, nek nk %mim I:llelép
a figurank, rnoapelan r &r, s el va-
%ﬂ:lgﬂk kapva. ehat a késobbi
Okre. szbkékut terén (északra és
délre is) meg a Guild Hall keleti részén
van par ajto, ide érdemes benézni (ké-
sdbbi kényelem szemportjabdl): fegy-
vergyaros, Waze«éaz varazsbol-
tos. A Guild eltt néha orosz-
lan+fickd=Liontaur fekszik, akl szintén
ny! as hds (mint a HQ1-ben az aivé
tata). eesh a neve. Néhanapjan egy
kis .oroszlan™ jatszik mellette, akire

most az anyja helyett (aki jobban sze-
ett a landzsatar-
vigyaz. Azén kis oroszian, men
Simba a neve, és aki olvasott is valaha

k&zép-afrikal vadaszkonyvet, az ra-

, hogy oroszlant jelent szuahéli nyel-
ven. Az a ]augyaneztmond]a de a

sajat nyelve. Szaval kenyai.
In:leté!

m van. Pl. Keapon
karasi a tekergd részét,
ad éne (Miért nem mlnd]tn

rry Laffin? — CoVboy). Van itt
vorszarvas-trofea is persze, ami a
fajtabol vald. Erre a hds arrol jort ra,
hogy kalapot visel (marmint a trétea)
nem az uborka-
e k:fat?ﬁorkbnyv aja

amit
— sme BOOK. A fliggonydzoit
szokott pihenni a néger né-
gyerek is sok, ezén
ot hék:n. A mésll{:m
bemegyink egy edzést tartunk. Va-
razslat haszndlata tilkos. A nd egy
dardaval lesz. Mi meg

hagyjuk et ar
ha

Van it ezankhrl:ll egy
ahol a harcosok kk:emrél

al a tolvajnak, v
nincs llyen lehetdsége)

aranyba kerdl. Ht wszcm lehet tont vasa-

rntm {nem kell egyesével venni, hanem

pokhen ia?ék azént meg
jobb modorra. Kér-
dezzok maga pa;zsouro: Kiderdl,

prabat wHES
i is lesz a tét. Ha e
RESTLE. Az dlién fogun
ESTI.ING-ezni. Bal nyll — erd nd-
velése. Jobb nyil — erd csdkkentése.
Enter — Tartas. 'SPACE’' — Nyomas.
Miutan lenyomtuk, megk
zinket, s varjuk,
gyen hozzank. Nem, szerinte mi csak
szerancsésebbek voltunk. Hmm. Talan

mégogl;‘yszer meg kellene mutatni neki,
| is a jobb. Nem, art nem en-
. -nem akarja ilyen alakokra veszte-
gatni az idejét”. Nesze. Pukkadj meg. A
uild Hail elétt kb. a 3. napon megla

nik vandor, aki most kbteljard
(AGIL skill-jét muto ngal]a s tormé.
szetesen becsmérli a népet. Mondjuk,
hogy YES, erre & fogadast ajani fel,

ho% 1-et fizetink, s 5-t kapunk, vissza,
tmegyink a kitélen. PAY. CLIMB
ROPE. Fent ajaniatos gyakran menteni,
de nem kell megijedni, nem olyan ne-
héz, s T-asével novell az AGILITY-t egy
sikeres atjaras. A "bal’ billentydvel elére
lépink, a 'jobb'-bal tantjuk a helyzetin-

ket, a'le’ ensulyoz balra, a 'fel' meg
obbra. Ha na I6pésnél a pali, ak-
or jobbra kell. Persze 6 is csak

lebacsméra mlnkat s még kétszer ki-
hiv. Mind a kétszer lesz tét. Szoval meég
kétszer PAY, CLIMB ROPE. Ezutan le-
het ASK-olni, pl. a pénzvalté feldl. Erre
azt mondja az ,oszlalytars", hogy ilyen
magunkféle tolva,okkal is doigozik a
sénzvalm Szoval most menjunk oda.

altsunk at an?r [)anzt, amennyit aka-

-0

runk, majd AS| ljuk munkardl (JOB).
Elbszor meg akarja tudni, jOk va-
unk-e a munkéara, s utana csak

uzleteini wveldnk. TELL-hetink neki
akarmit, akkor azt mon a hogy a nyel-
vink aranybol van. (Al élng ez én

volnék! — CoVboy) Adhatunk neki
egy csokor viragot is, de 6 az ékszer
kedveli. It van &r, akit jobb nem

bantani (nem is lehet, de azér meg-
mondjuk). Latogassuk meg a csilla-

z it, aki el6szdr nam ismer fel
minket (persze, csillagasz, men
szodasiiveg vasti U a szemuvege,
és fogadni mernénk, révidlato).

Lehet kérdezni: PLAN ¢ SIGN, F
TURE. Ekkor beszél nekunk arrdl,
most milyen baljos jelek vannak
az n, kell egy hds, kdldnben
min anne:l?ggo. meg biablabla. A jo-
vankrdl nem tud olyan fontosakat mon-
dani, csak lélektani z&ldségeket hord
o6ssze, hogy pl. a félelem lesz az ur raj-
tunk, meg urra lesz a félelem raftunk
stb. Ezt csak a |atogatasunk utan ko-
vetkezd nap fogja mondani, men kell
neki egy este h kiolvasson mindent
a csillagok Minden masodik napon
arati tér aldn gy pasas szauruszo-
kat ful, s nagyon maglafn a hasdnket,
a szauruszok it milyen kezesek.
Vehetink tdle szauruszt, s az 50
dindros arbdl lealkudhatunk tizet, erre
kapunk egy szép, z0Id, s fiatal szau-
ruszt, akl rogtdn belénkszeret, és egy
nyelves-nyalas smacival végignyalja a
fejlinket, ezutAn mér a mienk Is. Ezen-
il nem lesz itt a kis ember, mer ez volt
az utolso eladhatd lénye. Most mar vele
érdemes a sivalagba menni, eldtte
OPEN GATE a karamnal. Viszont a si-
vatagban le kell rola szélini, ha inni
akarunk (TAKE OFF, majd felszalini a
TAKE ON-nal). Mivel az &rus
moncdta, hogy ezek az allatok nagyon
batrak, soha nem hagyjak el gazdaju-
kat, s ha megtamadija valami a gazdal,
akkor &k Is segitenek neki, mindenki el-
varna, hogy ha jon pl. egy terrorsza-
urusz, akkor a z0ld hatasunk is elkezdi
csépeini. De nem szabad ilyenben re-
ménykedni, mert amint meglat egy
sztirnyet, levet a hatarol, és kirohan a
ki rmy&rol. Ha Oztlk az sllenfalet,
akkor csak menjink ki, majd vissza a
képernydre, s talaljuk a sivatag je-

CoV 2§/19



.) lesz olyan, ha nem nyu-
lunk sokat a szauruszhoz, akkor k
karambol a plazaba, s ez azt nti,
hogy el kéne vele menni. Ez viszont
csak késobb lesz, B{iyawm hagyjuk. A
Ey szerésznél CcCOMM ntot
aphatunk, csak kérdezzink a tdz-, és
fGldszOrnyrdl FIRE ELEMEN‘I’AL1
EARTH ELEME AL A tuzszOmrryel
kapcsolatban elmo nagg,cm
szeretne egy ilyet, s akkor &
Nem tor;t:; hogy mit Iigef .*merl
ogysem uk megkapni, ugyanis ak-
kor le lenne mar rombolva a varos, ha
6 kapna meg. Eimondja, hogy ahhoz,
ho?y rsik a tGzszdrnyet,
kell érteni a Ia . Kérdezzik er
FLAM Erre beledob kis tdmjént
II:ICE 69E‘_}l"‘::ﬁn'uaHett'taw\m 6904 talk >
mire az an n megemeli a
langokat. Ha thgg faggatjuk, akkor
azt is etmond hogyan lehet le-
Gzni. & any (pl.
mjén) csaloga.ssuk ki a térr majd
mikor szuk helyen v unk 65 nem
tudja kikerdini a vizet, a ggangasuh
le vizzel, s utana juk el. ogy
ASK ABOUT CA E. Erre lam-
pa is jo lesz. Aha. Vegyunk egy
cs0l INCENSE-, 70 centime lesz.
A masik szor 6laztm0nda,nogyaz
& eleme is a BE kell énteni a foi-
det. Errél is kérdezz (EARTH). Bele-
dob egy darab foidet a !uzba s az alég

Eégm al aéanm% Pownﬁn) e
mtazni. enidre nem ad,

kevés van neki, s nem hinné,
hog;bvaléban szukssgunk lenne 14
ként elmondja az 6sszetevoit, de
| a program sok szavéat nem is érti
ezeknek, igy nem kell megkeresni az
dsszetevet, Menjunk be a varazsbol-
ba. It vegylik meg az Osszes varazsia-
tot, ami nem szerepel m? a karakterla-
pon. Ha ez mogvan dezzik meg
egy kotéirdl, nagyon ajanigat
og‘yel (HOPE) mmp ru:;gy varazs-
arrol, h kall pa:na.lnl (csuk-
b ogy
uk be a szemunket, emeljik fel a ke-
zdnket, s Eondol juk hogy maris felszall
(a kctélj kkor masszunk ra, de sies-
sunk am, mer a varazs hamar eiszall, s
ott fi gﬁnk a semmiben, ezén |e-
esunk). Lehat né ni a babakat pl
Hosstnbaba a Michelin Man, USS
pﬂse (nem am Emerprise), kanyarpm-
ng:!u'gbs csirke, ronigenszemuveg 15
érl, ezt meg Iis lehet venni (vegyik
A gyogyszerésznél van-
nah ki mrvsk amik a sajal elemuket ir-
jak le illetve keletkezd Uj szdrnyrdl
Is van szakin lom, a hatalmas és fé-
Ieleu]':t%? Plrhzgrdl ‘ami a*Plgta nyers
noko Wi m a pait
kérdezzik A:bxa% mire art feleli,
hogy tudni kell a 'P'-t, mega'o-t hogy
be’ussunk Hogy mi az a 'P',
! m I.immbbl tudjuk (?” hilhn—
ty n | s ogy oor n van-
nak — C 3 mﬁL‘
tobbi  szbrny &IH EI...EME
WATER ELEME TAL) A levegs-
szdryre azt mondj tegyunk ra-
gacsot a laba ala, o unk sarat
az arcara, s el va.n &l ez mar
nem annyira hasznajhala hint. A wiz-

szOrrryroi kevesebbet mond,
anis valami pénzrol versi-
kejeben, és hogy ezutan le kell

sOpOmi a labardl, és tisztitsuk ki a va-

i‘:}l ak: o kék posnt, na
or is elereszt eqy-
pl étszer akarunk enni, akkor azt

nem ajaniatos, mert rnég
nlncs feltal a szodabikarb6na. Vagy
egy jobb vacsom utdn allg :ucl;a alvon-
szolni hoz, de S egy

hés, &6 meg tud csinalni. Par este van
mdsor is, pl. Shema (a kattand) tanooi
ez aredeti harcrahivd tanc volt),

be Imondi: khoggy kell LI-!Jtmtmi I'?dm
r el nek 5,
mert a szornyek ura jobb dolga%ban
szdmyakal kdid a varosra, s a rek
kell akadélyoznia. Kérdezni le-

szork 6l, erre eimondja,
Azminak Nﬁ Infokat kagl;:

tunk. még a k az4 témaban:
SULTAN, SHAPEIR, DERVISH. Az 5.
napon figyelmeziet minket a katta, hogy
kit tdzsmrny van, s elkezd
Abdulla Doo hogy itt az ideje
az ujboli hdstettre. Ha kimegyink meg-
. hogy a tGzsztmy kevereg a téren

1atju
mégsem csapott be a katta
m No 1. - Fire Elementa

Egyes szamd préba - TGzszérny

Elkezdi sorba égetni a plazéat, de a ba-
zéros emberek méar nincsenek ot
Most eijttt a cselekves ideje, mern meg-
égeti a kattak M Kévessik a
gyogyszerész vazessik be a
szbmrea a sikatorba a tdmjénnel —
USE INCENSE. Ha benn vagz]unk kb.
a kép feléig lesz elegendd tdmjén (hi-

am vaszink tObb al, oft min-
% Varjuk % a szOmy a
n lévd kow vizszintes

vonalahoz ér, ekkor ok le a lampat
— USE LAMP: Most n onsdk le
vizzel — USE W&TE SZOr moai

nem tudott kitérni a tAmadas
kal kisebb lett. Féleimében be

lﬂmg&hﬂ zsabrev: uk
itva cs?r:guk voina (elébb a vi;
majd a Iamfa) akkor kiszaladt volna a

wgmyorﬁ am«-ny. sa ;:nlirzaban uj-
E van (amugy is az Aladdin &

SOI(-

hogy egy nmlumm s o
meg, az ne a nagy Csa-
pas, men k na a varos a vizbél, mi-

Qéazisba, amit az &r ajanl takint-
suk meg. Azt mondja, hogz egy
., 5 ot

Ralonds pota, &5 sok malyereima bar
a, S0k elmd
csességel” mond, mint pl: Az oazis

tava olyan, mint béles mondas,
mert mindkettd sekelynek latszik, de
sokkal ebb annal, Yeah. A szakalla
furcsa modon a fara tekeredett, s errdl
is tud bolcset mondani, de most in-
kabb hagyjuk. A szornyekrdl Is ki lehet
kérdezni sorban, s eimondja roluk,
hogy mmdegylk a sa}a.t alemének tulaj-

dnns&gal isell, olyan a viz-
a vw:ak mint a nes a vas-
nak. ¥epkea}uu meg a aliat (GET

BEARD), ma]d késdbb vigylk el a va-
razsboltos K Laffinnek. Menjink
vissza a latké z, majd innen ? képer-
ny6t keletnek. Itt talalihatd ami-
nek ndi alakja van. Meg lehet Gmﬁzni
de még nincs sok énelme. Vissza a va-
rosba. Iit telepontaljunk Azizdéhoz, a va-

razsionénihez, majd k junk be az
ajtajan. Ekkor feltesz kérdést: Mi a
ILJICS ABDUL-

neved? — VLAGYIMIR
LAH. Majd: Ki kdldétt: — Mondjunk egy
varazsionevet, pl. Keapon Laffin (va-

géz ). E:;'e alk:;s dqif talalésker]
st. En vagyok az 8z az ango
ABC elso bel r:-gm

), majd
m } L Kijon bai6le, hogy
AZ szoval :] be ezt. Most be-
kdszbnet Réto
Andrilnnk It Grdmmel konstataljuk,

a varazslonéninek a viz az eleme.
a.z elernak Viz: Aziza. Fold:

Gydgy ész. Leevegd: Keapon Laffin.
Atdz ma‘P biztosan a mienk lesz,
menr a cim is Trial by Fire. Visszatérve

izdhoz, invital minket tedra,
ha ledlonk.

zoval SIT. Ezulan nﬁ
YES, mivel alfogg.d;uk a teat. It le
kérdezni egy hal rol, st bar-
mit el is mesélhetink neki, mer min-
denre azt mondja, hogy: Bélcs dolog
volt, h m aszto!ted ezt velem,
ezentul jobban itéini a dol-
gokat. Kerdezzik tatom 16 slemek-
r6l. Erre azt mondja, hogr dm’b lenne,
ha m utatng. Az aszial képe bejon,
s manifesztalodik a 4 elem megtestesi-
t6je, Elmondja, amit mindenki tud,
hogy ezeket varazserovel bird
személyek hiviak életre. De mond ujat
is, mert aimol . hogy mindegyiknek
megvan az ellenfele, s egylket sem le-
het elpusziitani, csak legyengiteni az el-
lenfelével, effogni, s eutan békés
célokra lehet felhasznaini ezeket. Most
nnek sorba az elemek: tdz (elmondja,
12?: az Mm é6s a{ jg;lemz? l;u-
az 14z az ellen-
fele, s az erd jellemzi), levegd (foid az
ellenfele, a szabad mozgast szereti),

viz {Iw az ellsnfele ke eny
rg S is mesél
luk, pi a tdzzol legydzon foidet

ruhaszaakbun kell cipelm vagy a
vznl ugy lehet legydzni, % kikerget-

IW?BI a helyérdl, az baia-
kOmleb
Tl hogy a szdmya

I a vizet, ami hozza-
. A | nem
tud tObbel mert az az & ellenséges ale-
me. Szodjunk ki belSle még valamit a
Fruit of Compassionrél. Erre elmondia,
hogy az bizony szomorl mese. Kirajzol
egy fatyolos ndi arcot, majd elmondja,
abban az iddben m fatylat vi-
ek a nék. Erre hésink belekoty
csak a szeretné hallan
Belekezd ebbe is . Kbvetkezik te-
hét az ESTI MESE:
m?ysmt volt, hol nem volt, volt fia-
lany. aki gyt)gylw akart Ienn?gﬁogy
enl mas embereken is. Az
mn n nem engedta, hiaba kére
hadd menjen el beiratkozni egy
tanfg;amra Az apja szerint tul ve-
szélyes szakma ez agz ilyen fiatal lany-
nak, majd be akana iskolaztatni ka-
ravankiséré 6s kovacs szakiskoldba.
Azonban a lany minden este kérielte, s
azzal is fe Szott, ho% alm a
vorésen vilaghod lampaval Jelzett ba
do ni, ha nem engedi.
i kévetkezd szamunkban folytatjuk...)
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A Yosh sziget atka

d, szuper &b Yosh-

I a magyar nyeh
sziget c. adventure. Csonkitott magyarral
mikodik, t6kre a la Ratkal stuffz, save/load
nincs.

A program mar kezdéskor holmi original le-
mezrdl fecseg: tegyuk be. Révid 16hés, és
gyerunk. Egy csonakban vagyunk, most

csol, majd a versike elolvasésa utan vissza-
megyink. (K.E) Mt a moha: (VAG MOHA
TOR v. KES). Valahonnan viz csepegését
halljuk, vagd ik meg a bokrot a tdrrel,
azutdn BE, A barlangban egy kristilytiszta
vizd tavacskét latunk, (ISZIK VIZ) Erénlé-
twink 100%-ra kuszott vissza, (lde barmikor

jottink egy hajérol, ami a tenger feneké
tévozott. (V CSOMNAK) Egy bérond. Kinyitni
nem lehet, majd késébb. (EVEZ EK) A csd-
nak osszotorik, kikatank. (V SZIKLA, V
CETLN) Egy kin-rim, nem irom le. Kelet felé
egy sziklafal van. Rajta iras, Yosh-nyelven.
Rimbe szedve arrol 5261, hogy ha a Kristaly
bosszujét el akarjuk keruini, dorzsdljuk be
arcunkat a helyi Hélia-D termékcsalad egye-
duli termékével, a Srent Zold-del. Ez
egyébkent egy érdekes hatasu moha, ami
innen észak felé terem, majd késébb na-
gyon hasznos lesz. Menjunk D-re. tt egy
kéthetes hullat talélunk. (V HULLA} 65 {KU-
TAT HULLA) Az dmény egy

&8 gy csakany. Az u) haverunkat moég kér-
dezgetjik, koszonhetink neki, és még a
b-:zél:gemn is meg lehet prébaini, igy in-

visszatérhetunk inni). A falban polcok van-
nak kiképezve, széval (V POLC). Jutalmunk
egy agyagedény. Egyébként a 1o 16lé fur-
csan egy osziop nyulik... Majd miskor. (KI)
Egyébkent a szigeten kérical a Halal, a va-
razsld, &s egy bennsziidh. nyugodian be-
szélgessink vellk (a magusnak elébb ka-

kézepében hﬁlunk Iu és sznkozbduni( mi-
re kilép a guru , &5 sajna
mondja, hogy ezt a viccet sose tudja ki-
hagyni. Uzleteljink: minden targyat meg-
probalhatunk odaadni neki, de a kulcsot
nell A cﬁkiﬂy‘ft egy hu&eiel kapunk, a
pénzeérn egy tolvajkulcsot yért cse-
rébe pedig rrughrm a Yn-h-nyofura (KD
Mostmar kinyithajuk a béréndat: (NYIT BO-
ROND TOLVAJKULCS). Egy iveg méreg,
és egy Gveg RUM(!I) a jutaimunk. Egyiket
sem forltr.\s meglnru. de rnég a guru sem
I E-ra kullogva
agy orbs kapu elé jutunk, amit atmenastilag
egy nagy gorilla &riz. Vele a beszéd min-
den forméja kommunikéacids nehézségokbe
Utkozik, széval prébaljuk kinyitni a kaput. A
tolvajkulecs nem jant sikerrel, és rdadasul o
gorilla is vagy fejbevagott, vagy hasbari-
goft. A barlangban igyunk egyet. majd két
valasztés is lehet a gorilla megolésével
kapcsolatban.
1. 06& unk &s (ha még van csakany),
KANY GORILLA).
Ha még van rumunk, keressok meg Mr
H-l-ll és adjuk at neki, mire elbattyog a
gorilldhoz €5 mar egy doglont allattal talal-

koralohb

1k leg
HE! Térrel nem ajanltatos nekimenni, mert
tal gyengének bizonyul. (a tér)
(Ha mar ismaerjuk a Yosh-nyelvet, elolvas-
hatjuk a rimbe sredett sorokal elszdrva a
jatékban).

m“'“gg’ it alkalsiaas
zunk: (DOFIZ L AHC MOHA} mire a prg

hegy sag egy hinaros
békluéléu vagy 1 lapi umoiéro emiékoz-
1etjuk. Siessink, mﬂ a moha 5 lépés alatt
lefoszlik az és hetink Gjat
végni a falrél. Taqyuk ezt. Menjunk be a
bariangba, igyunk, és késsok hozza a kdte-
let az oszlophoz. (KOT KOTEL OSZLOP. és
LE). Egy vizzel teli Gregbe jutottunk, ahol 3-
4 parancs kiadasa utan fulladasos halal var
rank. Ehelyett vegyOk fel a ladat (F LADA),
és wisssza (FEL). Kotél nélkdl inkabb ne
iblionk le.. A ladat csak a kulccsal tudjuk ki-
nyitni, benne egy hatalmas kristalyra le-
lank. Sajnos, egy energianyalab végighuton
rajtunk, és kettévagott. Inkabb menjank ki a
barlangbal, majd E-ra, a vulkan felé, hiszen
mar az irésok is megmondtik: ‘A Yosh sz
get dtka a Tizhegybdl fakad, titka mind-
drokké megoldatian marad * Ebben mi nem
vagyunk olyan biztosak, ezén visszame-
gyunk a kapu ele, melyen iras &ll, “Crak
McCapary”. W az idé: (DORZSOL ARC
MOHA, NYIT AJTO v. KAPU KULCS). Egy
labornak berendezett tagas térben va-
gyunk, kémcsovek és kis mechanikai szer-
kentylk kézt, és itt a titok nyitja: a VULKAN-
GEP, ami az atkot gazok pontpontpom for-
gjaban b itja a szi o. Ne torédjunk

most

szonjonk), kérdezg ok Sket. V. dni
talén nem volna muszéj.... A barlang elStti
halyszinrél NY felé menve egy tisrtasra ju-
tunk, ahol egy kunyhéd all, és sok bokor.
Bekopoghatunk. (OLVAS TABLA). A lakdkat
hirdeti, névszerint “Rizsa Guru Von Mannsjﬂ
H.'éb& #s Roger Aoger A Rekeilyes.” A le-
eg, hogy o guru lakik itt, menjink BE.
(KOSZON GURU, BESZEL GURU) Axt

dj azieteini al ., csak tessék.
a hAn é b & .h_

gl l.

I, még a “réankrontd Crak-kel
sem, mer néhany lépés mulva kinyir min-
ket, @5 a moha is lofoszlik rélunk. Batran
nyissuk ki a ladét a kulcgsal: jon a szép
energianyalab, de megitkdzik blvos-mo-
hés képlinkén, és Crak-ot égeti por alaku-
vA.

Hat ez 100%, végigesinaltuk, a sziget la-
I:oaugn ujjongva dobal fel minket {a Vul-

kor panaszosan olrnond}a hogy Fl.og.r ba-
ratja vagy két hete eitint, fél hogy baja
M dvolta hulh lKEHDEZ GURLU), mire

kabb {MASZIK FAL CSAKANY) 65 ma-

ris egy parkanyon vagyunk. (F T . majd

{LE), Emu. i m i ly "iﬂv kiadd
a ke arke ér ko-

S ok

‘ k* o fal tovében, Vissza NY-
m. u dontsuk ki az oftani m.ginvm Szh-
raz fit (VAG FA)-val. Egy uroq latszik: LE. It

ikusan feh ik & das kul

lja, hogy & Vulkan na-

polmn belal khbr .Azt is mondja, hogy
hails J ha valaki atugnk
aw bokrot, megfejti a titkot,* Ha a kunyhd
elét stugorjuk a bozdtol, egy medvecsapda

is, csak azt véletiendl elfelejtetidk
elknpnt ¥ az Atok elszailt. Vége.

Ha a Halal, a vam:aid vagy a bannszuicm
hés arccal
hogy hogy nézuk Ki?

® Valyl Akos, 'l'epunyin Team,
Deobrecen.
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BUCK ROGERS (64, Amiga, PC)

It kdvethezik ;gy adag javitas és bdvités a
BUCK ROGE - C.D, szdvegjeihez.
Torténet: ASZTEROIDAK: VESTA, FORTU-
NA, PALLAS, PSYCHO + EGC Gennie-s
béazis, JUNO + TUSZ, AURORA, THULE +
bérton, CERES + FRAM BAZIS. Ezek fel-
derftésére a feladat utdn kerulhet sor. ez
alél kivétel a THULE-i béntén és a CERES-i
RAM bazis.
A PSYCHO melletti bazist efoglaha Talon,
majd ECG-k kerGMek ré. Térkép van réla
(marmint a jatékban), tt ol kell menni a
jobb felsS sarokba, majd aktivizéini az én-
moq‘sommlsiwt‘ amit kb. 50-re programoz-
zunk. Ezutédn rohanjunk & hajoba, de it
ECG-k alljak utunkat. Amugy it nem lesz—
nek agyparazitdt A vilagtas gy
ezért nehezen mozoghatunk, Ha felrol bam
a bazis, azzal kész is a dolgunk.
Most a JUND-n lévé taszt kellene kiszaba-
ditani. Ext csak azutén lehet megtenni, ha a
HQ-ban énesitenek minketl, hogy elraboltak
a marsi homoktutd knrﬁlynda Benn cs0-
md robol, meg marsi ram var minket, az
lnirtyhdtsrembon meg egy pali kiséri v i?
utunkat, Meg kell keresni a kiralyndt, 6t fel
folé taldlhatjuk (a bejarati ajtdtdl szamitva),
da egyenesen egy egész sor érdekes do-
ognak lehetank tandi, pl. aknaknak, sivata-
ajmoknak, s természetesen & COMBAT
SAT oknak.
Ha felfelé mentink, nézzink be minden
baloldali tarembe, s hamarosan m.ﬂillol}uu
amit kerestink, az irdnyitékdzpontot.
a nagytejd, aki idéig lebecsméreh. Ellendnk
kdld még utoljéra tartalék tamaddrobo-
tol. Ha ezt legydztik, nemcsak a *szépsé-
E:s kiralynét mentettik meg & maga csé-
s 2 centis fogacskaival, hanem kapunk
m eqy takétnvaﬁﬂl#' Na, ezért megérte

El le rnennl Ujbél a marsi felfdidel

tak I6ni FOATUNA-ra (errd] segyelére nem
tudok semmit, mert nem taldlhatd meg).

Karakterek:

RAM ASSAULT BOT: Szirkéskék szing,
I(b egyenld méretd a COMBAT BOT-tal,

z plazmavetst haszndl. Ha az kitogyott,

akkot BOLT/NEEDLE GUN-t.

RAM COMBAT BOT: Ez nem haszndl plaz-
mavetdt tés)

RAM INS {! — nem ASSISTENTS):

% Fl.nrr: *orgyilkosok®, tisztek.

A mars| faluban m
reket a GLIDERG-e

is kell nekrk segiteni,
Note 2

lehet gydzni az embe-
érkezesérdl, de ekkor

A vénuszl bazison elészdr el kell latogatni
a harmadik emeleti rabokhoz, s csak ezu-
tan lehet taldlkozni a vénuszlakék f6noké-
wvel.

REPAIR ELECTRONICAL: Elektronikus
dolgok javitasa, az elhagyott hajén és

maf r mas helyen hasznalhatd
REP I#HECHAHIBAL Mechanikai dol-

avitasa
nggaln NUCREAL ENGINE: Az drhajénal

a motor |;°
LIFE SUPPORT: Az drhajénél az életfenn-

tartd dolggc
REPAIR KET HULL: Az drhajé pan-

nak a
JUR&A RIG: Llom ludom ponlom mire jo,
a st idéz az el-
lenfelen.

BYPASS SECURITY: Fontos! Titkositott
dolgok elérése, titkos ajiok nyitisa

OPEN LOCK: Zar
: 7 Kommunikéciés

OMMO OPERAT
berendezések kezeldse
SEN‘SOR OPEHATIONS: A tzlnzm :a-

i a kdézepén ogz‘lyuhbnn valamelyik :u—
pattag észreve! egy bizonyos dolgot,
amit rafusszam k
csbré nlézrm‘fsoim hasznal nnq’
dot jelent, de talén nem fomm annyira. Ezt
aztén jelentjik Scot.Dos-nak, mihelyt visz-
szaérink a ra
Amugy nem kerdl mindig a Thule-i bénén-
be a Neo szl»gorunn titkos Ggynodke, szdval,
ha valakinek nem k errdl a HQ-ban,
akkor ne ijedjen moq‘ Ezutdn érdemes el-
lnﬁinlnl mas h otordszni a konyvta-
rakban, jokat innl és anni a barokban, s ez-
zel is Infdt szereznl. Fel szeretnék sorolni
pér fontos informaciot, amit itt lehet hallani/
ONH.:NIN: k fogial hajot, 15j0k
- @ arun alni al
szét a fegyvereit og majd ‘:gyvorzétlbjét s
ezutan rahnmmunk meg (ram).
& Kalondsen vigyazrunk az orvosunkra.
® A CERES: aszteroida bazist elfoglahak
Orpatkanyok, de a titkos dolgokat &t tud-

x Ez mkem

e s e i
unk ennek seg
DEIIOU"I'IONS A demdtéhtel hasznalata,

Fontos!
FIRST AID: Elsésegély
REPAIR WEAPOM: Fegyverjavitas
ORVOSI SKILL-EK
LIFE SUSPENSION TECH.: Eletfenntar-
tasi technol ngg
TREAT LIGHT WOUNDS: Kénnyil sebek

va CFlle. WOUNDS: Kritikus

sebek
TREAT NING: Mérgezés gyogyita-

sa
TREAT STUN/PARALYSIS: Bénulas gyo-

TIEEAT DISEASE: Fendzés gyogyitasa
DIAGNOSE: Na mi?
PiaANETI?l.DﬂY: Bolygdismeret, a tilélés-
ez kel
BATTLE TACTICS: Harc kozben néha lefut
egy kis szoveg arrol, hogy taktikus lesz-e

Champions of Krynn (64, Amiga, PC)

A sarkényok kozul vigyazrunk a Kopak,

Borak, Aurak-féle haziallatkakkal.

A legveszélyesebb az Aurok, erés varazsld

attaldban Fire Shield-del kezd, ha sebesd-

lés miatt nem tud varazsolni, akkor ener-

giasugarat 16 ki, ezenkivil képes langot
képni, amivel az dldozatot meg is vakitja

egy iddre.

Sanction atkutatasa

A v&moba érve egy tolvaj dézsmilja a
& d ra elkapjuk. Fo-

P Harr

mran:uh kt

mire eluépl hogy a gonosz
add &

& kév. lépése

ASTRONOMY: Lehet, hogy asztrondmia?
Nem ldttam hasznat, bér a PLANETARY
SURV.-nél kell

MATHEMATICS: Talan teafbzési

AS TION: Urhajdirdnyitas
NAVIGATION: Van egy huszasom ra, hogy
n.lv acio!
ISE: H all rajtunk az allruha
LIBRARY SEARCH: hasznadlhatd DRIVE
JETCAR-nal. Nincs sok haszna, kocsive-

zelés

ETIQUETTE: kell,
bennszilotteknél

PILOT FIXED WING: Ext se hasznaltam,
tixszarnyGak vezetése

CLIB: Kell & vénuszi bazisnal

DRIVE GROUND CAR: Talajjaré vezetése,
nam hasznélttam

MANUEVER IN O (O gravity): Ahhoz kell,
hogy ax drben ne reduk jék 3-ra a
mozgasunk, hanem léphessik a norma-

lis 124,

PILOT ROTOR WING: Helikopterfélék ve-
zetése, nem jO semmire

USE JETPACK: Hatiaska-szerd rd &
szerkezet hasznilata, csak a szabad ég
alatt lehet hasznalni

képes-

a marsi sivatagban a

HIDE IN SHADOWS: Fontos! Elrejtézés
mas eibl, 1dleg hajok rnoglzéllasukm

MOVE SILENTLY: wndostran%o

PICK POCKETS: Egyszer kellett hasznail-
nom, zsebtolvajlés

ACROBATICS: m kell haszndlni sosem

CLIMB: Maszas, szik.

o A
s, nem mindig j6n
be, de m;zm

LEADERSHIP; Fﬁlog az elején fontos, az
irdnyités fontos mikor a Neo csapa-
tok Henek nekink, akkor mi lranyi-

u

BE&IEND ANIMAL: Barétsdgossag az al-
latokkal szemben, egyszer hasznaltam, a
savbékakkal szemben

FAST TALK: Gyors beszéd, nem hasznél-
tam szer sem

SINGING: Azt jelenti, milyen j&l tu-
dunk a kéddban énekelni, mlkozben a ha-
sunkat szgpplmzzuk Mag | értetsds,

DIS CT' Emm almm megzavar,
s ﬂ'ﬂ)" hogygbmns
leﬂrw

EYIDIJET‘I’E le atihon 161 l;moriu ma-
de a XXV.

SZ. -ban urnmi huxna szerintem
ING: Nyomozis, nyomolvasas, nem
art M

SHA ING: Nyomkdvetés, kdvetés, le-
kell

PLANETRRY SURVIVAL: Tulél6 ké
o Homokl Péter, Seokestonérvir

ik

kolyra loszink figyelmessk. Elkaptak a
Mi; ok. Ha ki baditjuk (talén talél-

van-
nak. Ki I(eil nyirni Sket. A l'og.dé alatt lévs
kis tarem egy kisebb kincset refteget. A ke-
leti falon van egy hkapu Huemyd-be és
Duarghost-ba. Menjink az utébbiba. A hi-
don kapukok rohannak meg. Mig agyon-
vagjuk Sket, a t5bbiek elzarjak az utat. He-
he. De agy ilyen pitianer trikkel nem tud-
nak minket feltartéztatni. Na irdny a nyugati
rész, a dokkok. Egyszerre csak egy ndi si-

jOk) kiderdl, hogy a mi emberink és a leg-
délibb dokknal var, mert most jobb ha eltd-
nink. Keressik meg. Kapunk téle egy me-
délt, mely megmutatia a rejtett ajtét a Mino-
taurok béndnétdl délre, vagy északra. Tok
mindegy, & keleti (ajtén) falon levd ajtd
Huemydbe még milkddik. Jé vicc wvolt,

ugye?
» Kovécs Gabor, Felsdrajk

HELPLINE HELPLINE . HELPLI
(64

KING'S BOUNTY
a programot, és nngyon alny-rle a lmzew
met. Eléttem ugyan mar elkezdte valaki,
széval csak 700 naprdl indulam. Mikor a
végére értem, Ujra akartam kezdeni, de a
program fogta magdt s visszament az utol-
jara kimentett allashoz. Hogyan lehet ujra

d a jatékot? @ Toth Andras, Bp.
CoV: Ugy, felveszed még egyszer.
lyen }dlﬂﬁ% magatol ertetd-
dik, hogy az ember régién az elejé

NE @ HELPLINE @ HELPLINE » HE

LPLINE ® HELPLINE = HELPLINE
Jesen nyilvanvalé dolog, mert mar egy
csomoan jStiek ityen pﬂ.’:hl:lnm ssi-

P Rémiik,
lett voina & leirdsban is

szit 5-6 masolatotl arrol a lemezoldalrél,
ahova az a mentl, aztéan azok-
ra mentegel. Lehet, hogy ez mégsem tel-

keé- ez
— de ha még N or vi aztis ki-
felejtettdk belble, hogy az Introt a
"SPACE" megnyomésdval lohet dtugrani
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Szi Sandor Miskolcrél néhany

Ami cheat-tel gazdagitja az
E rovatot:
Mega- nia

FA CON n‘l.;a:z ém\:’ONDEHﬁmg:
HOAD. BACK IN

42l-‘ |T....ILSM (eddig jutottam)

11 - UHS5
18 - YIWJ (eddig jutottam)

Krizsanits Gergely Bud 6l az
ELF c. program 1.paléajahoz nydjt
némi segl Amigéara:

1.vllég: mad. (give), cserébe

toll; indidnnak toll (give) cser beg]sﬁ_

WC-n GI6 em ujsag J&m}

be gyufa; tGzhelynek (use) +

csirke (use) cse sul csirke; lon-

g& embernek sOit csirke (bribe) csers-
Itlnzhia a jobb oldali ajtdl, ahol be-

2.vilag: wizard-nak varazskonyv Sg a

+ almahlr (give) cserébe almaana e

alma e) cserébe kinyitja az

sZ é? fel a csorba baltat).

3.vilag: koszOrGsnek csorba batta

ﬁe + zacské pénz (give) cserébe
zett balu\, csavargénak balta (give)

cserébe varazstekercs; zold szﬂrmr ta-

madasa a varazstekerccsel

cserébe protkd; tb(pének protk

cserébe hangvilla; Gmek hangvilia

(use) cserébe mehetsz jobbra...

Weigert Jozsef (POC) omaendrd-
don a PP Hammer c. kkal szeret
szani C64-en. El is klidte nekink a

05-BIENEN

06-MIENEN
07-SCHMIDT

37-BESCHEID
38-SAMSON...
Ja, és Itt van még CHEAT a DYTER
07-hez: beirjuk, hogy
‘JULIA', ka.punk Ha u}ra be-
irjuk kikapcsolédik az Ordkélel. Exn
ébként a képernydn egy kis zOld
zet jelzi.

Bencs Viktor Budapeste

lelkiviligaban szeret turka!nl ost az
Eye of Beholder, a Prince of Persia,
:gmlm a cnnlo- €. programok

.szerintem nincs megoldas
1,GNOMES
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01- 1 -1287

03-1 322 04-1259
05-MONTGOMERY; 06-SAVOY
07-CAERNARVON; 08-13000
09-1158; 10-1173

11-1186; 12-1194

13-1215; 14-1200
15-BARNABAS; 16-EDWIN
17-EDITH; 18-GWINEDD
19-OGRES; 20-CANTREF
21-POWIS; 22-BEAN SIDHE
23-FAERIE; 24-SEELIE
25-ANDRE; 26-125,000
27-EXCELLENT, 28-1215
29-ABERFFRAW, 30-ROGER.

Téth Attlla (Mc. Trotl) Tapolcan nagyta-
karitast wm hogy rdakadt arra a

néha mra, amelyhez
rgOKE-mm: km)gul be nekunk:

Who Dares Wins 1. - POKE 4516,99
(Orokélet)
Who Dares Wins 2. - POKE 15697,173
Arokélet)

uest for Tires - POKE 734199 (Ot-
venhat élet)
Commando - POKE 2180,255 (Grok-

élet
irlﬂLmlor 3. - POKE 9551,12 (végtelen
granatok): POKE 1044,96 (sértheistien-

Chopilifter - POKE 8011,173 (Orokelet)
Alrwolt - POKE 13466,252 (sénhatet-

POKE 34070,4

lenség)
Pharao’s Course -
(Grokélet)
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Az itt mellékelt rutin bevitele utan egy frap- 606F E6 'FG INC FC 20 BE 07 20 STX 2007
ns kis memédria-szerkesztd binokosai lo- 6071 E6 FE INC FE 23 4C FA 60 JMP BOFA
Gnk, melynek négy 16 fukcidja van: 6073 CA DEX 26 A2 D1 LDX #01
‘F1' — az aktudlis kép 5 b dsoldsa az 6074 DO FO BNE 6066 28 B6 FF STX FF
aktudlis képemyd-helyre. Inicializalds- | 6076  AD EB LDY #E8 86 FF STX EF
kor ez $4000 6078 Bl FB LDA (FB),Y 2A AE 07 20 LDX 2007
F3' — eldre. Az akiualis cimhez 607A 91 FD STA (FD).¥Y 20 E0 01 CPX #01
hozzaadadik $O03EB (#1000) 607C DEY 2F FO 12 BEQ 6143
F5' — zés vissza; 607D DO F9 BNE 6078 31 AZ 01 LDX #01
'FT' — Info — ki/be. Ennek hataséra meg- 607F AD 00 20 LDA 2000 33 8E 07 20 STX 2007
elonik, ill. eltdnik a felsd két sort o 6082 85 FD STA FD 36 AD 00 LDY 400
16 info-card. Ez ez alébbiakat tartal- 6084 AD 01 20 LDA 2001 38 B9 00 04 LDA 0400,Y
mazza: 6087 85 FE STA FE 38 99 B0 61 STA 61BO,Y
X.Y: hoordinétak 6089 A9 00 LOA #00 3E c8 INY
SAVE-MEM: aktudlis képhely kezdbci 6088 85 FB STA FB 3F co 50 CPY #50
Ha bekapcsoljuk az info-card-ot, az ad- 608D A9 04 LOA #04 4] DO F5 BNE 5138
d?b: felsd 2 sorban lévd szoveg puf- 608F B5.EC STA FC 43 AZ 00 LDX #00
fe kardl, majd ha megszul uk az 6091 4C FA JMP 6OFA 6145 BD 00 62 LDA 6200,X%
info-1, visszairddik a feisd két sorba. 6094 AD 00 20 LDA 2000 6148 90 00 04 STA 0400,%
két jStandcs: Ha . kimentjik” a képet 6097 18 €LC 6148 E8B INX
(F1), ne tartsuk bekapcsolva a card-ot, mert 6098 69 EB ADC #EB 614C EQ 50 CPX #50
az fog kimentSdni, a felsé két sor helyeft. B609A 8D 00 20 STA 2000 4E DO FS BNE 6145
Gassunki A megleloh reetan (a prg vigen | 609F  AD 01 20 DA 2001 89 20861 JoR oise
gassun| részen (a prg.
oveg talalh Ext , it ‘-go kell be- 60A2 69 03 ADC #03 55 8D 28 04 STA 0428
vinni, A rutin rasztermegszakitéssal kap- 60A4 BD 01 20 STA 2001 58 BE 2C 04 STX 042C
csolodik bele az imerpreter rutinjaiba. Aki 60A7 85 FE STA FE 58 A5 D& LOA D6
nem judia, mil az, az e meg a B0A9 EE 20 DO INC D020 50 20 86 61 JSR 6186
CoV Evkonyv'Si-et és olvassa el a progra- BOAC 4C C7 60 JMP. 60C7 60 8D 31 04 STA 0431
mozastechnika részben. GOAF AD 00 20 LDA 2000 63 BE 32 04 STX 0432
Akkor idssuk a rutint: 6082 38 SEC 6166 AS FE LDA FE
6083 E9 E8 SBC #E8 6168 20 86 61 JSR 6186
6000 78 SEI 60B5 80 00 20 STA 2000 6168 80 40 D4 STA 0440
01 A9 7F LDA #7F 6088 85 FD STA FD 616E 8E 41 04 STX 0441
6003 8D 0D DC STA DCOD B60BA AD 01 20 LDA Zgﬂl 71 A5 FD LDA FD
6006 A9 81 LDA #81 60BD E9 03 SBC #03 73 20 86 61 JSR 6186
6008 BD 1A DO STA DO1A B6OBF 8D 01 20 STA 2001 76 BD 42 04 STA 0442
6008 A9 2F LDA #2F 60C2 85 FE STA FE 79 8E 43 04 STX 0443
600D 80 14 03 STA D314 60C4 EE 20 DO INC DO20 7c A5 02 LDA 02
6010 AS 60 LDA #60 60C7 AZ 03 LDX #03 17E C9 o1 CMP #0
6012 80 15 03 STA D315 60C9 AD 00 LOY #00 80 FO 03 Bﬁg 6185
6015 A9 00 L 00 60CH Bl FD OA (FD),Y 82 4C FA 60 Ji GOFA
6017 B85 8 STA FB 60CD 91 FB STA (FB).Y gg 60 RTS
6019 85 FD STA FD 60CF c8 INY 8D 20 STA 2008
6018 80 00 20 STA 2000 6000 DO F9 BNE 60CB B89 29 FO AND #FO0
601E A9 D4 LDA #04 60D2 E6 FC INC FC 8B 4A LSR A
6020 85 FC STA FC 60D4 E6 FE INC FE 618C 48 LSR
6022 A9 40 LDA #40 60D6 cA DEX 6180 4A LSR A
602 85 FE STA FE 60D7 DO FO BNE 60C9 BE 4A LSR A
6026 8D 01 20 STA 2001 60D9 AO EB LDY #EB BF AA TAX
6029 AS 00 LDA 6008 B1 FD LDA (FD).Y 90 BD AD 61 LOA 61A0,X
6028 BS FF S5TA FF 600D 9] FB STA (FB).,Y 93 AB TAY
6020 58 CLI 60DF 88 DEY 94 AD OB 20 LDA 2008
602E 60 RTS 60ED D0 F9 BNE 6008 97 29 OF AND #0F
602F EE 19 DO INC DD19 60E2 AD 00 20 LDA 2000 99 AA TAX
6032 A5 FF LDA FF BOES 85 FD STA FD 9A BD AD 61 LDA 61A0,X
6034 C9 D1 CMP #01 60E7 AD 01 20 LDA 2001 9D AA TAX
6036 Do 07 BNE BO3F B60EA BS FE STA FE 619E 98 TYA
60 A9 gl LDA #01 GOEC A9 00 L 400 9F 60 RTS
60 85 02 STA D2 BOEE 85 FB STAFB = | scecmcemmcmmcmaaccco oo
603C 20 26 61 JSR 6126 60F0 AS 04 LDA #04 AD 30 31 52 33 34 35 36 37
603F AS CB LDA CB 60F2 85 FE STA FC A8 38 39 01 02 03 D4 05 06
6041 C9 04 CMP #04 60F4 CE 20 DO C D020 BO 18 20 20 20 20 20 20 20
6043 FO OF BEQ 6054 B60F7 4C FA 60 P BGOFA 61B8 20 20 20 20 20 20 20 20
6045 c9 05 CMP #05 60FA A2 FF LDX #FF 61C0 20 20 20 20 20 20 20 20
6047 FO OF BEQ 6057 B0FC AD FF LOY #FF c8 20 20 20 20 20 20 20 23
6049 C9 06 CMP #06 B60FE 88 DEY 61D0 Zg 20 20 20 20 20 20 2
6048 FO 0D BEE 605A 60FF Do FD BNE 60FE )} 12 05 01 04 19 2E 20 20
604D €9 03 CMP #03 01 CA DEX EOQ 20 20 20 20 20 20 20 20
604F FO OC BEQ 605D 02 DO F8 BNE 6OFC E8 20 20 20 20 20 20 20 20
6051 4C 31 EA JMP EA31 D4 4C 31 EA JHP EA31 FO 20 20 20 20 20 20 20 20
6054 4C 64 60 JMP 6064 o7 A6 FF LDX FF 61F8 20 20 20 20 20 20 20 20
6057 4C 94 60 JM 09 E0 0O CPX #00 6200 20 20 20 20 20 20 20 20
605A 4C AF 60 JMP GOAF 08 FO 19 BEQ 6126 6208 20 20 20 20 QD 05 0D 20
605D AS 00 LDA 5 0o AZ DO LDX #00 6210 05 04 09 14 28 20 02 19
BOSF 85 02 STA 02 610F 86 FF STX FF 6218 20 02 g? 03 23 20 20 20
1 4C 07 61 JMP 6107 6111 AD 00 LDY 400 6220 20 20 20 20 20 20 20 20
6064 A2 03 LDX #0 6113 B9 BO 61 LDA 61B0,Y 228 18 3D 24 20 20 20 19 3D
066 AD 00 LOY #0i 6116 99 00 04 STA 0400,Y 230 24 20 20 Zg 20 80 13 01
6068 B1 FB LDA (FB),Y 19 ca INY 3238 16 05 20 0D 05 0D 3A 24
606A 91 FD STA (FD},Y 1A CO 50 CPY #50 240 20 20 20 20 20 20 20 20
606C c8 INY 1C DO FS BNE 6113 248 20 20 20 20 20 20 20 20
606D Do F9 BNE 6068 611E AZ 00 LDX #00 . Kecskemat
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Mindentéle

Helyesbités

A CoV 23-ban a 30. oldalon kezdddd
Wizard of Akryz c. prg. ismenetdjét Kin-
cses Kéaroly és Lészi6 Zoftén egyitt
készitették

Cave Guonnlc S
64-rdl 00 %-ban) konvertal
FLASCH IER stilusu jaték. Ugracssog
re, egy zsék torelemre, sony
vérnyomasra, er6s joystick-re lehet
benne szikség.
Aki nem Ismermé a FLASCHBIER-t:
n!a kilénbdzd szobakbdl vald ki u‘las
ok 6s kdvek kicselezésével.
ken‘lén¥ L ekosoknak: Nyomd
nﬁa’cﬂt& m épemyénl
- bal; ‘4’ - jobb; '3’ - fel;
la 'SHIFT" - ongyuuosas

Krakout Prof. (1991)

Az Otlet 6s a grafika a C64-r6l, a kivi-
telezés IE.»edlg TCFS-t dicséri. A szokva-
nyos faltenisz, csak itt jobb oldalrdl 1at-
juk az tGt, és minduntalan feltinedez-
nek mindenféle ide-oda animald koc-
kak, szivek stb., melyek megnehezitik a
jatékot. Ha meég nincs meg, azonnal
szerezd be!

Video Classics (au&

A véltozatossdg kedvéén ismét egy
faltenisz, bar ez 1Obb aprd Gtlet 6ssze-
dol #Asa. A mendbdl Osszesen 6 ki-
l6nbdzé labda &ame-i valaszthatunk.
Ezek a ktvetkezOk:

TENNIS — ez mi lehet?

SQUASH onverhetjik a gépet

SOLO sSQ — nem sok érteime
van..

4BAT BLIP — 2 (16nk van, melyek
massal 90°-0s szoget zéarnak be.

ASTERBLIPEROIDS — a képernyd ko-
z6ps6 részén kovek mozognak, kell
atjuttatni a labdat az ellen: Sinelk,
szenvedjen vele 6 tovabb. .

RUN/ I? -pal léphetink vissza a
mendbe. ruemas leporolni!

LC OF TTC, Baja

Elite

® A Lave-n vegyunk food-ot és textiles-t.
Ugorjunk & Zaonce-re. Adjuk el az drukat,
vegyunk heh amitégépeket. Menjunk
el Isinor- rn adjuk el az arut, vegyuonk

liquor-bar-t. Menjink &t a Qutiri-re, adjunk
el mindent, és tegyunk néhany kort a
Zaonce és a Qutiri kozot.

® Az energiabomba nem nyirja ki a
Thargoid-ckat!

® Leotiltis:

RUN

RESET

>3E28 00

G3FB0

>1120 00

Gi013

>10F3 00

G1069

>0T7F8 80

>9203 DO 00

=>921D DO 0O

>3635 AD

>07F8 80

>9459 4C DO 3E

>07F8 00

>3EDO BD 3E FF

T F2A4 F2C5 2616

=>3EFS5 4C 45 F4

>3EE9 EAEA EAEAEA

*Allés betohése

*T 25A8 25FC 2616

>2627 00 FF FF FF

>262E 97 97 97 97

POKE 31976,173

POKE 34021,173

POKE 34003173

POKE 12733173

POKE 8977173

G4800

(Sok pénz, Military laser,
sérthetetlen pajzs)

* Csak ha méar van kimentett dlias

Kimemés:

WO men-

SAVE cim (RETURN)

RUN/STOP+RESET

S'cim",1,25A8,25FD

infinite fuel,

Orokéletek

DANGER ZONE - 6034,255

FIRE ANT - 7200,4

JOEY - 9777,220: 10103,220

LEAPER - BO76,173

MEGA ZAP - 9001,220

MOON BUGGY - 12002,234

OUT ON A LIMB - 5067226

PETALS OF DOOM - 15719,220

REACH FOR THE SKY - 9930,x (életszéam)

SPACE PILOT - 4866,234: 4867,234

THRUST - 4657,234: 4658,234

VARMIT - 6654,173

WHO DARE WINS
4167,57: 4168,57

4162,57: 416357

Mercenary

® Az antigrav-val Orhajokat is fel lehet
venni (nem rossz felvenni pl. a Csillagkdzi
Urhajoén

® A 03-15-6s szektorban a féld ala csak
dgy lehet lemenni, hogy sidtte kihozzuk a
03-15-0s szektorbdl a pass-t (atjdrasi enge-
dély)

® Mezei Zoitan, Tortel

Castle Dracula

Hogy ki ina a jatékot, azt nem tudom
(nem is fontos). Kezdetben a hazunk-
ban vagyunk, itt udhatjuk, hogy a
feleségunk nincs ithon. Menjunk ki, és
boklasszunk addig, amig egy hardware
shop-ot nem talalunk. Itt vegylk meg a
lampéat, a kala , 6s a elszto
(BU LAMP BUY MALLET, BU
Menjiink vissza a lakasunk felé, addig,
am!g egy Bible Shop-ot nem pillamunk

ezus! kereszi! Vegyilk

(B Az arus kozll, h

csak akkor oﬁa ha van szenteltvi-
znk. JO méka, ugyanis a templomban
a pap azt monu;a ad szemelt vi-
zet, ha van keresztink. He-hel! De
mest jol kitolunk velik! A Bible Shop-
ban SHOOT SHOPKEEPER. Errdl eny-

nyit (TAKE CROSS). lrany a templom
f\yﬁ WATER). 2x délre (7), utana van
be jutunk.

w}om nyugatra. Itt az er
roljunk addig, ami 9%7 kocsi fel
6g8n D

nem vesz. Rovid ut v acula ba-
tyG hazikojanal v unk. Most beme-
, CLIMB DOWN).

g\‘.‘lnk (CLIMB WA/
itt agy nagybonyolultsagu labirintus.
3x kelet + 1x nyugat
(EE ﬁ) Nocsak, it egy csunyauga~
csil Adjuk neki a keresziet (GIVE
CROSS). Meghalt! De kar! (Egy
jegyzés: m valahol van
annal (GIVE ATEH) Fej
dom hol van,
akan irni)axd
jﬁnk! alszik

e bapn.ail

ficsar,
nem tu-

"‘%"n’é’.‘ﬁté‘:ﬂ?

MW FE) A vampir
nyr Eszak, kelet, dél

gﬁlES] hires fazon! (SHOT
Uhg Ennak gnnyi! (TAKE KNIFE)
P GUN) Ugyis Ures. 2x eszak

iN N), itt \.ran ném cumo! Kevés tdzifa,
o%a 5 tdzitabol coveket
(SHAHPEN WOOD)

csinélunk, a ko-

rg! pedig felvesszik EAR
CLOAK). A kést eldobjuk (DROP
KNIFE “dél (S), 2x nyugat (W, i
e% r%vigolc Olvassunkl (MOVE
K) Nol Ez egy titokzatos ajto,
Bemegytink (W). Most mikro-batman-
ek tamadnak rank, de visszapattannak

a ko ankrél. Keressik meg a hazi-
gazdat (S,..). Aduk at neki 'Gdvizle-
tunkst' (DFI TAKE), j6 ezt meg-
nyernuak!

® Németh Gabor Vecsés
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East Calling West (WLS)

A torténet int Xenid k t szamdiz-
zik az x-varbol és csak Ogy julhn‘t visssza,
ha egy mésik viligban megtalal egy térké-
pet és igy megszabaditia a teriletet atdl,
hogy a gonosz leiggazza és a térkép segit-
ségével elloglaljn a birodalom kis, de érté-
hes ’

Az olsd lapésink, hogy eldéntsik, észak-
nak, vagy nyugatnak akarunk-e menni,
tabla elétt. Nezzdnk kordl elészor is: mi
van nélunk (1).

Egy korsd, ami tel] 1 Gres. M
északra, majd nyugalra a keresziezédésnél
(é,ny). Egy kittal szemezink, de ne le-
gyunk tétienek. Ha mdar van benne viz, te-
gyunk a korséba is (merit korsd). Ha meg-
meritetted, kelet (k), majd dél (d). itt van G}
ra a tébla, de most menjink nyugatra (ny),
ma;d ujru nyugat {nﬂ Megvizsgalhatod az

Ih vérat, de felesieges (v var). He-

lyette inkabb kopogtassunk a kapun (ko-
pogtat Kapu). Ha nalunk van egy korsd viz
— marpedig miént ne lenne — adjuk, oda
(ad korsd). A varban talaljuk magunkat. Ha
északra megyink (&) olvassuk el a konyvet
{olvas kanyv), ahonnan sok fontos infarma-
¢iét nyerink. Ha kiclvastuk, menjunk déire
(d}, majd Gjra délre (d). it fogjuk meg a tal-
can talalhatd kenyeret (f kenyér) és Oljunk
le a székre (0l szék). Egy porcs Uton talal-
juk magunkat, ismerds a téj, lah&l kelet (k}

ths). Az it talalhatd bahdt kapjuk fel (f bal-
ta). Vagjuk ki az utunkat allé fat (vag fa bal-
ta). A rézkulcs nekidnk nem kell, de felvehe-
ted (I rézkules). Innen délre (d). Igaz a
programbél nem kapunk énesdiést, hogy
nyugatra is vezet t, de elnézhetink arra is
(ny). A fan lévS cetiit olvassuk el (olvas cet-
1i}. Ezt inkdbb a crackereknek ajanlom, akik
ismernek engem. Az Gzenet nem mindenki
szamara fontos, tehat visszamehetink a kis
hézikéhoz keletre (k). tt menjink be (be),

észak (6) és Ujra kelet (k).
egy bacsika kér kenyerel, adjuk hat oda ne-
ki, (ad kenyér bacsika).

A mocsaron & megnyilik az (t, a tilolda-
lon taléljuk magunket. Sird az erds. Innen
nyugatra és délra vezet az Gt, én a délit
ajdnlom (d), de kilehet probélni a nyugatit
(ny) is, igaz meghalsz!

A tiszthson vizsgalodjunk egy picit (v tisz-

majd galjuk meg a papircstlit (v papir-
cetm Erra egy code-ot kapunk amit jrjunk
be a gépbe. A jatéknak a célja végul is en-
nek a papircetlinek — lérkép — megtaléls-
sa volt. Erdemes vbglg}&tszanl a progra-
mot, mert utanna eglepetés ér min-
denkit. Sok szerencsét kwanoh a jatékhoz!
* Rajcsanyl Laszié
({Laco of wis) Dunakeszi

Arrow of Death 1.

A jaték PIGMY konverzio C64-rol.

M m'!]gn j6 tanacs: sima
'RETURN'-nel tintessik el a képeket,
mert egy késﬁbbl helyszinen ténkreme-
het t6le a jaték.

Kezdetben egy COURTYARD nevid he-
lyiségben vagyunk egy halott futar tar-

Kutassunk kicsit

&O MESSENGER, EXAM

UHTYARD& Vizsgalodasunk ered-

ITIO!'IE él, ﬁ amuist (TAKE
ROP KE AMUL

gV), dét (S). t varazslé és egy
olden Baton nev b 6, amit ne la-
Eetol]unk mert kicsit halalos. El-

ben az (EXAM ZARD| hatasa az,
agik T i!vo 6:I h;‘l‘hl
gl us n'y sSZOK... ...
eg wW). m gampo
(HOO! Most érdakes d unk
csinéini ezt nem szinkronizalom

AKE HOOK, TIE ROPE, DROFP
K). Kelet, észak (E,N) (Gy.k.: arra

msgyﬂnkl) Ny itt pancél,
ilyen pa?zsszem blgy A pan-

oélla 1ok msqa unk csi-
néaini (WEAR A MOUR] {EXA COAT).
M ez i'orog *mint Singer
t (3x TURN AT). Egy hi-

hetausno titkos ajtd. No ide beme—

glyunk (nem mondom

ogz kard (TAKE SWORD). Izs—

g&l] m? az addl enmmlanul ha-
(EXAM BED). N

k egy
na Argml Utalom a klapamakat
(TAKE PILLOW, CUT PILLOW). Egy
pénzlé!cal (OPEN PURSE) Ebben van
pénz! N bg mindjan eladakoz-
zuk! (DROP PURSE, DROP PILLOW).

Most, h kivandalkodtuk magunkat,
2x kelet, 1x észak (E,E,N). Mar it is a
koidus! Enne pénzink kellene
(GIVE COIN}). By rx.g ez jo uzl'l?t vroriKrg
r cet
Té,vogEiD NOTEMDHOP NOTE,
TAKE ORB). Annyival okosabbak va-
gyunk, csak na: “ha minden el-
W T uaua{tl EPrtgﬂa srim]m
cse ra - aja-
v&bé\:v azak (N). marévésngekiﬂ-
zeti a réveszt? ( et, h a Posta-
bank? Hlndenesem de-
cemberben lesz PIRAMIS koncert is
— 00me Adjuk neki az Amulet-et
(GNE AMULET). it vagyunk a csonak-
ban, de innen nincs kijarat (WAIT). Me-
int smerul!l (Tobbet nem l‘ngl} Dél, ke-

uuo? rabszalga' még ugr:

S,SW). Mé asgombalatém a
sabszi vaiun;g lenne, S koIA
dus jo| elkabftana, és a kor
(8] g kelet, észak (E, N} (GO OK~
USE). It az astben kafa leves van,
de a ao % hianyzik beldie
(POISON CAULD N) Kerassﬁlr. mag
a rabszit (N). djok el (C
CHAIN). Dél dét f GJ{
sziklal (PUSH HOCK} (Go VE}
tét van, de van egy lyGnk, ami
ggyl gok ioooml_ &frgzam k( UB ORB
s 16n vi S tekercs
SCROLL, ”3 %ROLL HOP
SCROLL}. am:l Széval az orias sas tol-
I&t keresem, héat jo! Te tudod! Gyerunk
ki innen, utana le, d észak, n;tﬁal
N.W). It az ériasok haza (GO L-
ING). Jé, ezek ettek a gombaleve-

sunkbol. Ne varjuk meg, hogy felébred-

nek! {GD LADDER)Bgo ez a padias.

megfirdeni. Amig visszajo-

vdk acldlsi lI m ehetitek azl a lépest,
amellyel kijuttok in

No visszajottem. SikerGit? Ha a folyon
vagytok, akkor (WAIT), utana kiir egz
iranyt és a.rm Ez egy roppant bonyolu
utveszid, csak egy iranyba lehet men-
ni. Itt a sas, de nem figyel rank. Hopp
ez elvitt szép rétre. Egyébként u%f

runk, mint a vi nagyntlb goril

g ugyanis felemett nk akkora

nem ledobni
F THEH) észak ( N NN, N,N)
GO HUT).

1o,
szem alﬁg?::y amﬁemagunkel?ayi
viszink, (TAKE bazi ronda neve van).

valamint van it valam# ezust 0 Is.
Ki, észak, nyugat, észak, viz rom,
onk a titkos on
}‘E. W.E.EXAM...., GO TRAPDOOR),
Inyt‘t]uk a szekrényl fs!vesszuk a
(WEAR (szemiveg)
?S(%VK] (RE}MOVEoszamweg OP
zemuv ebbdl megtudju hogy
nyllvessz Zg }kéazltésﬁhez SZuksag van
a szent flzfa a‘ﬂalra 6s hogy ennek a
gaznak az Orzdl imadjak az ezist tar-
gyakat. Ki, dél, kelet, 4x észak. It a
szent flzfa. Most mar csak egyrrliom
(kettS) van hatra, és tdithetjik a
dik részt, Ezt a |épést a kdnyv informa-
cibl alaj nem lehet tul bonyolult kita-
ugy rétok bizom, ugyanis
Iassan betelik a papirom.

® Németh Gabor, Vecsés

Captain Fizz

{E? proframrdl sosem lehet ele-
qul kalni. A multkori Captain Fizz
p utén k mnmk bb info
halmaz — A jatékot usters-
6k pakoltak aa lus/4-re. A karauﬂrtén&
tet mindenki elolvashatja Rﬁ
elején, ezén ezt nem irorrl le. ekat
csak ketten jatszhatjuk,
gitve, mert csak egyszerre jel aue ni
& kovetkezd palyara, A cél: kijuini a I.a

birmtusbﬁl Menjink most végig a ma-
rfalol
HEALTH Egészség; ha ez 0, akkor a

Jatékos halt, de még fel lehet ta-
masziani kés6bb). Egyébként
9999-r61 In

ul.

CREDIT Ezekbdl lehet feltuni nia
HEALTH-t. 1 CREDIT kb. 300- pont-
nyi HEALTH-t ad, kezdetben 10 van.

ARMOUR: Fegyverzet, 10-r8] indul,

kb. 50 |Gvés csbkkenti eggyel.
DAMAGE: Karoscdas,
CHARGE: Na vajon mi lehet ez?

SWITCHES: Kapcsolok, eredulleg
z6ld szindek, i:ia a mind plros
lézer nitva van egy

EXIT: Ez akkor 1s|enlu meg, na min-
den szlkséges targyat dsszeszedtink,
lahat menniak

Most jo]jenek a urgy.k'
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Kaidnbézd szind lalapok: kul-
csok, az ajtok melletti zalben levd
szin jaizi csak maelyi

ntok: m n pont CHEDH'

Ph’oa szfnd ‘pisztolyok’: a fegyver-
zetet novelik;

Fehér alapon L betd: szeket kell
kiléni a a teljes éséhsz

Fehér kdrlap & dé

hgnoziksésai;:;zh i a;ta palya:
Vi ni rajta a

(b;fh:sll menni), &?y e

r kbrlap, sok pontul a n

és egy nagy a kézepén: lok,

minden lézerhez tariozik alabb

. Ezekhez kell sorrendben zza-

érni. Ha johoz  énél hozza, a

SWITCHES felirat alatt % ‘;'::om pirosra
szlmoalk jGhet kapcsolo.

Ha rosszhoz énél hozzd, az tsszes

m‘t \ﬂsszalai:_‘az elredet(rﬁ‘ és lah;t dj-
kezdeni. Ha mindegyik pont piros,

a lézer hatastalanitva van, szabad az (1.

Azon a palyan, amelyen 16bb Iézer is
van, az 6sszes kika ik. Sajnos

idd utdn visszaallnak a kapcsolok,

n célszerd az egyik jatékosnak kint
maradni, hogyha a Iezer mikddésbe
iépne, ki lehessen ujbdl kay ni.

ros alapon fekete nyil: Egyirdnyu
ajtok, ezeken akkor érdemes bemenni,
amikor minden targyat dsszeszedtunk,
men nem mindig lel

e e
; et i6ni, men
jak az egesz .

Kék szind "lAmpéak’: TONOk, volt méar
réluk szo.

Néhany tipp a jdtékhoz:

Mivel a kulcsok paros szamban van-
nak ahalaban, ugy érdemes felszedn|
oket, mind a két jatékosnak jus-
son belSluk. Ha netan nem jutott voina
kulcs mind a két jatékosnak, ugy az
egyik menjen at az ajton, és maradjon

ott, a masik pedig dlljon az ajtd elé. Az
a jatékos, akinél a kulcs van, nyomja
az ajto iranzéba a joy-, de ne men, en
at. Az ajto kinyilik, és ha a masik |
kos e Iiyi::rs atmehet rajta, rnialart
becsuk Azon a palyan, ahol csak
L betd van, nem fontos kiléni az ssze-
set. Ha az egyik jatékosnak elffogyott a
HEALTH-je, nem fontos feladni, mern ha
a masik ajAtébms végsg egyadul né-
hg% E{ lyan, az al kos annyiszor
1 EALTH-t kap. ARalaban érde-
es eﬂ_fmashnz kézel maradni. Sajnos
jatékost le lehet 16ni.

Térképet azért nem készftettem, mert
a palyak nem tul nagyok, és kismillia
van belSlik. Az egyszerd grafika elle-
nére a program n j6, ész is kell
hozza, nem elég a tuz-gombon tehén-
kedni!

Na cso!

e Szalontal Tamés, Szolnok

Térképek:

Halallabirintus Y/

B - diszkek
0 - kulcs

S .stant

(1 ifjat LTS
SPECTRUM 5199 kazetta

cucaaﬁi.nnnvm:lmumz

PC{AT HD (Imzlzimmd}

A/ Blood Bros B-" The Best Gunners | 1/a-b. Strippoker * 3/a-b. Big Nose Another World 1  Spelicasting 201 3
Dy Missi Raider 2/a-b. Battle Pot Fun Civilization V3.0 Space Quest 1
Down to Earth Expladmu Fist 3 Command * Xiphoids Update 1 VGA 5
Metalix Attack of the Killer lan b Augie Dog Hugo 3 1 Conan the
Flipper Tomatoss nchestar * Lenitive prv. Legend 1 Cimmertan 6
Stop Ball Willow Pattern F1 Tornado Midwinter 2 1 Congquest of

Bedlam Dizzy Rapids Tennis Cup 2 1 Longbow 6
Hyperthrust The Games: 386-osoknak
Titanic Winter Challenge 17 Composer 869
Acrobatic Vivid racking 1 {8 channel) 1
it came from desert 2 A320 Airbus 2
Jack Niclaus Gaolf Autodesk 3D Stud. 9
Sign.Edition 2 Mindenkinek
Populous 2 2 Leirdsok 1 HD

5199 kazetta — 360,- Ft

1 db. PC lemez — 200,- Ft
2 db. PC lemez — 380,- F1
3 db. PC lemez — 540,- Ft
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mdmanﬂts: m.rtm.sx MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nm.tnkodduﬂ Jellegi a

25 szé utan 100,- Ft+ FA = 125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irdsjelek). Nem szémitjuk keres-
vnhklpl szAmitdgép megszabadulni.

kadelmi jellegl -ptélmdo\imds ha

Kereskedelml jel
Szavanként 2ﬁ. Ft+
pl. valaki programot

Amiga 500 eladd! Original, garancialis.
Ara: 39.000,- FL. Ugyanitt a legolcsébb
1541/ll-es floppy, original allapotban,
al: 14.000,- Il Felvilagositas:
GIGA-LIGA, Sopron, P1.; 263. 9400

® |BM PC-hez 4, 2x4 W-os, sterec DISNEY
hangkarya eladé. Ara: 3.500,- Ft. Garab
Laszd, Veszprém, Csarmak u.5. 8200

e Szoretnél AMIGA programokat? rjl Va-

kényvek, Ujsadgok. .000,
Gabor, Budapest, XII. Falemile (t 12-18/6a

C84-as alapgép, floppy-drive,
mnﬁ. Final-Ill. cartridge, kb. 100 disk vé-
ognmokhl C64 szakirodalom,
mﬂn minddssze 22.000,-
, Vitez u.13-15, 6722, Tel.
(oe-aa 19-470 (osti drékban)
® C + 4-es programok eladésa, cserdje ka-
zottin és lemezen. Korrekiség, megbizhats-

Ftl‘Ehbnmnuiml
Intluhdhm.nwtw&h

T

szedés
‘hnbtﬁtiltd.mm mkm.ﬂdonla*
i &r en| !
'ARE Kit. Budapost, Pf.: 363,

keordld CoV-ba hhndli
betGkkek): 50 % feldr; I[TALIC szedés (;

konfiguraciéjatél kivan
clm, telefonszam,

i.pc-z.l'm (pl. sajdt készités mldyo-ok

100,- Ft + AFA = 125.- Ft

Ir.nen wwm
kivetden a hirdetés

o bdluliﬂl igazold szelvényt (vagy mnlk

kérjik feladni,

® Amiga 500 (V1.3), 1MB, RF-moduldtor,
100 db. lemez tele programokkal eladd
47.000,- Fi-ért. Flacher Gabor, Budapest,
lil. Szblé u. 35. 1034. Tel.: 1685-602

e CB4 utdntdhSsen keresem a HERO
QE:J.‘ES‘I' 1-24. Cserébe m: l.nglull

22-34“ talefonon,

® C64 utantdfids programok eladok! PL:
North & South, Manchester Europe. Felbé-
lyegzett vhlaszboritékot kiidjl Barna
Kalmar letvan, Kiskunhalas, Fizes u. 20.
65400

kuom. mm amelyben
indl nagy valaszidkban

%b’n [ km-ﬂ cimre kiriﬂlu

Spldnmm, Fish, TD3, Uninvited, Bard's
Tale-k, Geos-ok, CB4-re, 1541-es floppy-ra.
Eladom: SpV 14-et. Sarinay Dévid, Bala-
tonszemes, Bajcsy Zs. u. 11/A. 8636, Tel.:
(06-84) 45-380

® Eladdk C64-es programkazettik, tordkar-
tyalll G&morl Janos, Kondoros, Bajcsy Zsi-
linszky Endre utca 24. 5553

® Original lemezek, 33,- FYdb. LUXI, Deb-
recan, Veres Péter u.31, 4033. Tel.: (06-52)
40-371

® CB4/Il. + OC-118N floppy drive + Data-
sette + 2 oy + Finel lIl. + 100 lemez re-
mek programokkal eladd. lranyar: 40.000,-
Ft Ajandék: 1 Walkman, Gazambare Soft
(Wilhelm Tibor), Gyénk, Ady E.u. 13. 7064
® Olcsdn vennek j6 dllapotban 1évd AMIGA
500-as szamitdgépet, max. 38.000,- Fr-én.
ErdekiSdni az alébbl cimen lehet: Kirdly
Béla, Budapest, XIX. Arpad u. 7/B. 1195




Eladé: AMIGA 500 (6 hénapos) + 512
KByte bovitd (6rdval, kapcsoldval) + 24
lﬁa A/3-as Hyundal nyomtatd (nagyiths-

lesinyités, NLG+ mindség) + PHILIPS
B833-I monhm (szines, sterec, nagy
felbontasy) + 3.5°-0s kilsd drive + 100
db, lemez + 100 db-os lemeztartéd do-
boz (2 oldalas, keresds} + 2 db. Iny
stick + Amiga mdanyag porfogd +
szakkényvek. A termékek esstleg kilén
is eladdéak. Az egyben vasariék eldny-
ben. Ossz. irdnyar: 160,000,- Ft. Cim:
ﬂ#;; Jénos, MNapkor, Orosi u. 35,
45

® Hi Adventurer! Keresem CB4-re a Magic
Candie-ti Megvan: Bard's T. 1-3, Secrst
0.4.S.B. stb, és még eladd CREFTO WC pa-
pir is. SAISHO Inc, Dorog, Schiller it 28.
2510

CB4-ro Action 1516kartydk, Amighahoz
Action MK-Ill (8.500,- Fr). Cim: DERKO,
, PL: 701/879. 1399

o Eladé C64/1. + 1541 + z6id-fekete moni-
tor + 1 joy, néhany |éték 25.500,- Fi-én.
Tel.: Bp. 1-883-881

® Végkidrusitom C64-e3 konfigurdciémat
CE4/ll, datasett, kazettdk, 1541 fioppy.
joyok, 64 alkatrészek, MPS 801 myomtatd,
és aki kapja marja LEMEZAKCIO egysége-
sen 50,- Fidisk dron. Balint Zoltén, Nyir-
ogyhaza, Oszol6 u. 99. 9/52. 4400, Tel.
(06-42) 12:801

® Egyben eladd: C64/I1. + tloppy disk drive
+ 2 db. micro joy + 2 db. 100 db-os le-
mzwns + mdb hm?}mmkm +

aeooo Ft. Telefon: Bp. 1639-670 (Hinter-
viser
s4/11.

® Eladé; 2 éves CB4, 0j floppy. for,
C= magnd, sok lamez,

e C ] + |54'I.F1l drive +

® Eladd egy Commodore +4-es gép, mag
néd, 1 db. joystick, kb, 500 db. p:ogr-m
irodalom 10.000,- Fi-éri. Erdekiédni: 18h

kirodal 1rlnyir 32.000,- Ft, alkud-
hatsz. Anils, Tatabanya-ll, Dozsa
Qy. 0t 59, 2.Iph. 4/3. 2800
® Szuperolcsdn! Plusid4, Ci6-os Gf siker-
i Py Z o

utdn B
toleta

e Spectrumhoz
DOS floppy interface-t. Szeretnd
heini a drive-ba. Szikségem lenne a
Sp-uqi DOS M parancsainak a leiré-

anh Bud-pen X1, Frankhegy
w1, 1118, 'l'd 153-87-04
® Hey Amig Gool part b

kere-

aron eladdk. Bende Ferenc. Pape, Attila (t
5/8. 8500

® C64 + 1541/IL. floppy + magnd + 120
db. lemez m‘*n}ﬂéhuﬂ + 1 [

1531 gné + 2 db. mib F 165 joy-
stick + 100 db. lemez programokkal +
szakkGnyvek + RESET + kazemik Ara:
35.000,- Fi. Citizen 120D nyomiatd + fes-
tékszalag: 20.000,- Ft. CGmmodmo MPS
1230-as ny (IBM patibilis) +
festékszalag. Ara: 35.000.- Fi, Erdekibdni
lehet telefonon: 16 6ra Utdn a (06-23) 42-
172-es telefonon, vagy cim: Sza-
bolcs, Zsambék, Jovilag Ot 18/C. 2072

+. 2.3 + 2 joy komyveh
30.000,- Ft-én eladoak l‘écl" a
Szeged, Téglas it 133, 6750. Tel.: (06-62)
67-010

® Figyslom! Ez az éviized Oziele! Eladd
ogy

CIm Steiner m Budlpoli XXl Ré-

zsa R.u.28, 1221

o WANTED: Action Replay 6 vagy 7, ma-

gyar vagy angol leirds nem hétrany. Keres-

tetnek még hangdigl kezels proggy-k! Cim:

Széke Antila, Sopron, Onodi utca 11, 8400.

Tel.: (06-99) 24-416 {este 6 utan)

® CB4-re kazetldn programokal adok és
Siek-A kinalatbal: Murd North &

South, Creatures. Olesén! Tarcs! Lisxié,

Kesznyéten, Tancsics u 54, 3578

s PLAYHEI..P CLIJB! CB4-o8 G0k

alig M CB4 + +
floppy + CTI'IZEN 120D printar + 164 -
mez [soo super u] és tégi pmqnmkkll} +
4 joy. A loséd

ar mwamh szerint, esstleg kalan ia ela-
dé. Tehit a bombasztikus Gzlet megkdtésé-
nek cime: Mér Csaba, Esrtergom, Vizto-
rony u.15, 2500, Tel.: (06:33) 12-834

C64-re AcReplay-ok, AS00-hoz Kickstart
2. (5.500,- FY. Cim: DERKO, Budapest,
P1.. 701/679. 1388

e CB4-re w&k- bs lulhnzrl&iﬁl progry_nok

oladdok!

FRIEND TWO CREW, 1389 Budlposl, PL:

T701/55.

» C84, C128, AMIGA programiemezek ala-

dék 70,- il 75, Fdb. Vélaszboritékért lis-

1at én tajeb 5 kildok. Kopaécsi Lajos-
Bud HL Vizimolndr w2, X/95.

1031

Eladd: CE4, floppy, 140 lemez 2 disk-
box-szal, 320K RAM bdvitd, epromége-
t6, tényceruza, cartridge, német-magyar
nyelvd teljes szakirodalmek és Data
Becker kdnyvek, Alkudhatsz a 49989,
bél. Cim: Punhauser Dénes, Tarnok,
Templom u. 63, Tel.: (06-60) 48-019

L1 AL il ar thidt

e K B4-re b ara a Strest Fed,
tatunk! ir bétran! Két cim, ahol rdekibd- Bupcrutu Boﬂcnr' Gund Prix Gircuit ¢.
hetsz: Koés Mikiés, Balatonvilégos, Dézsa prog g vagy ére. Van

Gy. u. 53. B171,

vagy Vadész Jézsef,
. Mérges u. 15. /564, 3200
. C64-es ]aokproamnok eladésa, cserdje
in. Preciz | Igalas min-
denki részére. Cim: Suvak Csabs, Pécs,
Ignéc u. 14, 7825 Tel.: (06-72) ao—toa
@ Eladom a CoV 22-5t. Sarinay David, Ba-
latonszemes, Bajosy Zs. u. 11/A. B636
e Figyelam! Eladé mibsiél dves
Commodore 64 + egy éves 1541/l Hloppy
drive + 110 lemez csics jatdkokkal:
Creatures 1-2, Pang, Zak McKracken, Last
Ninja 1-3, North & South, Fighter Bomber,
Battle Command, Terminator I, Stealth
Fighter nb + 1530 magné + 10 kazefia

néhany - c

DoTC, Bnll, LN 3. Valaszboriték nem hét-

rany. Cim: Mittwég Béla, Mohics, Felszab.

Ikt. 32/8. 7700

. qu igazi egyéniség keres vevét (igényes
eladd multiintelligens Enterprise

1M gapére, Alapgép + joystick + inter-

face + magndé + 10 kazetta (Pl. Bard's

Tale). Iranyér: 15.000,- Ft. Bistey Balazs,

Szolnok, Gorklj it 34, F/5. 5008, Tel: 32-

436

® Eladé: 154171l floppy: 15.000,- F, 80 le-
mez, tartdval: 3.200,- Fl. 1351-es mouse:
3.200,- . Egyben is megvehets: 20.000,-
Fr-6et.. Alkudni is lehet! Tel.: (06-96) 64-073
(Kasa)

it + 2 joystick,
anitt hulan sladd Ikat '
billenty(zethibas C-1186, bévitett.

Arajanlatokst  kérek a kovetkezd cimre:
Weigert Jézsef, Gyomaendrdd, Bajesy
Zsllinszky utca 28/A. 5500

® Cé4-es  bivitdkartyhk eladdak

LOAD, DATASETT, supenuumi.
FINAL II) Erdekiddni: Gitta istvan, Mis-
kole, Jénosi Ferenc 8. 3/2. 3531. Tel.: (06

® IBM programok oo, M Eye of

the Beholder |-Il, Heart of China és még sok

j6, Minden j6 jitékot kerssek. Cim: Tar-
on, Budapest, X! Budafokl (o

17/A, 1111

® Bzzzz... Akartok egy kew! csapandl akér-

mit? (B4-dizkl) Cim: Shadow®/PRT, Nagy-

maros, Sagvari 32, 2626

® Eladé C64/11. magndvvn% 2 joystick-kel +

C16 (64 KByte} 9 + ttak 65

2B6-05 16 MHz-ss IBM AT 40 MByte
Winchester, 1 MByte RAM, +384 K Ext.
mamdrii 525 8c 3.5 HD-s Drive,
'y kkal ds
14 hénapos gunnuliunl sladé! Erdek-
i6dni: Széki Csaba, Szeksziard, Cso-
pak u. 10. 7100, Tel.: (06-74) 13-504

® AMIGA 1000 1/2 Mega, TV Modulator,
ngbr; ioy nﬂe ]ﬂk Spwmum a8 KBwe
p.

40.000,- Fr-ért. &
Vi. Szalmas P.u. 2/8. 1068

64-es kazettasok! Program hegyekl!

télem. Bélyeges bori-
token listat kild: Szics Sandor, Ja-
noshalma, P1.: 18. 6440

* Eladd egy +4-es kb 750 programmal (54
atiratok is). lrdnyér; 13.000,- Fi. Alkudni is
lehet! Garancialis AMIGA 500-at vennék
sgbrrel &8 programokkal. SURGOS! Baktal
Istvan, Mezdkovesd, Matyas kirdly ot 205
3460. Tel.: (D6-40) 12-6?&
® Eladok a ko ke Audi
zold monitor 4.000,- Ft C-128-as 8,000,
Ft; Tv-modulétor A-500-hoz 2.500- Fi. C-
64-hez magné 1.500,- Ft; 150 db. tell lemez
(3.5"-08 AMIGAHOZ) 7.500,- Ft. Mis: Code-
rekkel és swapperekkel venném fel a kap-
csolatot AMIGAN! Erdekiédn) a kévetkezd
cimen: Szabd Péter, Baja, Lokert sor 39/D.
6500, Tel.: (08-79) 244)90
@ Eladd agy 161 éves 0—64 r magné + 18

¢ C64-en 90-92-es programokat cserdlek,
listdt kérok és kaldok. Csak lamezen!!! il
Hamorl David (Light of GODS), Nagykani-
zsa, Sugér it 34. 8800

ATARI 80O XL + ATARI 1050-es drive
15 prog | eladd. Irdnyéar: 17.000,-
Ft. vagy 48 KB Spectrumra, ill. ENTER-
PRISE-ra cserdlném magndéval, és joy
Iilnadvcl {pmrarnokkrlj Lukaca

élné Cim: 1
Istvdn, émucmu Jozsel A.u31, 6347
® Eladé C&4 magnéu_l 1541/1. floppy.

Zohén u.2.

8723 Tel.; 105-52} 16-306

- Elcdé 064 alapgép, 1541/1l-as floppy-val,

I'.‘.ITIZEN 1200 nyomt kb. 60

I, szakirodal il it
kal. Irényér: 40.000,- Ft. Egyben, vagy ki-
I6n is! Reinholz Kéroly, Gyér, Heszky E.u.
18, 9024

. joystick-okkal, sok jdéklemez-
ul &s sok Ujséggal udjszerd allapotban.
Irdnyér: 28.000.- Ft rdakiSdni:c Nagy
Lasxié, Békéscsaba, Munkdcsy Ot 11, Il/4
5801. Tel.: (06-68) 27-296

kazetia tele p Lotus
Esprit, Turbo’ Outrun, Vnndm stb) Ara:
12.000,- F1; 1.500,- Ft @5 150,- Fydb. Cim:
Gazdagan Laszé, Kiskunlachaza, Dobd
Istvén 21. 2340

» Eladd! C-64 alapgép + 1541/1l. lamez-
egység + B5 db. lemez tale U] &8s régi prog-
ramokkal + 100 db.-0s lemeztantd + szaki-
rodalom + 1 |oystick. Mindez ogyitt:
21.000,- F-ért. Cim: Toth Péter, Kecshe-
mét, Margius 15, (t ©, 8000. Tel.: (06-76)
47-526

e Eiado: Kitogastalan &llapotban lavd fal
éves 1541/, Hoppy 110 db. lemezzel és a
Bsgufabb jatbkokkal. Ar: 14.999,- Ft. Cim:
Tanko ba Bicske, M a3,
2060

# Eladd: C64 teljes kontigurdcioval + prog-
ramok + szakkonyvek. Irdnyar, 38.000,- Ft
Oravecz Jénos, Gyal, Muskatli u. 30. 2360

= e e R e e
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Most kildjik vagy ne kaldjok?
CoVbay, vagy akirkil
Mi a sz0s2? Mi ez mér ,,Nem elég nekem sem-
mi sem kedvesem,, PUF. De ha nem kdldubk
CoV-ot, bt az méir abszurdum. Eddig virtam.
Aprilis 22, van, mérciusi (1) CoV még a ka-
oyarban sem! Mondjuk mir megveltem, de
akkor is! ELOFIZETO vagyok! Ez azt jelenti,
hogy eldre befizetem a CoV-ok drat, é&s Ti
majd fol an kulditek nek Remél
az dprilisit kulditek. Nem-akarlak ezzel-azzal
fenyegetni titeket, ez becsiletbeli dolog. Le-
het, hogy a Posta turpissdga, de mivel ndlatok
van a feladovevény, én nem tebetek semmit.
Nézd csak 41 a névsort. Mucsanys Gébor. Ha
ABC sorrendbe van szedve, akkor a kozepe-
tajt keresd. Ja! Tudod mit, itt a csekk. Oszin-
tén lekoteleznél azal, ha ezentil idejében
megkapnam, 5t elég hogy megkapniam (bar
czen az alapon a médrciusi még riér). Szoval
inkdbb idejében. Merthogy a PC-t nem €n ka
pom, az oddig OK., de hogy azérnt még CoV-ot
se kapjnk...!

Remélem legkozelebb az gjsdgotok hasdbjain
foglalkozom veletek (olvaslak titcket), (meg
magadat — ) nem dGjabb levéiben
méjus 20-an, hogy még mindig nincs se marci-
usi, se dprilisi (hit még majusi),..
Csad, egy eldfizetd! MUCS,
Szolnok

CoVboy: Emme a levéire feladiuk a 22. és a
23. szamol ls, akkor még nem volt 24.
Egy hétiel késdbb viszom visszakaptuk s
kidldeményt egy levél kiséretében, ime:
Kedves CoV, CoVbay, 1.75 stb!

Leaydgoed! ez k**** rendes volt (dletek, de
nem fogadhatom el En csak arra kértclek
b ket, hogy maj azx gprilisi és az utd-
na kivetkezd szdmokat kuldjéiek (1) el. Ezért
most ezt a két szdmot visszakldom, mert

1) Mir mindkettd megvan. A februdrit elkild-
télck, a mirciusit megvetiem (nem birtam
tovibb).

2) Nem akarok deficitet okozai (he-he)

Azt kivinom, bircsak minden ilyen intéz-
mény"” ilyen becsiiletes lenne. Tényleg koszi!
MUCSANY1 GABOR, Szolnok

CoVboy: Nagy i kezdeményezé
Ezentil nem kdidjik el az eléfizetet sza-
mokat, ceak akkor, amikor megjén a rek-
lam&lé levél. Akkorra viszont mér a -
15bben gvesziek az Gjsagh val, k

Y1l GABOR,

zontekvd, hogy sokan vissza fogjatok kil-
és még meg Is dicaértek b Gk

denil, 1,
hogy k**** rendesek vagyunk. Mi meg Gj-
ra oladh kat a peldényokat,

lysket visszakOididk. Nékém téccil

CoV kdnyv folytatasokban

Tisztelt KFT!

1991. dec. 28-4n a COM-Ware kit. dlial eldre
nyomoit postai feladdvevényen  befizettem
600, — Fr-of, amiéri Onok 1 db Commodore
Vildg ¢ konyv cimemre kildését véllaltak
Azdtn sok idd telt el & a kinyvet még nem
kaptam meg. Kérem sirgdsen potoljdk a mu-
lasztast. Amennyiben két héten belil ez nem

isztelt |6 aranyos Megrendeld! On felile-

tesen oh ol a kiket, amin befi

a 600,— Ft-ot. (A francbal Igazan irhat-
ame- um’_voh-‘wmubmﬁhrﬂ}_bnl

@ legnagyobb kény-
vére fizetett ol6. Ez a kdnyv mar akkora,
hogy egyszerre nem is tudjuk elkdideni
Onnek Mosomedvevd Fej
fogjs megkapnil Folytatasos thriller! On 8

Ers

torténik meg, kényiclen leszek beperelni,
majd csddbe juttatnl a K-t Vegyék ezt fi-
gyelmezieiésnek! FENYVESI NORBERT,
Mosonmagyardvir

CoVboy: Nocsak. Most sirjak vagy réhég-
jek? Majd még eldémdm. Driga kedves




Hirdetnl 6rém

Hali CoVboy + 1.75 + AFA

frok neked most... (még ne dobd el!). A hir-
detésekrdl volna sz6. Kezembe kerilt az djsd-
gosndl a CoV (megvettem!!!) a legfrisscbb

Legtobbszor cserélini szokiam, de ha a pén-

Zugyl y gkivinja, claddsra is rd
szoktam fanyalodni, de nagyon ritkin (Ugy
hetente parszor? — CoVboy). Onnan is-

mertem meg ezt 8 bizonyos Gyorgy Tamdst,
hogy idefrt nekem. A levelénck az volt a 1é-
nyege, hogy Oneki pdr rendszeres vevdje in-
kibb a cserél vilasziva otthagyta, és velem
kezdett cserélni (Mt cserélfietek? Glided
Age-ént 150,-et? — CoVboy). Felszélitot,
hogy hagyjam abba ezen irdnyi tevékenysé

® 64-esck torvénye — A CoV-ban a 64-¢5 le-
irdsbdl van a legkevesebb.

® Amigisok és PC-sek torvénye — A CoV-
ban mindig Amigds €s PC-s stulfbol van a leg-
kevesebb.

® Altalinos torvény — A CoV-ban csakis
olyan leirds jelenik meg, ami ncked nincs
meg. Ha mégis meglenne, akkor

— miir rég végigjitszotiad

— tegnap torolted le, mert nem tudtdl vele
mit kezdeni

met, kiilénben megjdrom. En azt hittem, hogy
ennck kovetkezménye nem lesz, és toviibb

(92/17?) sz&mot. Mivel j6 ideje nem
mér ezt az Gjsdgot, ezért djdonsdgnak hatolt
rAm @ hirdetési modszeretek! Annak idején
gy oldotistok meg ¢ hirdetési dolgot, hogy az
Gjsagban elhelyezett fecnivel dijtalanul lehe-
teit hirdetni. Megjegyzem, kezd az djsdg egyre
«[****bh" leani. A Te megakipésciden azidn
elszarakozhat 4m az ember. Szdwval te mint fe-
leldtlen szerkeszid kérlek probilj valamit ten-
ni ez érdekében, hogy a kis hirdetdk legalibb
Elvezhessék ezt a szolgaltatdst. Szeretném, ha
a Postalddddban (a CoV-ban) vilaszolodl,
hétha jobb érvekkel meg tudsz gyOzni! B&J
STUDIO FROM A-64 TEAM, Budapest
Vboy: Mindig drommel 1ai ol ha egy

& L

a sors. Ugy Istenigazabol mire akarsz en-
gem A hirdeték nem szoktak
az orromra kdtnli a magassagukat, igy
nem tudom eiddnteni, hogy ki a kis hirde-
16 és ki a nagy hirdetd. Maskdiénben én

foly a tevékenység a cse-
rét. Most itt az credményc. Azt pedig senki
sem gondolthatja komolyan, hogy valaki 150,-
Fr-ot ad egy jdtékén!l! Riaddsul olyanért,
amirdl wudja, hogy nem is létezik!!! Most fel-
szolitom Gy.T.-t, hogy az elveszett vevdiért ne
engem hib 11 Ami az Gjsdgban megje-
lent, az mind hamis rdgalom. Szeretném, ha a
tisztelt jitékkereskedd or, mérmint Gy.T.
visszavonnd, amit fri!! Mindezt felvdllalva:
JASZBERENY! PETER, Kaposvir, Hegyi
u.3A. 7400
CoVboy: Nem szivesen térek vissza eire
@ dologra, de egyik oldairél az elmult he-
kb érkezett reklamald leveiek 16me-
ge, masrészt J.P. levele arra ké t

— a lefrasbol jossz rd, hogy a jaték milyen
rossz

A hirdetésckkel kapesolatos torvémyck

® Ha feladsz egy hirdetést, amelyben hard-
ware-t akarsz eladni, ar Osszes tobbi hirdetés
sokkal olcsébban fogja kindlni ugyanazt a
hardware-1.

® [a [eladsz cgy hirdeiést, amelyben progra-
mol akarsz eladni, a hirdetés dija €s a posta-
koliség sokszorosan felil fogja milni a prog-
rameladisbol szarmazd bevéiell,

® Ha (eladsz cgy hirdetést, amelyben progra-
mot akarsz cserélni, az dsszes jelentkerd azo-
kat a programokal fogja kindlni, amik neked
is megvannak, és azokat fogla keresni, ame-
tycket Te is. Ha mégis talalsz olyan cserepart-
nert, akire a fentick nem vonatk k, akkor

hogy ezt & pér levelst mégis kézzéte-

nem sok olyan helyet ismerek, ahol 100,-
Ft+AFA-nél olcsdbban élvezni lehet!

A kalézok dréme #2

Minden bevezetd nélkii:

Chapter 1. — Egy ujabb aldozat

Kedves CoVbaoy! A CoV 22, szamdban olvas-
tam cgy kaposviri ligurarol Ugyan nem irtd-
1ok le a nevét, de én rajottem ki O: Jdszberé-
nyi Péter, Kaposvir.. Kb, otszor jelent meg
hirdetése a CoV-ban. Rdaaddsul, nckem sem
kaldotr vissea egy kazeutdt. Szoval, hogyha
valaki csald, akkor & az. A CoV-o1 egyébként
én eldfizettem '92-re. Udv: CZAKO ISTVAN,
Mirészalka

or 2 — A folytatodik

Hellé CoVboy! Amikor a 22, szdimban meglit-
tam Gy.T. levelét, azonnal elhataroztam, hogy
frok neked! Nem csak Gy.'T. volt, akit rdsze-
dettazab yos kaposvari or , gondo-
lom Jaszberényi Péternck hivjik. lgaz, cngem
nem B0OO,- Fi-tal vagort dt, csak egy kazettaval.
A 23, szamban djra hirdet ez a ****. Nagyon
udvariasan oda se (rta a szdt, hogy ELADO,
csak CSERE. Szerintem azért, mert ha sza-
vanként 25- Ft-ot befizetett volna, még a
diszoyot s el kellett volna otthon adni.
Yikest!! C64-en Populous meg Wizardry!
Nem semmi! Nekem pl. a Larry 5. kéne kazet-
tin, véletlenul nincs meg? Mondjuk jo dzlet
lediztatni @ bélyeget a valaszboritékrol, de
nem & legtisztességescbb!  Udvozletlel:
POLOZNIK FERENC, Szolnok

3, — Megszdlal a tettes
Tisztelt CoV, CoVboy! Rendszeres olvasdja
vagyok a CoV-nak, olyannyi

volna C.lL.-nek és P.F.-nek megirnia, vajon
mi volt azokon a kazettakon, amit J.P.
nem kdidén vissza nekik. Fogadok, hogy
nem DISCO valogatas, mert ha az lett vol-
na rafta, mér rég vi volna
utanvéttel (kb. 800,-ér1). Azzal egyetértek,
hogy a multkor J.P. hirdetése valshogy
atment a szitén, néha on is feledékeny
A = A

vagyok. an,
ugyhogy lesben dllok. A hirdetésbd! valé
Kiziris sgyébké 2 indenidrs:
aki visszael masok bizalméval, és errdl mi
egymastol teljesen figgetien forrasokbol
visszajelzést kapunk. A |étékszabalyokat
kéretik betartanil

CoV-Murphy térvénykdnyve

Csa, egyorruak!

HANCU — the light in Night (H-LIN) is here
again! Kovetkezzék tehdt a CoV—Murphy
torvénykonyve, melyet mar kordbban igértem:
A megiclenésse] kapciol Sevények:

® Az Gf CoV térvénye — Az i CoV mindig
akkor jelenik meg, amikor véglegesen meg-
gydizddiél rila, hogy a szomord életben soha
1obbé nem [og megjelenni (Fz mér remélhe-

)

a mélié — Co'

® Eldfizetdk torvénye — A teljes ismerdsi ko-
rodbdl mindig Te kapod meg utoljara a CoV-
of. (Kell neked az utca végén lakni —
CoVboy)

® Nem eldfizetdk torvénye — Az djsdgdrusok
szokinese arra o kérdésre, hogy CoVvan?", s
kovetkezd két mondatban meral ki Még
mincs”, Mar elfogyott”™. Ha esetleg mégis
lenne, az biztos, hogy ar eldd szdm. (éﬂ

szdma megvan, még az Bvkonyv is. A CaV-ol
f6leg jaékleirdsokért, hirdeté

(Foként az uitdbbiért, nem? CoVboy), de el
szoktam olvasni & levelezési rovalol s, A 22
szdmban megldttam egy levelet a levelezési
rovatban, aminck lttan eldjultam. Anydm hat
hétig borpgatolt, és csak azutdn tériem vissza
ahhoz a kellemes olvasmanyhor. Nyilvan mar
mindenki kitaldlta, de azért leirom, bogy a
JKaldzok orome” cimd levélrdl lenne sz,

u, hogy § ity kot is hall mar, hogy
mi?", -Nammmulm
kért k aszmom!”, _Tegnapklidtemvissza”
sth. — CoVboy)
& Minden CoV-osra thozd Worvény — Az

576 mindig eldbb jelenik meg.
® 576-0s0k torvénye — A CoV mindig eldbb

jelenik meg.
A 1 kapesol —
® Plus/d-esek  torvénye — A CoV-ban a

Plus/4-bdl van a legkevesebb,

a)a id (kazettdid) visszajonnek "Cim-
zett ismeretlen’ jelzéssel

b) az illetd lenyeli az adathordozddat (Ez a
gyakoribb — CoVboy)

¢) az adathordozodat darabokban kapod
VisSSEa

Ha mégis sikeril megszerezni az  adott
programot, akkor

a) kiderul, hogy megvolt, csak mis cimen

b) wirust is kapsz a program mellé (PL
Plus/4-en — CoVboy)

¢) rajosse, hogy a program bdn rossz

A levelezésacl 1os

® lHa levelet irsz CoVboy-nak, ami

a) teljesen normalis — nem fogse i vilaszt
kapm

b) normalis, de van benne hulyeség — nem
fogse rd valaszt kapni
<) tomeény hulyeség —
kapaoi

® Ha kuldesz a leveled mellé valasehoriteko
— nem (ogsz valaszt kapni

o Ha nem kuldesz vilaszboritékol, akkor se,
tehst 16k mindegy, hogy killdesz-¢ vagy nem.

& A leveledre vilaszt kizérdlag a kovetkeed
csctekben fogsz kapni:

a) ha a levelel erdsen ittas dllapostban friad,
és fogalmad sincs, mit kérdeziél benne

b) ha a levelet nem is CoVboy-nak irtad, csak
eltéveszietted a cimet

c) ha 18 és 25 év kozotn CoVgirl vagy
CoVboy: Ez wlolsé kiegészi-
tendd a kovetkezdkkel: Levelekre kizaro-
lag akkor fogsz valaszt kapni, ha
d) leveled a pak : tején leledzik
e) leveled a boritékkal egyOtt nem vasta-
gabb, mint a k6rmém

2o i

nem fogse ra vilaszl

e

egy csekk, vagy
annak masoiata is lapul

g) nincs nyar

h) szerencséd van

A haza és a kultira védelmében

Telnek a napok, jol clvagyok, bdr elég sok itt a
katona is. Amelyiknek a villapjin a gombon
kivill mas is tartozkodik, azt gyanakvd szem
mel nézegetem, ahogyan 8k engem. Frdekes
dolog megismerkedni ilyen lényekkel. Azért
nem csak szerénykedek itt, hamar megismer-
tek a jobbik oldalamrdl is, PL amikor berig-
tam a parancsnok ajtajat (nem nyilt ki), el
kotottem az drkocsit, dobiztam, djra | berdg-
tam”..4! nem lesz hely leirni mindent. Az ez-
red réme. Firdekes dolog, amikor jonnek fel a



tartozék ishet az aszial, amirs a gépet te-
Mrtﬂ.-blﬂu.at-i:‘ﬁlw

1, é8 még
.Az Ovszer az Miami otlet! Tehetnél mind

CoV-ra. Ha mér ez a **** kormény **** az
cgészségligyre, legaldbb Te szdrnyaid ald ve-
hetnéd a fiatalokat! Tehetnél ugyanigy buse-

tem, te valami nagy ember lehetsz, ha
még nilunk ls jobban tudsz mind Ma-
P djon kdz5ttnk, a CoV alapisl -
ban, egyéb szerzddéssiben is az
lett , hogy 32 oidal + borito. A
gleleld hivatalokb yugodtan utina-
zh 1 Természet voltak olyan
knit, ke- Amok, 36 +borité oldal, il

cf, belépdket, ¢
ményvalutst (pl. Zloty-t), cukor-&s kenyérje-
gyet (ja, az még nincs, nem baj, majd lesz nem-
sokdral) DJAGRASTO, Satoraljatjhely
* CoVboy: Jé neved van! Mit jelem? Az uf-
sdg ciminpjan sihetyezheld mellsiiet gon-
dolata éblént mar ne s g

ogy

bajtdrsak, hogy Neharagudjtevagyazarajzolo-  dult & fejemben. A csak az,

srac? Rajzolndlaborfté lamit? Persze-  hogy a huszonegy: ujjamra valé hasz-
holasor?™ meg iyenek. nalt zoknibdl még terven teldl

Idézet a Honvédségi Alapszabélyzatbol: A tén Is | annyl,
Magyar Honvédség elsddieges & [0 feladaia a vi az & CoV-ra slegends len-
honvédek kulnurdlis hidnyossdgainak o ne, persze nem kizér, hogy egyszer a

Boldog vagyok... Bye: GETTO drasziikusan lecsdkken,

CoVboy: Melegség ol sz 4 # akkor majd vi érink a dol A kéré

harapott, mert k & 2. tanyérjat. A
CoV mindig Is 32 oidalas volt, ha
ennél 16bb, annak tessék kérem Sriini!
—.En szeretem 8 Sierra On Line programjait

. Le a HiV-alkodé MILKA-tehénnel. Eljen a

&g ijosite kot &  MILKA oyusei, amely szép, aranyos, lila és
honvedek kuhuralis hlanyossagall Is pé-  szoros. Kitorés! Emberek, kitorés! Megjelent
tolja. Méris oda hogy Getto a2 OSSIAN 4f nagylemeze. Jee! BIRL, Duna-
nevell a mal fistalokat, mégis |6 tettem,  bogdiny
hogy tébe I6ttem magamat! CoVboy: Gyanitom, ha akkor

d‘?-m 6 Is HIV-alkodo lesz
ként majd kiidOnk egy HEAVY-MEDALT!
Forgészinpad .0 mondd tehenek kirdlya. Miért kell neked

cljdtszanod a hilye tydkot, holott Te egy tisz-
teletreméld s2ép marha vagy.. marha vagy.
Kérlek, probild mir megszdntetni ezt a +4-¢s
— od-es vitdt.. LELESZ SZABOLCS,
Nyfregyhdza

CoVboy: Ezt mar 1990-ben megprdbal-
tam, a prébaikozds alant léthatd, az ered-

..Szeretnék venni egy AMIGA-, és azt szeret-
ném megtudni, hogy egy AMIGA program be-
toitéséher milyen tartozékok kellenek?

MOR CSABA, Esztergom

az lenne, hogy a Police Quest ne
vezetd programjuknak a lefréss megjelenne »
kivetkezd CoV-ban. Ha a leirds egy régebbi
SpV-ben megjelent volna, akkor azt a szémol
megrendelem.  Udvazletiel: HUSZKO LE-
VENTE, Tiszadjvéros

CoVboy: En Is ugy tudtam, hogy a Sierra
stuffok atiratok..

Spectrum Ay
.Megvettem a CoV Evkanyvel. Abban olvas-
tam egy lefrast a Final 1ll-rél. A monitorbat
nem tudok a jdtdkba visszalépni, oda, ahon-
nan kiléptem. Arra szeretnék vilaszt kapni,
hogy lehetne a jdtékot tovdbb folytatni?
KOVACSIK TIBOR, Budapest

CoVboy: I 4, ha be-
szerzel ogy Action Replay Mk V, Vi vagy

meényét pedig majd legkdzelobb
Totl Getto maestro.

«a CoV. dupla szémpak hea j6l sdmolom
bardtok kizt is min. 74 oldalasnak kellett
volna lennie, nem 67-nek. ‘Hit igen, ketdt
fizet 1,2 tizedet kap. Olild! Volt mit soporni
(pénzben)... SZALKAY VIKTOR, Gydr

CoVboy: meg a menet, ha |6l se}-

ml".'m:” 4.__
L

VIl cartridge-t. Azzal megy a dolog. Majd
b ordoiian e v gt frirsgiaasd
Info-Jét s |67

«~A e rovatod @
MIKLOS, Urém

legjobb... FUCSKO



PALYAZATI REJTVENY

Akik az itt ldthaté két jatékot felismerik, és
Cé64 TOP 10 AMIGA TOP 10 a helyes megfejtést (a jatékok neveit) kiilon
3 Bieas 3 PEaUE D levelezdlapon elkiildik cimiinkre (COM-
5 Yiitnan ‘o ipldya ‘ WARE Kft, Bp. Pf.: 363, 1519), azok kozitt §
3. Supremacy 3. Silent Service 2. n_verte§nek 1-1 doboz midgneslemezt sorso-
4. North & South 4. Secret of the lunk ki. e
5. Lords Monkey Island Bekiildési hatdrid6: 1992, jilius 13.
6. Elvira Il. 5. Microprose Golf A nyertesek nevét a CoV 27-ben kozoljik.
7. Teenage Turtles 2 6. Battle Isle
8. Utima 6. 7. Quest for Glory |1
9. Gateway to the 8. Airbus A 320
Savage Frontier 9. Lemmings
10. D.O.C. 10. Birds of Prey
Plus/4 TOP 10 PC TOP 10
1. Defender of the 1. Civilization
Crown 2. Wing Commander |1,
2. Mercenary 2. 3. King's Quest V.
3. Creatures 4. Quest for Glory Il
4. Tir Na Nog 5. Secret of the
5. Krakout Monkey Island 2.
6. Revs 6. Space Ace 2.
7. Head Over Heels 7. Pools of Darkness
B. Mercenary 8. Falcon 3.0
9. Future Wars 9. Battle Isle
10. Spiderman 10. Star Trek

CoVboy i3 @ bnz me! " s |
den ungerstand CoVsoy . J L | - =

VJinxter (64)
Q Starglider 2. (64, Amiga)
Microprose Golf (Amiga) /\

Quest for Glory 1L (Amiga, PC)
(A kaland folytatédik)




Public Domain (nem copyrightos)
Amiga software-ek (demok,
slideshowk, music diskek,

lemezes ujsagok) a legnagyobb

valasztékbdl megrendelhetdk.
Valaszboriték és bélyeg
ellenében listat kildiink.

TRISTAR & RED SECTOR

-

MegintaGamesShift...

Még mindig ezt a nagyszer( lemezijsdgot szeretnénk meglsmertein! veled - ha még nem
taldlkoztdl volna vele. Van ebben minden, aml csak egy C64-es gazdat érdekelhet

- |atékleirds/ismertatd - hirdetés
- felhaszndldi prg - programozdstechnika
leiras/lsmertetd (assembler)
humor - demo (Ismertetdk és mikodsk)
- rock rovat - basic segitségek
- Amiga és PC Ismertetd orikélet poke-ok
- U] programok bemutatdsa - katalogus az eddig megjelent programiei

- régl programok lefrdsa rasokrol

- hardver - CTBK Ismertetd

- {fantasztikus novella és még sok egyéb.

Ezt az Informaciémennyisoget - 550-600 KByte, abszollt tdméritve - (kb. 80 paplrijsig-
oldal) a GameShift cimi C64-es lemezlijsag mondhatja magaénak, amit tulajdonképpen
nemcsak mi, hanem az olvasdk Is frnak. Lekoziink ugyanis mindent, aml hozzénk érkezik,
még ha addig nem Is foglalkoztunk a téméval. Mindenre nyltottak vagyunk!
Magndsok: a GS 3, vagy GS 4 mdr kazettan is kaphatd leszl

Letét 103. E két oldalas lemezmagazin dra 70 Ft - lsmezzel egyiitt
Pf. 701 1399 Ha érdekel, irj a Commaodore Tulajdonasok Baratl Kore cimére, a
» Budapest, 1046 Ugetd u. 20-ba,
Buda pe st vagy - gyorsabb, és nem érhet csalédas - rendeld meg rigtanl
Az eddig megjelent paldanyok
GS 0 (prébaszam), 351,652 J
- Virjuk leveled!
— rv SN - p
PLUS/4 AKCIO
48 d e’ -‘\_ I.'Jr a A:“-\JL i - ! h- -“-..)'J
ANUBIS Plus/4 + magné: 5.800,- Ft

Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5

Tel: 1497-493

(3 hénap garanciaval)

Amiga 500 39.120,— Ft UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,

Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billenty(zet) 42.920,— Ft
Action Replay lIl. 13.100,— Ft Noname 3.5" disk 472,— Ft
512 K bévitd 5.100,— Ft Sony DS/DD 5.25" 540,— Ft
3.5” kilsé DD 10.000,— Ft Sony DS/DDF 5.25" 594,— Ft
AT Kértya 27.920,— Ft Sony DS/HD 5.25" 990,— Ft
MIDI interface 3.992,— Ft Sony DS/HDF 5.25" 1.044,— Ft
Video Frame Gabber 15.840,— Ft Sony DS/DD 3.5" 810,— Ft
DIGIVIEW GOLD 4.0 15.840,— Ft Sony DS/DD 3.5" (20 db+ kalkulétor) 1.837—Ft
Sztereo6 hangdigitalizalé 6.980,— Ft Sony DS/HD 3.5" 1.566,— Ft

(A felsorolt drak a 25% AFA-t nem tartailmazzak!)
C64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!
25.000,— Ft feletti vasarias esetén részletfizetési lehetéség!

Cé64-es, Plus/4-es és Amiga garancialis, és azon tuli javitasa!
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