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A ComputerBooks Kft ajinlata

Fogyasztéi ar Fogyasztéi ar

Commodore €4 alapgép * 15.000,- BULK magneslemez (minimalisan rendelheté: 10 db)
1541 floppy drive * 16.706,- BULK 5.25" DS/DD 35,-/db
Datasette C64-hez * 3.125,- BULK 5.25" DS/HD 60,-/db
Joystick (mikrokapcsolés) 1.000,- BULK 3.5* DS/DD 73,-/db
Joystick B13,- BULK 3.5* DS/HD 119,~/db
Floppy tarté doboz (DISK BOX) Német nyelvd magazinok

5.25* 3db-os 98,- 64’ER magazin (német) 300,-

5.25" 5 db-os 113,- AMIGA magazin (német) 300,-

5.25" 10 db-os 188,- POWER PLAY magazin (német) 300,-

5.25" 50 db-os 613,- SHARP EL 231C szamolégép 450,-

5.25" 100 db-os 738,-

5.25" 140 db-os B13,-

3.5 10 db-os 188,-

3.5" 40 db-os 613,-

3.5" 80 db-os 738,-

3.5" 140 db-os B813,-
EMBADISK méagneslemez (10 db/doboz)

5.25" DS/DD 550,-/doboz

5.25" DS/HD 900,-/doboz

3.5 DS/DD 925,-/doboz

3.5" DS/HD 1750,-/doboz
NO-NAME magnesiemez (10 db/doboz)

5.25" DS/DD 400,-/doboz

5.25" DS/HD 600,-/doboz

3.5" DS/DD 725,-/doboz Co B

35 DS/HD 1,200, /dobos MPUTERBOOKS
SONY magneslemez N e e

3.5" DS/DD 1.500,-/20 db 1126 BUDAPEST, XIl. TARTSAY VILMOS U. 12.

3.5" DS/HD 3.000,-/20 db TEL.: 175-1564; FAX: 175-3591

5.25" DS/HD (10 db/doboz)  975,-/doboz

Levéicim: ComputerBooks, Budapest-13, Pf.:71, 1253

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanveéttel szallitjuk.
A *-gal jelzett arukat postai Gton nem kiildjiik.
Ciminkon szamitastechnikai szakkonyvek nagy valasztékban rendelhetdk, ill. megvasarolhatdk!

A GAMES CENTER programkdldé szolgalat mar régéta nagy sikerrel miukodd szolgahatas, amely minden
bizonnyal Magyarorszag egyik legnagyobb Jatékprogram gyujteményével rendelkezik. SikerGnket talan
megbizhatésagunknak, gyorsasagunknak, és eldnyds feltételeinknek készénhetjik, valamint annak, hogy
hélozatunk tagjai sajat maguk véalasztjdk meg a szamukra legkedvezébb programbeszerzési lehetéségeket és
katalébgusunk alapjan maguk allitjak 6ssze a kivant kollekciékat.

64-es szekcionk PC-szekcidnk Amiga szekcidnk

csak lemezes programokkal foglalkozik, minddéssze masfél eve Gzemel, igy féleg szintén nagyon na gyijteménnyel ren-
és folyamalosan boviilé valasztéka feldlell csak ujdonsagokkal tudunk tagjaink ren- delkezik az elmult harom evben megjelent
a Magyarorszagon fellelheté programok- delkezesére alini, de folyamatosan besze- la’tétokbd[, habar gyakori eset, hogy a 6-8
nak legalabb a 80%-a1, kulonos tekintettel rezzik az 1990. el6tt megjelent |atékokat emezt elfoglald fgtekptogramoh nem ke-
a ritkasag stratégiai, fantasy is, IFy nemsokara azokat is felvesszik rdinek bele a katalogusunkba,

és kalandjatékokra. katalogusunkba.

Amennyiben hirdetésink felkeltette az érdeki6dését, és On is halézatunk tagja 6haijt lenni, kérjik rendelje meg
télank 1992. I. negyedévi katalégusunkat, amelybdl részletes tajékoztatast nyerhet. A katalogus természetesen
ingyenes, de megrendelé tén kérjik sziveskedjen felbélyegzett és megcimzett valaszboritékot is

mellékelni! Katalégusunkban megtalélja annak a 3-4.000 jatékprogramnak a géptipusok szerint csoportositott
listajat, amelyekkel szolgahatasunk rendelkezik és az egyes programok révid ismertetését (méret, jatéktipus,

és PC-nél hardware-igény). Cimidnk:

GAMES CENTER Budapest, 1926. Pf. 6

PC =« GMIGE = 66



CoV 24

2 News

5 Panzer Grenadier (64)
7 Manager Programok
(64, Amiga)

Castles (Amiga, PC)
Gateway to the Savage
Frontier

(64, Amiga, PC)
Adventour

Térképek

(64, Amiga)

ElsOsegély

(64, Amiga, PC)

Plus/4 sarok (Plus4)
Programozdistechnika
(64)

Hirdetések

CoVboy Posta

11
15

19

21

22

24
27

Commodore Vilag
IV.éviolyam, 1992/3.szam
Megjelenik évente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kft. i

Felel6s kiadé: A Kit igyvezetdje
Felelétien szerkeszié: CoVboy

Boritd: Kovacs Jozsel T
Belsd grafika +1shenek: Milier Mih
Munkatars: Torak Tiber - i
Aztén még van a Gébor s, aki sok min-

Epp ez jutott esziinkbe...

Itt a tavasz, a |6 idd, zoldelinek a fak,
c(s)iripelnek a madarak (és a prin-
terek — CoVboy), s mikdzben az if-
jabbak a nyéri szinetre készilinek, s
ktzben a benzin ara is emelkedett,
szép komotosan bebattyogott kozé-
tek a CoV legfrissebb, még ropogos
szama.

Ha a sejtéseink nem csalnak, akkor
mar majus masodik felét tapossuk,
ami ugy onmagaban nem is lenne
clyan nagy dolog, de llyen tempdval
az évvégen nem dupla-szamot keil
majd kiadnunk, hanem triplal, eset-
leg 4 szamot is 6sszevonhatunk
Persze errdl szd sincs, ha egy picit
odakalandoztok az impresszum al-
jara, sziveteket megdobogtatd infor-
macié binokosal lehattek.

Trattatattatam, a dobok peregnek,
harsonak zengedeznek, majd a faps-
vihar alabbhagyasa utan kozhirré té-
tetik:

A CoV fenn- esetleg lennéilasénak
torténetében elészor merjik az or-
rotokra kétni, hogy kb. mikor jele-
nik meg a kovetkezd szam. Eznt
természetesen legelészo6r is ma-
gunknak koszOnhetjik, azutan a
nyomdanak, a postanak, no meg a
Mariska néninek, a sarkl ujsagarus-
nak, aki méar mindenkinek és min-
denre csak azt hajtogatja, hogy .CoV
meg nincs® — CoV mar nincs” és
ezt némi RND-vel varidlja. Egy sz06-
nak is egy(szaz) a vége. annyi bi-
zonylalansag utan szeretnénk kicsit
szilardabb talajra helyezni a megjele-
néseink idépontjai

A CoV 20/21 dupla-szamban kozoh
ttemezas csak annyiban vahozik,
hogy Jdlius masodik felében sem
szabadultok meg tSldnk, Igy marad
gz augusztus, hogy kiheverjétek a
CoV olvasasa éital okozott sokkot.

A tovébbiakat tekintve megint tapasz-
talhatd némi vahozas, remeéljik nem
negativ iranyban. It van mindjan
CoVboy, aki a multkor olyan elha-
markodott kijelentést intézen felétek,
miszerint ebben a szamban majd a
100,- Ft-os vasarlasi kuponon kezdi
a levelezést. Persze O is feleft, ha
nem lépdnk kbzbe, oti fejezi be.
Ezért Ot visszatelepontaltuk 1 oldal-
lal, természetesen marad 3 oldalon,
nehogy véletienul a fejében uralkodd
nyomas maradando.  karosodast
okozzon tasti kdlsdjében.

Az igy felszabadul6 felileten a tovab-
biakban U} dolgok bevezetését kez-
deményezzik, mar ugyis sokan kér-
deztétek, miért nem tesszuk a szines

feldletre néhany jaték szines képét.
Velunk lehet egyezkedni, ezért agya-
fun otlettel 3 részre tagohuk az oldalt.
Helyet szorftottunk rajta a TOP listak-
nak, aminek hianyat mindsn maso-
dik levélben reklamaljatok. Beindi-
tunk egy rejtveny-sorozatot, ami va-
l6szindleg tetszeni fog nekiek, és
nam ulolsd sorban elbre jelezzik,
mire szamithattok, ha megveszitek a
kovetkezd CoV-ol.

A hirdetésekrol

Sokan reklamaltak, hogy expressz
dijat fizettek, mégsem volt benne a
hirdetésdk a kovetkezd CoV-ban
Azl ugye kénnyen be lehet latni,
hogy a nyomdai atfutas nem 2 nap.
EbbSl kGvetkezden mi azt igénuk,
hogy aki expressz dijat is fizet, az
biztos, hogy bekerl a kovetkezd
NYOMDABA KERULO CoV-ba A
kévetkezd megjelend, és a kKovet-
kezd nyomdéba kerild az két kilon
fogalom, ezt dgy érezzok nem kell
tovabb ragozni. Szoini kell viszont
egy fontos problémardl, rendszers-
sen kapunk az OTP-n kereszidal hir-
detési Osszegel, am levelet nem kil-
détt hozza az illetd. Amikor valaki fe-
lad egy hirdetést, és nem mellékeli a
csekket, vagy annak masolatat, ak-
kor arra atialaban kdlddnk egy csek-
ket. Namar rmost, ha valakl azt befi-
zeoli, legyen szives a befizetési szel-
vénnyel egydnt a hirdetéset is elkai-
deni, mern nem vagyunk 5 emeletes
ADATBANK, hogy az OTP-be beér-
kezd szelvény alapjan a levelét ki
tudjuk valogatni.

Aprop6, visszatérd probléema, a ro-
2saszin csekkek atfutasi ideje nem
valtozott (3-4 hét), ezt azoknak irjuk,
akik rendszeresaen szekaliak az OTP
munkatarsait, és rajtuk keresziil te-
nyegetnek minkat, hogy pl. A mar-
cius 27-en feladott pénzért cserébe
aprilis 8-an még mindig nem kaptak
meg a kildeményt”.

Arra is megkérnénk benneteket,
hogy taviratilag se adjatok fel pénz,
mert biztos, hogy a legidbbet fogtok
varni a kdldeményre. Ennek az az
oka, hogy a tavirati blankettaval a
felado adatait &ltalaban nem tovabbit-
jak, igy nem igazéan tudjuk a csoma-
got hova tovabbitani, egészen addig,
amig az illetd jogi képviseldje itjan
tétivevényes levélben meg nem
fenyeget minket. Sajnos mar liyenre
is volt peida, pedig véllenek voltunk.
Ennyl jutott most eszinkbe, |6 sz6-
rakozast az e havl terméshez...

FIGYELEM! A toviibbiakban havonta 10 doboz mignes-
lemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hozzdink lekozilhe-
t6 anyagot (leirdst, térképet, stb.) kiildenek be. A nyerte-
sek neveit a kivetkezd szamtol mar kozzétessziik. Nyere-
ményiiket postian keresztiil juttatjuk el.
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Kaland/RPG

PC, Amiga
Még ki sem simulhattak az elézd sza-
munkban kozolt MAGIC CANDLE-leiras
altal okozott rédncok az arcotokon, és mi
maris vadonatuj rémhirrel
szolgalhatunk a témakdrben: mar készdl a
program 2. része, amelyben a szerzbk a
!on.rmk azerln! métﬂber\ szereplékben és
lultsé g 1 feldl akarjak
milni az elss rész‘l Hat elég nehéz dolguk
lesz..

PC., Amiga

A kovetkezd programnal nem igazéan
tudtuk, hogy ugyan melyik jatékkategdriaba
is kellene besorolnunk, ugyanis mindha-
romba j&! illett voina. Mindegy, 'ahogy esik,
ugy puffan’-alapon ide kerdh. Ez nem mas
mint a8z Accolade STAR CONTROL-ja
(mielétt még felszivnatok a vizet, hogy llyen
&sdi jatékokkal farasziunk benneteket: a 2,
részrdl van 5z6). A t6bb, mint 500 csillag-
rendszerben jatszodd scidi kaland-straté-
gla-16voidozbs-stb. eposz elsd része ugyan
mindharom &Ralunk kultivalt géptipuson
megjelent, de a masodik részbdl egyeldre
csak egy VGA PC-verzié van, A tovabbiak-
ban még Igérnek egy Amiga-valtozatot is,
B4-est pedig mar nem.

PC,

Egy masik kis "apréséag”, am!r&l azeken
az oldalakon méar nemreg szo eseft, neve-
zetesen a Microprose égisze alatt mokodd
Paragon MEGATRAVELLER c. véget nem
érd tonénste. Nem sokkal maradnank le a
korunktd! akkor sem, ha mondjuk a nemré-
giben megjelent 2. részével foglalkoznank,
de mivel mi mindig is megeléztik a korun-
kat, inkabb most a 3. részével fogunk fog-
lalkozni. Ez ogyelére csak az igéret szintjen
all a 16-bites gépek vilagaban, de a szer-
z6k mar egészen birtosak abban, hogy a
scifi  kaland Gj folytatisa a MEGA-
TRAVELLER 3. THE UNKNOWN
WORLDS cimet fogja viselni.

PC, Amiga

Az SSik-nal az EYE OF BEHOLDER 2-vel
parhuzamosan folytatédott a “hagyoméa-
nyos” S5Skkinézetd jatékok gyartdsa is.
Egyszerre tobb darabka is jon ki 1510k,
Eisésorben & Krynn-sorozat legljabb
része: bajnokok, haldllovagok és sarkany-
szimulétorok utan Krynnben most egy sdtét
kirdlynd teszi tisztelotét (DARK QUEEN OF
KRYNN), majd egy ujabb végel nem érd-
nek igérkezd fantasy-sorozat (Tales of
Magic) elsé darabja, a PROPHECY OF
THE SHADOWS lat napvildgot. lgazén
érthetetlen médon, egyeldre szd sincs 64-
es valtozatokral

- PC. Amiga
Most egy Ujonnan alakult amerikal prog-
ramozdcsapat legelsd produkcidja kovetke-
zik. A csapat neve Cyberdreams, és mar a
nevikkel is jelzik, hogy munkéajukkal azt a
scifi irodalmi dramiatot kivanjak szamito-
gépen megvalésitani, amit William Gibson
‘Neuromancer' ¢. konyvének megjelenése
éta cyberpunk néven ismer a kézonség. Az
olsé fejlesztésiuk cime DARK SEED, amely

nemcsak a nevével, hanem temajaval és
hihetetlendl aprélékos grafikai kivitelezése-
vel is abba a rendkivil negativ életérzésbe
ringatia a jAtékost, mint & hasonld témaju
kenyvek. (Aki momentan nem igazan érti,
hogy most mirél is beszélink, az gondol-
jen csak a RISE OF THE DRAGON-ra, és
akkor mindjart tudni fogjal) (Aki meg nem

tudja, hogy mi az a RISE OF THE
DRAGON, ax dolj egy tal | etd
zelékre! Fadrl nélkal — cnmm Ha mar
kezd agy llyan gével szolgal az
dverntur ak a Cyb

akkor a !otytam: is varhatoan elég |6 lasz.
Kévetkezd két fejlesztésik cime CYBER
RACE és THE EVOLVER, de méar slkezdtek
dolgozni két cyberpunk-klasszikus
(‘Bladerunner’ és a Tron) szamitdgépes
atiratan is,

s 2 pc =

&t gé

Ha mér az
nek” becéztuk, akkor a mostanival amruu
lassan mar egy egész gyumaolcsostal lesz
az e havi News: az Inf neve &

nak (szdveg+grafika) nevezhetd jaték
egész egyszertien elképesztd virualis
élményt fog jelenteni minden jatékosnak,
mert a grafikusok most nagyon megdolgoz-
tak a pénzukért: a néha csak egy-kétl szin
kildnbozd Aarnyalatait hasznalo képek
olyan nagyszerd atmoszférat teremtenek,
hogy elég nehezére esik az embernek
abbahagynia. Amiga-verziordl egyeldre
nem érkezett hir.

- Amiga, PC

A PIRATES-en edzddott szobakalozoknak
maéar ismerdsen fog hangzani a Rainbow
Arts U] jatékanak cimét kdlcsonzd sziget
ST. THOMAS egy kis angol folddarab a
Karib-tengeren, ami a XVIi, szazad tajékan
kordlbelul ugyanazt jelertette a, khm, "sza-
badkereskeddknek” (értsd: kaldézoknak),
mint mondjuk Tortuga. Tehéat ismét felrdp-
pen az arboccsucsra a Jolly Roger, és féi-
szemi/félkezdféllabu/féleszd Threepwood-
palantaként fogunk vidam kdrutazdst tenni
a software-renddrségts hemzsegd vizeken
A német nyelvi jatékon ugyan elég erésen
érzddik a PIRATES hatasa, de a lényegesen
kevesebb akcié miatt inkabb menedzser-
nek, mint igazi kaléznak érezzik magunkat
banne. Maga a jaték nem rossz, csak a gra-
fikaja tinik egy kicsit gyengének a kilenc-
venes évek elvardsaihoz.

Amiga, PC ———
Az Interplay hataimas hirveréssel beha-
rangozott U jatékdnak szomoru aktualitésa
van: mar huszondtadik éve nem akarnak
véget érni az Enterprise drhajd utasainak

mar élénk képzettarsitasokat ckoz az edzet-
tebb adventuristaknak, kulonosen ha hoz-
zatesszik azt is, hogy most a hetvenes
évek egyik legnagyobb scifi bestsallerét
witidh szamitogépre, A GATEWAY
CORPORATION torténete egy szokasos
sci-fi sablonra épul: jovében jalszddo
mese, melyben az emberiséeg knm]z-i
nldszur u Naprondr.zor, mmd mas gal

landjai a Klingonokkal. A 'Dallas’ névre
hallgatd borzalommal vetekedd hosszisa-
gu torténet betejezése egyelére még varat
magara addig, amig az utolso statiszia is
végelgyengulésben kihal a sorozatbsl —
addig is egy jubjleumi jatékkal innepelhet-
jak Kirk kapitény és tarsainak évfordulojat
A STAR TREK 25TH ANNIVERSARY
végul is igazohta a varakozasokat: a Sierra-

Aa ik h

egy
s:ep napon thokzmos idegen lényskre buk-
kannak — és ez mar meg is adja a torténet
alapjat. A tulajdonképpen hagyomanyos-

"/ STAR TREK 25TH ANNIVERSARY (PC)

és Lu film Ahal népszerdvé tett 'a0
animated arcade adventure’ stilusba az
drharcok kivitelezésénal egy kis WING
COMMANDER-t is becsempésztek — és
maris készen volt a jaték! A kalandrész hét

CoV 242



/. GATEWAY (PC)

kdldetésben dolgozza fel a sorozat
érdekesebb epizddjait, (Tényleg, most mér
a 'Dallas'-bol is aktualis ienna egy jaték,

diuk ilyen kuldetésski "Ki sziv
el hosszabb szivart, mint Jockey?","Ki iszik
meg tobb whiskyt egy resz |eforgasa
alati?” "Hany melle van Pamelanak?"™ — és
igy tovabb. Biztos |6 lenne.)

(Na j&, ebben a honapban megusztﬁlok a

tak, hogy B-17 FLYING FORTRESS, és az
a — kétes — dicsség 10z6doM & nevikhoz,
hogy majdnem leradiroztdk a Fold térképe-
r6l Drezdét, Hamburgot és Berlint (Hiroshi-
mat 65 Nagasakit viszont le is radirontak,
pedig oda csak egyetlen bombét pottyan-
tottak le). Ebben a szimulitorban tehat a
valtozatossdg kedvéén nem egy modern
vadaszgép nyergében eregetunk ‘fire and
forget’- rakéuil(m a radaron fehdnd pontok

Sierra-Ujdonsagokat. De leg lebb mér
nincs kegyelam!)
Szimulator
PC

A szimulétorok kézdnt rogion bemelegi-
tdnek egy név, amitél altaldban mindenki-
nek mosoly Gl ki az arcara — azrtan amikor
megtudja, hogy ez hany lemezébe fog
keruini, akkor a mosoly feldll és tovabk

nyomab egy egé 1 djszerd
érzéssel ismerkedink meg: a vadkacsavs-
daszaton most nem csak & vadisz szerepét
toltjik be, hanem a vadhacsaétl is! A mi
vadkacsdink az “"odalemt” levd polgari
lakossag lesz — mi pedig a logvédelem és
az elfogé vadészok vadkacséit fogjuk jat-
szani. Elég nagy darab célpont egy ilyen B-
17-es — nehéz nem eltaléini... A jétékbal
egyébként Amiga-verziot is igérnek, mert a
F’Gs alap h}loszuukn: nem olyan mindsé-

megy. Természetesen & Microprose-rél
van szé. Uj misorszamuk cimének eleje
(F-15 STRIKE EAGLE) mar ismards lohet,
csak a cim végén éktelenkedd harom vonas
(L) jelzi, hogy egy vadonatl| produktum-
rél van szé. Ant talan mondani sem kell,
hogy megint egy repulégép szimulétort
kapunk t6lik, az meg elsd pillantasra latha-
1o lesz, hogy a fejlesziés alapja ezuttal nem
a jellegzetes Microprose-design, hanem a
konkurrencia WING- és STRIKE COM-
MANDER-je. Az egész kivitelozés kildnféle
dignalizalok sdrd hasznalatara utal, amikén
mi ugyan nem rajongunk, de az k

len, hogy egy minél nagyobb élethiségre
térekvd szimulatornal hasznos szerszamok-
nak bizonyulnak. Ez a végterméken meg is
latszik: mindenki készitheti a felesieges
helyet a winchesterén, Amiga-verziét nem
is igérmek (ot ez mér nem nagyon fog
menni), PC-bdl pedig — tan mondani sem
kell — 3B&-0s, minimum 25 MHz-es,
Soundblasterrel felszerelt konfigurdcict
ajanlanak hozza.

PC, Amiga

Még mindig Microprose, és még mindig
szimulétor — csak az idé kerekét forgatjuk
vissza gy csoppet. TGl messzire azén nem
megyink, csak ide a XX. szazad kézepére,
mikor is az emberiség egy Il. Vildghaborid
nevil showmisor keretében faradozott
azon, hogy kiinsa Snmagdt. Ha ezeket a
sorokat valaki még olvassa, akkor meg-
nyugtatasul kézéljuk, hogy a faradozas
aradménytelen volt — ellenben a légihdbo-
ru egyik legkedveltebb “jitékszere™ |b
témat szolgalatott a Microprose-nak egy
szimulétor erejéig. Ezt a jatékszert Ggy hiv-

gu la t ¢k a jétékot, mint mond-
juk az okshb amiitett F-15 |ll-nal.
PC, Amiga

Ha mar li. Vilighaborinal és bombéazoge-
peknél tartottunk, akkor felétlenil meg kell
emlitani az Electronic Ans uj szimulatorat,
ami a HEROES OF THE 357TH cimet
viseli. A videémaniakusoknak mér ismerés
lehet a név: igen, van egy ilyen film is, ami
ugyan nem a VICO filmje, viszont van ben-
ne ! meg érzel berek, akik
alkalmasint lebombéaznak néhany dolgot.
Az Electronic Arts nyilvan Ggy gondolta,
hogy sokkal piacképesebb egy olyan szi-
mulator, amit mar filmen is megnézhettok a
leendd jatékosok. A 357. bombazdezred az

%/ TASK FORCE 1942 (PC)

angol RAF egyik elit alakulata volt, amaly
szdmos polgari és katonai célpont elleni
bevetésben kitdntette magat, és meliesleg a
veszteséglistaival is sokéig Nr. 1 volt az
angu! bombéazékotelékek kézott. Az elmon-
kbél méar mindenki kikévetkezteth
jaték lényegét is — ha nem sikerdh, nﬁhor
most Ggyis elmondjuk: egy Avro Lancaster
nehézbombéazd legénységét (plldta, naviga-
tor, bombacéizé, géppuskasok) fogjuk iré-
nyitani, és féleg éjszakal bevetésekben
tamadjuk a németek altal megszallt Eurdpa
katonai (és néha: polgér)) célpontjait. A
sikeres bevetéseket (értsd: a bombazd
viszonylag egy darabban visszatén) szokéas
szarin kolénbozd plecsnikkel és
szalagokkal honoréljak — az amatroket
pedig a RAF sajat halottjanak fogja tekinte-
ni

PC, Amiga

A sok habord utdn evezzink egy kicsit
békésebb vizekre, ahcl azént ugyanclyan
hangosan zugdé motarok fogadnak bennin-
ket: autdverseny. Meg Accolade,
<TAPS!> A Forma |. ugy létszik még min-
dig nagyon piszkilja a fantizidgjuka., mert
nem birjak ki, hogy ne jelentessanek meg
uj feldolgozasokat beldle. Mint példaul
most a GRAND PRIX UNLIMITED-et
(lamaknak: TEST DRIVE CXLIIL). Tul sok
mindem nem lehet irni ogy ilyen jellegl
jatékrél, mert a GRAND PRIX CIRCUIT (la-
maknak: TEST DRWVE XXXIl) &ta tGl sok
ujat senki nem tudott hozni e téren: gyakor-
las, ales verseny egy pilyan, bajnoksag.
llletve egy aprd ujdonsag azért van: a szer-
z6knek valaki megsugta, hogy VGA-kartya
is van a vilagon, és lehet, hogy akinek ilyen
van, az nem kbél raj-
zolt poligonokat akar létni a monitaran.

Ha az eldbb a békésebb vizekre evez-
tank, akkor most Gjabb evezés kovetkezik,
méghozza vissza & haborgd vizekre: flotta-
felvonulas jon. Helyszin a Csendes-Goedn,
az idépont (legalébbis a kezdeti) pedig mar
benne van & jaték nevében: TASK FORCE
1942, Szimulétorok kozott elég ritkanak
szamit, hogy egy hadihajé (pontosabban:
egy ogész flotta) parancsnoki hidjan talal-
juk magunkat. Ezzel a kis kuridzummal
pedig a ll. Vilaghaboru egyik legizgalma-
sabb részét, a Csendes-Sceanon lezajlott
japan-amerikal tengeri dsszecsapasokat
(Korall-tenger. Midway-szigetek, stb.) jatsz-
hatjuk végig. A jalék kézben ugyan az
embernek AMlaldban kicsit déja vu-érzése
tamad, mert ugy érzi, mintha a WOLF-
PACK-kel és a STRIKE FLEET-tel jatszana
egyszerre, de mar a forgaimazd neve is ga-
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rancidt jelent mindenkinek: ndluk méar az
sem baj, ha lopnak. Microprose-nak hiviak
a forgalmazdt
PC
A Dynamix a RED BARON-nal mér meg-
mutatta egyszer, hogy nem cs.ah unalrnas
& I’ éa s I_“_'L
(pl HEART OF CHINA, FliSE OF THE
DRAGON) tudnak fabrikalni, hanem néha
szimulétorokat is. Egy vadonatd] jatékban
(ACES OF THE PACIFIC) a Il vilaghébord
csendes-Scedn| hadszinterének legihabori-
jaba visznek benninket, amelyben felvanul
oz amerikai és japan légierd tobb mimt 30
kolénbozé tipusu gépe. Egy szimulatortd!
manapsdg mar lgazan elvarhatd, hogy a
jatékos a lehetd Iogtobb bombazd-, torpe-
dévetd- és vada prébath ki
ratermettségét, do a rdérdsebb tipusok akar
a teljes csendes-Gcednl légihaborit végig-
jatszhatjak, a pearl harborl csapastdl egé-
azen 1945 augusrtuséig, amikor az USA
gyakorlatilag part allas nélkul, & |
bl kényszeritette megadasra Japant. A
grafika nyilvan VGA (mi mas?), 386-0s gép
és hangkéanya ajaniott. A latvany kivitelezé-
se természetasen méar a szimuldtorok
generacidjanak hagyoményal alapjan telje-
sen valés — a poligonok tavaly kimentsk a
divatbol. Amiga-valtozat nem valdszind.

Stratégia

— PC, Amiga
Szegény CIVILISATION még alig jelent
meg. maris elkezdiék kovetni a koppintd-
sal. Ebben & kalegéridban az elsd a
Millennium GLOBAL EFFECT-je, amely
arcatlanul ellopta Sid Meier csucsprogram-
janak ctielét: civilizacios tejlédést fogunk
jatszani, vérosokat épitGnk, U] terdleteket
fedezink fel s a technikai haladés is a mi
reszornunk lesz. A GLOBAL EFFECT egy
valamiben azonban mdris feliimuija a nagy
alédot: a jitékot ugyan csak harom [atékos
jatszhatja, de ebbdl csak az egyik lehet a
szamitégép — Mt tehal végre mar egymas
ellen is lehet kuzdendnk.

—— PC, Amiga

Most egy kis Imterplay-ujdonsig: egy
scenaric disk a CASTLES-hez Ez a
NORTHERN CAMPAIGN nevet viseli, tehat
az épitkezésekbe beleunt kirdly északi had-

RAILROAD  TYCOON-jat. Mentségukre
legyen mondva, hogy mind a grafikai kivi-
telezést, mind pedig a menirendszert atfor-
maltdk a sajit képikre, tehat ha mondjuk
otbaklnlunk a téma ellopasatdl, agészen

jaratokba fog bonyolddni. Ha lapoztok egy
pér oldalt, akkor megtaldljitok az alapjiték
leirésat, amelybdl kiderdl, hogy marhéra
nem tudtunk elmenni héditgatni — lehet,
hogy azért, mert ez a scenario disk is kelle-
ne hozza?

PC, Amiga
A hagyomdanyos tili-toli s‘"a‘t&qiﬁk rniongbl

kis jatékban losz részink. Kols-
noubban sokat nem is kell ezen kivul

danunk réla, h a jaték tiszta RR:
egy vasuttarsaségot fogunk menedzseini,
tozsdazéssel, menetrendekkel, vagonokkal,
mozdonyokkal, meg mindennel, ami csak
az RR-ben eldfordult.

PC, Amiga

egész birtosan kérkdrds
vanszofték korbe a nyelvike! az ajkukon,
amikor & kezikbe kaparintottak az ULTI-
MATE MILITARY SIMULATOR 2. részét
Mivel a gyartdnak is érdeke, hogy a folya-
matos korkdrés mozdulatok biztositsdk o
szamlajukra becsdorgd pénz folyamatossa-
gat, most Ujabb darabkéval kedveskediek a
jonépnek: egy scenario diskkel. Az UMS I
PLANET EDITOR segitségével mindenki
sajdl maga terverheti meg leendd Gssze-
csapasainak szinhelyét — mindaddig, amig
utdnuk nem dobnak egy UMS lll-at.
PC

Az amerikai Maxis neve talan nem tal
sokat mond az Amigasoknak, de annél t5b-

A h stratégiai [atékok egyik
k:menthmlllnn forrasa a Il. vilaghabora: az
eseményekben meglehstdsen bévelkeds
hat év hadmiveletsi taldn még akkor Is
egyre Ujabb témakat fognak kindlni, ami-
korra &z & albéan héztartdsb PC-k
vezérlik a moségépet. Mivel a hirek szerint
& jovd héten esedékes a mangorid feltaldld-
sa, ez még egy kicsit odébb van — a
lényeg az, hogy SSI stratégial programokat
gyano részlege, most egy kevésbé ismen,
de & nyugat-eurdpai hadszintér sorsat
dontd ménékben meghatdrozd csapast
vélaa:lott ki feldolgozdsra, ami végdl is

atlendl Né rszédg bukésahoz veze-
tett, (!loﬂ akkor a hadmdvelet vezetett

bet azoknak & PC-seknek, akik néha
SiM-mel kezdbdd nevi jatékban (SIM CITY,
SIM EARTH. SIM ANT) mar megprobahak
beletalalni a pointerrel azokba a lehatotle-
niil aprécska ithonokba. Ez az aprd kelle-
metlenség taldn abbdl adddik, hogy a jaté-
kokat eredetileg Mnclntoahm tervezték,
nem pedig olyan szénal PC-tulajd
soknak, akiknél az egér gorgdin télcentis
uutagsagban all a kasz (khm, ezek mi vol-
nank). Mindegy, ha egyszer az ember mar
hozzaszokott & mitydrke ikonkakhoz,
akkor az eddigi produkcidik melldl elég
h tudott feidlini. Ez kGlénd igy
Iosz az U} Maxis-stutfndl, amelynek a neve
teljesen formabomdé mddon nem 'SIM'-mel
kezdddik, hanem ‘A-T'aal (A-TRAIN).
Mihelyt valaki elkezd majd jatszani vele, az
elsé benyomésa az lesz, hogy itt valakik

bukéshoz, vagy az, hogy az SS| ebbél
csinatt ji‘l‘koﬂ' — CoVboy) 1944, decem-
berének kdzepén a németek mindent agy
lapra feltéve meginditottak offenzivajukat az
Ardennekben, szinte pontosan ugyanott,
ahol négy és fél évvel korabban néhény
nap alatt felgdngydlitették a szSvetség

frontjgl. A rossz id6jarisi viszonyok iz a
kezukre |arszottak, és majdnem sikerat
véghezvinniok ugyanazt. (A torténet egy
kissé szirupos faldolgozasa volt ‘A halal 50
draja’ ¢, film.) A PATTON STRIKES BACK
akkor kezdddik, amikor az dzemanyaghi-
dnnyal kiszkddd németek tamadasa kiful-
lad, és a front déli részén eldrenyomuléd
Patton tdbornok 3. amerikai hadserege
északnak fordul és ellentamadasba lenddl.
Igazi érdekesség a stratégiai programok
rajongdinak — az akcidra ahitézo jatékosok

egészan pofatlanul slloptak a Microprose | viszont inkdbb keressenek valami mést.
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Ha valamilyen szamitégép tulajdonosatdl
art kérnénk, hogy mondjon az elsd eszébe
jutd software-hazat, ami arrél a fogalomrél
jut eszébe, hogy AD&D, akkor ezerbdl
kilencszézkilencvenkilenc az SSI-t emll-
tené. A fennmaradd egy személy Balazs
batyd, aki a kérdésre reagalva azt mondta:
mi az a "di-en-di"? Do not defect? gy tehat
bizton mondhatjuk, hogy az SS| és az
AD&D fogalma teljesen osszefonddik —
mikdzben mindenki megieledkezik arrél,
hogy az $Sl-nak van egy masik részlege is,
ami a szerepjatékokhoz hasonlé mennyi-
segben (es fdleg: mindségben) ontja
magabdl a prima kis stratégiai jatékokat

A nagyiténk ala keruld PANZER
GRENADIER nem nevezhetd valami friss
programnak, de azér valasztotiuk éppen
ezt, mert az egyik legjellemzébb darabja az
SS| stratégial programjainak: aki ezzel tud
jatszani, az mar elmondhatja magardl, hogy
a obbivel is tud. A jatékok elkészitéséhez
ugyanis nyilvinvaléan egy szerkesztdt
haszndlnak, amiben c¢sak néhany grafikai
modult kell kicseréinl, és a |atékos méris
repulhet a vadonatuj jatékkal

A hagyomanyos stratégiék legkedvaltabb
témaja a |l. vilaghabory hadmuveletei. Ez
ennél a jMéknal sincs masképp, s&t, a
"pancélgranatos” nev azt is elarulja, hogy
pancélos hadosrtaly(ok) kdlénbozé alaku-
Iatait togjuk irényitani. A helyszin a Szovjet-
unié lesz, é8 mi német részrdl fogunk har-
colni.

Miutdn mindenki sikeresen kitaldfta, hogy
‘Boot 2.0'-val indul a jaték, bejelentkezik a
fémend, amelybdl ‘F1' megnyomdsaval
indithatjuk & kivalasztott hadmoiveletat,
'F3-mal 6t kdlonbézd hadmivelet kézott
vélogathatunk, 'F5'-tel pedig egy elSzete-
sen kimentett jatékallast tolthetink vissza
A hadmivelet kicsinyitett térképe a képer-
nyd felsd részén lathatd, amelyen piros tég-
lalapok mutatigk & hadoszialyunk (hadosz-
talyaink) kiindulasi pozicidjat, és nyilak a
tervozett thmadési iranyt. Ez utobbit nem
an megnézni a hadmuvelet inditdsa eldt,
kilénben Grakat fogunk kédorogni, mire
végre egy ellenséges csapatra bukkanunk.
Inditds utan a funkcidbillentydkkel beallit-
hatjuk & nehézségi lokozatot, majd a |&ték
sebességét és maris bejelentkezik a jaték-
hépernyd.

A felsé részen létjuk, hogy éppen melyik
fazisban wvagyunk. Ezekrdl résziotesen
majd késébb.

A kapernyd legnagyobb réaszét a terep
foglalja el, amelyet ide-oda scrollozhatunk
a kurzor mozgataséval. A jelélések szerin-
tink egyénelmliek, de azért néhény széd
srejéig foglalkozhatunk velik. Feher ikonok
jelzik a sajat csapatainkat, barnak az aro-
szokat, Az ikonban levs abra utal az alaku-
iat tipuséra is. Kezdetben az croszokal nem
latjuk: csak akkor fog megjelenni a terepen,
ha mar felfedeztik &Sket, vagyis legalébb

egyszer tuzet nyitott valamelyik egységink-
ra, A sotat mezdk erddhet jelentonek, ame-

lyek nagyon lelassitjfk az alakulataink

mozgését (ndhany csapal nem Is mozoghat |

benne), tovabba tuzelésnél akadalyt jeien-
tenek: caak kozvetlen kézalben (2-3 karak-
ter) allé sllenségre léhetink erdében. A
sotét vonal jelzi az utakat: barmely egység
it halad a leggyorsabban (két-ha Zor

semmisdl. Az 5 értékét nem tudjuk novelni
(nanpdtlasi fazis nincs), de ha az egység
3-4 korén keresztldl nem kapolt talalatot és
nem mozgatjiuk, akkor az ereje automatiku-
san novekszik eggyel. Az egységek nevé-
nek jelentését néhany, az eolsé és a maso-
dik hadmiveletbdl vett példan kereszidl
szemléftetjuk (a zaszldalj és szazadjelzések
tlermeszel n vattoznak)

gyorsabban, mint mondjuk mezén), tehat
csak akkor céiszerd letérnunk roluk, ha
harchoz fejlédink fel. Kék sav mutatja a
folyokat, amelyeken csak a gyalogsag vagy
a |évészek kelhetnek at, a tobbiek csak a
hidakon kézlekedhetnek. Fokete téglalapok
mutatjak a telepiléseket (az elsd hadmive-
letnél példaul a keleten levd hid déli részén
van két falu). Ezek is nagyon leinssitjak a
mozgéast, tovabbéa akadalyt jelentenek tlize-
lésnél. Fedezéknek UOgyszintén kivaloak:
egy varosban beéasott gyalogségi egység,
akar tobb kordn keresztol is feltarthat 2-3
pancélos alakulatot. Az emlitetteken kival
még egy terepforma van: ha pancélosaink-
kal mezén haladunk keresztil, akkor szag-
gatott pontsor mutatja, hogy szépen feitur-
tak a foldet, és az Sket kovetd alakulatok
ezen mar jéval lassabban haladnak majd
keresztul,

A jatéktér alatt 5 az aktualis egység
maegnevezése, valamint sz S=1-5 mutatja
ar erejuket. Ez utébbinak a tizelési fazis-
ban van jelentsége: egyrészt ennyiszer
tazelhet egy fizis alatt a megadott célpont-
ra az alekulal, tovabbé az ellenség taldlatai
ozt csokkentik. Ha sfogy, akkor az egység
allapota 8l6szér "szétvert"-re (Disrupted)
médosul (az egység nem IShet és nem
mozoghat), majd Gjabb talélat{ok)nél meg-

1&th

infantry Co.: A 3, zaszldal| 2. gyalogsagi
szazada. A gyalogosok lassan mozognak,
tizerejuk gyenge és minddssze 5-6 karak-
ter tavolsagban levs ellenfélre tuzelhetnek.
Bedsva viszont kemény ellenfelek barkinek,
tovabba kézelharcban (az ellenfél pozicidj-
dba lépve) nagyszerlen alkalmasak tuzér-
ségl egységek ellen. Pancélosok megroha-
mozasét inkabb ne erSitessik vellk...

Recon-Molorcycle (vagy Armored Car)
Section: Felderitdk. Loni nem lehet velik,
viszont 6k tudnak a legtobbet lépni egy
korben, tehat — ha vannak — nagyszerden
alkalmasak az ellenfél pozicidinak felderité-
507Ma

Tiger Company: Tigris harckocslk, Nehéz
harckocsik, nagy tizerével, raadasul elég
sok ellenséges talalat kell ahhoz, hogy
egyaltalén egy egységet gyenguljenek, Ha
vannak a hadtestben ilyenek, akkor mindig
Sket kildjik elbre takaritani.

Panzer IV {(vagy Panther) Company:
Panzer IV (vagy Panther) kozepes harcko-
csik. Tazelésnél kicsit gyengébbek, mint a
Tigrisek viszont wvalamivel gyorsabbak
naluk.

HMG Co.: Géppuskas lovészek. Ez is
gyalogsagl alakulat, ugyanazokkal & moz-
gasi jellemzdkkel (ezek is atkelhetnek e
folyén), de a tazelési tazisban az & HIT-jeik
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joval tobbet érnek.

Assault Gun: Rohamlévegek, Ezek olyan
harckocsik, amelyeken a loveg nem I'orgar-
hatd toronyban van elhelyezve. Mozgésk

adni, akkor ujabb clickkel térolhetjik a
kivalasztasat. Ha egy fazisban méar nem
nkarunk tobbet lépni, akkor az 'F1° meg-

valamivel lassabban haladnak, mint a pan-
célosok. Ez tazelésnél annyi kiiénbséget
jelent, hogy knel telj nyilt terepen is
t6bbszér kapunk No Line of Sight {Nsrn
tudjdk & célpontot befogni) Gzenetet,
viszont ha a célpont kabé szemben wvan
velik, akkor majdnem mindig célba talal-
nak.

Mortar S : Nagy kaliberd, meredek
roppalyan repuld Iovedékekkel thzeld
aragyuk (vagy inkabb nknwu&k] A

tébbiekhez képest  borzaszid

asaval lephetink a kdvetkezdbe.
tOBSEFNJ\TIQN PHASE)

Ez ugyan csalafinta modon felderitést
jelent, de mivel az ellenség felderitésének
médszere a fentiekbdl mar kivilaglott (ha
mér |6 rank, akkor fel van deritve), valami
masrol lesz szo benne, it lehet a kivalasz-
tott egységeket bedsni (Unit diggin in) vagy
a mar beasott egységeket (villogva jelzi
&ket) Ujra mozgathatova tenni (Unit combat
ready). Beasni i csak a gyal a
got érciarnoa (harckocsikal nem is Iehen.

kat is csak akkor, ha az ellenfél tizérse-

maozognak, viszont ezeknok nem jelentenek
tuzelési akadélyt az erdék és a varosok
(tehé&t akér egy erdd masik cldalén levd
ollenségre is IGhetink velik. A IStavolsa-
guk is nagyon nagy (ami a képernydn
latszik, arra IShetink |s veluk), viszont 3
karakternél kozelebb allo ellenséget nem
tudnak eftalaini. A nagy IStavolsag miatt
lehetdleg ne engedjunk a kézelikbe senkit,
mert a gyalogsagl tiz is nagyon
sllendk. A knak tuzelési tazis
kell, hogy beldjenek egy céipontol, tehat ha
ebben a kaérben mar Iep&unk veluh ukkor
az art kovetd tuzelési f

ge lovi élcet vagy péncdlowk kozelednek
hozzéjuk laljak el
Shet, és a lnltmktél kisebb mertékben
fogy az erejuk.

(FIRE PHASE 1)

Elsd tuzelési fazis. Clickeljunk rd arra az
egységre, amellyel tGzelni akarunk, és miu-
tan a kurzor szine megvalozott, valasszuk
ki a célpontot. Ha ar egységlink ebben a
fazisban mar tozel, akkor That wnit is
unable to fire Gzenetet kapunk. Ugyancsak
nem lehet tizeini a szmrl ogyuqemitkel

A celpont kival utan a kaveth

egyetien talalatot sem szoktak elérni.

Artillary: Tozérség. Az oroszoknal ezek
ahalaban egy adott helyen vannak beasva,
nalunk meg ugy mikddhetnek, mint a
rohamidvegeink.

ental HQ: Parancsnoksdg. Nem

mindegyik hadmivelstben van. Lehet vele
tamadni is, de mi inkabb hatul kullogtunk
ezzel, mert a jaték cél|a nyihnin nem az,
hogy mielébb eh it [=

ha dolog térténhet:

az egység a ra jellemzd tuzelési mod-
axarui elkezd 16ni. F mutatja & t0zeld egy-
séget, és a robbanasok azt, amelyikre
tozel. Az tsorban Target Missed felirat
muul}a ha nem mltltunls Targm H.rr pedig

aon csak az utébbi esetben uemrud a cél-
pont, annak a figgvényében, hogy milyen
aquséo. mﬂyen célra tazelt. Nyilvan egy

gunkat.
Pioneer Battalion: Naszok. Csak a 2.
¥ i v, ';l_.‘.ﬂ. & o 1, L mn

nagyobb veszleséget
ohuz egy gyalogsagnak, mint a gyalogségé
a pancelosnak. Mivel az eltalalt célponton a

agy nagyon kedves kis tréfa var benninket
mar régtén a jaték elején. Az észak felé
vezetd Ut elsd kanyarja elétt (kézvetlendil az
erdd meliett 4ll6 4 alukulatunk felatt) a terep
talies szélességében egy 2-3 pozicid szé-
lességl aknamezd huzédik. Ez a mokas
berendezés arra j6, hogy ha egy egysé-
ginkkel egy elaknasitott pozicioba lépunk,
akkor az pont olyan mintha az ellenség a
pott volna egy talalatot
{gyalogsagndl régtén csokken is eggyel az
erd). A mar felfedezett aknamezdket zoid
pottyak jeizik. Ha egy elaknasitott pozici-
oba utaszokkal lépink, akkor ugyan alattuk

imdlis erdosokkenés csak 1 lehet, nyil-
VAn a program az egynog era]ét tortakkel
csokkenti, és mind

Ha valamelyik alakulattal olyan telepre
akarnank lépni, ami az adoft egység sza-
mara nem déh ft (péidaul p é
sokkal akarunk egy folyon n:.keim. vagy
mondjuk agylGkat akarunk atvinni egy tele-
palésen), akkor Terrain impossable Gzene-
tet kapunk.

A mozgast egyébkémt szintén fel lehet
hasznilni tamadasra: ha az éppen mozga-
tott alakulatunkkal olyan pozicioba lépank,
ahol ellenséges egység all, akkor kdzelharc
alakul ki, Ez tulajdonképpen ugyanolyan,
mintha tizeitdnk volna (az uzenetsor iro-
gatja, hogy Target hit/missed), de mivel egy
pozicioban csak egy alakulat allhat, ar
egyik mindenképpen el fog veszni. Ha az
elsd Ozenet Target hit volt, akkor mi gydz-
tink. Ha példaul egy pancélos egységnek
mér 4-5 talalatot benyemtunk a mi pancélo-
sainkkal, akkor nyugodtan nekisétalhatunk
egy kettes erdsségl gyalogsaggal, men
ilyenkor méar az is eltakarithatja. Ha még
egyszer sem taladftuk el az ellenfelet, akkor
inkabb ne imézzink kozvetlen tamadast
ellens, mert biztos, hogy mi fogjuk elveszi-
teni a tamado alakulatunkat.

(ENEMY FIRE PHASE 1)

Most az ellenség fog 16ni. It le lehet mér-
ni, hogy milyen erdsek az alakulatai:
ahanyszor tuzelnek a célponfjukra, annyi
az erejuk is.

(FIRE PHASE 2)

Maost jon a mi masodik tozelés| fazisunk.
Ha az elébb egy virgonc orosz pancélos
bukkant elé a semmibdl, és harmat durran-
tott egy arra koszalo artatlan gyalogosunk-
ba, akkor most arra zidithatunk Gssztizet.

(ENEMY MOVEMENT)

Az ellantél mozgasi fazisa. Mt természete-
sen csak azoknak az alakulatainak a moz-
gasat latjuk, amelyeket eddig mar tetfedez-
tank. Miutdn a féerdk talalkoztak, az oro-
szok mar nem nagyon szoktak mozogni,
inkabb védik a poziciéikat. Esetleg olyan-

a
maga értéke — csah ezt nem kétatték az
orrunkra.

— No line of sight Gzenetet kapunk. Ez
azt jelenti, hogy a kivalasztott egységunk
nem tud erre a célpontra tozeini, mert az
vagy fedezékben van, vagy pedig olyan
Iauplﬁxgy van kozottdk, ami akadalyozza a
Iovést. hetdnk Uj célpontot neki.

— Qut of range !eltrm erkezik aklmr. ha a

kival tott céipont I kivial
van.
T aszet nem muszdj minden

durran egyet a f3ld, de a poziciot azonnal
meg is tisztitjak az lknaktéi tehat az uté-
nuk k ko it G md! s b L] athaladh

nak. A ‘mésodik hadmiveletet tahat Ggy
kezdjok, hogy a mozgasi fazisban az uta-
szokkal utat nyitunk a két észak lelé vezetd
uton. Ht egyébként lesz még egy ak

egység lovési lehotSséget kihasznalnunk,

de ugyanabban a fazisban minden egység

csak egyszer IShet annyit, amekkora az

ereje. Célszerd a kivalasztott célpontokra

Gssztizet ziditani, azar t9bb egységgel

addig Iﬁnl ré, mig valamelyik meg nem
Az

zd, korulbelu! a tarep kozepén Harcban es

naszoknak egyébként
uwanmk a jollomzﬁlk mint a gyalogsag-
nak.

Ennyit akkor a kulonbozd csapatokrdl. A
képernyd alsé részén a TURN felirat mutat-
ja, hogy hanyadik kérben vagyunk, a TIME
pedig hogy éppen hany dra. Ez utdébbinak
nincs kllonosebb jelentSsége. A felirat
feletti részt hasznaljak a kdlénbozd fazisok
Ozenetsornak.

A jaték tobb logikai fazisra van bentva,
amelyeken beldl kulonbozd parancsokat
adhatunk az aktualis egységnek. Az egység
kivalasztasa egyszerden ugy tonénik, hogy
clickelink egyet rajta a kurzorral, majd
miutdn megvaltozott a szine, beallithatjuk a
célpontotl vagy mozgathatjuk a |uvsuchkel

Isddl célpontok mindig
a hatétavolsdgon beldl levs Agyuk és tan-
kok legyenek, hiszen a legnagyobb kar
azok okozhatjak.
(MOVEMENT PHASE)
it mozgathatjuk az egységeinket. A moz-
gatdshoz valasszuk ki az egységet, majd
amikor a kurzor szint valtott, mozgassuk a
kivant irdnyba. A ‘tdz' gomb Gjbdli megnyo-
masaval bérmikor abbahagyhatjuk a moz-
gatast. A megtehets lépések szama a terep
fuggvénye: mig erddben korénként csak
kettdl-harmat léphet egy alakulat, addig
dton  haladva akér tizendtdt is. Egy-ket
lépéssel az utolsd eldtt a kurzm szlno ismét

kor ktak hatralni nehény lépést egy ala-
kulatukkal, ha az ar el6z6 kérben 4-5 tala-
latot is benyelt.

(ENEMY FIRE PHASE 2)

Az orosz fél masodik tizelési tazisa.

Ezzel a kor véget is ért. Az Uzenetsor tajé-
koztat bennunket, hogy a programnak mi a
véleménye az allasrél, Victory fevel is ques-
tionable mutatja a8 még eldontetlen helyze-
tet, Minor a csekély, Major pedig a dontd
gydzelmanket, majd 'F1' utdn jatékallast
menthetink és tovabbugorhatunk a kovet-
kezd kérre.

énékeléstél fuggetiendl tovabb lehet
jatszani mindaddig, amig a program véget
nem vel a partinak. Ez az elsé hadmivelet-
nél a 12, a masodiknal a 14. a harmadik-
nal a 16. (és igy tovabb) lépésben esedé-
kes. Az utolsd lépés utan visszatérink a
fémenube és U] hadmiveletet valasztha-
tunk vagy ujra probalkozhatunk az eldzd-
wval,

Kalonésebb tippekkel nem nagyon
akarunk farasztani benneteket, hiszen aki
valaha is jatszott mar ilyen jellegd jatékkal,
annak Ggysem tudnénk semmi ujdonsagot
mondani — aki meg nem, az valdszindleg
egy szot sem értene beldle.

A PANZER GREMADIER grafikaja ugyan
nem fogja dob tni az akcidjéate
kon nevelkedett ]mhoaok szivét, de a
hagyoményos stratégiak kedvelsi elég jo
szorakozdsra lelnek benne (kdidndsen a

vilt, jelezvén, hogy
juk mozgtsi pontjainkat. Ha az nlnkuiltot
tovabb mozgatnank, nihiny lépés mulva

asodik és az tédik hadmivelet tetszett).
A jitéhot eredetileg lemezesnek terverisk,
de mivel kilSnosebb akadalyt nem jelent

Nat ah pmnw 0 a

it

Ha az egységnek nem akarunk par

prog ) P

az atird k as verzid is elképzelhets
beldle.
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Amidta egyaltalan mikroszamitoge-
pek léteznek, s azokra jatékokat fej-
lesztenek, se vege se hossza a

manager tipusu jatékoknak. A
nyoicvanas évek elsé felében még
elsdsorban csak szdveges felépité-
su, mal szemmel talan kidolgozatl-
lannak tiné sport-manager progra-
mok futottak ki a piacra. Késébb
azonban ezen a téren is jelentds
fejiédés mutatkozott. Az egyes
sport-jétékok a képernyén is jalsz-
hatdva véltak, az animacio, a kidol-

gozas mind fejlédéit. Azonban a
manager tipusd jatékok a mai napig
kevesebb latvanyt nyujtanak, mint a
kizardlag szimulaciés programok.
Ennek az az oka, hogy itt nem elsé-
sorban a kidolgozas, a latvany a
fontos, hanem az ész, a stratégia, s
aki szereti a sportot, no meg van
benne némi manager hajlam is, az
most kiélheti magét. A sport-rana-
ger tipusu jatékok kodzott kétségle-
lendl a legnépszerdibbek a focival
kapcsolatosak, melyek kildnféle

kupakizdelmeket dolgoznak fel
Szamos ifyen jaték van kozkézen,
régebbi és ujabb egyarant. Most 4
program ismertetését zuditjuk ra-
tok, elsésorban azért, mert semmi
kedviink a tovédbbiakban az asztal
labét tamasztani velik, no meg a
kazettas 64-eseknek is legyen egy-
szer pirosbetds CoV-uk, mert ugye
mondanunk sem kell, hogy ezek-
nek a jatékoknak C64-en kazettds
véltozatai is léteznek...
(Amigasoknak kavészinet — CoVboy)

SUPERLEAGUE SOCCER — Impressions (1990)

Az indul&ashoz el6szbr s nyomjunk egy
'SPACE'-t
Ezutan véiasz:hatunk csapatot, kerek
20 k&zul. A csapal kivalasztasa PORT
2-be dugott ]or sagmegéval lehetsé-
as. Ezu‘lan val unk a képernyd
156 részén lévd Tkonok kozll. Sorban:
NGE — lehet unk van al-
loztmni a csa nevéet
NAMES), és a jatékosok egyes para-
métereit (PLAYER DE!'AJLS) A menu-
bél az 1T-tel tudunk kil
LOAD/SAVE — hasznalatu ra KUIBNG-
sebben nem kell kitérjek. Lehet
k?zanén és lemezen Is toiteni/mente-

egyzés: A LEGEND 1torésd
Erogram LOAD/SAVE cl::cibla hibas
azettan, nem muikodik, tOhésnél

azonnal lefagy BL
CONTINUE — tcwa blépes a kovetke-

66 ikung;;a et A
isszal S L ehet es,

kereten khn.ilrgy visszuk a n-,rilat és

FIRE.

A CONTINUE valasztasa utan tovab-

bl &t ikon kOzdl valaszthatunk

TABLE, MONEY, TRAIN, PICK,

PLAY

TABLE — valasztasa ujabb &t ikont
eredmeényez:
FIXTURE — megnézhetjik a soron-

kévetkezd merkdzéseket:

A jaték ket szama, mérkdzés he-
lye (AWAY, HOME) idegenben, oft-
hon, mérkdzés a bajnoksagokban
nézve, pl. LEAGUE E —
meccs a szovetségben (ligaban)

LEAGUE CUP — kupamérkdzés a
ligaban stb, ezutan talalhatd az el-
lenfél c anak a neve,

FULL — ztasaval megneézhet-
juk csapatunkat a bajnoksagban.
A P jeizi a fordulok szamat, a W a
megnyert meccseket, D a dontet-
leneket, az L az elvesrztett mecs-
cseket, az F a ragott, az A a ka-
pott golok szamat. A PTS a pont-
szamunkal mutatjia

HOME AWAY — az otthon, idegen-
ben jatszott mérkdzések alapjan
Oszszedllioft tablazat, sok énelme

nincsen.
CUP — Ot kupaban vehetink részt
eldszor kettGben): F.A. CUP,
GUE, EFA CUP, UE A CUP, va-
tﬁlkel valasztva egy kis 1abla-
za1o| unk
GAME ON — alékhél
VENUE ... GAMES
MONEY — valasztasa ujabb ikonokat
eredmenyez.
FINANCE — a meccsbdl befolyt
6sszegek. Felll lathatd a jaték for-

duld szama alatta: a belépddijbol
befolyt 6sszeg, a reklamokbol be-
folyt Gsszeg, a nézdk kajaltatasa-
bol befolyt bsszeg. Alatta lathatjuk
a meccs 4sszes Devételél. Ezalan
a kiadasok vannak nyilvantariva.
gmékosok heti gazsija, a focipa-
& kiadott mani, a renddrség-
nak adott péenz, trlesziés a bank-
nak. Ezalatt lathatunk egy énéke-
lést a kiadasokrol, alatta lathatjuk
az Osszes pénzunket.
LOAN — ezzel az opcioval tudunk
kolcsont felvenni
UP — pénz felvélele 1000-ekben
DOWN — torlesztés szintén 1000-
ekben
EXIT — visszalépés
BOY — jatékosvasarias
- elsbosztaly L csapatokbdl
- mas osztalyokbol
- iskolasokbol — ingyen vannak
- kaltdidi klubokbol
SELL — jatékosok eladasa

CON CT — ] szerzodéskodtés a
jatékossal. Lehet 60x1 meccstdl
— 400x7 rneccagl‘
T?Al!:l — @& jatékosokkal kapcsolatos
nfo
RESERVE — ki tudjuk valasztani a
cseréket

INFURY — megbetegedett jatéko-
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PICK — kapcsolatos
agyek
FORMATION — a csa jeleniegi
felaliAsanak véhoziatasa. Vélasz-
szuk ki a megfeleit. pl. 5, 4, 1,
ekkor védelem 5, kbzéppalya 4,
csatarsor 1-es er6sségu
SELECT — a kezddbjatekosok Osz-
szedllitasa
PICK — jatszik (kezdd)
AVA — nem jatszik
INFU — beteg
Felldl lathatd a kezdd |
szama (PLAYERS PICKED)
TACTICS — jatékos posztjanak
megvaltoziatisa
GOALKEEPER — kapus
L BACK — bal hatsé
R BACK — jobb hatso
C DEFENDER — kdzéphatved
C MIDFIELD — bal kozéppalyas
C MIDFIELD — ké&zépsd
|Ha MIDFIELD — jobb kozéppa-
S
I!I WING — bal csatar
STRIKER — kdzépcsatar
R WING — jobb csatar
SUBSTITUTE — csere

a csapattal

Gkosok

PLAY — meccsek inditasa
IMMEDIATELY — csak a végered-
ményt irja ki gdliovokkel
SHORT — meccs lejatszasa, elég
bonyolult
FULL
Ha a kettdé kdzdl valamelyiket va-
lasztottuk a képernyd megfelezddik.
Felll a palya, alul pedig a csapat ja-
tékosainak nevei lathatGak. Itt a nyil
helyett embert mozgathatunk
(én legalabbis annak néztem). Ha
valamelyikre nézre ravisszik az
embert és megnyomjuk a tdzgom-
bot, a mukso egy téglaiapba kerdl,
azzal tudunk mozogni. Mar csak ki
kell jeldini az 4f helyet a palyan, s
maris odaszalad.
Mindenkinek ajaniom az elsé lehe-
tGséget (IMMEDIATELY), mert a ma-
sik kett aran: szolva hulye-
ség. Ha Ut6képes csapatunk van,
ugyls nyerink!

Jatékos adatal:
NAME — név...
TEAM — csapat.,
WAGES — heti ruppodja

WORTH — a jatékos étéke

AGE — életkor

CONTRACT — szarzddés (meccsek-
ben eﬂand.d%,E

GAMES PLAYED THIS SEASON —
hanyszor jatszott ebben a szezon-

IN CARRIER — hanyszor jatszot
karriere soran

GOALS SCORED THIS SEASON —
hany goh I6tt ebben a szezonban

IN CARRIER — héany golt 16t karriere
soran

SPEED — sebessége

FITNESS — ereja

TACKING — védekezés

HEADING — fejelés

SHOOTING — loves

CONTROL — poszt betditése

MORALE — hangulat

HEIGHT — magassag

SIDE — oldal

FORMATION — a csapat felalidsa

POSITION — pozicid

STATUS — statusza a csapatban pl
PICKED — kezddember

Dighéjban ennyit errdl.
® Szabd Richard, Hégyész

SUPERSTAR SOCCER

Ez a
SZOV,
valaki szereti

roErarn igaz 1987-ben készdl,

sok jot nem kell varni tSle, de ha

a menedzserjatékokat,

kellemesen f csalodni (aki viszomt

eddig nem sziviele Oket, akkor d

most megszeretl). Annak, aki el&szor

tolti be ezt a jatékot, és ismerds az
ujabb (89-91-es) szerzemények vilaga-
ban, azonnal fel fog tdnni, hogy az

OMNI-PLAY BASKETBALL-lal szinte

teljesen azonos a menlurendszer, s

a kesObb kiderll, az egész jaték.

A cimb&l persze kider(l, hogy focirdl

vaal;; l:,sazm tA Ig;uazc;aln?ek Osszesen 4 osz-

1 n (ligaban), plusz a kupaverseny-

ben folynak. ﬂancﬁ,wﬂl sok, az ilyen ja-

tékoktdl nem megszokott csa van,
melyek klubcsapatok. A sok, liganként

16, Osszesen 64 csapatot jelent. Egy

csapatban 10 f& jatszik, amibdl gy

meccsen B-at lehet nevezni (a nevezast
lasd késdbb), a palyara viszont a ka-
pussal egyitt 6-6 jalékos léphet. Min-
den jatékosnak van neve, tudasszinije
egy szammal 1-99-ig kifejezve, élst-
kora, és poszija. Most a menUpontok-
rél, &8s kbzben a jatékrol irok (nem sor-
ban, csak U ssze-vissza) (Ez vé-
alls érteimd, nem? — CoVboy):
HE LEAGUE STATUS — [t megtud-
hatjuk, hanyadik éve alakult csapa-
tunk, ebben az évben hany meccset
atszott, és mas haszontalan dolgok.
emmire sam J'o,

TEAM HISTORY — Ez sern tul hasz-
nos. Visszatekinthetink a csapat
muljara az elteft utolso kilenc év tav-
latabol. Info a nyert, vesztett, dontet-
len meccsekrdl, rugott, ka golok
szamarol, kupagySzeimekrdl, az 6sz-
5zes csapathoz viszonyitott rangsor-
ban effoglalt helylUnkrdl évekre le-
bontva, valamint 0sszesitve. A joy ol
le huzigalasaval ugyanugy néz-
hetjk mas csapatok hasonio ered-
ményeit is.

GAME SCORES — Az elGz0 hét dsz-
szes eredmeénye egy j0 hosszu lista-

ban.
PLAY OFF TREE — A kupaban jat-
Szoft, vagy ezutan jatsz meccsek

— (1987)

nkén lebontva. A kupa a ligaktol

etlen, Ggy mint a valésdgban Is.
Tel a4, utolsd helyez: is
nyerhet kupaddntdt (persze elég kicsi

az esély ra). Az elsd kupameccs a li-

ban 'yleiatszon harmadik mérkdzés
utan koszont be, azutdan két mecs-
csenként. A kupa 6 fordulébdl all, a
hetedik a domad.

NEW LEAGUE — Ujbdl kezdhetjik az
3gészet az elejérdl. 4. tiga utolso hely,
uj (s nagyon béna) jatekosokkal.

RECRUIT A PLAYER — Itt gyarthatunk
uj fickdkat magunknak sZOr is a
joy f&l-le huzasaval valasszuk ki azt
az emben, akit kirigunk (vagyis a he-
lyére uj jatékost generdlunk). Nyom-
juk meg a gombot (FIRE), és az ada-
tai megjelennek a jatékosok nevei
alatt. liyenkor még mindig kiléphe-
tonk ha meggondoltuk magunkat, a
CANCEL-ra clickelve, Szoval, ha ma-
radunk, a MNAME-nél, a gombot
nyomva a jatékosnak ﬂlj nevet ad-
hatunk (maradhat a régi is). A név
alatti sorban a SHILL-re clickelve és a

mb lenyomva tartasa mellett a j
E)%hra huzva novelhetjik, balra csok-
enthetjik a jatékos tudasszintjét.
lgaz, hogy egy jatékos maximum
ntja 99 lehet, de it a ndvelés csak
-ig tonenhet. Tovabbi ndvelést az
edzotaborban (lasd késdbb) érhetink
al. De a dol nem olcsd mulatsag, 1
pontnyi ndvekedés 4£satankba ke-
ril. Vigyazatl Ha jatékosnak meg-
valtoziatjuk a nevél, akkor a tudasa
automatikusan nulldzodik. A tudas-
szint alatt taldihato a jatékos posztjara
vonatkozo rész. Az el6z6héz hason-
IGan a POSITION-ra clickelve, s a
gombot nyomva tartva jobbra-baira
modszerrel valaszthatunk a jatékos-
nak ziciot. Ezek: CENTER
FORWARD — kobzépcsatar, LEFT
WING — balszéisd, RIGHT WING —
bbszélsd, RIGHT DEFENSE —
obb hatvéd, LEFT DEFENSE — bal
., GOAL KEEPER — kapus.
Ezenkivil jobb oldalon alul lathatjuk,
hogy ha a jatékost a jelenleg beéliitott

allapotban hagyjuk, mennyl pénzink
marad. Ha minden megfeleld, clickel-
Junk az OK-ra, Ha nem, ugy valasz-
szuk a CANCEL-. Az Ujonnan gyar-
toft jatékos 17 evesen kezd. Az em-
berkéket Lgy 30 éves koraig érdemes
megtartani, de lehet tovabb is, csak
akkor nagyon hamar farad. llyenkor

célszerd kis rafizetéssel fiatalra
csaréini | a kovetkezd pontot).
Meég egy megjegyzés, a posztokat ne

nagyon vahogassuk, jo az gy ahogy
van,

PLAYER TRADE — jatékoseladas, ve-
tel. Ha egy jatékos kitregedett, va
tul kicsi a tudasa, célszerd elcseréini
fiatalra, vagy jobb tudasura. Ez per-
sze nem ingyen van. elészdr is va-
lasszuk ki a VIEW TEAMS-el azt a
csapatot, ahonnan a kivam jatékost
szerzodtetni akarjuk. Ezutan clickel-
jink a PLAYER TRADE feliratra, s az
elsd jalekosunk egy fehér savba ke-
ral. Mozgassuk a savol az eladandd
jatékosra, n{cm]uk meg a gombot,
majd t an anigy az ellenfel ja-
tekosaval (lehetdleg a kivalasztott |-
tékos a mienkkel azonos poszton le-

an, men masképp az Gzlet nem fog
sikeriilni, — w nagyon sokat —
200-300-at kell fizetni). Ekkor a Fep
kijelenti, az elbiralasa en és
ennyi (10- valutankba keral, és
megkérdl, hogy emaellett is tanjuk-e
vasarlasi szandékunkal. Azian meg-
kKérdi, mennyit akarunk fizetni (lehet 0
is). Ezutan kis szinet, mig a bizott-
magu!galia az Ugyet ha OK, ak-
kor az utolso szo "accepted®, ha nem
(ez van tdbbszor) akkor “rejected".
Ha nem fogadjak el, nem kell basulni,
lehet Gjra prabalkozni, persze ekkor
mar g%alb&ralasnyival kevesabbel

IMPR TEAM — edz&tabor, ahol 1-
300 rupponyi Osszeget aldozva az
egesz csapat tudasszinmje novekszik,
a raforditassal aranyban (300-nal
mindenki 5 pontol, de van, mikar tob-
bet, ugy 7-8 is lehet). Egy évben
termeészetesen csak egyszer lehet
adzdtaborozni.
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DIVISIONS — it vattogathatunk a ligak
kbzt, megnézhetjik, ki h all.

SET UP TEAM — itt allithatjuk be a ne-
vezésekel, Akit nevezink, szlrke
lesz, a t&bbiek fehéren maradnak. A
kefemyé bal oldalan a jatékosallo-
manyt latjuk, mindenféle pontjaikkal
agyut!. Jobb oldalon a csapatot feldl-
ral latjuk, a kapu mogoti szemszog-
bél. ékosokat nevik jelzi.

ik palyan levo jatekosra clickelve
k relhetjiik barmely mas jatéko-
sunkra a tdbbi palyaniévd jalékost,
cseréket, és be nem nevezetteket te-
kintve. Séritt jAtékost nem lehet ne-
vezni (séralést lasd !eg‘tnbb}. A jatéko-
sokat lehetSleg saj posztjuknak
megfeleld helyre rakjuk be, men mas
helyen joval kewvesebbet nyujtanak,
mint sajatjukon. A rossz helyre tett ja-
tékos neve a normal szurke helyett
sargara vait. A VIEW TEAMS-szel
mas csapatok bedllitasait is megnéz-
hetjlk, de az Ovéken persze nem val-
toztathatunk. Cserének ceiszerd a
masik (gyengébb) kapust, és a masik
(ebbdl is a gyengébb) centert ledllita-
ni. A center elég (Ol be tud alini séri-
lés esetén barki helyére.

PLAY NEXT GAME (PLAY

PLAYOFFS) — Ez a pont egy masik

képernydre vezet, ahol & jalék gyorsi-
tasat Alithatjuk le a reéalis ‘fl‘lg.s s 15x-
Os (ez az ajaniott) gyorsitasban. A
15x-05 gyorsitas a legcéiszeribb, de
igy is eléggé vizilabda eredmeé-
nyek sziletnek {9-0, 11-3 stb.). A jaté-
kat ketten is jatszhatjuk, de nem a
szokott formaban, hanem ugy, hogy
az ik joy-rol a kGzépcsatarral, a
masikrdl pedig a kapussal myomulha-
tunk. Persze lehat valamelyiket (v
mindkettot) a COMPUTER-re bizni.
alithatjuk még be, a meccs kbz-
ben a taktikéat (erre majd mindenki ra-
n magatol), és a cseréket mi akar-
uk-e allitgatni, \raay rabizzuk a gépre
(jobb, ha mi csindljuk). itt iehet azt is
bealiitani, hogy a macm& ala(sban
menjer), vagy csak bar os (gya-
kcrlgg . Ha minden kész, mehet a ja-
ték: PLAY GAME, vagy CANCEL-le!
vissza a mendbe. Ja, még itt lehel a
kéi csapat mezének szineil is bedllita-
ni.

A meccs nem unalmas, kifejezetten ha
nyerunk. Néha viszont bedt a ménkd
és megsérdl valaki. llyenkor az nem
folytathatja a jatékot. A meccs utan a -
menube visszatérve a SET UP TEAM
pontnal a jatékosok neve utani adatok

kdzt van egy | (r'rc‘i';um betavel jeizett
oszlop. Ez a legtdbb jatékosnak 0. Az
eldbbi meccsen lesérult jatékosnak eb-
ben az oszlopban szam van 1-8-ig.
(tbbbet még nem lattam). Ez a mecs-
csek teltével folyamatlosan csokken.
Azt jelenti, hogy a sérilt hany meccsig
nem jatékkepes meég.
Hat ennyi. Ha kimaradt valami, akkor
majd mindenki rajon magatol. az elején
célszerl egy 60-70-es centert venni,
aztan a tamaddsort, majd vag}m a vé-
delmet erdsiteni. Lehet lag iatalokat
vegylnk, de kihasznalhatjuk, hogy na-
gyon olcson juthatunk n udast dre-
gebb fickdkhoz, akiket kesdbb ugyan-
olyan tudasu fiatalra cserélhetink. A
pm?ramnak van egy két hibdja. Az
kK, a Cé4-en borzaszié lassan
tolt, akinek nincs FOSTLOAD-ja, fel se
vegye. A masik, h egy 20-25 éves,
90-en folOli tudasu csatar maellett
mindegy milyen a tobbi fickonk, nyu-
odtan nyerhetlnk a legjobbak sllen,
a kapust mi iranyftjuk, a centent pe-
dig a computer-nek adjuk. Azén ez egy
na%ron |6 |aték, sok kellemes orat sze-
rezk el a menedzser kategoria kedveldi-
nek.

e Bereczki Zoltdn, Gyula

FOOTBALL MANAGER — (1985)

Kezdéskor kivalaszthatjuk a 86 csapat
kozll, h kikkel akarunk jatszani. (A
NO lépteti tovabb a neveket.) A YES-re
clickelve egx abrat kapunk ikonnal.

Az also kettd magatol enékelSdik, a fel-

sd harmat mondom inkabb (balrél).

1. Ezzel az ikonnal bejuthatunk az iro-
ddba, ahol kdlbnbdzéd emberek fo-
gadnak (Id. késobb),

2. A csapatunkat rendezgethetjik vele
(eladés, csere, névsor stb.).

3. Ha az ikonra ravisszik a nyilat, ak-
kor kivalaszthatjuk, hogy akarjuk-e
éiében latni a meccset, vagy csak a
végeredményre vagyunk-e kivancsi-
ak, valamint, hogy csak a pozicioju-
kat és az erdssegiket |eldlie ki a
Erogmr'n. vagy a tobbi adatot is (élet-

or, jatszott meccsek szama stb.).

Az 1-es Ikont valasziva jelenik egy
hat pofat tartalmazo kép. R Sl sor.
ban balrol:

1. Megjelenik konyveldnk fazetkéje, és
kdzol velink nehany adatot a klub
an; | helyzetérdl.

WEEKLY WAGES — A heti bevétel
IN THE BANK— Pénzdank a bankban
LOAN OF — adossagunk

2. Az igazgaté (nincs énelme)

3. A dokl. A be‘le%a]ﬁlekosalnkal lato-
gathatjuk meg nala.

Lent bairdl:

1. Bank lg;zgtld. It tudunk koélcsdm
felvenni es adossagot torleszteni.
A kérdései:
DO YOU WANT TO BORROW SOME
MONEY — Akarsz kdlcsént felvenni?
DO YOU WANT TO PAY OFF SOME OF
YOUR LOAN - Akarsz kifizetni egy ki-
csit az adossagodbol?

2. Endl az ipsetol tudunk jatekosokat
vanni
NAME — nev
POSITION — pozicidja
AGE — életkor
GAMES PLAYED — jatszott meccsek

szama
SCORED - ..GOALS — rdgott gélok

szama
RATING- ... OUT OF 100 — erdssé-
WgRT - ar
BANK BALANCE — a bankban lévd

penzunk
DO YOU WISH TO SIGN HIM — Be
akarod venni a csapatba

3. Az edzd
TOTAL RATING — A csapat 6sszes
tag'g: ards: nek 65519?9
AV. PLAYER IS — A jatékosok 4tla-
gos erdssége

A fémenibdl font a masodik ikont va-
lasztva hat ikom tartalmazo menu-
be jutunk. Fent balrél:

1. It tudunk jatékosokat eladni (a csil-
laggal jeldltek vannak a csapatban). A
? P kinal éndk egy aral és ez alapjan
shet eladni.

2.A kupara clickelve megtudhatjuk
csapatunk nevét (valoszindleg min-
denkinek ujat fﬁmnndani}. és hogy
kivel jatszunk kovetkezdleg valamint,
hogy melyik év hanyadik hetében va-

unk. (1 szezon 38 hét)

3. Megnézhetjik csapatunk névsorat
MNAME — nev
POSITION — pozicid
ABILITY — erOsse
GOALKEEPER - GK — kapus
LEFT BACK - L — balhatvét
CENTRAL DEFENCE - CD — k&-

zéphatved
RIGHT BACK - RB — jobbharvéd
LEFT MIDFIELD - LM — bal kiSzép
CENTRAI MIDFIELD - CM — k&zép-

fedezet
RIGHT MIDFIELD - RM — |obb kb-

ze
LEF@ WINGER - LW — bal csatar
STRIKER - ST — kozépcsatar
RIGHT WINGER - RW — jobb csatar
® Benkd Csaba, Veszprém

FOOTBALLER OF THE YEAR II. — Gremlin Graphics (1985)

Ezt a jatékot 1989. v
a Gremlin Graphics. Sikerilt egy rend-
kivil elvezetes programot krealniuk,
amit tulajdonképpen nem is ludom,
hogy milyen kategériaba soroljak (me-
nedzser, spor, esetleg mas). (Szerin-
tsmc ‘F::.fsy l? o ’uzcld-Gog‘tmOI
— Co szoval: nagyszer

Betohés m)&n%vtétok kési?oi na-
gyon komplikah és rendkival sok gon-
dolkodast igényld feladat elé alitanak,
ugyanis be kell irni a nevinket! Miutan

én dobta piacra

kész, bedllithatjuk a nehézségi fokoza-
tot, majd 'YES'-t valasziva indul a jalék.
Eldszor is latjuk 21 angol 1ock:saEat
nevét, meg egy keérdést: &t akarunk-e
nevezni egy csapatol? 'YES'-re kiva-
tasahatgm, majd bepbtydghetjok az j
nevet. 'CONTINUE'-ra egy masik grup-
ponak firkalhatjuk ':'Lff a nevet. Ez egy
nagyon kedves opcié, /anis az 6sz-
szes csapatot atnevezhetjik a magyar
bajnok: csapatinak a nevére. Ha ezt
eluntuk, kdvetkezik az, hogy maelyik

csapattal leszdnk. Most mar csak egy
kérdés: melylk orszaggal akarunk lenni
a VB-n. Végre kész vagyunk. Két ikont
lathatunk, ha van szemunk. A felsd fej-
Jel a karrierinket tekinthetjiuk meq:
szerzddéseink, elén eredmeényesink a
Germlins, UK, Eurdpa- és Wls‘gktg:.\é-
ban. Alsé fe| ikon: a jaték Ujrakezdése.
Kérddjel: kaszind. Ez az ikon a pénz-
szerzésre hasznélhatd, ElGszor a tétel
kell bedllitani (€50-500). Ezutan a gép
feltesz egy kérdést, melyre az '1', "2
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£ Oralt kicsapongas a kapu(s) eldit

vagy ‘'3’ billentydk megnyomaséaval va-
laszolhatunk natymellanukyfalsomll vala-
szokkal. Erre kb. 7 masodperc all ren-
delkezésre. A valaszokat Id. késdbb.

Ha j6l valaszolunk, a éuosunk ad egy
Gamblel-t v hai
uk, Ekkor ismeét egy 852,

ekkor mar

de £500-as t
egyﬁm unlao 000-r6i lu;zt:!]lja

de azt?y demes felvinni az elején leg

labb £20
A foldgom bbel unk allasat néz-
heluk meg: hanyadik helyen &ll a baj-

noksagban, mi en a csapat mordlja,
ma}d rgggekimhmjuk az agész bajnok-

A tekerccsel leszerz&dhetink egy ma-

f;kr:a;m -hez. Ez haromtéleképpen 16r-
n

® |eperkalunk £5.000-et, aztan hatha...

® 1-3 kérdésre kell feleinink. Ez olyan
mint a kaszing.

® Ezt fedje surd homaly. ..

Tévé ikon: a szokasos /O meni: load,

save, lemez lormazas.

Végre elérkeztink a jaték | Ima-

sabb részéhez: a kozépsé c pdga

sznatunk A bajnoksag allasa és

T e
unk-e Ikar
At vanm s ha ogy ? Maximum

gélkartym vehstunk s egyazarro 21
lehet nalunk. Ezt k'lbként érdemas
maximumon tartani. ekint-
hat uk az ellenféi bajnol sag-b:ali \lasat,

a golkartyainkat hasznalhatjuk el.
Maximum harmat lehet, és betikkel va-
laszthatjuk ki, hogy melyiket. Ezek ki-

i6nbozé taktikakat jelentenak, melyeket
majd mindenki kivalaszt
Ezek a helyzetek az ellenfél kapuja el6tt

iatszddnak. Egy jatékosunk lepasszolja
nekink, és a idére be kell rugni.
Sajnos, csak ennyit focizhatunk. Ha
kész, elentkezik a képernydn a mai
napon létrejttt eredmények listaja. Vi-
Fyazmt Ha harom golkanyat haszna-

nk s mind a harmat berugjuk, még
nem biztos, hogy nyerdnk!
A ba}noksagon kivai részt vehe-
tank néhany kupéan is. A VB-n csak ak-
kor, ha meccs eldtt kijelentik,
harom kell rignunk a szerepléshez
a kovetkezd meccsen. Ezt a 3 goit nem
a csapatunknak, hanem nekunk kell
rugnunk a golkartyakkal.

A 10bbi kupat csak akkor tisztelhetjuk

meg szerepiésunkkel, ha az elsdk ko
201 vagyunk a ba;nok ban, bar az
Eurdpa-kupéaro! el szezonban

még ne almod]unk
Ha VGEB nok-
kbvel ezik

bajnokagban és a
kup&kba&' melyik
csapat |6tte a leg-
t6bb goht (ez tbb-
nyire mi vagyunk&.
valamint, i
lett az év jatékosa.
Ez a jaték roppam
élvezetes, egysze-
rden m;mI IléIlag:at
megunn h%y | dra
alatt. Hi ugyan,
focizni nem
azan lehet benne,
a menedzser ja-
tékok kedveldinek mindenképpen érde-
mes almélydini benne.
Most pedig a kérdésekre a vaiaszok
kovetkeznek, melyeket a kaszindban
és a leszerz6désnél hasznalhatunk. A
g:p egy adatol keverhet is: pl. kérdez-
1984-ben ki lett az év jaldko-
sa, damls hogy IAN RUSH mikor lett
az év Jatékosa,
Footballers of the year
JACKIE CHARLTON — 1967
GEDRGE BEST — 1968
AVE MacKEY — 1969
BILLY BREMMER — 1970
FANK McLINTOCK — 1971
GORDON BANKS — 1872
PAT JENNINGS — 1973
IAN CALLAGHAN — 1974
ALAN MULERRY — 1975
KEVIN KEAGEN — 1976
EMLYN HUGHES — 1977
KENNY BURNS — 1978
KENNY DALGLISH — 1979
TERAY McDERMOTT — 1980
FRANK TICHEN — 1981
STEVE PERAYMEN — 1982
KENNY DALGLISH — 1983
IAN RUSH — 1984
NEVILL SOUTHALL — 1985
GARY LINEKER — 1986
CLEVE ALEN — 1987
JOHN BARNES — 1988
STEVE NIROL — 1989
GROUPS
Aberdeen
ground: Pittedrie
nichname: Dons

manager: Scott
Arsenal

ground: Highburg
mchnama unners

ground: Villa Park
nic:hname Villians

. Taylor
Cardiﬂ‘ 8 o

ground Ninian Park
nichname: Blue Birds

manager: Burrous
Celtic
ground: Ceftic Park

nichname: Bhoys
manager: McNaill
helsea

ground: Stomford Bridge
nichname: Reds

ground: Tannodice Park
nichname: Terrors

manager. McLean

Everton

ground: Goodison Park
nichname: Toffemen
manager: Harvey
Leeds Utd.
ground: Elland Road
nnmanager: United
manager: Brammer
Liverpool
ground: Al Anfield
nichname: Pool
manager: Dalglish
Manchester Utd.
ground: Old Trafford
nichname: Red Devils
manager: Farguson
Newcastle Utd.
ground: St. James Park
nichname; Magpies
manager: McFaul
Norwich City
ground: Carrow Road
nichname: Canarics
manager: Stringer
Nottingham Forest
ground: City Ground
nichname: Reds
manager: Clough
Rangers
ground: |brox
nichname: Gers
manager; Souness

Sheffiel

ground: Hillsborough

nichname: Owls

manager: Atkinson
Sunderiand

ground: Roxer Park

ntchnamesﬁockaritas

manager. Smith
Swansea City

ground: Vetch Field

nnmanager. Swans

manager: Jorath

Tottenham

ground; White Hert Line
nichname: Spurs
manager: Venables

West Hammers Utd.

ground: Upton Park
nichname; Hammers
manager: Lyall

Wolwershampton

ground: Molineux
n!chnarma Wolves
r Turner

Ku gepa

Chalsea—Toﬂenham 2-1
1968 - W.B.A -Everton 1-0
1969 - Manch. City-Leinc. City 1-0
1970 - Chelsea-Leeds Utd. 2-1
1971 - Arsenal-Liverpool 3-0
1972 - Leeds Utd.-Arsenal 1-0
1973 - Sunderland-Leeds 1-0
1974 - Newcastle-Liverpool 3-0
1975 - Westham-Fulham 3-1
1976 - Southam
1977 - Manch. Utd.-Liverpool 2-1
1978 - Ipswich town-Arsenal 1-0
1979 - Manch. Utd.-Arsenal 3-2
1980 - Arsenal-Westham 1-0
1981 - Manch. City-Tottenham 3-2
1982 - Tottenham-G.P.R.1-0
1983 - Brighton-Manch. Utd. 4-0
1984 - Everton-Watford 2-0
1985 - Manch. Utd.-Everion 1-0
1986 - Liverpool-Everton 3-1
1987 - Coventry-Tottenham 3-2
1988 - Wimbledon-Liverpool 1-0
1989 - Liverpool-Everton 3-2

® Gulyas Tibor, Debrecen
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A jo oreg DEFENDER OF THE CROWN
valészindieg mar mindenkinél tovaroppent
az emlékezet sillyesztdjébe, de a jaték
alapdtiete talan egészen az iddk (vagy a
tapfesziftség) veégertéig allandd mentsvar-
nak fog szolgéini a fantaziahianyban szen-
vedd szerzdknek. Ez mondjuk nem is baj,
mert ha (6! emlékszink, az egész tdrhets
kis jidték volt... Talan igy gondolta ezt az
Imerplay néhany alkalmazottja is, amikor
nekialltak megirni a CASTLES-1.

Az alapdtiet tehat tiszta DOC: stratégiai
jaték, amelyben egy untakozéd despota sze-
repaben kastélyokal épitgetunk, kizsdkma-
nyoljuk a népunket, lecsapkodjuk a felenk
vetddd seregeket, mignem egy szép napon
Anglia kiralyaként folytatjuk ugyanezi, csak
egy szammal nagyobb méretben. A hely-
szin és az idd szintén hasonld a forrashoz:
Anglia, Xlil. szézad.

Betohés utin hosszadalmas introt élvez-
hetlnk, ahol szépen digitalizalt festmények
tarsasdgaban a készitdk feisorolasaban
gyonyorkodik az egyszeri jatékos. Ha nem
hajhdssza az élvezetoket, akkor is végig
fogje nézni, men Gtugrani nem lehet. (lllet-
ve lehet, csak &1 kell konfiguraini hozza a
jatékot, ahol is ‘exclude’ helyett cselesen
‘include’-ot kell vélasztani) Miutan ezzel
magvoinank, egy menu jelentkezik be, ahol
elkezdhetunk hozzaszokni a jaték egészén
végigvonuld régies angolsaghoz, azonkivil
bedllithatjiuk az indité paraméterokot. A
MESSENGERS valdszinGleg valami hirvi-
vikre vonatkozhat, de kulonbséget
nem észieltunk a két ehérd lehotdseg
kozott. Ugyszintén a WORLD pontnal is,
ahol a két opeid a redlis és a fantiziabeli
helyszinre vonatkozik. A RANK a nehézségl
fokozatot mutatja (peasantprince/duke/
king), 'paraszt’-ként ritkabban és gyengébb

gek fognak megta ini, tovabbéa keve-
sebb baleset toriénik az épitkezés kozben
A CAMPAIGN-nel adjuk meg, hogy hany
kastélyt kell épiteni (a legkonnyebb nyil-
vanvaléan a SINGLE), a SPEED-nél pedig
o sebességet hatdrozzuk meg (ezt célszerd
FAST-ba rakni, mer igy sem telik tul gyor-
san az idd). A KING-nél atirhatjuk az
Edwardot a sajiat nevinkre, BUILDING-nél
pedig a kastély nevét. Sok hatasat ennek
sem lattuk, men ha atinuk valamire, a prog-
ram azt nem jegyezte meg és ‘| Nehézségi
Fokozat' néven épitettik a 'Névtelen' varat,
Oromteli hir: az érdekesen uzemeld indito-
meniubdl a DONE (vagy 'Esc’) valasztasa-
val villamgyorsan éatmenekulhetank a jéték-
ba.

A fémenus tortlra utan rendkivali létvany
tarul elénk: a képernydn a nagy semmit lét-
juk. (Ha Peasant nehézségi fokozatot allitot-
tunk be, akkor slképzelhetd, hogy mar kész
alapokat kapunk — de errdl majd késsbb).
Jobb clickre megjelenik a témend, alatia
pedig néhany informacio:

— az elsé sorban a détum. A [dlék 1280,

marciuséban kezd&dik. Evenként mind-
ossze 9 honapot (marcius 1.-november 30.)
lahet épitkezni, télen a dolgozdink dlomra
szenderulnek és a munka szinetel;

— az alatta levd két sor tartaimazza (-na)
a kiradly és a kastély nevét, amit ha a menu-
bél dtitunk volna, a program sajatos
médan elfeleft;

- & BANK jelzi az allamkincstar jeleniegi
allapotat, kezdetben 3.000 rénes sziotyinka
boldog tulajdonosal vagyunk. Az épitkezé-
sen dolgozdk pénze és a katonaink zsoldja
minden hénap elsé napjan automatikusan
levonodik ebbdl (télen nem kell fizetni
dket). Ha a bank dtmenetileg kidrdine,
akkor @ munkasaink és a katonaink termeé-
szetesen szép lassan el kezdenek elszallin-
gozni

— o PIECES mutatja a varunk erdsséget,
ami tobbek kézott a hadseregunk maxima-
lis méretat is meghatarozza. A kastély erds-
ségét egy uj épitdelem (fal, kapu vagy
torony) alapozassal nuovelhetjuk eggyel.
Erdekes médon, nem csak a mar készen
all6 fal, hanem mar maga az alap is bele-
szamit az erdsségbe.

— a AESOURCES |jelzi az épitkezéshez
rendelkezésre 8l ny yag yisé
gét. Ez kezdetben 35-40 kérdl van (ha a
program félkész kastéllyal kezdeft, akkor
10}, és mivel az épitkezés ideje alatt is ter-
mel val nyit & Lathatatlan Ember, agy
kb. 70-75 ersségl kastélynal fogyunk ki
véglegesen beldle. Ezutdn mar csak elvétve
kapunk wvalami utanpétlast beidle, tehét

AT e

Wk sem tud-

tunk B8-asnal erdsebb kastélyt épiteni
{lletve tudtunk, csak azt nem a jatakbol,
hanem a Noron Litilities nev( épitd/rombo-
& matterkanallal)

A témend pontjal eldtt még néhany keze-
I6billentyd: az 'M'-mel lehet ki bekapesolini
a zendt, 'Esc’ a pauss, 'F' vilt a kastély
slél/hatulnézeti képe kozétt, 'Q'-val pedig
jelezzik, hogy meguntuk a jatékol. (Ha
valaki PC-n jatszik és nincs egere, akkor a
numerikus billentydzet nyilaival mozgathat-
ja a kurzort, 'SPACE’ a kivilasztis, és ‘Z'
kapcsolja ki/be a menut.)

(DESIGN)

A leendd kastély tervrajza jelenik meg. Ha
a jatékot most kezdtik el, akkor nyilvan ext
a menupontot kell aronnal hasznalatba
venni, hiszen az elsd alap lerak&saig sem-
mi sem fog 1orténni.

A bal felsd részen kétfajta toronytipus, fal
43 kapu kézul valaszthatjuk ki az aktualis
elemet, de ezt a jitéktérben a mar kesz fal-
részekre clickelve Is megtehetjik (ugyanigy
kérhetunk a falakrél akkor is, ha nem a
DESIGN-képernydn vagyunk, hanem az
épitkezdst figyeljik). A 'behajtani tilos® tab-
la valasztisa utan egy maéar lerakott alapot
torélhetunk. Ha a kurzort a jilékképernydre
visszidk, akkor a program pozicionként
mutatja, hogy hova lehet letenni az aktudlis
alemet. Falat lehet dtids irdanyban is épiteni,
kaput nem. Ha a RESOURCES nem nulla,
akkor az elemet sima clickkel lehet letenni,
és villogva mutatja, hogy & az aktualis.

Az aktuslis elemn infoi a talrészek alatt lat-
hatéak. A détum utan az elem megnevezs-
se, illetve hogy kilss vagy belsé (INNER
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csak akkor, ha telijesen bekeritett részre
tesszuk le. HEIGHT mutatia a leendd
magassagot, ami elemenkant természete-
sen véltozd, de mindegyiknél harom foko-
zatot allithatunk be a nyilakkal. Nem cél-
szerd szélesebb illetve magasabb falakat
gyénatni, mert a kastély erejét ezek nem
novelik, viszont tobb idét vesz igénybe az
elkészilésik.

A LABOURERS-nél lehet beallitani, hogy
az elem éphésénél hany munkas sutgn!&—
dik, A imalis szam el it 90
lehet, de ez még nem jelenti azt, hogy a
munkédsok el is kezdiék épiteni. A dolog
hatterében az all, hogy az épités folyamata
2 logikus szereposztas alapjan zajlik (eld-
sz0r @ kubikusok asnak és talicskéznak
egy kicsit, aztan jonnek a kdfejtdk, kémive-
sek és segédmunkasok, majd amikor egy
szint készen van jonneki az acsok az all-
vanyzattal és igy tovabb). Ez igy mondjuk
logikus is lenne, csakhogy az embereket
nem beosztds szerint, hanem d&mlesztve
kuldjok a falakhoz, gy elképzethetd, hogy
agy alaphoz 80 écsot rendelGnk ki, akik igy
nem nagyon fognak semmit sem csinalni.
[gy tehat ha egy faindl vannak embereink,
és még sem épitik, akkor a legegyszeribb
az osszes embert kivonni onnan, majd B-
10-ot visszavezényelni, a tGbbieket pedig
csak akkor odakildeni, ha elkezdiék az
épitkezést. (10-15 npap mindig beletelik,
amig elkezdik az épitkezést, tehat addig
varjunk a visszahivassall)

Ha az eiemnél nincsenek emberek, akkor
a LABOURERS felirat alatt NO WORKERS
mutatja & hidnyt, a kész faindl COMPLETE
a jeliemzés. Ha legaldabb egy embert kild-
tank valahova, akkor DAYS LEFT-nél latjuk
az elem !eléphésahu szukseges idét. Ez
maximalis | 1 éas kozé tet figye-
lembe véve 90 (fal), 120 {luron\n és 150
(kapu) nap, minimalisnal mindig 250, ami
nem is valtozik.

A napok széma alatt latjuk a fal jellemzeé-
sét. A BUILDING (vagyis épitik) az idealis,
UNSTABLE-nél a fal labilis és az éphés
addig szunetel, amig a mellette levd fa!
(vagy torony) épitésénél doigozdk el nem
érik azt a magassagot, amit az aktualis fal.
(Ha a szomszédban nincs senki, akkor
nyilvan oda kell kuldeni nehany tickot.)

Lejiebb az elem tipusatél faggden
néhéany pluszt kapesolhatunk kifbe:

— kapunal OPEN DOOCR wvan, amivel

majd a leendé kaput (vagy ha van vizes-

arok, akkor felvondhidat) nyitjuk csukjuk.

Semmi értelme, men ellenséges tamacdas

a bezén kapunak semmi jelentésége.

— toronynal WINDOWS-zal az ablakokat

lehet hajtogatni (értelme pont annyi mint

a kapunak);

— faindl |Sréseket (ARROW SLITS) és

Ustéket (CAULDRONS) kérhetunk. Ezeket

még azelétt be kell kapesoini, mieldtt a

fal felot felhlzzédk (késdbb mar nem

lohet). Ha IGréseket nem kérink, akkor

csatanal nem lehot majd ijaszokat tenni a

falra. Az Gst egy plusz szolgéhtatds: ha az

sllenség elérte a falat, akkor rdvid ideig
rongélja. majd teljesen leontia — ha kér-
tink Ustoket, akkor a rongdlés megkez-
désekor a fal tetején majd megjelenik egy
figura, és az elsd ellenséges harcos nya-
kaba egy adag katranyt zudi, tehét csak
a masodik ideérkezd harcos tudja majd
lerombolni a falat. Ustok csak vizszinte-
sen, lGrések csak vizszintesen és atidsan
allé talakon lehetnek (figgdleges falakon
semmi)
Itt is a RESOURCES mutatja a nyersanya-
gokat (ha nulla, nem lehet Of elemet lorak-
ni), FAEE az épitésre még be nem osztott
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munkasok létszama (innen kaldonk ficko-
kat az épuld falakhoz, és ide kerdlnek
vissza az elkészilt falekon dolgozd embe-
rek), HEIGHT pedig az aktualis elem jelen-
legi magasséga,

(LABOUR)

It béreljdk a munkasokot. HIRE valaszta-
sara minden csoportbdl hisszal noveljik a
szukségletet, FIRE-ral hisszal csdkkentjik.
Lejjebb vannak feisoretva 8 munkasok tipu-
sai, ahol a nyilakkal egyenként is megad-
hatjuk a szukséges |étszamot. Az elsd szam
az aktudlis, o masodik a szukséges lat-
szam, Munkésok  asopertjai: DIGR
(kublkos), CARP (acs), MASN (k&muves),
QUAR (ké&tejtd), CART {uvaros}, SMITH
(kovacs) és LABR (segédmunkas), A
TOTAL-nal latjuk az dsszlétszamot, FREE a
be nem osztott figurdk szama, WAGES
pedig a munkésok egyes csoportjainak
bére alapjan szamitott 6sszkéitsag.

A bérekkel a WAGES pont valasztiasa
utan manipuldlhatunk., Névelni nincs sok
éntelme, mert atté| nem fognak jobban dol-
gozni. A munkasokon kivil viszont itt lehet
valtortatni a gyalogosaink és az ijaszaink
zsoldjat is. Ext késdbb majd érdemes lesz
novelni, mert igy nagyobb hadseregeket
toborozhatunk.

(TAXES)

it allithatjuk be az adot nagylelkl (2.000),
normal (2.500), elnyoma (3.000) és zsarno-
ki (3.500) fokozatokban. A legmagasabb
addl csak akkor szedhetjuk be. ha a kasté-
lyunk mar legalabb 50-es erdsségl. Az
addét a téli szunet alatt gydjtik be, de ha
atmenetileg penzzavstbu kerdinénk, akhor
a LEVY TAXES melletti ablak bekap
val lehetdség van azonnali (pontosabban a
kévetkezd hdnap 1-én) torténd adébesze-
désre is. Elétte természetesen allitsuk be a
nyilakkal az azonnali add ménékét (max
400). A rendkivili ndd csak az adott hdnap-
ra vonatkozik {(ha megint be akarunk szed-
ni, akkor ismét ba kell kapcsolni) és termaé-
szetesen levonddik a télen begydjtont addé
6sszegébdl.

TREASURER mendpont wvidlasrtasara a
kincstarosunk elSrantja az egyszerusitett
kettds konyvelését, és eldadja, hogy a kato-
nak és a munkasok e havi bére éppen
mennyi. mennyi pénz van a bankban, és
mennyi adét fogunk télen beszedni. Az
OTHER CASTLES rovat szémunkra csak
podtikusnak 1int, mern ugyan azt feltéteiezi,

hogy majd masho! is lehet hastélyokat épi-
teni — de oz nekank kevéssé sikerult, igy
tehat j[Svedelmink sem szarmazott beldle

(MILITARY)

it adunk parancsot a katondinknak, és ez
a mendpont lesz automatikusan aktiv, ha a
kastéhyl tAmadas éri.

Az ARCHERS (ijaszok) és INFANTRY
(gyalogosok) meiietti nyilakkal allithatjuk be
a szukségletet. A maximalis létszam részint
a kastély erGsségétdl, részint pedig a kato-
nak zsoldjatél fugg. Amig nincs egyetlen
alap sem lerakva, addig nem toborozha-
tunk katondkat, az elsdé alap utan 10-10,
40-es erbsségl kastélytdl 300-300, T0-estdl
400-400 katonat bérelhetink az eredoti
zsoldjukért. Ezutdn mar csak a zsold nove-
lésével lehet nagyobb seregre szert tenni, a

maximalis létszam 700 lehet mindkét
csapatnal, Akarcsak a munkasoknal, a
katonaknal s néhany nap szikséges

ahhoz, hogy & kivant letszam meglegyen

A UNITS melletti nyilakkal allithatjuk be,
hogy a két egység jelenlegi létszamat hany
csapatra osztjuk (0-10, a program aranyo-
san closztjn Gket). Alalaban az volt a leg-
célszerlibb, ha otvenes csopornokban har-
coltatjuk dket.

Ha a program ‘Berserk Celis on suicide
run’ vﬂgy Enamy ﬂpproach from west/
south * felirattal jelzi,
hoegy ellenség kézeledik. akkor automatiku-
san ez a mendpont lesz aktiv, és felallithat-
juk az egységeinket. Ez is elég nagy blédli
lesz: az ellenség célja az, hogy misidbb
elérje a varfalakat s szép sorban lerombol-
ja azokat, Nekunk nyilvan ezt keil megaka-
dalyozni, tehat a legegyszeribb modszer,
ha nem a varfalakon, hanem kint & terepen
szallunk csataba velik. Ha az ellenség dél-
nyugat feldl kczeledik, akkor pont a terep
bal alsd sarkabdl fog eldbukkanni, ha nyu-
gatrél, akkor egy kicsit feljebb, ha délrsl
akkor az alsé rész jobb szélén levé erds-
bdl, és ha délkeletrsl, akkor a jobb alsd

jesokbdl. Az |j ink maguktél tazet
nyitnak, ha az sllenség IStavolon beldl van,
a gyalogosaink pedig érkon-bokron az
ellenség felé sietnek (ezert nem érdemes
varon beldl elhelyezni dket — varfalra meg
nem lehet). Ha tul gyorsan érik el az ellen-
felet, akkor az ijaszok még nem ritkitottak
meg eléggé Sket. Ennek megfelelden az ija-
szainkat az olsd két esetben allitsuk fel egy
vonalban a kastélyunktél balra lefelé levd
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Ml send fifly infonleyl

cl-owws,

hunt Them

Bl send Ten infanlry to hunt them

ore Lha complaiwnl.

. A draga apitné mindenkiben fark
szikla mentén (esetleg tehetink egy-kettdt
az oellenséghez legkozelebb levd ket
toronyba is), & gyalogosokat pedig tegyik
fel egészen a bal oldali varfal mellé, a ten-
gerhez. Ha délrdl jon az ellenség, akkor ax
ljdszokat a terep kézepétSl kicsit jobbra
dllitsuk fel, s gyalogosokat pedig joval fel-
jebb, ha délnyugatrol, akkor az ijaszokat a
jobbra levé szikla mentén, a gyalogosokat
pedig a jobb oldali vartal mellé, a tenger-
hez.

Ha az esllenségnek sikerllne elémnie a
falakat, akkor szépen elkezdi lerombaolni
Ghet (ha tettink rajuk |jészt, akkor termé-
szetesen azok is oft lelik a vesztaket), Ext
még késleftsthetjok azzal, hogy a DIG
MOAT ponttal vizesarkot dsunk a var kéré
Ezt nem harc, hanem épitkezés kézben
lehet csindini, és a kalondk csak akkor haj-
landdak asnl, ha a munkasok kozott van
legalabb 1 Digger (birtos kolcsonkérik a
talicskajit). A vizesarok kérdlbelGl 15-20
masocdpercig keslefteti az  ellenfalet
(elkezdik betemetni — majd ki hell asni
megint), addig pedig az ijaszaink nyugod-
tan lelddozhetik dket, vagy odadrhetnek a
katonaink.

A jaték elején tAmadd fickdkat nyugodtan
vissza lehet verni egy 100-100 fds sereggsl
is, de a késdbbiekben egyre erdsebb scre-
gek lognak érkezni. Az sllenségnél egyéb-
ként az emberkék szine jeldli oz erojihet
(szarke/kék/piros)

(FOOD)

A FOOD SUPPLY a kastélyban felhalmo-
zott éleimiszentartalékot jelzi (ha a leg-
kénnyebb fokozatban mar félkész kastéllyal
indultunk, akkor 3.000 egyébhként 0). Ez a
katonék és munkésok téli sllétasdra szol-
gal, év kozben nem fogy. Ha nincs elég, a
kévetkezd évet megint csokkentett latszdm-
mal kezdjuk. (Egy 300-300 fds hadsareg és
maximalis mennyiségld munkas elldtisira,
kb, 250-300 egységnyl kaja elegendd). A
kaja o logdragabb tavasszal (3/egység), igy
tehat szeptember, oktéber és november
hénapokban célszerd a BUY FOOD melletti
ablakot bekapcsolni, amikor csak 1 szto-
tyinkat kérnek érte. Eibtte persze megint-
csak allitsuk be a max mennyiséget (150)

(OPTIONS)

Mt a szokasos felhasznaléi opeidk van-
nak. SAVE/LOAD-dal megerdsités utén
jatékallast menthetink/téthetink 20 helyre,
QUIT-tel kilbpunk, SPEED-del pedig a se-

ot lat
bességet dllithatjuk  (nyugodtan lehet
SWIFT-ben), A COUNSEL valasztasaval

tanacskozasra hivjuk kedvenc lovagunhat
Sir Richard of Westhamptont. Sir Richard &
tanacskozason elmondjs. hogy milyen nép-
szordségnek Orvendunk a nemesség, az
egyhaz és az alattvaléink kérében (ez
annak a foggvényében wvaftozik, hogy a
kulonbozd tordnésekre hogyan reagal-
tunk), melyik a legkonnyebben meghddit-
hato kelta tartomany (azt elfelsfti simon-
dani, hogy oda hogyan lehet eljutni), tovab-
ba két tippet ad (50-es kastély=legna-

gyobb add, nagyobb kastely=nagyobb
hadsareg).

Események

Az épitkezés wunalmas hétkdznapjait

kuldnféle események teszik szinesebbéd &
la DEFENDER OF THE CROWN. Ezek &
kovetkezSk lehetnak

Hungry rals aats your lood reserve.
Néhany patkdany megdézsmaéalia az éleimi-
szerkészietunket, Kabé 50 sagységnyit szo-
kot fogyni.

Kémd ink igezén bizal

Scalfold collapses! Ten carpenters died.

Valamelyik épuld falrészletnal leomiott az
allvinyzat és tiz ags meghalt. Ilyenker az
adoft résznél azonnal abbamarad & munka,
és természetesen az oda kikoidon Labour-
ers-lotszdm is tizzel csdkken. Vonjuk vissza
az osszes embert innen, aztdn Ujrs koldjok
ki Sket, hogy Ujra elkezdjék a munkat

Tha building stops during winter,

Vage az évnek, télon az épithezéds szine-
tel. Jon egy kép a sziesztazd kiralyi csalad-
rdl, arxtan folytatédnak a munkak a kavet-
kezd év marciusaban.

Wall segment collapses

Két-harom évente az ogyik falrésziet telje-
san onalld modon leddl és a var ersje
eggyel csokkan. Ha ujra fol akarjuk epiteni,
akkor ityenkor Ujra le kell rakni az alaplait
is.

Archers bow become obselete

Otven sztotyinka kiadds az ijaszaink fel:
srerelésere.

Labourers went two days holiday

A munkasok két szinnapot dhaptanak. Ha
megadjuk. nekik, akkor az épitkezés két
napig szunetel, viszont novekszik a reputa-
cionk a kéznép szemaben

Carters complain, they nead £50.

Otven sztotyinka kiadés az acsok U] allvé-
nyaira.

Your ward receives a gift...

Ez az egyetlen pozitiv esemény: egy
lsmeretlen adakozo 100 fonttal gyarapitia a
kincstarunkat

Someones has been spreading...

Valaki botranyos pistykahkat  terjeszt
rélunk. Ennek nincs kdlondsebb kévetkez-
ménye. Akkor szokott jénni. ha visszaen-
gedtik az orszigba szam ozt ocsenket.

Toérténetek

Talan & jatek szerzdi is drenték, hogy az
épitkezes €5 az anl néha megszakite tama-
dasok nem kimeondottan izgalmasak, igy
tehét a jatékba betoidottnk egy kalandszalat
is. Rdlonféele események fognak tarténni,
amelyekre kél harom lohelséges reakeid
kozul valasrthatunk. Ezek fogjak betolya
zolni a megbecsulésdnket a nemesseg, &
jonép és a papsag kérében. A reakcidink
alalaban ujabb eseményoket fognak kival-
tani, és egy-egy sorczal iddvel onallo kis
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torténetté alakul. Az egyes torténetek egy-
méssal pérhuzamosan zajlanak. Egy parat
Gsszelrkdltunk nektek a — szerintunk —
helyesnek itéht valasszal, a t16bbinél padig
mindenkl onalldan jatszhatja Bdlcs Sala-
man szeropé! A vdlauak egyébként nem
befolyasoljak osebben az épitkezést
mena‘lél mm:irnum az vonddik le a kincsta-
runkbsl, amikor pozitiv vélaszt adunk egy
pénztarhilo kérésére,

—— Keltdk #1 ——

Az egyik heltdkkal kapcsolatos oriénet-
ben, az igen befolyasos Cynan klan egyik
fia, bizonyos Henry kér télonk menedéket,
mert meggyilt a baja a csaladja 15bbi tagja-
val. Adhatunk neki menedéket (Shalter

him), akéar pdmzért is (Srrnner hlm unn! he
m” U Ik Gl atis b H. |k
mmwkérﬂ egy hlmok srkezik a t6bbi

release them), kolonben megtamadidk a
kastélyt. Artan kezdik az egészot djra,

—— Az apatné tonénete ——

Egy szép napon a St. Martha rend kolos-
tordnak apétndje érkezik azzal a rmgyszmt'l
hirrel, hogy emberfarkasok gara

hami vérosbird 100 katonat kér erdsitésnek
Ashley és bandéaja ellen. Kdldjdk el neki,
azzal a feltéhtellel, hogy most mér vagy
Ashley életét akarjuk — vagy az ovét (Give
him one hundred infantry..) A varosbiro

a kbrnyéken, és kuldjunk ellendk katona-
kat, Kildjunk ellenik 50 katonét (az apatnd
szerint 20 kevés lesz), hogy kivivjuk az
egyhéz megbecsilését. Az lpané nemso-
kara azzal allit be, hogy & ké

héveth az lesz, hogy rajta

Ashleyn, de ar levagte 30 emberét és sike-
resen meglogott, mert a szaidfaluja, Rathby
minden lakosa egyittmikodik vele. A falut
ne égessik 1-. mktbb igérjink 200 fontot a

kozdu egy cwmd boszorkanysaggal is fog~

Ik idejdben, tehat végezzik ki
Gket. Kivégeznl azért még nem fogunk, de
engedélyezzik neki, hogy prébat tegyen
velik (Allow the abbess to hold tnals).
Nemsokéira egy melak kémuves jon azzal,
hogy mivel az 6pnkszés msuul hnlnd a
Kémdvu Kel

Cynantél, akik Henry kiadasat ko lik. Ha
kiadjuk nekik (Mand Henry over to rhem].
akkor ennek a ténénetnek vége is, ha
visszautasitiuk a kérésiket, akkor nemso-
kéra egy sereggel jonnek érte. Mt még hiiz-

i a sajat munkéjuku — engedjik
mag nekik is, amennyiben tébbet nem
boszorkanykodnak, Hamarosan megint eld-
kerdl az ididta apétnd, hogy most mar biz-
ftos abban, hogy a kémivesek kozon

hatjuk az id&t azzal, hogy wvahsagdijat
karink érte (a hirmndk eimegy. majd 2-3
hénap mulva visszatér a nemloges
vé]uszal) do a vbgs ugyls az lesz, hogy

—— Keltak #2 —

A kdvetkezd kelta torténet azzal kezdddik,
hogy elészér is egy hirmdk j6n a legne-
gyobb kiantdl, a Gwyneddektd!, akik azt
Ghajtjak, hogy haborisag helyett, inkabb
beszélgessink veluk egy kicsit. Mi jéhisze-
mien elogadiuk a talalkét télik (Agree,
and meet him good faith), Egy idd utan azt
dzenték, hogy ha tényleg tisztak a szandé-
kaink, akkor ne épitgessink kastélyokat a
hegytetdn, men morcosak lesznek tSle
VisszaGzentUk nekik, hogy ezt azr egyet
még befejezzik, aztan nem épitdank tébbet
(Tell him that you will tinish this one..) A
kovetkezd ajanlatuk Ggyls az lesz, hogy
kotrédjunk el a kédés Albionbél, aztén
megostromoljdk a varat. Tehat ez a torténel
Is alég egyesélyes, széval akar mar az elss
alkalommal lefejezhetjik a kdldonciket —
akkor maris tAmadnak.

—— Koltdk #3 ——

A hnrmadli Imha tartenet gy agyba-tébe
vert | dédik, aki
arrél ln]ékuzm hogy lazadd keltdk megta-
madtak valamelyik kébanyankat és leme-
szaroltak a banyaszainkal. 200 katonat még

kényok vannak... A nyaggatasunkat
nem is hagyja abba addig, amig be nem
panaszoljuk a paspoknél (Complain the
bishop about abess’s..)). A pispék elmegy
kivizsgélini az esetet, az apatnd pedig szé-
pen foglyul ejti &t is, mernt hintelen felindu-
lasbdl a sajat plspdkét is emberfarkasnak
néz- tlgm. cuu a vnuso- le-ﬂDl néha

ek a falubol. Erre a falubdl
fog jonni valaki, arzal, hogy & szivesen
kihirdeti a vérdijat, de senki nem fog segite-
ni nekunk, men Ashley egy becsiletes fic-
k6, a varosbiré viszont kiszipolyozza a
népet. Mt a térténet kettéagazhat: vagy
emel|dk a vérdijat addig, amig egy bérgyil-
kos orvul meg nem &lui derék ellenfelin-
ket, vagy mondjuk kivégeztetjik a tehetet-
len varosbirdt. tébbi esetben gydmunkksa
kell fogadnunk a lanyat, aki természetesen
falig szerelmes Ashieybe és az meg is fogje
szoktetni a kastélyunkbdl, Paraszinak ohtoz-
ve alltanak be hozzank, és azén s kegyén
dekelnak, h kitakarith ak a palotat
Jé pénzén takarithatnak (Allow them to do
g0, il they pay..) — aztan levagiék néhany
emberunket, és meglégnak a lannyal. Erre
valahonnan elékeveredik az imént kivégzett
varosbiré, és azzal a tervvel all elé, h
rendezzink ljaszversenyt, ahol a 15dij egy
ezist nyllvesszd lenne. Ashley biztos eljon

CoVboy) Kildjik Su‘r Westhampton umgé!
a puspék kiszabaditasara (Ofduf the- army
of Wi ), aki kara meg is
jelenik nélunk hogv készonetet mondjon
nekdnk. Aztan megvag benndnket egy sza-
zasra, mern az igaz ugyan, hogy az apéatnd
enyhén szélva megsrult, de azént még nem
kellett volna romba déntenink egy egész
kolostort (Give him £100).

—— Ashley tonénete ——

Ez egy Hobin Rood-szerd tonénet lesz,
némileg eHerditett nevekkel. Jé hosszd.
Ugy kezd&dik a dolog, hogy elénk vezetnek
egy Ashley nevi redkivil potéatlan farfit, aki
eddig vadorz&sbéi tartotta hrﬂ magéat a leg-
szebb vad rtonkb assunk meg
neki, azzal a liel hogy bbahagyja a
vadorzast (Pardon him, if he promises...
Ashley elamul a nagylelkdségunksn, aztan
meghiv a kunyhéjaba ebédre. Azt mondija,
a legjobb helyrdl szerzi be a kajit. Leghks-
zelebb megint vadorzasén hozzak elénk —

Py

vélotienul se kutd]unk ollonuk mort ezok a boom;unk meg neki még egyszer.
vardrsagbdl ek ol — bb t4 o & lovagjaink mar teljesen
juk meg a legkdzelebbi kelta fa!ul. és ejtsik alk&pednek azon, hogy hogyan is tarhetjak
tiszul a lakossagot (Attack the closest celt | ol ennek a fickénak ath a1 Mie-
village.. ). Erre nemsokéra egy hirndk érke- IEM a lwua}.mk folitndntnah megrwuqtl
zik a keita hercegektSl, azzal az U el ki & Ashleyt.
hogy azonnal engedjik szabad E; him vagy Imprison him — t&kmin-

ikat és keiket. Mondjub degy, mert Ashlay (gyis megszékik a bér-
hogy hu}landéuk vagyunk szélnel: croﬁzhni tonbdl, aztan beveszi magat az erdébe.
&ket, ha abbahagyjak a banyai Katondkat a vardrségbdl ne kildjink uthna,

gatasat (Agree fo relurn them, il they stop
amcking me qmm} A hirnok ezzel

1Y) par h pra, artan azzal jon
vissza, hogy ugyan utélnak minket, mint
varjl a rohadt tokot, de a csaladjukat job-
ban szeretik, mimt amennyire bennunket
utdlnak — elogadjak az alkut. Hizzuk az
idét azzal, hogy majd meglitiuk a dolgot
(Tell them that you will wait and see), artan
legkozelebb mar engedjik el dket (Agree to

inkabb tGzzink ki a fejére 50 arany vérdijat
(Place a £100 bounty...). |dével megjelenik
ogy erdészruhaba GMOGzott ember, azzal
hogy kéri szépen a vimagdljm mert itt
hozza Ashley urat. Ne fi inkabk

a yre, 3 akkor elkaphatjuk (Agree fo
the scheme..). Ashleyt tényleg el is kapjuk,
és pofitlanul azzal készont bennunket,
hogy igazan meg van sérive, mer nem tot-
tink eleget &z ebédmeghivasanak. Ha
megprobalnank megint lecsukni, akkor
megint meglogna és kezdddne azr egés:
eldirdl — tehét inkdbb bocsassunk meg
noki, és tegylk meg erdésszé (Pardon him,
and make him a warden). Erre a lovagjaink
haborogni kezdenek, aztin egy hirndk arrdl
értesit benndnket, hogy az egyik lovagunk
szarencsésen pontot tett a kardjaval Ashley
élotének a végére. Kdldjink kémet a lova-
gok kozé (Send someone to spy..), akik
kideriti, hogy Ashleyt kedvenc lovagunk,
Sir Westhampton unokadcese nyirta ki —
de csakis a hozzénk valé lojalithsbdl Ez
derék dolog, de mivel a binosoknek bidn-
hodnidgk kell, csukassuk be (Imprison him)
és ezzel be is fejezddott ez a torténet.

llyen tarténetekbdl van még vagy 10-20,
amalyeket inkabb most nem fogunk végig-
meséini. Mar csak azért sem, men nyilvan
valamivel izgalmasabb kitaldini a megoldéa-
sukat, mint mondjuk it elolvasni. A jaték-
ban pedig csak épitjik a kastélyt, éphjak,
épijok — aztdn a szérvanyos tamadastol
sltekintve nem torténik semmi. Artdén miu-
tan elfogytak a nyersanyagok, mér éphteni
sem tudunk.

A grafikel kivitelezés kilondsen az alléké-
peknél sikeralt nagyszerien, a zene mar
thbé tetszik. A jaték talan még eglész

huzzuk le a csuklyit a szAmOzétt fejérdl
(Unmask the outfaw..) — igen, ez az
Ashleyt hajkurdszé bellinghami virosbird
volt. Ashley ar volt, aki hozta. Kozben
megint meglégott. Legkdzelebb a belling-

is lenne, ha sikerllne elmenni
héditani — de az valészinGleg nem fog
menni a News-ban emlitett scenario disk
nélkol. Anélkdl viszont az egész alapjiték
nem til sokat &r. Nem baj, azért elszdra-
kozhattok vele,
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GATEWAY mie
SAVAGE FRONTIER

Mostanaban levelezésink egyik
fé témaja, miért hanyagoljuk
annyira a C64-es programokatl.
Ezen beldl is sokan kész listakat
kidldenek nekank, azt kérve, ha
csak par szo erejéig is, de irjunk
valamit a listdn szereplé jatékokrol,

mert halvany goézik sincs, mi a ja-
ték célja stb. Ezeket a listakat egy-
bevetettik, és megallapitotiuk,
hogy igen sokan kértek info(ka)t az
SSI egy bizonyos GATEWAY TO
THE SAVAGE FRONTIER c. prog-
ramjarol. Az igazsag azj hogy eddig

még olyan news-t nem talaltunk,
ami magasztalta volna eme Ujkori
RPG madalkotast, s6t mi tobb, altala-
ban le is huztdk a szinvonalat. Am
engedve a nyomdsnak, kovetkez-
zék néhany tipp és egy halom
térkép.

Az S$SI/US Gold programozdi sem gondol-
tak, hogy milyen baisikerrel fog jarni uj so-
rozatuk & Savage Frontier beinditasa. Akl
ismeri az SSi jatékait, hamar felfedezi a
GSF hldnrnsagan amit ma egy llyen név-
vel rendelkezé cég nem nagyon engedhet
meg maganak. Az SSi-re eddig is az volt a
jellemz&, hogy mindig djitottak valamit, ex
azonban most mintha elmaradt volna. A j&-
ték CE4-an 4 lemezt elfoglal, 4m hidba va-
runk valami uj Eraﬂkm uj otletet, ilyet saj-
nos nem talalun

Az U] sorozat helyszine a Sword Coast-1d|
édszakra teril ol, messze nyaazun az al6zd
helyszinektdl. Karakterdnk
ti ponttal indul, ditalaban 2-es szi klrlk—
ternek valé feladatokkal, a vardzsiatok
mulm.ﬂhn szintje pedig 6-8 kozott van.
jaték ugy indul, h szareplénket min-
chnébél kiosztottak, kivéve
thrcat, ami nala maradt. Szereplénk és tar-
sal megeskidtek, hoFy olkapjak a tolvajt,
és bossz(t alinak, a lehotd legjo
ban ajrafe?worhoztok o tarsasag taldlkozik
Krevish-sel, aki egy ] megbizatast ad. Az
U] megbizatas teljesitése kozben fedezik fel
a Sword Coast-ot fenyegetd igazi veszélyt,
Zhentarim teldl. Csak a térsasdg harithatja
ol & veszélyt...
A jaték egyik gyenge pontja, hogy nem Iel—
zi, ha egy kildetést teljesitettink. Jo péld
erre NeverWinter, ahol a feladatokra csak
céalzas van, azok viszont teljesithetetlennek

kis arany

tdnnek.
Talén a program nagyobb hibaja, hegy
lemaract a ND"?E mendpont.

Elrontottdk  az idékonstansokat is. Hidba
vesszik a sebességet a bngorubbra. ak-
kor is Tn lassu a jaték, mikdzben a harc
uzeneteit meg nem tudjuk végig elohmsni
%zoginye! a vizi harc kidolgozésa

® Ha csénakkal kézlekedink, nagyobb biz-
tonsagban vagyunk.

® A vilagtérkép nem négyszogd.
e Kravish-t vigydk magunkkal.
® Céiszeri elsé célpontnak Nesme-t vié-
lasztani (Yartar-tol északra), majd men-
jonk Everlund-ba, huzzuk ki a varazsiot a
trutyibél, a sxwdrvﬁnyszelu macskan.ral
utt, onnan pedig irdny S . A

Kraken base: 1 Csdnak

Port Uast: 1 it reftéznek a fickok; 2 —
Info (Look vagy Search); 3 — Pihi; 4 —
'KAS'

Uorkh: 1 — Bolt; 2 — Csdnak
Llorkh !lhyrlm‘h 1 — Kijarat

egy,

tovabbiakat majd megtudjuk oft..
® Ascore keleti végéhez csak nkkor Jutunk

el, ha a jatékot gyakorlatilag b

— Csénak

L.Il'k.n 1 — Hajdé a szigetekre: 2 —
Tarony 3 — Pihi z
| Ak | j& oL kat szerezhetunk. A

666 izé, szdval ott még lesz ondunk,
mert a oto ko-
vethazlzben a cuttlc nem fejerddnek

L Egy csatan Ugy lehet tiljutni, ha a labi-
rintus bérmely részén zunk a hely-
szinrél. Ekkor mnnll kexdédik egy Uj

margoyle nmn'] allatot csak wvarazsere|l
szerkontylkkel (vagy wvardzsiattal) lehet

Nesme: 1 — M menjunk &t a falon; 2 —
Bolt; 3 — Pénztér; 4 — Csénak
MeverWinter: 1 — Csdnakhaz; 2 — Mlgl:
Shop‘ S8 — Pihi: 4 — Kocsma;

csata. Ha rossz iranyba
vissza kell fordulni, és az el6zd csatat uj
ra végi kell atszani...

L ott van Vaalgammon is,
akive iol nluérakozhmunh. Mindeniéle
disznésadgokat vardzsol, és nagyon ala-
csony az AC-je is. Tobbek kozot
Shambling mound wvédl, ami ellen az
s?yetlen igazdn hatdsos eszkoz a Wand

Defoliation, va Ujkori_newén Agent
Omange. Ez ébként a Star mountain
nevl viddm helyen talalhats.

e A végsd kuzdelem e oredeoti otleten
alapszik, ami érdekessé teszi. Van egy
nagyon ng%.'.zaru trikk is, ami eldsegiti a
konnyu zelmet... (meg még mit nem,
azért kell mindent az Olvasok

orrara kﬂ:nll — CoVboy).

Magyarazat a térképekhez:
Ascore: 1 — Mieldtt itt athaladsz, mentsd

ki az alldst
1 — itt a f6nok; 2 — Csdnak; 3

Everlund:
Gundbarg: 1 — Pihi; 2

— Pihi
— Hajo; 3 — Rejtett
ajté

6 — Ide hozd a metearit ércet; 7
— Ball 8— Vault

Secomber: lesz az oreg, h
kihizrtad numytbé! 2 — Pihi; 3 —-'Solt; 4
— Csdnak
SilveryMoon: 1 — Csonak; 2 —
shop; 3 —F er + info
Sundabar: 1 — Csénak; 2 — Tralning hall
Towar: 1 — Rejtett ajtd; 2 — Innen jutunk...;
3 —... ide
Uttersea: 1 — Meteorit érc lelbhely, 2 —
Pihi; 3 — Cucc leldhely
Yartar: 1 — Krevish. Vigyok magunkkal
Irdny Nesme; 2 — Training hall; 3 — Pihi; 4
— Kocsma; 5 — Bol; 6 — Vault: 7 —
Csénakhéz; 8 — Templom

Magic

A harcok kezdetben kihivéak, de amint ka
ruklar&&k toljut & 3-as szinten, a kuzdelagg
a vég Osszecsapasi re konnye
lesz. A labirintusok a g“??' Radiance-
hez hasonlithaték leginkdbb, a feladatok
pedig a Secret of the Silver Blades-hez
allnak kozelebb. Ja és majdnem soifelejtet-
tuk, kb. most debja ki a piacra az 551 a so-
rozat 2. részét TREASURE OF THE
SAVAGE FRONTIER cimmel. Kivancsian
varjuk!
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Aztec Tomb (C 64)

A program szerzoje A. R. Crowther.
I‘I-B ki @ nevet még nem ismeri?)
orntr nem Itmeérl? —
Vbﬂy reg program nam ven prog-
ram jelszo alapjan mertem elkészileni a
leiraséat, Magyar nyetv( valtozata is van,
a kdlonb kre utaini fogok,
Inditaskor kibdik a program, Cay
Ghajtunk-e betdheni egy régebbi jat
allast. Ha igen, akkor a magyar vato-
zatban meg kell adnunk, hogy lemezrd!
kazettardl tonénjék meg ezen je-
lant eljes esemény. Az angol csak
kazettarol tolt. Természetesen az eldb-
biek a klmemésm is vonatkoznak. A
képernyd faléphé
Bal l'eélso mezdben lathatok a helyszi-
nek k
(Ahhoz képesi hogy a glsﬂka karakte-

res, rnOP SZ 1]
A jobb elﬁémezében a l&thato t ak
fgyzékél talaljuk, valamint leftar

ard

I a ndlunk levé l&r%k jeayzéke is
A felsd mezok alatt lathatd, hogy merre
tavozhatunk.
Ez alatt van a parancssor. A parancso-
kat a szokasos ige fOnév sorrendben
kell megadni, de elég csak az ige eisd
négy betujét (pl.: M-EXAMINE), il-
letve a fonév elsd harom betdjét (pl.:
TRA-TRAPDOOR) belrni. s
egy%b—

Egy betdvel adhatd meg a

ésafel le (N, S, E, W, U, D),

ként GO “Irédny* forméat kell hasznaini
(pl: GO EAST)

Legalul pedig az Ozenetmezd lathatd.
Eisé pillanatban egy ebédidben talaljuk
unkat, ahol aszial és létra
tarsasagunk MINE TAB Az
asztal porosnak talahatoft, nem iehet
agy l‘t)l%almas hely. A Iétrét rendeltetés-
szerd ndlainak vessik ala (GO
LADDER, illetve B m ar veziroban
MASZIK LETRA) lasra jutotiunk,
egy Oreg Lada var reank ezt uk ma-
gunkhoz (GET CHEST) as mehatunk
Hurréal! A haloszoba, Vizs-

9%:*%0.2% $p Soiand

llyan cuk a CoVboy's Quest-ben
vanl A Jogdijst kéretlk az
Iimpresszumban talalhaté szamia-
mra atutalni.. — Co\!bay) Kény-
telenek vagyunk dval baé‘
ni (GO TRAPDOOR) arm a pincébe ve-
zﬁl Az it talah vords tmpeny‘l (GET

l(; azonm:gmécld kamur(tmhgg':

valami kdidnts erd van belevarrva.
Pri uk ki (WEAR CLOAK, LOOK
CE R). Sikerdlt egy kulcsra leindnk
(GET KEY). ameliyel hozzatérkGzé-
si maveletet eszkdzolhetink a ladan-
kon (OPEN CHEST). Kossink koze-
lebbi  k ot a kotéliel (GET
ROPE), brutdlisabb elemek
magukkal a kardot is. A ladét és a kul-
csat it l‘aladl Ok a h&zleumak DROP
CHEST

cseppet kulassunk a ban

DRAW, LOOK DRAW), és amit talal-
tunk azt tekintsik a sajatunknak (GET
KEY, E}. Az el6szobaban van egy ajto,
a zsebunkben pedig egy ajtokuics. Va-
%ﬁ parositas kovetkezik (OPEN
R). Mieidtt tAvoznank nézzdnk ko-
rdl (LOOK HALL). Ni-nl, egy lekvaros
Uveg. Sajnos ures. (Megint egy élvezet-
tel kevesebb). Akkor sem fit van a helye
GET JAR). Kulcs a labtdrid alan
DROP KEY, GO DOOR). Miutan kival-
rdl is megosodalhatiuk az épuletes lat-
vanyt jarjunk utana a tetdszerkezet alla-
(CLIMB BUILDING). Okosab-
an nem lettink, viszom ea

deszk azdagabbak v unk (Gl
WOOD) ielétt a gravitacio aldozatai
lennénk, tavozzunk dnszantunkbal (D,
S). Egy pataknal vagzunk. nehezteijunk
a deszkara as dobjuk le, erre & onallo-
sftja m és athajlik hidba. Nezzink
kordl keleten (E), ahol egy tavat latha-
tunk. Ne csak lassunk nézzink is
(LOOK POOL), lgz most megint latha-
tunk, no nem a tukdrképinkst, hanem
a% halat. Micsoda falat! (CA'I‘CH
FISH). Na ez eqgy jo fogas volt. Allno ‘g

az uveglinkben van a hal

FISH). Halunk ko Iryunangon tudo-
masunkra hozza, egy bizonyos
palanta nevezetinek vizre van sziksé-
Ee. majd mit sem (&rddve tarsasagunk-
al ola;ra lép. Szerencsétlen Ovegldnk
meg ujra ures. Jobb hijan vizezzuk be
oﬁz kicsit (FILL JAR). Most bosszit
atunk ex-deszkankon, és kegyetle-
nal attiprunk rajta (W, GO BRI . B).
A !egyek elkergotése utan  szelidiisik
daE 5%&1‘0( GET MOUSE) és
toval Ismeét bele-
bot!u valakibe a.ltl nam en
minket. Kopenyunk szine m
tei vannak a politikai hovatartozasunkat
iletden. Vessik el a bika eldhtéletent
(REMOVE CLOAK), majd wvi k%p\g

szomessuk meg azokat (THR
z egy j6 dobas volt (GO

CLOAK).

GATE). A kapu az elhajion ko-
nyen kivil (GET CLOAK) megtalal-

[)e k a palantankat is (EMPTY JAR). Ki-

sebb valtozas a lanta mereteiben,

robalkozzunk ujra  (FILL  JAR,
MPTY JAR). Ezuttal obb valo-
zas a palanta méreteiben. Tornadra, el-

sa gyakoriat (CLIMB BEANSTORK).
égre megszabaduihatunk a bdzbom-
banmm ROP MOUSE), minek hata-
sdra az ela-fantunk visitva elrohan. Ro-
han'unk mi is, de visflani felesieges
PATH, GO VALLEY, S). Tornadra,
m&socltk gyakoriat. Akinek a farama-
szasi kisérlete csdddt mondott, annak
lehat van javitani a kotélen
(THROW ROPE, CLIMB ROPE). Lat-
hat6é egy doboz és egy 0rpe. (Aki hoz-
ta a kardot, az most hasznalha Aa (KILL
DWARF vsg'iy ATTACK DWARF), s
amig azon seimélkedik, hogy érdemes
voi-e, addig betdhheti az utoljara ki-
mentett jatékallast.) Mivel a torpe nem
hajlandé szamunkra atengedni a doboz
tulajdonjogét, ezeént kénytelenek  le-
szink (csera}keraskadelml tranzakciot
kezdeményezni (GIVE CI.OAK] Tér—
pink a hal nyomdokaiba lep, .Igy
munkra szabad a a &'E
OPEN BOX, GET oP BOX}
Most mar akar al is tnhetank, de mas
GO HARBOUR, GO

mddon b

nkléazahaid?Hamérm
Vi unk unk korul (LOOK BOAT).
Talaltunk kabim (GO CABIN), ot
egy faklyat (GET TORCH) és egy leja-
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rét (GO HATCH). Ezek szerint minden
lejard ben feljard is. Kossilk el a ha-
6t (N, GO ISLAND). A szigeten egy
ukat taldlunk, amit a lehetd legk&ze-
lebbrdl szemiélank (GO 'S
mivel sdtét van, ezén hasznalatba kell
vennink langesziinket LIGHT
TORCH). A mentdmaelié n ma-
gunkra vesszik, nem kell a kezdnk-
ben cipeini (G JACKET, WEAR
JACKET). Tavozasunk kézben ne fe-
ledkezziank m? a falgg eloftasarol (U,
UNLIGHT TOHRCH, BOAT, N, E,
S‘}, Most szokatlan ugras kovetkezik
UMP OVER, a ar verzioban az
RIK KOSZIKLA is megjarja). Mint
az is lathatd, az ugras sikertelen volt,
de mivel rajtunk volt a mentdmellény,
ezen lustasagunk megmentette életin-
ket. Miutan kilubickoltuk magunkat,
hagyjuk abba a pancsolast (SWIM) és
evickéljink ki a partra (GO BEACH).
Bujjunk el az erdében (i FOREST).
Hogyha kibujtuk magunkat, menjank
aszakra (N). Akinél nincs térkép, az ve-
hel a kocsmaban 500 aranyén (ja ez a
PIRATES, sorry). Akkor annak annyl
'RUN/STOP' + RESTORE' m
UN). Gyermeki osztdneinknek eleam
téve masszuk a szobrot (CLIMB
STATUEH. majd feindtt dszténeink érvé-
nyesitésa ceéljabol marjuk el a gyéman-
tot (GET DIAMOND). Merre nem vol-
twunk? (D, E) Hurra, egy kicsit PINK

FLOYD-ozunk (LOOK WALL)! Az dreg-

ben reftsik el nékesebb targyunkat
(PL JAR). Ez nem jott dssze. Pro-
balkozzunk eﬂ vacakabb kacattal
(PLUG DIAMOND). Na n, eza

8-
mamt is mar csak multidd. U anaEzor
lathatd valami mas. Kozeltsink (GO
PASSAGE). Ismét egy olyan hely, ame-
lyik a sttétsag fenn alatt van.
Nem baj, gyujtsunk rd (LIGHT
Lom: rgasal alami kijelenti

I n csil valami kijelenti,
hﬂ?;y mé{pediglenogd igenis el van
veszive magat vaiahol, de elsd klideté-
sink véget én. A folytatasként
emiitett masodik résszel a mai g%
nem H:ikeran talalkoznom. (BEF
LEIRAS).

A program ige szdkésziete:

(fontos, hogy nem a mag{gr jelentésik,
hanem a magyar valtozatban levé meg-
feleldjik all a szavak mellett!)

ASK - KERDEZ

ATTACK - TAMAD

CATCH - KIFOG

CHOP - ELVAG

CHUCK - HAJIT

CLIMB - MASZIK

CROSS - HALAD

CUT - VAG

DOUSE - ELOLT

DROP - RAK

EAT - ESZIK

EMPTY - URIT

EXAMINE - VIZSGAL
FILL - TOLT

HELP - SEGITSEG
INSE - BETESZ
INVENTORY - LELTAR
JUMP - UGRIK
KILL - OL

LEAVE - TESZ
LIGHT - GYUJT
LOOK - NEZ

MOVE - MOZDIT
OPEN - NYIT

PICK - SZED

PLUG - BEDUG
PRESS - NYOM
PULL - HUZ

PUSH - TOL

QUIT - FELAD
REMOVE - LEVESZ
SAIL - INDUL

SAVE - SAVE

SAY- SZOL
SEARCH - KERES
SWIM - USZIK
TAKE - VESZ
THROW - DOB
UNLIGHT - OLT
WAIT - VAR

WATER - ONTOZ
WEAR - VISEL

e Balogh Mihély (Sv. MATIAS) Baja

Pool of Radiance (64, Amiga, PC)

1. Mendor's Library-ba vigyank 1dkrot
65 a pajzs helyett tegyuk Ready-be,
ha a ilisk-kel rugjuk Ossze a Fal-
kot. A konyvespoicokon keresgéihe-
tink, de ha a talah ktnyveket elvisz-
szOk (a hivatainok kisiany EP-vel +

nzzel honoralja) a kijaratnal a
dnyviaros  szelleme  kozli, hogy

*Nincs kdlestnzés!™
2. Phionban a Training Hall-ban lo%aud-
hatunk zsoldosokal (Hero ajanioft).
Tikrdt a Vﬁsskeraskedeaben vehe-
tink. Viszont mi a8 mandra jok az ék-
szerek és a szentelt olaj. tudod,
Co\fbon-nlk ird mar meg!
3. Textil House: a I’li i falnal van a
tolvajok kdtja. Csa tolvaj ké|
;&g ben lemaszni a sikos falon!!| A
nokkel tArgyalhatunk. Ha engedjik,
hogy bekOssék a szemink, elvezel-
nek a kincs k&zelébe. Azt szeraz-
ve, visszatérhetink a tdnokhodz, aki
felajanija, hogy megprobélja a pecsé
tet, ha osztozunk.

4. Ruined Costre: Alljunk ki az or
ik bajnokaként. A gyikiéndkkel ne
kozzunk kozelharcba, hanem
fussunk minél messzebb aztan ddvd-
Z0ljok egy Fine Composite La
Bow + arrow + n kombinacidval,
sebességndvelésre |6 trikk, ha a
harc el6ft nincs bekapcsolva a pan-
cél, mozgunk, majd bekapcsoljuk
kedvenc feldhdnk. Kbzelharcra ne
o me;';k %“'ﬁ' Onyvtarban talah
a, mi, a k n
kbnyvet hasznaiva a karakternek meg-
néhet az ereje. Nem mindig jon be.

rlf al 3 {l‘.od\mnc ellenfelem i
nth: kiséret, ha megcsap, a karakter
szintje csokken Raadasul csak ezist

vagy varaz errel sebezhetd.
Wyvern: sarkanyfajzat. J¢ erds és meér-
ezd a hara i
Drider: kember. Kellometlendl erds

varazsio és a harapasa bénid. Csak
ija van.

Péar varazsiat:

Snake Charm: ha van a kb&zelben egy
wo, megbénftia. Champlons of

ght/Gorgath a}An@m‘t.

Spiritual Hammer: minden kdzben egy
szellemkalapacs jelenik meg a pap
kezeben. Akkor tudja eldobni, ha mas
fegyver nincs Ready-be téve.

Silence's Radius: ik kedvencem, a
célpont (ha sikerul} nem tud vara-
zsolni, s ez a mellette aliGkra is hat.
Tekercset és varazspélcat viszont tud

F;hassifmrl;"' G jon 16t
re Shiald: tdzpajzs j6n létre, ami-
nak ketbna\gg tulajdonsaga, hogy ha
valaki megecsap, sebink duplajat
kapija le a kis pimasztol,

Femble: nalam a célpom nem bénul le,
csak nem tamad.

Lightning Bolt: akkor célszerd hasznél-
ni, ha az sellenfelek vonaiban van-
nak. A varazsié szépen oldalra fut és
kaput.

® Noname

War in the Middle Earth (Amiga, PC)

Egy kiegészitast tennék a CoV 11-ben
megjelent WIME-upgrade-hoz. En PC-
n szoktam vele néha jatsz ni, 5 ab-
bol, amit ott olvastam, arra kdvetkezie-
tek, hogy a j&ték PC-n és Amigén
r;agyraan megegyezik. Ime, a kiegészi-
tés:
1. Ha Rivendell-bdl Hollin Gate-be me-
Unk Gandalf csapatéval, akkor
ollin Gam-bgggeaﬂag:u fzanrm‘éiyében
U szdvetségesre kanhatunk.
2.08?;&1{:: Town és Mt Gundabad k6zt,
Mt. Gundabadtdl délkeleti irdnyban
egy romvarosban talalhatd a silver

orb. Ha ezt visszlk Thranduil-hoz, a
tande Kkiralyhoz (északkeletre), &
azonnal beall néhany ezer ti el a
haboruba, s igy Oket is irdnyithatjuk.
3. PC-n a kdvetkezd algoritmussal kér
kodot a gép, pl. jatékdllas betdhtésé-
nél: Ha 9 dra van (déleldt), akkor ha
elmait mar 1418 december 24-e, s
még a jatékalldas betdhése ota nem
érn kodot, akkor kddot kér.
pen ezér, ha mar december 20-a
koral jarunk, érdemes az allast el-
meanteni, s az id6t atirni a kimentett j&-
tékallasban. PC-n ez az 1F9C cimre

00 irasaval megy, Amigan nem nhi-
szem, I'logl3,|r ez azonos voina. Min-
denesetre ime néhany kod ami eset-
az Ami nak is hasznos lehet:
badil's House: D3
Goblin Town: BS
Midgewater Marsh: C4
Mount Gram: A5
Rivendell: C5
Sarn Ford: D4

* Kovéacs Zolan

HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE—HELPLINE
Varjuk kérdéseiteket, hogy vélaszolfunk ré, vagy kbzzétehessik, hatha valaki tudjs a valaszt!
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TERKEPEK

The Detective Game (Cé4, Plus/4)

CYNTHU'S eoom tocToes Reoe
REVERENDS RrOM DNGLES RO
m\u\ / VLA
/;- MAJOR'S RooM
PAET4dr?

THE KITCHEN:
DRAW NG BO0 Y : YOUR. ROCM
oRA : z THE 8TUDY
VILL / 1 RENTLY S5 RooM
g i
) o " / CCOON'S eooM
% GABRIEL'S ROOM
l! ] 2
Cai u////:gw;,{, o, :F.',é' b

Crystals of Arborea (Amiga)

Kristalyok Dungeon-ok: [nl

@ kristaly 1. itt talaihaté af kristaly

g krigtaly 2. atjérd a szigetre

kristaly atobbl dres

® O kristély Kit fforrds): A
Tornyok: Hézak:
1 - aDkristaly tornya A - harcos - kézépsd valasz
2 - aAkristaly tornya B - var&zslé - elsd valasz
3 - aDkristdly tornya C - tarmészettudos - 2. valasz
4 - afhristaly tormya D - térképész - elsé valasz

i ML Pragmkuldo Szolgalat ajanlata:
| SPECTRUM 5198 kazetia C64 C228 kazefta vagy 3 lemez PC/AT HD ﬂmuz&md}

A/ Automonopoll B/ Deatcha! 1/a, Trucker Decstone Xmas Lernmlnga. Elvira 2 3
Baseball Crazy Cars Nibbly's2 2/b. Kenny Dalglish 7 upSpot 1 Disney Animation
30 Cross Break Out Rolling Twins Vyrus TV Sports Studio 4
Battie Ships Cosmic Music 1/b. Rabozone™® Fathal Baoxin: 1 Faléon 3.0 5
Cluedo Master World Cup Carnival CJ in the USA Diplomacy Home Alone 1  Monkey Island 2, 6

Detective Baskat Master World Class Rugby  3/a, Pitfighter® Battle isle 2 Willy Beamish 8
AT.F, Zoomserang 3/b. Xytris The Godfather 2 Wing
Alien 8 2/m. Tilt Soccer Boss Space Ace 2 3 Commander 2, 10
N&mh&« Nud Rally Driver Might and
Shi Havoe Magic 3 3
5198 kazefta — 360,- Ft C228 kazetla — 400,- Ft 1 db. PC lemez — 200,- F1
€228 3 db. lomez — 540,- Ft 2 db. PC lemez — 380,- Pt
1 lemez — 200,- Ft 3 db. PC lemez — 540,- Ft
2 lemez — 380,- A1 * utamdhés
mwwumm Ilu‘lil mmnwmmmn
~ Cimiink: ProgSzolg, 2043 Budabrs, Pf.: 12.
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EL

Khm. Most kicsh frulunk-piruiunk,
meg minden. Az elmult hdnapokhln

nosan nyan rekla-
g:?initok némogg hova tam az
Elsdsegély. Egy TBC Soft nevii egyén

Bucla strol azt irta: "Amit a CoV 23-
IsGsegélynek neveztetek, az
ﬁ nulla, hol van a régi rovat, ezzel

magarokar jaratjiatok Je...
Messzemendkig egyutérmnk. Mond—
hatnénk példaul azt, gy CoV
lekavézta, vagy beeutt a hité magé,
memegetézés helyett inkébb most
bepoétoljuk az elmaradést, és mind-
art 2 oldalt zaditunk rétok. Méskor
s tessék csak rank szdinl. Néha
olyan feledékenyek vagyunk...

Galbacs Tibor, Monor-rél a KING!::;
QUEST IV. -passwnrdjat kiidte el PC-re:
BOBALU

Helld fiuk! Nem wi ok nehan
LEMMINGS-kodra? Nem? Na nem baj,
Faragd Zoltan, Mindszentrdl koldon
egy parat, a folytatasat az kor elkez-
dettnek, és azt mi szépen lekdzoljok:
(TRICKY)

11. CCKJOMIJEY

12. IKHMDMCKEW

13. OJOLICCLEN

14. JOLICOOMEK

15. OLICEKLNEP

16. DMCIJNMOEP

17. MCAOLMDPEL

20. IJJLFMCCFR
21. OHLFMCCDFR
22 ILFMCINEFW
23. LFMCEKLFFT
24 FMCIKLLGFY
25  MCENLLFHFY
26. CKNMLNIIF

27. CCIUKMFMUIF
28. IKHMFMCKFJ
29 OHMFMCCLFY
30. JMFMCKNMFS
(TAXI
MFMCAKLNFY
FMCMKLMOFV
MCENLMFPFR
CKNOMFMQFL
GEKKNMHBGX
MKHNLHGCGM
NHLDLGADGO
HLDLGOOEGO
LELGCJNFVG
10. DLGKINLGGN
11. LGANNLDHGY
12. GKNOLELIGV
13. GAJHMMHJGW
14. MKIMDLGKGQ
15 OIMDLGALGJ
16, HMDLGMOMGV
17. MDLGAJUNNGL
18. DLGKKLMOGV
19. LGENLMDPGT
20, GINNMOLQGK
21, GAKHLFLBHM
22 |JJLFLGCHW
23. NJLFLGADHT
24 HLFLGMDEHP
25, LFLGAJNFHV
26. FLGKKLLGHP

SOONDOE N

27. LGCNNLGHHO
28, GINOLOHIHK
29/ GEKKOOHJHT
30, IKHMFLGKHO
(MAYHEM)
NJMFLGALHM
HONHGI MHK
MFLGEKLNHR
FLGIJNMOHX
LGCNNMFPHW
GINLMFLQHL
GAJJLDMBIN
KJHLDMGCIW
OHLDMGADIS
10. HLDMGMOEIP
11. NDIGAJOFIV
12. DMGIJNLGIO
13. MGCNOLDHIO
14. GINNLDMIIV
15. GAKHMDMJIV
16. [JHMEMGKIO
17. NJMDMGCLIO
18. JOMIGMOMIR
19. LIGAKNNIV
20. DMGIKLMOIW
21. MGCNNMDPIW
22 GINNMDMGIN
23. GCKILFMBJS
24, KKILFMGCJL
25 NKLFMGCDJJ
26. HLFMGONEJT
27 LFMGEKLFJL
28, FMGKJNLGJT
30. FINLLFIIJQ

SPENOOS LN~

ugr;.t“lh lf\ndrh Zalaaga;szag 6l a
HL c. pr password
dobta Stara. YH M, FiAPjS-
MOGRIFY, PETALS OF DOM.

Steiner Baldzs, Budapesti olvasonk
&wa mar lbbbs(im fémijelezte a d%nv
ost a Hagar (Am sswordokat
Ismertati: level 2 —QEA%N level 3:
JVSAMK; level 4: ASGAPQ; level 5:
UWFXPZ level & FSXRIC, level 7:
DYAETG, level 8 WFZILD
Lavazatésképgen ped a HORROR
ZOMBIES ROM CRYPT
ﬁé 11&] OLFMAN
HAM R, LUGOS NOSFERATH,
GARLIC, BOGEYEATEFI CUSTODES

ELY

Matallk Krisztian, Sgyospatan
szinten Amigat nyustdi a Lotus
Turbo Challenge password-jai
juttatta el:

2 — Twilight

3 — Pea Soup

4 — The Skids

5 — Peaches

6 — Liverpool

7 — Bagley

8 — E Bow

Szantd Tibor, budapesti Amigas olva
s0nk is néhany szintkdddal gazdagitja
az 6rokzold rovatot:
BRAT szintkodok:

1. BISHIGMO

2. MIHEMOTO

3. SASUTOZO

4. SUMATZEE

5. NOKITAGO

7. ITSANONO

8 MOZIMATO

9. HOZITOMO

10. MOKITEMO

11. ZUMOHATO

12. CHANASTU

13, NAGAITSU
KILLING CLOUD kuldetések kadjal:

2. AOOTHDEX

3 2KKFFI?EG

4. QHJBRCEJ

5. 3VHGRCC8

6. XVHGRCCA

7. 4ET3RGCF
LETTRIX-szintkodok

5. 4489

10. 2350
15. 6719
20. 9521
25, 2245
30. 1379
35. 4830
40. 4522
45. 2047

Haello! Kdiddk néhany PC-poke-ot:

(A} szeridbb Noron WUtilities-szel

bevinni Oket.)

Név / File /| Hova / Mit /| Mit csinal

F19 STEALTH FIGHTER / start exe /

38316 / EB / kod

LARRY2 | sciv.exe [ 26343 [ 04 | kod

6!?“(25 QUEST 2. / sciv.exe /| 23586 /
ki

/
TEST DRIVE 1. (CGA) / tdcga.exe /
B171/ EB / dletek
(EGA) / tdega.exe /

TEST DRIVE 1.
8391/ EB | élelek

TEST DRIVE2. {CGA) | td2cga exe |
35439 / EBO4 | életek

TEST DRIVE2. (EGA)
35479 / EBO4 / életek
rﬁ?DWALKEH / wind.ovl | 2684 | EB /

Egy utolso kérés és dobhatod el a leve-
let: térden aliva kérlek, hogy add meg a
Zak McKracken IBM angol véaltozata-
nak a hex kodjat.

(Mit? Ha a repalStérl VISA-kédokat
kéred, akkor azt értem, (... és nem
ludom dket.) Azonkivil nem hinném,

or e&u‘.":’:’iﬁ%ﬁl’.‘?ﬂf.ﬂk o

/ td2ega.exe /

cim ala... —
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A TOLYA SZOFT Szolnokrél a Chip's
Challenge programhoz kdldte a
E%D II;'mcnnr'nagn, t?th\l l_:I;-’ehér Tamas a
oV Evi '91-ben abbahagyta:
29.QGOL

Val?u Viktor, Miskolcrdl néhany tippet

kdidott C64-re:

SILKWORM:

®» Ha a JEEP felveszi a pajzsot, akkor a
HELI-vel I6ve azt ATT, WAVE éné-
ke ?(sﬁkhen, és igy hamarabb jon a
csirke.

® Ha a CSIRKE masodik részét szétlo-
uk, mieidtt osszeall, akkor két
elszerelost Is kapunk, és nd a kissas
énéke is. ’

» Ha a CSIRKE-t a palya végéig, vagyis
az Iggl i:tahéringa nem I8juk ki, :kkol

yan siman végigmegy unk.

-Wndan paros szamitg.i man tank
van, minden Pamlanon pedig heli a
palya vegi tdellenség.

eHaa Pomszam alatt |évd pajzsszerd
valami teljes lesz, akkor kapunk sgx
tonna életet is, és nagyon konny
lesz jatszani (ezt hivjak sas-nak).

® Ha player-rel ‘latszun , akkor a
masik késobb is beszalihat,

s Ha a pajzs mellett bsszejdlt a
rovéasiras (ez a kissas), akkor a nagy-
sas egy fokozattal feljebb kerdl.

e Trainer-rel nem |o jatszani!

THUNDERHAW

A 20. palya kodja: U SURE

Hi 'KoVbéj'| Ez a megszolitas csak
azért, mert most fejeziem be a Lotus
Esprit II4. ime a kodok: TWILIGHT,
PEA SOLIP, THE SKIDS, PEACHES,
LIWVERPOOL, GOGLEY, E BOW.

A |6 breg MYTH-re visszatérve, a pajzs
amit nem talaitatok meg, azért, hogy
medusa %lm fenékbe tudjatok rug-
ni, egy szoborban van elrejtve, az elsd
szimt masodik képernydjén. A szobor
egy harcost abrazol.

Ugron Istvanné Budapestrol
jatékhoz is kuldott tippeket:
allroad Tycoon: Ha Amerikaban &sz-

16bb

szekotjuk a két oceant, akkor kapunk
1.000. $ bonust.

Football: A
kévetkezdk: 1-54, 2-91;, 3-83; 4-96; 5-
12; 6-84; 7-93; 8-76, 9-37; 10-78; 11-24;
12-41; 13-95; 14-40; 16-28; 16-16; 17-
B82; 18-56, 19-48; 20-77; 21-36; 22-60;
23-71, 24-59, 25-81, 26-57, 27-69, 28-
58; 29-99; 30-67;, 31-11; 32-62, 33-51;
34-21; 35-87; 36-94, 37-63, 38-88; 39-
61, 40-73;, 41-72; 42-85, 43-68, 44-20;
45-74; 46-98; 47-32, 48-43; 49-31; 550-
19; 51-44; 52-86; 53-97; 54-79, 55-35,
56-23; 57-47, 58-66, 59-17, 60-29; 61-
46; 62-34; 63-50; 64-14.

Street Rod: Legeldszdr Ford Fairlane
500-bél 2 db-ot vegyink (640 $). Laph-
suk le a tetejét, vegyik le a '‘Bumper’-
eket és alltsuk le a motort. Igy marad
kemény 10 $-unk, menjink tankoini 1-2
$ erejéig. Menjlnk ki az Gtra és hivjunk

ki wi egy 'Chevrolel Bel-air Spon
coupa', vaqy egy ‘Mercury Custom
Royal...'-1. Akl méar jobban tud, az kiker-

het egy Ford DelLux-ot is, de vigyazzon
a sebe: I, soha ne fékezzen, de
maradjon a latohataron a kocsl fény-
sz0mn kuldnben majdnem biztos,
hogy jonnek a renddrok. A renddrok 60
$-ra vagnak meg, ha nincs, akkor saj-
nos...

Rabel Tamas Budapestrol az
ggnnigasok részére néhany cheat-et kil-
al:
Populous: jaték kozben gépeljik be:
<SPACE> cheat, bulifrog, frogbull
<RETURN=. A harom szot kisbetuvel!
Ezutdn manank elkezd novekedni, és
az “éphésre’ nem csokken! Ha meég-
sem mukddne, gépeljik be mégegy-
szerl
Street Rod: Vegylink kocsit,
és adjuk el a kovetkezd érajéaniattal:
1.arajanlat-a  kocsi  eredet ara;
2] lat- 22.000,- $, 3arajaniat-
22, - $. Ez a mésodik résznel Is mo-
kodik! e
Mega- ania: A
ktwvetkezok:
2-OWEDOVPVINY
3-NAOCSXAXRHI
4-YVPAWLISWHK
5-YWMCOBWAACA
B6-WBNCCXDAACW
7-GRDBCFRNIVC
B-YAXACTLFAIS
9-VGBASAFJBOF

Hajzer Barnabés Szazhalombatard!
nagy Stratégia-kedvels. A Storm
Across Europe-hoz gjanija sajat jol be-
valt taktikajét

Ant.39-ben kezdjik a jaékol. Len-

kodok a

alorsz rohanjuk 5 hudsemggal. a
odikka ﬁcﬂg Jugosziaviat. Amikor
az olaszok belépnek a haboruba, a két

aurdpai semgﬂkker és egy nemettel ro-
hanjuk e Torbkorsz , a masik
olasszal (az észak-afrikaival) g:izg
torekedjink tordkorszag felé. A -
porusznal at tudunk menni Kis Azsi-
aba. maris megvan az 6sszekot-
tetés Eszak-Afrikavall

ZOLEE/STATION Dorogrol két prog-
ramhoz ajanl cheat-et, |ll. POKE-ot:

Hero Quest: A The Stone Hunter' c.
kdldetés a bb pénzszerzési ishets-
ség. A n a kép, mindegyik j&-
tékossal menjunk le a léepcsdn, és ez
fejenként 100 arranyat jelent. Ez lett vol-
na a CHEAT. Az én verziomon mindig

tsszejott a dolog (EMPIRE+ACTION
verzk}k. Egy jotanacs: tul sok menetet
ne jAtsszunk a jatékkal, mern (lega-
labbis az én verzibmon) a barbar va-
razslovéa alakul. Ez lehet, @ (va-
razsiatok szempontjabol), rossz,
men ha elf ak a varazsiatok, ki lesz
nyiffantva az Osszes karakteriank.
Infittrator  1ll.. Végtelen gazgranatl:
POKE 9551,12; sérnhetetienseg. POKE
10474 96

A |6 breg GOME Kondorosrol 5-ezer ol-
dalas levele melié a Populous PC-s

valtozatanak néhany kodjat kdidie el
fﬁ%ﬁl’a%as cslkos- JOSDEBOY,
M POR,; vizszintes csikos-

CALKOPPAL, TIMDIDOB; ferdén csi-
kos- BURSODJOB, SCOQAZPERT,
SWAELAS; na kockas- ALPUPIL,
WEAVQUET, HURTUOLD; kis kockas-
SHIOGDAL, KILLCEAL, EOAASPIL;
dombord Séros- BILEAPERT,
NIMOXPAL: duplan ferdén csikos-
RINGDIEOUT

ijlals; Mété Budapestrdl nehany 6si
64-as5 jaték Orokealet POKE-jat ajanija,

hatha m sle'?il vale valakinek (Van
H.E.R.O. - POKE 191310
BANDITS - POKE 4759,169
POKE 2243,234
JUMPING JACK - POKE 27904,173:
PITFALL Il - POKE 2816,32 (OrOk tao;:
POPEYE - POKE 2405,255; RED
Nemes Raymund Nagykanizsard!
C64-re és Amigara is kd POKE-
Exterminator SM
(végtelen credit): POKE 39250,96 (vég-
Mldnlgm Resistance (64) - POKE
10169,173 (Grokélet)

1 - Atom

10 - Mail

30 - Left

40 - Kiss

60 - Kiss

70 - Cool

90 - Wave

100 - Door
A 'Kiss' mindig a 60. szintre tesz... Ha
a 40. szintrdl akarunk indulni, akkor az
majd monftorbol nézzink bele a prog-
rambal OE11-nél vannak a Password-
Test Drive 2. (64) - Ez a modszer ki lett
?robélva a Masterdisk 3-on, és a 2-6n.
a 6513-as byte-ot A5-re! Kukac: Road
néven 6200-8D4C-ig mentsik ra a le-

itt valaki? — CoVboy)

JUNGLE HUNT - POKE 2242165
PROTECTOR Il. - POKE 16425 6,
- POKE 6352,173
okat és cheat-eket; - POKE 35087173
telen juice)
Atomino (64) - a kodok a kdvetkezdk:

20 - More

50 - Time

B0 - Free
Felt(nd, hogy keétszer szerepel a 'Kiss'|
elsd 'Kiss'-t at kell irnunk. Reset-eljink,
g@mal ul‘( &t Gket tetszés szerint, majd

oitstk be a 'ROAD’ nevd filet, irjuk at

mazinkre! Igy egy Ordkéletes TD2-1 ka-

gunk... Persze celszerd azni,
ogy milyen byte alit ott, hatha egyszer
igazan szani akarunk... Legegy-

gégmbb meégis a carridge-es megol-

Jumping Jack Sonn (Amiga) - Errol is
tobb helyen megjelent mar CHEAT, de
sehol sem voht meg a 13. palya kodja.
A password: Elvis
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Mindenféle

Erik the Viking

e Ha a STEWPOT-ra egy (POUR STEW-
POT) parancsot alkalmazunk, egy vén,
meg hasonld hasznos dolgok tulajdono-
sai lehetink.

® A szigeten, ahol kéfak taldlhatdk, ot raz-
zuk meg a fakat, és lesz egy kdgylmol-
cslnk.

® Egy masik szigeten van egy forras és egy
amulst log g a szik .t
(PLANT FRUIT, FILL STEWPOT, POUR
STEWPOT). Erre & prg. kézli, hogy a no-
vény nd (de hogy mikor érjik el réla az
amuletet, axt nem)

® Ahol & hang kézli velink, hogy nem &r-
talmas neklnk, ot teljesitsik a parancsa-
it, amig azt nem mondja, hogy igyunk,
ekkor Sljuk meg.

® A sarkany orrabdl szedjk ki a tollat

® Németh Gabor V.

Sotet |ovs

Annyit errSl, hogy a legrovidebb adven-
ture Plusin. Végigjatszasa kb. laza 1él perc:
0. FOG, K, AD, 2xNY, KIABAL, BE, K, 2xE,
4xK, 2xE... az utolsé lépést sajnos nem tu-
dom, mivel sietnem kellelt, s a haverom az
ollenkezd irdnyba ment, SORRY!

® JahnyQ®™ (Simon Jénos), Budapest

Egy-két triikk

Tudvalevd, hogy a BASIC elég lassan raj-
zolja ki & rajzokat; de taldn egy képernyd
kikapcsolés segithet. (Ha valaki lemezes
gyorstohtét akar irni; ez segit)

Fogd a pénzt és fuss!

A jaték elején egy forgalmas dton allunk.
Ez viszont unalmas, ezént menjink déire
(D.0), A W.C. egy nagyon érdekes hely,
mert van benne tartdly (nem a W.C.-ben,
hanem a W.C.-ben) (V TARTALY). Nyithatd!
[NYIT TARTALY) Van benne egy feszitdvas
és egy élkulcs. (FOG FESZFTSVJAS. FOG
ALKULCS) (EK) A féndkhoz érkeztink & fi-
zetésemoles miatt. Ehelyett csak egy iga-
zolvanyt és egy levelet ad. Bantetésbél el-
vesszuk a kalapjat (FOG KALAP)
(NY,E.NY). A viskdban vagyunk (FOG
PISZTOLY, FOG KABAT) (K.E). m egy ren-
dér, aki az igazolvanyunkat akarja latni. Ne
mutassuk meg nekl (HASZNAL PISZTOLY)
Hoppa! Meki is volt fegyvere (MUTAT IGA-
ZOLVANY) (K.D). Mivel wtdljuk a csavargd-
kat, lopjuk el a gyufdjukat! (LOP GYUFA,
E.K,E) A részegeket pedig nagyon utdljuk,
le kell I6ni (HASZNAL PISZTOLY) (FOG
PENZ) (D). It fehétlanil vegyuk fel a kala-
pot és a kabatot (VISEL KALAP, VISEL KA-
BAT.K). A masik banda nem ismert fol

Mitoszok gyémantja

Inditas utan kellemes (7) zene szdl, és
megtudhatjuk a kerettdriénetet. llyenkor al-
talaban a 'SPACE'-t szokés presselni, tehat
tegyik ezt

Egy tisztdson vagyunk. Menjink nyugat-
ra, majd délre. Mivel itt a kutyulimutyulitél
nem tudunk délre menni, marad a nyugati
Ut. Az Ut szélén bokrok ndnek. Megvizsgal-
va (V,<RETURN> BOKOR) kiderul, hogy
be tudunk maszni. Vajon mi lehet odabent?
Na mi? Egy kesztyd. Zsebrevagjuk (F),
majd kimegyonk. Menjunk tovabb nyugat-
ra. A délen lévd istallok a rohadt Ima
megvizsgalva patkot talalunk, Menjunk
be a banyaba (E,NY). Vegyik fol az asét.

keépernyd kikapcsolas:
POKE 65286.PEEK (65286) AND 239

POKE 85286,PEEK (65288) OR 16

Ha véletlenil RESET-eftik wvolna kiand
BASIC mivinket, akkor ez visszahozza a
programunkat:

GRAPHIC1: GRAPHICO: POKE 16385.1:

RENUMBER
Megszdliottak kézétt eldfordulhat, hogy
egy-egy programban &t akarjék irni a szer-
zé nevét a sajatjukra. Most lairom, hogy né-
hany programban melyik cimen kezdddnek
ezrek az adatok:

DIGI DOBOK — >1AAB

(D,K). 1t egy trafikos cigit arul, de mivel mi
utdljuk & cigit, ezént Gssdk le (nem a cigit,
hanem a trafikost) (UT TRAFIKOS, FOG
CIGI.D). Taldlunk egy par jslvényt (FOG
JELVENY, VISEL JELVENY, D, FOG BENZI-
NESKANNA, NY}. A nyavalydsok azt mond-
j&k, hogy csak akkor mehelGnk be, ha fize-
tink {AD PENZT). majd irdny a gyonyorck
haza! (NY) Gydnyérék helyett csak egy fé-
nokndt kapunk (kar), Mivel a levél egy
rossz nének left cimezve, adjuk oda neki
(AD LEVEL). Nem hiszi ol, hogy mi va-
gyunk azok! (MUTAT IGAZOLVANY). Adott
egy kis narkot (K.E). A satanistaknal va-
gyunk. (AD KABITOSZER) Kapunk egy ke-
resriet (V KERESZT). Forditott! Egy kis test-
mozgas (E.K.E.E). it egy &r és cigit lsjmal
Még mindig utaljuk a logésokat, ezar us-
sk le (UT OR). Erésebb volt nalunk (AD
CIGARETTA) (K.E) (FOG KES,D.K). Mt egy
afto! Az igazolvany méar sokszor segitetl
(MUTAT IGAZOLVANY). Erre sem nyilt ki
(pimasz  ogy ajtd) (HASZNAL  AL-

Ongyilkos jellemGek mehetnek délra is.
Menjonk vissza a kutyushoz (KKK Mt
északra (E), majd keletra ké . Vizsgal
juk meg a fat. Nahat! Egy tapld. Kelll Men-
junk keletre. A segitség (S) ant mondja,
hogy ‘Erdekes a talaj”. Ennek Grémére as-
sunk egyet (AS). Egy kampé. Dél fele egy
kedvas Buci Macival taldlkozunk. Mit szeret
ogy (Buci) Maci? A mézet. Miutan eltarhal-
tuk a kovajat, mehetink mézet keresni (E,
NY,NY.D). A tét megvizsgélva kiderdl, hogy
odld van rajta. (Az meg tele mézzel). Szed-
jak ki a mézet, (F,MEZ) Ekkor a méhecskék
kissé idegesek | k, és halaira csip-
kednek. Ennek elkerilésére wviseljik a

RAID OVER MOSCOW >18958

GALAXIONS — >2828 (haadl, itt valéban
nincs semmi, de ez a cimképet helyet-
tesitd egész képernySt betohd kérddje-
lek kezddcime)

CUTHBERT IN SPACE — >2D28; a sz6-
vegek atirasara a 23D8-2E18 terdleten
van lehetdségink, a High score pedig
a 3138161 kezdddik;

SZUPER BESZELO — >1043

WHO DARES WINS II. —
>23EB-td|

WORLD CUP — >3714

® City of Chipbusters (Szitas Krisztian),

Mosonmagyarévar

>2368 és

KULCS.K.E). it egy &r alszik! Hagyjuk to-
vabb aludni (HASZNAL KES, FOG
KULCS,D). Mivel az ftten| ajté sem nyilik ki
ar |gazolvényunkra, HASZNAL-juk a
KULCS-of! (KK). "A firdé nd felsikoltort,
ezért lelfedertek " Szoval az ajfiétél: K.D. it
agy pinceajtd, de ez sem nyilik (HASZNAL
FESZITOVAS,D). Egy satanista &rrel talaljuk
szembe magunkal. A keresztnek birtos
ordlni fog (AD KERESZT, K). Megvan a
pénz. Mit is kell vele csinalni? Akl nem tud-
| kitaldin|, az nézze meg a game cimét!
(NY) Hé! Elkaptak! (Nem ér a neveml) Szo-
val inkdbb (D,NY), ujbdl a nyomornegyed-
ben vagyunk {egyirdnyd, tehat keletre nem
lshet mennni) (D, K, D, D, DKEE,
NY.E,NY,NY,NY), mivel megkaptuk mér a
95 %-ot is, vegyuk le az 6sszes ruhat (Peep
Show) (LEVESZ KALAP, LEVESZ KABAT,
LEVESZ JELVENY,D,D.K)
HAPPY ENDIII

e Bakiai Istvan, Mezdkdvesd

kesztydt. A mézzel menjlnk a macihoz, ad-
Juk oda neki [AD,MEZ MEDVE). Most mar
tovabbenged (D). M egy csont. Teendd:
nyilvanvals. (Vajon nem egy tehén csontja
ez?) (Tihakozom! — CoVboy) Menjunk a
Kutyushoz. (E,E,NY,NY NY,D). Na szoval,
adva van egy kutya és van egy csontunk,
Aki ebbdl nem talélja ki, hogy mit kell csi
nélnunk, az inkabb Galaxians-ozzon, Men-
jink be a hazba (D). A lampét vegyik fel,
majd  kérjink uqnz:‘gat, ‘Ha szerencséd
van.. * (V,LETRA) "ELEG ROZOGA". De mi-
vel van egy rozsdas patkénk, szerencsénk
van (FEL). Egy hals, A segitség szerint
sz2ép & kilatas. Hat gyonydrkodjink benne.
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(V,UT). Valami megecsiillan (LE,KINY). Na,
van egy késink is. Ha mér it vagyunk,
menjink vissza a banyéba (NY,NY). It
(GYUJT LAMPA), majd (D). Egy aranykulcs.
(Furcsa helyan taroljgék) Menjink a téhoz
(E.K.K.KE E). it ballagjunk (K.V, NOVENY,
F,K,F,NY ,NY). Mivel a t& tele van hallal —
és nincsen haldr — pecézzunk (HALA-
SZiK). A faluban van egy halbah (D.D, NY,
NY,E). Adjuk el a halat (D,K K. EKDD) h
egy ongyilkos készdl felakasztani magét.
Ennek maegelGzésére adjunk nekl pénzt
Egy pénzért egy kotelet ad. Menjlnk ismét
a tdhoz (E,E,NY.E). Innen mehetink kelet-
re, ahol egy rakés zdldség nd. Vizsgéljuk
megl Vegyuk fel a viragot, majd ismét kelet.

Extasy (Mucsi)

Hatl Kérem mostansag divik az ATOMIC-
esdil (A tomeg éljenez, a harsonak zenge-
deznek, minden chip ide-oda-meg vissza
van..). Széval ez egy tirhetd stilus; egyik

Level 1

A vodorre szakség lesz. Myomas vissza a
tohoz (NY,NY). Pancsoljunk egyet (USZIK),
de elébb t5itsik rgoéguj énylnket a
vodrét (TOLTVODOR). A kastélyba az &r
nem enged be. Kissé drasztikus médszert
kell alkalmaznunk (OL,OR). Menjank (E,K).
It kellemes vizsgalédast javasiok minden-
kinek. Ltdna kétszer nyugat. It is vizsgé-
lodjunk, majd a tazet eloftva (OLT) masz-
szunk be s kandalléba. Menjink fel, mire a
prog y érdeklodik, repal-
jon-0? Készitsiink talan szarnyskat? Inkabb
kampas kotelet! (KC)T.V.NLAMLVALAMIHEZ]
és (DOB, AKAAMI). (gy.k. DOB KAMPOS
K L) és (FEL). A segitség szerint néz-
zunk koral (V, KAPU,UGRIK). Keleten a

oldairél a logik & tive, Atomix

, Bubble Works, Terror Bubble... és
a logikai/ll. DynamX, Crater, Ball-X...
T X, Di id a masik oldalrdl, Szép
Gsszkép, ha ezt ledntjik par RPG-vel
(Bard's Tale 1-3), egy kis szévegessel
(Lord of the Hell 2)), egy kis szimulaci-
éval, maszkalossal stb., akkor kiderdl,
hogy kifejezetten YO latképe van a +4-nek.

napba botlunk, beszélgetés uan kiderdl,
hogy a biblidgja kéne neki... Ha cdaadjuk
neki, ad egy ezistkulcsor. Menjink ki in-
nen (NY,D,K). Zutty a verembe. |lyenkor axt
szokas tenni, mint amikor egy méhecske
megcsip (Na kitaldfta-e valaki?). A lanynak
adjuk oda a virdgot, menjink be és... Na
igen, it biztos hogy mindenki elakad. Aki
nem elég alaposan vizsgalédon, annak
nincs meg minden kulcsa {mehet vissza a
kastélyba). A NYIT LADA parancs azt ered-
ményezi hogyaszongya: Nem tudod meg!
(Talan nem artana tudni, hogy mibdl ké-
SzUM az a lada.)

® Matula Ferenc, Eger

tydk. Egyéb:

'R’ - restan

‘D' - demo level

‘SPACE’ - Space leveal (kév.szint)

Az elsd szinthez nincs sok hozzafizniva-
lonk. A masodik szinten minden labda
‘erintésre’ elhiz, tehat a nyilak alapjan ér-
dames tiljutni a palyan.

A Mucsli féle vahozat tul gyors, keveés az

D ) 0 T O O Tehat az egyik Ilyen termék az EXTASY. | iddnk. A Tarzan extra hibaje, hogy (mivel a
T 95 eredetilog Muchee gyirtotta le, mostand- | gép a pontokat azr (dé faggvenyében sza-
s s (| = ban néhény helyen a tovabblejlesztent molja), a pontadéas elhuzodik.
2 e HOD = TARZAN (TS)/TIT féle EXTASY + + +! futka- ~0)-— jatékos
= (o}= = rozik a gépek rek in. Ez I az ’
] ) | o O oredeti Muffbusters’s game-l, lassitott/és QO — laszti
N = végtelen életd TS's game-t is. Akinek az
= - eredeti van meg,az az it iathatd palyakép- 0 — golyét idet

mmm| = rajz alapjan vegig is tudja csinalni.
Iranyitas: Joystick 1-2, vagy kurzorbillen ® Jahny@®™ (Simon Janos), Budapest
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Zombie (RACHY/TIT)

Szo ami szd, ezt eldszér meéeg az oreg
testvér C=ommy 64-re akartam bekdideni,
még nagyon régen. Azutan eHeladkeztem
réla, no meg nagyon elléinak titeket leird-
sokkal.,. azutin megléttam Plusira is. Meg-
rendettern Tarzan/TS eMarstol, aki a jolis-
mert TERRORISTS tagjs, a game-t is
RACHY eMtars/gyakorld maestro ita &t
(szintén tag). Azt hiszem kitdnden sikerilt,
a *Fellegekben szamyald mosogaloteknd-
re készalt atirat megegyezik az detivel, s

kaja). A kedves irok ekkor tesznek a moni-
tor ele... Nos:

A jatekban a 4 szerepldt egyenként iré-
nyithatjuk, valahogy Ggy, mint ahogy az
ALIENS-ben, csak ez teljesen menivezd-
reit. A pointert a kiGlonbézd ik b kedl
iranyftanunk ('Z'%''P''L) és ezekre clic-
kelve ('SPACE’) aktivizalnunk (mozgds, ja-
tékos, Gtés..). Neégy szimt van, az egyik
pince, itt elég sotét van, tehdt nem ant be-

ezen a gépen ez COOL gamel
Egy laza beréti csoponcsulds dgy gon-
dolta, ideje lenne agy adagot helik

sok bival, Ezekel valahogy le kell ver-
nink. Nos, a lekezelendd ellenfélre vigydk

ni. El is indultak mind a négyen (3 férfi és
1 nd), de (tkdzben az Uzemanyag kezdett
effogyni... kénytelenek voltak lerakni a gé-
pet egy uzletkozpont tetejére, ami olég ure-
son &l (talan kicsit atrepkediek Roméni-
&be..), de késébb kiderdl, hogy a teljes
személyzetet par (=sokl) ZOMBI teszi ki
{rendkiviil borzongaté az élShalottak grafi-

i m pointert, ezut keljunk parat (arrél
van itt 526 hogy lecsapjuk a hapsit)... ter-
mészetesen elterul, de nem doglik ki, csak
azzal lehet gé tamadasképtalenné
tenni, ha bevagjuk a frigéba (...ami a pin-
cében van), igazan COOL! (it most szo
szerint cool=jeges) médszer.. Gondolom
az emelkedett adrenalin-szintd jétékos mie-
I&bb le akar lépnl. Ehhez a kamiont kell

| egy lampat. 72 helyszint talalunk,

megosapolnunk, ill. a 3.szinten lévd harom
Hekvib lhelyezkedd kamiont kell meg-
badit a felesieges O yagitol.
Harom forduléval mindegyik MACK-bél el-
hardhatunk 1-1-1 gallon benzint. Ez mar
elég is lesz, elhizhatunk. CSAPOLAS: sze-
rezzOk meg a 4.szinten lévd kanndt és a
3.szinten a gumicsdvet. Ezutan irany vala-
melyik kamion. A csovet tegyuk a motor-
hazba fel, le pedig a marmonkannat. A
kanpa automatikusan feltdhtddik. HELI-
KOPTER TANKOLASA: letesszuk a kan-
nét, csdvet, kinyitjuk a farokrésznél a tan-
kot. 3 tohéssel a gép elindulhat egy Gjabb
leszdlldsra (mar készdl a ZOMBIE 13 is!!l),
Jal A legielsd szintre a biztositékkal jutha-
tunk be {...6..érdemes volt?).
A grafika tényleg szép., nagytelbontasi
feketaffehér a belsé képernyd, mimt a
Freddy Hardest-ben.

® Jahny©®™ (Simon Janos), Budapest
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Az it lathatd rutin futtatdsa utan a nor-
mal kurzor helyett egy SPRITE kurzor
lesz a képernydn, ami réaadasul még
villog is. A dolog elképzelhets, hogK
nem olyan nagy durranas, de azokna
szol, akik még csak most tanuljdk a gé-
pi kbédot. T m, hogy milyen piszok
nehéz slkazdani, men kevés kd van
hozza, inkadbb csak ismerdsokldl lehet
ellesni Otleteket (régebben még én is
ilyen helyzetben voltam). Ezén a lista
utan viszonylag részletes comment
is talaihato.

A rutint célszerd valaml assemblerrel
lefordftani, DATA sorokban nem  mel-
lékelemn, mert az Commodore Ujsag
szokas. ?gggeh meqg n?;rn %64-658 van,
az meg slegesen farad a begépe-
léssel... A lista;

1000 SYS 8*4096

1010 .OPT P,00

1020 * =$0334
1030 :

1040 SPEED =2

1050 i

1060 INIT SEl

1070 LDA #8318
1080 STA $DO11
1080 LDA #801
1100 STA $D012
1110 STA $D015
1120 STA $DO1A
1130 LDA #S7F
1140 STA $DCOD
1150 STA $DDOD
1160 LDA #<IRQ
1170 STA $0314
1180 LDA #>IRQ
1190 STA 30315
1200 LDA #SOF
1210 STA $07F8
1220 LDA LDA #SPEED
1230 STA SPD
1240 cLl

1250 RTS

1260 X

1270 IRQ ASL $D019
1280 LDX #01
1280 STX $CC
1300 LDA $D3
1310 LDY $D6
1320 CMP #40
1330 BMI SMALLER
1340 SEC

1350 SBC #40
1360 SMALLER ASL

1370 ASL

1380 ASL

1380 BCS HIBIT1
1400 DEX

1410 HIBITY cLC

1420 ADC #3816
1430 BCC HIBIT2
1440 DEX

1450 HIBIT2 STA $D000
1460 STX $D010
1470 TYA

1480 ASL

1480 ASL

SPRITE kurzor (Cé64)

1500 ASL

1510 cLc

1520 ADC #831

1530 STA $D001
1540 H

1550 DEC SPD

1560 BNE END

1570 LDA #SPEED
1580 STA SPD

1590 LDCOLNUM  LDX #COLNUM
1600 LDA COLORS X
1610 STA $D027
1620 DEX

1630 BPL STCOLNUM

LDX #COLNUM
STX LDCOLNUM+1
JMP $EA31

1640

1650 STCOLNUM
1660 END

1670

1680 SPD

1690 COLORS

‘BYTEO
BYTE
9.2,8,10,15.13,1,13

115,10,8,2,9.0
1700 COLNUM = *“.COLORS-1
1710 :

1720 *

1730 .BYTE $F|

1740 .BYTE

1750 .BYTE

1760 .BYTE

1770 BYTE

1780 .BYTE

1790 BYTE

1800 .BYTE

1810 .BYTE

1820 .BYTE

1830 .BYTE

1840 BYTE

1850 .BYTE

1860 BYTE

1870 .BYTE

1880 BYTE

1880 BYTE

1900 BYT

1910 BYT!

1820 .

1930 .BYTE $00,$00

1940 .END :Na, végre...

A lista gy dmlesztve talan az amatd-
roknek nem érthetd, tehat most elma-
gyardzom, hogy mit is csinal:

1040: Ez lesz a vill S sebessége.
Ide minél kisebb értéket irsz, annal
gyorsabb lesz a villogas, de 0-al soha
ne irj ba, men az borzaszid lassu lesz.

1060-1250: Inicializalasok. A rutin
rasztermegszakitAsban fut, ami nem
lenne muszaj, mern sima ClA-s IRQ-ban
is éppen igy menne, de hat miérn ne le-

en raszier-IRQ-ban? Akl most lat ilyet
el6szor, annak részietezem: Eldszér a
raaz%ermggszakﬁas helyét aliljuk be

1070-1100), azutan bekapcsoljuk a

.Sprite-ot (1110), és an? lyezzik a
rasztermegszakitést  (17120). Ezutan

halasztjuk a ClA-k altal general
IRQ-kat (1130-1150). Most mar nincs
mas hatra, mmint atalitani az IRQ vek-
ton a sajé rutinunkra (1160-1190), be-
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allitani a sprite-mutatot (1200-1210) és
avillogas szamlalojat (1220-1230).
1270-1660: Maga az IRQ-ban futd
rész. Szintén részletezem, ha valakinek
nem lenne vilagos. Mindenekelott
nyugtazzuk a megszakitast, amit sok-
félekeppen elérhetink. Erre azen van
szokség, men kildnben a kovethezd
megszakitast mar nem tudjuk kévetni.
zta erdbben a listaban lat-
hatd barbar modon érhetjik el. Vannak
kdldnben, akik inkabb az INC-t hasz-
naljak ilyen célra — én az ASL-1. Ezutan
a rendes kurzon lekapcsoljuk (1200-
1290). Utana betoitjok a kurzor pozici-
ojat (1300-1310), és megnézzik, ho%r
az X koordinata nagyobb-e, mint 40.
Ha obb, akkor kivonunk belble 40-
et (1320-1350). Lana szorozzuk 8-
cal (1360-1380). Ha $FF-nél nagyobb
eredmeényt kaptunk voina, akkor ki-
hagyunk egy DEX-et, az X regiszter-

ben 1 marad (1390-1400). A kdvetkezd
néhany utasitas azén kell, men az X=0
SPRITE koordinata meg a baloldall ke-

retre vonatkozik, igy $18 korili ér-
tékkel el kell tolni & sprite-ot. Ezt a sza-
mot sajnos ki kell kisérletezni, ugy
h a sprite tényleg a karakierekre ke-
raljon, ezutan pedig int el kell j&-
szani @z esetleges tulcsordulassal
(1410-1440). Nos az X hkoordinataval
mar kész is vagyunk, le lehet tarolni
(1450-1460). Az Y koordninata most az
Y regiszterben van. Ent anesszuk az
akkuba, 6s ugyanezt a jatékot eljatszuk
vela, de it szerencsére tulcsordulassal
nem kell foglaikozni (1470-1530). Mar
csak a villogtatas van hatra, ez pedig a
kOvetkezdkeppen tonténik:  eldszor
csbkkentjik a villogasszamiald énékét
(1550). Ha nulla lett, akkor visszaéurga
az eredeti értékét (1570-1580). Ezutan
betditi a kdvetkezd szin tablazatbeli
sorszamat, ma a szint a tabla-
zatbol (1520-1 . Ezt a szint letarolja
a 0.Sprite szinekert (1610). Most mar

csupan a kdvetkezd szin tablazatbeli
szamél kell eldalitani. Ez Ggy tonénik,
DEX-szel cstkkentjik X-regiszter

énekét (1620). Ha nem negatlv, akkor
anaroijuhaz 919";!?0-05 soriear; lévd lk-l?x
moge, ha g negativ lett, akkor
visszaidl!gﬂk az eradoeigi eértékét, &s ant
taroljuk (1630-1650). Végul elugrik a
rendes megszakitorutinra, hogy az Is
elvﬁ)z_hassa a maga feladatait r1660}.

% 1930: Mindenféle adatok. 1680:
ez a bizonyos villogasszamlalo; 1690:
a szinek adatai;, 1700: a szinek szama;
1720-1930: sprite-adatok. Jelen eset-
ben a 15. sprite-lapra kerlilnek, Ha ezt
magvakoztmljuk, akkor az inicializalas-
ban is at kell irni az 1200-as sorban az
LDA utani szamot.

e TIGER from THUNDER
(Konyha Zoltan), Gyt




LEGOLCSOBBAN
VASAROLHATSZ
uj szamitastechnikai szakGzletGnkben
Commodore szamitogépeket, kiegészité

egysegeket, magneslemezeket!

A kinalatbol:
AMIGA 500 44.500,-

512K memdriabdvité 4.600,-
. 3.5" kalsé drive 9.980,-
C64/ll.szémitégép 14.400,-
C1541/il.drive 14.900,-
3.5" DS/DD floppy disk 10 db. 450,-
3.5" BASF DS/DD floppy disk 10 db. 950,
3.5" DS/HD floppy disk 10 db. 650,-
5.25* DS/DD floppy disk 10 db. 250~
5.25" DS/HD floppy disk 10 db. 490,
5.25" BASF DS/DD floppy disk 10 db. 650,-
QUICK SHOT Ui Turbo Joystick 650,-
9 tds olasz PRINTER 22.000,-
1084 § MONITOR 31.000,-
MODEM (2400 baud) 12.900,-

Egy év garancia! Araink az AFA- is
lartalmazzak!

cimank: HAAR & HAAR BT.
Budapest, Xl.Bukarest u.15, F/3.
(Kosztolanyi Dezsé térnél)
Telefon: 1866-143
Talef grendetheted bérmely termé-

A
64 SZOLG
ajanlata C64-re
kazettara
CB87B: Tracker / Moonflight | Spelliite the Sorcerer |
Creatures 2 Pre / Si lker+ | First S iy

Dylan Dog / 3D Stock Cars 2 { The Dater | Tetroids
{ Ginna Sisters Remix ( Sliding Skill / Zepp / The
Duel / Delta Fighter | Fantnsy / Phileas F.B
Balloon Battles | Katapult / Toyball / Tih ‘81 /
Foadrunner '91

CBYA: Terminator 2 (uthméhds) | Ultrix (uantshss) |/
Dizzy: Prince Yolkfolk / Fireman Sam !

CB0A: Aobozons (utantsihés) / Hudson Hawk (utantsitss)

C90B: Teenage M N.H.Turtles 2 (LtAnéhss)
C86A: ROLLING RONNY (utdmdhas) / Ostfrissen G {
Snake Mania /| Tarzan Goes Ape | Rugby - the

World Cup / Sky High Stuntman / Speedzone | Rip

CB86B: Warrior (utd A Cubes | Tank
Battlezone / Orlando / Gun City /| Miami Chase /
Sword and the Rose / Craft [ Sysiphus / Breaker

Engine/ Six } i)
C88B: FIRE AND FORGET 2 (utantéhds) / SCOOBY &
SCRAPFY DOO | (uténtshds) / MISSION 2
(utantsitds) / LOPO ALBERTO (uaméhss)
C87A: JUDGE DREDD (utémohds) / UN SQUADRON
{utantohds) / SAINT DRAGON (utantohtds)

Az itt lathato kollekcidk megrendelhetdk C64-re
CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG*, 2030 ERD, P%.: 4.

1 kollekcié dra (30 perc): 350,- Ft, 2 kallskeié (80 perc): 1

db. 80 pérces knzeftdn: 500,- Ft Araink & postakdltségel is

tartaimazzék, A rendelést utanvéttsl postazzukl Az eddig

meglévé kollekcidkrél falbétyegrett boritékert listat kaldink!
o) Pt

s
kanket, és ml szallftjuk postal uténvétellel.

A hibas kollel

alicik!
W

APROHIRDETES| FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi lpréhllxietések: ]
Minden megkezdett 25 526 utan 100,- Ft + AFA = 125.- Ft [Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irésjelok). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegd apréhirdetésnek ha valaki pl. szamit bgép konfigy iGjatdl kivan megszat sini,

0 hirdetések
= 25.- FI (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszdm, irdsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyban
carridge-oket) kindl nagy vélasztékban

Kereskedelmi jel
Szavankent 20,- Ft +
pl. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitdkat (pl. sajit keszités:

Egyéb szolgéltatdsok: 3 .
Expressz (a kovetkezs nyomdaba kerdlé CoV-ba biztosan bekerol): 100.- Fi + AFA = 125, Ft
LD szedés (vastagiott betdkkek): 50 % feldr; [TALIC szedés (doht betdkkel): 50 % felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat az impesszumban kézoheknek megfelelden kérjik feladni. Ezt hdveld hirdaté uévsqél, az sgysb szolgaltetasokra utalé
6b kozlést, valamint az ennek megfelels dij befizetését igazold s Itat) élben a kovetkezd cimre kérjik
kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519,

(vagy annak ma

® CB4-re EXTRA programok eladdk lemez-
re, kazettire. Vélaszborléként Infék! Mar
Mikios, Baja, Nagy |0t 34/B. 6500, Tel.:
(06-79) 23-308

® Eladd CB4/ll. + 1541 floppy + 1530

® ATARI 520 STFM szamidgép rendkivil

datasette + canridge } kal
i kkel, Kok caed (Szuper
ki) Cim: Spi Laszid, Bp,

Vl.Bajcsy Z5.u.13. 1065, Tel,: 1-320-232

sok i skkal ill. periféridkhal olosdn és
sdrgdsen eladd! Alkudni is lehet! Balya Le-
vente, Kisbér, Komdromi utca 1. 2870

® Eladé egy C84, 1541/l-es drive, 1 joy,

CB4-hez megrendelhets hangdighaliza
16 (1.000,- FY, Reset (300.- Fy! Cim:
Emerald Hardware Studio, Eger, Ko-
szord 35. 3300

Amiga siker programok! Mindig a leg-
Ujabbakbél v hatsz| Barabas
Zsolt, Gydmrs, Dedk F.u.12. 2230

Audiot (zéld), Commaodare MFS
801 sornyomtatd, + szakkényvek. lranyar
48.000,- Ft. Erdekl&dni: Farkas Istvan, Du-
navjvaros, Vasmd ot 45, 8/1. 2400

® |IBM PC Jattékprogramok olcsén ela-
dék. Kiss Gabor, Budapest, XIV, Szatmar
u. 67, 1142, Tel.: 1840-514

® Alig hasznéht szterec color monitor
Amigahoz eladd, Telefon: Bp. 1840-514

Keresek: Amiga 500-ast, 512 KByte-os
bévitét, 3.5"-0s kilsd drive-ot, 3.5%0s
NoName disk-et, hasznalt Amiga 500-
ast, hangdighalizalét, képdigitalizals
szines monitort! Cim: Kiss Imre, Eger,
Koszord 35, 3300

Eladd, ASD0 (1.3, 1M Chip): 41.999,-
Ft. AS90 HDD (20 MB, 2 MB RAM):
37.999,- F; 10848 monitor: 24,599, - Ft:
200 db. 3.5" lemez: 5.399,- Ft; ATonce
(8 MHz, AT karya): 23.998.- Ft; 5.25°
drive + 500 lemez: 28.000,- Ft; CB4:
9.999.- Ft; C64 tartozékok, kilén-kilan
Is. Az AMIGA tanozékokra egyben 10%
engedmény. Zsupanek Attila, Erd, Her-
nid u, 3. 2030

[ 1emre

k hatal £

ban olcsén eladok! Marosvarl Zsoh,
Budapest, XiI.Hatdrdr ot 51. 1122, Tel.:
202-09-23

® The coolest crew! (64 — disk) Send
reply enveiope! Shadow/PRT, Nagyma-
ros, Sagvér str. 32. 2626

® AMIGA 500+, 1,8 MB-os bévits, lemezek
(3.5 és |atékok eladék! K you would
contact, than write to: Forczek Sandor,
Bud. lll.Pablo 12. 1038

Qiiradk
-

e C128/64 programiemezek sladdk, prog-
rammal 70,- Uresen 40,- Ft/db dron. Valasz-
bélyegért listat kildék. Kopécsi Lajosné,
Budapest, lil. Vizimolnér u. 2. X/85. 1031

g eladd egy C84 + 2 joy + 100
db-os lemeztartd + 50 db. lemez + 1541
floppy. Az érajdnlatokat a kdvetkezd cimre
kérem: Marion Balézs, Szombathely,
Gyangyosparti sétény 4. 9700

caardlek.
T 1 prog ingyen
misolok. Cimem: Gydri Istvan, Komarom,
Jokai tér 2. 2000. Vilaszboritékért listat
kdidék

® IBM PG/AT ‘programokat




® AMIGA programok nagy vilasztékban!
Lemezen listél kildok. Diké Istvan, Buda-
pest, V.Veras Pilné u.9. 1053. Tel.. 1373-
183

® Eladd egy C64 + 1541 drive + 3 joy (2
sima, 1 m&krokap:wldn} + 100 lemez tele
szuper p jtdkle-
iras {GQV 576, 1001 wlow kérry\!ei) +
szukkonyvek 40.000,- Fi-én. Kadar Zoltan,
Budapest, Xl.Bartéh Béla ot 92-94. V/38.
1113

® Helld mindenkil Akartok clcson egy C64-
haz jutni? Mert tSlem kapsz egy U tipusd
Co4-et, egy magndl, egy joystickol + 12
db. kazettat 540 db. progremmal, CoV-at
(2-18}, 1001 sorozatot (1,2,4,5) 65 egy TV-t
is mindéssze 18.500-én? Toth Balim
Gydr, Heszky E.ut 45. IV17. B024

® Hi sracok! Amigan a legujabb programok
eladok (5 1/4' lemezen |s). Bélyegzett va-
laszboritékert listat kildok. Ja, lemezenként
30,- Ft. Cimem: Horvath Krisztién, Gyom-
1§, Téncsics u.67, 2230

@ Olosdn eladd 200 db. 3M-es lemez, CoV
1-21, 576 KByte 1-18, 1001/1-5 péidanyal.
Kecskés Zsolt, Debrecen, Barna u.3. F/1.

4025
. IBM Pt‘fro kmum a Populous Il,, Elite,
8 L 3 508
720 KB-os femszen. Telefon: Bp.2774-349
e Uj CBall. + 1541/Il. floppy + magnd +
60 lemez + 10 kazetta + TURBO Cart. +
magazinok + 2 joy eladé. Ar: 38.000,- P,
vagy sima hasznalt Amiga 500-ra cserél-
ném (max. 42.000,-ér)). Ja, és surgds! Cim:
Krasnydnszkl Istvan, Budapest, XXIi.
Haros u.115/B. 1222 Tel.: 227-0585
® CB4-re aladd egy alig haszndh magnd +
a CoV és az SpV néhany szama. Erdekldd-
ni: Balogh lidiké, Budapest, XIV. Mogyoradi
u.B4/A. 1148. Tel: 2-520-618.
s Amigahoz 5.25"-08 drive slado 12.000,-
Fi-érl. Barabas Zsol, Gydmrd, Dedk
Fuiz 2230
© Eladé j6 allapotban lévs CB4/ll, + 1541-
es drive + Commodore Datasette + ﬁlzﬂr-
tak + Tapeload cartridge (resetgomb
2oy + lemeztartd + 45 lemez + hany\nlt.
Ara: 35.000,- Ft. Szasz Péter, Budapest,
Tel.: 227-0261.
® Spectrum progiamok, (16bb, mint 3000)
kedvezd  dron  eladdk!  Valaszboriték
: v listat ldék! Clmem: Sods
Tamas, Vac, Kiskérit 17. 2600
thdémAmlgam+a9lr+TV
modulétor nem hasznah, Gf, Ar: 45.000,- F1.
Simon Roébert, Szolnok, Mérle (t 48. I/6.
5000. Tel.: (ou-ss; 41-186.
o Vennék |6 & ban iévé h

it |1BM
leval-
v-mr nsle\‘oncn vtrnk Cim Gyulal Ti-

i w21

4060 Tel.: 106—52} ?04)18 napkdzben, vagy
(06-52) T0-451 este.
© Szi k Ti elté

® Keresal valamilyen programot C64-re?
Télem INGYEN mogaur-zhdu himm‘i
RPG-k, szimuld

PlL: DKOK, Stealth Fighter, stb. Valaszbori-
14k ellenédben listét kuldok. Ugyanitt infra-
thvirdnyités joystickok eladék. Nagy Zsolt,
Derecske, Erkel Ferenc u.33, 4130

e Eladd egy C84-es alapgép + floppy (4f)
+ magné + 3 joystick + 5 db. kazetta + 2
doboz lemez + kényvek + térképek + lai-
rhsok + 200 db. program. Ara: 30,000,- Ft.
Cim: Mester Csaba, Debrecen, Varga u.4.
4024

* Surgésen eladd; Gadlrll + Iomozmseg

e C16 + . jitékok nélkal
sladé 10.000,- F!-éa 4 éves alig hasznalt
(szinte semmit). Keresek Amigahoz kézi-
knm-t!l! Vagy a\rmgu S500-ra uorelnérr: [

Blathy O.u,13. 1/6. 2440

M‘uh ﬂmmlem' Uj mnaulal. alakult.

at In 30.- Ft-
6I1 adunk. Vllu.tboer ellenében to-
vabbi informiciék! Varga Baldzs,
Bunaujvares, Tancsics M.u. 6/B. V2.
2400. Tel.: (06-25) 829-77; (06-25) 12-
269

+loubmn+'

SUE
uzlkirodllcnm + ket joy ~ V. }Im 30 aoo
Ft. Nemeth Zohan, Godalls,

#® Sargdsen eiado: IBM XT 640 Kbyte, 20
Mbyte winchester, S St

h monftor, 500 DOS,

u.19. 2100

® Eladd: CB4 + 1541C drive + joy + 50 le-
mez (a legirissebb stuffokkal) + szakkany-
vek + leirasok + Gjsagok. Ar megogyezés
sl g

programok 38.000,- Ft-art! Cim: Faddi
Istvan, Kiskunhalas, Kinizsi Pal u. 18

Dunakeszi, Iskola w.9. I/15. 2120, vagy
telefonon: 1-736-784.

® Eladé egy alig hasznalt C64 + 1541/1l.
floppy + kazettds egység + turbd cartridge
+ 3 joystick + 10 kazetta + 42 lemez +
LOTTO programcsomag + jatékleirdsok +
kényvek. Ar: 32.000,- Fi. Cim: Kévesd! Ti-
bor, Véc, Kdpolna u.27. 2600. Tel.: (06-27)
10-288

e Eladdk PC-hez diskek. Ugyanitt P(‘ra
programcsere. Listat kérek. Leh

65400

® CBare | p Kk elada
lesén (15, Fudb)! Kuwo listat
ltﬂdél. Cim: Zoltan,

, Hadnagy u. uwc 8700.
T.L. (06-94) 21-980
® Eladé egy 64K-s C16 + magno, joystick,
éhény kazefta régebbi prog kanyvek.
Ara: amennyit adsz artel Az elsé komoly
jelentkezd vihetl. Tol.: (06-24) B5-262 {oste).
Téth Istvan, Rackeve, Arpad tér 5, 2300
® Szuperolcson!  Plus/d, C-16o0s 4
o v i 35 ) s

prog
P

Péter, Bank, Hésok tere 12. 2653, Tel: 1
21-722 (vasérmap—csionck 4 éra uun]
® Plus/4 programcsers LEMEZEN és kazet-
tén. Listat kérok és kildék. MPS nyomtatdt
wmm 10.000.- Fi-ig. Féleg 1551-es DISK-

Al PR AT

eladdk. Bend
Attila u. 5/B. 8500

® Keresek hasznalt IBM/AT 2864 (monitor
+ winchester + FDDj 30-35.000,- Ftart.
Tal,: 1-278-315 Bp-i telefon (18-20 draig)

e C64 + 1541/l floppy + 50 lemez

Ferenc, Papa,

v& Péter, Budapum XIll. Kresz Géza u.21.
1132

Flgyrol-omﬂ G&m [ Iogu;nbb kazottas

! Valaszb listét kal-
duk Cimem: Szakécs Mihaly, Papa,
Kilién htp. 33. 8500

® CB4-es géphez anyagi okok miatt nulgé—

i "pmakhal+ujloyiaﬁpenyuég
+ ttak + Mk Vil (tokealet:

kérqrehrn + turbé) + ujsagok, konyvek

eladé. Iranydr: 30.000.- FL. Tel: Bp. 1-278-
31 5 (18-20 6rhig)
y eladd Plus/4 géphez 2 db.

lamez Uj és régi programokkal, 1 doboz
éra: 300,- FL. Ezenkivdl 1 db. magno
1.000- F, 2 db, kényv (jatékleirdsok),
kazm& prbgramokkal és 2 gyari kazetta

sen eladé egy Final Il
3.000,- Fi. Kréczy Gabor, Euan

XVTnmp- u.72. 1154
1AM

IGA kat? irjl Va-
lnn.boriulﬁn listat kaldok. Koényaér, Szol-
nol Pf.: 39, 5005

ladds C64-ra | kazet-

utn Listét kaldokl Iratok! Cim: Szics
Tibor, Cegléd, Rakaczi it 47. W7, 2700

o B4-03 magndmltt Szupar és sz". régi és

e p 1000

pmgmm (40 uhirﬂoués} vagy pénz (jészeri-

és Tr Islandy,
va}-a.l'nml az 576 Kbyte, CoV és Spectrum
Vilég régebbi szamal, Nagy Péter,
Abadjszamd, Petdli (it 32. 3881

C64-0s, K kil 750 | yi
utantoitss program eladd!
Vialaszboritékén listal Eladd tovabba
original, garancidlis Amigs 500-as
39.000,- Fi-6rt, és 1541/ll-es Noppy
drive 14.000,- Ft-ént (szintén original}.
GIGA-LIGA, Sopren, P1.: 9400

vel). Ha |6 kedvem van, Ingyen iz mésolok
Két hetes afutdsra vallalom a mésolést. Ra-
gadj tollat! tuau.l el nem nyelak! N.nw Vi

cei, akarom mondani hm. hm. ity

g yt, Stk ook Ha

kdankk e awh‘kij.!j 1 ..1.14

ZSENIK! Ha tényleg illik ritok az utdbbl jel-
zd8, akkor annnal }allnlkumkl T.i én

listdt kildok! Mucsényl Gabor, Szolnok,
Fényes A.u.76. 5000 Tel.: 30-852

® CH4-95  super
sladdsa olcsd dron

programok
lemezen, k .

Zalak Fé& at 19,

8749, Tel.: (06-93) 18-481

® Be akarsz srerezni egy rakas kirdly

stuffot CB4.re és 1BM-1e? Esetleg

cserdje,

egy olyan
aki nagy oti (néikd-
lézhetatlen) por!orln agységem tudna len-
ni. A gépl kédolds ismarete CB4-re elen-
gedhetotien feltétel. A kizgazdasigl jértas-
ség dicséretes és elényds. Tel: Bp. 1-845-
277 (Vigé, du. 6-7-ig)

® AMIGA Action Replay eiado! Erdekiéd-
ni: Vigh Zoltan, Miskolc, Zs.n 33,
3527. Tel.: du.4-18] (06-46) 345-369

® |BM PC-hez uj, 2x4 W-os, sterec DISNEY
hanghkértya eladd. Ara: 3.500- FL Garab
Lészé, Veszprém, Csermak u.5. 8200

Ak agek S

ADAD fordithsok IBM PC-rel Kasztok,
vardzstargyak, szornyek és egyéb hasz-
nos dolgok. Karakterek és modulok ké-
szhése, Felbélyegzett valaszboritékra
vélaszolok. Cim: Nagy Janos, Nyiregy-
haza, Toldi u.53. lI2. 4400

C64-en lomezen programokat adok, ve-
szek, cserdlek. Havonta 20 lemeznyl Uf
anyag. Majdnem rninclon 576 Kbyte-os

ap \rnn? Vaqy éppen ez &
gondod? M 4
Vilaszboriték  ellonaben IIM kaldak|
Pongricz Gergely (from THUNDER crew),
Gyér, Kenderdztatd u 20, 9030

meg | . Ha ér-
dakel, akkor kuldi listat & vé rité
kot. Franké Vialy, Békéscsaba,

Andréssy u.18/A. 5600

® Eladé: CB4/IL. (beépitett resettel), mag-
nd, 2 joy, kazettak: 15.900,- Ft; PHILIPS
color monftor 16.000,- Fi; 3M-es lemazek
programokikal 68,- Fi/db; Ce4
1.900,- F1; Alkudni lehet! Gabor,
Meozdkévesd, Veréb u.48. 3400. Tel.: (06-
40) 12-602
® CB4-re szinvonalas felhaszndldi és jaték-
programok kaphaték 5- — 15- Fuprg.
aron. Kataldgushoz valaszboriték nem kelll
Lérincz Endre, Hodmez&visarhely, P1.: 88,
8800

64-08 kazefiasok! Program hogyek!
Legoicsdbban télem. Bélyeges bori-
tékért listét kild: Szlcs Sandor, Ja-
noshalma, P1.: 18. 6440

® Egy szerd lohetSség! Alig hasznah 2
5:3’5 + 1541 floppy :ﬂ\ﬂdﬂ!nﬂ -]
T:‘a r-rn:u2 rouou[d:.h?r + mlmapima-
u + 2 canr mc?u ny leiras-
b. 60O régi és u|

:Iubka autnmh + 2 gyln femez (an
parts, Bounty Bob Strikes Back). Nem ba-
nod meg, ha ezt valasztod! Ez mind csak
45.000.- Ft. Csak ogyben! Nétin Laszlé, Va-
mospércs, Jozeel A.u. 53. 4287

kb, 400 lomz




Odvmhwodﬂhavuonm e hénepra rendeht

ievél az elmalt honapban:
CoVboy gigareftvénnyel. Fajdalommal vettem

Tessék. Oft van lenl. Most r

szolid inyenc, és nem

kébitoszerdézis elej

ua:ilyko uwuamummmm

K Mummm
uopﬁn. kdzepe

tak & mdmunvm Mhm "oz biztos CoVboy
kikérem

MIMﬂéﬂmab
valami uj hdiye-
a szemét, hogy a

nyeraményt P.C.-nek r&ﬁdihﬂﬂn Uﬂltlmhb,hm'nmmm: C-16
is  Personal Elﬁuﬂrlc:-lnl
Masréazt (itravald az Elothez): amh

uhhm.hmul'c.u ‘Personal
Inmuami.m

PUKK cmim:

ajzoltam nekiek. En egyedil.
m&g6tt? Egyszer azi mondta, hogy "egy igazi hmmm

Duuhldut.hmeulolué ib

14 u:bonnimmano

6k? Ja, szivesen. Nincs mit.

Rock rovat

Te Vocsok!

Akarom froi kocsog! ("Fules tejtartod alkal-
matossig” — idézet) lgen rélad van sz6, te
lokallpatridta,.. Most ha stilszerd akarndk
lenny, akkor a kovetkezdket fram: Anyfsd hor-
esog volt. Apdd pedig [Okabajszi ganajtird!
Ha még egyszer szddra mered venni (negativ
értelemben) a DEPECHE MODE (csupa
nagybetd!) vugy bérmilyen vele kapesolatos
dolog (pl. egy nagylemez cime) hat én isten
bizony dgy lefejellek, mint vakond a rotacios
kapdr! t? taviratilag? — CoVboy) Ha
piciny chipedben (mivel ndlad agyrol nem
lehet beszéllni) nem sikerult felfognod mién
kaptam fel a vizet akkor megstigom: MUSIC
FOR THE MASSES a DM (nem a dinamé
moskow-ril van szd!) Hetedik (7.) nagyleme-
ze! Sajndlom, hogy nem kapsz alkohol v. niko-
tin mérgezést & itt rontod a levegdt. (Na,
litod, ezt mar néha én is kezdem I
nil — CoVboy) Minden DEPECHE MODE
ok véddszentjére mondom (ez mdr nagy s26!)
a hdzitchened értcimesebb nalad mert ha
sz*rnia kell akkor legalibb a szoba kdzepére
teszi tiltakozdsa jeléul ami a nalatok (HQ)
uralkodd Apartheid (vagy hogy fgak?!) ellen
szol. (Ext az egye! most kivételessn elts-
léhad... — CoVboy) Végezetil csak anmyit,
hogy verjen a sors keze & orok életedre DM-
et kelljen hallgatnod! Az (télet jogerds enyhi-
tésre (akaszids) nincs remény!!! Kalonben ha
idézni akarsy, akkor taldlj ki valami jobbat
mert a s2dm cime nem little sixteen hanem
LITTLE 15 (fiveteen!). (Yayl Vagy még
inkébb: Yikesl— CoVboy) Apropd: latod
milyen igazsdgtalan a sors?! FREDDY
MERCURY meghal Aids-ben, le meg
tovibbra is idegesited a népet,.. Hogy legyen
mibe belekotnod a stilusomon kiviil is, leirom

az &n kedvenceimet (Figyusz CoVboy ezek az
Iguzi zenék...): 1. DEPECHE MODE the king,
2 The Cure (Szegény Koviacs Robléknak
mar nem jarnak a ? — CoVbay),
3. Front 242, 4. The QUEEN. Most pedig
torbeted a fejed, hogy milyen baromsdggal
vilaszolj. (Ezunan még voll egy minden
réeszetre kiterjedé magyarazat arrél, hogy
mit jelent & "Music for the Masses’ ango-
lul, miért ez a lemez cime, komplett disz-
kografia, és egy arra vonatkozd fenyege-
tés, hogy a kbvetkezd levéiben egy komp-
lett Depeche Mode szamgyijteményt
kapok. Ez fatalis veletien folytan innen
most kimaradt.)
Cova.r l-llhl. Elnézést, de mindig vihogni
Ikor valakl ideges lesz
atidl, amit a co\mw Postab irtam.

azl is tudod ki volt sz a Chuck Berry!
lgaz, hogy & abszolit nem wvolt olyan
hatassal a rockzene fejlédésére, mim
mondjuk a Depeche Mode, de azért szép
dolog, hogy llyen noname (DS/DD) muzsi-
kusok szamainak cimét is pontosan isme-
red. Az mar csak bonus, hogy még azt is
le tudod imi angolui hogy 13
Harmadszor: egy | atyal).
Draga blrilnm at1él nem kol Idegesnek
Iarmi. ha mimah nem az tetszik, aml
dl Is igy kezdiék,
aztan latod, hogy hova jutottak?! Ha min-
dig olyanoh fogsz Id Kedni, amin
dgysem tudsz valtoziatni, ei6bb-uidbb
beszerzel egy |6 kis gyomorfekélyl, és az
cadppel sem olyan élvezeles, mim mond-
juk egy jo kis alkoholmergezes. Meliesleg
nem én tehelek arrél sem, hogy Freddie
Mercury meghalt: én nem irtam neki
levelet. (Nem killdét vélaszboritékotr) De
az birtos, hogy pérdih egyet a sirjaban,
amikor te megirtad nekem, hogy mi is
annak a Chuck Berry-szamnak a cime,
amn Il‘ll'll mig megprobattad leirmni

Mondjuk most .n-um.u attdl, hogy egy
kicsh furm stilusban levelezel (lehet,

A sok }Mmica uldn még egy kérdés:
tudod mi 16riént az egyszeri vakonddal,

megprobatta lefejeinl a rotacids

hogy 1 .m_L;:_....uw
hogy kor nem kaptal kapat?..
nunuhdi mm ID-nnn vagy) u atyal
ap
Elészor is & legt bb: a "haztet

nem" szobatiszia! (Megvarja, amig levi-
-um s csak utdna fejezi ki a vélemé-
nyét a vilagrol.)
Masodszor: a 'Mass'-1 lehet, hogy &k ugy
érietiék, hogy nekik van a legnagyobb
rajongétaboruk. Mindegy. En nem ugy
érieflem. Azonkivil nem is a Depeche
Mode-ra celoziam vele, hanem ugy ahala-
ban a "kénnydzene” cimke alati produkah
dolgok 90%-éra. Jelentésbell arnyalato-
kon egyébkémt sem merek vitatkomni
veled, de &riildk, hogy kijavitonal, és
megtudiam, hogy az ominézus Chuck
‘Sweet little
sixteen’. Ez legalabb |eld, hogy a DM-
manién kivil is nyiott vagy a vilagra, sét,




Hopplal

Tisztelt Commodore Vildg Szerkeszidsége!
1992, 111. 24-n ajdnlont levélben reklamaltam
meg, hogy a tavaly decemberében elSfizetett
CoV-t nem kaptuk meg. A mai papon az bjsd-
got megkapiuk, de s cimzés nem stimmel,
habdr a pénzutalvényon és az ajanlott levél-
ben is jol olvashatoan irtam le a cimer
<né&v> Budapest, Csontviry u. 46, 1181. Az
djsdgon az irdoyitoszam, a hizszdm és az eme-
let ajtd egyezett, de Cirmos sétdny szerepelt
utcanévként, holott ezt mi nem irtuk, és az az
utca egyébként s Cscpelen van, Kérem az
utcht egyeztessék az eldbbickben nyomtatol-
tan leirt cimmel, és ennck megfelelden cimez-

2€k a tovdbbi djsdgokat. Tiszteleuwel  dr.
Kunics Erika, édesanya
CoVboy: Egy pillanat. Hivom az Uri

Gellert, valaml nagyon nem stimmel. Ha
csepell cimet irunk ra a boritékra, akkor
mién viszik Pestidrincre? \Mrlunh csalk...
H-E-U-R-E-K-Al Hi most raj

kra, aztan | k szivesek atvin-
ni a CoV-ot Pestidrincre. Segitségiket
eldre is készdni: CoVboy.)

Forgészinpad

Cimszavakban (ez nem a Falutévé):

A dupla szam, csak arban dupla, terjedelem-
ben nem.

Nekem tetszenek Kis Getto rajzat

Ha mégis kellene 0f cimlaptervezd, akkor
vegydtek (O] a régi 576 munkatdrsar (kirtgtak,
pedig 8 1s 10k jol rajzolt).

Az drnak inkébb csokkenmie kellene, nem
ndnie.

Gardidn Laszlo, Szeged.

CoVboy: Akkor én is csak cimszavakban
valaszolok.

Hat ez igy van — sorry.

hogyan mikddik a Postalll Azt mar id.llg
is tudtuk, hogy ha nyomtatott betdkkel,
olvashatéan rairjuk a cimet, a nevet, a
uamﬂyl lz.imot. az. iranyitoszamot, az
a szerszamot
umaﬂ-ulwbbhﬂyogdh 9

Mok s
Jé otlet, majd felvesszik! (Te Is arra
gondoltal, aki a 90/6-91/11 szamok

boritoit csinaha?).
Ebben Is igazad van — és ezt mondtad
mar a Kupa Miskanak is?

tunk ra (az az AFA..), akkor marhéra nem
viszik ol a levelet 8 megadott cimre — de
ime! most kiderih az &rdégl szisziéma-
Juk: ha a cimzeft rovatba abszolit nem
azt irjuk, shova a m-m kﬂldml aklr]uk,

ezt tudasd velem és o kazettdm mar repil 1s
feléd. Ez részemrdl wobb kellemes dolgot
eredményez szdamodra:

L. .. azt nem. (Mé' nem? — CoVboy)

2. Nem mondom ¢l senkinek, hogy teljesitet-
ted a kl!n‘.scmcl.. Ggyhogy ostrom nem fenye-

.. és hajlandé vagy lemdsolni nekem, akkor

akkor a kildemanyink g és
pontosan mogork-zil: a rondehtetési

hotyérol Olé!
(A helh e & tobbiek
mtmék. do tﬂ uniﬂ tartok ennek a
ényeiél. Ezérn

eniton uum&m kérni a Cirmos utcai
csepeliek segitségét: akik a kévetkezd
hénapokban olyan CoV-ot kapnak, I.mll
nem rendeltek akkor eldszdr is

fizessenek elé visszamendleg az eddigi

gcl (N 7 — CoVboy)

Killdok egy (1) doboz sorl. (Hohdl Es
hamf dveg van abban a dobozban? —
CoVboy)

4. Spectrumos létemre eldfizetck a CoV-ra,
Tehdt kildj esekket!

5. Halds leszek.

Nemleges valnsz esetén lehetdleg ne a CoV-
ban valaszolj! (J6 — CoVboy) NE (rd a ne-
vem az (jsdgba, légy szives. (Nocsak. "Légy

szives"? Ez jol hangzik. Akkor nem irom
— CoVboy) Firadezisedat eldre s
koszopom vagy légy atkozou! (Nem kivam
rész torlendd! ) (Téréitem — CoVboy)
Co\l'bcry Ilthom bomdull a CoVboy Copy
k téged,
mast is. (Bormzié nagy reklamhadjarat
lesz!) Addig Is killdém » csekkel, és
varom & doboz sdr. (Jo nagy doboz
legyen am!) Mondjuk kiidhetsz kazettat
is, ha mar vegképp’ nem férsz el 151k oft-
hon...

Hello Dear, Sir, Mr (sth) CoVboy! Ne 8],
nem Gcsdrollak, csak kérdéseim vannak! (meg
még par dolog).

1. Ki az a CoVanek?

2. Mivel olvastam a CoV 19-ben, hogy pér eld
fizeltdnek visszakuldrétek a befizetetn pénzéy,
nagyon oriinék, ha az én cldfizetésemel is
elfogadnatok, bar én nem fizettem be 600 Fi-
ot, de nem is kell visseakildenetek! S8(, ha
mar ilyen nagy formdban vagytok, az [BM PC-
115 elkildhetitek.

3. Adnék egy tanfcsot: Ne legyen annyl
TokésMikos leiras a CoV-ban, mert az 576
ban is ilyenck vannak, de azok legaldbb gjak!
Ha o 2. pontban levd kérésemet nem teljesi-
ted, frok a Harom Kivinsagnak és soha tobbé
nem veszek CoV-oL Ha a boritékol elveszte-
néd, a cimem: ESTELY! ROBERT, Budapest
LLiiz: CoV-ot azért venni fogok.

Titkos ud: Hany éves vagy? (Thkos
valasz: (Remélem azeért sike-
rih eloivasni) — CoVboy)

CoVboy: Ez kivélelesen az egész level
volt. Cool! En imadom, amikor valaki
tdméren feled ki magat. A kedvencem
példéul a CoV SECRET OF MONKEY
ISLAND-ieirasa. (Yikes! Nem fogjatok
kitalalni, hogy milyen leiras lesz a kévet-
kezé CoV-ban..) CoVanek? H&t az én
vagyok! MU év. (Val lyik levelire
adomanyozia.) Van még néhanyezer,
amelyek itt-ott elébukkannak, En vagyok
peldaul a Kudilk Julia is. Meg a Déveényl,
szoval csak irjal nyugodtan levelet a
Harom Kivansagnak. Akkor majd ont vesz-
tem ei a boritékodat.

Levél

Hello mindenkinek ott a CoV HO-n. Ha jol
szamolom, ez az 5, levelem, amit felétek kil
dok. Az clded 4-ben szt hiszem, semmilyen
informdciodis dolog nem volt, csak az, hogy
hol lakom, meg ilyenck... Ja! Meg volt 1 leirds
a Toketlenmiknak is. Nagy hillyeség volt az is,
valoszindleg ezért nem jelentettétek meg.
Mivel azt kizdrinak tartom, hogy emlékeziek
rdm, inkdbb lefrom még Iszer a novemen
Riith Sandor Tamds vagyok, 16 éves. Van egy
neméppentj, C64-em (raaddsul magndval..).
Floppyra beldthatd iddn (min. 2 év) belill
nincs kildtas, ugyanis a hdzrdl most fogyott fe
a kdleson, jovore meg vmi djabb kocsit kelle-
ne venni. A 9 é&wes Wartburg  helyett
(hasznaltan vettak) jo lenne 1 dj(szerd) Lada.
Nem kéne ide "nyugati” auté. (RIADO! Vevé
érkezett! Ladara vagylok? VAN! Szinte uj!
(Nltg mk myl Hléc. mint te.) Ill‘illOdth
Is (. any ges dolgot lesza
va). Nyugatinak is dhato, mert '76-
ban egy nyugat-szibérial futészalagrol
gordan te. (Kicsit darabosan, mert 16kés-
géatiok mar akkor sem voltak benne.) Eisd
oszlalyu vétel! Hatvan? — CoVboy) Muost
mir valami mast is kéne irni. De mit..? Most
meriigetem az Sletet a CoV-okbal. A legi-
jubb, meg az Evkonyv itt van kiterfive az asz-
walon. A macskdm 15 111 van (nincs kiterfive),




itt fekszik az froasztalom s végén, Asszem
alszik. Hallgntom a Guns'n’Roses kazettdamat

a walkmanen. Don't cry. (I'l ery Instead —

béld, de nem is Arnold. 2 éve kyokushin kara-
téra jarok 1 osztdlyudr L A CoV 1ényleg

szeretek. mostaniban pedig mar arra sincs

j&. (Whoa! Miné hirtelen témavaitas! —
CoVboy) Szuper gjsdg. Most nem frok it
oldalakst, nem kildok babérkoszorit (nem
fér bele a boritékba). Most mar nem jut sem-
mi az cstembe, dgyhogy abbahagyom. Majd
frok. Sziasztok. Rﬁ‘m SANDOR TAMAS,
Crydr

1ddm, leg o ‘dies irae’, vagyis a spanyol
nyelvwizsgim. Eu is mér csak a levelezést olva-
som el a CoV-bol, meg néha az ismerds jaré-
kok leirdsat. A tévés élménybeszimolddon
jokat kacarasztam, elképzeltem, hogy mennyit
szenvedhettél Taldn egy kaszkaddri kéne
szerzddietned. Bokod Cityben példaul van
cgy csomd tehén, amelyik mér szerepelt a
Falutévében és 1ok élvezték. Csak ké lak-

CoVboy: Hét kész, hogy llyen szép
bemutatkozial, de én még egyeldére nem
kivanok nésdini.

(Felmerdl & kérdés, hogy a levelet mién
letiem bele a CoVboy Postaba. Tébb ok-
bél is:

1.A ka okbél: azé L

2. Mert a sajit Postajaba mindenkl olyan
levelet tesz, amilyen j6l esik nekl. Ezzel
igy vagyok én ls.

3. Azén, hogy minden paros és paratian
sZamu ohrudm megirhassa nekem, hoqy
el Sbbek

ték fel a videds krapekot. Hit igen, ilyen sze-
replések alkalmival derdl ki, hogy milyen sze-
rencsétlen is az ember! Azt hiszem, a nyelv-
vizsgdn is ¢z fog torténni velem is: a2 ember
egy Lok jo fej szoveglada, és tessék — kiderul,
hogy 2 mondatot nem nld km}ugm llgyhnm
dAszinte  résavél (H

CoVboy)

A tesom volt azon a Mikulds-bulin, allitdlag
latort is téged, esak nem tudja melyik lehetél
u sok dilos kozil. (Akkor lehet, hogy 1ény-

Lot o

hogy
& CoVboy Pulanom C-om lzimm-

dotlen”,

leg latott... — CoVboy) “Nem ldmna
fardl a2 erd®"-szindromas. Nem tudja eldon-
tenl, hogy milyen @ dldozatot vegyen: IBM-et

nala® hih
mély: cabkkent/emelkedett azzal,

s&gokbe
hogy nam ud: idétlen/abszolit nem

Beatles) A [l. kazettamal Mikulisen vettem
magamnak a maradék pénzemen. Az elbtte
levd maradékon eldfizettem a CoV-ra. (De
Itif! P.dlg mir épp beszirhatnékom

éseidet illetden.. —
CoVboy) Mnr tavaly is el volt. En szeretném
megnyerni az iBM-et (ha mdr annyira nem
kell nekiek). Akkor legaldabb lenne valami
oromom is. Ha nincs foppy, nincs ez, nincs
az, "legaldbb” egy ilyenem legyen. Akkor leg-
aldbb valamit tudnak kexdeni a szamiech.
"tuddasommal”, ugyanis & suliban ilyencn
tanulunk, de nekem nincs, dgyhogy max. ot
irogatbok. Janudr 17-én van a sllinapom (a

bele.
a, Olmlhoﬂ}ibél Lﬁﬂmlt?lEzmirn
Gtadik al

vagy Amigdt? O az eldbbire, én az utdbbira
szavazok, gondolve a pénzugyl hauérre is;
meg ilyesmik. A c64-ct dgysem tudjuk eladni,
nem? Mostandban mindenki attél akar szaba-
dulni, 3 micnk meg... Példaul virdgontdzéskor

toljes quny*b-n iﬂ — mégis mllwn nyu-
Kévessetek a péld

Iwulit mindentéle 1émardl, de a napl ter-
4 a feleben talalok olya-
nokat, amire lehet, lamit va! Ink.)

Nék lapja

Kedves CoVboy! Ez nem poén levél, vedd

16.), micsoda Grom lenne ha wtdna mondjuk
jonne a levék"Hriesitjuk, hogy On ayerte
(persze tegezhetiek is) a2 unintelligens IBM
ketyerénker. Nemsokdra megkapja, mar pos-
tiziuk...” (Level: Ertesite a PC-
t mas nyerte! Nem baj, talan é/liéd
lehet a CoV Abakusz (CoVbakusz), aml
lényegesen coolabb, mar csak azért is,
mert olyan csak egy van! — CoVboy) A..
mindig csak dlmodozom, aztan Ohbuyire
semmi se lesz az egészbdl. Hajajaj... Aha.
Most értem el kitudjahdnyadszor a Sweet,
little sixteen ¢ levélhez. Meg a vilaszh

Nekem nem mond ilyencket soha o Ooppym,
mert nincs, (lgen. A berendezések szervi-
zelésének egyik legjobb modja, ha az
ember mar meg sem veszi a berendezést
— CoVboy) Kedvenc italom: gyumolcsievek,
kola (Coca Cola, csak és kizarslag). Alkoholt
soha nem iszom. (Hét azért abba a kdlaba
nem artana egy kis rum (1:1) is, mert igy
nem til jo! Probald ki egyszer — - vagy
csodat fogsz latni, vagy

rek pibenteidnek., Mér 10k régen
irtam neked utoljdra (nem is valaszolial, de ez
nem djdonsdg), gondolom, mar el is felej-
tettél ("Teged nem lehet, elfelejtoni, lala-
léasatsbbi™. Te kildied a szondat. Meg a
monogramos sornyit Meg s csi

nalban it a levelet. Meg a darabokban
levd levelet, Meg még bizios voltak egyéb
bdneid is, de azok most nem jutnak
eszembe — CoVboy) De it a kardcsony,
meg a decemberi CoV. Gondoltam (mivel
pénzem nincs, a kisiveges whisky-likdromet
meg én akarom meginni) csak ezzel a levélicl
tudlak meglepni. A pénziigyi helyzetem kis

fig ralépek, vagy ledntom, az meg mint a
teve a Gobi-sivatagban — elnyeli. Hal mi lesz,
ha valaki megvesa, fepredllitia, és akkor sze-
gEny 64 meg moga ald csindl..

Na, majd a "boldog" Gj évben meglitjuk, hogy
mi lesz. Esetleg adhatndl néhdny tandcsot
(Vagy ha a2 nines, akkor mondjuk parscizezer
forintot.) (Fogalmazéasi hiba, ez helyesen
lﬂlem igy hangazik: phldnm hﬂnlan
adok tana —
CoVboy)
Mit szeretsz e a vodkin? (Meginnl —
CoVboy) Fn atidl mindig tok masnapos
vagyok. lgaz, ez az "aranyszabdly” scgitségevel
("Ne jdeanod) ki, & akkor nem leszel misna:
pos!™) elkerilhetd, En maradok a pezsgdnél,
még mindig az a kedvencem, és rindasul
annak most Ugyis szezonja van. A tenei 21&sed
azért sokkal kifinomultabb, tgy Istom. Na,
szin! Kellemes kardcsonyt, levelekben sec-
gény, vodkikban gardag ) évet kivinok!
{InaL..) NENYEI ZITA, Bokod
CoVboy: Kellemes karacsonyt? Boldog uj
ével? Akkor ez a levél vagy Wil régl, vagy
til kordn j61. Nem baj, kellemes megie-
pﬂh von, imr hhli gondoﬂlm, én is
Az

hazdnk gazdasigi helysetéher h Iit, csak
az ardnyok masok (Miért: nulla hogyan
arénylik a nullahoz? — CoVboy) [gyhogy az
1dén még nltuhulszundara sem tc!tl:. Grnmlri-

g nem
megl-pé hogy egy tél évvel késdbb
tvlw fél iwti korabban) vélaszolok, de
; m, glepett arcot fogsz
vigni, amik

ok a I

felettébh lélckcmcld voll Sajnos én nem lat-
tam, Annyira sajnos, hogy mdr épp ongyllkos
akartam lenni miatta, de akkor littam a CoV-
han hugy szerinted ez nem szukséges, vagy
nem célszerd. Széwval hila neked,

CoVboy) Dohdnyzds én nem dohd Ugy
utdlom, hogy csak na! Inkibb csokil eszek,
meg rdgbrok. Képel uzt pem kuldok Képzelj
cl, ba tudsz! 175 cm magas vagyok. Barna a
szemem, o hajam viszonylag rovid, nem vallig
érd. Kontaktlencsét hordok. A bal szememné!
5-6 centi hosszo, félkdr alakd (orradis. Ami-
kor még sZemuveger bordiam, voit 1 kis bal-
kultam i 1é]

re. B]clkhztcm, és ncm #2 utatl néztem, hanem
cgy fekete Mercedest (autémanids vagyok,
meg 4z dtlagndl is jobban). (Mar emlitettem,
hogy sportos jellegd le-l:k
varjak, hogy haza Gket...
CoVboy) Meglett az eredménye. Mﬁstél
honapig nem mentem iskoliba. Hz mondjuk
jo voll, mert a nydr szinet eldu volt, dgyhogy
2,5 honap helyett négy hénapos lett & szunel
Alkatilag olyan normailis vagyok. Nem 1szal-

még ma is €l a vilig legszerényebb zsenije
(éa). Az utdbbi CoV-ok valamelyikében még
egy poén volt: valami Vyea nevezetd ndnemi
egyed levele, Ennck tényleg oriiltem, mint a
ndi nem képviseltje. Végre ez is megtortént.
Az a helyzet, hogy én is csak azért irtam min-
dig — & még most is igy gondolom —, hogy a
levelem nehogy megjelenjen a CoV-ban, mert
akkor mit gondolndnak rélam? (Khm. Miu-
tan i elolvastad magadat, kezd] el dvato-
san érdekiédni az ismerdseidnél. —
CoVboy) Engem cgy szerény, szelid, szolid
ndnemd Iéoynek ismernck. Hat kinek van szi-
ve gy illuzidt lerombolni, nem? (Hat ha mar
igy rékérdeziél: nekem — CoVboy) Szoval
én nem a ndi mivoltomat szégyellem, csak azt
akartam szemlélietni, azért még kellene biz-
tatni a ndi nemet, de hit kevés, akit érdekel
kozilink a szdmitogép, En is csak jatszami

a levele-

i vis atod
det...

| el

5

Na, Isten aldjon benneteket! (Meg az adéhatésag...)




Cé4 TOP 10

1. Bard's Tale 3.
2. Deuteros
3. Storm Across Europe
4. North & South
5. Defender of the
Crown
6. Centaury Alliance
7. Teenage Turtles 2.
8. Ultima 6.
9. Encounter
10. Extreme

Plus/4 TOP 10

1. Defender of the
Crown
2. Captain Fizz
3. Mercenary 2.
4. Elite
5. Tir Na Nog
6. Head Over Heels
7. Revs
8. Spiderman
9. Atomix
10. Mercenary

AMIGA TOP 10

1. Populous 2.
2. Secret of the
Monkey Island
3. Mega-Lo-Mania
4. Microprose Golf
5. Railroad Tycoon
6. Silent Service 2.
7. Quest for Glory Il
8. Shadowlands
9. Battle Isle
10. Powermonger

PC TOP 10

1. Civilization
2. Secret of the
Monkey Island 2.
3. Sim Earth
4. Quest for Glory Il.
5. Wizardry 7.
6. Red Baron
7. Space Ace 2.
8. Pools of Darkness
9. Falcon 3.0
10. Lemmings

Amit a jovo honapban meg-

vehetsz, azt ne halaszd aro-

zsaszin csekkre!

A CoV 25-ben megjelenik:

Space Rogue (64, Amiga, PC) \/

Starbase

Ll Sn

PALYAZATI REJTVENY
Akik az itt lathaté két jatékot felismerik, €s
a helyes megfejtést (a jatékok neveit) kiilin
levelezélapon elkiildik cimiinkre (COM-
WARE Kft, Bp. Pf.: 363, 1519), azok kizitt 5
nyertesnek 1-1 doboz migneslemezt sorso-
lunk ki.

Bekiildési hatdridd: 1992. junius 15.
A nyertesek nevét a CoV 26-ban kiziljik.

z 14 @) | |

PR RUE B LR

Harik Attar ;
This is the Apothecary, whers one can by
V many

and oils. 1am Harik If
something, just let me Know, g

Quest for Glory I1. A\
(Trial By Fire) (Amiga, PC)
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Public Domain (nem copyrightos)
Amiga software-ek (demok,

~

( Meginta GameShift..

Még mindig ezt a nagyszeri lemezijsagot szeretnénk meglsmertetnl veled - ha még nem
taldlkoztdl volna vele. Van ebben minden, ami csak egy C64-es gazdat érdekelhet:

. 2 - jatékieirds/i tetd hirdeté
slideshowk, music diskek, i folhasznaioprg. BRI AR
lemezes Ujsagok) a legnagyobb O o g nigf'rs;gkbé:lll'rﬂédék}

valasztékbdl megrendelhet&k. - rock rovat - basic segitségek

- Amiga és PC ismertetd

- Grékélet poke-ok
- Uj programok bemutatasa

Valaszboriték és bélyeg - kataldgus az eddig megjelent programiei-

ellenében listat kildink. - régi programok lelrdsa rasokrol
- hardver - CTEK ismertetd
- fantasztikus novella &8 még sok egyéb...

Ezt az informédciomennyiséget - 560-600 KByte, abszolt toméritve - (kb. 80 papirijsag
oldal) a GameShift cimd C64-es lemezijsag mondhatja magdénak, amit tulajdonképpen
nemcsak mi, hanem az olvasdk Is irmak. Lekazlunk ugyanis mindent, aml hozzank érkezik,
még ha addig nem Is foglalkoztunk a téméval. Mindenre ryltottak vagyunk]
Magnésok: a GS 3, vagy GS 4 mér kazettdn is kaphaté leszl

TRISTAR & RED SECTOR

Letét 103. E két oldalas lemezmagazin dra 70 Ft - lemezzel egyiitt.
Pf. 701 1399 Ha érdekel, Ir] a Commodore Tula|donosok Bardti Kére cimére, a
. Budapest, 1046 Ugetd u. 20-ba,
Budapest vagy - gyorsabb, és nem érhet csalédds - rendeld meg rogtan
Az eddig megjelent példanyok:
GS 0 (prébaszam), GBS 1,652
Vérjuk leveled!
. =
" :
)/ s
2 10
’ r/,r'" = -
asakban aw
_,.""f i P \“||
RNUBIS oy r" |
|

Szerencse (go= |

Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5
Tel: 1497-493

Amiga 500 38.120,— F1 UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,
Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billentyizet) 47.920,— Ft
Action Replay IlI. 14.260,— Ft Noname 3.5" disk 472,— Ft
512 K bévits 5.660,— Ft Sony DS/DD 5.25" 600,— Ft
3.5" kilsé DD 10.000,— Ft Sony DS/DDF 5.25” 660,— Ft
AT kértya 27.920,— Ft Sony DS/HD 5.25" 1.100,— Ft
MIDI Interface 3.992,—Ft Sony DS/HDF 5.25" 1.160,— Ft
Video Frame Gabber 15.840,— Ft Sony DS/DD 3.5 900,— Ft
DIGIVIEW GOLD 4.0 16.840,— Ft Sony DS/DD 3.5" (20 db+kalkuiator) 2.162,— Ft
Sztered hangdighalizélé 6.980,— Ft Sony DS/HD 3.5" 1.740,— Ft

(A felsorolt drak a 25% &fét nem tartaimazzékl)
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