


A GAMES CENTER programkiildé szolgdlat mar régita nagy sikerrel mikodd szolgdltatds, amely
minden bizonnyal Magyarorszdg egyik legnagyobb jdtékprogram gyijteményével rendelkezik. Sike-
riinket taldn megbizhatésigunknak, gyorsasdgunknak, és elényds feltételeinknek kdszénhetjik,
valamint annak, hogy hdl6zatunk tagjai sajit maguk vilasztjik meg a szimukra legkedvezibb prog-

rambeszerzési lehet(ségeket és katalégusunk alapjin maguk dllitjdk dssze a kivdnt kollekciokat.

64-es szekciénk

csak lemezes programokkal
foglalkozik, és folyamatosan
béviillé vilasztéka feldleli a
Magyarorszdgon fellelhetd
programoknak legaldbb a 80%-
at, kiilonds tekintettel a ritka-
sagnak szdmité stratégiai,
fantasy és kalandjatékokra.

PC-szekcidnk

mindiissze madsfél éve iizemel,
igy féleg csak injdonsiagokkal
tudunk tagjaink rendelkezésé-
re dllni, de folyamatosan
beszerezziik az 1990. el6tt meg-
jelent jatékokat is, igy nemso-
kdra azokat is felvessziik kata-
l6gusunkba.

Amiga szekcionk

szintén nagyon nagy gydjte-
ménnyel rendelkezik az elmilt
hirom évben megjelent jdité-
kokbél, habdr gyvakori eset,
hogy a 6-8 lemezt elfoglald
jatékprogramok nem Keriilnek
bele a katalégusunkba.

Amennyiben hirdetésiink felkeltette az érdeklidését, és On is hélézatunk tagja 6hajt lenni, kérjik
rendelje meg télilnk 1992. I. negyedévi katalégusunkat, amelybdl részletes tdjékoztatdst nyerhet. A
katalégus természetesen ingyenes, de megrendelése esetén kérjilk sziveskedjen felbélyegzett és
megcimzett vilaszboritékot is mellékelni! Katal6gusunkban megtalilja annak a 3-4.000
jétékprogramnak a géptipusok szerint csoportositott listdjat, amelyekkel szolgdltatisunk
rendelkezik és az egyes programok riivid ismertetését (méret, jatéktipus, és PC-nél hardware-igény).
Cimiink:

GAMES CENTER Budapest, 1926.Pf.6

PC » GMIGR = 6&

MegintaGameShift...

Még mindig ezt a nagyszerd lemezijsagot szeretnénk megismertetni veled - ha még nem
taldlkoztél volna vele. Van sbben minden, ami csak egy C64-es gazddt érdekelhet:

- jatékleiras/ismertatd
- felhaszndldi prg.
lelrds/|

Public Domain (nem copyrightos)
Amiga software-ek (demok,
slideshowk, music diskek,

lemezes Ujsagok) a legnagyobb ik
valasztékbél megrendelheték. - rock rovat
- Amiga és PC Ismertetd

Vélaszboriték és bélyeg . bermatal
ellenében listat kildank. s oty g

- Orokélet poke-ok
- katalégus az odd!gme%elent programbei-

raver
- fantasztikus novella
Ezt az informacidmenny|
oldal) a GameShift cimi C64-es lemezy)
nerm csak mi, hanem az olvasdk |s irmak. 10k ugyanis mindent, ami

-énméqsokeayéb
iséget - 550~ GDOKHyte abszolit tsmaritve - (kb 80 papirdjsag-
mondhat]a magdénak, amit tulajdonképpen
még ha addig nem is foglalkoztunk a témaval Mindenre nyitottak l.m:I -
nem a al 8y vagy
Magndsok: a g&.vmmdmmeﬁnmkmm
E két oidalas lemezmagazin dra 70 Ft - lemezzel egy it
Ha érdekel, [r] a Commadore Tul B.ariHKorecIrrﬂraa
Budapest, 1046 Ugetd u. 20~
vagy - gvorsabb, ésmérlwtcsalﬁdés-rsndsldmrﬁqlﬁnl
Az eddig megjelent péidanyok:
GS 0 (probaszam), GS 1,682
Vér|uk leveled!
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Southern Belle (64)
Magic Candle

(64, Amiga, PC)

RSI Demomaker (Amiga)
Death Knights of Krynn
(64, Amiga, PC)

Battle Chess 2. (PC)
Battles of Napoleon (64)
Arthur (The Quest for
Excalibur (Amiga)
Nightshade (64)

Spikey (64)

M1 Tank Platoon (PC)
Jaws (64)

Elsosegély

Plus4 sarok (Plus4)
Hirdetés

CoVboy Posta

Commodore Vilag
Megjelenik évente 9 alkalommal

Kiadja: COM-WARE Kift.
Felelds kiado: Rucz Lajos, Kiss Laszlé
Felelétien Vboy

szerkesz1é:
Borito: Kovacs Jézsef
Belsd

+tohenok: Maller Minaly

grafika
(most pihentetjik, alment a hdboriba)
Aztan meg van a Gabor is, aki sok min-
multkor
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Tudjuk, hogy
de azédnt k

Box 5 az ujsagunk,
. hogy megvetied!
(Mivel téveszietted ossze?)

Epp ez jutott esziinkbe...

Jij, mar megint bevezetdt kell irnunk az
0] szamhoz! Ez mindig majdnem olyan
izgalmas feladat, mint mondjuk a jatékleira-
sok bepdtydgése. A multkorl bevezetd
egyébként — azonkivil, hogy hosszadal-
masra — elég kllundusrn siheradett, mernt

mint egy hénappal eitértink. Akkor meg
mar dgyls késd, men addigra mi mar reg
messze jarunk...

Egy abszolit lényegtelen téma hkovetke-
zik: & mult évi utolsé szdmokban szd valt
valami PC-1él (Most is sz6 van! Lapozz

ahogy Atk 8 asodik oldaléd

IthGzh h it hany sor. Hogy

hogyan veszett el, és hova lett, azt abszolit

nem tudjuk. Biztos CoVboy "megszerkesz-

tette”... Ez még hagyjan, de mar arra sem

emukazunk hogy egytlhl.én mi is lahm
- (Akkor az val ivil font

ay a CoVboy Postaba! — CoVbaoy),
amit & '92-re eldfizeld mazochistak kozott
sorsolunk ki. Azok természetesen fatalis
nyomdahibak voltak! Természetesan mind-
6ss8ze egy abakuszrél volt szé, amelyen
szines kis tehéntejek tologatéasaval elké-

ztd seb i | szamolhat a 1. felhasz-

lohetet.. co\s‘boﬂ

nal6. A hideg resethez mindéssze a beren-
dezés 90 fokos eforditdsa szikséges. Ne

Ghetiis - i
is sor kerult: negativ tartomanyokba csok-
kentettik a CoV arat! He mondjuk a hatla-
pon levd Anubis vasarlasi kupont gf

degy, ha mar PC allt ont, akkor kisorsol-
tunk egy olyat is (az abakusz majd vigasz-
dij lesz), !ahm a kdkori ketyere nyerte-

16 médon hasznaljstok, akkor ez a szé-
munk mindéssze —26 Fi-ba kerilt nektek
Ez azért igazan forradalmi Ujitas, nemde?!
Egyébként mi lepddtink meg a legjobban,
amikor kiderGlt, hogy llyen cég valéban
létezik, valéban arulnak olyan cuc:ol(al

thad Rirdattat

ben még jéfajta VR Nlrtual Hulkly) sZimulé-
lorok is varjdk, hogy az arra raszorulchk
P aljdk Sket. Raadasul még hirdetnl is
nhnﬂah ami kuléndsen dicséretes
kivansag barmilyen kézlet részerdll
CoVboy mostanaban egy rakas leveist
szokott hozzénk dobaéini, amelyek egytbl-
ogylg arra vonatkoznak, hogy a levélirs
nom kaptn meg a januari és/vagy a februari
tha mar emlitettak volna
egy par nlkntornrnnl hogy a CoV nem havi-
lap. Szerintink ebbél béven elég évents 9
db, és az éves szinten még mindig majd-
nem "masfél havi” lapot jelent. Ez egy ilyen
ujsag. Januari szam nem is volt. Februari
igen, de az lehet, hogy csak marciusban
jelent meg. Igy tehdt meg keliene prébalni
elvonatkoztatnotok a kulénféle hénapok
altal  keretbe szoritott Ojsagoktsl. Mit
nekdnk a hénapok! Kik azok a hénapok?!
(Nem lattam Sket az eléfizetdk névsora-
ban... — CoVboy) A CoV majd alkalmasint
megjelenik valamikor, az é&vi 9 db a biztos.
Egyébként mintha a '92-es megjelenés te-
mezése banne lett volna a kardcsonyl dup-
la szamban — id kedni csak akkor kell,
amikor az ottani idépontoktél mér 16bb

5 — az pi alkal-
rnakkor szokasos fanfarok elhalnak) ... a
2128, sorszamu eldfizeténk. Természete-
sen jol tudjuk, hogy egy demokratikus
allamben éI6 allampolgarok személyiségi
jogaival egyszerden osszegyeztethetetien,
hogy megszamozzak Shkel (lasd: szemelyi
szam), de azén adatokat igy megis egysze-
ribb kezelni, Allampolgari jogokkal majd
akkor kell eldhozakodni, ha elkezdjik
leplombaigatni a fileteket. Milyen szép
idénk van! Csi egnek a darak. Jé, ot
egy harkaly! Mit szétck a politikai helyzst
ailakulasahoz? Mindenki ok ideges mar?
Akkor |6. A PC-t Halasz Zoltan nyerte, God-
16l. (G6d? Hat azt mar rég atkeresziefték
Gettofalvanak! — CoVboy) Tébbet nem
mondunk &m rola, mert a PC-t természete-
sen szemebyasan I'og;uh houﬁvagdosnl'
Maijd a kévets
PC QUEST-rél. Valahogy tigy képzeljik n
dolget, hogy kivonulunk hozzd, becsonge-
tink, megkerdezzik van-e felesleges
ujsagpapir, majd miutan kiengecite rank a
kutydt, hirtelen fordulattal kozéljuk vele,
hogy & nyerte a PC4 CoV-nal. Kiatty!
Ebben a pillanatban kattan majd a huncut
kis Kandi Kamera, mert amilyen képet vag-
ni fog, az biztos, hogy megér egy A3-as
posztert!. ..

Hopplal Még egy roppant fontos dolog,
amit feltétlendl el kell 2g mondanunk;
arrél van 526, hogy... (ln!l.]l:ll legkdzelebb,

vége! Elég voht mar ennyi! — CoVboy)
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Adventure/RPG

Amiga, PC
A jatdkijdonsagok kozént roglén nyitas-
nak egy szinte vadonatuj név a software-
placon: Microprose... Az elmult héten
kivételesen nem a szokdsos 5 Uj
szimulatort dobtak piacra (bar lehet, hogy
azok s megvoltak, ez csak bonus), hanem
egy vérbeli kalandjitékot, ami azént buzgdn
merit azx RPG-k sajétossagaibsl is. A
DARKLANDS torténete a XV. szazadban
jatszadik sz egykori német — demokratikus
— fejedelemseégek terdletén. A sotét
kézépkor idépontja magatdl kinalta a
sxoraplégardm amalyek természetesen a

leg éatalakitott figurai
Eg\‘r négyfds tarsulattal
ide-oda a f1Stérképen,
néha bekukkantunk az utunkba
varoskdkba (van vagy 60-70
beldiGk), elcsodalkozunk & 3D kivitele-
zésen, Ijedtinkben agyonverjik az oft
miszkald ideges egyedeket, zsebretesszik
a kincset, artén tovabballunk, mert még
ujabb agyonvernivalék varjak latogatiasun-
kat. Ugy témaoren kabé ennyi a lényege.
{Most jutott eszinkbe, hogy a MAGIC
CANDLE-rél is bdven elég lett volna ennyi.)
Persze a Sid Mejer-kommando altalaban
eddig sem arrdl volt hires, hogy olyan na-

kbzal kerahek Iu
rohangalhatunk

akikkel
akadd

gyon egysiku jétékokat gyéartanak — tehat
aki ssetleg a "WANTED" rovatba soroina
be a DARKLANDS-t, masfél doboz HD-s
lemezt készitsen a keze ugyébe... Ez csak
a VGA PC-kkel rendslkezékre vonathozik,
mern Amigan még csak az "igéret” szintjén
ail & program

- Amiga —

Az egykoron 64-en (vagy Spectrumon)
edz5dott Amigasok talan meg emiskeznek
egy bizonyos KNIGHTMARE c. programra,
ami a kordt joval megeldzd, hellemaes kis
kalandjaték volt a maga idejen. A jaték egy
nagyon népszerd angol sorozat szamitogé-
pes feidolgozasa volt, amelyben egy bot-

csinéha lovaggal szerencsétienkedtink egy -

kastély mélyén. A sorozat még mindig tar,
tehat a fantdziahianyban szenvedd fantasy-
szerzdk barmikor merithetnek beldle egy-
két kortyot. Ezt tették a Mindscape ugyan-
csak KNIGHTMARE cimet viseld jatékanak
szerzdl is, akik — a kor divatianak
megleleliden — DUNGEON MASTER-szerd
RPG-ként dolgoztak fel a témat A jaték 15
érdekessége az egészen sajétsagos grafi-
kai stilus, amelyben alig haszniltak
néhany szint, mégis egy nagyon eredeti, a
témahoz tokéletesen illeszhedd hatést
prezentaltak vele,

Amiga, PC

Az S8l csendesen duhdng magaban az
USA mélyén, hogy az AD&D szamitogépes
megvaldsitdsanak egyeddli jogos alkalma-
zéjaként, Ggy kabé 1 ezrelékben részese-
dik a szamitdgépes AD&D-jdtekok piaca-
bél. Mérgukben egyre jobb jatékokat irkal-
nak, széval csak nyugodtan dihéngjenek!
Az EYE OF BEHOLDER 2. része utin egy
Ujabb "2, rész” ker(Rt naluk napirendre,

nevezetesen a BUCK ROGERS-é. ami a
MATRIX CUBED alcimet viseli. A Iokhajta-
sos hés 25. szaradi kalandjai tehdt tovabb
folytatédnak. A kivitelezés a jellegzetes SSi-

kinézetet hordozza magan., bar az elsd
résztdl eltérden ezt mar megprobahtak egy
kicsit hozzéigazitani a VGA PC-k lehetdse
geihaz. Na persze annyira azért nem, hogy
tul nagy nehézséget okozzon egy 32-szind

Amiga-verziova tonénd konvertélas... 64-as
vatlozatrol egyeldre szo nincsen, szoval
mar fontoigatjuk a levélirast az SSi-nak,
amelyben kdvetkezetesen 'F'del fogjuk

helyettesiteni a jatékuk cimének egyik 'B'-
jét... (Miert, mit jelent az, hogy "MATRIX
CUFED'? — CoVboy)
—— Amiga. PC
A "2 rész-komplexus” az Empire-hoz is
begydrdzén, men &k is egy ilyen sorszam-
ma! ellétot MEGATRAVELLER-rel alitak
eld. A BUCK ROGERS-hez hasonldan scifi
kérnyezetben jatszodd RPG-t leginkabb a
konvencionalistdl eléggé ehtérd (néha mar
egyenesen meghokkentd) grafikal kivitele-
zése emeli ki a szerepjalékok sorabdl. A
16nénet agyébként a Régiek titkat keresd ot
figura kérul bonyolédik, akikkel bebaran-
golhatjuk és végigharcolhatjuk a tébb, mint
100 bolygébal allo galaktikat.

Amiga, PC ———
A 'Gy0rdk Ura' utan valoszindleg a
‘Neverending Story' lesz a kovetkezd

regény, amelyrdl a jatékgyarosok tobbezer
bént fognak lenylzni. Vol mar beldle
hagyomanyos kaland- s akcid-feidolgo-
zés, most pedig a svéjci Linel programozoi
azzal birkdznak, hogy egy ‘30 animated
arcade/adventure’  (énthstdbben: Sierra-
szerd) jatékot faragjanak az ‘Istennek véget
nem érd tonénet’-bsl, Hogy ennek mi lesz
a vége, az majd a torténot végeén talan kide-
ral (Most akkor végetl ér vagy nem ér
vége1? — CoVboy) — egyeldre ennyl, mert
eridaig minddssze ogy darab preview-
képet sikerult latnunk beldle...
Amiga, PC——
De j6, hogy eszinkbe jutaft az eldbb a
Slerra! (Azt egyébként is csak azén irtuk,
hogy legyen mirdl eszunkbe jutnia. .) Men-
hogy — ha nem tudtatok volna, hogy mi
hidnyzott a boldogsagotokhoz — wvan
néhany U] Sierra-stuft! Megijedni nem kell,
nem Larry {Larry Lafter? — CoVboy) legu-
jabb kalandjai (sorszamot mar nem merdnk
irni — ott mar az sem biztos!) szédelegiek
ki & software-piacra, és nem is a 'Két Fickd
ar Andromédabol’ folytatta Roger Wilco
galaktikus amoktutdsdt — most Két masik
dologrél fogunk csevegni. Ez a két jaték
szinte akar normalisnak |s nevezrhetsd, szo-
val lehet, hogy nem is ARROL a Siefrarsi
van sz4... Az egyik Dr. Agy sajat magarol
elnevezett kaslélyaban [atszodik é&s a
szokasos Slerra-szerkesztdvel készult (ter-
mészetesen ar uUfjal). Elsé raneézésre ugy
néz ki, mint agy adventure: bebaktatunk
egy szabvany lovagvar felvonchidjan es
majd |de-oda maszkalhatunk a folyosokon.
A poén az lesz, hogy a folycsok elagazasa-
iban akkor mehetunk csak tovabb, ha eld-
szor megoldunk wvalamilyen nyakateken
logikai feladvanyt. Ha a feladvany esetleg
kifegna rajtunk, akkor a megoldasukat el is
passzolhatjuk, mar amennyiben élelmesen
bagyltjik a berendezési targyakbol zsak-
manyolhald zsetonokat, Igy tehat ez egy u),
tovabbtejlesziett jatékkategoriaba tarozik
abp animated and mindbended
arcade/adventure... (Na most mar shut'em
up! — CoVboy) A masik ) Sierra-produk-
cio (CONQUEST OF LONGBOW) viszont
mar egy izig-verig adventure, es arcknak
fog egy |6 adag Sromet okozni, akik nem
alapvetéen ar ididta poénckra, hanem
inkédbb a profi grafikai kivitelezésre fogého-
nyak. Az alaptoniénet egy szinten slég rit-
kan feldolgozott teman alapul: valmikor a
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12. szazad végi Angliaban taldljuk magun-
kat, amikor a gaz és gonosz normannok
haladlra sanyargatjdk a becsiletes szaszo-
kat, mert a derék Richard kiraly, akinek a
szive egy oroszlanyé (és mellesleg szintén
normann, széval M maris egy képzavar
van) elutazont Palesztinaba és oft foglyul
oftotte a PFSZ. Szerencsére a szaszok, a
szegények és nem utolsdsorban dnmaga
vadelmezdjeként foeltdnik egy deli ijG. aki
onkéntes addvégrehajtoként all az Gton
(vagyis utonalld), de clickre elbujik, ha
jonnek a porosziovak. Késdbb totomeces is
lesz; a Nottingham Forest mérkézik a Sor-
wood Vegyesvalogatottal az Angol
Kupaban (j6l kupan vagjak egymast). Aki
obbdl kitalalta, hogy ez a dell ifju nem mas,
mint Micimacké, az nyert egy PC-t és
gyonyérkédhet a jatékban! (Einézést, hogy

ilyen saj gos | tatdt csinattunk,
de olyan Sierra-hangulatba ringattuk
magunkat...)

Amiga, PC

A francia Cocktel Vision semmit sem
Javult az utdbbi két programjuk ota: meg
mindig a zippzarjukon keresztul szemlélik
a vilagot és érdekiddésikre csak az tarthat
szamot, akinek az ivari kromoszémai eltér-
nek az ovékidl,.. Eidszor az 'Emmanuelle’
¢. softcore-sorozatol szamitdgépesitettek
meg (kér, hogy nem az V. részt — filmen
idaig az volt a, khm, "legmozgalmasabb”),
artan a GEYSHA-ban a japan jakuzak ellen
harcolhattunk borzaszto veszélyok kézepet-
te (Hat ha ugy jobban belegondolok, nem
is leheten olyan borzaszio az a kilde-
tés...!| — CoVboy), most pedig a FASCI-
NATION-ben egy Doralise nevid francia
stewardess sOru  életének  ugyancsak
“s0ra" epizédjaiba nyerhetunk bepillantast
Hat piliamtson, aki akar — mi inkabb beér-
nenk egy szimpla statiszia-szereppal, ..

———— Amiga, PG

Az Origin ULTIMA-sorozatanak wvegelat-

hatatlan folyamaval csak egystien RAPG
tudott iddig lépést tartanii a Sir-Tech
WIZARDRY-eposza. Ennek is mar a 7.

része jelent meg PC-re; CRUSADERS OF
DARK SAVANT cimmel. A kulonléle
nyugat szaklapok szabilyszerd
dromédakat zengtek o jatékrol (a POWER
PLAY példaul minden tovabbi nélkdl
“minden iddk legjobb APG-jének’ neverie.
Az odakban talan azert lehet némi kahsi
tulzas, men a jatékban tulajdonképpen
semmi olyat nem lelink, amivel mondjuk
az EYE OF THE BEHOLDER-¢k ne venneék
fel a versenyt, leszamitva talan a grafikai
kivitelezést. A grafikusok ugyanis nagyon
megdoigoztak a pénzukért: minden egyes
helyszin és animald szérny olyan hihe-
tetlendl aprolékosan ki van daolgozva, hogy
az szinte mar elhépesrtd! (Ha mondjuk a
POWER PLAY minden iddk legszebben
kivitelezett HPG-jének neverie volna, akkor
azon abszolit nem lett valna mit vitat-
kozni). Egyelére csak VGA PC-re készult
verzib van, de igérnek egy 32-szinl Amiga-
vahlozatot is beldle. (A PC-s verzid uthn mar
nem is nagyon vagyunk arra, hogy azt
megnézzik...)

Szimulator/stratégia

Amiga, PC

Az idén jubileumot Gl a vilag: pontosan
500 ewvval ezeldtt hitte art sgy Kolompos
Kristof nevd portugal uriember, hogy nyu-
gat felé hajézva eléne Indiat — pedig csak
Amerikat fedexte fel. A halas utékor biztos
nagy unnepségokkel fog emlékezni a jeles
térfiura, akinek — kozvetve bar, de — a
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What kind of guns?

£\ A Koei (] stratégiéja: UNCHARTED WATERS (Amiga)

krumplit, a hamburgen és a Commodore-t
koszonheti, (Meg az atombombat!
CoVboy) A fél évezredes jubileum hét
jatakgyartd agyat is megmozgata: az
Impressions a DISCOVERY cimd jatéka-
ban egy PIRATES-szerd feldolgozassal
emliékezik meg a nagy felfedezésrdl, mig a
Koei inkabb a TAl PAN-ra emlékertetd stra-
tégia/kaiand keveréket gyartott az & jelleg-
zetes stilusaban. A jaték az UNCHARTED
WATERS cimet viseli, és Ugy altalaban a
nagy foldrajzi felfedezések koranak sgészeét
mutatja be; a hozzajuk kapcsolodd feltede-
z61 tovékenységek (egy kis kereskedelem,
egy kis rablas, egy kis tomegmészarids)
teljes fenyébon.

Amiga ——
A Psygnosis egy egész halom BEAST-
kldnt (AGONY, LEANDER, ORK, stb.)

dobott a piecra karacsony sidtt, amelyek
mindegyike gyonyord, zendél meg lehet
benne verekedni — de véletiendl egy olyan
is belekerdlt a sorba, ami nem zenél, nem
lehet benne verekedni, de nagyon jo. A
muovet AIR SUPPORT-nak keresztoltek és
&gy totalis légihaborl kelibs kozepébe
esoppenunk benne. A felszin és a kdlonbo-
zd  objektumok nem-illezett vektorokra
epilé megjelenitése egy egészen szokatian
grafikai kornyezetet teremt nekunk, amaly-
ben légiflottank parancsnokaként és egy-
ben gepeink pilctaiként is csillogtathatjuk
stratégial és szimulacios programokban
valo jartassagunkat

Amiga, PC
A POPULOUS 2. ugy latszik tippeket
adott a Bullfrog csapatnak, mer a jaték
elsd részéher kiadtak egy WORLD MAP
EDITOR-t, amellyal 4, sajat palydkat ter-
vezhetunk az istenek legujabb osszecsapa-
saihoz.

Amiga, PC

A Chris Roberts nevi fickd a 386-0s PC-
vel és véglelen winchesterkapacitassal ren-
delkezd jatékosoknak a STRIKE COM-
MANDER utan egy Ujabb WING COM-
MANDER-t (WC II: SPECIAL OPERA-
TIONS) ejtett a nyakukba, amely az eredeti
jaték kuldetéssit 20 ujabb bevetdsel gazda-
gitja. Ha az embernek még egy Soundblas-
terje is van a PC.jéhez, akkor bonus-
aramként még 7 Mega szdveget is kaphat a
jatékhoz.
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Néhany 64-es csoda

Hogy a 64-esek se piszkiljanak bennun-
ket a 64-ujdonsagok hianya miatt, most
nehany 8-bites produkcid, amelyek ugyan
eléggé rondan festenek a 'News' rovatban
szereplé programok kozdnt (a legtébbjdk
csok formazasra j6). de most mit csinal-
junk, ha ezek vannak?!

Az Elvira nevid szerencsétlen harrorkirdty -
néd elég szomord lehet, amikor megidtja
magat egy nagyszer( kalandjaték utdn egy
csapnivaldéan rossz arcade kézepén, ami
az ELVIRA THE ARCADE GAME névre
haligat. Maszkalni kell, ugralni, meg dssze-
szedegetni néhdany varazsiatot és fegyven
Talan nem kellett voina eréitetni az Oagyes-
ségi verziot, lényegesen jobb otlet lett vol-
na, ha mondjuk a kalandjaték 16-bites 2
részénok atirisaba fektelik az energiaju-
kat.

A boxringek hkozepébe szokkenink a
Storm FINAL BLOW-jaban, ami a kivitaie-
zest tekintve (aprolekos grafika és hatal-
mas, animaléd sprite-ok) egy nagyszerden
sikerilt konverziéc — de olyan unaimas,
hogy az szinte mar csoda! (Nektek mar
semmi se j6?! — CoVboy)

Eay misik “sportprogram” a
WRESTLEMANIA az Ocean-dl, amiben
Kébanya-Alsé pankratorbajnokava valha-
tunk., Rendkivil szdrakortatd jaték, ugy
kordlbeldl azon a szinten van, mint ez a
“sport”

Ez nem tdl 4j, de azént megemlitjik: az
Ocean csinalt egy 64-es atiratot az Amigéas
TOKI-bél, amelyban egy majom hdlas sze-
rapében csellanghetunk (challonge-hetink)
az ot pdlyat benépesitd szarnyek kozott
Sok élvezot ebben sincs a trainerrel, de
legalabb szépen meg van csinalva.

Ugyancsak Ocean-tarmék a SPACE
GUN is, amely idegen éldlényekkel
benépesitett Grhajéban jatszddik és kéril-
belal Ggy néz ki, mintha az OPERATION
WOLF-ot anették volna az ALIENS vilagaba.
it is foglyokat kell kiszabaditanunk. Van-
nak j6 nagy “spriték”, |6 sokat lehet I6ni, és
a jatékhoz még adnak egy reszeldt is, ami-
vel hivelykujjunk alséd részén keletkezd
bérkemenyedeseket lehet majd alkalomad-
tan ehavolitani,..
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Aki még nem reszelgetett sleget, az
tovabb folytathatja a loyoldozést a Domark
SUPER SPACE INVADERS-ében. Elsd pil-
lantasra egy j© nagyot csuklik azr ember,
mert a hatterek gyonyorien meg vannak
rajzolva — aztdn meglatja, hogy mi ez a
jaték. Hat ez az INVADERS! (Ha minden
igaz, akkor ez volt az elsd 64-as jaték, ami-
vel dgy ‘84 tajékan jatszhattunk ) Tudjatok
ot sorban jénnek lefelé az idegenek és kdz-
ben bombaznak, ami el5l &l lehet bujni az
alul levd bastyak alatt. Néha fent atrepil
egy ufo, és ha azt kilovod, akkor bonust
kapsz — mi kell még ennél 1obb?! Kaldnd-
sen, ha még hozzateszuk azt is, hogy nem-
csak ez az egy péalya van, hanem még egy
csomé, amelyeken a — hasonlé kord —
MOON CRESTA-ba Is belecsdppenhetink

DOUBLE DRAGON Il "Nomen est
omen” mondja a kozmondas. Jokat lehet
verekedni benne ("ninyas jaték”™), és még
az elsd ketténél is sokkal rondabb! Bor-
Zaszid rossz

A masik "ninyds" csoda a nagy hirverés-
sel beharangozott THE FIRST SAMURAI,
Raftasle Cecco (a CYBERNOID-ok és
STORMLORD-ok szerzdjének) Gj program-
ja. Ez tényleg szépen meg van csinalva, de
ottdl sem sikerift megszeretnink ezeket a
verekedds jatékokat

Az Imageworks a TURBO OUTRUN min-
tajara csinalhatta a CISCO HEAT-et, amely-
ban ot palydn keresztul nyombhatjuk a
pedalt. Olyan szomorkés egy kicsit ez a
jatek: oz a grafika nagyon nem szép, és ha
a jatékot mar kifeleftik a jatékbol, akkor leg-

"\ Ne &roijetek: ez csak a SUPER SPACE INVADERS cimképernydje (64)

Ha a sebesség megszallotjainak még a
CISCO HEAT sem elég, akkor versenymo-
torok nyergébe patianhatnek az Accolade
uj jatekaban, a CYCLES-ben. (Nem, ez
nem a TEST DRVE 4. Ez mar a TEST
DRIVE 7!) Ez egyébként még szédaval ugy-

Biztos van még 20-30 csoda, amirdl az
elmult néhéany hdnapban effelejtettink imi,
de a feledékenységnek ahtalaban az azr oka,
hogy az ember mar meg sem jegyzi a dol-
gokat. Nem baj, most voltak 64-es hirek —
tessek szépen boldognak lenni vellk! (Mar

ahogy elmegy, sét, az is lehet, hogy valaki megint majdnem elfelejtettdk: mindegyik
alabb latvanyosan lehessen unatkoznil meég élvezni is fogja... van kazettan Is.)
kovetkezik, az meg mindig szintén a tegnapé: most a sisakban kris- drhajénk korményzdsa megegyezik az

Ami most
‘News' (vagyis: még mindig jatékismenetsd),
csak most nem egeészen olyan jatékrdl szol,
mint az eddigiek. Ligy hivjak, hogy VIRTU-
ALITY 1000 SD. A jaték egy szimulator,
aminek a lelke egy Amiga 3000-es szamité-
gép, specialis turbdkartyakkal, illeszidkkel
meg egysb ketyerékkel feldiszitve

Az ofthoni szamitdgépe eldtt gornyedezd,
tulajdonképpen csak két dimenzids 1érérzé-
kelést biztositdé monftordt bamuld jétékos
ebbe belerdppenve kilaphet a megszokoft
kornyezetbdl és vadonatyj helyzetben talél-
ja magat. Kivilrél a gép egy furcsa autdhoz
hasonlit. Elhelyezkedve a pilotadlésben,
fejunkre kerdl egy sisak és kezunk specia-
lis botkormanyt ragad meg (vagy kormany-
kareket — attél fugg. mit kentek be lekvér-
ral). Aztdn egy pillanaton belGl maris uj
vilag keril a szemunk elé, amelyben
vadaszpilotaként, Forma l-es autdverseny-
zékent, vagy mondjuk egy csillaghabord
kelids kézepén kell majd helyt allnunk.

A fejunkre helyezent sisakban kulénleges
latvanytechnikara épité monitor garantalja a
tokéletes haromdimenzios érzékelést. Ha
korbepillantunk, akkor a moniorok azt a
képet velitik elénk, amerre a fejunket fordi-
totftuk, A tokéletes térhatast a sisakban és
magaban a szamitdégépben elhelyezett
elektromagneses impulzusaddk bintositjak

és nem kell kékorszaki modon a funkci-
obillentydket nyomkodnunk. A monitoro-
kon keresztdl megszdlald hangmindség

talytiszta quadro hanghatasok teszik tokéle-
tessé az érzékszerveink atverését

A szimulétor egyik uzemmddjaban egy
Hawhker Harrier pilétaulésébe éihetjik bele
magunkat. A gépet két botkormannyal fog-
juk iranyitani: a bal oldali a gyorsito/iassitd
kar, a jobb oldalival pedig a kivant iranyba
tudjuk a gépset donteni. A kél kormany ran-
gatasabol eldallitott Srat mandverakre min-
denképpen szikseg lesz, mert néhany
baratsagtalan MIG-29-es erbteljesen azon
munkélkodik, hogy a menet minél elébb
véget érjen. Az elhessegetésikre lermésze-
tesen nem csak a lagibalett, hanem a fedél-
zeti gépagyu, valaminmt néhany infravéras
rakédla is a rendelkezésre all. A nehézségi
szintnek megfeleléen sgyébként még lehe-
tésdg van tanélyrepulégéprdl tonénd tan-
kolasra is, majd a kildetés befejezése utan
agy légitamaszpontra vagy egy repulégép-
hordozora kell leszallnunk. A wvizualis
hatast az audio effektek is tamogatjak: a
béazis a telies bevetés ideje alatt angol nyel-
vu parancsokkal prébalja segiteni a harci
helyzet, illetve a leszalld mandver minél
sikeresebb megoldasat

Egy masik Uzemmdodban Luke Skywal-
kert jatsrhatunk. Nem, nem kell drakat
kézen dlinunk egy mocsdrban, mindéssze
Idéugrast hajtunk végre a XXl szézadba,
ahol valamelyik félreesd galaxisban bor-
zasztd Iovoldozest fogunk csapni a koldn-
féle rendd és rangl Urjdrgényok kozdtt. Az

eibbb leitakkal, a lényeges kalonbség a
| sisakba szerelt automata célzoberendezés-

ben lesz: elég pusztan a fejink mozgatésa-
| wal célbavenni az ellenséges Orsikldkat. Mt
| is kiléonbozd nehézségi szintek lesznek,
amelyekben né az elpusztitandd ellense-
ges gépek szama, majd megfeleld mind-
siés megszerzése utan — kovetkezd fel-
adatunk egy anyahajon elhelyezett lézer-
agyuk elpusztitasa lesz. Silyosabb taldlat
asetén geépunk automatihusan landol a
bazisunkon, javitas és faltdhés céljabdl

Ha mar ugyis megkezdéidon a Forma l-es
szezon, a hétkoznapi halandd is beszdk-
kenhet egy ilyen technikai csoda volanja
mogé: mindéssze annyi a dolga, hogy a
fejére tegye kedvenc sisakjét és mar repdl-
het is. Egy Forma l-es autét ritkan iranyita-
nak botkorméanyokkal, ehhez az Gzemmdd-
hez tehat hagyomanyos volan, wvalamint
ték- és gazpedalok dukdlnak, A legjobb az
egészben az, hogy ha az amatdr versenyzd
véletlenil az egyik palankon k&t ki, akkor
kiszallas utan nem Szemt Péter, hanem a
sorra kerulésre mar turelmetiendl varakozé
haverja készonti...

Bar a VR latvanytechnika egyik legujabb
vivmanyarél volt sz26, a dolog személyes
kiprébalaséhoz nem kell Londonig menni:
elegondd elmetrézni a Nyugatiig, és ott a
| Skala Metrd faldszinti bejarataval szemben

levd Anubis pavilonban mindenki szemé-

lyesean is kiprobalhatja a dolgot

Commodore Gyomzerviz s Budapest, 175-10-24 & XT/AT thpegység

javitas/csere, és videoszervizelés is!
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Multkor éppen sulyos munkalatok koze-
pette senyvedtunk Mt a HO-n, amikor vélet-
lenil felborult néhany polc (En megmond-
1am, hogy ne in focizzunk, mert amorti-
zalodik a berendezés.. — CoVboy), és
néhany mazsa top secret papirusz hullott a
foldre. Kozottuk a lefjebb lathaté abra, ame-
lyet CoVboy igy kommentalt be: “Jé. egy
karal Getta! Ezt beteszem a kivetkezdbe. "

- aztan korbehordozta, mint a véres ron-
gyot. Ennek aromeare ugy dontattink, hogy
ha rajz van, akkor gyorsan csinalunk hozza
valamilyen leirést is. Az emlekeink kozatt
kutatva elészor a RAILROAD TYCOON-nal,
majd a THE TRAIN-nél allapodtunk meg,
de mivel mar mindkettd vaolt egyszer,
inkabb tovabb kotorasziunk, mig ra nem
leltunk egy elteledett vonatos cuccra, ami
még talan Lenin idejében jelenhetett meg
— s ugy hivjak, hogy SOUTHERN
BELLE

A Southern Belle egy nagyon hires angol
gé dony volt kor a hiszas-har-
mincas evek tajekan. A londoni Victoria és
a brightonl pélyaudvar kozott kozlekedett
A amitogéepes feldoigozéds egy vérbeli
szimulator left, by a palyaval
eldn alié ifjusag mér othon begyakorolhat-
ja azoknak a hi-tech berendezeseknek a
kezelését, amelyel a “Hiv a vasul, vér a
MAW" szlogen kitalaldi Gzemehtetnek. Saj-
nos a 64-es lehetéségei meglehetésen kor-
latozottak, szdval a koszt meg nem sikerult
okéletesen emuldini, de minden vallalkozdé
kedvid bakt.. vasdti tisztviseld-jelont élethd
affektusokat érhet el ezen a téren is, ha
mondjuk egy fél évig allandéan monitorra
tujja a tuston

A rovid kis bevezetd utan roglon ra is tér-
hetink & prog L Ié . amely egy
mendvel jelenthezik be, M a megfeleid
szambilientyd megnyomasaval beallithat-
juk, hogy melyik kildetast akarjuk inditani,
Az elsé a demo (ugyanez indul 'RETURN'-
re is), ha ugy fél percig nem allitunk be

semmit, akkor automatikusan ez fog bein-
dulni, ahonnan csak az ‘X' megnyomasaval
léphetunk vissza |de. Valamelyik kildetés
elinditasa utédn az 'F1° megnyomasaval
térank vissza a fdmeniabe, A tobbi opcio
egyre nehezedd menetek ele aliitja a jaté-
kost:

1. TRAINING RUN: Gyakaorlas. & londani
Victoria: palyaudvarral indulunk, és csak
Brightonban, a végaliomason kell megall
nunk. Nincs sebességhkoriatozas sam.

2. EASY SCHEDULE AND SPEED LIMIT
It |s csak Brightonnal kell megallnunk, de
valahol lesz egy 30 merdldes sebesseg-
korialozas is a palyamunkasck mian
Egyébkémt ettdl az opciotdl kezdve élnek
az allando sebessegkoriatozasok is (a pon-
tos. helyeket Id. késSbb). Az EASY
SCHEDULE arra utal, hegy & menetrend-
ben szerepld allomasokig kénysimesen
lehet tartani a menetiddt.

3, STOPPING TRAIN AND SIGNALLING
It mar lesz néhany megalle a Victaria és
Brighton kozatt is, ahol pontosan kell bedll-
nunk és egy percet varakoznunk az utasok-
ra. Ezenkivil még lesz valahol egy 30 mér-
féldes sebességhkoriatozas a palyamunka-
sok miatt, valamint figyelnunk kell a bal
alsd sarckban a jelzét is (a tilos eldtt meg
kell allni).

4. HEAVY STOPPING TRAIN: 3-4 megalle
Brightonig, de nincs palyamunka. A nehéz-
seg ot lesz, hogy mivel a szerelveny joval
nehezebb annal, mint amelyekkel eddig
mentink, sokkal lassabban gyorsul fel és
sokkal nehezebben all meg (a leftdhan
meg az emelkeddkén neha el szokott
gurulni...).

§, RECORD RUN: it gyorsasagi rekordot
kell futnunk, 48 perc alat kell beerni
Brightonra. Kéztes megalld nincs, de a
menetrendben megadott idok elég szdko-
sek &5 csak akkor lehet tartani éket, ha az
allandd sebessegkoriatozasokat neha tul-
lepjuk.

-
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6. SOUTHERN BELLE: It nyilvén a prog-
ram nevét adé mozdony nyergében fogunk
tustdlni, de kdléndsebb kalénbség nincs a
2. opcidhoz képest.

7. PROBLEM RUN: Ez az elébbiek kazol
barmelyik lehet, megiehetdsen laza menet-
renddel (néha nincs s kéztes megalld). A
probléma oft lesz, hogy néha alromlik
néhany berendezés (az Ozenetsorban
Communications Cord Pulled) és nem
igazan art mutatja, amit valcjaban kellene.
Vagy az is eléfordulhat, hogy o program
egyszer csak behlzza a fékeket a nyilt
palyan... A hiba magszuntei az All Clear fel-
irat mut az ban, de ha fékbe-
huzas voll a gond, akkor vigyazzunk arra,
hogy ha emelkeddn alltunk meg, behizoft
fékkel kall elindulnunk, kulénben visszagu-
rulés miatt azonnal véget ér a parti.

Misidtt a gbzés nyergébe pattannank,
egy kis anyagismeret Gra, avagy: “"Hogyan
mikédik a gézmozdony?” A dolgoknak ezt
& részét nyilvan mindenki ismeri, csak mi
nem — mivel pedig az ismétlés a tudas
mamaja, elmondjuk magunknak. (Ti addig
gyljtsatok ra) Az slapelv az, hogy egy zan
tartalyban a !anaspormg maiegmk a vnzot
és a keletkezd gbzny
vezeatik, amelyek agy tengelyes métellel
forgd mozgassa alakitjak a gSznyomas attal
keletkezs anergiat. A folyamat a tdznél kez-
didik. Egy kemencében szenet! égetnek,
amelyre néha szenet is kell pakoini. A leg-
nagyobb hatékonysadg ugy érhetd el, hogy
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/\ Elképesztien litvinyos grafikal kivitel 64)

mozgatni. A reguiator tehat tulajdonkeppen
a "gazpedal”. A regulator nyitasa egyben
nyitjia art a szelepet is, amelyik a munkatar-
talyban levd vizet torrald gazokat kiengedi
8 mozdom,r kéményén keresztil, tehdt a

a8 kemencének kordibeldl a lals van lnle
szénnel. Az agést a | W

lehet szabélyozni, ami egy ezelepen
keresztll torténik: ha a szelopen tébb leve-
gét engedunk be, akkor az égés ugyan
gyorsabb (tobbszor kell ratenni a tdzre),
viszont nagyobb hatasfoku s (jobban
melegitheti o vizet). Szintén a levegéaram-
last gyorsithatjuk azzal, hogy ha kinyitjuk a
kemence ajtajal (igy lehet tajékozodni a
szenszintrdl is) — viszont igy nagyon gyor-
san csokken a tuzelStérben levd homeérsék-
let is, tehat romlik a hatékonysag.

A s2én tuzelé kozben k kezd gazo-
kat egy csdrendszer bevezeti a munkatar-
talyba (ahol az majd gdzzé forralja a vizet),
majd onnan a kéményen keresztil kiengedi
a srabadba. Ha a regulator (Id késdbb)
zdérva van, vagy a mozdony alagutban
halad, akkor ezek a gazok nem tavorhat-
nak a kéményen keresztul, tehat egy mnsrk

I a késdbbiekben ‘Bl -
mivel nem tudjuk a pontos magyar szakki-
felezést, inkabb maradunk azoknal, ame-
lyekot a program hasznaél) ezeket nekink
kell kiengedni a szabadba, kilonben a iz
"besul” (és a tdzzel egyutt a jaték is).

A forroé géazok tehét a munkatardlyba
kerdinek, ahol gdzzé forraljak az oft lévd
vizet. A munkatartalyba egy viztartalybdl
keril & a viz. A két tanaly kozomti vizaram-
las gyorsasagat szirnten egy szelep
(njector) nyitottsdga hatirozza meg. Opti-
malis esetben a munkatartaly nak
kérulbelGl 60-70%-a van tele vizzel (a
fennmaradé részben fejlddik a gdz), tehat
az ‘Injector’ szelepet ugy kell beallitani,
hogy ez az érték allandosuljon. Ha til sok
viz van a munkatartalytban, akkor nem tud
elegends goz fejlddni (a jaték leall, ha az
‘Injector’ zardsaval nem alltjuk meg a
vizszint emelkedését), ha meg til keves,
akkor nincs mibdl gézt fejleszteni (a jaték
szintén leall, ha nem nyftjuk az 'lnjector’
szolapat).

A munkatartalyban fejlédd gézt szintén
egy szelepen (regulator] keresztul enged-
juk & a hengerekbe, mhol a géznyomas
majd a tengelyre kotdtt dugattyukat fogja

lepet csak akkor kell majd
hasznalnunk, ha a regulator zarva van

A gz tehat elvonuh a hengerek iranyaba,
szdval mar csak egyetien szeleppel (Cut
Offy kell megismarkednonk és maris lete-
hetjik a f(tdvizegat. Ennek a funkcidja nem
egészen vilagos eldntink, de valami olyas-
mi lehet, mint a sebességvalté az autdknal
Csak ez nem az dttételt szabélyozza,
hanem — tippink szerint — azt, hogy hany
hengerbe aramlik a reguldtor altal atenge-
dett goz. (Persze az is lehet, hogy rosszul
tippeitink, de az viszont birtos, hogy a
'Cut ofi’ mikodésélt a regulatorral kel
asszehangolnunk). A lényeg az, hogy n
legnagyobb gyorsulas a teljesen nyitott
'Cut off -fal érhetd el.

Most méar akér repulhet s a mozdony,
bar elébb nem art megismerkedni ennek &
technikai megoldasnak az apré buktatoival
is. Csak egy par:

— ha il nagy géznyomast engedink a
hengerekbe, akkor ugyan a tengalyek moz-
géasa rovid idére felgyorsul, de a tantalyban
idével megszinik a géznyomas, &s maris
nem repul a mozdony. (Innen szdarmazik a
mondas: "Gézink sincs réla”),

— ha a vintartalyban keletkezd nyomas-
nak csak egy részet angedjuk a hengerek-
be (vagy semmit), akkor a viztartaly egy Id&
utan ugy dént, hogy & most felrobban.
{ilnnen a mondas: "Felrobbant a géztar-
taly!™) Enél a mozdony még repal, csak a
tovabbiakban mar nem az X, hanem az Y-
tengely mentén. ..

— aztan elfogyhat a szén is, ment megint
felemelték az ardt, és a vasuli tarsasagnak
nincs pénze uj adagot venni. |lyen ugyan
nem lesz a jatékban, viszont innen szarma-
zik a mondas:"A |5 nénikéjuket!”

Az ordogi berendezések hasznalatdanak
mikéntjérs| késdbb majd részletesebben is
szolunk, egyeldre elég annyl, hogy ez lesz
az egylk szerepkdrunk. A masik pedig a
vasuti  illemszabalyok figyelembevetale,
dgymint: "Ne felejisd az allomason az uta-
sokatl”, vagy "Ha piros a jelzd, legy oly szi-
ves megalinil” azonkival “Ha a végaliomas-

ra B0 mérfold/éra sebesseggel pélfogsz be,
akkor az utasok a temetSben fognak
kiszallni™ — és igy tovabb.

A wvasutas alapelvek tisrtazasa utan
vissza is térhetunk a |atékhoz. Valamelyik
éles "kuldetés” valasztasa utan beailithat-
juk, hogy mennyire akarjuk bonyolultta ten-
ni az életunket, azaz melylk berendezése-
ket midkodtetjuk mi:

1. Csak a regulatorra, a fékezésre és a
‘Cut off'-ra kell figyeindnk.

2. Az iméntieken kivil még nekdnk kell
uzemeltetni a '‘Blower” szelepet 85 a moz
donysipot is. A '‘Blower’ szelepen kerasztil
engedjuk ki a szabadba a tuzeldtérben
kelethezd gazokat. Ez automatikusan
mikédik, ha a reguldtor nyitva van és a
mozdony éppen nem ailagutban halad,
ellenkezd esetben nekunk kell majd elsd
vagy masodik fokozatba alltani (egyebként
mindig legyen zarva!). A mozdonysip az a
tutuld micsoda, amivel a vasutasok |oked-
vikben fattyentenek egyet: ha az alloma-
sokrol tonténdé indulasnal, alagutak eldt,
illetve a palyamunkésok ahal éppen szerelt
részeknél nem hasznaljuk, akkor azt a
program & menet éndkelésénal hibanak
vaszi

3. A szén tizelésétl is nekink kell szaba-
lyoznunk (nekink kell nyitogatni a levegdt
aramohatd szelepeket és a kemence ajta-
jaty. Ha sok levegdt engedunk be, akhkor
gycrsabb az égés és nagyobb a hdéfok,
tehat gyorsabban fejlédik a gdz, Elolvaszta-
ni viszont nem kell a kemencét, tehat ha a
hitokjelzd mar majdnem elérte a maximu-
maot, akkor ki kell nyitni egy kicsit a kemen-
ce ajtajat. A szenet ebben a fokozatban a
program még automatikusan sadagolja,
nem nekunk kell rapakolni.

4, Az emiitetteken kivil még a viztartaly
és a munkatér kdzdtti virbefecskendezdt
('Injector’) is nekank kell iranyitanunk.

5. Mtndon bw a nyakunkba zodul. Az
eddig dolgon kvl még
nekonk kell a szenet is rapakolni a tdzre
(nyilvanvaléan eldtte nem art kinyitni a
kemence ajtajat is),

Valamealyik opcid valasztdsa utan megje-
lenik a menetrend, ahova egyébként ar
utazds kézben is barmiker &t lehet kap-
esolni (T). A feisé sorokban latjuk, hogy
melyik koldetest és neohézségi fokozatot
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inditottuk, alattuk pedig az allomasok: a
DIS oszlopban van az allomas tavolsaga a
iondoni Victoria palyaudvartal, a STATION
oszlopban az dllomés neve (csupa nagybe-
tdvel azok, arml kételezd megalini), a SCH
oszlopb d szerinti érkezési
idd, az ACT oszlopban pedig a tényleges
érkezési idd (ez utébbit a program csak
akkor irfje be, amikor mar elindultunk az
allomasréll). A menetrend dltalaban Gssze-
vissza varialja a London-Brighton szaka-
szon levé allomasokat, nem mindi an-
azokat kapjuk. A tréning fokozat kivételével
alaldban az alsé sorban karbantartas|
munkara hiviak fel a figyelmanket valame-
Iyik merfoldneél (PERMANENT WAY
WORKING AT ... MILES): ez a tajél

a
séklete rul magas.

hémér-

‘H: Pause, 'RETURN'-re folytatédik a
jatdk.
'C’: Ezzel a 'cut off-of nyithatjuk (shiftalve

csukhatjuk). Mar volt rola szé.

‘V'. Fék, Ennek is ot allasa van (nincs fak,
ha a miszer felfelé mutat), shittelve
kapecsolhatjuk alacsonyabbra a foko-
zatol. Szokség Ieh.! behuzwl tnmtl
fékekre olyan all
lejtan vm emelkeddn fekszenek: ha
ugyanis oft a fékeket Hengodjuk a
vonat szépen elgurul az all

‘B': Ezzel azt a szelepetl nyitjuk (ahlﬂoNe
csukfuki ami a tizeldtérben keletkezd

30 mérdld/oras sebességkoriatozast jelent

az adott szakaszon, tovabba ha mi

hasznéljuk a mozdonyfattyst, akkor elétte
tél mérfoldén belul sipaini kell.

Ha ]mu kozben léptink be ide, akkor 'S’

uthn jatékallast menthetink,

‘E" -uei (EVENTS) magn&zhetjuk az eddig

elkdvetatt hibak jegyzékét (a
hibadzeneteket id. késﬁbb} '‘RETURN'-nel
pedig v i PR

Eidszér nézzak az iranyitébillenty(ket,
aztan a képernydn lathatd kdlénféle kijel-
26k magyarazataval fogjuk 1Sheni az oldala-
kat.

‘F1': Viszalép a f{dmenibe a jatékbol.

"1-4%A kéményen kibocséjtott fast sird-
s6gét baly . Az elsdnél a i

Idgoubb o fist tsok levegd jon vele),

a negyediknél pedig a legsdtétebb,

Ahaldban & '3 megnyoméasa uthn

énuk el a legnagyobb sebességet, de

az sem baj, ha nem piszkéljuk.

: Mozdonytutty (Whistie). Mar voit szé
rola, hogy mikor kell dudaini: palya-
udvarrol  16rénd  indulasnal  (vagy
athaladasnal), alagit elétt és a palya-
munkésok elStt. Csak a masodik
nehézségl fokozattd| kezdve hell hasz-
nélnunk (PLUS BLOWER).

‘R A regulator nyitasa, vagyis gazigdz?)-
adas. Négy allasa van, a legnagyobb-
nél aramlik a legtébb géz a hengerek-
be. ‘SHIFT +'R'-ral csokkentjik a
mlop n.-gyugm.

A {'Inj ) szelep
allitasa. Ezzel szabalyozzuk a munka-
tarben levd viz mennytségét 5 allasa
van {felfeié mutat a mdszer, hn telje-

di ki & szabadba
(Blower'} Csak a masodik nehézségi
tokozattél kell hasznélnunk (PLUS
BLOWER), olyan esetekben, amikor a
regulétor zarva van, vagy éppen ala-
guton haladunk keresziul.

'RETURN': Egy lapat szén a tlzre. Csak
TOTAL CONTROL-nal kell haszndélni.
Mieldtt riteszunk a tdzre, ki kell nyit-
nunk a kemence ajtajat is.

'SPACE": Megszunteti az utolsé uzenet
scrollozasat az Uzenetsorban.

Termaészet R litett biliemyult
kozul csak L isell : al , ame-
Iyil( b jezé yl 1 mi s

mk akkor, ha
TOTAL OONTHOL-I kertank,

Ha minden igaz, akkor lesz itt valahol
egy abra, ameliyel a képernydn lathatd dol-
gokat prébattuk szemléltetni (ha nem sike-
raft, akkor vegyétek Ugy. hogy nyomda-
hiba):

1. Ez egy SOUTHERN BELLE felirat, ha
valaki esetleg nem tudna, hogy by ik

nélkdl is lényegesen csokkentl a vizfo-

gyasztast.

4. Mt lathatd az idé. Mivel a kilonbozd
szeralvények mindig pontosan valamilyen
“sgész” drakor indulnak, csak a perceket
kell figyelndnk

5. It lathatd a kow
arvényben levd jelzballas. Ha a jelzd wviz-
szintesen all, akkor illik megalini addig.
amig a tilosat mutaté poznat a valosagban
is elérjik, mert lehet, hogy szemben jon
valami... A felfelé mutatd jelzd szabad hala-
dast jelez, de ha a vége bevagott, akkor az
egy késdbbi szakaszon levd tilos jelzésre
figyelmeziothet. (Azért a fehételes mod,
mernt nem mindig kapunk ténylegesen tilo-
sat)

6. Uzenetsor. It lathatdak a program Eze-
netei a hibainkrél. Ha a mer
'E'-vel EVENTS—G( kérink, nkknr ar oddlg

d hibak i ‘," pluk. (Nem
indegyik jelenik meg az G tsorban
is!) Csupa nagy betivel vannak felsorolva

a jaték végét eredmeényezd hibak:

All aboard: Ez nem hibaGzenet, csak tajé-
koztatas arrél, hogy folyik a beszéllés a
vonatba. Figyelem, azokon az allomaso-
kon, ahol a y ek feltétlendl meg
kell allnia (a monelmndben csupa nagy
betdvel van szedve), oft legaldbb egy
percet varakozni is kell, hogy az utasok
beszallhassanak! Ha elébb indulunk el,
akkor azt a program hibanak veszi.

BH'.OWHACK Nem nyitottuk ki a ‘Blower'
5 it a regula zarva volt
vagy épp«m alaginton haladtunk at.

BOILER OVERFILL: Tl nagy a vizszint a
munkatartaly ban, a fennmarade hely nem
e!ég a géz fejl &56 Akkor ¥

ol 5 paly P e

jatékhal jatszik. ..

2. It lathatd, hogy az utvonal melyik terd-
letén vagy aliomaséan haladunk at. Ha a
terdlet egyben allomast is jelent, akkor a
neve mar {6 16l mérfalddel az allomas eldt
megjelenik.

3. A SPEED mutatja a vonat sebosségét
mérfold/éraban, & WATER a vintarntdlyban
levd viz mennyiségét (tan hektoliterben), a
COAL pedig a szenet mazsdban (vagy
lapatban?). A szénnel ahaldban nem szo-
kott gond lenni, elég lesz Brightonig, ha
apeiméjlen kezeljlk a mozdonyt. A wviz
viszont elfogyhat, ha 10l nagy sebességgel
dorgﬂunh végig a palyan. 40-50 mértdldes

sen o wvan zarva). A s
'SHIFT +'V-vel csokkenthetd. Cuh B
negyedik nehézségl fokozatdl kezdve
kell hasznalnunk (PLUS INJECTOR).

‘T": Behivja a menetrendet. Mar volt rdla
525 o fentiokben. g

‘A': Négyszeres iddgyorsitas. Uj megnyo-
massal visszakapcsolunk normal

idére.
‘S': A mozdonylust ki/bekapcsolasa.
'‘D'; Ezana ' nyitja {shiftelve zdr-

ja} 6t fokozatban, amivel a tuulétér-
ben szabalyozhatjuk a levegd

sdgét. Csak .a harmadik nehe:ugi
fok ol kezd kell h alnunk
(PLUS FIRING).

'F': Ezzel nyitogatjuk (shiftelve csukogat-
juk) a tozelStér ajtajél. Ennek hasonié
a funkeioja, mint az eldbb emiitett
levegd  beengedd
levegdt aramoftatja a tazeldtérben.
Azzal sllentétben viszont a nytasakor

csokken a tuzeldtérben levd
hémérséklet is (és wvele egydt
természet a géz legitésének
natastoha). Csak a harmadik

nehézségi fokozattol (PLUS FIRING)
kezdve kell hasznalnunk, abban az

szalepnek: a

seb: gnél mar nyugodtan visszakap-
csolhatjuk a regulatort a rnaximurmél egy-

\iepni, ha az '} i1 * szolep 1l nagy
alidsban van shhoz képast, ahogy az
étengedett viz gozzé alakul

CRASHED INTO STATION: EHeleftettink a
btlghtonl vénéllomésn&l télmmi A palya-

it | egyutt a teme-
loben fogjuk bo'qunl mihelyt sikeralt a
tizolidknak kidsni benndnket a romok
aldl. .

DERAILED: Ha valamilyen éles kdldetést
valasztotiunk (a masodikiol felfelé), figye-
lembe kell vennunk az allandd és a
palyamunkasok miatt életbe l6pd sebes-
ségkorldtozdasokat is. Ha megengodett
sebesseget S50%-kal tallépjuk, akkor o
jaték ezzel a hibalGzenettel véget ér.
Allandd sebessegkoridtozdasok az aldabbi
helyeken vannak:

két fokozattal, mert az seb &y g Victoria-Clapham Junction: 40;
1 2
SOUTHERN BELLE. "
[ COUCENTRYY |
f 5 14 : i
o | ‘ 23 SO _1'"_' —~—ir—1u
- |
~16| |
-12 | P
'13t i
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Balham utan 1/2 mérdldig (4 3/4 - 5 1/4):
— 45: artan Gjabb 1/2 mérléidig 60;

Selh utan 1/2 méroldon (9 3/4 - 10
1/4) — 45;

Redhill Tunnel-Earlswood (21-22 mérfold
hozom 50.

A e o

' a
PERMANENT WAY WORKING AT ... jelzi
a mérfoldet) 30 mérldld/ora a sebesseg-
korlatozéas.

EM Braka: Ez sem hibaluzenet, csak egy
tajékoztatas arrél, hogy hol hiztuk meg a
vésziéket (a legnagyobb fékfokozat).

FUSIBLE PLUGS GONE: A munkatanélyban
til alacsony volt a vizszint, nincs mibdl

g611 fejleszteni. Etteleftettink a vi aly
bél vizet ilsxwuuyuxnl
ley P Ez ogy tajél as lehet még

a \flchun.l pilyauavaron. hogy & vonal
néhany része eljegesedett, és ne men-
junk 40-nél gyorsabban. hol van
jegesedés, az majd kiderul akkor, amikor
rahajtottunk..,

No Stop: Nem allttunk meg egy olyan allo-
mason, ahol a menstrend szerint meg
kellett voina.

No Whistle: Nem aipoitunh ult ahol Hlanclé
lett voina (paly
eidtt, alagit eldtt, allomason valéd éthala-
dasnal).

OVEARAN STOP SIGNAL: Talmentink a
tilos jelzén. Legkozelebb nem artana
fékezni, ha a bal alsé urokbun azt latjuk,
hogy a koveth by kaszon tilos
jelzés van OMﬂyben.

Poor Stop: A szerelvénnyel nem pontosan
az allomason alunk meg. (A vonat
ugyan megéallt, de gy, hogy az allomas
kicsuszoft a képrol)

Rough Stop: A vonattal Ggy altunk meg
valahol, hogy a negyedik fékfckozattal
fékeztank.

Short Stop: A end szerinti galld

ami a kikapesolt allapotot jelent.

12. Ez az akualis fékfokozatot jelzi. Ha
nincs fékezés, felfelé mutat, veésziéknél
leteléd,

13. Ez a regulétor fokozatat mutwin. Nyi-

a felére csokken. Ennél a kdldetésnél a
palyan kb. 40-45 mérdldes atlagsebessé-
get kell tatanunk ahhoz, hogy a menet-
rendben megszabott iddk szerint érkez-
zUnk az allomasokra. Az alloméasokon toné-

tasnal balra g, tehat ha tuggdl
lefelé &ll, akkor a regulator 6ppen “zérva
van.

14. Ennek a két csének a fekete része
mutatja a vlz azin!pt a munkmnﬂyban

Ennek 1
dezd mikodését, Ha a fekete s&v anik

né athaladés idejét a program azonnal
beirja a menetrend ('T) ACT osziopaba,
tehat ha axt latjuk, hogy tul gyorsan
haladunk, akkor csokkentsik a
regulatorfokozatot vagy ha az sem eleg,
up«:wliuk a faket rovid idére elsd vagy

akkor a jatek FUSIBLE PLUGS ARE GONE,
ha az egész csove! kitohi, akkor BOILER
OVERFILL hibaval fog véget é!nl Az optl-
malis vizszint kabé a P

dik fokozatb Brighmnig nincs més
dolgunk, mint
megadott idéket, On Md meg Is kell
allnunk. Az allomas eléit a sebesség

van.
15, Ez a mdszer mutatja a géznyomas
ménéhél a munkatartalyban (jobbra van a
1] Tul 89 csak akkor szokott
felkiszni, ha i on u 1
csak a raguliwr van zarva,
16‘ Anmk a azahpmk a foko:m ami a
bél a $xza
a vizet (‘Injector). Ha Mfeté mutat, akkor
t,e!:sun zér\m wvan. Nyilvanvaléan a vizszin-
tet jelzd k alapjan kell allit k
17. Ez annak & sz.hpnek a fokozatit jel-
zi, amelyik a tuzelétérbdl enged| ki a gézo-
kat (‘Blower'). Ezek normal esetben alre-
pulnek a kéményen keresztll is, a i!

tiggvényéb kel kialinunk fékezni:
megallashoz okkentjok majd
sizarjuk a regulator és ‘Cut off*-fokozatokat,
aztan huzzuk be az elsd vagy & masodik
tektokozatot. Harmadiknal nagyobb
Mir\'ohozmot lehetdség szerint ne nagyon
aljunk, mert a prog hibanak fogja
venni az énékelésnél Ha még nem
vagyunk birtosak a féktavolsagb akkor
célszerd a regulatort és a Cut off’-ot félig
nyitva hagyni, hogy a ftek hkiengedésével
azonnal gyorsithassunk, ha a mozdony
még az allomas elitt akarna megalini.
Az ARRIVAL felirat utan ismét a menet-
rend toitddik be, amelynek az alsd részén a

csak akkor kell kinyitnunk, ha a vonat ala-
guton halad keresztil vagy a regulétor zér-
va van. Ha nem nyitjuk ki, akkor nemso-
kara BLOWBACK hibauzenette| vége a
menetnek.

18. It latjuk annak a szelepnek a fokoza-
tat, aml a tazeldtérbe ereszti be a levegit
(ha zarva van, a jelzd felfelé mutat). Alta-
ldban nem nagyon kell piszkalnunk: indu-
lasnal nyissuk ki teljesen, artan csak akkor
K ljuk al yabb fokozatra, ha egy
on varunk az utasok beszdlldsara

ban a megailastél szamitott 1 percnél
kevesabbet varakoztunk. A program salin-
dulasnak veszi azt is, ha a lejtén elfelejt-
juk behuzni a féket, és a mozdony gurul-
m Ilezd

g Near: V Wik sebestsakori
“tozasnal talléptuk a hmrwt de még nem
annyival, hogy DERAILED Gzenetet kap-
junk. (Egy 40-es korlatozasnal példaul
még nyugodtan mehetink S5-tel, ha
késasben vagyunk.)

UNSAFE REVERSING: A vonattal emelhedén
alftunk meg es most szépen gurul vissza-
felé. Be kellett volna huzni a fékeket
legaldbb a mdsodik vagy a harmadik
fokozatba, illetve behizott fékkel kellott
volna elindulni.

Lehet, hogy van még néhany Gzenset, de
most hinelen csak ezek jutottak eszinkbe,

7. A tozeldtér ajtajs, 'F'-fel nyithatd. Bent
lehet latni a szén mennylségét is, ami opti-
maélis esetben kabé félig téhti meg kemen-

cet.

B. A tizeldtér hdmérsékletét mutatia. Ha a
maximumon van, akkor illik kinyitni egy
kicsit. (A 3. fokozal alatt a program ezt
megteszi helyettink.)

9. Ebben az ablakban latjuk a terspviszo-
nyokat: a GRADIENT jeizi, hogy hany szé-
zad fokban emelkedik/left a terep, amelyen
haladunk (LEV-nél vizszintes), a PROFILE
pedlg az elétlunk Iwé torep hoxzévdéle—

(lassabb lesz a szén égése).

Ennyit a kezeléstdl, most pedig ugorjunk
nyeregbe és menjunk egy kon. Elsére per-
sze nem kell tilbonyolitani az életunket.
tehat valasszunk egy TRAINING RUN-t.
artan a miszerek kezelésébdl pedig az
elsét (csak a regulatort, a ‘cut off'-ot és a
fékeket kell csak nekdnk makodtetni). Indu-
las utan mar feltdtoft mozdonyt kapunk,
tahét nincs mas dolgunk, mint télig kinyitni
a regulatort (kétszer 'R’), hogy a géz a hen-
gerekbe dramoljon, aztan szintén {élig
kinyitni a 'cut off'-ot is (kétszer 'C’). (Ha sok
a gz, akkor kinyithatjuk teljesen is) A
mozdony 15-20 masodperc mulva meg-
mozdul, és szép lassan elindul. Amikor
elérttik a 3-4 mérddid/éra sebességet,
kinyithatjuk a 'Cut off'-ot teljesen (meéh ket
'C). majd Ggy kb. 10 mérdid/dranal a

prog szrazalak argnyban énékeli a
ikodésinket, az alabbi szempontok sze-
rint;
— SAFETY: Birtonsédg. Az értéket csok-
kenti minden negyedik-, vagy otodik féktfo-
kozat hasznalat, illetve — ha a jatékfokozat-

I:mn van nyon — & slpolés elmaradasa,
29 as 10 twl  nagy
- lej dett pékyén illetve a

pontutlan ldhagvou vagy til révid megalla-
sok a menetrendben bejegyzet megallok-
nal. Ha Brightonra ugy érkezunk be, hogy
nem tudunk megdlini (CARASHED INTO
STATION), akkor a biztonsag mindig 000%
lesz, akarcsak akkor, ha & menet valami-
lyen végzetes hiba folytan még a palyan
er;

— TIMEKEEPING: Pontossag. Nem csak
oft kell tartanunk a menetrend szerinti érke-
zési iddt, ahol meg is kell allnunk, hanem
oz osszes dllomasnal, ami a meneﬂendben

pel. 1 perc eftéré egeng

— ECONOMY Ez gazdasdgossagot
|e|ent luhet a szénnel és vizzel tonend gaz-
dalk figyelambe vennie. Erde-
kes modon viszont nem az a8 |6, ha a
patyan nem hasznalunk el mindent, hanem
az, ha minél 16bbet elpazarlunk. (Csak
akhkor kaptunk 100%-ot, amikor Brightonig
csak 1-1 adag viz és szén marady),

AESULT: Végersdmény (az eldbbi harom
erték atlaga)

regulatornt is. Mivel a tobbi b 4 a
program automatikusan kezeli, most nincs
mas dolgunk, mint hatraddinl. (Esetleg
bekapcsolhatjuk az iddgyorsitast “A'-val)
Ha igy indultunk el, akkor Balham {u elsd
bejegyzett all a dben) kor-
nyékén mar 45 mérfold/h sebességgel
fogunk robogni, és pontosan tartjuk a
menetrend szerinti dthaladasi idét (9 perc).
A tréning kérben ugyan nem kell megall-
nunk sehol, csak a vegallomason, de még-
sem celszerd véglg teljes gézzal robog-
nunk. Eg-,rresn igy nagyon raverunk majd a

gi by

az lhl.ak “bal oldalanal émm

10. A VICTORIA felirat alatt latjuk, hogy
hany mérdldet tettink meg Idaig, a
BRIGHTON alatt pedig hogy mennyi van
meég hétra a celig.

(@ k & késést
de a “sietést” sem ﬁlhlzn} masrészt pedig
teljes gaznél valdészinlleg el fng !ugynl a
viz (WATER), Ha a regulétort vi

Ha ezzel a néhany kuazn sorral slkalun
valakit wvégérvény elr k&
jatéktol, akkor az csak a puszia vélellen
mive lehetl A jaték ennyire azert nam
bonyolult, csak azért magyaraztuk agyon
az egyes részeit, hogy ha valaki nem csak
ar elsd fob tban akar ja i vele, akkor
legyen valamelyes elképzelése az eldtte
alld teendSkrdl,

Ertékelgetni nem nagyon akarjuk a jaté-
kot, mert mar testvérek kozott is megvan
vagy 6 éves, raaddsul a grafikal kivitelezés-
re egy kissé ranyomja a bélyegét az, hogy
Spectrumrel itak &t 64-ro. Aki szereti a

csoljuk kétl fokozattal, akkor a uh«stg
maximum a hosszabb Ikeddkon fog

yire bonyolult szimulétorokat, de
nincsenek tul:w gfaﬂllm elvarasai egy

11, Ez mutatja & ‘Cut off’ ! Ktudli
fokozatal. Kezdésnél a jelzd felfelé mutat,

i 1-2 mérfolddel (a lejtbkon majd
behozzuk), & virfogyasztas viszont szintén

jatekiol, akkor g lefujhatja & port srrdl
is. A jaték csak ogytiso-na tehdt a kazettas
egysaggel rendelkezék is fuj(ol) hatnak,
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Na, most egy j& kis program jon az RPG-
rajongéknak, ami a MAGIC CANDLE névre
hallgat és 4 lemezoldalon boldogitja mind-
arokat. akik a 64-esik hétuljabdl elSka-
nyargd kabelek valamelyikének végén egy
drive-ot taldlnak. (Témondatban: teljesen
felesleges kazettis verziot k i beldle.)
A torténet az APG-k j& szokasahoz hiven a
famtasy vildgaban jétszddik. A {15hése
Lukas, akit a jaték slején Rebnard kirdly,
Deruwia uralkedédja szolit magéahoz. Némi

ndjai tamadtak az uralkodasban és most
16h&sinktdl varja azok megoldésat. A prob-
lémak oka a birodalmat éttetd Magikus

A jatékban & karaktert iranyithatunk, ame-
lyek kozott az "1-68' szambillentydkkel vaito-
gathatunk. Lehetdség van arra is, hogy a
csapatol 16bb részre osszuk, amelysk a
PARTY1/PARTYZ/... jelblést fognak kapni,
és igy egymdstdl figgetlendl irdnyithatdk. A
karakterek adataindl inverzben lathaté a
név. Ha a karakter az aktuélis csapatban
van, a név mellett tn!él]ul: a karakter alla-
potjeizdjét, ami kezd 1 O.K., de ki
vil még lehet TIRED (faradt), DEAD {halaira
unta magét), H (dhes) és S (beteg). Az ST
mutatja ar aktudlis stamina-, EN pedig az
energiadnéket. Akl tovabbi karakteradatok-

Mécseshez kapcsolodik: se szd, se b éd
ololvadt, a langjanak loboghsat &rzd 44
glrdista pedig szdrén-szalan eitdnt. Ennyl
gond persze még meg se koftyan egy étia-
gos kirdlynak: itt van még a démonli Dreax
is, amely olyannyira démoni, amennyire az
egy igazl démontdl csak elvarhatd, Valami
kGze lehet az Gremképtelen allapotban
levé mécseshez is, de azonkivil még meg
is akar l5gni. Mivel az ift senkinek sem lesz
j6, a derék kirdly éntékes instrukcidkkal
sllatva ("Csindljgl mar valamit, hds lovag,
artan majd lesz ajgndék, meg minden!™) az
utunkra is bocsajt benninket. Elétte persze
még néhany tippel lét el (példaul, hogy
toborozzunk csapatot), de ezekrdl késdbb
még ugyis szo lesz.

Bejelentkezés utin a program érdeklédik,
hogy wvan-e fastioad cartridge (ha nincs,
akkor meg hasznalhatjuk a program beépi-
tott gyorstohtdjét), aztan NEW-val O] kalan-
dot kezdhetink, RESTAHAT-tal pedig egy
kimentett #llast 1oithetlnk vissza. A nehéz-
ségl fokozat (EASY/FAIRITOUGH) kivélasz-
tésa utan datnevezhetjGk Lukast valami
épkéziab névre (it van példéul a Owen,
ami egzotikusan hangzik és kénnyl begé-
pelni is), aztdn maris pakolhatjuk a 4.
oldaft, ahol a kirdlyl audenciat szemiélhet-
jik (azok & torténések zajlanak, amit az
elbbb mér kerettdrténet gyanant Ssszefog-
laftunk). Amig a 'SPACE'-t vagy a 'tz
gombot nyomkodjuk, gyorsan végig is sza-
ladhatunk a képernyd egyes részei alal
mutatoft infokon. A bal felsd részen latjuk a
helyszinre jellomzd képet, az alatta levsn
pedig a szdvegablakot €s a parar WGt
fogjuk taldini. A jobb felsd sarokban levs
ablakban egy csomd adatot talalunk, ame-
lyek sorban: détum; ha az adoft helyszin
tobb szintbdl 4ll, akkor a szint széma;
L{ight vagy Diark) jelzi, hogy vilagos van
vagy sotét; a még rendelkezésre all6 idS a
feladat 1teijesitésére (kezdetb 1.000
days); a cupaa sorszédma (a magyardzatot
Id, késdbb); a lehetséges iranyok, inverz-
ben az aktuélis; a helyszin megnevezése. A
jobb alsd részen taldljuk meg a karaktere-
ink legfontosabb: adatait.

ra jazna, az csak mozditsa a joysticket

‘jobbra’+ fel’, méris kap egy rakéssal,

Feldl a karakter neve inverzben, ezutén a
fajtdja és az osrtdlya, alatta pedig a sorszé-
ma, valamint az, hogy plllanatnyilag melyik
sorszédmu  csapatban tantézkodik. A
HEALTH az dllapotjelzs, lejjebb pedig
hosszd, 15métt sorokban az RPG-k karakte-
reire jellemzd adatok (az elsd adat a pilla-
natnyl &rték, a masodik adat pedig az osz-
1alytél figgd maximum):

STRENGTH: Eré. Taldn nem kall magyaraz-
ni, hogy milyen j& érzés is jo nagyokat
csapni més emberek (haiflingek, stb)
hétara.

STAMINA: Lélekard. Az egyik legiontosabb

paraméter, az elvesztegetett pontokat
l("‘ b&zé varazsitalokkal (potion) fogjuk
olni.

ENEFIGY Energia. Tulajdonképpen min-
den cselekmény, ami fogyasztia az iddt,
energiat is igényel, tehat az idd muldséa-
val ar&nyosan fogy. Alvéssal (SLEEP)
pétolhatd. Aludnl & vendégfogaddkban
(Guest House) és a mezdn letaborozva
lehet, de ha a mezdn alszunk, akker az
csak félig (49-ig) fogja visszatsiteni az
energlat!

SWORD SKILL: A vivétudomany nagysaga
A Knight osztaly fontos tulajdonsaga. Az
ellenfelek kinyirasakor ahaldban eggyel
novekszik.

BOW SKILL: A nyilazéds tudoménya. MNyil-
vanvaléan ez is sikeres alkalmazaskor
fog névekedni. Az elf osztaly’ karakterek
sajatsaga.

AGILITY: Agilitas, furgeség. Nyilhdnvaldan
harcban szamit, de nincs kdlonosebben
nagy jelentésége. Az persze nom baj, ha
magas.

MAGIC LEVEL: A varazstudomany szintjét
jelzi. A Wizard osztalynal a legnagyobb.
A vardzsidsnak harcban lesz nagy szere-

po 8z ellenss i Fan.

CHAHISMA Karizma vonzerd. Ezt sem ant
majd feltuningolni, mern knightok 30 alatti
figurdval ahalaban abszolint nem é&llnak
széba, nem Is beszélve a wizardokrdl,
vagy mondjuk az idés holgyrdl Fubame/
szigetén (50 pont mar tdrhetd lesz feld-
ak).

HUNTER SKL: Vadaszat. Rangerek fontos
tulajdonséaga. Vadaszni majd nyilt terepen
lehet (HUNT).

LEARN SKL: A tanulés képessége. A tanu-
las gyorsasagara mindenkinel sziksag
lesz, de varazsiéknak kGidndsen.

DEXTERITY: Ugyesség. Az egyetlen karak-
ternél sem lesz baj, hogy ha nem koltdzik
rogton az eisd maflastol a tolvilagra,

SPEED: Gyorsasag. A jelentdsége egyértel-
mi: a nagyobb érékkel rendelkezd
karah‘ler gyorsabban mozoghat. Ez elég
b vonds djuk harcban, de oft
is csak maximum nm lehet majd lépni
egy kérben.

Alul taldljuk, hogy a karakterné! milyen

vardzslat (RDY SPL), illetve fegyver (RDY

WPHN) van készenlétbe hslyezve (azt hasz-

nélhatja), rniryen pdncél]a vun (ARMOR),

mehkora vé i (ha
nincs, akkor rlvllvén nullat), a fogyveroszu—
tyait, illetve a nyilak szamat (ARROWS).

No, akkor ezzel meg Iis wvolnank.

Legaldbbis majdnem, merthogy a ‘taz'

gombra még kapunk egy listét arrdl, hogy

a karakternal mennyi pénz (COINS), hany

egység élelem (FOOD), tovabba milyen

targyak vannak (OBJECTS) Ha a

karakternél nincs semmilyen varazskonywv,

akkor az djabb 'tGz' gombra a csapat
kovetkezd tagjdnak a karakterlapja jon,
ellenkezd esetben a verazskonyv nevét, és

a benne taldlhaté varézslatok adatait

kapjuk. A jobb felsd sarokban a MAGIC

LVL jelzi a varazskényvet hordozd karakter

szintjst (pomtosabban inkébb nem a szint,

hanem inkébb a tudas akar lenni ez a

mérészam). Alatta a BOOKS oszlop mutatje

a kényv(ek) cimét, a SPELLS a benne levd

laival s

%/ Ez itten a cimképernyd. (Nincs is rajta semmi!)
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varazslatokat, 8 MEM a memorizalhatosa-
got, az ENE USG a varazslat altal effo-
gyasztott energiat, a LAN TIM pedig a tanu-
las idejét. Egy RPG-nél ugyan illik leirni,
hogy milyen wvarézslatot mire hasznalha-
tunk, de sttél most kivételesen eltekintink:
egyrészt név és hasznalat szempontjabdl is
megegyeznek mas HPG-kben hasznah
magiakkal (Resurrect, Locate, stb), mas-

részt bdven van még mas irnivalé is a

jatékrél, harmadrészt pedig minden haladé

fantasy-jatékos nzonnal ludja majd hasznal-
ni dket. (Aki meg most kezdi, az inkab:b ne

a MAGIC CANDLE-t probalia ki nyitas-

nak...) A jatékhoz ugyanugy térhetink

vissza, mint ahogy beléptink az infokhoz.
A jatékképernyd aljan wvégeldthatatlan

sorokban hémpélyognek azok a paran-
csok, amelyekkel a jatékot jranyitjuk. Mivel
6 sok van, most ezekkel szdszmotolonk
néhany hasdbot. Mér csak azért is, hogy
legyen mit atlapoznod, é3 késdbb majd
marhéra ne énsél néhany dolgot — ha meg
nem lapoztad at, akkor koszontunk kérank-
ben, &s mar kezdjuk is.

WALK: Mozgas. Valasztdsa utan a ‘'tOz'
gomb és joystick valamelyik 18 irdnyanak
valasrtdsaval mozoghatunk. Sima 0z’
gomb az aktualis (az irdanytln wvilagitd)
irdnyba lépteti a karaktert. Atliés irdnyba
nem lehet lépni. A csapat tagjai mindad-
dig egyitt mozognak, amig DIVIDE-dal
tobb részm nem oaznuk Gket, viszont a

indig az aktualis
karak iog]a hvés i (keret jalali). A
lépések természetesen fogyasztjak az
idét (ha csak éllunk valahol, az nem): a
félérképen mozogva eogy lépés kb. 30
perc, valamilyen épuleten baldl kb. 14
lapés 5 perc. Az ajtékhoz vald bejutashoz
elég csak eléjlik allnunk, és feléjuk for-
dulnunk.

TRNSFR: Csereuzlet lebonyolitdsa, valame-
lyik karakter atadhat valamit egy maéasik-
nak. Hérom részbdl all, a NONE haszna-
latﬁvnl vlsszaléphﬂunk a jatékhoz (ez
ogy hol feiel meg).
A TANSFR valasziasa utin a TRANSFER
FROM WHOM?/THANSFER TO WHOM?
kérdéseknél meg hell adnunk, hogy
ki/kinek ad &t I artan a ‘valami’

to sas

ta ag farth
"lq' 3

/. Na, ezutén Lukes élete mar egy lukas garast sem ér!

vanvaléan nem is fognak valaszolni). Az
ADVICE-nal olyan élalanos utbaigazitast
kéronk, a RUMORS-ndl pedig pletykak
irént tudakozédunk. Mindhkettd tartalmaz-
hat értékes infokat, ugyanigy, mint telje-
sen hasznélhatatian dolgokat. Igy tehst
nem art mindenkitél mindent meaghaligat-
ni. Az OTHER pont vélasztdsa utan vals-
milyen alalunk felvetett témardl prébal-
hatunk infot gydjteni: ide elég mindassze
egyetien szt beirnunk, ami az érdeklé-
désunk kozéppontjdban allé targy/hely-
szin/személy/stb. neve. A program auto-
matikusan nagybetinek értelmezi az elsd
begépelt betit, de nem art vigyazni arra,
hogy a tSbbes széamban levd fogalmakat
(pl. Cubes) egyes szamban nem fogjak a
beszélgetdparinereink megéreni. Ha a
partner nem tud a dologrél (vagy nem
orti), akkor egy YES/NO valasztassal més
témérdl kérdezhetink, vagy visszaléphe-
tink a jitékhoz.

PASS: Ezzel a ponttal Ieho‘l varnl vnjahoi
Mind es al a 5
ualwuic az mae Sok érieimét nem. Muk

meghatarozasa kovetkezik: NONE (sem-
mi), COINS (pénz]. FOOD (kaja),
ARROWS (nyilak), OBJECTS (val

az alidog : ha valakire vagy vala-
mire varni kell, akkor célszeribb az
egyih karakterrel egy Uj csapatot alkotni,

spéci targy), BOOK {varﬁzakaw\!}. ALL
(mindent &tad). Ha a POOL almendpontot
valasztjuk, akhor ott csak az aisd ot lehe-
téség &l: a csapat Gsszedobja mindenst a
kivalasziott targytipusboél, artan meg kell
adni, hogy a cuccokat ki fogja tarolni.
Van még egy DIST menupomt is, ami a
POOL ellentéte: ax a | ket akinél
osszegyGtottink  valamit, ardnyosan
szétosrihatja a 15bbi kdzott a cuccokat.

USE; Valamilyen targy hasznélata. Pl Ser-
min hasznélatdnél az akiudlis karakter
energigja visszaall 99 pontra.

EAT: Enni (illetve az esetben ide tartoznak
azok is, amit egyébként meginni
lehetne). A megjelend mendbdl ki kell
vélasztani, hogy mit akarunk anni, és ha
van, természetesen rogton jelentkezik a
hatésa is (nd a stamina, az energia. stb.).
Egyébként =& USE menupontnal
valamilyen kajét valasztva is lehet enni,

ASK: Az informéciészerzés alapvets paran-
csa. Néha gyorsan elhajtanak bennunket,
mert t4l alacsony a karizménk (ilyenkor a
szévegablakban létjuk, hogy minimum
mennyi karizma kell ahhoz, hogy szoba
alljanak egy karakterrel). Eldszor ki kell
jeldini, hogy melyik irinyba fordulva kez-
dink beszéini (ha nincs ott senki, nyll-

dékkal meg maszkéini (a karakter
addig Var),

GREET: Aftaléban illendé ezzel kezdeni a

beszélgetést (ASK eidtt ezt hasznaini),
mert igy bemutatkozik a beszéigetépan-
nerunk is, masrészt meg rogton el is
mondhat néhény olyan dolgot, amire
asctleg rogton ré is kerdezhetink az ASK
OTHER-ponttal.

KNOCK: Kopogni egy ajtdn. (Csak a "har-
kily' osztaly( knrlmmhnca J

INSPECT: Vi Val lyen
vizsgalatara szolgil
ezzel sem szersztunk.

FORMATN: A patk levd & b k
sorszamat (65 ezzel egyutt a réa vonatkozd
szambillentyGt) &llithatjuk 4t vele. Sok
értelmét nem lattuk: gfetel a prog

targy
Sok hasznos infot

zésénél, valamelyik karakter tanittatasa

kozben, stb. (Majd mindenki kreativan

megoldja a dolgot.)

SWITCH: Atkapcsolas egy masik csapat
irdnyitéséara. Ha van masik csapat, akkor
a listhbol ki kell valaszianunk, hogy
melyikre akarunk attérni. AMig az egyik
csapatot iranyitjuk, a t5bbi csapat terme-
szetesen egy helyben marad, de addig
csinalhat valamit (tanul, alszik, stb.)

JOIN: A DIVIDE eilentéte, a csapatot egye-
sithetjuk vele. A listabdl ki kell valaszta-
nunk, hogy az aktualis csapatnak melyik-
kel kell egyesidinie. Ez csak akkor lehet-
séges, ha a két csapat egymas melletti
pozicibban all.

QUIT: Nem egészen quit, inkabb |/O-menu.
I tudunk jatékaildst 1Gheni/menteni. A
jatékalidsok a 4, lemezoldaira kerdinek,
szam szerint 4 db. Az RPG-rajongoknak
nyilvédn mondani sem kell, hogy ebbdl
majd nem art masoini néhanyat. A NEW
REMARKS valasztasaval sajat azonosiat
adhatunk az allasoknak,

A parancsok felsorolasabdl kimaradt ket,
s varazsiatok alkalmazésaval osszefuggd
mendpont, amelyeket célszerdbb inkabb
egy kalap alatt thrgyaini. A varazsistoknak
aldszor is a receptjére van szukseg (kulon-
féle varazskonyvekben vannak). Azutan be
kell ket tanuini valamelyik pihendhelyen
(LEABRN). A megtanult varazsiatokat elészor
is hészenlétbe kell helyezni a RECALL
ponttal, arthn a MAGIC valasrtasaval vet-
hetjik be Sket. Ha nincs semmilyen megta-
nult varazslatunk, nem hasznalhaté a
RECALL; ha pedig nem volt RECALL, akkor
nem hasznalhatd a MAGIC. Megjegyzes:
barmilyen dsszecsapasban eldszor mindig
az ellenfél varazsiojat nyirjuk ki (ha vanj,
kilénben rendkivdl kellemetien dolgokat
fog mivelni a karaktereinkkal

Egyelére ennyit bemelegitésnek. Ha
végigolvastuk a bevezetit, akkor a trénte-
rem elétt talaljuk magunkat. Rebnard kiraly

dlal auvtomatikusan adoft sorszam is.

utmi elapjan vegyik az utunkat a
Lmagok Szobaja (Knights® Room) felé, ahol

DIVIDE: A csapaiot 16bb részre oszthatjuk
{PARTY1, PARTY2... PAATYS). Ki kell
vilasrianunk a fickd(kajt, akik az Uf sor-
szmU csapatba kerdlnek, majd — a
program szerimt — meg kellene nyom-
nunk az 'Esc’ billentydt. Ha mondjuk 64-
esen jatszunk, akkor ezt egy darabig
keresgéiheti mindenki, aztan egy hirtelen
atlsttdl vezéreive a 'CLR/HOME -ra telep-
szik ra. Erre 19bb alkalommal is szukség
lesz: keskeny atjardkban, a terep felfede-

gathatjuk leendd csapatunkat. A
|érktpex mindenki megtalalja majd késdbb,
ha most 6pp~nn lusta lapozgatni, akkor az

a tror 5| baira. Az dtjaba
al(ndo két fickowl (Gustron és Veridia)
kérdezdskodhet egy sont (‘Eloptik Thorn
hkalapdcsatt’ — e tobbi marhasag), aztan
par lépés milva majd megtalalja a bejara-
tot, Belépés utan a parancsmend némli val-
tozason megy heresztil, egyes parancsok
helyett Ojak jelennek meg:
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CALL: Ezzel kérhetjik be azoknak &
hésdknek a listdjat, akikb&l dsszeallithatjuk
a csapatunkal. Az elsé oszlopban a név,
masodikban a faj, a harmadikban pedig
a... mondjuk az osztaly, bar a ‘carpenter’
65 a ‘tailor' osztilyok eddig még nem
nagyon készontek vissza egyetlen fantasy-
jatékbdl sem. A kivalasztolt személy meg is
jelenik a szobéaban,

SOAT: it a karakterlapon szerepld tulaj-
donsagok (STRENGTH...SPEED) alapjén
kérhetink sorrendet a még talonban levd
fickékrél. Tehdt ha mondjuk egy j6 ijdszt
akarunk, akkor a BOW SKL alapjan sorio-
lunk és az elsdt fogjuk behivni.

PROFILE: Ha van a szobaban olyan
karakter, amit CALL-lal mar behivtunk, de
még nem vettik be a csapatunkba, akkor
aezzel a ponttal nézhetilk meg a
karakteriapjét.

INVITE: A szobaban levd karakter belép-
tetése a csapatunkba. Egytdi-egyig elfo-
gadjdk az invitaldst,

DROP: Az el6zé eilentéte. Egy k t

lett fakszik. ("Hajélt” mellett.)

Szolga: Szerinte, Trikerviz tud valamit a
gydngydkeSl (Pearfs). Bixtos azért wvan
allanddan dton...

Dinge, Bondell ispanja: Szerints nem kell
hinnilnk minden pletykanak, amit csak hal-
lunk. Ez nagyon |6 tanacs, bér tul sokat
nem segit rajtunk. Egyébkénmt Bondellben a

jongonak nem lesz meglepetés, s5t, talan
hianyérzete is tamadna. ha ez nem igy
lenne. Igy tehat teljesen felesleges lenne
olyan csacskasagokat leirtkaini, hogy
hogyan zajlik a harc, hogyan illik felallitani
a k-mmrnku hogyan lehet novelni a tulaj-

at, é= h le sablonos dolgokat
— ot Uwia tudja mindenki, aki véletlenail
nekiall jatszani vele. inkabb néhdny hasz-

félszerzetek laknak.
g: A rol | Trilliadt

Methien, elf h
dinek.

Udvaronc: A kiralynd teljesen depresszi-
&3, senkivel sem hajlandd beszéini. (Hat
annak csak egy oka lehetl Kdidém a
Libresse-ladyt — Co
Banas, & kirily batyja: mindunm csak
annyit tud ik meg
éjszaka a szélldsédn. (De hol a azé!léu?}

Hét akkor ezzel mér el is kezdtink jatsza-
ni. Az it llhlng:mhbdl mér mindenkl
sejtheti, hogy Ggy kédbé mire is szamithat:
barkivel talalkozik, az hetet-havat 5ssze fog
hnrdmi, amib8l minden borzaszié érde-
k mmu és mlndunrdl érdemes lesz

kirogunk.

NAMES: Ugyanaz, mint a CALL (névlis-
ta), csak a kivalasztott karakter nem [6n be
a szobéba,

XIT: Ez xit. Rbvidebben: sxit. Az egy hely-
szinbdl allé mbtkbél , vagy hazakbdl
ennek a val hatunk (meg
kell adni, hogy milyen iranyban).

Nyilvanvaloan mindenkinek szive-joga,
hogy kiket fog magéval vinni. Részdnkrd!
elvittak

— Ziyxet (Zyix Spectrum? — CoVboy) és
Effunt, a két wizardot {mindketténdl mas
varazsiatok vannak, nem an ha kettd van,
meg egyébként is |6l |6n, ha csapatoszths-
nél tébbfelé is tudunk kaildeni egyet-egyet);

— Sakart, a dwarl fightert (5 volt a leg-
jobb harcos);

— Rexort, a lovagot (nem art még egy
harcos, valamint neki mér kezdetben is 25
a karizmija, tehét majd & fog beszéin);

— MNehornt, az elf rangernt (6t csak azén,
mern éppen jokedvinkben taléht bennin-
ket).

Késébb réjottink, hogy nem artott voina
valamilyen 'munkés’ osztdlyba tartozd
karaktert is sivinni (MI a manol A dwarfok
déntik a t6két? — CoVboy), mert azokat a
késdbbiekben munkara lehet majd fogni,
&5 némi pénzbevételt s hoznak a sok kolt-
ség meliett.

Miutdin megvan a thrsuiat, vdlasszuk a
XIT pontot és tdvozzunk a déli kijaraton.
Sétaljunk vissza egyenesen n trﬁntoramb-
a kiralyhoz. A trd k
oda & kirblyhoz és aﬂEEralm A kirdly

lat be kot ismét, aztdn meg-
kérdezi, hogy ohﬂillaliuk-c a kildetést, Ter-
mészetesen YES, mire & a ¢sapal minden
tagjat maga]énd‘koxn 500 arnnnyai' 20
baval (ehe-
t8) és 10 gyégyité itallal. A trénteremben
egy csomd ficko van, akiket gyorsan végig-
kérdezink mindenféle dologrél. A héve&k&-
z8 !nfoklt ukeru]t szipkéznunk Iéluk
dja, hogy
nincs Ideje csevegni vnlunk meg
segilsdgét.

hogy
keressik az istenek Az istenek-
r8l viszont azt mondja, hogy nyolcan van-
nak és arz egylkik Dermagudben alszik.
Dermagud egy dward bénya Uberionban,
tovabbi felvilagosiths Bordalndl, aki valé-
szindleg a kocsmaban (/nn) van.

Groli testérparancsnok: Szerinte nem an
‘locate’ és ‘confuse’ vardzslatokat tanulni
ahhoz, hogy kikerilhessik az ellenséges
érjaratokat.

Brontos lovag:  Szerinte  menjink
Shendybe, ami a Bondellbe vezetd it mel-

kdrdi kédni mindenkirdl. Az alapos

kos & némél:u természetosen folirkd,lia
k indenkit mindenrS| ala-
hgguhamn A 100. nap kornyé-

kén a Mmik Iltu]a mér a Révai lexikonra

Py

fog

arrél nem nngyon 'ludn-k heaz&lni amit
kérdezink 1810k (meg egyébként is: adnak
6k Ujabb témékat is..). Ha valaki mégis
tudna valamit a témardl, akkor ugyanazt
mondja, amit mér mi is tudunk. A harmadik
is. A negyedik mast mond — de az lehet,

tind morzsa kovetkezik, Ggymint
térképek, tippek, satobbl. Ezt nem mi gyar-
tottuk, hanem Szalal Balézs, Szentgairdl,
R4 tehdt ezentul mindenki ahitattal tekint-
sen, 6s ne kérdezze meg ISls, hogy mién
vette fel forditva a kabatjat Az nem vélet-
len! Egyébként az ahitat mellett mi meg
m‘zwmk azt is, hogy a CoV-kdhség-

ébd| ledezzik egy évi 'vizes boroga-
tas'-szikségletst,)

Kastély

(Level 2.)

1. Lejarat a Level 1-re.

2. Throne Room: Mt mar jartunk, és min-
denkit alaposan kifaggattunk. Nincs tébb
info réla.

3: Knights® Room: it szedilk 6ssze a csa-
patunkat. Jaj, még valamit sHeleftettink
mondani: lnnen sa}nos mar nem toboroz-
h k U] t & os alatt elhul
lott fickok helyére, tehat nem &rnt vigyazni
rajuk. Ez kidldndsen Lukasra vonatkozik:
ha & meghal, akkor nincs tovabb.

4. Castle Room: Mt a kirdlyné két udvar-
hélgyevel talalkozunk, akik nagyon gyor-

hogy nem igaz (persze, nem ar uta &
ni, mert hatha mégis az!) Majd a kﬂsz&zﬁ-
zendtédik fickd fog valami érdekessel szol-

galni... Mondhatnénk, hogy ez olyan
TIMES OF LOﬂE—surﬁ lila:aMln hogy az
Informéciék egy szép, h logikai lan-

san elthaj kK benninket a megszolitasi
kisérlotnél, mert minimum 25-6s karizmajo
férfilval Allnak csak széba. Ha a tarsulat-
ban van Rexor lovag, akkor vele mér rog-
:on 8 uték olajan is hajlanddk lesznek

con helyezkednek el, de azért tilzas lenne
8 MAGIC CANDLE-t ehhoz hasonlitani: ha
2-3 hé nem indlt mast,
akkor a TIMES OF LORE- az ember nyu-
godtan végigjatszhatta magétdl is, mert a
tbmék és a szereplék bizonyos normalis
hataron belll voltak (& plusz végtelen és a
nulla kézétt valahol). Naméarmost, a MAGIC
CANDLE-nél nem igazan ez a helyzet —
csak az kezdjen el vele jdtszani, aki végle-
gesen meg akar &rainl! Egy kicsit ugyanis
sok a téma, sok a szerepld, artén a terep
mérelére sem egészen pontos az a megha-
tarozés, hogy “kicsi®. A szerepldk raadésul
napszak szerint jelennek meg egyes helye-
ken, vnmr ami rnéq lobb‘ a napszakisl fig-

adott

holyan. Jépofa, ugye? Az Arﬁkuﬂocma-
ciék megtalalasanak folyamata mellé termé-
szetesen az méar csak bonus, hogy lgy
dltaldban minden sarkon ki akarnak majd
nyirni benndnket. Ez persze egy RPG-ra-

5 :

1

LEVEL 2.

eqy Mnkemlrn nevad
wiulénd:ﬁl b £ k. aki
GOlelsége vendégszerstét élvezi, clyannyira,
hogy 16bbé nem is hagyhatja el a vendég-
szobi#t. Viszont képes volt a fekéte magia
megvalortatasara. A kiralyndrdl &k Is csak
annyit tudnak mondani, hogy az wuobbi
idében rossz a hangulata, és nagyon aggo-
dik a kirdlysag |ovéeén.

5. Lépesd a Level 3-ra.

&. Council Room: Hat it nem nagyon van
semmi

Ha szerencsénk van, akkor a tronterem
el5tt majd belebotlunk Rimfiztrik magusba,
aki azt mondja, hogy szukségunk lesz koo-
kékra (Cubes), gilakra (Pyramids) és gom-
bokre (Spheres). Ez tényleg fonlos lesz
Bévebb felvilagositias Ferdonal, aki szokas
szerimt 8 szokSkdatndl (a  tronteremmel
szemben) tartézkodik, Ferdo foglalkozasa-
ra nézve kereskedds, és hasznos tanacsok-
kal szolgal: “Végy oleson, adj el dragan!®
Ebben igaza van, de gulakrél és tarsaikrdl

LEVEL 3.
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csak annyit hajlandd elarulni, hogy azr &
vandorlé kollegai aruljak Sket, Majd valami-
kor bevasarolunk 181Gk,

(Lovel 1)

1. Lépecss Level! 1-2 kozott.

2. Guards' Mass: Az &rok szobajiban az
asztalnal egy fickd dldogél. Attél fuggden,
hogy mikor juuunll ide. ez lehe! Bosekan
&s Dy is. bél h kérde-
zdskodéssel annyit lohet kihuzni, hogy egy
Yodan nevii dwarl barétja van, aki
Soldainben él, és csak nyugodlln kopog
tassunk be az ajtajé

lofokhet aludni). J\mig a vsrazslé umui
addig a tobbiek A

megtanult  vardzsiatot késSbb  majd
RECALL-lal aktivalhatjuk, és MAGIC-kel
bevethetjlk.

PACK: “Ebreszidl® Akkor hasznéljuk

varézslék menjenek a Magic Schoolba,
ahol potom pénzén (300 coin) kolénféle el
més varazslatokat fognak megtanuini. A
harcos osrtdlyba tartozd karakterek a
COmbetSchooi' feié veszik az (tjukat, ahol

L yozni tanulhat az arra

miutdn STOP-pal ledlitlottuk az alvast vnqy
a tanulést. A tarsulat ismét menetkész.
Egyébként ugyanez a menu fog megjelenni
azokon a helyeken, ahol le lehet pihenni,
vagy éppen tabort vertink. (En Inkabb
Gaborl szoktam vernl... — CoVboy)

Sok érdekes dolgot ezen a szinten nem

Soldainba irdnyit blnnunkct ahol sirgs-
sen be kell szereznink egy varfizskényvet.

3. Servants’ Room: Nyilvanvaléan i is
két fické lehet az aktualis id8 figgvényé
ben. Dehos szerint a "Hoyam lardl' a

laitunk. A 2-vel jeizett hely az a lépcsd,
amelyen feljottink ide, sgyébként a 16bbi
szoba a szint északi részén mind be van
zarva. Bejutni oda még nem sikerilt, de
lniin nem t&vodunk til nagyot, ha cjub

rinzorulﬁ hlllndé Az el fajta kedvenc
fegyvere az Ij, igy tehét & az ljdsztudoméa-
nyat fogja csiszolni az Archery Schoolban,
ahol egy lecke 180 rénes sztotyinka.

Ha még van olyan figurank, aki nem lsite
meg az iskoldjat, azokat addig bedllithatjuk
dolgozni vnl-houi hogy némi pan: iu all-

A G

kényvtarban olvashetunk, de annyit & is el
tud mondani réla, hogy az ritke
névény. Kayse szintén j& tippekkel szol tl
szerinte szerezzink be rnlelﬁbb egy
63 egy csaké ,.. mert th
k agy d X

4. Kitchen: A {olyosén levé szolga (tba-
igazitdsa szerint Muri, a szakécs ingyen
kajat ad mindenkinek. Ez tényleg Igy van,
ha FOOD-rél érdekiédink néala. Tovabba
azt is mondje, hogy ne egyink ork ételt,
mert az halélos. (Ebben igaza is van.)

5. Supply Room: A szoba eldtti vodrok
kézott egy figura alldogél, akit egész csa-
pattal nem tudunk megkézeliteni (nem elég

bakb imalt kiralynét és Mike-
mim vuiuléndt sejtjik.

Port Avur varosa
Most akkor mar olkazdhelunk ogy kicsit
ﬂmobb“ e e AL

Thed 14

hogy az t’llt&ba
akadé embereket mindenki tavirl hegyire
kikérdezi az aMaluk emlitett (vagy éppen
eszébe jutd) témékrdl, itt csak azok a dol-
gok fognak szerepeini, amelyeket vala-
mennyire fontosnak tartottunk. (Pontosab-
ban nem mi tartottuk fontosnak, hanem
Szalal Gr, Szentgdlon), Az infok csak (rany-
elvolt — Bz ninr.s kiztrvu hogy valakitsl

i 1y i

jon a hazh ays
Id] ooztu’u qyirnlm:muold megy gyé-
agyé éba, amit
egyébként Gi tternek hi (Whoal
Mi da Inf aclodzd uilhl ! Ext
kividl mindenkl oité

ay volna,
ha nem mondjatok! — CoVboy) Itt az dra-
bér 5 coin. A Tailor osxtalyl karakter a
Tailor Shop léphet kiba 7 coinén,
a Met. Smith pedig a Metal Smithnél 5-ért.
A Gambie Hall nevi bdnbarlangban koc-
kéznl hividk az wutcardl bdévadé ludeunn
ogyedeket. Batrabb b pp
hatnak kockézni, mert itt is igaz az a tétel,
hogy “Aki mer, az még a gatydjat is elveszi-
", Persze lehet, hogy valaki érdekes info-
hoz jut. (Ezek a 'valakik' nem mi vohunk.)
A Food Storeba érdemes betérni, ha
masért nem, hat azért, hogy egy nagy
rakds kajéval gazdagodjunk. Ez egy disz-

vagy kont aruhaz: ha nagy tételben vésarclunk,
valaki kimaradt a uérisbéll akkor jéval olcsébb a dnmbdr Kajakat (az
Eidun{ is nem #ért i a karakt elsé néha tétel) den)

i ik

a hely), réadésul csak 25 kari foletti
figuraval hajlandé szdba dlini. Ha itt van
Rexor, akkor & wvaljion ki a bl

(DIVIDE), aztédn & menjen kérdezéskadnl, A
figura Reannek nevezi magdl, és azt tand-
csolja, hogy keressik Everost, Port Avur
varosdban, aki a bdlcs Belazar unokéja.
Odabent talalkozunk Chilekkel, aki azt
mondja, hogy vegylink Sabano vardzskony-
vet Azidamustdl (Ziyxnél ugyan van, de
lehst, hogy nem art kettd), aki nem mashol
lakik, mint Soldainben. (Oda most mar biz-
tos, hogy el kell menni) Kt még van egy
lovag, akit egyelére nem lehet széra birni
{40-es karizma kell), de hozzé még talan
Aredd, m i 1= [ Y Saat

(Level 3)

Hat it nem til sok érdekes dolog van. Az
1. hely a Guest Room (vendégszoba), aho-
va belépve néhdny Gj ponttal bdvild menat
kapunk:

BEGIN: Ha kiadtunk egy tanulasi vagy
alvasi parancsot, akkor ezzel kezdik meg a
karakterek. Ha nem adtunk még ki semmi-
lyen parancsot (a szdvegmezdben XY wiill
do nothing), akkor ne hasznaljuk, mernt
nagyon felgyorsitja az idé mulasat, és a
karaktereink energidja nagyon gyorsan
elkezd fogynil

SLEEP: Az aktudlis csapat lefekszik
sludni, llysnkor a program rakérdez, hogy
amig exek alszanak, addig akarunk-e vala-
melyik masik csapattal mozogni (YES-nél
kivalasrthatjuk Sket, méar amennyiben van
masik csapatunk). Az alvast BEGIN-nel
inditjuk. Miutdn & karakterek energidja
elérte a meximumot, STOP-pal leallithatjuk
az alvast, és PACK-kel felébreszthetjik a
thrsulatot.

LEARN: Csak akkor hasznalhats, ha az
aktudlis karaklernél van valamilyen varhzs-
kényv, amibdl tanulhat. A kényvben levd
vardzslatok kézdl ki kell vélasztani, hogy
mit tanuljon meg (a varazsiatok melletti
szam mutatia, hogy mennyi energiafelhasz-
nélés kell ehhez). Nyilvanvalé, hogy a
tanulas csak addig tartson, amig ez alfo-
gyott (uténa tanulhat valami mést, vagy & is

DIVIDE-olni kell a csa-
pum (akdr 6 részre is). Zylx és/vagy Eflun

Port Avur

pen sckat
vigyunk magunklml mert a r.upnt vandor-
las kézben hamar meg fog éhezni.
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Az Armoryban péncélokat drul egy derék
driember, tehét felruhézhatjuk a félmeziele-
nil szaladgélé emberkéinket. Az dr egyéb-
ként a mindséget is megadja (A. Mail: 210;
St Plate: 550; Leather Armor (a Wizardok Is
visethetik): 120; Chainmail: 320). Ja, egy
aprésdg: amit vésérolunk, az hdrom nap
mulva készil el.

Miutdn  kidhéztank, éAtvonulhatunk =
Weapon Storeba, ahol fegyverekbe fektet-
jOk pénzinket. Az &r itt Is a mindséget jelzi,
Egy adott karaktertipusnak lehetéleg csak a
fogyverosztialya éMltal megadott cuccot
vegylnk (efeknek ljakat (Bow); dwaroknak
csatabardokat (Axe), hwagoltmk kardokat
(Sword vagy S A nyih Sket
{Arrows) it is olcsdbban ndj,ti ha egyszer-
re egy nagyobb halom érdekli a Tisztelt
Vevst. Megjegyzés: abszolit nem baj, ha a
fontos fegyverakbdl a karakternél kettd van!
A fegyvereknek ugyanis van egy olyan
rossz szokésa, hogy harc kézben néha
eltdrnek, és az rendkival kellemetlen, ha

tan puszta kézzel kell h Ini

A Supply Shopban is mndmn be lehet

Ini (it dbké majd eladni is
lehet, de természetesen olcsébban, mint
amennyién vesszik). Mindenképpen
vegylnk az Utra egy rakés Sermint, Potiom,
Medicine-t, valamint csakdnyt (Pick) és asét
(Shovel) a varbéli szolga Utmutatdsal alap-
l4n. Ja, Lens (nagyhdlencse) sem log meg-
artani.

A Libraryban borzasztd érdekes dolgok
fognak ténénni, Alubal atya szerint temp-
lomlétogatas esetén wz ember vigyen
magéval lencsét (Lens), mer taldn ott majd
lehet hasznéalni valamire. Orbon atya jelzi,
hogy a papkollégak majd tudnak nekink
segiteni. Ezenkivil még megtudjuk, hogy
Fubernal bora gyogyitia a 'boldness’-t vagy
a ‘baldness’-t. Na. most hogy melyiket is
gydgyitia, arra nem igazén emlékszink
mér pontosan, de ha az elsét, akkor az egy
slég erés bor lehet, ha pedig a mé

munkdt taldini, és Knessosban lakik a leg-
jebb szabél Ja, meg mintha azt is emiite-
nék, hogy ha kint Shajtunk éjszakézni a
szabadban, akkor vigyGnk magunkkal pok-
récot (Blankefy, ment elég hivisek meég
ilyenkor az éjszakék.

Az &rok szalldsan (Guards' HQ) egy ked-
ves fickoval talélkozunk, aki elrebegi, hogy
aki be Shajt jutni a borténbe, annak egy
passzusra van -zisks&ge. {Sznnm-m

kalmasint némi haszonnal toladhatunk
Ami fontos: néhény kereskeddnek tényleg
van eladd kockaja, gulaja és gombje
({Cubes, Pyramids, Spheres). Azt mindan-
képpen vegyunk.

Kalandozas kdzben egy csomd lovaggal,
vararsidval, nénikével, meg egyebekkel
taldlkozunk, akikkel ugyan elég nehezen
lehet sz6t érteni (a karizmaigényik kicsit
magas), de akivel beszélink, azx mind

ennél egys inkabb
betérink a Tavern phcﬂ‘b. 6- oft a
késziitség drkezdsédlg |6l érezzik
magunkat — CoVboy) Még azt s
hozzéteszi, hogy “egész véletlenil” van
néla egy ityen, amit boldogan ocdaad egy
jelképes Ssszegérnt (70 coin).

A vérosban még két dwarfba botlunk,
akik két labon jaré informicids bazisként
szolgélnak. Az egylk arrdl beszél, hogy a
hajé (tvonala Shendyn keresztil Bondellig
vezet (hm, ezeket a neveket mintha mar
hallottuk volna valahol), tovabbé az istenek
birtosan erdt a&dndnak nekdnk, ha mondjuk
ébren lenne mind, és nem aludna a nyoic-
bdl hat Everos, askit a kastély Supply
Roomja elént allé fické mar emiitett nekink
egyszer, azt allitja, hogy Belazan Gjra lat-
hatjuk, ha elolvastuk a Zirvanadot. (Mi
lehet az?) Ezt & bizton allithatja, mert & az

unokéja. Mit mondtak még? Ja, hogy
Sumunéban lehet fejlesztoni a
vivétudomanyt.

A passzussal (ami egyebkénl ;6 a u&:os
elhagyaséra is) ljun!
ahol harom decik rab v&r bonnunkel Neév
szerint: Dagb Buzbazgut és

Hubantatur. (Nem I:in- ezekel megdini?
— CoVboy) Rendkivil szomoriak, mert
nem tudtak megszdkni, és igy nemaokéra a
Jégszigetre viszik dket, ahol nincs kézponti

égelath | sorokban fogja rankénteni
az Gjabb kimondhatatlan neveket. Csak
néhany aprésag:

— Kunder kapitdny megint elhajozoft a
Jégszigetre, de szabad idejében Keof kiko-
téjében szokott tartézkodni;

— Phalengts| északra ashatunk magunk-
nak Niftet;

— ha templomban jarunk, akkor az imad-
kozason kivdl esetleg megvizsgalhatjuk az
oltért is;

— valaki lefejezett egy ogre urat...

Maszkalas kézben U] mendpontok lépnek
életbe, A FLEE-vel tobb lépést
maenetaigetunk, a CAMP hasznalataval
pedig a vendégszobakhoz hasonld mendt
kapunk: FIX: megprobal megjavitani egy
eltorott  targyat; LEARN: a varazslo
memaorizdl egy azsl : SLEEP: alvAssal
gyiit energiat. A WATCH ponttal &n
allithatunk, a HUNT-tal pedig elkdldhetink
valakit vadaszni. Az éhes karaktereket
értelemszerden idsrél-idére meg kell etetni
("EAT-etni") egy kis Fooddal, ha pedig effa-
radna (TIRED). akkor adjunk neki Sermint
vagy egyéb nyalanksagot. A Sanctuary és
Guest  House halyaken nyugodtan
pihenhetink (csak az utébbiakban kel
némi pénzt is fizetni). A harc leirasdra most
nom vesztegetjGk az idSl: a nagy térképen
be vannak jeidive a tamadasi helyek (téleg

akkor egy hajndveszté. Majd mindenki

probélja ki a doligot...
sgészen mindegy, hogy ‘kilsdleg’ vagy
‘belsSleg’! Hogy fog kinéznl az, aki
tévedésbdl bort ken a hajéba, vagy
hajnévesztét iszdk?! — CoVboy) Valaki
mondta az elSbb, hogy a kényvidrban
uthna lehet nézni a Boyan (Hoyan?)
eszencianak is..

A béator knlnndor természetesen a kocs-
mat (Tavern) sem hagyja ki a meglét

szindleg senkl nem hamozott ki semmilyen
értelmet (mi sem), tehét logikus az a reak-
cié, hogy hanystt-homlok eltdnik innen.
S&t, a varosbdl is (a kapunél a passzus jél
jon}.

Koricalas
Miutan kivonultunk a fétérképre, nemso-

dé helyszinek sorabdl. Sér van. Szolid
arak. Mindenki fejlesztheti a drink vagy a
drunk skilljét. Kajaini is lehel. Ezenkivil
még Gorlin felhivia a figyelminket a dokk-
ban &li6 hejé kapitdnyéra, akl kizardlag
csak este tartdézkodik arrafelé. Mésok meg
azt tudatjgk weldink, hogy ne lepddjink
meg, ha délen maszkalva adaz dwarf hor-
dak rontanak rénk. Nem akarnak semmi
rosszat, csak nehdny tirgyat szeretnének
eladni nekink, (Igen, szerintem Is ez a |6
dzletpoiitika: "Vegyél vagy meghalszi™ —
CoVboy) Mivel a kocsmaban csupa szom-
jas és éhes ember van, barkihez odame-
gydnk, ar nemsokéara meghivatia magét
valamire. Ha a lajm bejon (fizetink nekik),
akkor rogton beszédesebb hangulatba
kerdl mindenki és hetet-havat 6sszehorda-
nak az ébren levd fekete sarkényokrdl; &
hajé kapitanyénak vagyairdl (egy passzus);
Dolomarrél, aki Keosban rejtSzik; a tovabbi
marhasagokrél mar nem is beszélve,

A kocsma mellett két lednyzdt taldlunk,
akik ikrek és szintén mindenféle doigokat
akarnak a tudomésunkra hoznl. llyeneket
mondanak, hogy a kaja Mergben draga,
Keofban egy acs (Carpenter) biztos tudna

kédra taldlkozunk néhany figurdval, akikis!
kalonbdzd cuccokat tudunk venni. A dwar-
foknak ‘gems’-et emlitve példaul Topazt
vagy valamilyen egyéb dradgakéveket
vasfrolhatunk 20-40/db-ént, amelyeken al-

fites. So6t, a rossznyelvek szerint még | #tjardknal, szérosokban vagy hidaknal) és

dmmullz&nu Kilﬂcké j-lza hogy Dreax a lure. a uokﬁm rnodorl zajlik. Miutan

nem raj gut gyé ? kiraboljuk a

dikat, i gemiiti, hogy hérom szé kellene hnlliku {ha rnést nem, pénzt alalaban
Vochanak, ki g segitséggel szolgal indegyiknél lsl

hu_ A nevek sxémyﬂ kavalkadjdbal valé- Hat akkor lér],unlt vissza a jétékhoz.

Soldaintd] 'mar volt sz6 valahol, ahonnan
valami Azidamus nevd fickd hirdetett
100-+AFA-ént egy eladé Sabano varhzs-
kényvet. Ez egy Marmais vidékén talalhatd
dwart falu. Azidamus ajtajdn pedig nem an
kopogni (KNOCK)...

A kirdly udvaréban az elf herceg arrdl
beszélt, hogy a rokonai Trilliad foldjén
élnek. Arrél viszont nem beszéh, hogy oda
csak egyetlen atjaré vezet a hegysken
keresztul, s8, azt sem emliitette, hogy ez
egy kicsit zdrés hely. Van néhény kik-
lopsz, meg varazsld oft az atjardéban. Igy

%/ Na, 6l bomentdnk ax erdébe exzel a [dtékkal
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"> Dwarf Home

tehat mindenkinek nagyon kellemes széra-
kozast kivanunk az oftani atkeléshez (meg
art, hogy egy kicsit turbdzza meg a karak-
terek tulajdonsdgait). Megy, megy, mende-
gél a thrsulat, artdn egyszerre talélkozik
Owvarral, aki szerint nem lenne egy rossz
dtlet t6lunk, ha Hissenben beugornénk
Crezimashoz. Illetve Crezimashoz, mert
mint késSbb kiderdht, ez nem egy szemdély,
hanom egy dungeon neve. Aztan regél egy
Enemy HQ-rdl is, ahol egy scroll valamint
egy ladika (benne 11 rubinnal) var ben-
nunket. (liyen elég sok lesz) Az emiitett
helyeken persze egyéb dolgok is vamak
benndnket..

Egy varazsléd arrdl fecseg, hogy Fizkreto
eladasi listira tette Zoxinn varazskdnyvet,
tehat hozzd is beugorhatnank. Shmmba
lakik. Problémak addd YOS5

| A
v

Lymeric

mindségtsl figgden — 1-8 nap lehet
375-4nt  fejlédhetnek a

Lymeric
it is zartkord renduzvdmrek folymk mert Magic School:
itt sem lehet b azslok

hidjanal viszont talalkozunk két ﬁgutival,
Az egyik (Kafin arré] beszél, hogy a koos-
mérostdl kellene érdeklédniGnk a kaphtany-
r6l. (De jépotal Ha beengedne, mi érdek-
I8dnénk is..) Ha viszomt Luffinre (kaja)
\rigyunh aklcur azt Snduz komyékén talal-

hogy ha dwarfok ﬁms‘g&m v‘gynink

Supply Shop: Kilénféle cuccok, nincs val-
tozéas a pont avurihoz képest.
ft is lehet d-olgoztltnl
hozé szakmajuk
Smith: 8)
Attél figgden, hogy milyen napszakban
irknzunl( a varosba, kaldnféle tigurak buk-

azoltat a
1 pénzt
{Gemcurrsr 8 Metal

akkor keressik  Sket

Phalengben és Kendarban (tehit a
kérnyél is). Ezenkivil még megtudjuk
18le uf is, hogy az dnnep kezdete
Mondarban lesz.

Theldalir

"~ "

kidlénés nem tirtéenmt. Az sem

oqy

amulettel kapcsolatban is, ugyanis minden-
ki azt keresi. Egy info szerint egy Petkenpif
nevl tagot esetleg ré lehet birni, hogy szol-
jon egy-két bardti szét réla. Van egyébként
egy Kemkezar nevd haverja is... Véletlendl
&k is Shiranban laknak,

Persze ezek csak llyen kis apréségok
voltak, most ogy hwslt bévebb rnorulés
kvethozik o -h iy 1516

mindearnki um.mmdzhm a

1
helyszineknet

derilt ki, hogy egyéhalan kik laknak ebb

k fol, akik az alabbi dolgokrél b és|
nek (ebben mar benne vannak a kocsma-
ban megvendégeh fickék infol is):

— ha Kharinba vetdnénk, akkor be kel-
lene kopogtatnunk Koldan ajtajan;

— Dessen valahol a Kristalykastély névre
hallgaté épaistben lapul:

— Efenor a kiralyi kastélyban lakik, és
tud it az unikernisrél;

a feluban, bar kdléndsebben nem is érdek-
I6ctonk  utdnuk. Mivel semmibe vettek
minket, megsértédiink és nem is csinél-
tunk réla tarképet.

Sumruna
(térkép a tGloldalon)
Nu. ez mér egy sirdbb hely, sokféle ase-

167kép csak arrél lesz, ami l-abb részbs| is
all.

Sanctuary
J& kis hely, a széllas és a kaja ingyen
van.

Dwarf Home
Hat itt nem nagyon sikerdht sok érMIma—

yel. Most cuk ugy altaldban sum-
st et
Az Enemy HQ mndkhmi hhmguban tekint
o turistéb ze hét
Semmi érdekes. Ja, van bent “néhany” kel
lemstlen fickd, Minden szinten, szinte min-
denki. Miutdn kipucoltuk, a felsd szinten
megtalaljuk azt a scroltt, amirdl valamikor
régen mar felhivta a figyelminket valaki,
skinek a nevét mar — szimén régen —

set csindlni, men gy altalab ajtd
zhrva volt. A kézépsd részen élié Varak
azént annyit elmondott, hogy ha dwarf

Hed k. A scroll a Trilliadot ellendrzés

burdtnak mondjuk munkﬂ. akkor st

pk néhany jéta ot. Ant is emli-
tette, hogy a uiqoten lehet nyugodtan kuta-
kodni, csak fizessuk le a kapitanyt.

Guest House
Van beldle egy par, de egyébként i

o pPgalrsd i i
Kherbelben 12 ! ven és 5-6s
intdek). A l4d&ban termé még oft
van az @ hnlom rubin s, amirdl az
EHelod A Azt
slvisszik szuvenirnek.
th egy csomé épulet, ami anugy

kcional, mint a Port Avurban levd hason-

kdlénds. A széllas 8-9 coin szokott lenni.

Torony
Aendkivdl kedves hely. Mar varjak az
embert kildntéle egyedek...

Id hazikék:

Weapon Store: Fegyverbolt. Ugyanazok a
cuccok kaphatdk, mint Port Avurban.

Gues! House: Szallds 7 coin.

Armory: A pancélok elkészdlési ideje — a

— Shedrun vidéke azeldtt a hafflingeké
valt, de mostansag ogrék béklasznak arra-
falé. Ha tehat & rossz sorsunk arrafeld szd-
lit, akkor nem artana vezetdt fogadnunk;

— Patras knpniny tud vulumlt t agy bizo-
SZO-

nyos
kott a Tavernben tanﬁzkodni
— Gourney (reggel 7 utén a Tavernben)
1& barﬂl Dermennek. Mindlg egyutt iméd-
kban, de a ked-
vencik K.hmbaf délkeleti részén van;
— Obuan (ha épp' ot érjik a kocsma-
ban) megsugja, hogy Piyan nyugati részén,

egy egy talaihatd. Meg
lehet, hogmeuta—b-n 3.

City of Merg:

Mindjart a kapuban arra figyeimeztet az
&r, hogy ne vugyﬁnk 'methreal armort’,
mert az artal bgre {Eg-réb-
ként akan valaki \nnnl'n A masik &r meg
azon véleményének ad hangot, hogy a
sumrunai harci iskola torténetére egy dtok
tett pontot. (Erdeb Pedi ikor oft jar-
tunk, még egészen egyben voltak. Zajlik az
élet...)

Néhény info a varosokban a szokésos
témakdrokbdl: G és Ci 6
coimt fizet (a Metal Smitht meg megnézi,
akit érdekel), széllas & Guest House-ban
szintén 6, & Magic School 350, Supply
Shop, Food Store és Weapon Store pedig
ugyanaz, mint mashol.
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Ha véletlendl bstévednénk a Museumba,
akkor itt is egy amulett kerul az érdeklddés
kézéppontjiba: axt mondjék, hogy ugyan
hozzuk mar el nekik, mert anélkul Hvld.l
kemeoncéjle nem nagyon akar

Tomda), aki Kraken Bayig kozlekedik. A
kapitanyt elShalaszva art az infot kapjuk,
hogy éppen indulni készdl (nem baj, mi
nem mornurlk ol va!o} Ha Lokhant véletle-

égni. Esetleg tudnak helyette adni egy
koron&t, amit egy borzaimas nevd fickd
viselt (a nevét nem irjuk ide, mert azt hiszi-
tek, hogy nyomdahibs). Persze, az nem
birtos, hogy azt odm is adjak! Majd még
eldontik...

A fétéren alidogald Clero azt tandcsolja,
hogy & Ly ichen 6&6"‘ Idénal érdek-
I5dhetink / konyvrél, (L i
beon? Ja, ott voit Remulda? Egészen megfe-
ledkeztink réla. Mindegy, ha gondoljdtok,
csak menjetek vissza oda..) Aztin még
me-gio?yxl art is, hogjr Fay kiralyndnek

gre lenne ége. Clero szom-

o
sdja (L e o rd Ak

) meg biztat benndn-
ket: Mng utén Khirissben lesz a legjobb
askalédni.

A koosma szokéds szerint tele van sotét
figurdkkal. KézOlik a legsStétebb Ruknet,
akinek az a véleménys, hogy Suobgurban
direség lenne 'Star’ nélkdl kutakodni — oft

ndl meg! a fogaddban, akkor feltét-
lendl kérdezzik ki az ‘slvan maids’ umm
korben, mert elké

ba, hogy megkérdezzik, hogy most mién
is kellett nala kopogtatnunk... Raadéasul
még a mergl részeg bardtjdt sem talahuk
meg. De szomord egy hely ez!...

Cas‘lle Udar

inkik

ni: 1810k fogunk megt kelni (mér
amennylben meg tudiuh mondani a dal
cimét, amit meg akarunk tanulni). Vot még
valaki? Ja, egy részeg: azt mondja nézzink
:a egy haverjahoz Kharinban — a neve
ugar.

i mar egy nagyon vidam hely
leszf Mt minden van, mi szem-szajnak-
kalandornak ingere! RemélhetSleg minden-
ki vasérolt a kereskeddSkts! kockakat, glla-
kat és gémbdket, mernt a teleporthoz ezek
kelleni fognak. (Mondtuk, hogy vegyetek —
miért nrem wvettetek?!) A teleport & harom

Ennyi talan ei-bg is vol‘t ebbdl a varosbél
Mieldtt Gjabb érth nevek bukk

targy kombinacidjéval makodik, majd alkal-

nak eld, hagyjuk a hatunk mogott.

Kharin

it var benndnket Turben, aki szerint Pax
(az ogyik isten) Piyanban alussza &lmat.
Tamplomn ﬂosun nyugati részén van. it

majd h kell ink a Lenst
{mondtuk, hogy

int réviditésekkel hivatkozunk rajuk (P:

Pyramid; C; Cube; S: Sphere).

n awbhl\érll megsugjak, hogy ha belé-
punk a o egyik szintjére (C
akkor oft lesz egy kis forrd “lava. Oda tehat
cipd (Boots) nélkdl ne nagyon manjunk
(Jaj, de kaddRar! Azt elfeleftettis
how vogvmk cipd( valemerynls Supply

otek!), és megtudunk
négy nevet: (Na végrel Nem tudtam mi
hianyzott a lelki békémhez! — CoVbay)
Ishth . Sermian, |delioz, Obotem. Az

ugyanis az a "kulcs”. A "kules” itt annyit
tesz, hogy amikor belépunk oda, akkor az
afténalidnak ezt a szdt kell meondanunk,
Vadaszni a legjobb Trillladban (azt mondjak
ingyen van a kaja), ha pedig valamilyen
tarmerrel talaélkoznank, akkor a FOOD jel-
szédval rogton kiverhetink belble némi
élelmet.

Leminor harom elf ndvérrsl beszél. Most
kivételesen nem a Tschehow nevd ogre
bérd alkotdsardl van szd — ez egy mdbsik
hérom névér. Baelin tud is az egyikrdl
(Theldairban &f). Korhan szerint a dwarfok
tudjdk Bedangidar titkat. Thoran kollé

A.rmorybun lehet kapni olyan péancélt
(Methreal Armor), amitél az elSbb annyira
évott bennunket az &r. Mi nem \Mi‘unk de
ha valaki akar, akkor belai 800

Shop tek volna

1Sl ill Miéﬂ nem gondoltatok a ]Mr&? Mi

bezzeg hoztunk magunkkall) Az egyszer

rnm emllsm Hndu-knmence(& itt dj hirek

UI A‘ Oﬂ b lat-

ban — de vn;on mi lahet az, 6s hol van?
A Guesr Room s szokasos, a Throne

colint, és varhat 8 napot, amig elkészdl,

Még egy pér info: Shadrun kérnyékére
vetSdve lllendd lenne tanuini a belépés
aldt, Van ott unLami mmli -mlrél Kemkezar
karal kell P T
(oda majd egy lelapomnl I'ugunk kijutni) ol
kellene majd néznlink Kharon fel

Egyébként valahol még Sumumlban
omka hogy ha Kharinban J&runk, akkor

emitést tesz egy ujabb kapitanyrdl (a neve
bizonydra kdzérdeklSdésre tant szamot:

ik Kobd: iy Ot meg is
talduk, 6s hnpoguuunk néla — azén
viszont mér nem mentink vissza Surnruné

Glénés, viszont kell
rm-ghp-tta. hogy itt is van Knights® Reom:
ha az indulé hat 185 tarsulatbdl a torténe-
tem viharal kifGjitak volna néhanyat, akkor
it két figurdt is bevehetiink a csapatba:
Eidait (el carpenter)] és Roggét (dwarf
met. hammer}.

A Arcial his

dungeonbe vezets lépcsd lesz. Ehhez eiol-
jdréban  két megjegyzés: it kivételesen
bent is megtdmadhatnak; a ladakat Pickkel
vagy Showvellel kinyitva  mindentéle

csecsebecsék kerilnek hozzank,
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Level 1

Level 1: Az elsd ladaban 60 db Gonshi
van (nem an elvinni), & masodikban 6 db
Loka, a harmadikban pedig 10 db gydngy
(Pearf). A gyongyok valdszinlleg mergezet-
tek lehetnek, mernt a karakter megbeteged-
het tSlak. llyenkor segit egy kis Medicine.
Az 1. thblan a dungeon nevét ldtjuk
(Crezimas), & 2. tabla pedig arrdl thjékoztat,
hogy a kézelben levé portal a titkos lépcsd-
héz visz. A titkos lépcsé meg a harmadik
szintre vezel, de mivel szeretiGk a rendsze-
rasséget, aldszor is a 2. szintre vezetd lép-
cadt vesszuk hasznalatba.

Level 2: itt Ggy latszik, a iGdaknal a 4B-as
szam domindl. Az elsé két ladabol 48-48
Sermin és Potion kerdl hozzank, a harma-
dikban ugyenennyi Nift van. Az utébbiak
inkébb jobb helyen lesznek a ladaban,
mert egy mérgezett t0 szurdsa is jar hozza-
juk. Axt viszont mar abszoldt nem tudjuk,
hogy az az Gveg tej mit kereshet ont?!

Level 3: Ide az elsd szint titkos lépcsdjé-
r&l jutunk. Ez a ldvéas helyszin, tehdt mar
mindenképpen csizmat viselve sétaljunk
be ide. Van egy lada is (48 Luffin), de a
teleport lesz a legérdekesebb méka A
gomboket, gulakat és kockakat a2 USE
parancesal ‘tudjuk belerakni. Ha (& a
kombinacid (ven egy par), akkor a telepont
aktivalddik és atpakol benninket valahova
Ezeket a variaciokat talahuk:

P-C-S: Pheronba, a kiralyl kastélytdi

északkelotre telepontal benninket

S-P-P: Shelderad kdzepeén lyukadunk ki;

C-P-8: Fubemelbe, az X=67. Y=88 koor-

dinadtara repit;

P-S-C: Trilliadba, az X=983, Y=69

koordinatara teleportal minket
(Ha valakinek még van kedve, akkor pro-
balgathat kombinacickat, de mi csak eze-
ket talafuk.)

Most két olyan hely jon, amit csak a tele-
pertok (van egy masik is) segitségével
tudunk megkdzelitenl. Az egyik Shelderad,
a masik pedig Fubemel vidéke. Kezdjik az
elébbivel.

it is egy csomdé mokéds dologra bukka-
nunk, kedve rogton az EN Maidennol,
akirdl annyit tudunk, hogy wvalamilyen
énekre tanitana benninket — mar
amennyiben tudnank az ének cimét (Akn
érdekel a dolog, ar sredje ki wvalakibdl
MNekink jobb szérakozéasunk is akadt.)
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Ha slsétalunk ahhoz a templomhoz, amit
Rosus nyugati vtdékén arnlitottak nakunk
akkor oft a | dlatéval meg-
tudmntunk djabb négy nwal Talalunk még

bék 0l mégikus névé-
nyakal (Magic Piants) la Lnn nihény sza-
kadék, tehat nem drt, ha beszerzink Rope-
ot valamelyik shopban, A terdlet nyugati
részén egy téglahazaet (Brick Building) talé-
lunk, ahol az egyik alvd istent Srzik.

=]
la)fal
cHomed  closed

Shiran

A hazak mar telj g
zérva vannak. Sok érdekeset igy nom taldl-
tunk, kivéve a Magikus Fét a falu kézepén,
Alul gallyak vannak, de mihelyt megprébal-
nank felvenni &ket, egy erds varazsiat csap
nyakon benninket. Shir-aka megakadé-
lyozza, hogy felvegyik az dgakat...

Knessos

Szép nagy véros. Eldszdr a szokdsos
infok, témaéritve: Combat School 125 coin;
Archery School 110; Guest House 3 coin, A
t6bbl ugyanaz, mint eddig.

Az eisd litogatas természetesen az
Enemy HQ-hoz vezel. Miutan kiflistéRank
beidle mindenkit. 14 rubin a jutalom, vala-
mint egy masik scroll, aml az ezen a terale-
ten fekvd részoket (atjarokat) Srzd szako-
szok szamat/szintjét tartalmazza. Azért ezt
leirjuk: Dakland 5/4; Fiztraz 7/4; Darvale
6/6, Rosus 8/3; Selderad 5/5, Khiris B/4;
Trilliad 4/4; Bihun 2/4.

Nyilvanvaléan egy csomé Infot is dssze-
szipkazhatunk:

— egy dreg fickd tud felvilagositast adni
ogy Gherig nevd varizsiéngl;

— az ellenséges erdSk parancsnoka Azra-
el névre haligat;

—a masik & Ugdobart emlegeti, aki
Shiranba valé (talan & tud valamit a mégi-
kus férdl);

— 826 esik Thakassrol, a vardzslé szige-
terd| (Wizard's Isie) is, de ez is egyike azon
helyeknek, amit nagyon nem sikerilt meg-
taldlnunk (taldn a teleportcknal még van
valamilyen kombindcid);

— Goblin elmebell képességeit illetden
inkdbb nem nyllatkozunk. Az még elvisel-
hetd, hogy szerinte el kéne oclvasnunk a
Tarvénykonyvet (Rule Book), de azzal mér
nem tudunk mit kezdeni, hogy a kdrnyék
jellegzetes dllatai a hodli kacsak, amik
slveszietiék a ftollaikat, de még mindig
nagyon ravaszak..,

Ennyit errdl.

kot mad

Knessos

Fogalmunk sincs, hogy a Fdnmd u!gel
a fStérképen belidl merre holyezk

A Toworb-en a szokdsos tarsulatot kell

ol,
igy tehét kilén térképet unin&hunl: réla.
Egy csomé véndor akad majd az utunkba:
Emin szerint Pindall a vardzsiis tudoma-
nyat tanulményozia s Crystal Castle névre
haligaté kristdlykastélyban, és az ogre
kiraly agy lancot visel ml-n azon figg az
az Atk lett?). Egy b kedd 24-46n
Magical Pyramid-ot arul. Fogalmunk sincs,
mire j6, de azér biztos nem &t meg, ha
megvesszik tSle. Van egy Nift mezs5 is.

agy ink, artan felvehetjik a
rubinpmk-k (15 db) és az afjardkat Srzd
szakaszok infoscrolljét  (Kuskunn  3/5;
Heavenly 4/4; Fubemel B(7; Isle ol Giants
/7, Isfe of Ice 4/8). J6 kérdés, hogy hol
vannak ezek a helyek. Odatalalni nem tud-
tunk, de valészindleg a Fubemellel szom-
szédos szigetek lettek Igy alheruzt-lvo

A Libraryban ho k
Khazanrél, amit az alabbiakban summa-
zunk: Khazan névre haligat az a nagy viz-

alatti csatorna, amelyet oly sok _@ven
Bondell keresztal épk Elden munks Kt
Lustaség 16l egészség alapon orol van: Fub I és Heavenly. Negy

tuk a térképet réla. Sok szé esett réla |di|q
de marhéra nem taléftunk bent semmit.
Kint az Gton volt egy dreg holgy, ski 50
karizma alatt széba se &ll senkivel. Akinek
meg tébb van, annak meg azt mondja,
hogy dlje meg az ogrékat. Hat ez aztén egy
hasznos jétanécs!...

Temple

it megint hasznalatba vesszik a nagyHo-
lencsénket (.Luus) és Gjabb négy nevet
tudunk meg: V Eftah, Yolindar, Tiz.

azlmﬂt léposdk kdtik ossze, az Stodikrdl
pedig el lehet jutni az Elveszetl Lelkek ter-
mébe, A lerem négy sarkaban négy poral
van. Meg egy otodik is az északnyugati
részen. Ennyi. Talén ezek a portalok vezet-
nek azokra a részekre, amelyeket nagyon
nem sikerilt megtaldinunk... it még felhiv-
j&k a figyelminket, hogy a keofi komywidar-
ban Sherro legendajérél olvashatunk.
Azonkivil az egyik fickd egy elrdl regél, és
ha el[ kérdést teszink fel neki, akkor art

Delkona
Ez is agy nagyobb véros. A kaput Guards
HQ &rzi és egy 100 coinba kerdld p

G art szeretné, ha
bopllllmanénk az cbeliszkek varosdba (az
emlitett fické egyébként a delkonai kocs-

ellenében lehet bejutni (ez csak egyszeri
belépésre jd).

Vérosl infok: Carpenter és Metal Smith 7
coin fizetség/éra; Archery 200; Magic
School 220. A t6bbl ugyanaz. Apropd: az
Armoryban a Gmd Sword 525-6nt hozzétér-
hets, a pancélok elkészilési ideje 1-5 nap.

maban szokta az Idejét és a pénzét
A kocsmit gint egy 6 fickd Gk
1 akiktek A gint rend-
kivil fel van vagva a nyelve, de még egy

csomé egyéb informaciés forrésunk van:

— Stavko axt mondja, hogy a harom kar
kézil az egyik Darvale-ben van. A hérom
kart egyszerre kell majd lenyomni.
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Einézést, hogy egy kicsit furcsan alakuht ki a
tétérkep, de eldszdr is huszegynéhany Ad-es
i -_r- Al kall 1 " P L e kicsi-
nyftendnk, masrészt ha meg csak A4-esbe csi-
naljuk meg, akkor nem nagyon ieft voina hely a
varosok és megyék nevell beirkalnl. Szerintlnk
azérn tajékozddashoz elég |61 tudjétok majd
hasznalni, mert ugy-ahogy méretaranyos.

(¥ gy
PP
#2°0
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— Stavko sz61 még az Ehleszett
DungeonrSl is néhany keresetien szdt
(kdlonos tekintettel Liockheanra, aki szeret
sotétben méaszkélni);

o Bobo mrint
Bondellben ukik (igen? Es oft hol?);

— Tiko tajékoztat réla, hogy Luffim dsha-
tunk Kuskunnon;

— Tombul arra ilgyolmozlu hoqy ne jét-
szunk szer
mert mi is ugyanugf wnlusrmmrunh mint
&, Ez ugyan nem Ujdonség, az viszon mar
érdekes, hogy & egy vardzsamulettet (1) |at-
szott el. Egy Faruk nevd fické vette meg
téle, amikor pénzzavarba kerGlt. Faruk egy
gazdag kereskedd, aki valahol it &1, Fuber-
nelben;

— az &rdk Leksra tole-

Fozlmu.r a v-rﬁzslﬁ

C-C-C: Trilladba repit, Merg varosanak a

kizelébe;

S-5-C: Pheronba jutunk, & kirdlyi kastély
kézelébe,

C-P-P: Ez a toleporttdl déire fokvd

kastélyba juttat, amit masképpen
nem lehet megkdzeliteni (minden
oidalrél hegyek zérjak karal).

Ez utébbi kombinacié igen érdekes felfe-
dezésre juttat benndnket: a kastélyban
ugyanis nem mtcl Sriznek, mint az elve-
szott A tl Ez i &g,
kbzben néha betdnik a képbe Dreax orcéja
Is.

Mint a kommentérok s mutattdk, a jatékot
nem sikerdit végigjatszani. Valahol viszont
emiitotték, hogy a harom kan egyszerre kell
lenyomva tartani — taldn igy el lehetne

portrél tud. Hiat akkor & a mi emberink!
Csak az a baj, hogy 1.00-kor tévozott, (Aki
akarja, megvéirhatia, amig visszajon. Ha
oqyiMn visszajon...);

", a durca gtaldljuk a

dnl a vardzsgyertydt azr emehényrdl
Egy llyen karos épdietet talatunk is (be
van jeléive a térképen), de o kart csak Ogy
lehet lenyomva tartani, ha az egyik
kaumrunku rafta hagyjuk (egyébként

olfet
koclmﬁbln {a I:onywirban ernmmél:] aki
azt mondja, hogy M egylk

. Taldn meg kellens talaini a
mésik kit kat is. Az ARalunk bejart

néje Sumrundban lakik, de Murdar Is it
szokott lenni dél kordl;

— Murdar csak néha szokott itt lenni dél
kéril, de amikor it van, akkor figyslmink-
qu‘&nﬂl Shendyt (Ugyls mindig arra hajé-

ik)

Hitra van még agy bizonyua uhport lei-
risa, amelyre ogy mezd

helyeken nem voltak, de mivel még egy
esomé helyszinrl torént emlités a jiték
aor&n az nem unn houy valunoiyu:
thoz van még

vagy " lakitél kaph A
informaciét, hom hogyan
tovébbjutni a jatékban,

Még egy aprésdg. Egy kis berhelés azok-

olynn
is  lehetne

tunk rd (a fStérkép kozepe ﬁ]ékln van,
Bihumsl délre). Ez is gula-gémb-kocka
varidcidkkal mdkadik. it is lehet probélkoz-
ni, mi 6sszesen 4 mikédd kombindcid

nak, akiknek nem tetszik, hogy fejleszieni
kell a karaktereiket. A 4. oldalon taldn nem
jelent kdlénésebb nehézséget megleini &
kammﬂok adatal (OF;08). 00-t4! vannak a

} A , $10:451 kezds-

talahunk:
P-S-P: Ez is az imént leirt Fub | szi-

elsd
dik az -I.-é karakter mmmﬂa‘ utdna padig

getre visz bennunket, de onnan
visszatelepartilni mér nem lehet
ide;

a kovetkezd 54, aztan jon Gjabb hatos cso-
portban ar — &3 igy abb. $58-
t41 vannak az elméleti maximum értékek.
Mi mondjuk FF-fe! toHottink fel mindent

(mazochistak wvagyunk), de aoki igazan
gyors jatékot akar, az természetesen min-
denhova 00-t fog beirni

Ennyl volt & leiras. Jé volt? Mindenki érn
mindent? Igeeeeen? Akkor mond meg,
hogy Leminor megye. véros, személy vagy
targy-e? Nem talalt! Ez egyébként jellemzd
az egész |alék filozdtiajara is. Célszerd rog-
15n két szamitogéppel elkezdeni & jatékot:
az egyiken jatszol, a masikon pedig egy
adatbaziskezeld vagy egy jobb szdvegszer-
kesztd fut, amellye! throlod és rendezed o
begyGjtétt informéaciokat. Masképpen nehe-
zen fog menni.

A Jatékot eldszér PC-re adtak ki, aztén
onnan irtdk 4t Amigara és 64-re. A MAGIC
CANDLE-koncepcié nyivanvaléan az volt,
hogy a szerzdk egy olyan jatékot irjanak,
ami elég hosszas ideig odakdti majd a jité-
kost a gép elé. Ahogy igy elnézi az ember,
ez mondjuk sikerult nekik. Egy kicsit tlsa-
gosan is. Igy tehét inkabb nem is az RPG-k
kdzé kellene besorolnunk ezt a kis aprosa-
got, hanem inkdbb az életjatékokhoz. Egy
élet biztos eftelik, mig ezt lejatszod! Aki a
WINDWALKER vagy a TIMES OF LORE4
egy kicsit hosszadalmasnak taldfta volna,
az inkdbb el se kezdje ezt! (Vagy ha mégis
olkezdi, akkor majd radébben, hogy azok
egészen rovidkék voltak)) Azért csak pro-
béld ki — nem semmi ez a jaték!

(Aztdn nem am engem piszkaini, hogy
mar megint mekkora leirasokal kézol-
tink! Az OK, hogy a SECRET OF

MONKEY ISLAND-nél nehezményezték
néhanyan, hogy ha a marhasagok kima-
radtak volna, akkor nyugodtan le lehetent
voina irnl 3-4 oldalban Is. Az igaz De
eozek it csak tppek voitak, meg néhany
826 a jaték kezelésérdl.. — CoVboy)
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Midta csak demok és introk léteznek a
szamitdgépeken, azdta taldlkozhatunk 15b-
bé-kevésbé I:ldomozau demoszerkesztd

kkal is. Valamikor hajdanan (Ggy

53 feié) elég nagy sikereket ért ol & 64-8s
GUhek kérében a ri of Dark-

ness 4gisze alatt megjelent, meglehetdsen
egyszerl, de ar akkori kévetelményeknek
tokéletesen megfeleld demomaker. (Ugy
rémlnk mm von réla sz6 valami CoV nevd
- JAPp ik szinte

biztos volt, hium a aaqllaégével indenki

EDIT: it van lehetdségink a umhluﬂk
inek és a szdvegek dosité
ra. A u&veg azetkeutéu u alap angol

karakterrel térténik, wégil "E;i—m-ral
inzert mddot a 'Del’

fejezddik be. Az
megnyomaséval kapcsolhatjuk kifbe. A
szinek bedllitdsénd! egy raszterhurka editor
4ll randelkezésinkre. A copperlistan beldl
a nyilakkal és ar egérrel maszkalhatunk, a

ineket az RGB tablazatk allithatjuk be
{ugyanez a mbdszer &l a grafikak
editdlasdnal is). CLEAR-rel téréljik az
egész tablazatot, RESET-tel pedig
visszadlliithatjuk az editdlas elétti dllapotot.
UNDO-ra visszadll az utolséd vahortatds
eldtti helyzet. A VERLAUF (vajon hogy
kerilt ide ez a német sz&7!) két pozicid
kézotti atmenetet hoz létre, mig a COPY
ogy-egy csik dsoldskt teszl lehetive:
Amennyiben meg vagyunk elégedve az
eredménnysl, OK, ellenkezd esetben
CANCEL.

SAVE: Az editalas betejezése utdn a szi-
neket és szdvegeket menthetjik el vele a
munkalemezinkre.

Zene
Mivel & zenék betdhtése és lejatszésa

émileg eltér a szokva 161, nézzink egy

DEMOMAKER knak nyujt segitséget, konkrét  példat! Vélasszuk & MUSIC-
akik nem tudnak prog J kk ROUTINE cimkét, az EDIT iot, majd a
vigzont ’ kat készil és l:oli(ln.ilt hhﬂél‘gok |n6htny zeneszer-

rivalizdlni Eurdpa legjobb csoportjaival ”
Hmmm, hat izé... Szével ebben azént van
egy arnyalatnyi tilzés, mert aki mondjuk
ezzel a szerkeszibvel prébdlna versenyre

kolnloqy- bb d pattal, ne tal

i £ 1

ro Ellenb

b Lt

& rutinjal) kézdl a nekonk
moghielét Ez legyen mondjuk a NOISE-
TRACKER. Ezutén MUSIC, majd valasszuk

a LOAD opciot. A megjelend konyvtarban

vtluszult a TESTMUSIC vagy a MUSIC

k‘ l.IJ. ey

belsd I al sajat
azéukoztniaunkn — és nem mlséub

gyorsan és pofonegyszerlien &sszedllithat-

ban dazoknak, akik mar ‘,*
lemondtak arrél, hog-y valaha is rnoglnnul-

toryt (a késdbbiekvben egyébként it
lehat n!hﬂyﬂ:ﬂi az altalunk készi!otl zend-
ket), aztan k be egy

kusnak lﬁnd file-t. Ez lehet példaul a
MOD.BLAZZERING. Amikor ez megtornént,

ta sajit demojat. Ennek megleleiden rovi- janak prog A prog fel
desen egymaéast eérék a kulonbdzd lithatunk id t vektorokbél, bob-
csoportok  aAltal  készitett  intro- &= okbdl, RGB ptumahél huloﬂbozﬁ méretd
demomakerek, bér kdléndsebben eredeti liokbél m @ szok-

Gtletet egyik sem mutatott fel. Raadésul a
srerkesztdk altal eléggé szlk keretok kozé
szoritott lehetdségek région a felszinre is
hoztdk a demomakerek hatrdnyait: egyre-

masra léftak napvildégot ar egyazon
kaptafara készdlt demck, amelyek igy
azonnal el is wvesztették a leglSbb

vonzerejuket: az eredeti
A demodzén a 16-bites lzlimlhfbgapok (6:
azon beldl is az Amiga-sorozat) efter)

vANyos uiambél amslyst koribbnn meg-
jelent demokbdl megismerhettink.

Elemek kivalasztasa

Miutan betohottik a programot, a {dme-
niben talaljuk magunkal. A képernyd két
iérlyagu részre ouiik K fnlsé (szdirke)
az alsd

vel tetdzott. Nyilvanvalé, hogy Amigan is
villdmgyorsan megjelentek a “szémitdgé-
pes latvanytechnikat tdmogatd felhaszndidi
segédprogramok”, amit & kommunikécié
egyszeriisege végett még mindig inkdbb
“demomaker” néven emlegetnek. Ennek
oromére, most a teljesség igénye nélkdl,
egy éttekintd jellegld leirést szeretnénk
dtnydjtani az Amigasoknak az egyik legjob-
ban sikeritt demomakerrdl, az ARSI DEMO-
MAKER 1.0-r5l.

A kivitelezé profi kat
takar, "ami szinte mér sivarhatd a sok legen-
das demo szerzdiként kézismert TCC
Designtél. A program alapjal az Amiga
demozés tonénetében sokak szerint imazc»
bét jelentdé RED SECTOR 9

részen pedig a | dé demo szuk
épitdelemeinek listdja léthatd. A kurzornyl—
lakkal, az egérrel vagy a parancs abiak nyi-
{aival remekil scrollozgathatunk az egyes
elemek koézdtt, mig észre nem wvesszik,
hogy az Gsszes olem ablaka Ures — tehat
azok feltohése rank var. Ehhez nyGjt segit-
séget a szlrke ablak alsé sora, ahol az
egyes opcitk csak akkor haszndlhatdk, ha
azok az adoft szitudcidban érteimet kap-
nak.

LOAD: Egy dGjabb mendben taldljuk
magunkat. A DFO: vagy egyéb drive kiva-
lasztasakor mindig a szikséges aldirectory
jelenik meg, a fSkényvidr a PARENT
pommnal hivhats le. A kﬁnywjrben e nyl-

e T kh

2

(Dalta, Ramea Kmlgm. Dr. C éa Dark oM
kozds p

151

51l felhuznil-
haté grafikék, zendk és Stletek nagy része
ebbdl a programbél szarmazik.

Mi tud a program? Egy angol szam
pos szaklap a kdvetkezdket inta rola:"Az ASI

M file a LOAD apclhrll wlthalﬂ bﬂ
CANCEL-lel valtoztaths nélkil tavozunk.

CLEAR: Egy kordbban betohstt file torié-
se. Megjegyzendd, hogy csak akkor tSithe-
tink be egy U] elemet, ha elétte a ré vonat-
kozd rilet Gres volt {(vagy elitte
torofok).

dil a zene és ujra megjelenik a
fSképernys, amelyen a MUSIC ON/OFF
opcloval ki/bekapcsoihatjuk a dallam lejét-
sz6 ruﬂan Az alatia de aorbnn la:]uk a

éppen mikods zenslejalazé tipusét tMeg—
jegyzés: Méha elStordul, hogy a MUSIC
ON/OFF értelmezése megfordul — ez egy
aprd programozéi baklovés.)

Részek megtervezése

o demok’ klathBaR
tébb kiporrryébdi vagy jelenetbdl nflnah
Ha sajét produkciénkkal ! ire
hasoniitani akarunk hozzajuk, akkor olé-
s5z0r Is szOkség van arra, hogy meghata-
rozzuk az egyes elemek lejatszasanak sor-
rendjét. Példaul: a megjelend szdveg utan
ldtunk egy vektordrhajét, majd egy copper-
plasmat, végul pedig egy sinusscrolit.
Lépjink be a PATTERAN EDITOR-ba. A
képernyd tetején az aktualis pattern &

ma és neve talalhatd. Jelen esstben ez a

uém nulla, uhﬂ as elsd részrl van szd

I liaval kezdddik).

Egy sorral lejjebb a patterneket lekezeld

opcidk lathaték, alatiuk pedig a 19 felsoroh

demoslem kapott hnryul A részuk sorban,
egymas utan ko lyezésokre
tobb médszer is kinalkozik:

e A menu nyilaival menjink az END OF
DEMO patternre, és helyezzik el ods az
éftalunk valasziott patternek egyikét. A
kivalasztott rész az endpart helyére
kerdl, mig az utolsé pattern sorszama
oggyel novekszik. Ezzel a mdédszerrel
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egymas utdn rakosgathatjuk oOssze a

nyos poligon ket is & th

demo elemeit, akar az épitSkockakat

@ A masik lehetdség a korabban mar defi-
nialt darabok lecserélése. Keressik meg
a torlendd patternt, majd a tablézatbol

ziotl patternnek megfelelben tnlt-
sink be egy wvector- illetve bobobjectet.
Utébbi uolbon szukség lesz a labdék

vialasszuk ki art az elemet, nmohmok a
helyére kell kerainie. A

lakjé & grafikdra Is (VECTOR-

BALLSGF)Q_ A tAblézat eddig mar

gyast kér, majd igenis vélasz l]obb click)

esetén végrehajtja a cserét.
Egyéb véltoztatasok a m&aodik sorban |at-
haté opciék segitségével hajthatok végre.

DELETE PATTERN: Feleslegessé vait

olem toriése.

INSEAT PATTERN: EiStordulhat, hogy IZ
eiére megtervezett hirtel

161 Sraltat " i

-1 &
a

Ennok a
I két meglévd
rész kozé beszurhatunk egy Ujonnan kivé-
lasztott patternt. Egyébkenl itt még el lehe-
tett volna hely i néha é Imi funkci-

ot eléggé huﬂyaltuk a MOVE és a COPY
PATTERN parancsokat

TEST PATTERN: A mka&gév-l kiprobal-
haté a megtervezett demopan.

TEST DEMO: A teljes domot ellendrizhet-
juk vele.

SCREEN MODE: Az agylk legfontosabb
kellék, Mt allithatjuk be, hogy két scroll
kézul melyik f n (I&hﬂt indk is),
itluvo mwlﬁhlﬂ}uh a zene I.wnman-k

P 8. T ohhoz
szikség van a b rabb I
K scr < lamint egy eldre
betshstt zenemodulra is. (A fehér paramé-
terek jobb és bal clickkel médosithaték.) Ez
az opeid 16bbbszor is felhaszndlhatd, tehat
mondjuk lehetSség van arra, hogy elészér
csak az egylk scrolit futtatjuk, aztdn csak a
masikat, majd a zene csak ar otodik
pattern lejdtszdsakor csendiljén fel.

BIGLOGO, LITTLELOGO: Ez a két opcid

in kivOl még talalkozunk
az X, Y és Z tengelyekre vonatkozd hérom
adattal is. Az ADD opcié adja meg az
objektum pozicidjét (vagyis az adoft
tengelytsl mérnt thvolsagdt). Az ANGLE
hatarozza meg az adott tengely és a
polygon alakzat dhal bezén dget

BOBEFFECT-nél elSszdr Is biztositanunk
kell a szikséges grafikat (BOB-
EFFECTGFX), wvalamint BOBANIM-mal
meghatérozhatiuk az animacids fazisok
szamat (a szamozés itt is nullars| indul).

ZOOMTEXT: A szdvegnagyitd rutin
mikddéséhez szikség van egy VECTOR-
CHARSET-re és a pattern menujében
begépelt szovegre. A betlk szinét e
COLORLIST-ben és a COLOR 1-2 pontnal
adhatjuk meg, mig a nagyitds négy
ku[anbozé {fokozata a ZOOMMODE

alataval allithatd be.

ROTATE poﬁlg a ungoly kéruali fomia
sebességét. A MODE pont segitségével
képornyamérmt tokrozédéseket, csillag-

g blakokat és tovabbi

s v e s ey
& kévetkezd pontnal).
TEXT16SPECIAL, TEXTBSPECIAL: A

scrollokon kivil még lerméaég van kdlén-
féle informaciod gnyitaséra a
képernyd kbzepén. Ehhez értel

szikség van ogy a'a-n vagy 18'10-m
szélességtabla g
karakterkészlotre is. Ha ez dolkezé

PLASMA (a félreértések elkerilése végett:
az X- és Y irdnyban hullamzé copperlistat
anak): A patt editorban
olészar u X Ifényho: tanozd adatokat alli-
suk be, és az hasonlé metddus szerint
megadandd Y-énékeket csak akkor kezdjok
el allitani, amikor az aktualis X-értékeknél
méar eHlogadhaté mindségd mozghst
tapasztalunk.
TEXTSCR32, TEXTSCR16, TEXTSCRS:
Az adott méretd karakterkészlet felhaszna-
lasaval a rnagfoielé hepemyé editalésa

&ll, akkor a TEXTSCREEN16/8 pontoknal
szerkesszik meg a megjelentetni kivant
képernySket, majd a kivalasziott pattern
MODE parancsanél allitsuk be a kisérd
effektusokat. A SCREEN ONLY utasités
csak a szoveg megjelenitését engedélyezi,
A VECTORSTARS egy objektumként kezeit

cailllmérkép gelyek korali forgatasat
teszi leh . Ha a vaktorp knél a
csillagok g it az abjeb hoz iga-

zitjuk, akkor érdekes hatast kapunk. A
jelenséghez srikséges hatast a STARBOB
rekeszben helyezzik el. A PIXELSTARS

utdn h I& hozhatunk létre
vele, mint a Iogoa megjelenitésénél.

TEXTLINE32, TEXTLINE16. TEXTLINES:
Hasonlé az eldbbi ponthoz, azzal a
kiGlonbséggel, hogy a megjelenitett szoveg
mindossze egyetlen sorbdl all.

Demo eimentése

A fdmenilbe visszatérve a DEMO MENU
alpontot kell valasztanunk. A SAVE FINAL
valasztasaval a kész demot menthetjuk el
\figyﬁznt liyenkor mér nincs lehetéség az

egyszerd, Z tengely kordl forgd csillagokat

tSitésére és tovabbi

Iog megjeleniteni. A ROTATE Z pontnél a

a scrollok kozotti felirat megjelenitését teszi
lehetdvé, Az elemtsl figgden szukségunk

éget, a COLOR 1-3 apcidkn&l pedig

van agy nagy és egy kicsi logora, tovabba
— ha igénybe akarjuk venni az cldalirdanyu
csillagmozgést — a meglelels szdmu elbre
betshott sprite-ra. Elészor is a TIME opoiét
kell hasznalnunk. it &llitjuk be, hogy az
adott képernydn a demonk futdsa milyen
hosszl idelg fog szerepelini. Minden egyes
egység korulbelll egy masodpercnek felel
meg, de ehhez természetesen hozzdadodik
a megjelenés/eltinés procedurdja is (3-4
mp}. A LOGONUMBER-nél azt a sorszamot
kell figyelembe wennunk, amelyiknél a
fémendben levd logok kdzdl kivalasziott

a pontok (csillagok) szineit adhatjuk meg
espcheringlis fotrhh

SINUSSCROLLER: A demok egyik leg-
gyakrabban hasznél eleme a sinusmoz-
qéa. ll'l'lit a pragrnmazéh dltaldaban két szu-

bk S8 o dnin d

érmk el. Eisd Iﬁpés“rrl lo\tauk bo a Idva-

lasztott (egy bitt
majd dllitsuk be a Kkét hullam poimmimk
paraméterait. A START opciéval hatdrozhat-

+ & A munkafazisokat a
SAVEILOAD SHOAT paros hasznalataval
menthetjikAdhhetjik, igy barmikor folytat-
hatunk egy korabban félbehagyou fejlesz-
tast,

Bovitési lehetéségek

Nyilvan sokakban felmerGl az Iigény,
hog-y qu o1k6pz-lass|k tlapjan bdvitsék
é allo

juk meg, hogy a pointer az 512 byts-os tab-
lazat hanyadik elemére mutasson, ADD-dal
adjuk meg a mutatd ugraskdzét, SPEED-
del pedlg a klol\rn&s sebouégé'l A MODE

darabot elhelyeztik. (Hasonls éd
s:a:im jarunk majd el a sprite-ok, bobok,
k és feliratob etén is) A STARS
| az X-t hy ntén torténd
csnilagmozgw definialhatjuk. A BEGIN- és
ENDEFFECT parancsok szolgélnak a grafi-
ka megjelenési és eltdnési mddjainak beal-
litdséra (most nem bonyolitjuk az életinket
a leirdsukkal, sokkal egyszerdbb, ha min-
denki kiprébélja sajét maga). A MODE pont

a vonatkozd lehe-
téségek kozott valogathatunk. A ONE
COLOR dzemmédban adjuk meg a scroll
karaktareinek — egyetlen — szinét, a
COPPERLISTY & szint az alatta levs
copperlista alapjan hatdrozza meg, mig a
FLASHEN a megadott lista alapjan villog-
tatja a betlket. A COPPERLIST2 és
FLASHEN2 annyiban kilénbozik az eldébb
omlit ttektdl, hogy a karaktersket egy hexa-

kezeli a hattérben megjelend hurkak
egyes variacioit. A BACKGRACOLS az egy-
szord, 4lié6 héttérszineket kezeli, a COLOR-
SCROLL az aktuilis tablazatot a DIS-
TANCE-ban

imali definiaht szind kerettel
hatérolja. A 3COLORS dzemmod egy olyan
@ bittérképbdl allé) képernydt
oudménynz' ahol az egyes bittérképek

modului( valasriékat.

A grafikdk esetében ez nem jelent kdld-
nésebb problémat: csak arra kell dgyel-
nunk, hogy az adltalunk készitett logok és
grafikak azonos formétumuiak legyenek az
eredeti lemezen talalhatéakkall. Miel5tt
hozzalatnank a jzolashoz, gydzddjunk
meg réla, hagy ar sredeti allomany milyen
Gzemmédot hasznal,

Sajat ualumorwu
beépithetink a f
kozé, csak arra kell Ggyelnunk, hogy az
Altalunk hmndlt zenuzurl(uud lejatszd
rutinja a fi b (Mivel
ax oltor]nd!on hasznatt znnu\ﬁuoiékm ismeri
a program , ez nem jelent kiiGnossbben
nagy gondot )

zendket  szintén

bévitéseh

szintén

haté tt méretek alapja p ogy totszs int huxniiha:unl: poligon szer-
w:ollomﬂl a CGLORSCM ltét oopporlls- kbpeﬂ, ahtal — optimali ink _llilbnil kesztbket. [t rnindosaze arra l:ell ugyel-
tat ogy mig a arnyékolt hatast h k létre. nank, hogy a szerk utan
SINUS EARS a BACKGHLIST'N!'I kijelaht LINEEFFECT BOBEFFEC'I' PNELEF- pollqonail hl‘wmaz'éu megegyu:on a
szinek elétt a BARS LIST-ben definiak Fi . Mindh _ b alté-

rudakat BARS SPEED “bﬁlml' BARS

NUMBER szamban és egymash p
BARS ADD tabolsagban szin moz-
gatja.

VECTO‘FIGFX \J'ECTORBALLS A demok
egyik legjel jitossagat birto-

sitd ponthoz énink — a vektor alakzatok-
hoz. Ahhoz, hogy leends demonk latva-

résokkel — a fent emlitett sinustablazat
alapjén kezelendd. A LINEEFFECT-nél a

meg, hogy a
yadik vonal kirajzold utin

ésU dllomé-

nyainak kiterjesztésével.
A szerkesztdhoz egyébként megjelentek
a hasznalatat timogatod datalemezek is (ARSI
Fonts, HSI Holp & Uuls} do a csaport folya-

tariddjon. Ez azt a hatast eredmény

mintha tobb vonal sgyszerre mozogna a

képernydn, holott csak & kordbban
ot A

e riank Ltk atdab

at verzid-
kon is, mhﬂ. Ikal i 1
rink a demomakerekre egy- -két tutd sz
erejsig.

CoV 23/22



Death Knights of
Krynn (64, Amiga, PC)

Bors Gabor, Sidfokon valamikor elkévette
art a hib&t, hogy valamilyen lemezt kaldot
CoVboynak (Lemez1? Milyen lemezt? —
CoVboy), és azota jol tolti az idejét azzal,
hogy megprébélja visszaszerezni tdle. A
legujabb trikkje az volt, hogy egy DKOK-
loirast kuld és a leirasban elrefiett kérdd
mondatokkal prébal a lemeze iréant tudako-
zédni. Az otlet nem rossz: a lemezét ugyan
ottél valészindleg még nem fogja vissza-
kapni, de mi a leirast gyorsan lekozoljuk
(Gaborom, biztos megvan valahol a
lemezed, szoval szerintem a legjobb
megoldas az, ha ujabb kérdéseket teszel
fell Mondjuk egy POOLS OF DARKNESS-
leiras keretein belil... — CoVboy)

A program 1991-ben |elemt meg (aki
khalalja, hogy ki a kiado, értékes juta-
lomban részesidl). A Myrbani feletti gyd-
zelem éviorduldjanak Gnnepélyén kezds-
dik, ahol egy Ismerds figura elkezd pat-
togni. Csak a mogoldcﬂ m:m lo. . ldrkc-
pekkel ét a var

Quazie (Gnomes):

Miutan meglégtunk a miuzembdl, men-
jink az EK-i részre (a gaz ne izgasson
senkit) és oft be az E-l ajtén. A gyilkola-
széds utdn mehetink is. D-en a
kérhazban varéazsolhatunk CURE LIGHT
WOUNDS-ot némi tapasztaiatért. A hely
egyébkém Vingaardtél E-ra van.

Turot [Dwam

A

Sh &

segit-
sdnk, m-jd mmiﬂnll be 8z itteni hazba
(DK). Eantan menjink a kézpontl épdiet-
16l D-re levd egylk épﬂlotba‘ it egy anya
kér b fia e. A fial
ENY-on  taldijuk lermészetlesen
lecsapjuk. Az infoja slapjan men|dnk be
az E-| épdletbe, ahonnan lopjuk el a paj-
zsol. Vissza az Sreg takaritohoz, majd a
fiu anyjahoz, aki egy Cloak of displace-
mentet ad. Két leheldség van: leverjik
az Ambusht (3 erds sereg), vagy: a kocs-
maban iszunk, térsalgunk, & kapott sza-
mi kulcsol megvesszik az alkulcsarus-
nal, és kinyitjuk a csapdajtét. Mindkét
esetben cél a kézponti epiiet E-, eddig
K&zelith h baja. Két

helyre nem lehet bejutni — van egy tlitkos
ajté a leérkezés melletti szoba wilsd
falén. it van a kalozok kincse.

Father ot Trees:

Throthél DNY-ra valahol. Miutan b
tink, menjink EK-re, it fem lesz negy
Wyndiass (6-7-szer tamadhatnak egy
éssell). ENY-rol szamolva a masodik
E-l folyosd végén lecsaphatjuk a varazs-
I6t & Fire Minionokkal egydtt. Menjdnk ki,
és kész is. Mt szerencsénk lehet Wight-
okhoz és Wraithekhez is.

Slaver's Ship:

Quarfebdl NY,ENY iranyban van valahol
(ha bel&bollunk nlncs visszaunt!) Ext a
killdetést és rogtén
sikerdit megcsinaini. ‘l'ogyﬂa azt, amit a
rabok mondansk, majd hagyjuk el a
hajot.

High Clerist Tower:

Fehtehetdleg mindenki észreveszi azt a
bazi nagy tornyol nyugaton. Az alagsor-

ba lesétah tak ek b P Dur!ay
t ébként egy & ardn | lesz
dolgunk. Ku.slﬁk meg Slutrn kﬂmaiit.
Az szor lesz az

és kész Is vagyunk. Behatolas elétt
bolyongjunh egy Ir.lcm DK-en, megtalal-

T P

thatja
loirast halylzmcll szerint csinaltam:
(Gargath outpost:)
Pihenjink egy kicsit a varazsiatok
miatt (a nehézségi fokol is lllllrlhuiluk)

Juk S P
Throti:
Turettél E-ra. A megjelend papot ker-

getve eljutunk a Beast Masterhez, akit

leftdink. Ahol a CHAMPIONS OF KRYNN-
ben a kulcsos pap volt, oft most egy

A harc utan jink & par

vallaljunk egy-két mogblzm&n.
Nemsokara kiirja, hogy vége az
ostr k, ezutan hetink a feneéb

Kalaman (1):
Az ENY-i részen lakik a parancsnok,
k meg. eljlk el neki az
lrﬂo-k:l majd keressik meg a bazarban
a Dream Pavilom (kb. kézéptajon). Kiderdl
(néhany fickd v‘gm- u‘!ln]. I'mg]lI a
Dream Merch jank

istallé wvan (néhany Nightmare +Skel
Warrlor). Eszakon talalkozunk egy nével,
aki Sir Michael nevi 16nékét keresl. Ot a
kereszi alaku szobaban talaljuk, ahol
egybél a helyl papot is a masvilagra
kdldhetjdk. Azt hiszem, ennyi a kdidetés,
de Congratulations nincs.

Dwarf Test:

Az utazoktol hallhatunk réla. Nagyjabél
Thrathilal mvondbm van, a belsd hegy-

at a fogadéba, ahol viszomt az derdl ki,
hogy az .Irnbldk diﬁllmr varnak rank a

bazar ké ' oda (szin-
1én kbzéplﬂon) és v-r]urlk. Nemsokars
megjel A Dream

Merchant kéri lélﬂnk a Sieepstone-t (mi &
fene az?). Adjuk oda neki, mire eftlnik.
Nehany bunk¢ leverése utan hetdnk

ség siksag feldll oldalan. A kérdésekre a
vihunk \IMTER. HANDS, RING. ezuntan
hetl a lychet (kb. 2
perc alatt), Ht lesz egy titkos ajié az
egylk falon. Baro cuccokat kapunk itt.
Pirate Ship: i
Szimén az utazoktol kapunk infokat. E-
Dl'l van a lenger K-l r“ziﬂ A.z ajtokon

lecsapk

is tovabb.

Vingaard:

Keressdk meg a boltjat (half-closed
eoye). Eldszdr beszéljink a Stone-rdl,
majd a Slesp-rél, axtan leverhetjik a
mmlllnll‘l (3 cupﬂ} En.run ]oum-lollu

gat, de a
legfontosabb mm. Ez alapjén keressik
meg a ‘It candle’ tablit, menjink be,
vegylnk gyertyat, aztan menjink be a
paros ahtﬂmﬂ tfckme -fehér tévések

belé ik egy
u»]‘leﬂ l]io ami mbgorl egy Sebas nevi
4rlht éppen Sngyllkos akar lennl. Mond-
juk, hogy |6 isteneket imadunk. Exnstan
elkiid = High Clenst Towerbe. Majd
késdbb.

Cekos:

Vingaardtol DK-re (ja, Vingaard a térkép
kdézepén van) foglal helyetl. Az ENY-i afto
mogott ledndnk néhany fickdt és taldlunk
egy ezist kulcsol. Az egyik épdlethdl
kiszabadithatunk néhany tognyot,

ikban pedig felt dh egy
nevi aranysarkanyt {kbnnylbh huu —
kisebb profit). Menjlnk be a k&zépsd
épiletbe délrdl. Ismeét néhény ﬂoké ml]:l
az slagsorban sz Ut végén 5 (ha lgort
|6n, akkor 4) kék sarkany. Kész Ils vol-
nank.

szollemét (egy Sp.cu.] mishol s hiva-
talnokokat (Wraith). A raktarban egy

Sriil

ésdre!

k (vég)rendelk

ex-rab voros sarkdnyhoz, valaminmt Sir
Garrenhez, aki arulé. (llletve nem az, de
valami magla fogva tartja. igazan jopo-
fa.) Koévessik az utat (a jaratokban
lecsaphatjuk ar asd zombikat). Elészor
leverhetjik a vérés sarkanyl, majd utol-
érjik a hullaszallitokat. Szedjiok el
Garrentél a kardot, artan valaki vallalja
el helyette Soth villamat. Mindezek utan
menjink D-re. 1t elbanhatunk Soth-1al.
Miutan lecsapkodtuk, csapatunk azon
marfondirozik, hogy CoVboy miért nem
kdldl vissza a lemezemet. (Soth eleg jo
haveram volt.. — CoVboy) Soth meg szé-
pen felkel és elszall. Sturm testet elvit-
tek. D\.u'l'w-rél annyit, hogy ha megdlik,
telsl imalis HP-je 30-40 pon-

lot l.lwl

jank i (Vingaard),
aki most a Dragons Cave-be kdld minket.
Ueccu neki...

Dragons Cave:

Az ENY-i hegyek k&6z&tt van. Az E-i
teremben megtalaljuk a titkos ajtor. m
bolyonghatunk egy kicsit. Az éléhalon
sarkanyok folyosolyan van egy megkots-
zott vords is, akit kiszabaditva megtud-
juk Sir Karl tartézkodas! helyét. Menjdnk
arra (azaz: D, K, E, NY). Miutan szivés-

Cabhnah
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ko-dunk, nyakunkra kdldi a Dread I

(szép egy allat ez is). Miutan 1ocsapmk.
menjdnk tovabb. A nagy téren &

giésikndz leg
Kell.

A kdvelkezd olé

+3-as fegyver i

Aokl &

kra talal- |

Mays és Sir Karl, majd felfelé tavoznak.
Nekidnk meg Iitthagylak az Id&ﬁm
felébredt Death "‘ gont... Ezutan
iuk a D t (még véletiendl

sem a Death Duuon ni&l'l) Az olézd ille-
16 barlangjéban egy csomé kincs van,
tovabbhaladva hidat a szaks-
dékon. Kilépve megtudjuk, hogy Maya is,
Sir Karl is meghahtak...

Kalaman (2):

Ezlnin

ujra Sebash Kide-
Iwgy -: &ogﬂul dmbolt.tk. Ileﬂ

juk Soth bacsit, a caata utan hasznaljuk
a ROD-ot. Ezutan 16k mindegy, hogy
Lenore-t hagyjuk-e a ROD-hoz juini, a
jitékot megnyertik. Ennyi.

Lords of Midnight/
Doomdark’s Revenge

Egy kis kiegészités a két szolid kis leira-
sunkhoz az Ismeretlen Szerzdldl (nem,

lkl! Mdl .ﬂm Itb dél. Kévessik

majd a bazarb mn]ﬂul:
felé. It kap
egy dalt, ami itenl fog ki
Dulcimerben. Mohetnk Is oda.
Dulcimer:

rxX e

A Lych fiyel

ztet, hogy n a
és az 6 ib.. A K-
Il.ﬂirmil egy Spectrevel emoglwlﬂnll.
EK-en van egy Long Sword+4. A Lych
agyonvagasa utdn keressilk meg a
Phylmom (a kertben, az A..par-gul

dnk a Voice W

Voice Wood:

Menjink E-ra, majd a Sprite-ok tana-
uin.l: megteleléen K-re. A terembe

: PR AP R menjdnk
tovabb. it m.g.lup]uk Dargaard jelszavét
és Soth legyllkolasanak eszkdzét is.

c.rb.m&amnrd:
Az Ed lecsaphatiuk a

most kivatel nam CoVboy és nem is mi
hagytuk el a boritékot, mindéssze & nem
vigyik arra, hogy csillogé magazinunkba
megemiitsik a nevél). Géptipust nem
irunk. mert van ez majdnem mindenen,
ami 8-bites (64, Plusi, Spectrum,
Enterprise). Ugyan wvalamelyik leirdsanédl
azt irtuk a tartalomban a géptipusnal, hogy
i arra mondjuk  nincsen.
nyomdahiba wvoft, Plus4 akart lenni
eredetileg. Az is kell egy Ujsagba... (Plus4
vagy nyomdahiba? — Co
A LOM-leirdsotok kéaztetett arra, hogy
tollat djak Edag emdiml-k

g olyan

ra jottetek ra, mln én nem. (Miént, te se
tudtad, hova tinnek a levelek? — Co\fburl
Most viszont rendkivil

arultatok el azzal, hogy nem tudtatok
végigjitszani LOM-ol. A megoldas: ami-
kor Morkinnal van & korona, és a Mirrow
L.lltt-nﬂ alftok, akkor éfjelt kértek. Kész

Wightokat. Az ENY-l elkeritett ré
hazban kapunk egy asot, -udly'l un-
hatjuk a haz elétt a... (nem

g I , you won the game! Ez
ljatszhatd L ,' | is, ha egy poz-
#ll Morkinnal. Be lehet szervemni

T

mit ashatunk ki — llu‘d mlndankl mg
néd). Egy heb

{is.uk |u a Iudlwtt}. min az egylk épd-
k egy fickot. Negy
helyen (E, D, K, NY) valami nagyon
gonoszt érzink, tehat cseréljik ki a
runakat. Miutan mind a négy megvan,
készeza holylzln is.

Cerberus:

A, 4 i

higba is uousnénh otthon (a piac DK-
részén levé |6vendémondd satraban
van), Néhany bunkét a ik 66 e
vihatjdk Zahariot a Town Halba. Az EK-
részon levé Armouryban franké kat

Farflame-et és Fawkrimt Is, Morkinnal
vagy Rorthronnal (Morkinnal, mint kide-
rdit) (Ki szirkél még it raftam kivol?! —
CoVboy) A hadl részt Is meg lehet nyerni
a Chadel of Doom elloglalasaval. De
nem Ugy ahogy, inatok, hanem ugy, hogy
kivariok az Ssszes lorddal és sereggel
Xajorkithben, amig az ostrom kitullad.
Azutan clﬁronyomlﬂm a Cihadel of
Korig, eifoglaljstok, majd masnap meg-
ostromoljdtok a Chadel of Doomot.
Harom nap alatt a tlétek. (igen. Csak azx
valt a baj, hogy még Xajorkithben elhullot-
tak a lordok.)
A D

talalunk.

Dargaard Keep:

Ide Cerberus Graveyardrol is be lehet
jutni, de azt a rész1 nem csinaltam meg.
Ex az utolsé helyszin, E-ra tarts (az &rja-

jobb kikerdini), aztan valahol lesz
m feljaré is. A humnk csatlakozott
hoigy elébb-utobb | okbol

k's-ot én sem tudtam végig-
ja l. A b k az elején sike-
riitek, artén mar csak a hierarchia tete-
jérdl lehetett (az erds jellemeket pedig
mar csak a Féndk szervezhetli be). A
harcban mindenki nagyon erds lesz, ha &
sajét fegyverével harcol: Fey/Bow, lce-

(Durfey is elkiséri — kéadbb kideral,
hogy ez nagy hiba volt részérdl). A 2.
szinten keveredjink wvalahogy a K-en
lévé E-D iranyu folyoséra (kézben meg-
talalhatjuk s-ob-t hullajat). E felé meg-
mentink néhany rabot, az egyik szoba-
ban pedig kincs van. D felé megtalaljuk
Sturm testét (meg hozza a chuld} Sxo-
rencsére nem sikerdh

lord/Sword, Glant/Hammer, Dwarf/Axe,
Barbarlan/S Ha L al vagy Mor-
klnnll Crown vm. dl.kot a hasznalatakor

Luxor (vagy

Morkin) poziciéjaba. Ha Rorthronnal van
a Runes of Finorn, akkor & nem halhat
meg. Tarithel pedig valamilyen Speliel
Morkinhoz keril (ez valamelyik Fey lord-
nal van a Fangrim erdében). Ujitas az
nldzﬁ részhez képest, hogy a var oﬂogi.—

Errotels lesz a m;ixé a felsd szintre. Az
elsd 3 af bal oldalit, aztén a
kézepsdt \mhuzuk. Ezek utdn a bal
oldall ajté mégon megtalaljuk Lenore-t,
aki kézii, hogy Durfey-t megditék. Men-
jiink tovabb (a mérges ajtéknal az egyik
falban van egy titkos afté). Eljutunk a
Golemig. Az ajté mégstt szegény Durfey-
1 taléljuk, aki most éppen élSholtat jat-
szik. A csslaban részl vesz kél vasgolem
is, amelyoket nem lehet elvarazsolni, és

-Uhflﬂ"

i Th Dol R d

k kell.
Ezért ha léhhm ostromolnak egy varat,
akkor az egyik nap az egyik, a masik nap
pedig a m-ﬂk tamad. Az ogy!lt cél biztos,

ikat nem
tudom. Minden lord (nld meg életben
volt) velem volt, az dsszes viros és vér
az enyém volt, és még mindig nem volt
vége! (Jézusmarial Hit mién nem mentél
haza Morkin kiszabadithsa ulan & Varen-

gorn kapun keresztdi?)

Battle Chess II.
(Amiga, PC)

Mint a program alcime is mutstja, az
E1actmruc Arts j&tékaban a kirml ukk
&b kell ver 1k el
I. Akinek az elézd rész, az
ebben sem fog csalédni.
A mendkrél réviden:
DISK: Itt egyeddl a SETUP BOARD az
omlilelro meté, exzel allithatjuk fel
kat 4 kiindulasi helydkre. Toltés,
uUjrakezdés és kilépés talalhatd még .
MOVE: A TAKE BACK-kel visszavon-
Pt Bion-arifyaii (egyszerre
ui:tr Iﬁbbot In‘_l, - REPLA\"-}.I. jobb jele-
k; a SUGGEST
MOVE-val tanacsot kérhetink a geptol,
hogy hova érdemes lépni; a SHOW
LAYOUT-tal megtekinthetjk felGinézet-
bél a jaték jelenlegi allasat; a HELP
MOVE-val pedig ki/bekapcsolhatjuk azi,
hogy jelezze-e a gép, hogy hova lehet
Iépni. A FORCE MOVE funkcidjara sajnos
nem j6ttem ré (majd valaki mas).
SETTINGS: Legyenek-e zajok (SOUND
ON/OFF), zene (MUSIC ON/OFF), vagy
ne. Valasrthatunk a palyaformak kézot
is: 2D BOARD ROMAN, 2D CHINESE,
vagy 3D CHINESE, vagyis hogy 2 vagy
3D lesz a tabla, illetve romai vagy kinai
szamokkal legyenek-e jellve a figurak.
Tovabba itt adhatjuk meg, hogy a kék és
piros csapatokal a gép vagy mi vezerel-
jak.

1k

LEVEL: NOVICE a legkdnnyebb, a t6bbi

i'okozli B ndvekvd sorrend szerint egyre

{ki gondohta volnal). A SET

TIME-mal & lépduku hagyott gondolko-

dasi idét szabhatjuk meg (csak egesz
szam lehet).

A cél — mint az eredeti sakkban — itt
is a kiraly mozgaskeptelenné tétele. Van-
nak olyan figurdk, akik csak a palotaban
(4x4-es négyzet), vannak, akik csak a
folyd egyik oldalan képesek kozekedni.
A legibbjik azonban barhova mehet,
persze a sajit |ellemzé lépésl formaja-
val. A lepési formakat egy kicsit mast
kérilményes lenne leirni — jobb hijan a
HELP MOVE-val majd mindenki megnezi
maganak.

Amigan 1 Megan a |aték gyorsabb, de
alapkiépitésben Is fut, ha bejelentkezés
utan 'Esc’ sbblé
punk.

Asaval

uny

Battles of Napoleon

Benke Gabor, Jaszberényben, bizonydra
dszinte hive a francia forradalom nagy fia-
nak, Eurdpa késdbbi uranak, akit a halas
utdkor azzal tisztet meg, hogy konyahkot
nevezett el rola. Maskuldonben mién hajku-
raszna a 64-esén oroszokat Borogyinonal,
amikor még annyi mast dolgot lehetne csi-
nalni?! Az instrukcidi alapjan most mar
mas is hajkuraszhatja Gket;

A iegjobb stratégial |aték,
eddig szoroncséem volt. Az elején neégy
tériénelmi csata (Waterloo, Borogyino,
Quarte Bras, Auerstadt) vagy sajat keszi-
tésl csata kézdn valaszthatunk. Ezutan
beallithatjuk a jatékosok szamat, a kezdd
felet, a jaték fokozatatl, a I6szer, haderd
és Az utanpdtias mértékét. A Kbvetkezd
lépésben megiudhatjuk a tabornokok
velemeényél Az utanuk alloé csillagok sza-
ma sz ahlaluk vezetett egysegek hate-
konysagat tlkrozk. A jatek forduldkra
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van usxt\ru. -moly.ﬂ beldl kl‘.ﬂﬁnbﬁ:ﬁ
meg-
cserélése / utanpotias / mozuil, aztan a
maslk féinek ugyanez / ujabb mozgas /
ellenfél mozgasa.

Utdnpotias: It helyezhetjik at az utan-
potiasi kézpontokat.

‘W': Id. késSbb, a mozgasnal.

'0": a kézponiot villogs négyzet jelz, a

hozza tartozd egységek pedig Inver-

zek. A kb Z moz-

ADVANCE Y/N: ('A'): az egység az
ADVANCE PHASE-ban elérelép agyet, az
adott iranyban (id. késdbb).

MELEE Y/N ('Il'): roham az adot
irdnyban a MELEE PHASE-ban (id.
késdbb).

DIR 1-8 ('D’): irany megadasa, erre fog
nézi az

MORALE: moral. Tulajdonképpen =

e a 1dzérséggel Inkabb ne I6jdnk tavoli
célra — varjuk meg, amig kézelebb
}6n. Ekkor 5-10 ember helyett akar 50-
100-at is veszthel. Nem art tehét az
ategeket NO FIRE-ba aliitani, kdiSnben
a program keres nekik valamilyen cél-
pontot.

® a gyalogsagnak ne adjunk meg kdlén
cupomot. mert lemegy & nap, mire

Gnk. Jé lesz a NO PLOT is.

hatékonysag és a faradtsag kdlénbsé
FAGI‘I‘UE‘ I'iuelliu. Molyiulla a

ea hodplhﬂ szerkesztovel sajat csatat

zpont athelyezéséhe.
gassuk a kurzort ("1-8), majd ny

meg az 'O'-t.

'N': & kévotkezd kzpontra k i (ha
a kdzpontot m!yozzﬂk lecsokken az
Operations Polnt).

"E": exit.

M T hatj alakithatjuk

ét csapatokat, illetve parancsokat adha-
tunk nekik.
‘0': nagyitas/vissza a nagy térképre
"'W': a gySzelemhez azokat a terdlete-
ket kell elfoglaini, amelyek most inver-
zek leszmnek. (A fordulo végen gk

wz, ar
vmulﬂlr‘gﬂu tand tozelés.

AMMO 0-7: a I6szer men .

MEN: az emberek szama (a SHIR-
SKIMMERS ebbdl a felderiték szama).

GUNS: & szama.

FIRE ('F): a célpom kijelSlése,
amelyre az egység a FIRE PHASE-ban
tizeini fog. Ezen beldl:

V' IGtdvolsig

T': célpont kijelblése

'E’: nincs c‘lpﬁn‘l (NO PLOT/EXIT). Ha

Juk a kwdhitik.n és _azt, haw
o glatésul

o) yi p P
"W': I6tavolsag az adott irényba a kur-
zortol.

égl élp akkor azt a prog-
ram mmﬂmm}oﬂl
'N': tizet szintess! (NO FIRE)
‘I": az elébbi két parancs egyltt (NO
FIRE, NO PLOT).
HOAD IlODE ('G"): ext az utskon

s ol ogységok gvi hal hasznéinl, mert igy
gilln]ult a loupn. kevesebb OP. POINTS  fogy a
'C": - gasnal. A kal sle egységeknél ez
- ich \rluzn a kurzort oda, ahol a csak al asl formaciob (coL,

'SPACE' megnyomasa eldt volt.

'SPACE': sajit egység Iranyitdsiba
léphetink be (kurzor a sajét egysé-
gen).

Alul megjelennek az aktualils egység
jellemz6i, réviditve. Még egy 'SPACE’

utan részi bb képet k K errdi:
Feldl a par L"ﬂomh“
161 lathatjuk.

OBJECTIVE X; ¥ ( ): az utanpodtids)
kézpont helyzete, zardjelben pedig =
tavoisaga az egységtol

COMMAND CONTROL: nem esgészen

e de minél bb annal jobb

OISCRIP“DN LEVEL: Felbomiasi fok:
minél kisebb annal jobb.

MELEE FACTOR: “"Rohamtényezd”,
kézelharcnal van szerepe (Jo ha sok).

EFFICIENCY ( ): hatékonysag, zardjel-
ben a maximum.

WEAPON: a cup-l mmuénck a faj-
taja. Gyal ke v. RIF
(Imrnbuty ez a Iubh',l Iw-s“gnil SBR
(szablya), tizérségnel pedig 4-24 fontos

gyu.

FORMATION: a hadrend beallitasa (S).
Az alakulatfajtatél figgden az alébbl
opcidkat kapjuk:

Gyalogsag: LINE: vonalalakzat, kézel-
harchoz; COL: osziop, vonulashoz; SQR:
négyszég, lovasroham ellen; OPEN:
nyitott alakzat, erdében csak igy mozog-
hatunk.

Lovassag: CHG: lovasroham, utéana
cupom beasllitasa (id. tOzelésnél), utana

nem mozoghat; CCHG: ellen-
limdis lovasroham ellen, az ellensé-
ges lovasrohamnaél — elvileg — kézb

NORM, LIMB) hasmalhaté és csak
mozgas elétt allithaté. ROAD MODE-ban

nem lehet az egység alakzatat
vahoziatni.

OPERATIONS POINT: mozgaspont
Mozgasnal, slakzat , meg altals-

:ao-n barmilyen parancs végrehajiasanal

agy-
'Z': visszadlliitjs o 'SPACE’ elétti alla-
poot az egységnél (vagyls sz utolsé
parancs marad érvényes).
'X': +1 OP POINT-ot, ad de a faradsa-
got is névelli nyolccal (nem nagyon erl
meg hasznalni).
Q qllll.
Ha ki k minden par akkor
"C'. Exutan végrehajtjak a plnmcwkm'
PHASE:

kr k (az én lemezomen persze
hibasan van meg, de hatha van |6 ver-
zid is beldle).

Arthur (The Quest
for Excalibur) (Amiga)

Egy j6 kis Inf jéték leirasa (p b
ban tippjel) érkeztek a minap ‘Balazs
Miklos (Mr. Babilon), Szigethalom' alairds-
sal. Hozta Isten 6ket — itt vannak:

Bar ez a jaték elsd latasra elég régimo-
dinak tdllll {hawominyoo ld\romure.

Alldk b £ ot rn

a Iagiobb I(dlnd]ltohoiuut A koratlbru-
net b arol most eft akit
erdekel, az ugyis ololvum A lényeg az,

hogy a térténet a mondabell Arthur
kiralyrol sz6l. Kezelés:

'F1': Kép a helyszinrél.

'F2': Térkép

'F3": Targyaink és ruhazatunk.

'F4': A jatékb o:ldrl: jai kdlén-
bézd b goria Erd innen-

dss. dni néhany plusz-pontot,

amit talan nem lenne muszaj, de a végsd
kiizdelemben lehet, hogy szikseéglnk
lesz ra.

'F5': Képek nélkdll jaték. Nem kell
varnl, amig allandéan betdhddik az uj
helyszinhez tartozd rajz

Két megjegyzés: ne felefisink el gon-
doskodni élelemrdl a jélék soran, ment
kilénben dsszeesink a gyengeségldl
(az éhségel a program mindig jez). Ez

CAVALRY CHARGE oham;
ARTILLERY FIRE PHASE: tizérségi 1iz;
FIRE PHASE: gyalogsagi tiz CAV.
CHARGE PHASE: ez a h

egy "tiszia” jéték, szoval ne nagyon pro-
halk k négy is par kkal. A
program nem dijazza dket...

Teljes leirdst nem tudok adni,

csak

mésodik része. Az elsdnél a lovassag
megall & célpom Iiéu tnoh- nltorﬂl az
elienseget és

: y tippet az egyes helyszinekhez
me:
CHURCH' Néhany pontot kapunk, ha
PRA

addig nyomul ;Idu, amig valami az utjat
nem irllfl}. mun p-dln mm:lhll]uk a

paran-
csokat: HELEE Pa hd:ﬁharc' RETREAT
P.: visszavonulas; ADVANCE P.: tovabbi
elérenyomulas.

A fordulé veégé gkapj
mot, dhatjuk a v é

p "
g . ket, |6n

CHURCHYARD: Vegyik fel a foldén
heveré ruhanemit (GET THEN WEAR
TORQUE), majd bufjunk el a sirké mégé
(HIDE BEHIND GRAVESTONE). Varjunk
(WAIT) mindaddig, amig el nem mennek
& katonak, aztan szabad az (t!

OUTSIDE MERLIN'S CAVE: Meriin, o

a P {nem kap),
aztan kezdédik elbirdl az egész cécd.

Tippek:
® a mozghsnal figyeljik a faradtsagot,
mert a gép villﬂmzan’l ldﬂézﬁuiéﬂl
i, tehdt kb. 2

atkozik an nincs gas; NORM:
normal alakzat; OPEN: ugyanaz, mimt a
gyalogsagnal.

Tdzérség: LIMB: az Gteg mozgatésa-
nal; ULIMB: az elébbl ellentéte, az (teg

tﬂaﬂlétltnﬂ fogial el; OPEN: szimén
i6allas, de erdoben (vagy varosban)
L agnal és gyalogsagnal "'-W

hare utdn maegeshet, hogy az ogyseg
ROUT-ba keril (menekdl). Ebbél nem
lehet kiszednl, meg kell varni, amig
magukhoz térnek az ljedtségbél.

M’lkﬂbprd. rnlidviuu.lhz-valnéa
taradtsiag, akkor menjink vissza és
probaljuk ujra;
& nem érd
gép kénnyedén legydz b Elé-
sz6r inkabb agyuzrrunk egy kicsit —
Gnkbéﬂunvan,

) gk d

i, mert a

* tamadas elént ér sl aggal
m.puhhlnl az oll.rlfolﬂ. \ﬂwlzlt, az
felbo-

dﬂ‘lﬂ“ a terveinket, tehit a feftartoz-
tatasukra hasznaljunk CCHG-t ellendk;

egy igen hasznos informacioval
16t ol benndnket: ha beirjuk azt a szét,
hogy CYR, majd wtana egy allat nevét,
akkor egy az egyben alalakulunk azza,
amit beirtunk. Mivel a jatékban 18bbszdr
kell ext a parancsot hasznalni, ez legyen
az elsd hely, ahova megyidnk. Tehat
mégegyszer: CYR és az allat neve, ami
OWL  (bagoly), BADGER (bor2),
SALAMANDER (szalamandra), EEL
(angoina) vagy TURTLE (teknds) lehet
Ha vissza akarunk véltoml emberré,
akkor a CYR HUMAN parancsol gépeljik
be.

CRYSTAL CAVE: Merlin barlangjaban
taldlunk egy taskat (GET BAG), amiben
gy .znatlmm van (I.OOK IN‘!‘O BAG). A

akarmit t telik

meg.
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MEADOW: A G h iva iépteb
hallunk magunk kérdl, de nem latunk
untn_ Nem csoda, hiszen a umm.n

ggal van dolgunk, aki rend
ollop}n az arra jarok sszes targyat. igy
a ket is. Viss meég nem
sikerdh dket, igy a taskat sem tudiam
elhozni Merlin barlangjabol, mert a lovag
mindig eliopta.

TOWN SQUARE: A falu bolondjaval
taldlkozhatunk, akhdl sok marhasagot
hallhatunk (pl.:"Ahova megyek, oft
vagyok™), de érdekes dolgokat is meg-
tudhatunk téle (ASK IDIOT ABOUT..).
Szinte mindenrdl kérdezhetjdk. Amib
elészér 1aldlkozunk vele, akkor agy egér-
rel jatszik, de ha adunk neki valami mast
(GIVE ... TO lDlO‘l’). -lmor nekink ld’l az
egeret. Ha kérd Sdink a La
lan Lovagrol (ASK IDIOT ABOUT INVISI-

BLE KNICIHH m.giudiut hogy néha

egy i. Ez lehet
hogy igy van, mindenesetre az eliopott
1argyak ni k soha a bolondnal, aki
— mint dia — nem bolond, csak egy-
szerden hﬂlyn

TAVERN: Az iszogatd farmerekidl sok
mindent hallhatunk, ha egy kicsit flleldnk
(LISTEN). igy példsul megismerjik King
Lot kedvenc verseit, amikre a késdbbiek-
ben nagy sziikségink lesz

TAVERN KITCHEN: LOOK-oljunk
addig, mg ki nem megy a konyhabdi a
morcos Ekkor nyi b kaiasah

mar ilnzah-dl‘lh-tjut a foglyot (UNLOCK
PADLOCK WITH KEY), aztan tiinés!
SMALL CHAMBER: Gyanus az a fali-
szényeg! Nézzik meg, mi van moégotte
(LOOK BEHIND TAPESTRY). Jéi Egy tit-
kos jarstl Ez pont |6 lesz a szdkéshez
(E), majd NORTH addig, amig csak lehet.
BEHIND KING LOT'S THRONE: Ez egy
ragyogé hely a haligatézasra (LISTEN,
WAIT). Jegyezzik meg, hogy Ilin'rldlvk
vers és sor, és keressik ki & gleleld

o the north
H'n- ehh ance to

o For iy

Arnig nincs fegy-
verink, .ddlg nem 18rédik velGnk.
GROVE: Vahozzunk at bagollya, majd
repiljink fel a magasba (FLY UP), s lan-
doljunk & keselyd fészkében (LAND IN
NEST). it egy tojas van, megszeremi
még nem tudtam.
TRACK: A tiskéket dobalé gyilkos
fakon csak -qytél.k juthatunk
3 ah K &, majd

tokn&

részt abbél @ beszéigetésbdl, amit a
kocsmaban (TAVERN) hallottunk. Ez lesz
az uj hdd-zo a kastélyban e ki-be masz-

ki a kalitkat {OPEN CAGE), lmlbbl rbg'lén
d Exnunan

kirepdl a
bagollya, és Imr l mld.m'.nl rn.mudlul&

SOUTH-ra, amig van

ot
END OF PASSAGE: Nos, melyik alim
tud l'igizolnl a tizén sértetlendl? Hat a

as

hogy hol any enyl
nyité kuics. M.ﬂkotdozi. hogy leh ©

al V k at, majd nyu-

nekink a te16r6l? Természetesen elfo-
gadjuk az ajaniatat (YES), s a kuics mar
elttdnk Is hever. Valtozzunk vissza
emberré, vegyik fel a kulcsot a 1aldrél
(GET KEY) és nyissuk ki vele a szekrényt
(OPEN CUPBOARD WITH KEY). A benne
lévé dveget vegyilk magunkhoz (GET
BOTTLE), ugyszintén a sajtot az

hetdnk nyugatra (W). Szo-
g&ny rabtarsunk nem tud kd i

amit nem véd semmi sem {HETRACT
HEAD AND LEGS INTO SHELL). Varjunk

y darabig, hogy abbahagyjak a tize-
lést a tak MA!‘I’] A telmotdk ugye rend-
kival L d ezért vil-
tozzunk vissza emberrd ml]d folytassuk
utunkat eszaknak (N). Egy tisztason
talaljuk magunkat.

GLADE: A f16id aldl ldénként zajokat

de mi & kirdly konyhajdba jutottunic.
CASTLE KITCHEN: Vegyik fel a kdvet
(GET STONE), bar nem tudom mire jo,
majd vessdnk pillamtast a horddra
(LOOK BARREL). A hordo felborul, eloh-
ja & 1izet és igy a rab is veldnk [Shet. De

rol (GET CHEESE). Az i.‘rvouhon ogvivh-

vissza
(E), vegynk fel mindent (GET ALL), majd

kent bors van. Ha a s
bejénne, varjuk meg, amig ujbol kimegy,
aztan maris folytathatunk mindent. A sajt
szerintem éhség elverésén kivil semmi-
re som jo (EAT CHEESE), bar lehet, hogy
késdbb meég kellenl fog valamire.
nem akarcok beleszdlni, de nem most
kaptal egy egerel a inlu bolondjétsl?
CoVbay)

ROAD: Evészet és pontszerzés célja-
bol (borzkeént) felvehetjik a 15idén heve-
ré gazokat (GET WEEDS), amit régton el

ujbdi (W). Tul rizikds lenne, ha a
szerencsétion(?) fickét igy vinnénk ki,
meég tan felismerné valakl. A ledtén &r

haliunk. Vajon mi lehet az? Ha i tandz-
kodunk, nem fogjuk megtudni, hiszen az
a valami nem mer eléjonni. De ha old is
jén, vaiamivel le kell foglaini a figyeimet,
hogy eikaphassuk. Tehst fegydk ie =
kocsma konyhajaban megszerzett Ove-

get a fdldre (PUT BOTTLE ON
GROUND), majd bujj el az elémonk
heverd hatalimas ké maége (HIDE

BEHIND ROCK). Vérjunk, amig ei6 nem
jﬂn _egy zﬁld kls ambark. ﬂnpr.:hlun}

sisakjaban viszomt mar biztos nem Isme-
rik fel (GIVE HELMET TO PRISONER).
Most mar kimehetink (OPEN DOOR).
ARMOURY: Kiidndsebb kommentar
ide nem kell. Vegyiik fel valamely fegy-
vert a sok k8zil, hiszen mindet nem bir-
juk o (GET ARMOUR vagy GET SHIELD).
Hogy melyik s legjobb, azxt mindenki

is fogyaszthatunk.

SMITHY: Nézxink bele a lyukba (LOOK
HOLE). Hiszen ez egy borzlyuk! Valtoz-
zunk # mi Is borzza, majd menjink le
(DOWN).

DEM: botorkalunk egy kicsit az alagin-
ban (S, UP, DOWN, UP), amig e nem
érjik a Thornalley Island nevi palyat.
vegylk fel a bimbdt (GET SPRIG), mald
menjink vissza oda, ah an &

ENCHANTED FOREST: Szintén pont-
és erdéndvelé palys: teknéaskémt vagy
borzként egyldk meg a gazokat.

EDGE OF BOG: Assunk egy
(DIG), & ttlilunl: egy kis ténﬂﬂ.

MOOR: k ki

kicsit

(OPEN DODR} Bem oﬂr didugo balog
parasziol latunk, akinek nyilvan j6l j6n
egy kis meleg (PUT PEAT ON ASH). De

erd az

dveg és benne a bors. Kapjuk el (CATCH

LEPRECHAUN). ljedtében nekidnk ad egy

korso whiskyl, majd eliszkol az dveggel.

Hogy & whisky mire jé, azt jelenieg

homaly fedi. (Igen, egy uveg whisky utan
mindent homdly fed... — CoVboy)

EAST OF FORD: Kivételesen leirom,
hogy kell ide eljutni, mert nem valamli
kénnyd. Harom lehetdéséglnk is van:

1. Szerezzink fegyvereket, keljink at a
mocsaron a parasxt ahal megadott duton,
majd gyézzik le a Vérés Lovagol Tdle
keletre (E) jutunk el ide.

2. Ez mar egyszeribb. Valtozzunk #t
bagollya, majd replljink addig, amig e
palya 16lé nem érkexink.

3. Ez a legkénnyebb: a Fleld of Honor
pﬂya’n teknésként vagy angoinaként

Toljuk & a mellettink levé kévet (MOVE
ROCK), majd menjink be a helyén (Ej.
Egy bérténbe jutunk

CELL: siészdr uegyﬂh fel az eléttink
heverd kdvet a 16ldrél (GET STONE), s
mielétt a rab felé forditanénk figyelman-
ket, bujjunk el gyorsan az ajté mogé
(HIDE BEHIND DOOR). Hivjuk be a mit
sem sejtd 6r (CALL GUARD), dssdk le a
1égiaval (HIT GUARD WITH STONE),
mire az az eszméletét vesztve efterill a
féldén. Vegylk el téle a kulcsot (GET
KEY), és a sisakjat (GET HELMET). Most

még milyen j6il Mag I8 tér rég
H el ey kdrd
sdnk a !ip feldl (ASK PEASANT ABOUT
BOG), mire megtudjuk 1dle azt az utat,
amelylken nem sdityed(nk majd el: NE
E, N, NE, NE, E. Az egyik palyan talalha-
tunk egy mankdt, ha nalunk van, pont-
szerzés céljaboél odaadhatjuk nekl azt is,
hiszen a laba el wvan 1t&rve (GIVE
CRUTCH TO PEASANT).
EDGE OF WOODS: ha a dudaba belefu-
ilmi (BLOW INTO HOHN]. a hazbol kijén
llenteldnk Feokeote
L:w-g. Vele kell mqa. jiték utolsd ré-

k bele a vizbe (JUMP INTO
WATEH}, s csak a 16 dtvonalat kell kévet-
ni, elébb-utobb Ide |utunk (inkébb utdbb).
Ha megérkeztdnk, nincs mas dolgunk,
minthogy levegyilk az almat a farél (GET
APPLE), majd egyldk meg (EAT APPLE).
Rendkivil jol esett, meg is haltunk tle.
Szoval inkabb ne egylk meg.. (Ez ilyen
adventurista-betegség lehet. Mindent
megesznek, ami csak az Utjukba kerdl... —
CoVboy) A masik lehetéség az alma eljut-
tatéasa a South of Chasm nevid palyara
(i1t kell hasznalni). Erre is két kinalkozik:
ha tudjuk az dtvonalat & mocsaron
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keresziil, akkor nincs gond; ha nem
tudjuk, akkor innen m.nmnk nyugatra
(W), va zunk @&t tek é, az alma
meg beleesik a folydba. Usszunk mind-
addig, amig el nem érkexziink a Field of
Honor palyara. It megtalaljuk az aimat is
(a folyo idaig sodorta).

SOUTH OF CHASM: a vaddisznéhoz
vagjuk hozza a mérgezett aimat (THROW
APPLE CNER CHASM), szegény azon

Nekink pom ez keil,
tehat banlﬂﬂém repdljink o é a

lkezd kajat lej Saj ez sincs
nalunk. Jobbra a vAr telvonéhidjihoz
jutunk (THE CASTLE DRAWBRIDGE),
ahol egy 6r dllja el az utunkat. Adjuk neki
&z yal (egy kjuk le), amit &

GEONS). Rakjuk le a cipét (A PAIR OF
WELLIES) és a keresztet (CFRUCIFIX),
mert annyi targy mar nem fog elférni
nalunk, amennyit még fent fel kell

dnk. Ezutan jonk fel a létrén a
toronyba, és két képernyd mulva vegylk

gad, és elhd a csikot bad az
Ut a varba. Menjink jobbra tovébb.
harom szellem szeretné, ha mieidbb
elhaigloznank (ha nem allunk meg, nem
érnek utol). A kévetkezd ltbpomvdu a
falon lévé kallantyut allitsuk &1 (csak nekl
kell i). A téle job 1évé képernyd

(FLY NORTH), igy mar hozzaférhetdnk a
vaddiszns egyetien lwlrthoz.

a CENTRAL CORRIDOR utolsé resze.
T-plm.llh-nul, hogy sok energiafo-

Ez lenne eddigi eredményeim & i
tése, legkdzelebb folyt Majd csak

L e
kialakul az egész térténet! Csak axt tud-
nam, hogyan lehet megszerezni a
poliptol a kark&té1, maris jobban érez-
ném magam...

Spikey in
Transylvania (64)

A Code Mastersrél sz dtlag 64-asnek dlta-
laban egy szédult tojas (Dizzy) |ut eszébe.
Ja, meg az, hogy ha mar eszébe jutott,
akkor gyorsan el kéne hessegetnie maqdw
ezt a gondolatot... Nemeth Attila, Zalasg
szegen, egy masik dolgot juttat ar eszmh-
be (nekink példaul az jutott eszinkbe,
hogy van még egy csomo DIZZY-klén. Nem
kértek réla leirast? Nem? Miért nem?):
A programot 1991-ben irték Code
Mastersék. A Dizzyk 6ta nem sokat fej-
IGdtek, mert ez a |aték is a 1ojés-kapta-
fira készih. lgaz, a grafika és a zene
mar egész |6, a toérénet viszont még a
Dizzyknél Is baérgydbb. A jitékban
Spikey-1, a vikingel iranyftjuk, aki egy-
szerre 6 targyat tarthat maganal. A cuc-
uok ltﬁzﬁl 8 'h‘.lx +’jobbra/baira’ haszna-
k, 8 "tiz’+el’ a
targy !olvil.l-, a ‘tiz’+'le’ a latétel

dologgal taldlkozunk. llyenek a
kutyit, villogo 6rék, szellemek, villamok,
képkods luwaslo]lk, denevérek, stb.
Tehat vigyazzunk! Menjink be a bal
ajton, a szarvastej alatt. Egy torony-sze-
riségbe jutunk (THE OUTER FLANKS).
Menjank feljebb. It két mm latunk.
Masszunk fel a bal oldala

fol a kul | feljebb Ahmang-
hoz | b inok a 1 egy
denevér Ol Denevér kell a varazsionak,
tehat razzuk meg a harangot — nem
tudjuk. Probaljuk meg kesztyGvel —
sikerit! A megsiketih denever leesik,
mi pedig vegylk fel. Menjink le a létra
aljahoz rakjuk le a denevért (DEAFENED
BAT), és vegyilk fel a kulcsot. Az it lévd
aftén menjink be. A b&ridnbe jutottunk
{DUNGEONS EX!‘I') Mnnjﬂnlt bq.lu. Egy

UPPER DUNGEONS) l.lgya nem h-!l
mondanom, hogy a lavanak milyen
hatasa van?! Allitsuk &t a falon lévé

jutunk (THE muPs) Vegyik t-u a villo-
go folyadé gcsét (JUICE OF
TDAD} Jobbu vom fel a kuicsot
(KEY) é2 menjdnk be az ajtén. Egy temp-
lomba  jutoftunk (THE CASTLE
CHURCH). Jobb i

i aztan menjink ketszer baira,
ahol ogy hidat latunk. (Ez sem lenne hid,
ha a fogantyul nem allitottuk voina Il.)
Sétaljunk &t rafta (a féklyat nem kell

| yeg ). Menj
jobbra és nyi k ki az it talalhaté zar-

. (Eléallunk, és a kezlnkbe

el P
a

(CRUCIFIX), ugyna Menjank vi
oda, ahol két létra van (a THE OUTER
FLANKS 2. ki ). Masszunk fel a
masik létran, és menjink jobbra, Arboid
varazslé szobdjaba (ARBOLD THE
WIZARD'S ROOM). A varazsid egy verset
mond nekdnk: "Vedd a varazrsiatok kény-
vét, hozza pedig egy kis denevérszar-
nyat, keverd G&ssze béka nedvevel
(JUICE OF TOAD) és ez lesz az!” Jé,
nalunk pont van egy kis béka nedve
(JUICE OF TOAD), tehaét azt rakjuk le.
Menjink vissza oda, shol bejétiink =
toronyba (CENTRAL CORRIDOR 3
képernydje). Menjink be a masik, jobb
oidali ajton. Egy masik foly J

(LOWER CORRIDOR). Menjink baira. (A
fal mellett egyébként csapda left voina,
ha j6ntdnkkor nem allitottuk voins &t a

Spikey baratait elfogia s transylvaniai
kiraly és a varaban tartja fogva &ketl. A
mi feladatunk kiszabaditanl a foglyokat.
A hazunkban (THE BLACKSMITH) kez-
dédik a jaték. A szobaban egy par kesz-
it (A PAIR OF GLOVES) és az ajté
kliincséi (DOOR KNOB) latjuk, vegyik fel
dket. Az aftdén csak akkor tudunk kimen-
ni, ha a kezinkben van a kilincs. Ha
kimentdnk, menjink baira. Ne t6rédjlnk
a kutyadkkal és o kék ruhas berrel,

K it.) A kdvetkezd képernydsn men-
amb !allhpcsén oluoﬂl‘w vogbn {2-
szer baira) vegyik fol a b

egy képet latunk, ahogy a haver megkd-
szdéni, hogy kiszabadiotiuk.) Menjink
vissza oda, ahol a denevért és tarsalt
lepakoltuk (ENTRANCE TO THE DUN-
GEONS) és vegyik fel az cipét (A PAIR
OF WELLIES). Menjink vissza oda, ahol
az elébb az Orgét kiszabaditottuk, és be
u Ifldﬂ A THE MIDDLE DUNGEONS-ba
jink jobbra. Hoppla! Vala-

mi ltulymd .lillt az utunkat, amibe
Spikey nem hajlandé belelépni. Vegyilk
kézbe (labra) a cipét. Most mar at tudunk
menni. (A csontot otthagyhatjuk, semmi
ra.) Menjink tovabb jobbra,

majd be az ajton, és nyissuk ki a zarkat
Kitelé j6vet vegylk fel a kulcsol. A truty-
maon kereszildi menjlnk bailra, és nyissuk
ki @ zark#1l. Menjink vissza a keresztert
(CRUCIFIX) az ENTRANCE TO THE
DuuaEnns-noz. aztan megint vissza a

vissza, le a lépcsdn, majd lem m.n]ﬂnk
baira. (Vigyazzunk az &rokral) 2 képer-
nydvel odébb (DINING QUARTERS)
menjink be az ajién és a konyhaba
jutunk. Menjink egyet jobbra, ahol
vegyldk fel a kajat (PLOUGHMAN'S
LUNCH). Exz talan j6 lenne csdves
haverunknak a var elétt, szoval sétaljunk

mert ha ardnk, az energi-
ank. Balra egy haz slé jutunk (GRANNY
HAGGATHA'S HOVEL). Menjink be =
hazba, ahol vegyuk fel az arannyal tell
tarisznyat (A BAG OF GOLD). Ha kijé1-
tink a hézbol abb bailra. It
egy romos l‘llzb«l twdunk bemenni
{ABANDONED SHACK). A hazban felve-
hetjik a kajal, ami feinyomatja az snergi-

ankat, és gathatjuk az agyut, inek
L | értel A hazbol ki
& balias Bt valend dotelan lan-

hatunk (THE REBBEL'S INN). Odabent
egy drget latunk, aki — ha jobbra men-

nénk — megaillit: “Sajnalom, nem

het: kkendd ndlknl.. A kiraty
par " Mivel na nyak-
kends, nem t.hﬂﬂnl( mil‘l. csak an,
hogy L a

hazunkig (THE BLACKSHITH‘I s men-
jink tovabb jobbra. Egy erddbe jutunk,
aminek a masodik kepernyéjén (THE
VILLAGE) gy pirm szerkos m-:ﬁam

kdzelebb nk.

el hozza. Egy képernydvel arrébb (a
CENTRAL CORRIDOR-on) vegylk kézbe

a keresziet tCRUCIFI)Q, houy amint

A cipéket rakjuk le, mert
nem kell mar 15bbet. Menjink be a bal
oldall ajtén, azntén balra, végdl nyissuk ki
a zarkat. Menjini bb baira, kézb
pedig kum a kezink dgyébe a
ltotn:let. Az ajio rncgoﬂ ogy ujabb szei-

kkel teli (THE
GHOSTLY GHOST‘S ROOM} insuk ki
Skel a letett k Ekkor

egy kényvet, amit vegyunk fel a I:ou:zl—
ld egyltt. Menjdnk jobbra és nylssuk ki
a zarkal (Mt ket )M ki a

a
GHOSTBUSTERS-! L

&1 \mgyml fol, aztan wurﬂnk s

rakjuk le a keresziet, m-]d mivtan a
szellemek kinyuhak, vegylk fel Ismét,
mert még szikseég lesz ral ll-niﬁnl:kllz
az erdébe az éhenkdraszhoz (THE VIL-
LAGE), #s a megszokoft modszerrel
adjuk neki = kajat, amit o konyhabol
csértunk. Erre 6 halabol ad nekink egy
par cipdt (A PAIR OF WELLIES). Menjink

azsioh M[uk oda n.tl a Kényvet

és a d 1. Ebbdl egy
yakh . Juhé! B hetdnk a foga-
doba, ahova igy mar beengednek. A

kkend6t le is tehetjik. Vegyik fel a
bort (BOTTLE OF WINE} llen]ﬂnk at az
ajton, a A ve-
wl]k lel lz iqyugolyo nem kell. Megin

vissza a CENTRAL CORRIDDR 3. képel
nydjére (ahol fel Q

a jobb ajtéon kereszidl Imﬁ a LQ‘WEB
CORRIDOR-ra jutunk. Most ne balra
menjink, hanem a bal kereszidl
egy maslk folyosdra (UPPER CORRI-
DOR). Menjdnk jobbra, és az eisd bal
aftén menjink be. Ebben a szobaban
(OLD ALBERT'S BEDROOM) vegylk fel
a kulcsot. ki (vigyazzunk azx
Srokkell), majd jobbra. létréhoz
jutunk (ENTRANCE TO THE DUN-

ymohoz, és ismét j

&1 a bal olddl ajton ["I'HE LOWER DUN-
GEON). int is a bal cidali ajtot valasztjuk.
A DEEPEST DUNGEON-ben egy 6&r |arkal
egy zarka sl6tt. Ha odamegylnk hozza,
kézl wvelink, hogy inna valamit. Adjuk
nekl & bor, és mar nyithatjuk is a zarka.
Menjink jobbra, majd az ott lévé dutyival
Is togyOk azt, amit az eisdvel. Kiszabadi-
tottuk az & foglyot! Még

hetjik, ahogy Spilw m-m a mrlnft
& varbol a "|Shettek, tiszta a levegd!”
szavak kiséretében.
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MI1I Tank Platoon

"Hi CoVboy+ 1.75! A CM 1. amab

pont is, amellyel elindithatjuk a kilde-
1ést
NEW ORDERS: Masik kildetés valaszta-

A Iiporrryﬁ két részre van osziva. A
bal oldai atm&wmmam

olvastam egy rovid ismertetdt a MlcroPmu
cég Ahal 1989-ben kiadott M-1 TANK
PLATOON c. programrél, Ez nekem — és
néhény ismerdsomnek — nem wvolt elég
kielégitd, Ugy gondoltam, megér egy leirdst
ez & jaték. Kladek Andras, Budapest”
Akkor nem is kell kilonosebb bevezets:
Szakaszunk — ami M-1 Abrams-okbdl
all — valahol a Keletl fronton allomaso-
zik, virv.. hnw m.gvidj- Eurcpat a

oldal feisd ré k az

datait eg, tyiket kiva-
Inzlom.ll.. A ltip alsé felén vannak a
1 ugy adhatunk ki,
homr az M targyst kijeidljik, majd
megadjuk a parancsot:

‘A’ (adv. fuﬂ}: gyors haladas

'S’ (adv. slow): lass( haladas

'H' (hal): megallas

‘B’ (back): vissza

eldre

/| p asal ﬂloﬂ. A cél ‘L' (teft turn): baira fordulés
értelmd: a 14 da 'R (rlghlmrn) jobbra fordulés
Magunkat egy vt ): gé
kénak be kell beleélndnd "‘l" (‘nlrn) 'lorduln

A botﬂttl ut&n a gép érdekiddik a
g { ior, hang Idﬂn‘
ta{ réazt  Joy b lien-
tylizetnél a kuzw-uyllnll mukbdn-k‘
baira (célkereszt is), jobbra, elére
(célkereszt fel), hatra (célkereszt le). Egy

‘F' (fire): Iﬁ\f“ az dl.u“pu

e fire): td P
‘E* (.ng. front): motorok elére

‘D‘ (eng. rear): motorok hatra

‘<" (eng. left): motorok bairs

> (eng. right): motorok jobbra

nekiink nagyon szmpatikus,

blllentyld lenyomasa “utan egy k
Iilrnunk amely l.unk tan. Egy n)lal:b
il

rank 16, M.g kétszer mmn. ul.in
megterheljik ujjunkkal az ‘ENTER'
felirattal  ellaton I.myuh. anan
Kviisasthatiuk: & 3 i s

egyént — amennylben mar van liyen

személy. Ha nincs, az 'ESC' utan beir-

hatjuk a megfelelé nevet. Ezutan |6n a

feladat kivélasztasa:

STATIC GUNNERY (nyugodt tzér): Gya-
korld opcid, az ellenség it nem 15. Aki
még nem jaiszont a |[atékkal, annak
ks & 3 malved I .
kedhet & B
se utan nincs kllﬂm-“., sem ddltpu\-
1és, wvi
nmumrﬂtﬂ.

MOVING GUNNERY (mozgo thzér): Ezis

talmd b S B

Jaws (64)

Hortobagyl Péter, Nagykanizsan azért
aggdodott, hogy nem tudjuk majd elolvasni,
amit in. A “"capat” wugyan néhanyszor
“pakanak” olvastuk, de azén viszonylag
sikeralt kibetGznunk (ha meg nem, akkor
odagondottunk valamit):
A |aték 1989-ben késziit a nagy sikeri
ccpa cimd film alapim A 1émaja: capa-
A clmicé Py ik
ismeét t6hogetés ltévmuzlk majd megje-
lenik 8 menid, amiben egy capa alaki
kurzorral tudunk a mendpontok kézon
valogatnl. A meni négy részre van oszi-
va. Femt h dik el Amerika téerképe.
Legfeldl van nagy betdkkel kiirva min-
denkori tartézkodasl helylnk. A képer-
nyd bal alsé sarkaban talalhatjuk a nyolc
kikd1d nevél M lehetl valasztani a hely-
llill.l( kozil. Az alsé rész kézepén van
er kijelze es a felszerele-
sdnk {Cugn Man: fest). Az alana levd

Idvﬂl a lﬁﬁp-n hasznalhatunk sor mutatja a "nehézszigonyok"
3ha Kciob : (HARPOONS), a “kénnylszigonyok™
'F6': .ﬂ kok adatal. it lathatjuk a (SCARS)mnan{FOOD}Q-a

személyzet és a tank ﬂhpolt‘t. A pénz ( SHARK

l,lnkol: allapota lehet: mikédé- KILLS felirat muutll a m-gﬁﬂ eﬁpm SZa-

,  mikddésképtel es mat. A jobb also sarokban lathatjuk

m-gummlailﬂt. hajonk keépét és adatait (SIZE: méret,

'F7": Kézvetlendl M az 'I—MB terje- COST ar, FUEL: a rendelkezésre alio

dé sorszamu 1 ira- yag, RANGE: hatotavoisag,

nyitani, de Innen l.hﬂéug van DAMAGE: rongalodas). Késdbb egyéb-
p-rmm adnl az 5-8-s sorsza- | kémt mnjd Ich'i masikat is venni.

mi lknak is, a fentiek kb dbe a GO CURRENT

szerinl. M még lehetdségink | LOCATION valasrtasaval léphetdnk.

van még légl tamogatast (A-10 Ezen a képen lathatjuk hajonkat a kiké1o-

bombazdkat vagy AH-64/0OH-58 ben, a mend bal alsé részén a PORT

helikoptereket). LOCATION (a kik&1d helye), a RESTORE

'F8': Ezzel lehet valogatnl az 1-4 MAP (vissza a mendbe), és a MES-

harckocsik kéz. A szalkereszi

pontosan a tankra fog mutatni.
Ezek a funcidk csak a térképen hasznal-
hatoak. A tdbbi funkclobillentydnek harc

SAGES (dzenetek) feliratot. A Shark Kills
felirat alatt talalhaté opcidk: GO TOWN
HALL: indulas a varoshaza GO RE-
PAIR PORT: indulss a javitc dokkba: GO

cm wakoﬂiua van, am az elézdvel kdzben van szerepe: GEN STORE: indulas az dzietbe; GO

1l mar A 'Fi': A lomnybt lupcsﬂlullk. lrmon TELEGR.APH indulas a taviroba. Az
végén ua. az 6““& mint az elézé- gz lehet venni felszerelést _és
nél. qbppunkh. legénységet a hajoh A vada

SINGLE ENGAGEMENT (egyszeri beve- 'F2': A gépg kap vele. | és a hajé navigal harom emb
16s): Ht mar élesben megy a dolog. Az 'F3": Az agyunal vagyunk. A mud ok szikség Embereket a bolt HIRE
ellenség 16 rank, s raasdasul meg kozoM lathatjuk a lezer-lavolsag CREW pontjaval lehet venni, darabja
mozog Is. (De sok a bajl — CoViboy) mérét. Lovés utén az 'ENTER’ 1.500 doliar. A da th gyink
lehet a fiokat fejleszteni. A feladat tel- lenyomasara ujratéitik az agyuL nehézszigonyt (HARPOONS, $1.000),
jesitése utéan rovid értékelést kapunk Ha a 1t56hés megtértént, a kételet (ROPE), ennivalot (FOOD 15%),
(1d. késdbb). miszerfalon v‘l.llpi’lll!l kezd a puskat (HIGH POWERED RIFLE 300%),

START CAMPAIGN (hadjarat elkezdése): READY Ia Ha Sltésnel buvarfeiszerelést (SCUBA OUTFIT BY
i a végsd gydzelemhez egymaéas utén egy cél van a célkereszl, THE SET 5008) és Iészert: AMMO (308).
tobb dsszecsapast is meg kell nyernil akkor tikusan beméri a De vehetdnk man fagyasztott eledelt,

CONTINUE CAMPAIGN (hadjérat folyta- célt a lézerrel yagot, okat, nyilat, stb,
tasa): Talan nem kell hozza mawari- 'F4': Innen tudjuk iranyitanl a harck Egyébkeént it lohet a :ipnlnhm is eladni,
zat. A kimentett allast fol csinkat. ha ramegylnk a kurzorral a SHARKS
fal tyik pont kival asa utan ujabb 'F5": A térképet hivia be. BOUGHT feliratra, és megnyomjuk a "tgz’

valasztas kovetkezik: 'F8": Kivilrdl szemiléihetjlk a tankot gombaot.

QUTFITTING: Mt infokat klpul!k az A kurzor-blllentylikkel tudjuk val- A SHARK HUNTER SCHOOL felirat
embereink felkésziltségérdl. IT ( ): toztatni a iatoszéget. utan gyakoroini a
alkalmatlan; PR (poun gymgr FR '‘F10': Az egyik tankbol a asikb da Val i lehet a vada-
(fair): elég |6;: GD (good): j6; DEAD: tudunk szalini. am modok kézil. HARPON CLASS:
mar csak az Ordék Vadaszmezdkdn har- 'INS': Akkor hasznalhatjuk, ha nem tet- daszat RIFLE
cothat). Egy emberdnk csak m-ﬂm azikllnmpd CLASS: puskis vadaszat, DIVE CLASS:
foladatkont lat el (TANK: p Felad egze utan érte- buvil clpa\radéom Beallithate a
GUNNER: wzér; I.OADER‘ agyuishs; ltﬂm kapunk tﬂ]an&unonyﬂnurﬁl' meg- (NOVICE/AD-

DRIVER: vezetd). Amennyiben valame-
lyikik meghal, a feladstat nem tudja
mas o!ltln!. uhll az ll‘llll n ft

tudjuk, hogy
momrrilldﬂﬂnkkl osnﬂavﬂomoﬂyﬂha

ber has bk
valnak.
BHlEFlNG am-m-. olészdr csak meg-

e aal Tt bt s

levd tereptar-
gyakat (' EHTEFI'), azian 'ESC' utén
megjelanik egy GO TO BATTLE mend-

dnkrél. Egy billentyd lenyo-
mhl utan az egész kezdddik eléirdl,
A grafilka nagyon preciz. tetszetds. A
wat‘gh és a szimulacio aranya j6l el
lalva. Ennyl gondol elég ls lesz
l Imd A leirds PC-re késxzih, de Ami-
géara is hasznalhato.

W\NCED!MAS‘I’EH], tovabba az is, hogy
gyakoriunk (PRACTICE), vagy vizsga-
zunk (CERTIFICATION). Alul jelzi a gep,
hogy melyik fokozat mennyibe kerdl, az
Gsszeget majd mindig leveszik a pen-
zinkbol. Ha a beailiton doigok megfelal-
nek, akkor menjdnk ax ATTEND-re (resz-
vélel), ha nem, akkor a LEAVE-re. A bull-
bol az EXIT-tel tudunk ta i Vi
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tunk a kikétébe, onnan pedig a RE-
STORE MAP-pel a mendbe.

A unnnorro az DUT ‘I'O SEA felirat

£a FrndF i. Ugy a
hajénkra jutunk. A jobb felsé sarokban
latjuk a sebességet (F: gyors, M: kéze-
pes, S: lassu). Alatta van a rongalédas
(DAMAGE), az Idéig megtett m dek

(MILES) és az dzemanyag (FUEL)
yisége. A lettdk levé Irénytd a
haladasi irényt ja. Iranyl vaitoziatnl

ﬁwu%hmlm‘r'mﬂum
b.ni[ovlssmlt W

gombotl. Az
vezérid kijelzésen {COHIIAND CON-
SOLE) tudjuk megnézni az elejtett capa-

kat (SHARK CHART), a fol

1.

Maddrnak: mag <« toll

Indiannak: toll + Ujsag

A WC-n 0I6 fickénak: Ujsdg «+— gyufa
Tiazhelynek: gyutas + csirke <« sdht

A hajlongéd embernek: sdit csirke +
kinyitja a jobb oldall ajtét

2

Varazsiénak: varazské + al

i— alms
Ornek: alma «— kinyftja az

relésdnket (STATUS). A RESTORE MAP-
nak itt is ugyanaz a jelemése, mint a
kik&tében. A MESSAGE CONSOLE-on
killénbszd (dzeneteket kapunk. Pl: NO
SING OF SHARKS: nincs cdpa a kdrzet-
ben; GREAT WHITE: nagy fehér (cipl};
SHARK SWARM AHEAD: céparaj ol6l. A
WEAPONS CONSOLE a I‘.qyw.l‘nk.i
ja, de ket csak
akkor djuk h ainl, ha ik
ket a kikdtsi dzdetben.)

Ha a "nagy fehér cépa” Ozenetet kap-
juk, a sebességet vegylk (S).
A MESSAGE CONSOLEM megjelenik s
WHICH WEAPONS TO USE szdveq.
Fegyverként valasszuk a fegyverkijelzd
jobb alsé sarkaban levé kStéicsomér
Ekkor feltdnik a hajénk eleje, és egy
Uszd capa. A célkeresztet vigylk az Gszd
capa feje elé, és varjuk meg, amig bele-
uszik. Nyomjuk meg a 'tiz' gombot. Ha
megszigonyoztuk, akkor valt a kép, és
agy buvér jelenik meg, akivel szemben
egy capa Uszik. Enged|dk kézel magunk-
hn: mlicl Ié]jiillk a képébe gy .ﬂgon\rl.

mnid egy kﬁp Icknlt meg az omindzus
caparol. Ha nem talahuk el, akkor
juk tfeifelé a joyt, hogy mineél l:&n\l-.hh
kerdiijink a hajotesthoz igy a capa talan
nem fogyaszt el. Ha nem vagyunk elég
gyorsak, akkor I6ttek egy emberiinknek,
mert a capa menthetetiendl felfalja, raa-
dasul a hajonk rongalédasa (DAMAGE)
is ugm:zerum megnd. A capara) \mda-
puskat h

Fehér capa nem mindig szokott |nni,
de egy caparaj mindenképpen az utunk-
ba kerdl. Ha mar dﬁlt.ttﬂnk ruhiny
capat, akkor vi érh az
nilbbe (RESTORE MAP). Mt klvil.l:lhil-

1ul| hogy melyik kik6tébe befut-
Albnigtin ‘ods Vi i o

aﬂmlullunk. Tdvhﬁgoleuk min lsmét

megjelenil Yy

ﬂglubﬂmét és ml]ﬂl: a
COMMAND CONSOLE felirat feietti
képernydt. Egyszer csak megjelennek
kis lomyolt Amim kéztl.bh kerdidnk,
csbki Ok a seb M-re. Ha az
a tiijelzd lenik a CAPTAIN
SLOW DOWN fulirﬂ. csdkkentsdk a
sebességet S-re. Megjelenik a a
PREPARE TO DOCK felirat. A kikétében
vagyunk. A fogott capakat a GEN.
STORE-ban eladhatjuk, és vehetdnk
ujbol telszerelést. Didhéjban ennyit tud-
tam Ssszeszednl a JAWS-16l.

EI£ (Amiga)

Krizsanits Gergely, Budapesten ELF-ez-
getéssel szokta agyonitni az idSt. Egy
gyors receptben summazta eddigi ered-
ményeit:

(i szed|ik fel a csorba I

3.

Ké is: csorba balta + zacskd pénz
i— éles balta

Csavargo: bafta +  vardzstekercs

26id szdny: varazstekercs (ATTACK)
+— protézis

Torpe: protézis « — hangvilia

Or: hangvilla «  nyitja az ajiét

A végére maradt egy kis Elsésegély (mar
Ggyls rbg volt), néhilrly pé.lynkéd orejéng
Az slsd
mive, aki a tltokzdoa Pitesoft néu mogé
reftézétt  (PMe? Hany KiloPite? —
CoVboy), a masodikat pedig a békéscsa-
bai Sisdk Attila és ndvére készitette kopro-
dukcidban:

Loopz

1. VOODOO CHILE
6. WET BELLY
11.BOOMANIA
16.LAURA PALMER
21.TORY BALLOT
26.LO00000000PZ (9 db "O” betd)
31.SCREENTHIRTY

36.STOLEN HAM

41.6502 1S FUN

46.AS IS 6510

Logical (Amiga)

1. WELCOME

2. THE OTHER SIDE
3. QUEDRI QUADRA
4. STONE ROAD

5. NICE COLORS

6. MORE COLORS
7. REAL FUN

8. PINK AND PINK
9. GREEN PATH

10. BAD DIRECTION
DONT PANIC
COLORAMANIA
REFRESHMENT
AUNNING BALLS
GREEN RIVER
TWO ISLANDS
MORE ISLANDS
TIMES CHANGE
OTHER THINGS
21. BE HONEST
BLUE N VIOLET
THREE PATHS
DANGEROUS
THE WANDERER
SECRET CHAMBER
FALCONS FLIGHT
BLUE ANGEL
FAR THUNDER

A SIMPLE ONE
BLUE VELVET
PARADISE |
CLASSIC ART
VENI VIDI VICI

3s.
38.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.

47.
49.

WE LIKEIT
FOREVERE HERE
WONDERLAND
THE SNARE
CUREIT

SUN IS SHINING
A RAINBOW
ARROW ROAD
TURNING WHEELS
ACCELERATION
THE PRESIDENT

. HE IS MISSING

PICKNICK TIME
WHO IS CALLING
ANCIENT ART

. SHE IS GONE

LOGISTIC
TURNING COLORS
PARAMOUNT

THE LADDER
BACK IN RED
TREASURE ROOM
DONT WANT THAT

58. THE FREE FALL

CORRADO BEACH
MORE POPCORN
WILD AT HEART
THE DARK AGE
DIMLIGHTS

THE FIFTIES
PICTER OF HER
GORDIAN KNOT
HIGH SPEED
ALEXANDRIA

. RUNNING TEARS

HER RAINBOW
WALK IN CREAM
TOUCH HER

. SHADOWLAND
. JACK IN BAG
. VITAMIN C

STUNT BALL
MIRRORLAND
ACE QUEST
BOA BOA BOA

. DA DA DA

HAUNTED HOUSE

. THE SECRETS
. SMILING JOKE
. CHILDREN GO
. 1T IS ATLANTIS

ON THE ROAD
BLUE IS FIRST

. WOLFS MOON

. WILD CHINA

. ITS LOGICAL

. SHE COMPARES

. BIG MOUNTAINS
. TOMORROW

. TELEPORTER JAM
. LEVER SUNLIGHT
. NEW EXODUS

. THE PEACEPIE

. FINAL SURPRISE

WHITE MiIAMI

100 THE FINAL CUT
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Plusi mindenféle

A b

iban dgy
y sort a val yire djnak szamitd
('91-es) Plusi programokrél, most tehét a
egy kicsit a kalandjatékok és a szimuléto-
rok kézot fogok csemegézni.

Az RPG-rajongdék nem nagyon bdvelked-
nek programokban Plusin, mindenesetrs j6
hir, hogy a BARD'S TALE 3. (Pigmy) utan
magjelent a BARD'S TALE 1. és a BARD'S
TALE 2. is! Ha minden igaz, TCFS gondo-
zésaban. Kazettdn NE Keressétek, feleim!

Megjelent a LORD OF THE HELL 2. is.
Van &rom a haznal, gondolom. Ez is leme-
zes, &8 természetosen 15k a 64-es verzid.
(Olessak Ur biztos nagyon &rdl nekl... —

Co
igazan Jj,

Kazettdsoknak nem tudok
képekkel nyomatott kalandjétékot, de taléan
boldogitd az a tudat, hogy megjelent az
IDOREGESZ 65 a BOSSZU képekkel toll
kazettas verzidja.

Pigmy-konverzio két ddon Level 9-jaték,
a SGAPEGHOS‘I' és az INGRID‘B BACK
Ezek hagy
kalandjatékok, de a gtaﬂkﬂuh azx eqvnznrﬁ-
en szuper! Csak lemezen.

Eléggé friss a TIT &Mal atkonveralt
ZOMBIE game. Talan ez ar agyeddli ikon-
vezérelt jaték Plusin. A grafika kifejezetten
jénak mondhaté, bar a nagyobb felbontas
végett fekete-fahér. Kazettan is létezik.

Stratégia szinte csak egy van Plusin
(kazettan is), a DEFENDER OF THE
CROWN 8.0, ami a legljabb verzié. Errél
viszont annyit, hogy gyorsabb és intslli-
gensebb a 64-es verziénal.

Uj Pigmy konverziék kozé tanozik a
LORDS OF MIDNIGHT 4s a DOOM-
DARK'S REVENGE. A stratégia/kaland
hiveknek néhany hétre birtositva van veldk
a szdrakozésuk. Egyébként a CoV-ban levd
két "kis" leirds és térkép j6 ezekhez is.
Szintén stratégla-szeriség egy masik
Pigmy-konverzié, s TRANSWORLD is.

Mar csak néhdny freescape (3D) cseme-
ge maradt. A jol ismert DRILLER-t kdvették
a folytatésok is: a TOTAL ECLIPSE még
régebben, a DARK SIDE (a DRILLER tulaj-
donképpeni folytatdsa } nem olyan régen,
és végul a TOTAL ECLIPSE 2. a legujab-
bak kozstt. Talan mondanom sem kell,
hogy mindegyik megvan kazettdn |s

Hirtelen méar nem jut semmi j& az eszem-
be, tehat ezzel el is bicsuzom

® Si Janos, Bud

-y

Cave Guennie

Udv. mindenkinek, djra it van KERI®, a
SOFTY-STOFY® cégtél... itt van a megle-
petésem CoV-boyoknak, plusisoknak, etc...
Ez egy rendkival |61 sikeriht maszkéids

e ] Szinte minden része tokél

ki van dolgozva (Greetings to the A-Sys-
tem...). Nyomjuk meg a 'SPACE'1, és
miris kezdhetjik az izgalmas jatékot! Egy
emberkét kell elvezetni a kijérathoz, agy
hogy ne essen rd az oft lévs kéhalmaz. (1
pilyn} Iranyiths: JOYSTICK #2. A 'z’

| adhatiuk fel a kizdel — ogy
éles sikoly kiséretében. Ha sikerilt, akkor

lathatjuk a kdvetkezd palya szamat: Level
2, illetve a 'maradék’ életinket: PLAYER
10. A mésodik palyatdl kezdve szinte meg-
egyeznek a végrehajtandd dolgok: el kell
jutni a célig, nem szabad a ké aéd men-
nonk (mert rAnk esik — a szerk ), tovabba
el kell kerGinOnk a mér it megjelend piros,
paca-szérnyeket. Ha &I sikerdinek az
egyes palyak, életet kaphatunk. A 3. palya-
nél mar ket szorny van, ezeknek utat kell
épiteniink, hogy & wvéglelenségig kerget-
hessék egymast. Mi addig szépen elsetten-
kedink a cél felé... A 4 pélya mar egy kicsit
nehezebb: ‘csak’ 4 szdrny kozdn kell elérni
a menedékhelyinket. (Ugyesnek kell lanni
a kdvek aldl vald kijutdsnal is!!l) A kdvetke-
z6 pélydndl mér nagyon sok szdrnnyel
taldlkozunk. Mt is épithetink wtakat nekik,
be is kell dlinunk ndha Yfogdeskaznl' kézé-
j0k, stb. A 6. palyanél elég egyszerd dol-
gunk lesz: ‘csak’ egy szornyet kell elkeril-
ndnk, hiszen elég csak egy. A kedvenc
pihrim a 7. palya: ki kell engedni a paca-
kat Ugy. hogy elStte rengeteg '(ivesziot'
inaftunk nekik. Angol thvorhatunk &
kijarat felé, A 8. pdlya a végzetek végzete,
Olyannyira, hogy ezen tGl mar csak a jats-
kos sirja taldlhatd. Tehit GOOD LUCK!

BYE-BYE mindenkinek!
s KERI®, Budapest

A var Kincse

Az inditds utin a varkapuban allunk.
Ongyilkosjeléitak bornahalnuk de akik
tovabb akarnak jat |
kelotre (K). it egy fa all. Egy vlzsgﬂ.al utan
megtudjuk, hogy tele van inddkkal (VIZS-
GALD FAT). Masszunk fel ré (FEL), vagjunk
le egy indat (VAGD INDAT), masszunk le
(LE) és vegydk fol (FOGD INDAT). Menjink
telm (K) es sok vizugtidd.h utén talalunk
ogy ablakot, felette kampdval. Dobjuk fel az
inddt a kampdéra (DOBD INDAT), és
masszunk fel (FEL). Torjak ki az ablakot,
és menjunk be (TORD ABLAKOT, BE). A
toronyban vagyunk. Menjunk le (LE}). A
pap nagyon szépen kér, de most menjink
tovébb (NY, E, NY). Menjink be az aftén
{E}, és menjink fel (FEL), majd keletre (K)
és ismét (K). Huzzuk el a figgdnyt (HUZD
FUGGONYT). menjink be a klotyéba (BE),
majd engedjdk vissza a toggonyt (ENGEDD

FUGGONYT). Vérjunk egy kicsit (VARJ),
majd huzzuk el a figgényt és menjank ki
(HUZD FUGGONYT, Ki). Vegyuk fel a cetlit
(FOGD CETLIT). Térjdk ki-a kép dwvegét
(TORD UVEGET), és vegyik fel a kulcsocs-
kat (FOGD KULCSOCSKAT). Menjunk be a
mésik szobéba (NY, E). Nyissuk ki a szek-
rényt (NYIT SZEKRENYT), vizsgéljuk meg
VIZSGALD SZEKRENYT), és vegyuk fel az
kulcsot (FOGD ARANYKULCSOT).
Tol]uk odébb a szekrényt, emeljik fel a
sapoajtdl, és menjink le (TOLD SZEK-
FIENYT EMELD CSAPOAJTOT, LE). Mt
vegyik fel az dvegel és menjink el a kot
hoz (FOGD UVEGET, FEL, D, NY, LE, D,
K). Téltsdk meg az Gveget [ENGEDD VOD-
ROT, HUZD VODROT, ONTSD VIZET) és
menjink vissza a paphoz (D.K). Nyissuk ki
az olftan, vegydk fel n szobrot, és adjuk oda
a papnak (NYISD OLTART, FOGD SZOB-
ROT. ADD SZOBROT). Vegyik fel a bon
(FOGD BORT), majd menjink & varkapu-
hoz (NY.E,NY.D). Masszunk fel a létréan
(FEL). Torjuk szét a szekrényt, vegyuk fel a
faklyat, s menjink el a bérénbe (TORD
SZEKRENYT, FOGD FAKLYAT, LE, E, K,
E). Adjuk oda az Srnek a cetlit és & bon
(ADD CETLIT, ADD BORT). Vegyik fel a
lakatkulcsot és menjink tovabb (FOGD
LAKATKULCSOT, K). Nyissuk ki a lakatot,
emeljuik fel a racsot, és menjink le (NYISD
LAKATOT, EMELD RACSOT, LE). Adjunk
inni & rabnak, és vegydk fel az aranypénzt
(ADD VIZET, FOGD ARANYPENZT). Most
menjunk vissza a kapolnaba (FEL, NY, D,
D). Adakozzunk és vegyuk fel a vaskulcsot
(DOBD ARANYPENZT, FOGD VASKUL-
CSOT). Menjlink vissza a béridnbe a rab-
hoz (E.EKLE). Tapogassuk meg a falat
(TOLD KOVET), majd menjink be (K}, Nyis-
suk ki a koporsét (NYISD KOPORSOT) és
vegylOk fel a vér kincsét (FOGD VAR
KINCSET). Ezutdn tavozzunk (NY,FEL,NY,
D,D,K,FEL KILLE NY NY). Végil dél (D) és

HURRA, n-.renunk!
Bordés Séndor, Kistokaj

Wyzard of Akryz

A kastély

A jaték a trénterembd! indul, ahol éppen
a kirdly megbiz benndnket fia megkeresé-
sével, és alrabolt kincse fellelésével. Men-
jonk nyugatra (S} és egy ohézdbe jutunk.
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Nicsak, egy szemuveget taldlunk (TAKE
SPEC), (E.E). A folyosén sétalunk, és egy
festékre lelink (GET OILPAINT), (W.EW).
It a lépcsdt megvizsgélva szerezhetink
egy kardot (LOOK STAl), (LOOK TAPE,
GET SWORD), (UP) és (GET RUG). Mar
takarénk is van (E.E). Egy laddhoz jutot-
tunk, melyben egy titkos atjaré van (GO
CHEST).

Az erdd

Az erddbe jutottunk. Rogton egy asdt
latunk (GET SHOV), (E, CLIMB TREE). A
tin a hollok fészke talalhats. Egy LOOK-
olas, és mit l&tunk??? (D,S). Egy barlang-
hoz érkeztank (Ej).

Barlang

Bent tok sotét van. A sotétben egy
mumus maszkal (KILL GOBLIN, GET KEY),
(W,N.DIG). Egy alagitba lyukadunk ki. Ja
és itt van egy aranyjogarl (D)

Felszin

Miutan kikecmeragtink az alagutbdl —

2. pélyan az érintési sorrend: bal felss,
jobb feiss, bal alsé, jobb alsé. Ha a megfe-
lolbt irlmjuk meg, a kép jobb oldalanak
kozépss részén levd lEmpak egyike kigyul-
lad. Ha elrontjuk a sorrendet, az dsszes
idmpa kialszik 65 kezdhetjuk Ujra az érint-
getést. Az elsd ronthsndl csdkken az
ARMOUR és a DAMAGE. Ennyi ismersttal
mér kdnnyen végigvihetd a jaték.

* Smajda Janos, Séatoraljaujhely

Spiderman

A muhtkori szamban volt egy derék
SPIDERMAN-leiras (illetve csak
huamnmed) Mieldtt megjelent volna, a

labirimtus —, egy sziklafalon ialjuk

magunkat. Ugorjunk most valamerre, pI

(JUMP WEST). Az orszégitra estink (GET

CHIC), és menjonk tovabb, Egy hidhoz

lutunk nmalynél egy éhoi rdlm il blza-
Ha

PR

nkkor mogeszi a szemeket, mn]d a roka is
megeszi a csirkét. (GO BRIDGE) A hid tul-
oldalara mentank. Itt Ut vezet északra, de el
van torlaszolva...

+2 tanacs

Ha a barlangban hasznaijuk a szemuve-
get (DON SPEC), akkor latunk egy darabig.
Vigydzzunk, 2 lépés utan széttorik, ezért
vegyuk le (DOFF SPEC).

Ha a fan vagyunk és elkialtjuk magunkat
(SAY "KILL RAVERN", akkor egy pincébe
Jutunk,

® Kincses Karoly, Zalaegerszeg

Captain Fizz

N ek pla szamb A
hogy Szabd Sltndor nem tud atmenni a2
pély&r! ime: (N i L

BS-sé... — CoVboy)

n\ jéték FIRE-rel indul. A HEALTH uténi
szAm az energlank (1-9999). Ha belénk
iének, vagy nekimegyunk a villogd falak-
nak, csékken az energidnk. Novelni uny
tudjuk, hogy a palyéal févd kis p
Gsszeszedjuk {CHEDIT) és  energiatohs
helyre megyunk. llyen talalhaté az elsd
pélyan is rogtén a START-nal. it energiiara
valthotiuk a pénzt. Egy pénzér 250 energi-
& kapunk. Ha folyamatosan thzelink, a
képernyd bal oldalan lévd figgdleges csik
hossza csdkken, melegszik a lézerink. Ez
szinte lényegtelen, mert pillanatok alatt
visszand a csik. A palyakon talalhatunk kis
téglaszerd dolgokat is, ezek kulcsok.
Mindegyikbsl legalabb kettd van. Az ‘A’
betls négyzet noveli az ARMOUR-t (fegy-
verzet). A pisztoly alaku targy a DAMAGE-t
(sérdlések). Vannak ajtok, amelysk csak
egy irdnyban hasznalhaték (nyillal jelzett
ajiék). Az X-szel jelzett trgyak a CHARGE-t
névelik. Ha dtank, kinyi-
lik a telepornt és atmehetunk rajta a kovet-
kezd pélydra. A 2, palyan van egy villogé
fal, amin Ugy tudunk é&tmenni, ha a pélya
bal feisd sarkdaban talathatd 4 kor alakd tar-

gyat a megfeleld sorrendben megérintjik.
Ekkor a villogé fal egy bizonyos iddre
oltdnik. Sietndnk kell, ha & akarunk érni. A

1n ogy mnﬁl lérlyogmn
lnrnémhb, i tlannak nem
nevezhetd megoldast is kaptunk réla. A
boritékben egyébként se levél, se név, se
cim nem volt — csak a moqoldh igy tehat
ezt az | it kdldte ke
Valaholhézarél.

GO CEILING, GO WEST, EXAMINE CRIB.
EXAMINE CRIB, TAKE GEM, GO EAST, GO
FLOOR, GO NORTH, GO NORTH, DROP
GEM, GO SOUTH, GO SOUTH, GO EAST,
GO EAST, OPEN SHAFT, GO SHAFT,
LOOK TOOL, TAKE GEM, GO UP, LOOK
TOOL, TAKE GEM, GO UP, LOOK TOOL,
TAKE GEM, GO WEST, GO WEST, CLOSE
EYES, GO WEST, PUSH KNOB, TURN
KNOB, OPEN EYES, TAKE GEM, GO
EAST, GO SOUTH, TAKE ACID, TAKE
CALCIUM, TAKE EXOTIC, GO NORTH,
DROP EXOTIC, GO NORTH, MAKE, TAKE
CALCIUM, GO SOUTH, TAKE EXOTIC, GO
EAST, GO SHAFT, PUSH UP, GO UP,
LOOK TOOL, TAKE GEM, GO WEST,
OPEN F‘AINTING OPEN DESK, THKE
GEM, TAKE PAPER, TAKE DESK, TAKE
COUCH, TAKE PAINTING, LOWER,
LOWER, GO SHAFT, GO DOWN, GO
WEST, GO WEST, GO NORTH MAKE WEB,
GO SOUTH, GO SHAFT, GO UP, GO
WEST, TAKE CLOCK, G0 SHAFT, GO
DOWN, GO DOWN, GO DOWN, GO WEST,
GO WEST, GO NORTH, GO NORTH, DROP
GEM, DROP GEM, DROP GEM, DROP
GEM, DROP GEM, DROP GEM., GO
SOUTH, LOOK WEST, SHOOT WEB, AT
GEM, TAKE GEM, GO NORTH, DROP
GEM, GO SOUTH, GO EAST, TAKE
BLOCK, GO WEST, GO SOUTH, GO
SOUTH, THROW CALCIUM, LOOK
CONNERS; TAKE GEM, TAKE GEM, TAKE
CONNERS, GO NORTH, GO EAST, GO
SHAFT, GO UP, GO UP, GO UP, GO
WEST, RAISE, EMPTY AQUARIUM, TAKE
GEM, LOWER, GO SHAFT, GO DOWN, GO
DOWN, GO WEST, GO WEST, JUMP,
FEEL NORTH, TAKE GEM, GO SOUTH,
FEEL SOUTH, TAKE GEM, GO NOATH,
GO EAST, GO EAST, GO SHAFT, GO
DOWN, GO WEST, GO WEST, GO NOATH,
GO NORTH, DROP GEM, DROF GEM,
DROP GEM, DROP GEM, GO SOUTH, GO
EAST, TAKE STATUE, GO WEST, GO
SOUTH, GO EAST, GO SHAFT, GO UP,
GO WEST, GO WEST, JUMP UP, OPEN
MESH, GO DUCT, SHOOT WEB, AT FAN,
SHOOT WEB, AT FAN, SHOOT WEB, AT
FAN, SHOOT WEB, AT FAN, SHOOT WEB,
AT FAN, SHOOT WEB, AT FAN, SHOOT
WEB, AT BUTTON, GO FAN, TAKE GEM,
GO DOWN, GO DOWN, GO DOWN, GO
DOWN, GO DOWN, TAKE ARM, HIT

ELECTRO, EXAMINE OCTO. EXAMINE
ELECTRO, DROP GEM, DROP GEM, TAKE
OCTO, TAKE ELECTRO, GO WEST, DROP
ELECTRO, DROFP OCTO, DROP MESH,
DROP COUCH, DROP PAINTING, DROP
PAPER, DROP STATUE, DROP DESK,
DROP CLOCK, DROP CONNERS, DROP
BLOCK, TAKE GEM, GO EAST, TAKE
GEM, TAKE GEM, TAKE GEM, TAKE GEM,
Qo0 UP, GO UP, GO UP, GO UP, GO UP,
GO FAN, GO DOWN, GO DOWN, GO
EAST, GO EAST, GO SHAFT, GO DOWN,
GO WEST, GO WEST, GO NOARTH, GO
NORTH, DROP GEM, DROP GEM, DROP
GEM, DROP GEM, GO SOUTH, GO
SOUTH, GO EAST, GO SHAFT, GO UP,
GO UP, GO WEST, GO WEST, GO WEST,
GO COMPUTER, TYPE START, GO EAST,
GO EAST, GO SHAFT, GO DOWN, GO
WEST, GO WEST, JUMP UP, GO DUCT,
GO FAN, GO DOWN, GO DOWN, GO
DOWN, GO DOWN, GO DOWN, TAKE
NEWSPAPER, GO UP, GO UP, GO UP, GO
UP, GO UP, GO FAN, GO DOWN, GO
DOWN, GO EAST, GO EAST, GO SHAFT,
GO DOWN, GO WEST, GO WEST, GO
NORTH, GO NORTH, OPEN NEWSPAPER,
DROP GEM, SCORE.

® Nancsi neni

Poke-ok

BLAGGER — POKE 3066,48
DARK TOWER — POKE 8140,12
DIAGON — POKE 9606,0
FORMULA 1 — POKE 14975,191
MAJOR BLINK — POKE 7121,255
MEGA ZAP — POKE 8001,220
XZAP — POKE 11519.255

e KOGASOFT, Szarvas

CRILLION/EDITOR

>2907 EA EA EA — ordkéiat
>2440 XY — palya szama
G243C — game stant

THE ESCAPE FROM PSYLON
>2EAS5 DEC $2418 helyett EA EA EA
>36A6 DEC $2418 helyett EA EA EA
G76E0 — start

végtelen energia

VIKTOR A PIKTOR
>254B LDA $103B
G2375 — game start

BOLCSEK KOVE

=6B6CT INC $6D56 helyent EA EA EA

G1086 — game start

Ezekkel a valtoztatasokkal a "MAZURRO"
harcasokon élgyalogolhatunk. Parsze most
mar csak egy hibatlan térésd BOLCSEK
KOVE c. jatékot kellene keresni..

® Szabo Béla (HCH/FYC), Bugyi

Idolabirintus

A végére marad még két IDOLABIRINTUS
térkép Szabd Sandortol, Mezdberénybdl
(6 az, aki hirntelen felindulasbdl mindenrdl
terképet készit),

CoV 2331
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LEGOLCSOBBAN
KINGFISHER CORPS

VASAROLHATSZ
U} szamnastechnikal szakuzletunkben Magyarorszag egyetlen orszagos Amiga-klubja,
Commodore szamitogepeket, kiegészito egy karnyujtasnyira! Harom jelentkezési tipust
egysegeket, magneslemezeket! ajaniunk:
A kinalatbol: Hoper-tagsagi: Havonta 1 db.  lemezujsag
AMIGA 500 44.500,- (Armiga Window)
512K memoriabovito 4.600,- 12 hdénapra: B0O,- Ft (igy csak havi 65,- Ft)
3.5" kilso drive 9.980,- 6 honapra: 450,- F1 (igy csak havi 75,- F1)
C64/ll.szamitégép 14.400,- 3 honapra: 250,- Ft (igy csak havi 80,- Ft)
C1541/ll.drive 14.900,- 1 hénapra: 100,- Ft
3.5° DS/DD floppy disk 10 db. 450,- Lobby-tagsagi: Havi 1 lemezljsag + 2 lemez a
3.5" BASF DS/DD floppy disk 10 db. 950,- kert programokkal
3.5 DS/HD floppy disk 10 db 650,- 12 honapra: 2200,- Ft (igy csak havi 185,- Ft)
5.25% DS/DD floppy disk 10 db. 250,- 6 honapra: 1200,- Ft (igy csak havi 200,- F1)
5.25* DSIHD floppy disk 10 db. 490, 3 honapra: 700,- Ft (igy csak havi 230,- F1)
5.25" BASF DS/DD floppy disk 10 db. 650,- 1 honapra: 250,- Ft
QUICK SHOT Il. Turbo Joystick 650,- Star-tagsagi: Havi 1 lemezujsag + 4 lemez a kén
9 tus olasz PRINTER 22.000,- programokkal
1084 S MONITOR 31.000,- 12 hénapra: 3500,- Ft (igy csak havi 290,- Ft)
MODEM (2400 baud) 12.900,- 6 honapra: 2000,- Ft (igy csak havi 330,- F1)

3 hénapra: 1100, Ft (igy esak havi 360,- Ft)
1 honapra: 400,- Ft
Lemezujsagunk (Amiga Window) mindennel
foglalkkozik, ami egy Amigast erdekelhet:
Software-ek, Hardware-ek, Demo-k, Koder suli,

Egy év garancia! Araink az AFA- is
tartalmazzak!

STl palyazatok, humor, Gzenetek, Sci-fi stb. Célunk

Cimink: m gﬁﬂm 53;% egy klubba gyuijteni az Amigasok népes taborat!
{Kosztolanyi Dezsé térnél) Evente kb. 2-3 Copy party tagoknak ingyen!!!
Telefon: 1866-143 Szoval Amigasok: KINGFISHER CORPS, a va-
Iora valt alom!
Telefonon is megrendelheted barmely termé- Elsé szamunk: aprilis 1, de még ma irj!
kiinket, és mi szallitjuk postai ulénvél;ynel. Cimunk: KINGFISHER CORPS, Eger,
Koszoru 35. 3300
computer
SZERVIZ NOVELL halézatok tervezése, fejlesztése.
kivitelezese.
Budapest, Karpat u. 7/A. 1133
Tel.: 149-7909 Tovabbi ajanlataink:
Nyitva: héﬁé{él—csmﬁnﬁkagogco 1790 ® monitorkébelek
pénteken: 999.15 ® printerkabelek
e joystick illeszték (ENTERPRISE)
COMMODORE o AMIGA e PC XT/AT ® alaplap gyorsitok
ENTERPRISE e TVC e winchester bovitések
szamitogépek és perifériak javitasa e specidlis egyedi monitorszarok,
a szervizben vagy a helyszinen. stb...stb.

FIGYELEM:! Aprilis 6-17-ig minden magnofej beallitas és
gépkarbantartas INGYENES!!!

B nev. & '
i i ”ﬁ.ﬁ, stwl
Egyet wd mwgmamur twé

jaedss (samagiion batdixeN. som-ur,mucs
zmlm.almix mmﬁmﬂmuu b' m'
RSt EONWARE K Budapast P 068 1519,

be nem uirnl
gy egysh hardwars

siven ”a! s m:i'rﬁ =wu'1="rf




& Figyelem| Felszolitorn Keller Jozsel, Bu-
dapast, XVIll. Ferenc u. 41. szam alstti la-
kost, hogy azonnal wulgallsm vim a 181
éve lenyelt & Paricsl S
Nagycserkesz, Lenin 1.3, 4445 (Musza|
ozt It Intézni gyerokek? —

® Eladdk 8, 16K-5 blvitkartydk magns-
hoz, floppy-hoz (természotosen RESET
aornhohnl]. quam igények is lehetsége-

Kurilla (KSSK), Budap

119& Zbord kéz 12

- Ce4 &

ag

k! chsé és vad

i jbtak:

Squad 2, Risk, Johnny Reb 2, Speadball 2,
North & South ‘91, Action Service, Tast
Drive 1,2, Un Squadron, Last Ninjs 1-3, To-
tal Recall, Creatures. Lemezen: Baltle Com-
mand, Hero Quest 1,2, Wizardry, Conques-
tldur Populous, Bard's Tale 1-3. Lemozen

Pools of Dark Secret of the

lto Icgilml h Gmroﬂdgi Mkok én‘hkoi-

Cill'l Hajdu Laszo Buﬁlp.ﬂ NS:IQU&
Jozsef uica 17, 5/32. 1041

Commodore &4-es alig hasmalt gép
oladd uj Hoppy-val, mapndvat 150 db.

Siiver Blades jo tdrését, Feudal Lords, Fire
King, Knights of the Legend. Fﬂbé!yogun
Péter, Ka-

powlr‘ Hegyl Ut 3/A. 7400, Lomﬂ.n 92-08
csaréje:. Varnyus Gabor, Gydr,

Amw Ju. 22, mt

® Hi gna C&lvu. kazetta

ia?dhmﬂunkapudda,imﬁnxkd Ez
mindassre 35.000,- Fi. Eﬂwddm'

dbard kat. Péidaul:
FAussia 'rm leu 1942-45, Normandia.
Cserére vagy megvétaire. Vor8s Akos,
Komid, Alkotmany u.8. 7300
® Yoo Guys! ?l‘nﬁmmnm lemozen + ka-
zetidn! Di

AlS] da [kibk

+ Di o

® Hi CB4 wwilajl Falh itékprog

mok csere-berdjdnek alte
Felaji I MPS 801-ea

wuﬂm"& eladdsra. Balint Zoltan, Nyir-
egyhaza, 516 Ot 99, 9/52. 4400. Tel.:
(06-42) 12-801, 18 h4dl,

® AMIGA %111110100 tipusd gépemre
programokat cseréinék. Ha nincs csere-
alapod, akkor (s |elentkezhetsz. Lelsxtner
Janos, Budapest, Xl.Szakashs A, (t 34/8,
Vily49. 1115

EGY MEGKAPO AJANLAT COMMODO-
REMABOL! C64-0s telles konfiguracio,
kdldn is eladé! Commodore 84/1l +
Dataset magndé: 14.800,- Fi 1541/,
floppy drive + 150 lemexz: 14.000- Fil
Commodore MPS 801  nyomtatd:
13.000,- F! Thompson 220G mono-
chrome moniter: 9.000- Fi! Egyben:
45.000,- Ft! Ajandék: Mindegyikhez egy
HANGDIGITALIZALO CARTRIDGE! Al
kudni lehet! Holnap mar nem lesz meg!
Cim: Kiss Imre, Hajdiszoboszlé, Hu-
nyadi u.28/B. 4200

Zoltin, Budapest, XIV. Dézsa Gydrgy 0t 21.
Tel.: 142-9627

® |BM PC/AT programok cseréje 5.25°-o0s
lemazen. Vilaszboritékot nem, listét kérek.
Keresem a Quest for Glory 2-1. Mindan le-
véira vélaszolok. Zavotl Zoltan,

mlogoaommll csak ndlam! Ahi t&lom vi-
sarol, azx sorsoléson vesz résrt (mdjus 15),
és ktl szupar egysegcsomagol nyerhet! Az
oldzd, februdr 15-ei sorsolés nysriese: Pus-
kis Gabor, Budapest, UliSI (t 66/B. Ci-
mem: Horvath Lajos, Papa, Vajda Péter
Rp. 45. V10, B&CD TQF lDB-!Gj 24-239

® C&4 konfl i L
monitor, ahpgép. tépegység, magnd,
gyorstohd modul, SK.resst, 2 infro joystick,
fényceruza, szakirodalmak, kb. 1500 prog-
ram). Irhnyar; 45.000,- Ft. Kdlén is! Szabé
Zoltan, Heves, Brody 5.t 95, 3360
® AMIGA I
oladdk B5,- Ft-art. Eunhhrul prngmmonru
és eladds. Kerosem a Space Ace, Dragon's
Lair . ¢. jitékokat. Vadon anl:hl {CAT),
Budapest, XI. Tércavar utca 28. 1112 Tel:
1668-538

. dstalan dllapotban eladd: CB4/Il +
1541 drive (2 fejes}, monochrome monitor,
PS 803 printer, Datenrecorder, 2 db.
micro k. joy, 100 db, lemez, 21 db. kazetta
tele, Irdnyar: 58.000.- Ft. Cim; Derzsy Al-
bert, Budakalisz, Szentendrel ut 1-3, 2011,
(LehetSleg ogybenl)
® Eladd nagyon olcsdn: CB64 alapgép,
:‘?h‘ll floppy, 110 lemez jatékokkal, mag-

lakbox: Sart
tidge, kazottabox, joy.
Gabor,

Erdekiddni:. Nagy
, Alsozsclca, Hunyadi it 7. 3571

Fehér D.u. 15, 9400, Tel.: (oa-sm:nam
& Surgésen eladd egy j¢ dllapotban lévd
ENTERPRISE 128K + magné + 1 db. mik-
o joy + 400 program (40 kazatta) + szakl-
mdl.hm Csak ngyben kb. 18.000,- Ft-an.
Cim Gabor,

Xvin
Padhorszkl u. 22/8. 1188
® CH4-as bdvitdkartyak oladék (FASTLOAD,
DATASET, SUPERMASOLOK, FINAL 1)
Erdekiédni: Gita Istvan, Miskolc, Janos|
Feronc 8. 3(2. 3531. Tel.: (06-46) 384-454
® Csé fiuk! P Chd-an | |
A kindlatbal: EMM. T-M.N.Turtle, Xeno-
morph, Storm Across Eu., Napoleon, Crea-
tures, GAC stb. Keresam: Star Control,
Arachnophobia, Stealth  Fighter  (ame-
Iylkben lehet bombézni), King's Bounty (hi-
batian), Alvilag Ura, m Rogers, Zak

&MMSOKI Torjik le & pénzén itulé

mozt, mi tele vesszik & bgu;lbh ];tu
kokkal! Ti csak a WMM

tok! Irjl Segitdnkl Clmank:
Hajduszoboszlé, Kun Béla u, 75. 4200

® Eladd C PLus/d szamitégép + né +
joystick-ok  + kazettdk + |dtékleirdsok,
szakkonyvek. Iranyar; 10.000,- Ft. Merényl
Péter, Gydr, Koninil it 10, 8028

» Action tordkartyak. Ingyenes tajékoriatd,
Cim: DERKO, 1389 Budapest. Pt:
T01/679.

& Actlon MKIIL. Amigéhoz BBOO,- Fr. Cim:
DERKO, 1388 Budapest, Pf.: 701/679

® Hoy boys! Al k szuper U p

kat cseréini PC-n, vay AMIGA-n? Ha igen,
akkor irjatokl A boritékra ifdtok ra, hogy
PC-n, vagy AMIGA-n akarok éini. Listat

fre vl Jok!
Cim: Keresxzturi Téth Kornél, Pécsviarad,
Kossuth L.u. 14/8, 7720
® Eladdak lemezek minden méretben, szin-
ben és markAban. Gyorsan megszabadul-
nék YAMAHA tipusu szintetizétoromtdl is.
Gyaidkay Szaboics, Gydr, Bajesy Zs. ut
42 9021. Teol.: (06-96) 10-581
® Keresom AT-re a Secret of the Monkey
Island i1 6- a Lnrry 1 2 3 51 Bmmilyan

Figyelem| C64-re o legujabb knzettis
programok! Valasrborftékén listat kdl-
dék, Cimoem: Szakacs Mihaly, Papa,
Kilian tp. 33. BS00.

* STOP! Ne knml Im-&bbr Megtalahad
mmit
\ b5 b .

irjatok,  Hajdabo

megl Cimem: mcun Hn)dubouéu

mény, Hunyadi Janos krt. 14. 4220

® Eladd Spectrum 80K + Muhitace +

Hanggenerator + Joy illesztd + 50 db. ka-

zotta 16.000,- Ft-én. vagy Commodore

!loppy n cu:élndm megegyszéasel Cim:
Tibor, XV, Ujvaros-

Ce4
\fld&!ﬂek

park 4-5. [X/233, (16 h-150)

® Eladdl C64 + BLUE CHIP 128 kétoldalas
drive + 50 lemez + 2 joy + sok kényv és
Gjsg. lranyér 24.000- Ft Cim: Matral
Lésnid, Budekeszi, Aramy Jénos u. 1.

. CH4 p L dlak | Kere-
sem: Vulcan, Armhem v. stratégial progra-
mokat. Kaddr Attila, Kartal, Martirok u.
46/B. 2173

* Hil Csapatunk (64, Amiga) tagokat keres:
Coder, Grafikus, Zenész és Swapper sze-

Gydr, Bajosy 2s. 0t 42. 9021. Tel.: (06-96)
10-581

® Programok csaréle Amigan (1 MB; 3.5
Ne kimaljetek! Cim: Kalman Tamas, Szol-
nok, Kéntor u.2. 5000

® Chd-hez rmmn mrut Iunmu Legin-
kibb C. d

élyéban, Ha irsz, kildj eddigi munka-
idbal. Geoft/the Deep, Mari Zsolt, Gyula,
Csabai gt 70, 5700
® Cod-re. 4 lemez- 63 utdntiités prog-
ramok, ! 350,
F10 db-os twu‘pilen Bélyeges vilasz-
boritéként listat adok. M), Baukél Gabor,

Sza-
boles, Gydr, BIMZ' ot 42. 8021, Tel.:
(06-98) 10-58

kérek és kildok. PC-n megvan pl.: Elvim
Il., Cadaver, Pools of Darkness. Amigén
magvan: Lotus Il., Gods stb, PC-n modokat
keresek, valamint olcsé DD-s és HOD-s
lemezt, Szabé Norberl, Szeged, Bartdk B

Hil Eladé egy origindl, garancidlis
Amiga 500 39.000- Fi-én, 1541/ll-as
floppy drive 14.000,- Fi-én. A legujabb
CG4-08 lemezos programok (Elvire,
Graphic Adventure Crestor, Battle Com-

u. BO, F/1. 8750, Tel.: (06-62) 67-359 mand, PP.Hammer stb) a hgnl-
o ATARI ST prog bindkl Ci- i skért lista, &bk
mem: Hj, Krastek Ferenc, Hajds, Széche- P m.

nyl u.B. 6344
® Fonyceruzdk  kaphatd jzolo

tatd. GIGA-LIGA, Scpron,
8400

rammal egyutt C+4 45 bévhott C16 szhmi-
togopekhez 1.200.- Ft + postakoliség aron,
Tébbszind u:ummdd 32 pontos fémend,
SAVE-ndl ké vl és It

. PP S el

gital.

b
G548, Mlllhml ot 37. 2100

AMIGA-hoz 612KByte-os bévitékartya,
gamncidgval 3490.- F1. Cim: Fekete Ka-
roly, Bujik, Lakételop F/4. 3047. Tel.
134-3783

Bud Fagy k u 123 1116
Tel.: 186-5134
® Hjonc XT-s keres adakoré kedv( egye-
neket, akikiSl & stuffokat szarszheine be.
Virus nem keillll) Dora Zolan, Dunakeszi,
Tamasi Aron 0t 11/A, 2120
® Bévitett C16 (64 KB) + magnd eladd.
Irérydr; 15.000,- Ft. V.nn‘h fizika és mate-
matikia felvételire falké _prog kit
C64-re. Cim: y Istvan, ad
Jorsef A.u31. 6347
® IBM AT 286-08 sramhbgépamet eladom
Régl Mikrovildg és Mikromagazin Gjsagjal-
mat ingyen étadom. Erdekiddni levélben
vagy telefonon: Varga Zohaén, Budapest,
VIIL Déry Miksa u. 16, 1084, Tel: 11386.561
(du, @ga
» Cod-reo prwmnok EMm Pirates olud»oﬁ
al Cim: Bino

Zaoh, hhﬂﬂw Arany J, u. 52. 3881




"A meglepetések ujsagja”

Dear CoVbaoy!

Megkaptam az 4 CoV-ot, és igen csodal-
koztam, hogy hatdriddn belul. Lefrom mi tor-
tént velem aznap:

1. Szombat este jon a fater, hogy it az 6j
CoV. (Papad postas? — CoVboy)

2. Nyitom ki, és igen meglepddok a b

Bombadzé dzsekkit tesék!
(A friss, a finom, a ropogés!...)

Tisztelt KFT!

Mult & novemberében rendeltem Onokidl
5 db Bombiizd dzsekit. 2 db-ot kénylelen vol-
tam vissrakiildeni, mert kicsi letl.

Kérem, hogy a dzsekik drit legyenck szive-
sek T i kuldenl, mivel én kifizet-

180, (Azért elolvastam. )

3. Lapozok tovabb: Info. Még ez 1s rendben
van. Aztan jott a meglepetés...

4. Ujra olvashattam az elsd oldalt. Tudom,
bogy az kell, hogy sokan clolvassik a beveze-
11, de azért kétszer?!

5. Ex mar nem akdrmi. Gyorsan végiglapoz-
tam az Gjsdgot, & meglepve lattam, hogy a 10,
oldal utdn a 27. jon, & végén pedig mér nincs
ssoln!alwam :Dtl nem is volt soha. Hat nem

meg a levelozést?] —
téletek oz is kitellk — Nagyi)
Nem vagyok bunko, exért nem faragtam 1:!

tem dket, és postautalvannyal igazolni tudom,
!mgy a kabdtokat visszakuldiem.

dol eddigi wirel elfogyott, amit

m{_g lehet érteni. Mdr 1992, & februdrdt
irjuk.

Még egyszer kérem, sziveskedjenck a

cimemre a pénzt megkildeni! Koszonettel:
SZAMVEBER JANOS, Papa

CoVboy: (Ilhml s levél a COM-Ware Kit.

._ dé klztnm.}
ivasatra azt Kl & levelébdl,

hm On pénzt akar télem. Hihi. Ez nem-

csak taktikal, hanem mir sgyenesen stra-

1égial blllMll Javasiom inkéabb a per-

8s szerkezeteket a személyetckikel kay
ban. Tudom nem Ui tehettek réla. Iﬁ csak azt
kérem, legyetek olvan szivesek, juttassilok el
hozzdm munkitok  gylimolesér, lehetdleg
olyat, ami nem romlott (értsd: egy jo pél-
dényt).

Az djsdggal kapesolatban:

— a cimiap szép;

— a bevezed jo;

— az oldalak kicsit furcsdn festenek.

A cimem ide is leirom, arra az eseire, ba
clhagyndd a borftékom. (Oh, de kis elérela

P “—ut&bb
sikerrel k 1 Késdbb raj

, hogy

Pillanat — még ne menjen ell Most iatom,
hogy On bombaézd dzsekire vagyik! Oh,
istenl ! Véletlendl hoz-
atérhetd az aru. Saj diszkont-aruha-
zam készetel az tlnbpﬂ& érdekiédés
miatt erésen megcsappantak, igy mind-
ﬁum cslk mwm dz-ol:l all
Ik re
\rﬁ', o8 senki mhul Ex direkt ﬁm.k 1et-
tem féire, és | véd-
tem a hétkd i I eldl,
mert tudtam, hogy-mampnapondn
betoppan, és szve d&sszes ével
pont erre fog vagyakoznl! Elsdoszidlyu
top modell, amelyet csakis az USA ameri-
kal stratéglali nehézbombéazd légierdk
F19XB Panavia ‘I‘om-do harel helikopte-
rol titkoss. :poctbl-
6s ordl h ahak a d
elejen | ji Vi &b8l haborub
(Exnt tlnudd-l az "US Armi Special Forces,
Mari, ne! Corps” felirat |s, ami csakis az
E-R-E-D-E-T-I példtrqalum szerepell) En
csak egé hozza,

h}ﬁd&mﬂﬂmhmmm-

+ o

G Los sy

-
ek PR P
a

mert ow kulcs-
sz6: POSTAUTALVANY! Ahal Khalaham:
On el6 akar fizetnil Hozia Isten! On, mint

iy Bban s hibstotlen s sars-
catbm részesdl, hogy szerre 10 elofi-
zotésl csekket kﬂM&k nek, &s mind-

egyiken eléfizethet, oda-vissza akar 16bb-
szor sl (A pmm-lvinyoh elkildésér

16 wvagy! Ez derékl — CoVboy):
BENKOVICS BALAZS, Pilismarat

CoVboy: Igen, llyen eset mar volt sok. Ez
egy apré tyéhnyikal hiba a nyomdatol.
Ugy tﬁn-nll: a ddoq hogy nagy Ao-u

A&k TSl
P L] Y /] ozotl

azok alldigélnak oft nagy
balakban, aztén Mzepuuiézill dket &
vagashozr Exzt Ggy hiviak, hogy “6ssze-
hordas”. Az dsszehordas néha Saszela-
pétoldsnak sikeredik, mert nem sikerdl
egész pontosan eftalaini, hogy mi ker(l
egymas mellé. Tehat akl ltyet kap, annak
nem muszaj arra gondolni, hogy CoV-ék
most mar végleg meghdlylttek — kdidje
vissza, és kap helyette Gjat. (Te persze
nem, mert errdl mar leszedted a lemez-
melléklietet a TEST DRIVE IIl. 64-es verz-
djavall Hol a coverdisk, Izé, a CoVer-
disk?) Az persze, nem elképzelhetetion,
hogy az "u|” ujsagban teljesan dres olda-
lak lesznek. Mar olyan is volt egy-két
alkalommal. Ezek extra bonus pii:l.inyah
h csak mind sza olva-
s6nk kap és 1 letbeli 16 kesz1é
(vagy inkdbb: & szerkeszi, &) lshet: maga
irhatja tell az egészel, és akkor végre
egyszer olyan ujségot kap, ami lgazan
tetszik nekl. Mindent az Olvasokert]

i tud: l.hh —_
miolétt a torsimem eiogyna — ké
befizolésekei 8 napon beldl

lmtzni.

laran Szinek hiheteti kwﬂkudlﬂ
t.udom bﬁrmlkor lzillhanl beléle, de kils-
szin, mer a kéz-
riubélla“" feketén kivilaglik, hogy
ez Ggy all Onnek, mintha csak Onre &mot-
ték volna!l {Sét, ha |6l Istom, mar folyik Is
lefelél) Ha On esetieg ugy veéiné, hogy
ennek az elképesziben csodalatos feldl-
16nek ie van szakadva a bal ujja, ne jus-
son téves kdvelkezieléesekre! Ne adjon
hhoﬁ amluul: a ru:ﬂndulm hiresztele-

kiiénben a Pesti Kézponti Kerdletl Biro- i int ez & Rigoletioban hagy-

-tq (vagy papll — ldlr.mtnd-qv‘j utjan ia ol magxl. azon a bohé napon, amikor

2 ujabb et Gkélinl ida ] majd koiéntéle
XTI R = =

ény

azati rejtv

-

Paly

Ertékes nyeremények!

Csak most az egyszer!
Szinte mindenki nyer!




UFF!
Hi van

BETTO-kidn,
lementél hidbal?

CoVboy a szerkesztdseghen.

KESZEYETTE! NAGY GERGELY
Brasd

Uccsoirat: Ja, még aldfrom a levelet,
mert még egyszer sokat fog
érni Neked az autogrammonm!

CoVboy par évi tOzsdézés utan.

lidviizltm: CoVboy-t, Kis Getto-t, 1 és haromnegyedet,
a teheneket, a legyeket, a siirnyitdt és persze
a szakdllast is.

Legjobb az=AATARI

Ha csa! (Szinnanrreal)
emberek ;' giak a kabatujj és azt  eddig egyszer latlunk kdzelrdl, és akkor  kicsit mar kal tejl b pel-
ah i I ham.m el a is csak azért, mert 2 sornyitot kerestok —  daul az, amikor a L. Levéliro Il']-l‘l magat

ot! (A személyimel nem latta
uuimauuunn Iib-gé kabatufj a keto-
nés yozza, sdtl Egyet-
lorl bomlnr sem nw]ﬁa Gnnek azt a
C lehetéséget, hogy mindéssze
.ur mozdulattal mellénnyé alakithatjal
igen, én mar latom, hogy On ezt meg
akarja venni tdlem. On mépoméon
Zimpatikus nek es ha b dolok
meég sosem lattam lly.n nlmrlzarl.'l loﬂll
Csakis Onnek: 1

CoVboy) Hadd nevezzck meg cgy paral a
kedvenceim  kozdl:  a Psychosistol  a
SHADOW of the Best ésa LENNINS. Mayyd a
HURRICAN 1L, RAMBO ISIANDS, MA-
NIAC MAZSOLA, CHUCK LOCK {csuklok),
POPOLUK(SZ). Kedvenc [ociprogramom a
FUCK OFF 2, a legjobb autéverseny a LO
BUSZ TURO CHALLENGE 1L Elég jé raj-
zoldprogram a CELLUX PAINT is. Es termé
s.wum.n a szimulatorok sem hianyozhatnak a

Olvasdkért!

(Az a kedves hdlgy, aki a fogyokuras
receplek kényvét rekiamaha nalunk,
remeélhetdleg megkapta az 1 000 db eldfi-
zetési csekket. Csak ny

be a csekkeken lmwlﬁ dsszegel, és
mivel pénz hﬂin nem fog llunddm kaja
utdn kod én Onnek,
hogy m‘miny hd-napon beldl ugy lefogy,
hogy szime magara sem ismer! Esetleg
nem huilik valakinek a haja?...)

Atarisok (Atari sokk?)

Communstik Vilagsiovelsegenck
CS0 CoV-i Ubi! (Ubisofi? — CoVboy)
Nagy Gergely (GREGSOFT) vagyok és 17

éves. Még csak misodszor (rok szamitogépes

Gjsdgnak levelet, de mdr az elsd émény is

paratian volt. Miutin feladiam az irominyo-

mat, a lap utina nem jelent meg. Obbet.

Lebet, hogy misttam? (Ugye mondanom sem

kell, hogy az djsdg neve C betOvel kexdSdik és

OMPUTER MANIAval végzddik?) Kar.

Pedig 8k nem is csak COMMODORE-val

foglalkoziak. Na mindegy, remélem ez a CoV-

ndl nem igy fog torténni, és itt viszontlditha-
tom a levelemet {(és a mellékelt grafikdkat),

Eldsedir is kezdjik cgy kis verssel:

Az ELVIRA-ban clharaptak a gigamat,
Ragton ki is dobtam Amigdmal.

Az Amiga kirepilt az ablakon,

Azdia az Alanmal oyomatom.

(Kis versed a cabkkenm szellem cégére,
Egy poéta nem Atarira all at, h

bél, mint pl: a RED BAROM, MIG-29
Illl.hJ{fM F-18 INTERHEKTOR, hogy
masokatl mar ne is emiitsek. Viszont nem csak
a jatékok, hanem a programozas is foglulkos-
i (Ezért vagyok Gregsofi) (Borogasd,
majd eimulikl — CoVboy) Még 1987-ben
ZX Spectrummal kezdiem palyafutasom, és
mar az hataclsd '88-ban elkdszalt BASIC-jate
kom a SUPERDROID IN THE LABY
RINTH is hatalmas sikert aralolt, (..lakas-
szerte. — CoVboy) Sajndlom azoksl a sze-
gény Specirumoesokat, akiknek nincs meg
Szegények, még-az SpV is megszdnt (aminek a
fele Enterprise volt), De sebaj, karpitlisul
leirom a hires SUPERDROID zenéjénck
pmgramllxlnjnt
I‘ PALISE 10

: BEEF 4

4,15: BEEP 3,22
40 BEEP 4 l" BEEP 3,12 BEEP 4,20
(Ah, ez csak vllunl u] rapaz.nm I.h.u
Vagy s MAV.
— CoVboy)
Mis. Miért voliak a CoV-ok hasibjain piros
és kék szind undoritd pacak? Ha a fény

is postara adja (ajanlottan, hogy nehogy
eltwondjon valahoﬂ es igy rﬂglon su—

mély r
I Thoo Ak

a torkan). A
kerésed pomze nem talilht soket falekre:
ezentul minden Plusd-leirasnal feltdntet-
jik, hogy ha az adon jarek letezik Atari
ST-n Is. Mindent az Olvasokért!

Imermezzo: Ha valakit ez vigasital, skkof
megnyugtatom, hogy néha azert mi is
kapunk bonus targyakat. It van peldaul a
HELIR szerzédes, amelynek _az egylk

pontja azt dja:"... a r da (el
nem adml] p&ldmyoﬁat a HELIR remit-

] gelve és ser-
totiendl vi Hatia a Kisdonak."

Az, hogy neha kinnl‘olefltk az esdben vagy
a hoban, az nem szamit sérdlésnek, men
az Gtvenes kolegek ugyan ugy ésszera-
gadnak, hogy azt 16bbé ember mar szét
nem szedi, de vegil is a peldanyok seéra-
lés nélkil visszaker(inek hozzank. Ez
idaig rendjen is van, éls egy szavam nem
is lenne, ha a multkoriban nem csztanak
ram a tébbiek egy kis ertelmisegi felada-
tol (az uto rendeft yokat én tet-
tem bele a horhakhl) — akkor ugyanis
valaml egészen mastdl volt dsszeragad-
va ku Ujsdg. Miutan kivancsian szétfe-

diketl, talah egy kis targyat,
Imn egy darabig énetiendl vizsgalgattam.
Ez egy olyan targy volt, amihez alalaban
a himek uﬁmn fenntartott WC-kben

lis ellen, akkor sajnos nem nyert! A CoV
Fvkonyy "91 hatlapjin jé volt a raje, csak nem
frtatok homa seoveger: " Fagyi! Kaphats a cuk-
riszddkban! Fagyi! Het misfél kil plusz!™
Hemdélem ez az Ad-es lap nem [didanyagként
és nem iswo-papirként fog funkciondini, és az
FKFV dolgozdinak sem okozol vele pluse
munkat. 16 CoV-banyal Vildgos vast kivinok
az djsag minden nedves dolgozdjanak: Greg
soll of CGD ST (Hyet én is tudok — CVby)

Cu\(bny Tnlnigo!.ln meg vagyok aldva

— Na, mi rimel ide? —

... oléfizet a CoV "92-es évére..)

Széval Atant ST tlajdonos vagyok, ¢ a
géplnkrdl egy drva s26 sem szokott esni az
djsfigotokban, habdr majdnem mindegyik
‘program, amit lefriok, létezik ezen a gépen is!
(lgen, ennek tan ar az oka, hogy Atarit

lanyok irksl-
nak nekem, hanom most mar Atarisok is.
Hova jut mar a vildg?! Amugy mh vala-
szoljak a leveledre? Ja, igen, az undorito
pacak — az én vagyok. Mas nem volt
Kivéve persze ar otleteket, hogy mire
hasznéljam a levélkédet. Az éltalad ajén-
iott modszerek sem rosszak, csak egy

ishet h ihelyt a falon levd
nvuoqépbc az ember beleejt valamilyen

pénzt. Ehhez vi nem vol sem
doboz, sem ko, es egyebkent is eleg
elnydtt allapotban volt. Boldogsag 16han
el: hit volt két ember, aki udia valamire
hasznaini a CoV-okat! Elészér arra gon-
doltam, hogy én Is azonnall felvételemet
kérem a remittendafeldolgozoba, mert
ilyen fizikai munké én is szivesen
vegzek, és ugy érzem, hogy talan a nor-
mat is tudom majd tanani — aztan inkabb
belecsusztattam az egésze! eQy boritek-
ba. igy tehat ha valaki a kézelmultban
olyan CoV-ot kapott, amelynek a cimiap-
j&n egy ovazer lobog, az ne csodalkoz-
zonl Azt nem mi kildtdk nekl, hanem a
HELIR! Ha kMorditja, a masik fele talan
még hasznalhato...




Forgdszinpad

Az utdbbi iddben ax Ojsdg szinvonala, de
{0ként & levelezésé nagyon sokal romlott!
KISS ZOLTAN, Pécs
CoVboy: Ez egy szép hosszu levél volt,
amelyben szémos CoV éles hir.il-l nl.n
kerdit. A kritikak djuk j6
vohiak, de ez a mnnd:l uinom élénk k
zelgésekre ragadtatott. Az, hogy az ujs
szinvonala romiot, az érthetd: indultunk
ugyebar a nullardl, azéta a szinvonal
folyamatosan romilk, mig el nem érjdk a
t1dkélyt: az abszolit mélypontot. Ez idaig
rendben Is van. Az is egy dadnn. hl vala-
mi birhaté egyre nem-
de? De mi Jeient az, hogy a “levelezés
szinvonala nagyon sokat romiott™? Milyen

la van egy levelezé k? (Kdls-
nésen az enyémnek!) Most akkor: 1.
lettem Idiétabb? 2. En lettem okosabb? 3.
A levélirdk lettek Ididtabbak? 4. A levél-
lrok lettek okosabbak? 5. Te lettél...

Hirdetés: "Tordcartridge 8.800-ért Amigd-
hoz eladd.” Bzt én a kereskedelmi hirdetésck
kategéridgjaba  sorolom, ami szavanként
20+ AFA, tehdt 100 Fr-tal jovok nekiek. (név,
cim})

CoVboy: Hihl. Kis Ggyes. Beldled sgyszer
még dzletember lesz! Meg beolslink is: a

Skanzellzé 16k |6. Ha1t az skal "Bonbon

ZOLD: rakéta. Automatikusan keresi az
ellenfelet. (LIGHTNING BOLT — CoVboy)

meggy & |61” Azt hi ezzel mindent el
is dtam a S 6l. Most akkor
nylssak zenel rovatot Is, amig a "Kisker-
tink™ Geflo kényszerkenészkedése miatt
sziinetel?

Katarzis (jaickiciras)

Hellé boyadék!

Ismét rimjott a depresszid, ezért elhatdroz
tam, +kildom neked a KATAKIS lefrdsat.
(Na, de gonosz vagy! Most az j6 neked,
hogy ¢n Is depresszos lettem?! —
CoVboy) Kdazold le a TOKEMAK-ban! Hogy
miért ezt a programot vilasztottam? Ennek
oka két részbdl tevddik dssze: 1. néhiny csivd
szerint (aki LEVEL 1-ig jutott) sz*r ez a jaték
2 (ez egy "CoV-os" kifogas) azérimertcsak
(ugyanezért kizold le!) (Jévanma', it van,
ne erdlkddjél mar annyiral — CoVboy)
Nézzik: a programban talathaté “egy adag
arcade, egy adag srimuldcid, egy adag straé-
gia, egy adag egyéb” bdr leginkabb a lovilda-
z0s jalékok kozé sorolhatd. Nagyon hasonlit
#z ELITE-ra (a céljal), de jobb annil. Betol-
téskor, ha lehet minden kityut szedjionk ki,
meri kinkadhat! (joy; kirtya) Orokéletet min-

két hirdelésedet egyszerre adiuk le.

A BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
csak a playerek szimdra hasznilhatd vagy
izleti célra 157 Masképpen: a megszerkesztett
dungeon forgalmazdsa teljesen legilis dolog?
Nem szamit crackerkedésnek, tehat az Inter-
playnek nem Ichet semmi kifogdsa, ha az dlia-
lam készitett dungeont pirezer példinyban
lemdsolom &  eladom? BRILHASTI,
“Nonamefalva™
CoVboy: Eldszdr is egy kipmm onlu-
sunk el. Definialjuk a ™
& egy fickd, aki cm!mn ﬂldﬂgﬂkum-
detl pi l.llorl —_—

& tesz a

denkéy kérjunk (mast dgysem lehel, v ba
mégis uJ kuldveah ¢l a verzidjat nekem is.), de
gy is gyakran fogunk vuigdns kifcjezéscket
hallatni. Ha van nalunk egy haver joyjal, akkor
nyomjunk 'F5-6t llyenkor PORT2-r8] megy
ar drhajo, é& PORTI-ré6l a fegyver.
IPLAYER-nél a fegyvert a 'SPACE"-val kald-
hetjik el, de az sajnos RND-n mozog, pedig
néhdny pilydn jobb elbijni a nagy szoray
lovésel elol, és csak fegyverrel irtani. (Ahol
villog.) Hopp! De hisz nincs is semmilyen
fegyver, mondhatja valaki. Még nincs, eldbb

Sk ez olien nincs
ionulll i.l!ogill. mert ha egyszer megvei-
e, akkor axztl csindl vele, amli |6l eslk nekl.
Al kezdensk Id k lennl, T
mindexzt pénzért vlqy baratl nlapoﬂ oda-
adja mas embereknek is. De 8z most nem
lényeges. Akdrcsak a tobbl [dékkészitést
témogatd ilyen-olyan szerkeszté prog-
ramhoz adoft k lésl (Mmutatob ben-

ne van, hogy — ha a program o&nalléan
futtathaté file-okat Is -? tud  alliftani,
akkor — a felhaszniiéd legyen olyan
szives a programban feftdntetni, hogy &
Jitékot ezzel és ezzel a szerkesztdvel
készitette. Jogdijst nom kérmnek, csak ext
az sprosagol. Van egy olyan sanda gya-
num, hoqy to ozt a lﬂéhozuwl nem

16jik ki ezt (Unauthurlm Flying
Object. A ogy llyen ‘e’, gy
ilyen ‘K' meg egy Iyln '—' és mindez
ogy Omflzotdhh lett volna
berajzoinl. Na mindegy, majd khaldljatok!

Nehéz lesz.. — CoVboy) majd szedjuk fel
€5 gy mir a masik is lohet. Vigydzat! A jarék-
ban a tdzgombnyomogatds & a navigdcid
osszckombindlisa clég nchéz (van ahol
éppeghogy  atférink) ezért  javaslom az
AUTOFIRE-1 on-ra dllftami. Ha amogy rdte-
hépkednénk a gombra, az avatotl szemléld
észreveheti, hogy egy csik indul el balrdl jobh-
ra. Ha végére engedjik cl a FIRE-t és lam!
Egy GIGALASER sugdr irtja végig a képer-
nydt. Bzt azonban csak & nagy SZORNY-
cknél érdemes hasznidlni, mert elég lassan al-
todik. (Ha a SZORNY villan jo!) A fegyver
KAMIKAZE-médon is irthatja az cllent, s6t a
falba (a hdttérbe) is bemehet, de itt nem tud
MOZOgNI. T.wat-tu (U.F.O. Il‘g mindig
nlmu ked

Max. 2 szint telithetd (2 irdnyba 16 ilyenkor)

KEK: pajzs. Az cllencknek nekimebetink
(KAMIKAZE), de falnak nem. (MEGY
ELLENFEL NEM FAL NEKI — CoVboy) A
A szintel még nem telitetiem be.

SZURKE: pont-ot ad. Sok pontonként élet
jir. (SHOCK PONT LIFE — CoVboy)

FEHER (de szines TV-n lehet, hogy sérgn):
minden ellen felrobban. (PUKK — CoVboy)
Csak akkor érdemes hasznilni, ha @joncok
vagyunk egy pélydn, mert a bogydk is lelrob-
bannak. A cuccokat csak az drhajd vehet fel.
(Menj nekil)

Ha egy szint TELJESEN telitve van ha meg-
balunk sem veszi el

Taldlhatunk még S betdket is, ezeker fel-
véve gyorsabbak leszink.

Az 5.-ik pdlya utdn forditsunk lemezi!

IPLAYER-nél F7-el (asszem) lehet pauzél-
ni, igy jol el lehet kerdlni a golyokat (ha sdrdn
nyomjuk).

Hogy miért is j& ez a jarék? 16 grafik, zene,
gors wilés, két jarékosndl kilon élvezet o
masiknak fitogiatni a szokincsunket. Latam
mér kazettas verziot is. bye! MIKI (-ng)

Es o lefrisombhoz a hirdetésemet is kizold
let!! {Lok&zdiném én, de hat a cim nem
kellene egy hirdetés mellé? — CoVboy)
CoVboy: Kész Ez ugy lmm hogy -n
nem leh nem b
szamba, a TokésMakosnal p.diy mar
nem volt helyl (Meg egyébkent Is: egy
paran mar inak, hogy a CoVboy Posta
helyére beférne még egy leirds. Tessék.
Mindent az Olvasdkértl) A piros, a kék,
mog a zdld — hat ex 1ényleg tiszta ELITE!
Az egyetlen kilénbség, hogy ez nem &
részben ment le. Meg tudom értenl, azo-
kat & "csavokat”, akik az elsd szintnél
nem tudiak tovabb |utni a trainerrel. Mar
csak azért is, mert én Is kdzéjdk tarto-
zom. (Nem |&tt a 2. paiya 3 masodperc
alatn...) Mindegy llyen még Ugy sem volt,
hogy j&tékleiras is betért a P

Aftermezzo: Az elébb kialudt a fény. Sze-
rencsére nem az aram ment el (akkor
u]ugépoﬂuﬂom v:lnl az egészet, és

tok akadtak voi-
na a kezem iigyébe), csak a calllar tette
OFF-ba magat. Mivel nem csak hagyoma-
nyos, hanem technikal zseni is vagyok,
slkeriit Ggy felderitenem a hiba okat,
hogy nem csapoft agyon az éram sem. A
hiba oka az én maganlegyem vol, ami
mér vagy kél ordja it téblébolt a légtér-
ben, és most sikerih oda beszilinia, ahol
a csillar ll]zm ll.l'l'l ogéx-un paszent a

az

iratian n.nbilynll: Is. Vagy Ggy, hogy exi
igy illik. Na peraze, az umh-ut winyomé
tébbségét nem | érdekil az, hogy mi
ik és mi nem. Itt van péidéul a '88 utani
s-l-.a lhnot'-n up-termést, ahol zsék-
olyan |atékok ame-
lyek kereskedeiml forgalomba keriltek,
mégis vnlahomr .Ihlqulﬁl feftdnetni
benndk, hogy HOOT'EM  UP
CONSTRUCTION KIT-I-! khm Tehdt
A ugy yul] a dolgokhoz, mimt
Ak ox adShsh ind S
— mig el nem kapnak.
A levélre egyébként ne vilaszoljsl, felesle-
ges, meg nincs is mire. Na, tovdbbi j6 munkat!

ZIMMERMANN GABOR, Székesfehérvar
c“:m : Javulé tendencidt tapaszialok a

1

Super a 2 utolsd szam! Eddig ezek a legjob-
hak! Szerinted normdlis ez a levelezés?
(Mikor hogy... — CoVboy) Irj le mindent a
Skanzelizérdl! SANTA SEBG, Nagymaros
CoVboy: Voit még mellette egy leirds, de
ogyébkém ennyl volt a level. Jé tmdr. A

— CoVbay) felszedése utdn a legyver cgy
rr jobb lesz. (Vajér! Izé: Varjall Ez tt RPG-
elem: hiszen 1e M upgrade-ehied a
weapon skilledet, vagy mi a szdsz! —
CoVboy) Ha a fegyverrel rd akarunk Impcau—

hény drot talal-
haté. P.dlq de kedves I‘w volt! El Is
neveztem Ace Nale légynek, miutan nem
vialaszolt arra a kérdésamre, hogy mh
keres Itt egy légy februdr végen? Egyéb-
ként nem Is csodalom, hogy vmarrytm ﬂl.

l6dni a hajé orrdra, vegyik le az
majd dokkoljunk. Inr a hajd jobban |48 és véd-

&t: amig Itt 1éblaboh
boqy ml \mtl ebben a CoM Postaban.

ve van az elolrdl jovd lovedékekkel b
Lekapesolédds: AUTOFIRE ON. (A PORT
l-en)

Egy palya két részre oszihatd (a masodik
végén van a nagy SZORNY) ha meghalunk
ott kezdjik, anpak az elején, amelyiken
meghaltunk. Am a haldl maissal is jar;

szrevehetd, hogy néhiny ellenség haldldval
RND médon lufit kaphatunk. Ezek kowil
néhdny (PIROS, KEK, ZOLD) wilajdonsd

Nocsak! Hat most l&tom, hogy
mar megint bejétt Ide vala-
kil Nem baj, legk&zelebb
fog kez-

inkat javitja, alul egy kis ablakban meg is jeIE
nik hdny van (max. 6) de ha meghalunk gydj-
togethetink tjbol. A bogyok:

PIROS: ax drhajé lovedékér erdsiti, 7-et
osszeszedve szintel Iépink, és nem kell halsl
utdn az elsd szinrd! gydjteni. (RAISE DEAD
— CoVboy) Max. 3 szint telithetd.




SPECTRUM VILAG ¢ TALLOZO ¢ SPECTRUM VILAG

Ebben a szamunkban azt a listat tesszik ktzre, amely informaciét ad arrdl, hogy a SpV 2,5-25 szamaiban mely
jatékokhoz talalunk valamilyen segitséget:

ACADEMY - SpV 5, AFTER THE WAR - SpV 23, ALIENS - SpV 15, AMAUROTE - SpV 21, ANTIRIAD - SpV 13, ATHENA - SpV 18, THE BARD'S TALE -
SpV 22, SpV 23, SpV 25, BEACH HEAD - SpV 12, BEDLAM - SpV 25, BEYOND THE ICE PALACE - SpV 17, BRAINSTORM - SpV 18, SpV 20, BRUCE
LEE - SpV 9, BUGGY BOY - SpV 18, CAULDRON |I. - SpV 5, CHAOS - SpV 17, CODENAME MAT - SpV 12, COLOSSUS 4.0 CHESS - SpV 10, THE
CURSE OF SHERWOCOD - SpV 13, CYBERNOID - SpV 18, CYCLONE - SpV 17, DAN DARE - SpV 21, THE DAMBUSTERS - SpV 6, DAN DARE |I. -
SpV 13, 15, DEATH WISH 3 - SpV 11, SpV 18, DELTA WING - SpV 10, DEVIANTS - SpV 19, DIZZY - SpV 13, DIZZY Il - FANTASY WORLD - SpV 24,
DOUBLE TAKE - SpV 10, DRAGON SPIRIT - SpV 25, DRILLER - SpV 17, DUN DARACH - SpV 14, ELITE - SpV 11, ENDURANCE - SpV 16, EQUINOX
- SpV 7, EVERYONE'S A WALLY - SpV 24, SpV 25, EXCALIBUR SWORD OF KINGS - SpV 25, EXOLON - SpV 15, FAIRLIGHT - SpV 25, FERNANDEZ
MUST DIE - SpV 21, FIST ll. - SpV 5, FLINTSTONES 2 - SpV 15, FOOTBALL MANAGER - SpV 17, FREDDY HARDEST - SpV 18, SpV 17, GARFIELD -
SpV 14, GHOSTBUSTERS Il - SpV 23, GUNFRIGHT - SpV 5, 5, GUNRUNNER - SpV 22, HEARTLAND - SpV 14, HEATHROW RADAR - SpV 13,
HEAVY ON THE MAGICK! - SpV 21, SpV 21, SpV 22, SpV 25, HEROES OF THE LANCE - SpV 25, HIGHWAY ENCOUNTER - SpV 10, HOLIDAY IN
SUMARIA - SpV 20, HOW TO BE A COMPLETE BASTARD - SpV 19, SpV 20, SpV 19, SpV 25, HUNDRA - SpV 20, HYDROFQOL - SpV 6, THE ICE
TEMPLE - SpV 15, JACK CHARLTON'S MATCH FISHING - SpV 18, JACK THE NIPPER - SpV 2, JOE BLADE - SpV 19, KIDNAP - SpV 18,
KNIGHTMARE - SpV 20, SpV 20, KNIGHT TYME - SpV 10, KING'S KEEP - SpV 11, LASER SQUAD - SpV 23, SpV 24, SpV 25, THE LAST NINJA II, -
SpV 14, SpV 17, SpV 17, 15, LEGIONS OF DEATH - SpV 16, MARSPORT - SpV 15, MATCH DAY Il. - SpV 15, MEGABUCKS - SpV 10, MERCENARY -
SpV 18, SpV 18, MERCENARY 2 - SpV 20, SpV 20, MIAMI VICE - SpV 5, MOLECULE MAN - SpV 5, MOVIE - SpV 19, NATO ASSAULT - SpV 25,
NAVY MOVES - SpV 20, NETHERWORLD - SpV 21, 1842 - SpV 25, NINJA - SpV §, NINUA SCOOTER SIMULATOR - SpV 20, NODES OF YESOD -
SpV 8, NOATHSTAR - SpV 14, OLLIE & LISSA - SpV 18, PANZADROME - SpV 15, 16, PAWS - SpV 14, PEGASUS BRIDGE - SpV 20, PENTAGRAM -
SpV 18, PSI CHESS - SpV 13, PUFFY'S SAGA - SpV 25, PURPLE SATURN DAY - SpV 23, RALLYE DRIVER - SpV 7, RANARAMA - SpV 17, RASTAN -
SpV 14, REBELSTAR - SpV 25, RENEGADE - SpV 16, RESCUE - SpV 11, ROBIN OF THE WOOD - SpV 7, R-TYPE - SpV 21, SpV 21, THE RUNNING
MAN - SpV 20, SABOTEUR |l. - SpV 9, 13, SABRE WULF - SpV 12 SpV 17, THE SAGA OF ERIK THE VIKING - SpV 25, SCOOBY DOO - SgV 6,
SIDEWALK - SpV 18, SIR FRED - SpV 6, 6, SOLDIER OF FORTUNE - SpV 21, SORCERY - SpV 16, SpV 21, SpV 21, SPELLBOUND - SpV 9, SpV 13,
SPIDERMAN - SpV 25, STALINGRAD - SpV 20, STARION - SpV 7, SpV B, SpV 8, SpV 10, SpV 11, SpV 12, SpV 13, SpV 14, SpV 15, SpV 16, SpV 17,
SpV 18, STAR RAIDERS Il. - SpV 5, 8, STAR TREK - SpV 18, STEVE DAVIS SNOOKER - SpVY 14, STONKERS - SpV 10, STORMBRINGER - SpV 11,
STORMLORD - SpV 20, SUBMARINER - SpV 20, SUPERBOWL - SpV 2, SUPER HERO - SpV 18, SUPERNOVA - SpV 25, SUPER TROLLEY - SpV 14,
SWEEVO'S WORLD - SpV 16, TAI PAN - SpV 7, TANK COMMAND - SpV 18, 19, TARGET RENEGADE - SpV 14, TARZAN - SpV 16, TERRAMEX - SpV
10, TERRORPODS - SpV 25, THING - SpV 14, THUNDERCEPTOR - SpV 22, TIR NA NOG - SpV 8, SpV 11, SpV 25, TOMAHAWK - SpV 16, TOP GUN
- SpV 10, THE TRAIN - ESCAPE FROM NORMANDY - SpV 19 TRANSMUTER - SpV 5, TRANTOR - SpV 15, TURMOIL - SpV 11, UCM - Spv 22,
UNIVERSAL HERO - SpV 12, THE UNTOUCHABLES - SpV 22, URBAN UPSTART - SpV 17, URIDIUM - Sp¥ 5, VENDETTA - SpV 25, VULCAN - SpV
18, SpV 18, SpV 25, WHERE TIME STOOD STILL - SpV 24, WIZARD'S LAIR - SpV 17 SpV 17, WRIGGLER - SpV 16, ZORRO - SpV 14, ZUB - SpV 25

A SpV 2,5-13 szamai 39,- Ft-ba, 14-24 szamai 49,- Ft-ba, a 25. dupla szadm pedig 98,- Ft-ba keral. SZUPER AKCIO!!!
Aki a teljes sorozatot megrendeli, az kedvezményesen, 1027,- Ft helyett 620,- Ft-ért hozzéjuthat a kiadvényokhoz.
Ne szalaszd el ezt a rendkiviill lehetéséget!

Iroda: 1134 Budapest, Dunyov u. 5
Tel: 1497-493

Uzletek: Flérlén Gzletkdzpont, fdldszinten, a Centrumban
Skéla Metr6 fébejérati pavilon

ames// HUSVETI VASAR

Amiga 500 39.120,—Ft UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monltor,

Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billentyzet) 47.920,— Ft
Actlon Replay llI. 14.260,— Ft Noname 3.5 disk 472,— Ft
512 K bévitd 5.660,— Ft Sony DS/DD 5.25" 600,— Ft
3.5” kiilsé DD 10.000,— Ft Sony DS/DDF 5.25" 660,— Ft
AT kértya 27.920,— Ft Sony DS/HD 5.25" 1.100,— Ft
MIDI Interface 3.982,—Ft Sony DS/HDF 5.25" 1.160,— Ft
Video Frame Gabber 15.840,— Ft Sony DS/DD 3.5 900,— Ft
DIGIVIEW GOLD 4.0 15.840,— Ft Sony DS/DD 3.5" (20 db+kalkulétor) 2.152,—Ft
Sztered hangdigitalizalé 6.980,— Ft Sony DS/HD 3.5" 1.740,— Ft

(A felsorolt Arak a 25% &fét nem tartalmazzakl)
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