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A ComputerBooks Kft ajanlata

Fogyasztoi ar Fogyasztbi ar
Commodore 64 alapgép * 15.000,- BULK magneslemez (darabonként)
1541 floppy drive * 16.708,- BULK 5.25* DS/DD 35,-
Datasetie C64-hez * 3.125,- BULK 5.25* DS/HD 60,-
Joystick 200X (mikrokapcsolos) 1.000,- BULK 3.5* DS/DD 73.-
Joystick QUICKSHOT II.Turbo 1.000,- BULK 3.5" DS/HD 119,-
Floppy tarté doboz (DISK BOX) Német/angol nyelvi magazinok
5.25" 50 db - 307 tipus 750,- 64’ER magazin (német) 300,-
5.25" 100 db - 309 tipus B23,- AMIGA magazin (német) 380,-
3.5"40 db - 318 tipus 750,- POWER PLAY magazin (német) 300,-
3.5" 80 db - 319 tipus 848,- ST-magazin (német) 380,-
3.5" 140 db - 320 tipus 1.275,- DBMS PC magazin (angol) 350,-
5.25* 50 db 625,- DrDOBB's magazin (angol) 380,-
Floppy tarté 3 db-os 98,- LAN Technology (angol) 350,-
EMBADISK magnesiemez (10 db/doboz)
5.25" DS/DD 550,-/doboz
5.25" DS/HD 900,-/doboz
3.5 DS/DD 925,-/doboz
3.5" DS/HD 1750,-/doboz
NO-NAME mégneslemez (10 db/doboz)
5.25" DS/DD 400,-/doboz
5.25" DS/HD 600,-/doboz
3.5" DS/DD 725,-/doboz
3.5" DS/HD 1.200,-/doboz
HIGH-TECH méagnesiemez (10 db/doboz) COMPUTERBOOKS
5.25" DS/DD 525,-/doboz
5.25" DS/HD 875,-/doboz 1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U. 12.
3.5" DS/DD 925,-/doboz TEL.: 175-1564; FAX: 175-3591
3.5 DS/HD 1.625,-/doboz Levélcim: ComputerBooks, Budapest-13, Pf.: 71, 12563

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanveéttel szallitjuk.
A *-gal jelzett arukat postai uton nem kildjik.

FIGYELEM! Még mindig kaphats a
CoV Evkonyv ‘91

van ebben minden, amién eddig csak ahitoztal:

e Jatékleirasok 64-re és Amigara (Supremacy, Seven Cities of Gold, Blue An-
gels, 688 Attack Sub, Hero's Quest)

® Giga TokésMakos/Adventour — valogatas az altalatok bekuldétt anyagok-
bél (Andy Capp, Annals of Rome, Project Firestart... és még sorolhatnank,
leirasok 4 terképek 40 jatékrol)

e Elsésegély (10 oldal megaélvezet 64-re, Amigara es Plus/4-re, teli POKE-
kal, cheat-tel és egyéb tippekkel)

@ Plus/4 sarok (Leirasok: A ninja kiidetese, Alom édes alom, Csavargas a
gombak birodalmaban, Kincsvadasz, Pumpkin stb. c. programokral, terke-
pek, felhasznaldi programieirasok — Deli Compacker, Graphics Designer,
H.C.S. Packer, Micro Vocals, -Bass... — valamint programozasi otletek a
Plusin)

e Graphic Adventure Creator kalandjatékszerkeszto leirasa 64-re

« NOISE TRACKER/PRO TRACKER zeneszerkesziok leirasa Amigara

® Programozastechnika (64-en: Rasztercsikok, Freezer védelem; Amigan:
egér/joystick lekerdezeése, Sprite-ok)

e Felhasznaldi TokMak (Egy kis FORTH, Final Cantridge lll, Kudi 64, Game-
basic, Hires-Master) :
Reméljik, az im felsoroltak is megerdsitettek benned azt, hogy CoV Ev-
konyv'a1 nélkal eleted nem lenne teljes, ezért nincs mas teendd: meg kell
rendelni t6itnk. Kérj télunk csekket, vagy add fel az évkonyv arat (249,- Ft-ot)
rozsaszin csekken, barmely postahivatalban a COM-WARE Kft bankszamla-
jara (MNB 218-98426/41853-7). Ez esetben ne feledd a csekk megjegyzes ro-
vataban is feltantetni az MNB szamot, valamint azt, hogy 'CoV Evkonyv'. K-

szOnjuk!

e

e.' 64 » Amiga « Plus4




Olvasd el, mert rontombontom!

Trallala... Ja, mar adasban vagyunk?
Akkor j6 napot! Az odaig rendben van,
hogy lassan, de annal biztosabban,
bahompalygdtt kozetek a CoV negyedik
éviolyama, de fogalmunk nincs, hogy az
arvizkarosultaknak mivel kezdjik az elsd
havi vizallasjelentést. llletve tudjuk, csak az
nem vilagos, hogy hogyan birfunk ra
bennetekat, hogy kivételesan elolvassatok
a hosszu-de-unalmas bevezetSnket. El&-
szor gondolkodtunk rajta, hogy “ezen olda-
lunk elolvasdi kdzott IBM PC-ket sorsolunk
ki"tipusi akciokkal serkentjak a
nagyérdemd érdeklédéesét, de aztdn rajot-
tank, hogy akkor nem marad egy darab
sem, ami viszont rendkivil kellematlen
allapot lsnne — igy marad a sablonos cim.

Mint lathats lesz, neéhany wvaltozasra
kerdtt sor csodalatos mega-magazinunk-
ban, és mivel Ggy ahalaban ti vagytok az
olvasdink, talan jllendd lenne a vahozésok
okairél is tAgkorziatni benneteket. (Mar
csak azeért is, hogy ne kelljen mar min-
denkinek kiién levelben megmagyarazni
mindent, mert borzasziéan utalok barmi
is kétszer csinalnl. Ezerszer meg plane
— CoVboy)

It van rogton a fogyasziol ér kérdése.
Ezen ugyan felhaborodni lehet, de nem
nagyen van mit magyarazni rajta. Semmi
sem lett olcsobb tavaly, és arra sincs sem-
mi realis esély, hogy idén hirtelen —30%-
ra @sne az infldcid meénéke. Az Ujsag araba
bele kell kalkuldinunk az elallitasi koltaé-
gel, a nyomdakohséget, a rezsit és a ter-
jesztés 35%-at Ha igy eladunk minden
egyes példanyt, akhor ugyebdr sikerdl a
Magy Mullat elérni. De a hirlapterjesztés
sehol a vildgon nem dolgozik 15% remit-
tenda alatt, igy tehat az arban benne kell
lennie azon példanyok elGallitasi kohségai

a jatékpiac mar abszolit nem a G4-esre
epul, hanem a PC-re (meg az Amigéra),
mar csak azon egyszer(d okbdl kitolydlag
is, hogy aki jatszani akar (azaz akinek
jatékot akarnak sladni), az Létvanyl, Zenét
és Kényeimet ohajt. Namérmost, ha a jaték-
irdknak valasztania kell a PC, az Amiga és
& 64 kozul egy adott feladat megvaidsitasa-
ra, akkor lehet, hogy nem az utobbit togjak
valasztani. Minket ugyan fdleg a News-
rovat miatt piszkahok, hogyaszongya: "64-
s ujdonsagokrdl soha nem irtok semmitl”
Na de h.ﬁt mru:s mirél! Shoot'em up-okrol
7 p jatékokrél meg még
mindig nincs kedvink irni, mert azok iga-
zan borzasztoak és csak piszkoljak it a
papirt... A PC/Amiga-hegeménia egyébként
kilonosebb valtozast nem jelent a CoV 64-
es olvasdi szaméra, hiszen eddig sem
kimondottan az vclt a célunk, hogy Undo-
natdj  jatékol

hanem az hogy j& |ﬂ16kuhml inunk (lag-
alabbis amit mi valamiérnt jénak tartunk). A
jiaték megjelenési éve ugyanis szerintink
még mindig nem befolydsolja az élvez-
hetdségét, &5 az utdbbi 5-8 év 64-lermésé-
ben még annyi leirnivalé van, amivel ezt az
évezrodel még bdven kihuzhatjuk Mag
marad is. Tanalmi valtozéds esetleg a
PC/Amiga-téren lesz: nem kizart, hogy
lesznek olyan leirdsok is, amik megjelené-
sukkor csak PC-re szdinak (a Sierra-jitéko-
kat peldaul egytSl-egyig PC-n jatszotiuk).
Maost mién varjunk 6-8 honapot, amig veg-
re az Amiga-verzié is sziveskedik megje-
lenni?! Majd jon az is. Azutan volt egy
olyan elképzelésunk is, hogy egy kicsit
talan kevesebbet kellene Irni a n-wobb

unk
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2 Partytime!
3 News (64, Amiga, PC)
6 Hero Quest 2. (64, Amiga)
10 Gilded Age (64)
12 Theatre Europe
(64, Amiga, PC)
16 Populous 2. (Amiga, PC)
23 Geysha (Amiga, PC)
24 Crime Time (64, Amiga)
25 Tanks (64)
26 Nightshade (64)
27 Knight Lore (64)
27 King's Quest 3. (PC)
29 Mindenféle (Plusa4)
29 Spiderman (64, Plus4)
32 Future Knight (64, Plus4)
Hirdetés
CoVboy Posta

lélogzet jatékokrél. Ennek a torekve
kuckuo. ‘szép pbldqn a POPULOUS 2.-lei-

nek is, amit nem fogunk eladni. lgy tehdt a
fogyasztoi ar ennyi. Természetesen csinal-
hattuk volne az ujsagot tovabbra is 58, —
Fl-ért. Csak ahkor ugyanaz lett volna, mint
az egykori Computer Manianal: mivel min-
den szam veszteséges lstt voina, szeptem-
berre szépen feléljik az dsszes pénzinket
(beleértve az eolbfizetdk penzét is) — és
akkor a viszontlatasra, pajtasok! Ahhoz,
hogy az egész évben legyen CoV, a fo-
gyasztol arnak ennyinek kell lennie.

A kivitelezésben is volt néml véhozéas,
bar az semmi kildnésebbet nem jelent.
Mir j6paran inatok ezzel kapcsolatban,
hogy |6 lenne, ha leszoknank az egyhasa-
bos szévegekrdl, mert mire elolvasnatok
egy sort, addigra elszédiltdk. Ebben vald-
ban van valami igazsag, de hat mit csindl-
junk, ha nem fér ki masképp?! Harom
hasabot. (Jaj de jo! Kétszer annyH keil
kéidjelezni, és sose tudom hova keill
hizni axt a rohadt vonalat! — CoVboy)
Persze a hasabkozokkel egy 5 haly
elveszik, ami tarthatatlan allapot, pazarlas,
meg minden. Igy teh&t nem kell tébb
gyaszheret és maris 16bb tér egy oldalra,
mint ami eddig volt. Tok jo. Ja, meg van uj
“logo”. Lattad? J& ronda, ugye? Nem baj,
majd megszokod., Mire megszokod, addig-
ra mog ugyis megint lecseréljak.

A tartalom. Multkor oriasi kicsapongast
tartottunk, 65 nekidltunk 576-ot olvasni.
Olvassuk am, hegy ilyeneket irkalnak
nekik, hogy az ujség egyre jobban “elami-
gasodik”™. (Haha, o6k is gydrédnek.. —
CoVboy) Magyarazat: mivel jatékokat maos-
tanaban 16-bites gépekre szokas irni, nem
nagyon irkalnak uj cuccokal 64-re. Nicsak!
Hat ez igy van, barataim. A 90-es években

a (m irhattunk volna par
sort). . Majd azén Igyekszink Lgy aRtalaban
kordaban tartani magunkat. it van példaul
a SECRET OF MONKEY ISLAND 2., vagy a
LARRY 5., vagy a CIVILIZATION, amelyek
ogy-egy kilonszamban fognak megjoelenni.
(Hehe, csak vicc volt) (De jo vice... —
CoVboy)

A masik tartailmi téma az ahalatok bekil-
dott leirdsokhoz kapcsolddik. Mar a kez-
det kezdetétsl fogva igyekeztink minél
tobb helyt biztasitani a TokosMakos- és
Adventour-részekben azoknak a
stutfoknak, amit 1 kil k, mér csak azér
is, men egyszerre csak annyi jatdkkal
tudunk jatszani, amennyi az djsagban van,
tovabba a leirdsaitok legtobbje ugyanolyan
i6, mint amiket mi csinalndnk, (Vagy még
jobb. Hihl, hat ezt nem lehetett kihagyni!
Ez a GILDED AGE péidaul egyszerien

borzalom — Raadasul a
stufffattokkal hozzajaruttiok a CoV tartalmi
bévitéséhezr — hat akkor miét ne

mehetne?! Az wviszont elképesntd, hogy
novemberben os decembarben mennyi
stuffot kaldtetek (fGleg PC-re és Amigdra,
de 64-re és Plusd-re is), koztok olyanohkat
is. ami az ujsagban 4-5 oldal lenne. Igy
tehat a joviben azt a maodszen fogjuk
kévetni, hogy a TokosMakos csak logikal
egység lesz, nem feltétlendl tartaimi: ha
egy nagyobb lélegzetd bekildott leirdas
nem fér be a TokosMibkos keretel kozé,
akkor nem is fogjuk erdhetni — a tobbi
leirdas kdzdtt lesz, csak a cikk ala odairjuk a
szerzdjénsek a nevet is.

(Hoppé! Effogyott a hely. Pedig még nem
hagytuk am abbal Valaho! majd folytatjuk,
ahol éppen van hely. Példdul a CoVboy
Postanal Az Ggyse érdekes, ez meg az.)

wmym q-duunl..
~ de azen készdnjik, hogy megvetted!
Mive! thveszietied assze?)
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Partytime !

Ez most itt nem jatékleiras lesz — anndl
sokhkal, de sokkal jobb! llyen helyzetjelen-
tés-szerlseg. A témdja a december elején
megrendezeit szamiogapes kardcsonyok,
mikulasok és egysb téli képzddményekrdl
elnevezett rendezvények korol bonyolddik.
Bizonyara az is igazan érdekes lenne, ha
mondjuk arrédl irkélndnk, hogy hol és
hanyan wvoltak. megadnank kilonbozd
paraméteraket az asztaiok labanak szama-
té] kezdve az asztaiteritdk szinéig (vagyis,
hogy “Milyen vaolt a rendezvény?”) — de
mivel ez unalmas téma, inkabb kukkantsuk
meg azrt, hogy mitd| lettok ilyenek a rendez-
vények, vagy még inkabb: "Hogyan keszdl
a mnd-azvény“ (Hat ez egyszeru. Végy 3

kanal latog , egy csipetnyi szponzont,
az egészel hintsd meg egeé éges ver-
senyszellemmel, oszd kel részre es

vegll a biztonsag kedvéért pirits meg
minden kezed dgyebe akado targyat —
Nagyi)

(Ja, mielStt belevagnank, még valami:
néhany mokas fickd hogy a
BME-n a CoV szervezi a rendezvényt. Erde-
kes elkepzelés, de mindenki azt terjesztget,
amit akar. A lényeg Ugyis az, hogy nem
voltunkfvagyunk/leszink elogultak egyik
rendezvénnyel kaposolatban sem, mivel
anyagilag egyikben sem voltunk kdzvetle-

Rerj .

nil erintettek, Mar csak azért sem, mert |

egy igazan (& party megrendezésére nyil-
vanvaléan nem a BME aulajat béreitik
veina ki, hanem mondjuk a Bajor Kiralyi
Sarozdt)

Tehat kezdddon a dolog wvalamikor
&sszel, amikor mér aktudlissa valt, hogy a
Csokinal jelentkezzunk 1-2 asztalkédért a
hagyomanyos decemberi rendezvényuhkre
a BME-n. Telefon. Erdekes informagcié: nem
a BME-n lesz a rendervény, hanem a
Puskin streeten, (Nevezzik at! — CoVboy)
Tokmindegy, ugy se az érdekelt minket,
hogy "haol', hanem hogy 'mikor’ (na meg a
‘mennyi}? Ekkor és ekkor. Jo, Okos ember
nem tesz fel olyan kérdéseket, hogy
‘miert?" — ha kivancsi valamire,
majd kitalalja magatal (ha meg nem, akkor
nem okos ember). Akkor és ott, Hendben

Csérég a telofon. Jelemkezik Oragon
Gyargy, aki azr ARTGAME Bt ldgyvezetd
igazgatdjaként mutatkozik be és azonnal
megprobalja eloszlatni azokat & téves és
ragalmazd informaciokat, amelyek szerinte
az ARTGAME Bt kdrul terjengenek. Mivel a
nevet eddig életdnkben egyetlen egyszer
latuk egy Computer Mania hirdetesben
(ennyibdl alit: "A jaték komolyra fordul!™),
togalmunk sincs réla, hogy mik terjenge-
nek (lehet, hogy a jatékok, amelyek idaig
csak fordultak?) — de azért parnerek
vagyunk és elnézden bologatunk a kagyla-
nak, amig az oszlatas tart. Aztan egy idd
utan szerényen érdeklddink, hogy ugy
alapjaban véve mit is akar az Gr? Ja,
persze: hirdetni. Hirdetni? Azt lahet. Mit?
Termeészetesen a hagyomanyos szémitoge-
pes rendezvényt a BME aulajaban, O&66..
(nocsak!) Lesz ilyen rendezvény? Jé! Per-
sze, hogy lehet hirdetni! Hozta Isten! Hiv-
jon méskor is! Hol kivanja: B2, B4, beliv —
asetieg cimlap? Hozzaférherd mindegylk x
asszegérnt. B4 (hatlap). Rendben, ennyiben
maradunk. Beszélgetés kazben meg elhin-
ti, hogy azért akar nalunk hirdetni, mert
ugyebar a Csokonai az 576-tal szervezi a
rendezvényt, oft ugyebar nem hirdethet; a
Computer Maniaval régebben nagyon jo
kapcsolatban voltak, de mivel iddvel a kap-

akkor |

Showtime ! Meg minden !

csolatok j©o szokasa szerint az megromioft,
most mar oft sem tud hirdetnl. Mar csak
azén sem, mert a CM nyilvan a sajat party-
jat fogja reklamozni. (Nocsak! Partyhegyek
lesznek itt decemberben!) Mivel az iddponmt
megegyozik a Csokis rendezvény iddpont-
javal, szerényen érdeklédunk, hogy az
vajon Gzletileg mannyire lesz neki |6, hogy
ar ovével egy idében egy masik rendez-
vény is lesz. Magyarazat: &k ezt az idépon-
tot mar szeptemberben fixaltak, a Csokl toht
ki velik, hogy ugyanerre az iddpontra egy
masikat is szervezett. De & azért bintos
abban, hogy a hagyomanyos helyszinen
levdé rendezvény ilyen-olyan okok miatt
sikeres lesz. Jol van, madarkaim, csinalja-
tok csak — mi majd érdeklédve figyeljik az
eseményeket.

A néhai CM-nal dolgozott egy-két isme-
rés. Az egyikkel éppen telefonon cseve-
gunk (Most rnlir logllibb Iudum mi&ﬂ
olyan
CoVboy). ‘és ha mar ugyas kexnél van,
némi hatsé gondolattal a decemberi ren-
dezvényekre tereljlk a szot. Az eredmény
nem marad el, info: & CM is szervez egy
rendezvényt a Geldmann menzan. De jol
| Es mikor? Természetesen a masik két ren-
| dezvénnyel megegyezd Iidépontban. Az
| nagyon cool lesz! Azon a két napon Ggy
tinik, minden buszmegalléban egy-egy
rendezveény lesz az arra réaszoruldknak.

Nemsokara egy masik CM-s ismerdssel
| csevegunk, aki szimén a rendezvényukrsl
| regél, es kozben mellesleg megpenditi,
| hogy szeretnék hirdetni a rendezvényuket a
| CoV-ban. Hat ez igazan j6l hangzik — rek-

lamfeliletet barmiker tudunk biztositani!

Hozzad a reklamot, a megrendeldlapot as

az x osszegel se felejtsd otthon! Egyébként

nem lenne egyszerdbb a CM-rendezvenyt
| & CM-ben hirdetni? Nem, mert az pont
akkorra fog megjelenni és a hirdetésnek
legalébb 2-3 héttel az idépont eldtt illene
az ulcan lennie.

Jol alakulnak az események. Hat it min-
denki hirdet! Ez jé! A CoV 21-bél Ggy lat-

|/ Odanézzetek! Software-kalézok

Tkl

szik ‘Rendezvény extra’ lesz, esetleg jaték-
leiras-rovattal, Némi problémat okoz, hogy
az ARTGAME Bt részérdl olyan dolgok is
ethangzeottak, hogy nem repesnének az
aromtdl, ha més konkurrens rendezvényt is
hirdetnénk. CoVioy ezt a problémat gyors
filozdfial  eszmefuttatdssai megoldja: az
ARTGAME csak a Bd-et vette meg, nem az
egész Ujsagol, tohdét ne foglalkozzanak
arzal, hogy masutt mi ven benne; masrészt
meg ott van az az athidalé megoldas, hogy
& CM reklam majd replidlapon lesz (az a
kipotyogés megoldas) — az ugyebar nincs
benne az ujsagban, mern a kinyitas pillana-
taban kiesett beldle... Ezen vadul vigyorog,
mert azt hiszi, hogy olyasmit mandott, am
mi mar nem tudunk két hete. Ezenkivil
tarthatatiannak tanje art az allapotot is,
hogy a Csoki&578-rendezvény még nem
jelentkezett hirdetési igénnyel, Ggyhogy
dant, hogy elvonul behdlézni valamelyiket.
Gyorsan rararjuk az ajtét, nehogy valami
galibat okozzon — béven elég a levelezesi
rovat is, inkabb a levelekkel foglalkozzon.
(Na, tessék! Most mindenki lathatja,
hogy a ] k. Tiszta
apartheid it mar minden — Co

Mulik az idé, Az ARTGAME-t6! magkap-
juk idében a reklamanyagot, a CM-t&l nem.
Telefon. Na, mi van: kell vagy nem keli?
Haét most az a helyzet, hogy a CM rendez-
vény bukoft, azénmercsak, viszont a CM a
Puskin utcaba megy. A Téoth Lajossal (aki
nem tudna: Csoki boss) viszont azt beszél-
tek meg, hogy az ottani helybérietet Lgy
rendezik, hogy az attaluk kibérelt reklamfe-
ldleten a Csokl/S576 rendezvényt togjak hir-
detni a CoV-ban "és-hat-nem-e-baj-az",
hogy S76-0t hirdetink a CoV-ban. Oh,
madérkam, ha CTM-et hajlanddak volunk
hirdetni, akkor 576-01 miért ne lennénk haj-
landédak — mi & kulénbseg? A reklam a ter-
mészetdbdl adédéan olyan dolog, hogy a
média tulajdonosanak nem az a lényeqg,
hogy ki és mit hirdet, hanem az, hogy mi-
kor és mennyit fizet. Hirdetink mi Lib-
resse-betétet is ("Egy }6 barét a hajban!”

(Atvettik a Playboy szerkesztési stilusat
folytatas majd valahol hatrébb. Na j&, mon-
dunk egy szamot: mit szélok a 11-hez?)

k & BME-n! Mi

da |dok...

(Volt am képdnk a Vendeirdl is, csak azt megvette a Horrorsoft cimképernyének)
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Adventure/RPG

Amiga

Oly sok DUNGEON MASTER-t klénozd
RAPG utan valoszindleg felidllésképpen
fog hatni a hir ogy vadonata] RPG-rél, ami
ardsen emlékeztet egy DUNGEON
MASTER c. jatékra (881, mar egy kicsit tl-
zoftan is). A BLACK CRYPT az Electronic
Arts égisze alatt jelent meg és azzal emel-
kadik ki & hasonld jellegd RPG-k sorabdl,
hogy ivel sem ikedik ki a hason-
16 jellegd RAPG-k sorabdl. Hacsak azzal
nem, hogy a falakon kivul minden wvadul
animal és a varazsiatok esetén megint
baratsagos rinak (de az is lehet, hogy
Breilie-irds) meredeznek a bator jitékosra,
mér ameddig meg nsm fejtl Sket, (Barmi-
kor si it n az én
szép FIRE WFND-m.l.“ — CoVboy)
Erdekesség, hogy a jaték csak Amigara
késziM el és osztatlan sikert aratott. Lega-
lAbbis a szerzdk kérében, mert Sk mar el is
kezdtek irni egy U] jatékot, amelynek hogy-
hogynem a fantaziadus BLACK CRYPT IL
nevet adtak. Szép, meg jo, de hat az EA
példaul gondolhatna a gyarmati sorban é13
Bullfrog csapatra is, akikre bizonyéra

/. HEIMDALL Sassoon Wash And Go: "Csak |

kereszteltek. Talan tébbet mond az, ha
inkabb a Sierra/Lucasfilm/Delphine triumvi-
ritusnak oly sok sikert hozéd 30D interakiiv

osztonzd hatast tenne néhany vizjel
papirra nyomtatott '$° jel bizonyos POPU-
LOUS 3-, vagy mondjuk POWERMONGER
2-ogyekben...

64, Amiga, PC -
Minden bizonnyal a PIRATES vagy a TAI
PAN sikers inspiralhatta a CONQUESTA-
DOR szerzdit arra, hogy Uj jatékuk helyszi-
nét a XVIli-XIX. szazad forduldjanak
cseppet sem birxtonsdgos tengereire
helyezzék, A stratégiai és kalandjatékok
jellegzetességeit otvozd jaték... , 8z
csak ilyen sOket duma, amit it
Gsszehordunk! Mér legalibb 161 éves, és
nem tal vidam dolog jatszani vele. Csak
azern inuk lde, hogy legyen valami 64-es
anyag is. Na, most |67

Amiga ——
A Core Design neve valdszindleg rendki-
vil sokat mond mindazoknak, akik ismerik
Sket és rendkivil keveset azoknak, akik
mag nem — azonkival meg dgyis tkmin-
degy, hogy kinek mit mond ez név, a
iényeg az, hogy egy U] ercade/adventure
iatékot jelentettek meg HEIMDALL cimmel.
Az alapionénetst & german mondavilag
nevesebb szerepléi (Odin, Thor és a tébbi-
ok) kore fonddd tonénetekbsl gylnak
Ossze m szerzbk és korllbeldl hasonld 161-
1énetet beszél el, mint mondjuk a gorégak-
nél Orfeusz utazdésa. A hatér tehat megle-
hetésen misztikus szinezetet adna a jaték-
nak, amennyiben nem lUgy dolgoztak valna
el a témat, mint mondjuk az 'Erk, a viking'
c. film szerzdi. Az eredetileg kalandjatéh-
nak indulé térténet néha egészen bizarr
marhasagbia csap 4t és a grafika laman
kébé olyan érzése tamad a jatékosnak,
mintha egy Asterix-képregény kellds koze-
pebe csoppent volna. A grafikai kivitelezés
a mar oly sokszor bevalt izometrikus 3D-
modszerre épul (4 la CADAVER), a térténe-
tet pedig szamos ugyessegi resz szinesiti/
monokromositja: néha egy vidam vaddisz-
nét hajkurészgatunk, néha Ugy toborzunk
embereket, hogy egy kalodaba kotstt iHju
viking copfjain végzink fodraszati beavat-
kozast holmi csatabardok elhajigalasaval
— a tobbit mar mindenki elképzelheti...
Amiga
Az Imageworks egyik programozai
csoportja majd masfél éves munkét ot egy
olyan szerkesrtd fejlesztésébe, amil nemes
egyszeriséggel Vinual Theatre' névre

kalandj
jket, ozzal a fejlesztéssel, hogy a kommu-
nikdciés rendszer segitségével azokst a
szoroplSket is kildézgethetjik ide-oda a
terepen, amelyeket nem a jatékos iranyit. A
varhatd sorozat elsd terméke a famtasy-kér-
ny=zetben jatszédé LURE OF THE
TEMPTRESS, amelyben egy ifju titdn sze-
repében fogunk tundékulnl ahrt az ordogl
és

djdtékokhoz hasonlitjuk a szerkeszid-

g & haj és mar indulok is!* (Amign

- Amiga ——

Véletlentl egy Ujabb APG |on a sorban,
ami kivételesen nem a szokvanyos kivitele-
zésben készih, hanem azzal az izometri-
kus 3D-mddszerrel, mint mondjuk a HERO
QUEST-ek. A gyarték gondosan titokban
tartottdk a neviket, bar erre semmi okuk
nem volit: a konvencidktdl elérd grafikai
kivitelezés Gdité vahozatosségnak szamit,
mar csak azért is, mert egy egészen érde-
kes trokk is tamogatja: a terepen teljesen
s6tét van és o jatékos fenyforrasa csak a

skorlok elhurcoltal

Vele kell kikecmeregnunk "a fold alatti bér-
t6nbdl és kdzben mellesleg megszabadita-
ni a vilagot gy igen dnrék uriembertdl (& is
nagyon 'Grdégl’ meg ‘gonosz’ — - ez ahala-
ban allandé jelzéje a kivég,

kdzvetlen kérnyezetét vildgitia meg. Nagy-
szerd méka, hogy a tavolabb derengd sdtét
foltrél nem lehet tudni, hogy agy k!msm
rejts iada vagy djuk egy
rm.‘u-ma ami jél fofbovéq_ln az arra jard van-

I6knek). A rendkival latvanyos g.ru!lkal kivi-
telezés és az egérvezériésre alapulé kom-
munikécids rendszer mar kévetalménynek
szamit ebben a kategdridban, tehat nem
zengedezink odakat réla aki belejerte a
SECRET OF THE MONKEY ISLAND Il.-t,
maris kezdhetl ezt.

Amiga, PC

Valamikor mar hint adtunk réla, hogy az
SSk-nél vadul irkéljak egy bizonyos EYE
OF THE BEHOLDER c. jatékocska folytata-
sat. Ez ugyan mér elég ijesztden hangzott,
de a fenyegetés jéval elSbb valt valora,
mint szdmiani lehetett: a PC-sek és az 1
Megas Amigaval rendelkez8k mér karé-
csony szent napfan is fejbedtogethetiék a

L Egyelfre ebbdl is csak Amiga-val-
tozat készdl. Jaj. a cimét majdnem elfele)-
tettdk: SHADOWLANDS.

Amiga, PC——

Az ULTIMA-sorozaton kival még egy
igen-igen nagy veszély fenyegeti a 16-bites
szerepjitékok rajongéi: a MIGHT &
MAGIC-sorozat szerzdin is kezd elhataima-
sodni a megalomania. Két rész egy {atékbasl
még beldl van az elviselhetdség hatérain,
de amikor mar a harmadik rész (ISLES OF
TERRA) is piacra keril, akkor mar nem an
fenntartasokkal viseMtetni a szerzdkkel
szemben. Mentségikre legyen mondva,
hogy ismét sikerihl Obereiniik a sajat
maguk ahal felalliton mércét: & komplex

szambejovs felebaratalkat valami nagyobb
méretd buzogannyal a LEGEND OF THE
DARKMOON-ban, Részinkrdl eddig azt
hittik, hogy az EOB ]nlonlaﬂn az J\D&Dv

kalandjatékok vérmes rajongdi egész birto-
san vad korokbe kezdenek e nyelvikkel a
széjukon, mihelyt megpillantiik a néha
egészen elképesztd (vagy legaldbbis
ebban a katagénéban meglehetdsen szo-

jatékok csucspontj@ —
dolog... A 2. részben egy kicsit naqyobbak
a dungmn-él(. ogy kicsit jobban fel vannak
diszitve, egy kicsit tobb szerepld van, egy
kicsit t6bb animacié. meg meg egy kicsit
tobb “egy kicsit”. Természetesen at lehet
vinni az olss részben Ssszedllitott tarsulatot
is. Legalabbis egy kicsit...
Amiga, PC
Szintén karacsony| ajandék volt az RPG-
rejongdknak a német Thallon legujabb
mive, azx AMBERSTAR, A |6 dreg
DUNGEON MASTER-bd| mér régen megis-
mert ikonvezérlésre &puls irdnyitds és a
rendkwul prec(z gmﬂkai kidolgozas ebben
mar kovetel ynek
snmh, agyébkoni meg mit lehet még egy
RPG-rSl mondani?! Ja — azt, hogy német
nyelvi kasagokat susog a filunkb:

Idasab a nyolc figu-
rabal illd r.sapmot. az ikonmendkbél
veszedelmesen elShompolygé djabb ikon-
hegyekat, na és nem utolsésorban a felfe-
dezésre vard dungeon-ok veégelathatatlan
sorét, Isten dvjon benndnket egy negyedik
részbl!

Amiga, PC

Az UbiSoft aftaldaban elég kellemes meg-
lepetéseket okozott az eddigl alkotasaival
és valdszindleg most sem csalddik az atla-
gos software-kaléz: a CELTIC LEGENDS
fantasy-kérnyezetbe viszi a kalandra (meg
egy kis stratégiara) éhes jatékosokat és
kulonos ismertetSjele, hogy nem igazan
hasoniithaté semmilyen mas jatékhoz (na
6, egy picit az IRON LORD-hoz). A tirténet
egy 23 szigetbdl llS helyszinen jétszodik
65 természetesen a Hossz és a Rosszabb

CoV 223



orokos harcan alapul. némi varazsiatial és
némi verokedéssa!l kell megszabaditanunk
a vildgot egy Daimog névre haligatd gonosz
varazslé mesterkedésérdl, Vigyazat, a lamer
magusokat tobbnyire "magiara” vetik. ..
— Amiga ———
Valészindleg nem lesz nehéz senkinek
parhuzamot vonnia & kémtdrténeteirdl jol
ismert Ken Follet legdjabb, 'A katedrlis’ .
regénye &5 egy szintén U] hagyomanyos
kalandjaték, a DIE KATHEDRALE kézott
(mint & cimébdl kiderult, ez sem emberi
nyelven kommunikal), Ha mar sikeralt par-
huzamot vonni, akkor azt egybdl el is lehet
felejtoni, men a [&ték abszolit nem a
regany feldolgozésa, hanem egy misztikus
torténet, amely Inkdbb a derék UNINVITED
hangulatiba ringatja a borzalmakra szom-
jazd jatékost. A "hagyomanyos kalandjaték’
meghatérozis tlermészetesen csak arra
értendd, hogy nem Sierra-szerd '3D ani-
mated arcade/adventure’-rél van szé — a
jaték egyébként nagyrészi teljesen ikonve-
zérell. A grafikaval &s a zenéval ugyan nem
tolzottan kapattak el a jdtékosokat, minden-
asetre érdekes csemege lehet azoknak,
akik 1obb szot is tudnak németdl annal,
hogy "Bierstube”

Amiga, PC

Mar latjuk lelki szemeink oldtt a kétség-
beesett kalandorokat, akik mar egészen
idaig elcsamosogtak magukat az ujdonsa-
gok olvasgatasaban — és még mindig
nincs sehol egy U] Sierra-jatek!i Oh, hat
hogyne lenne: itt van példaul a gyénydrd
POLICE QUEST I, amelyben a derék
Sonny Bonds folytatja kdprazatos palya- és
amokfutasat Lytton varoska renddrségének
kételékében. Természetesen az U] rész Is
mar ar G VGA grafikal lehetdségekre és
ikonvezériésre épuld szerkesztdvel készuit,
szoéval csillog-villog, meg hasonlok. A jaték
viszont egyre unalmasabba kezd vaini: a
PQ-sorozat elsd két része ugyan csak EGA-
ra irddott és bar eléggé nélkidlozte a Sierra-
jitékokra jelleamzé humort, magis kellemes
feladat volt a bonyolultabb kalandjatékok
kedveldinek. A harmadik rész tényleg gyo-
nyord, de Ggy ahlalaban merd unalom: a
harmadosztalyd krimiirok altal ezerszer
elputfogtatott sablonok készénnek vissza
minden részbdl — igaz, hogy nagyon latva-
nyosan. (Persze ez csak maganvéiemény
— aki szeret nyomozgatni, annak biztos
tetszeni fog.) Ha mar valakinek VGA-kéartyas
PC-je van, annak sokkal inkabb ajanljuk
figyelmébe a SPACE QUEST-sorozat ismét

/. UTOPIA: SIM CITY négy dimenziéban (Amiga)

placra dobott elsé részél, amelyet az uj
szerkesrtbjukkel Ggy dtirtak, hogy az sem
ismer ismer ra (legalabbis a ldtvany alap-
jan), akit & sors magven ar eredeti SQ1
végigjatsza k hetdségével. Igaz
ugyan, hogy Roger Wilco hanynton palya-
futésanak elsd derabja még nem oly nagy
marhasdg, mint mondjuk az SQ4. de mar
rtt is szinte teljes fényr&ben ragyog a ‘Két

b fické az And édardl’ eiboruit
agyvelejo.

Szimulétor/Stratégia

Amiga —

A HERO'S QUEST Il. wtan egy egészen
érdekes 16-bites jatékkal hallatoft magardl
ismét a Gremlin Graphics. Az UTOPIA
szarapldi ugyan inkdbb Ggy festenek, mint-
ha egy harmadosztaltys sci-fi meélyérdl buk-
kantak volna eid, ez egy vérbeli életjaték,
amelyst minden bizonnyal a boldogult
emiékezetd SIM CITY (vagy SIM <egyéb>)
inspirdlhatott. Egy Isten héta mogotti boly-
go populacidjanak felemelkedését leszunk
hivatottak  kontrolldini az  életjitékoknal
megszokott sablonok alapjan: a kilénféle
épitkezésekkel birtositjuk a gazdasag fejls-
dését 63 a lakossag séletszinvonalénak

%/ POLICE QUEST 3.: Létvanyos unalom (FC)

]

CoV 22/4

emelkedését (legalabbis kezdetben), artan
a termelés/addzas altal eredményezett
bevételeinkbdl fejleszthetjik a koldnidankat,
tovabba felfegyverkezhewink a vilagdrbsi
jové negativ behatdsok (értsd: tamadasok)
ellen. A kategdridba tanozé tobbi jatékhox
képest Ujitdsnak szamit, hogy a program az
idofaktort is szamitisba veszi: egy nagy-
szabasu épitkezés akar honapokig is elar-
hat. A grafikal kivitelezéstél ugyan nem
vagyunk tilzottan elragadtatva, de akar-
csak a hasonld jellegl jétékok legiobbjé-
nél, a JATEK it is kérpotol mindenarl, Tob-
bet inkabb nem mondunk rdla, mern arrdl
is egy leiras kivankozik belslonk. (Az utob-
bl két szamban mar beigértetek egy évii-
zedre valdl! — CoVboy)
—— 64

Oszintén szdlva, igazén jél szoktunk szé-
rakozni a hirdetések egy részén, kulonds
tekintettel azokra, amelyek mondjuk
POPULOUS-t keresnek B4-esre (lermésze-
tesen kazettira). Ha POPULOUS- nem Is,
valami hasoniot azént kapiak a Kingsoft
jovoltdabél a 6G4-esek: a LORDS 1émajit
tekintve ugyanis teljes egészében POPU-
LOUS-lopas, de mint tudjuk, j& helyrdi
lopni nem Is olyan nagy szégyen. (Az
pedig a legjobb hely! — CoVboy) A jaték-
ban két konkurrens isten egyikének a sze-
repeben fogunk tinddksini, akik kolanfale
ikonvezérelt deus ex machinaciok segitsé-
gével. Természetesen a masik kérara. A
kivitelezést tekintve mondjuk nem egészen
POPULOUS, de valami fekvdmén (hason-
16). Meg egébként is: a boldogsag titka,
hogy ha az igényoket megprébaljuk ossz-
hangba hozni a lehetdségekkel, nemde?!
Amiga, PC ——

A RIDERS OF ROHAN ké&t, a szamitd-
géprajongék kozott mar-mar fogalomnak
szamito névre épll: az egylk a PSS soft-
ware-haz, ami a hirnevét mar a nyolcvanas
évek kozepén megalapozia "ragdg stra
tégidgival” (masnéven “egyszer(, de nagy-
szerd”-modszer), a masik pedig egy
Tolkien nevia uriember, akinek ‘A Gydrdk
Ura' c. trilégiajat valészindleg addig fogjak
még Gjra és Ujra megszamitégépesiteni,
amig csak vilag a vildg (vagy szamitogép a

szamitdgép). Ebben a jatékban a lohdton
szaguldozd rohirokst vezetve fogjuk az
orkokat és Szauron egyéb kreaturai

mészarolni, néha pedig egy kis arcade
részbe csoppenve villogtatjuk vivotudomi-
nyunkat. Tipikus PSS—}GIM szorakoztald,
de Ugy egyébként semmi kilonds




Amiga, PC
Nehogy valakinek hianyérzete taimadjon a
szimulétorrészben, egy kis Microprose:
"egészen véletlendl” megint egy repuld-
gépszimuldtorrdl lesz szé. Ext most Ggy
hiviik, hogy KNIGHTS OF THE SKY és a
hnd:repulu 'Iov&gknriba" viszi a nosztal-
giazé . A jétékban berepilhetjik
az |l Viléqhﬂboru Iaghlreuhb vndé.lzgépeil
{szam szerint 20 darabot) éles harci beve-
tések kozben, vagy pérbajra hivhatjuk a
szembenallé felek leghiresebb vadészre-
pulé aszait (von Richthofen, Udet, Ricken-
backer, stb.). A nagyszerlen kivitelezett
grafika Ggy az alldképeknél, mint a terepen
mar szdra sem érdemes, hiszen Micro-
prose-jatékrol van szo...
64, Amiga, PC
Most egy kis Accolade, ami nem il uj,
viszont annél jobb — STRATEGO. A név
mar elarulja, hogy egy startéglardl van sz,
de aki egy hagyoményos tili-telira gondol,
az téved: a jaték inkabb egy logikal j&ték-
nak és a sakknak egy eredeti keresztezédse,
lyben az a feladatunk, hogy a "babuin-
kat™ [kenyﬁmkn.ﬁ mozgatva elkapjuk az
ellenség “vezérét” (zaszlajat). Az ellentél
kartyait nem [&tjuk (le vannak forditva) és
Kilétdkre csak akkor derllhet tény, ha
éppen tamadjuk Sket. A "babuinkat” szam
és abra kombinacidk jeldlik, ezenkivil
mindkét versenyzd tdboraban van még egy
specidlis kartyatipus — a bomba (talan
nem kell kiloncsebb fantdzia, hogy min-
denki kitalalja maga, mit is csindlhat). Nem
kdlonésebben tindokis grafika, de a jaték-

£\ Egy STRATEGOial Jéték (Amiga)

P R it

ezl nem

ls'raﬂjuk olyan rossz otletnek...

PC

Az INTERCEFTOR maellett taldn a jé oreg
FALCON volt az elsd repllsgépszimulator,
amellysl Amigédnk nyergében meghddithat-
tuk az eget, igy tehdt enyhe nosztalgiaba
ringathatjuk magunkat, amint a Spectrum
Holobyte legljabb szimulétordnak nevére
pillantunk: FALCON 3.0. A jatdk egy méasfél
évig tané fejlesztés eredménye. ami valé-
sztnﬁbq ugy kezdSdott, hogy a szerzdk

Ibgita és digita-
leih képeket készitettok a ing&nys‘gl wc-
51 dve az utolsd ig. Igy tehat az

hoz bés olég — azonkivil meg egy kel- Uj produkcié még r kban se nagyon
lemes kis agyferdits. emliékeztet az eredetirs. Aﬂin a I:‘pnk kéii
PC Imk némi prog is,

A Chris Roberts nev( Grlember mér 15bb | szimuldtorb oddig csak
gartettet elkovetett az Origin névre hall talélkozhatt jSképd legény szere-
maffia égisze alatt (pl. TIMES OF LOHE} bés pében k.zdl'uﬁalk I:iprizm pi&rduusun-
az utébbi iddben is két WING COMMAN- kat, inek a neh & végle-
DER széaradt a lelkén. A kézveszélyes | tekig lehet bonyolihm azzal, hogy kuién

sgyén legljebb alkothsa szintén egy
"parancsnok” (STRIKE COMMANDER), és
téméjat tekintve akdr WING COMMANDER
3-nak is felfoghatsd: agy tavoll jovdben jét-
szodd szimuldtor, amelyben feftdnik min-
den alképzelhets rombolbeszkéz, amit egy
igazan elborult elme csak kitalélhat. A gra-
tikai kivitelezés valészindleg a '92-es jaté-
kok mércéje lesz: a jaték csak 386-0s, mini-
mum 25 MHz-es gépen fut és két Mega
mamorianél lesz hajlandd elindulni (a VGA-
kartya természelesen nyiivanvald). Egyéb-
ként a méretel is Impozansak: Ogy usque
20 Mbyte-on talén méar elér, széval nem
valészind, hogy Amiga-étirattal is megpré-
bélkoznénak — vagy ha igen, akkor &
lemezeket | lasb jelen-
totik meg és a boidog véasarlo szaz méter
hosszlisagban vonszolhatja hazaig... (... és
kdlén bonusként kap egy Gjonnan fej-
lesztett hardware-t is, ami tdtényheve-
der-szerien adagolja a drive-nak a leme-
zoketl — CoVboy)

dllithatd a pildtak és a SAM-kilévdallasok
legénységének kiképzettségi szintje, a
bevetett fegyverek hatékonyséaga, a kotelék
bonyoluttsdga — és ha ez esetleg még
nem lenne slég, akkor még agy csomé dol-
got kérhetink nehezitésnek (korlatozott
uzemanyag és fegyverzet, HUD, nehézke-
dési erd hintelen valozédsakor fellépd voros/
fokote latds, satdbbi). Nyilvanvaléan min-
denki tetszés szerinti fegyverzetiel repil a
tetszéds szerinti bevetésre (akinek egyik
sem tetszik, az a srerkesztSrészben csindl
magénak olyat, amilyet még véletlenil sem
lehet lejatszani). Maga a szimulétorrész
egyébként nem annyira csicsés, mint az
egész program: a grafikai kivitelezés a szo-
késos polig kra épal (ter tot-

madik napon), akkor nyilvanvaléan min-
denki egy Ujabb megaszimuldtorra gondoa!
Most az egyszer téved, mert a MICRO-
PROSE SOCCER utédn egy Ujabb sportjaték
keritt naluk terftékre, nevezetesen a
MICROPROSE GOLF. Az angolszész felsd
tizozer “sportjérél” inkdbb nem nyilatko-
zunk (lévén nem értjuk, mi benne a sport),
a feldolgozasarél pedig annyil, hogy a
Microprose ezidéig még soha (!) nem oko-
zott csalbdést a jatékfogyaszidknak: most
sem. A jatskot j61 atliittették szamitdgépre,
lehet valasztani ogy raké,. oté kdzdl, a
pélydk termé ze-vissza ¥
ronditva kdlénbszd loropa!tadilyckkal a
526l ide-oda fijkalia sz el(toft labdat,
satobbi — ha valakit ez szérakcztat, hat lel-
ke rajta! Viszont j6 hir, hogy van 64-es val-

tozat,
Amiga, PC

Akinek még nem lenne elege a futball-
csapatok menedzselését szimuldld tenger-
nyi jatékbd! és nem idegesiti a német
puder, annak kellemes meglopetés volt a
BUNDESLIGA-MAMNAGER a német Soft-
ware 2000-t5l. Ebbe aztin belezsifoltak
mindent, ami egy agrélszakadt menedzser
mindennapjait megkeseritheti! A jatéekot
egyébként az is kiemell a tébbi kozdl, hogy
— bar ugyan ennek a kategorianak nem a
legerSsebb oldala a grafikal kivitelezés —
elég latvanyosra sikeredett.
Amiga, PC
Egy masik hasonlé jellegd mivel jelent-

kezett a konkurrencia | a) is, amit
purl‘tﬁn agyuaniséggal KICKER névre
A losag’ alatt a

‘verdammte deutscha Spra:he mellett —
csak a téma énendd: a KICKER sokkal

szés szerintl kilsS nézeti képekkel), ami-
hez legalabb egy 386-os gépet ajéanlanak
25 MHz-es éSrajellel &s lehstdleg Sound-
blasterrel. Két dolgot hianyolunk csak a
programbél: egyrészt elkelt volna még 40-
50 digi kép, masrészt pedig nem lehet

: Amiga
Ugy tdnik a PSS egykori 8-bites stratégiai
jatékainak még mmdig van kerasnwniéjn a

dni, hogy a piléta kezeslabasaban
hiny fok legyen a hdmérséklet (példaul
‘J’O "C-nél lényegesen nehezebb lenne). Az

16-bites gépek vila — tor
a gép adta Iehotésege!\ kihasznalasaval.
a megallapiést mar bizonyitotta a
WATERLOD. de ekinek ez nem lett volna
elég, annak ot van a GETTYSBURG s,
ami az amerikai polgarhabord egyik déntd
csathjil dolgozza fel. Kivitelezesot tekintve
|G|*°“l'l Ggy néz ki, mint a WATERLOO,
déssze a tok elrendezése és
szama vahozott. Ugy tinik Amigén is az a
veszély fenyeget, mint a régi PSS-jatékok-
nél: egy 41 megirt szerkeszts ughug&vnl
olarasztjdk a szobdnkat a vilagtoné

kbél kiderdlhet, hogy & [aték
mérete mekkora lehet (egy doboz lemezre
rafér tomaritve). A fojlédés persze valészi
ndleg nem all meg ezzel a néhanybyte-os
kis aprdsaggal — &szintén reméljok, hogy
& FALCON 5.0 mér cserélhetd 170 Megas
winchesteran keril majd forgalomba...

Menedzser/Sport
64, Amiga, PC

Ha a jétékujdonsagok kozott feltdnik a
Microprose neve (dltalaban minden har-

kevésbé latvanyos, sokkal kevésbé bonyo-
lult, de sokkal inkabb unalmas, mint a
BUNDESLIGA-MANAGER. Elég szomori,
hogy mindkét jatékbdl csak 16-bites verzid
készilt, pedig taldn nem lett volna kdlono-
sebben megerdhetd egy 64-es konverzidt s
csinaini balsiik.

64, Amiga, PC

Ha mér Ggyis a menedzsereknél tartunk,
akkor eftsink ismét szdt az SSi-rél, ami
ugyebar mmden szmnmok atyjaként
tindokol az & i most
is egy ilyet kaptunk 16!uk az ULTIMATE
BASEBALL-ban egy baseball-menedzser
szorepét osztottak ki rank. A 'HIT POINT'-
okat majd a csapatunk jitékosai fogjak
atni, az 'EXP. POINT’ -olml mi szmezzuk
azzal, hogy =a
kirdgjak, viszont aki el&g soidng birja s
jatékot (ehhez kell a sok STAMINA), az akér
szintet is ugorhat (itt tévesen "osztdly™-nek
hividk). Ugye mindenki ért mindent? Hat
Ilyen agyszerd a baseball. ..
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(Abbdl is a kettd, de ezekkel a bazd
nagy betikkel mar nem fért ki a szam...)

L\ Haét ez akir az elsé rész Is lehetne...

A Gremlin Graphics a nyclcvanas évek

(nyilvanvaléan az orokéletet mindenki

derekan igen nagy markanévnek szamitott

a 64- és5 a Spectrum-tulajdonosok kérében,
mernt eredeti, szépen kivitelezett Ugyességl
jatékaik (peldéul a Monty-sorozat darabjai)
mindig kellemes szérakozést igének. Az
uébbi 3-4 évben viszont lgy oliumnk mint
ax ara &5 csak néh hatod alyu
forméznivaloval jelentkeztek a nagyuozon
ség eldtt. A nagy visszatérést és a betdrést
& 16-bites gépek piacara talan a tavaly
megjelent HERO QUEST lett volna hivatott
biztositani, amely a maga nemében tényleg
eredeti otlet. voit: megprobéaitak  benne
otvoznl a fantasy-jatékok vilagat a jo oreg
izometrikus grafikai kivitelezéssel, Hat kriti-
kat nem mondunk réla, taldn csak annyit,
hogy Amigan a CADAVER egy csdppet
jobb valt, 84-en viszom legalabb valami
érdekesebb szinfolt voit az dgyességi jaté-
kok elapadhatatian tengerében,

Ugy latszik, a Gremlinnél ezt sikernek
kdnyvelhetiék el, mernt egy év sem telt bele
és maris jelentkeztok a program folytatésa-
val, amelyben Morcar, a boszorkanyur
visszatér (RETURN OF THE WITCH-
LORD), hogy a gonosz magusck |6 szoka-
sa szerint ismételten megprébélja a sotét
erfket lebocedtani a wvildgra. A sététsag
ellen minden kalandjatékban a legjobb egy
ldmpés, amit az olbzd réazbdl mdr ismerds
barbér s ységunk fog jat-
szani

Kiléndsebb valtozdsok nincsenek az elé-
28 részhez képest, de azén végigugralha-
tunk & kezelésen és a menukdn. A jatek
bejelentkezik egy négypontos mandval,
ahol az elsét valasziva indithatjuk valame-
lyik koldetést, a masodikkal valamilyen

bekap Ija & jatéak jén), de az elientele-
inknél az elsd mutatia, hogy hany taléalatot
kell bovinndnk, a masodik pedig hogy
milyen Ggyes (mennyire kepes elkeruini a
csapasainkat). Az ellenfelek kozul ez 1/0
vagy 1/3 (Chaos Warrior és Spirit Ridern)
szokott lenni, bar ezek az adatok annyiban
fenntartéssal kezelonddk, hogy egy 1/0-ds
szornyet is lehet hosszo percekig csapkod-
ni anélkul, hogy végre hajlandd lenne meg-
halni.

Ha mozogni akarunk, akkor az adott
helyszinen beldl elegendd a kivant
célpoziciora clickelni, de a helyszinek
viltisahoz mindenképpen szukség lesz a
mozgatd nyilak hasznalatdra is. Specialis
parancsokat a jalektér két oldalan
elhelyezkedd ikonokkal adhatunk ki

Erszény: A folyosdhon ténénd kutatassal
asszelopkodott pénziunket majd kulénbézd
stuffok  megvéasariasaba  invesztalhatjuk
ferr6l majd késSbb a BUY EQUIPMENT
ismenetésénél), és ide keruinok a kincs-
ként talalt varazsitalok és targyak is. A
lényeg, hogy a mar
ennek a pontnak a valasrtasa ulan haszna-
jatba  vehetjik, A hasznah targy
fegyvereknél és pancéloknal inverzben
van, varazsitalnal pedig rogton elfogy.

Kules: Ha valamilyen ajté eldtt allunk,
akkor ennek az Ikonnak a hasznalatival
nyithatjuk ki. Sok érelme egyébként nem
volt ext idetenni, hiszen zart ajfté nincs a
jatékban (csak reftett), valmmint az ajtok
akkor is nyilnak, ha csak siman atgyalog-
lunk rajtuk — csak feleslegesen bonyolitot-
tak a dolgukat

Ta

Ak

cuccot vasarolhatunk, a harmadikkal pedig
valaszthatunk a jatékosok kézon. Mivel
vésaroinl csak az Ssszelopoft kincsekbdl
tudunk, a karaktereink kozdl pedig egy tel-
jes darab barbér &ll rendelkezésre, a PLAY

Ha & szobaban valamilyen
ellenséges . karakter tartozhodik, akkor
ennek a pontnak a valasrtasaval tamadha-
tunk, mar amennyiben ebben a korben
még nem hasznahltuk valamelyik keresési
opciét {vagy a harcot). Tamadni barmilyen

GAME-mel kérjik be a kGldetése)
10 Ujabb pélya vir feltérképezésre, ame-
lyakkel a késébbiekben majd kicsit részle-
bb is f ink, elészor a keze-
1és. A bal !olb& sarokban egy szdm rohan-
gal, ami a dobdkocka szerepét hivatont
betGiteni: a ‘tdzx’ gqmbfa megali és annyi
poziciot lephetu z8 korben,
amennyit mutat (ezt a sztmot a késdbbiek-
ben ‘lépés’ néven fogjuk emiegetni). Mei-
leite a BODY és MIND pontjainkat lathatjuk,
ami részankrSl tGl sok mindent nem jelent

SZOT pozicion allé ellenséget lehet,
még akkor is ha atlds iranyban all (ponto-
sabban barmilyet lehet, de talalatra csak
olyannal van esély, ami szomszéd pozicion
van). Megjelenik a pélya alalunk feltérka-
pozett része, ahol a nyil jelzi a poziciénkat
Valamelyik, sllenséges karakternek megte-
lelé betdre clickelve megtamadhatjuk.
Ilyenkor két dolog torténhet: a megtdmadott
ellenfél kivédi e csapast [(Attack s
thwarted) és semmi baja nem torténik,
illetve a csapas Ul (A savage blow removes
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ane body poinf) és az sllenfél elveszt egy
BODY POINT-ot (ha ez volt neki az utolsd,
akkor természetesen meghal, &s toriddik is
a palydrél). Visszatdmadés nincs. Ha az

maradunk). A ki hé lalhate :
ialok ugyanazok, mint az olsd részb

rok A.z Ar galzi & minﬁa&gel is. A kicsapon-

de azérn a rend kedvéért leirjuk a h &

hatdrt szab az

Mukn Homuc Brew — & hu:nilnival

yagi bézhunlt tehat ha Grokélettel jat-
szunk, akkor a pancélokat ol is lohet felej-

adott helyszinen (a képernydn lathatd a korben hnl Amit érdemes megvenni, az a Broad

& ) dt llentél lkhor a hujuh a harc éeNm és p d (vagy a Battle Axe) és a Toolkit. Ez

",‘ ink #&Rhalak k kat: Healing — ha djuk nem Srokélet utébbi & 161dén levd csapdajtok eltintetéss-
hatunk), de ebb a kérben mar tol jétszanénk, ezzel lehetne 4 BP-vel | re szolgal

nem wllnzthaﬂuk a harc vagy a keresés wbthnl a séralt karakterinket; Holy A kildetésekb il sok izgalmat nem

ikont. A szornyek kozoft legtobbszdr
nyugodtan atszlalomozhatunk & masik
ajtdig, nem muszé| Ia&llnunk varekedni
vellk (de indenké mern
csak azutan tudunk kornnl ha effogytak).
A szornyekkel kapcsolatban még
meogjegyzends, hogy néha Ogy is
elilfhnﬁi& az utat, hogy & szomszéd hely-

. de miattuk nem tudunk oda
belépni — Ilyankor miér az adott helyszinrsl
tamadnunk kell ket

Térkép: Megjelenik a palya ahalunk fel-
térképezett része (ugyanaz, mint a harc-
naly. A rwll }ol:i nz nnuills poziclénkat, a

a helyeket, ahol mir
jértunk vagy léttuk Sket, & zdldek azokat,
ahol még nem voltunk és a betdk a kdlén-
bozé szormyeket (S: csontvaz; Z: zombi; M
mumia; G: goblin; C: Chaos Warrior; E:
szellem). Ezenkivil még a térképen latjuk
azokat a csapdakat is, amelyekbe mdr sike-
rilt legaldbb egy alkalommal sikeresen
:clopolyo'gnunk_ vagy esstieg felderitettik

ket.

Szem: Vizsgalodas. Keresni szintén csak
egyszer lehst minden kdrben, de art is
ouk akkor, ha az adoft hel, szinen nincsen

ges k és abb a kdrben

még nem hasznahunk harc parancsot.
Harom dolgot kereshetunk:

— rojtekajtékat (DOORS). Ha az adott

helyszinrél nyillk valamilyen reftekajtd, az

a kcr-m ;ionhhnﬂ: thbny kln—

Watar — ez 15k j6 dolog mert harc nélkdl
oli & helyszi o él6halott
kmgérﬂju slientelet {Chwa Warriort és
Spirit Ridert nem); Strength — talén arra
van hatéssal, hogy nlgyobb valdszl.nﬁ—
séggel taldljuk el az ellent
kor;, Resilisnce — ez “ruganyosséag’-ot
jelent, de nem I&ttuk kulonésebb hasz-
nat; Speed — ha a lépésink 7-nél
kisebb, akkor mgdupldzhﬂuh velo.
Figyelem, az adott pélyan

taléhtunk. Altalaban minden palyan az a
cél, hogy lecsapkodjuk az sllenfelekst,
GsszegyUftsik a kincseket, aztén
elvergsdjink a lejaratig. A kincsesladakban
néha 100-200 aranyat is taldlhatunk (néha
meg csapdékat). Az elsd palydn semmi
kdlonés nem 16rténik, a masodikon
tmlalunk egy lddaban 300 aranyst és a bal
oldalén levé négyajtés nagyterem egy szép
parg aﬂyu ami Gsszokavargstjs a
kijé A harmadik palyan annyi

varfzsitalokat hasznéljuk is ott el, men
nem lehet a kovetkezd pélydra étvinni
6!\.(!

ésnél az sem kizan,
homf gt e o (YOU FOUND
NOTHING). Egy&bkém ez a helyzet mlnd-
azon helyszineb dlelt

v-illm:m:ug lesz, hogy a kilsd folyosén
egy lathatatian kodielhd méaszkal ide-oda
{az ﬂhﬂltl I&p&nln&l a térképen E-vel
Ha ik rajtunk, akkor
llmélomnq vesrtenédnk 1 BP-t, de gynkorl--
tilag csak annyi gondcﬂ okoz, hogy

ugy

targy utan kutatva is (két kincs tehat nerm
lesz, viszont az elképzalhetd, hogy kincsen
kivil még rejftekajtd is taldlhatd). A masik
verzid kellemetiensebb: amig kutatunk, vala-
milyen csapdéaba (tkézunk (—1 BP), vagy
pedig hirtelon meglep benniunket egy szel-
lem (While searching, & monster stalks
upon you), aml azonnal timadasba is len-
dil. Ezek agyébk&nl aftolaban 0/0-4s gobli-
nok (vagyis egyetien tdmaddssal el Ilhd
pucolni Sket), néha podlg csontvazak,

Sbukkand saémy-k
egyébként néhény kér utén maguktsl is
Mnmk ha a megjelenés pillanataban
mbdal;uk!nldku Nylhrdmﬂé hogy

ugy b k™ b sésével tavolitha-
tunk el (ﬂ-m vesztunk BODY POINT-of),
de az adott ldddban sajnos mér kincset
sam fogunk talalni.

— csapdékat (TRAPS). A jitékban kétféle
csapda neheziti az életinket: a p

1, ahol egyszer egy min-
ket mglopo mm talatunk, oft mar
nem lesz yen kincs. A ki k elhe-:
lyezé Sy ua £ vélto-
zé & csapo- és reflekajtdk viszont ugyanott
wvannak.

5 kér: A valasrtésa utdn eld-

16k a i6ldén, amik 1-3 ralépéds utan hinyil—
nak és 1 BODY POINT veszteségel ckoz-
nak (The ground moves below..), vala-
mint azok a poziciok, amelyekre ralép

sZOr is megint a térképet latjuk és az ellen-
séges karakterek lépnek. Ha az utolsd
hﬂytzinunton volt ilyen, akkor az mindig

egy nyil csapédik a testinkbe (szintén
—1 BP). Mivel valdszindleg mindenki
Srokélettel jhtszik, til sok vizet ezek nem
fognak zavarni. A 16ldon levd pbajto-

lép h ank és thmad (ha t9bben
vannak, kérbe is vesznek, hogy egyszerre
tébben tamadhassanak). A  szdrnyek
egyébként helyszinhez kotétek: csak akkor

kat egyébként DOORS-t keresve is meg-
mitatja a program.

— kincset (TREASURE). Ez hhot 10-100
arany (olyan szobakb

k felénk, ha mi is az & helyszind-

kon vagyunk. A thmadésuk utdan kezdddi

az O] kér, azzal, hogy 4] ‘lépést’ dobunk.
Emr pilya teljesitésével bdven Ossze-

ladat talahftunk, oft akar 2-300 is), \mmr

valamilyen vardzsital (potion). A kincsek

nem pnzlclén“m hanem holy-zimnkénl
itve, tehdt érd

egyes képorrqév&!un utén kutatni uta-
nuk, mihelyt lehetséges lesz (egyedul

annyl hogyr a kijdrat

verboltba vit‘rolgmi {BUY EQUIPME"N%?)
It eldsz6r is ki kell valasztanunk a barbért,
aztén art a tirgyat, amit meg akarunk venni
neki. A bal oldali oszlopban lathaték a pén-
célfajtdk, a jobb oldaliban pedig a fegyve-

si akadaly, ha at akarnank haladni mA
negyedil; pdlyan az egyik ladaban talalunk
majd egy Gemet, ami a leiras szerint a
néhai Agrain kirdly négy kulcsdnak az egyi-
ke. Az otodik pialya kézepén levd tereamben
harom csontvaz tarsasagaban tengeti életet
Belithor {egy 1/4-es Spirit Rider), aki
Morcar egyik kedvence. Mt csak azutan
nyllik meg a lejarat (a mellette levd pocso-
lyaban), miutdn Belithort agyoncsaptuk. A
hatodik palyan tovabb lassul a jaték: innen-
t58| minden kérben méar csak maximum 6
hhﬂl"" Y i Kiléno ar 4
a koézépen lévS terem, ahol egy népes
seroglet drizgel eagy igazéan fantasztikus
mennyiségld kincset.

A hatodik palyéig birtuk szufiaval, de mar
&z is a csodédval hatdros volt, mert allandé-
an elaludtunk ar lzgaimakisl, Kivitelezs
szempontjabdl a jaték ugyan nem rossz, de
ha ordkélet nélkdl jétszunk, ekkor egy
kicsit tGl gyorsan agyonvernek bennunket,
hl meg orolcéhml csindljuk a parm akkor

&3 ki iy
18, gy tehat az utolsé négy patyat inkabb
kihagyluk az életinkb8! — akinek wvan
turelme Mhhhﬁzni éhu az csak csinal-
ja, kaléns p j arokon sem
losz,

64-an természehnn a2 részb-él is van

ga

zié pedig abban tér el o el-osML hogy
igen fejlett izléstelenséggel dsszevalogatott
szinek kavalkédjaban horyog a bétor
kalandor. Brerr, hat nem valészind, hogy ez
a jaték hozna ki a Gremlint az anyagi rom-
lasbél (inkabb az UTOPIA lesz az) — vagy
ha igen, akkor az csak azért lehet, mer egy
csomban mér fizetni is hajlanddak lesznak
azért, hogy ne csindljanak egy harmadik
részt is beldle...
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The Gate of Doom (7.)

The Colil tatle (2,)
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Valemelyik mdltkori szémunkban maér
szot eftettunk a német nyehvterileten meg-
jelend 'Magic Disk' c¢. lemezljsagrél,
amelynek a hatterében egy Waller Konrad
nevd Griember all. Ez az ur a fejébe vette,
hogy ‘ujsdgosiemezt’ csinal, vagyis az
osszes vasarldjanak a Magic Diskekkel ere-
detl, sehol mashol nem forgalmazot jatéko-
kat, utilityket és egyéb felhasznaléi progra-
mokat zudit a nyakdba Hogy az Gzlet vala-
mennyire is rentabilis legyen, nyilvén nem
taljes aru programok jogait véasarolja meg,
hanem sajat szerzdkkel dolgoztat, akik aits-
laban a kisebb programozdi csoporok
vagy az Hju tehetségek kozul keriinek ki.
(A figura egyébként néha Magyarorszagon
is megjelenik: elszér néhdnyezer markat
kalonfele agrélszakadt magyar coderek
agyességi vagy logikai jatékaira, kioszt
néhanyszaz lemezt az arra raszoruldknak
— aztan tavozik.)

bél, ha a masodikat, akkor még egy nyn-
matékos felszdlitdst tesz az eMdiné

ebban az, hogy az emberkéink ide-oda

harmadiktél mar begurul. Ezutdn még cu—
veghetlink vele néhény harompontos mend
erojéig, de a tirsalgés vége mindig az,
hogy vagy harcba szdllunk veldk, vagy
pedig lenyuljgk a néalunk levs aranyat
Mivel az elsd néhény lépésben tul sok ara-
nyunk nem lehst (0), ilyenkor szt nyugod-
tan vihetik — egyébként csapkodjuk le az

tasaval umr kell Irﬁnyn:nnunk L
olierflii b hogy dig a | Y
agyogolyé ala éll]mnk. ami majd
megritkitja Sket egy picit Kissé furcss
harcaszati rndduor tl-h ezt
létna, antdél | k csak | an gyo-
morbantalmall — CoVboy) A csatamezdrdl
elpucolni egyébként a RUCKZUG ikon
v&lmai lehet. He a wvérunkat tar-

indidnokat, aztdn a viszontlitdsra (nem | tal & folylk a kazdal akkor azt

szoktak tﬂl! uésok lenni); mar ne vélasszuk, mert ugyan még sikerdl
— ogy d pat is belép a tartomanyba | lelépni, de a .' L nsdélilau(ha-zu-

(vagy mar aﬂ wvan) és autometikusan hau: 14n bé tylk sajat

alakul ki, Természetesen ugyanez torténik | akkor az minden m&bbl nelkul szintén

akkor is ha mi lépink be egy déliek kezén déli lesz).

levd h i Aki ! Iy ire sza- AB mmminy loglaldsa wtani maszka

mitana, hoqy a koz%r! 1w6 tartomanyai lasbdl bejétt p Gnket a se! k fajl

vadul védeh konfode- tésbe hklulhd.luk A bal l.lsé saroltban iwd

racid cupmlnah témnd&u.llm aztéved. | tablacska pont talalhatd,

Nem nagyon vagynak a szabadsagra...

Konrad egyik
Density

Double
csoport, akiknek a nevéhez a
GILDED AGE c¢. moka fizodik. A jaték
besorolasanal egy kicsit gondban vagyunk,
meft Ggy néz ki, mint egy stratégia, de

kecdvence a

mondjuk azént enyhe tilzas lenne a
STORM ACROSS EUROPE-pal vagy a
JOHNNY REB-bel egy kalap ald venni;
nevezhetnénk mondjuk Ggyességinek is a
harci részek alapjan, de hat annak nem tdl
latvanyos; szdval inkabb olyan jaték-jatek.
A lényeg az, hogy O néz ki, mint a
NORTH AND SOUTH elséd Bd-es verzida.
Szomorkasan, Egyébként a téma is telj

ugyanaz: amerikal polgérhabord, amely-
ben Grant thbornok csapatait irAnyitjuk. A
jatek célja, hogy sifoglaljuk a déliek erddjét,
ami a palya alsd részén helyezkedik el.

A bal feisé erédbdl indulunk. Eldszor is a
fennhatésagunk ala kell vonni a lehetd leg-
t6bb, még gezda nélkul arvalkodd tarto-
manyt. Lépni csak szomszédos tartomany-
ba lehet. Ha belépink egy gazdatlan tarto-
manyba, akkor a kévetkezd dolgok tonén-
hetnek:

—a tartfomany ellenallas nélkdl a
kezunkre kerdl, Ha 8 tartomanynél mér wb-
bunk van, akkor minden es lépé

(ha az nem harcoal fejezddik be) 100 ara-
nyat kasszirozhatunk be Ez ugyanugy

vonatkozik azokra o anyokra is, ame-
lyek méar sajat kezdnkon vannak;
— indidnck tamadnak rank. llyenkor be-

jelentkezik az apacs/komancs/csejen/...
torzsfénok arca, aki sajnalattal kdzli, hogy
épp harci ésvényen jarnak, és érdeklsdik,
hogy Ugy é&halaban mi errdl a vélemé-
nyunk. Ha az elsé pontol véalasztjuk, ahkor
megkér ra, hogy huzzunk ki az

Liatis fawd I

A harc (vagy
inkabb a hetvenes?) WQk elejének elvara-
salt tikrézi — talan jobb kikapesolt moni-
torrnl jétszanl Mindagy a Iérryog az, hogy a

get szimbo-
nxllé nﬂnn!mas ﬂgur&k a I:épornyd két
la tel {a bal van-

nak a mbetnh} Az ellenfél harci lalrtlkql

szinte b tetien: nem csinél sem-
mit — csak alckor hajlandéab dul
ni, ha végre mi lépink valami Al a Runk

amelyek kézil axr ARMEE valasztasa utan
l6pank be a vasarldsi meniibe. It lathatjuk,
hogy hany amnyunk vm és az egyes csa-
patoknal k  belslik
200-500-250 dollar értékben egynéhany

darabot (agyUknal nyilvdnvaléan csak
menkénn A véu&rl&s egyébként minden-
ppe it, tahét a ZURUCK
‘-m al Aséval a térképhez

v:saznﬁm maris a délisk léphetnek.

A SPION menuponl valaszthsa utén sgy
derék besu kezik be, aki mindenté
le "hasznos” informéciét kinal a déliek had-
seregérdl és holmi vonatrablasokrol, Ter-
mészetesen mindext azr alalunk érzett
rajongasa miatt teszi, de azért nem tiitako-
zik elle, ha valaki mondjuk meg akarna
vesrtegetni. Ha a kém ellogadja a pénz-
ajaniatot, akkor végre Is hajtia a feladatot —
ha kevés (vagy semmi), akkor csak vissza-

umnk a térképhez, de kézben megint

got (REITER) és gy-logttgot (SOLDATEN)
a nevikkel jelzett ablakakban levd nyilak
valasztasaval mozgathatjuk elre/hétra. Ha
slinditottuk ~ &ket, akkor folyamatosan
mozognak mindaddig, amig a nyilak kozot-
ti négyzetet valasztva meg nem allitjuk
dket, illetve bele nem UtkSznek az sllen-
ségbe. Az agyiknal (KANONEN) & nyilak-
kal nem a helyuket valtoztatjuk, hanem az
agyuk csévét, vagyis tula{donképpen a
thzelési tivolsagol. A négyzet rth

egy lépést.

Mar emiitettik, hogy a jaték célja: elog-
laini azt a tartomanyt, ahol a déliek véarosa
fekszik. A déliek csak akkor gydznek, ha
mar egystien tartomanyunk sem marad,
Gydzelem esetén eogy kis képtoltogetés
kovethezik u’ szemlélhetjuk a hajnalban is

Reszankrél ugyan nagyon szeretjok a tili-
toli stratégiakat. meg ugy alalaban & straté-
giakm — de ha mondjuk ez stratégianak

akkor ez borzasztd. Az allGké-

lovank egyet. isméteini csak azutdn lehet,

pek még Ggy-ahogy tirhetdek (bar a keszi-
Lﬁihnek talan a homoklapét jobban éllna a
kezében, mint mundjuk egy egér), de a

miutin & faradtan tAmolygd golydbis végre
lehuppant a foldre.
Mivel az ollenfél nem csinal it

inditsuk meg a lovasokat vagy a gyalogo-
sokat. Miutdn dthaladtak yos pon-
ton, az ellenfél is 15do 'kudil gi ‘fl!-
ja @ lovasait vagy a gyal

harc kivitelezése mér bantéan ronda. A
zenét esetleg rovid tdvon ki lshet birni, de
ezzel a |atékkal 10-15 percnél hosszabb
Jdeig j.itszam méar erdsen karos dolog az

csak addig nyomulnak uldr.‘ amig a rnio-
ink vissza nem kotrédnak a bizonyos pom
mogé — aztén &k is viunhuzédnnh H.a
az emberkék lalk

gre. Megértjuk a Magic Disk abbéli
ténykudéut. hogy minél egyszeribb és
minél kisebb & é | készul prog
rnohal tegyen fel a lemezekre, de abbnn

akkor az egyik fél emberkéi am.’mnek -
akik kevessbben voltak, nyilvén azok vesz-
tenek. A lovassag egyébként sokkal
erdsebb, mint a gyalogosok, Az

dottakbél kiderdl, hogy a “stratégia”™

b vagyunk hogy hn mondjuk valaki
Eiacs SREYRNPT ttalnd, akkor
nem lenne tuldnoubb bénkédas a
GILDED AGE utan, Kerdld sl messzire,
még akkor is ha kazefttds egységed van a
géphez!
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(lolytatds a 2. oldairél. De egyébként oft
is ki volt irva, hogy majd it folytatjuk.
Na, mit szaltok? Hogy eltalaltuk...)

— vagy az egy masik?), ha muszaj, persze
ilyen esetekben azért lenne annyl kikoté-
sunk, hogy az a széke reklamhslgy (azzal
a gyényard mosollynn szeméh,raun hozza
ol a meg 66... En Is
o ‘észve-

olyan
vétien blxiunsdubm — CoVboy)

Kaét | a ny leadas elStt ismét
rételefonalunk barétunkra, hogy ugyan
hozza mar az akarmilyen reklamot, ha még
december aldtt viszont akarja latni. Vatto-
zott a helyzet, az 576, mint a rendezvény &
szponzora, titakozott a jeleniétik ellen, igy
tehat oda nem mehetnek — micsoda sze-
meétség meg blablabla! Jaj, bardtom, hat
igy van ez: mi sem veszink fel minden
stoppost az auténkba. (Kivéve a Libresse-
ladyt! — CoVboy) Miért nem jelentkeztetek
tl is rogton szponzornak és akkor ti is tilta-
kozh valna den ellen?! Milyen
szépen is telt volna az ids...

Szdwval a #2 hirdetés bukon Nem ba]
egy még mindig van! Ugy

épp’ onnan ]oﬂek m} és Ilyen kérdésokat
tesznek fel (ter

nryan okok miatt nem tudtdk egyeztetn|,

hogy igaz-e az, hogy azért van méulk
rendezvény, mert a CoV kitdrta az 576-ot és
a Csokonait a BME-r51? De j6pofék vagytok
— ezt honnan szedtétek? Hat a Csoki-
partyn mindenki azt mondja... Aha Az
mas. Ha valamit mindenki mond, az
blzonydra Ugy is van — vagy ha nem,
akkor majd meggydzik magukat! Meg
egymast is. Vendel persze most is
ezémkozj-xfa magét: bindris
slet) ok I ,‘ “igen”  llletve
“Nem"” i 1 1 Lbretibe ot 7
kézben tekimtetével vadul keresi a
vészkijdratot. A kesdbb érkezdk maéar nem
kérdé mondatokat intéznek  hozzank,
hanem ugy kezdik, hogy “De bunkok
vagytok, hogy az 576-ot és a Csokonalt
kitunidtok...” Hoppa! A sck kis kutyakélyék
chewing gumot fogyaszt (ragalom)! Mar
éppen azon gondolkodunk, hogy hirtelen
otlettdl vezérelve atvonulunk a Puskin
utca'ba &5 ott kérdéd mondatokat teszink fel

‘ki-kit-mikor-és-honnan-rugott-ki?’
mmahorban amikor ismerSs személyek
tunnek fel a forduléban. Nicsak! Az 576-

megyunk a BME-re 4j (meg regi) CoV-okat
arulni. Ugy ahaldban arra készulink, ami
tavaly volt (mint & heringek). A BME-ren-
dezveny lehangolé. Dalben vtnjuk egy-
mast, és elég s ként ér
minket, hogy csak anym Iezongén van,
Aol fa lendal  jol kozunk, t6bb
okbdl is: példéut visszik magunkkal Ven-
del baratunkat, aki nagy, szakéllas és fal-
bevaldt visel. Ezért minden arrajaré kévet-
kezetesen CoVboynak szdlitja. (K? A Ven-
deit? Uramisten! De hat én szép va-
gyok... — CoVboy) Vendel baratunk sza-
badidejéban egyébként operatdr és az
utobbi fél évben azzal kereste a minden-
napl betevd falatot, hogy lovoidozd déli
sdainkna! film — a CoV-rdl
pedig kabé annyit tud, hogy van egy olyan
uborka, aminek igy kezdddik a vezeték-
neve. Mindazonahal gyorsan feltalalja
magét és mindenkinek magabiztosan vala-
szolgat, aki hajlandé valamit vasarolni (a
lobbiekre pedig rendkivul sandén nez
onnan a bol). Néha berek érkez-
nek és llyun kérdéseket intéznek Ven-
delhez, hogy "Csa, CoVboy, nem lattad az
ABC-t a DEF-bSI?". Mire Vendel: "Dehogy-
nem, most ment arral” Aztan mivtan az ille-
16 elrobogoft a jelzett irdnyba és minden kbi-
zonnyal megtaldita a férfi WC-t, Aaratlan
bociszemeket moreszt rank és megkérdezi:
"Az kicsoda?" Magasabbra hag a hangulat,
mihelyt megérkezik a délutanes mdszak:
nekl ugyanis épp' aznap van & sziletés-
napja, tehat gyanusan csilingeld szatyorral
és intenziven vigyorogva animal be a kuz-
datérre. Mivel néhany ismerdse Ujabb os-—
lingeld holmikat hoz neki, az & szérak

dé, Balogh Zsolt & Martin, (Ja, a
torténeti hiség kedvéért: még két lany is,
de most &k nem fontosak.) (Tehdét egyik
sem & Libresse-lady — CoVboy)
Eszmecsere:

— Adasaa, hellé! Na, mi van?

— Mi lenne?! Atjantank kérdinézni, hogy
mi van itt.

— Hat latod: pangas. Nalatok?

— Hu, figyelj, dugig vagyunk nyhastél
zarasig. Egész egyszeriien nem |ehet
betérni és...

— Na |6l van, engedd ki a levegdt,
atadekkora hely. Egyébként |4, hogy |Gssz!
Figyelj, draga Zsaltom, te terjeszted azt,
hogy mi tirtunk ki benneteket innen?!

— Mi van?!

— It kolonbozd fickdk azzal jGnnek,
hogy mi kiturtunk benneteket innen... Hat
ne rohogiél, M mondjik az egyedek és
koézben bamulnak cstnyan!

— Es to ezt elhiszed?

— Hm, Na jé, akkor ezt hagyjuk. Inkdbb
arrdl mesaljél, hogy az miént voft neked
biznisz, hogy ezzel egy idében csinalsz
egy masik rendezvényt?

— Figyelj, hét elészér is az ARTGAME
lenyolta ezt a helyet, aztan meg
egyszerden neam lehetett velik
megegyezni: én szponzor akartam lenni,
meg nem szeretem, ha mindenbe
beleszdinak.

— Ez idaig oké, meg érthets, de hat miért
nem csindltad egy héttel késdbb? Aki most
it van, az akkor nalad lett voina, itt most
joval t6bben lennének, és nem kellene
elhurcoldsznunk ezt a sok Gjsagot!

— Azér csinaltuk most, mern nekink ez

sa is birtositva van. Egyébként & Is fulbe-

az idép volt megfeleld. Meg egyébként
is: miért nem jottetek oda CoV-okat arulni?

valot visel, tehat délutan majd &t szélitjak
Co\-’bwnak (Mi ez a filbevalé-mania?! A
filbevalé mar rég nem best! Olyan mar
mindenkinek m! Elhnben bokalanca
csak a leg b meg a
Libresse-ladynek — CoVhoy)

Masnap, (A délutdnos mdszak: -os)
Ugyanaz a helyzel, mint az eléz6 nap, vagy
ha lehet, akkor még kevesabben vannak. A
szorakozés mondjuk most is megvan: a
GameShiftes csokak atkShoznel 1Gnk

Gondolod, nem kap K volna par asztalt?
Ne &l van, rnegtnmogmlak adj egy
Evkonyvet meg egy uj szamot...

— Hohé, hat az mindjan més! Faradjon a
kasszahoz, tisztelt uram. Haromhatvanhet,
Tudok szolgaini eléfizetési csekkel is...

— Na, hazzal, j67...

Hét ennyl. Tanulsag: semmi. De azért
summazhatjuk a dolgot. Az ARTGAME/CM
kettés majd' 4 hénappal elére lsfoglaita a

szembe, igy tehat van kit dobdini az
osszegyUrt  eldfizetési csekkekkel és
csikkekkel. Kézben érdekes dolgok
torténnek: olyan emberek érkeznek, akik az
elézd nap a Csokis paryn voltak {vagy

gadott idére a BME aulat. Hat ezén
artan senki nem hibaztathatja dket: az aula
kiadé wvolt, &k kivették. Amikor a
Csoki/ST6 paros érkezett, mar foglah voit a
tersp, tehat logikus, hogy megprobaltak
megegyeznl. Mivel az érdekeiket ilyen-

nem [Shetett létre, tehat
szintén logikus wvolt, hogy &k saji
rendezvényt csindlnak. Puszta tréfabdl
(vagy akar probabdl, tokmindegy) éppen
ugyanabban az idépontban. Az ARTGAME
4s CM dtjal kozben kdlonvahtak. Az
ARTGAME maract a sajét rendezvényénel,
a CM meg ugy gondolta, hogy & is csinal
egy sajatot (kozben rajottek, hogy az ]
szamuk sem fog &sszejonnl, tehat inkﬁbb
nem rendezgetnek). igy tehdt csak két party
volt. Ezx wvégll is nektek jé wvolt, men
mindenki kivalaszthatta, hogy hova megy
&5 nyerhetett az Amigatd| kezdve az autdig
mindent.

(Apropos, az ARTGAME-tS! kérték, hogy
a kovetkezd szémunkban hozzuk le,
ki nyerte a rendezvénylk latogatdi kozott
kisorsolt Toyola AX 30-ast. Marinov Gabor,
Budapest. Részinkrdl is congratula —
csak nehogy megtdrd, mert nem valészind,
hogy minden sarkon éaruinak hozza
mondjuk egy jobb elsd elemet!l)

A két szervezd meg szerintunk &l kitoft

" mind a mésikkal, mind sajat magaval. A két

napon ugyanis a BME-n 1.600-an voltak, a
Puskin utcaban pedig olyan 2500 kérul
lehettek (ez csak sacc, lehet, hogy
tbvedink parszazat, de mar csak fizikailag
sem férheftek be oda sokkal 1dbben). Ez
azérn j6, mert a '90-es BME-rendezvényen
csak az elsé napon 4.800-5.000 latogatd
volt. Nem vatéulnu. hngy Ov alatt
ennyien plket...

Persze, minden survazdnoh szive joga.,

mit és hogyan csinal.

I&dvo v&rju& \rlmm az idei

] galabb 20-

30 M Is lm Budapoa‘l um lehetdlog
ugy idéb djuk ismet
csak mm u.wozﬂﬂk mékas

dsszejoveteleket (bar ki tudja? Nem is
olyan draga a Bajor Kiralyl bérleti dija...),
de mir |6 eldre szolunk, hogy barki barmit

uemz. annak a CoV szivesen bintosit
o5 feluletet! (KOIB&nS 8 Libresse-
Iaoyn.k' — CoVboy) A hirdetési tarifak
LAt ad il Gjsdgban, de levélben is

elkuldheuuk Csak tessék, tossék!

(Jaj, hét majdnem elelejtettik! Hogy
mmdenhi vagképp bo!dog Iogyan ogy kis

gnivalé:

mi wirtuk ki az 576-ot a BME rél. Meg a
Csokonait is. Volt még valaki? Akkor azt is.
Ez a Tour de CoV. De csak azért, mert mi
meq a Puskin utcdt akanuk kibaérelni az
adott idépontban. Mivel oft party volt, most

nem tudtuk megrendezni az évek dSin
hagyomanyossa valt édesgyokénurs
tour onket. A tdrébal Na nem baj —

majd javére!)
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A véltozatossag kedvéén megint egy kis
stratégia kovetkezik, ami témajat tekintve
ugyan mar hal'lstennek  idejétmittnak
tokinthetd, de azén jdtéknak még j6 (mar
legalabbis azcknak, akik szeretik a hagyo-
maényos tili-toli stratégiakat). A THEATRE
EUROPE a NATO és & Varsoi Szerzédés
lehetséges Osszecsapasdt doigozza fel. A
jatékot 8 PSS még ‘86 felé |elentethette
meg 64-en és Spectrumon, artan '89-ben
kiadtak egy 16-bites gépekre (IBM PC,
Amiga, Atari ST) é&tin véltozatot is CON-
FLICT EUROPE cimmel. Ez utdébbi ugyan
az eredeti B-bites jdtékon alapul. de mivel
néhény eltérés is van kozdttik, ezént kalén-
kOlon targyaljuk Sket. Kezdjik az elbadast
a 64-as verzio ismernetésavel.

mérakét (ennok cosak akkor van valami
haszna, ha a légifolény is a miénk) és a
SUP a készleteit (ez mindsn émua:napas
ban eggyel csoki da ter

az alakulat, nmlynél nulia, mkka.l
nagyobb égeketl fog dni a
harcban). A imalis érték mindenhol 9
iehet, de a kevés utanpdtiés miatt ez nem
suran fog elétordulni.

A jatékképernybn Eurdpa képét latjuk.
Kék korok jelzik a NATO csapatokal, piro-
sak m VSZ-t, sargédk pedig a semleges alla-
mok hadseregeil. Az utébbiak nem képvi-
selnek kilonosebb erdt és nem mi irényit-
juk GSket. Annyi hasznunk wvan beldlik,
hogy egy-kél lépésre feltarthatiak a VSZ
déli it és elvesrtenek 1-2 ARM-ot.

NATOUmﬁVSZ ‘logjuk" e
ni, aztén az '1-3° uimblilamyﬂkkel a8
nehézségl tokozatol (nem sikerult kalonb-
ségekot folfedeznink). A kovetkezd képer-
nyén kérhetionk arcade-részeket, de mivel
ezek pontosan ugyanolyanok, mint a PSS
16bbi stratégidjanak nrr.ade rdszui (mndﬁk
és egyébként si L]
harcok eredményére). egy jobb érzésd jué-
kos nyilvan lemond errél az éi

Ha a felderités méndke elegendd (Id.
késdbb), akkor az ellentél csapatairdl is
lokérhetjik az AAM és AIR infokat: ha a
RECONNAISANCE értéke legalibb kettdvel
nagyobb, mint az ellentélé, akkor mindket
tt latjuk; ha megegyezd mértékd vagy
eggyel nagyobb, akkor cuic az ARM-ot; ha
viszont | kisebb, mint az
ollentélé, akkor nem kapunk semmilysn
infot a csapatairdl.

A jhbkot a NATD cupmnk kezdik a

kovetkezd valasztasnal indithatjuk a jaté

(A ]Mln~
don alakitatonkial b K

tamadjuk. Egy 9 erejd elienséget viszom
legalabb 2 (de inkabb 3) B-assal tamad-
junk. Az elmond ikajabol kovetke-
zik az is, hogy nekank nem musx&] thmad-
nunk, de a gép altal irdnyftott jatékos min-
dig tamad, ha valamelyil: egysége érintke-
zésben van a miénkkel és az ARM-ja 2-nél
tobb,

Miutan kijelohik a tamadd csapatainkat,
'SPACE' msgnyomasa utan idegesitd vijo-
gas ko i wak a h k 65 kovet-
kezik az utdnpétidsi fazisunk ;Rabmfn'
Phase). Az G it jebb
hogy mibél mennyi utanpétiast oszthazunh
uét a csapatok knzuﬁ (ARM/AIR/SUP), ha

hrikbhal ki

‘SPACE-szel ugrunk uwtbb Vigyézat, a Ki
nem osziott utanpotlas nem marad meg a
kovetkezd kdrre! Mivel a SUP-t9!l shekintve
az uthnpoétlas rendkivil siralmas mennyise-
gl (ARM-et és SUP-ot csak a 2-3. kérokben
kap a NATO 4-6 db kéral, egyébként 0-2
db az utdnpdtis Ebbdl kovetkezik, hogy
nyih.rimléan a hamolb (vagy a kmnmmzé
korben h lepd) knak ken
kiosztanunk az Ei B

tibb inkabb 2-3 erds (8 vagy 9 ARM) csa-
patot tartani, mint ogynnla‘!esen !ellohnm az
erdket, mert igy sokh ¥
leszdnk.

Ujabb 'SPACE' utan kdvetkezik a 'légi
fazis' (Air Phase): it 56 (a VSZ-nél 65) egy-
ségnyi "bevetésbdl” kell kigazdalkodnunk,
hogy a hadmdvelet ideje alatt milyen kilde-
téseket fog végrehajtani a légierd. A hét
kdlénbézd tipusu bevetéshez eldszér & tar-
talékbol (FROM RESERVE) vezényalhetunk
az adoft kialdetéshez, majd a ‘SPACE'
megnyomasa utan tartalékba helyezhetink
gépeket (TO RESERVE). A tantalékban levd
(RESERVE) gépek itt természetesen meg-
maradnak a kdvetkezd korre (ha mindegyik
gép be left vetve. akkor néha kapunk 1 tel-
ies damb utanpotiast is). A kuldetésekben

il P

ujradefinidlhatjiuk az eldébb mngndun para-

egy p
mmdtn korban (I ami t észet

bg Is lesz, annak a
l'uqﬂ yet

méterekeot vagy betoithetdnk

T Shed sali 4 Sod

tyah MOI..INTMNB terepre I-ép-

montom agy parti nem nmon tart tovabb
agy 1él drandal).

A képernyS felsé sora az Ozenetsor,
amelyben a program az éppen lépd fél
aktuélis lépési fazisat jelzi, vagy valamilyen
fegyver bevetésérdl téjékoztat. Az elatta
levé sor hdrom részre van osztva:

—az elsd rubrika mutatja, hogy mi

terk): val tyik a pointer zéld
lesz és magu:lhujuls. hogy hova akarjuk
mozgatnl. A mar lépett alakulatokat egy
fekete potty jeldli. Egy pozicidban csak egy
alakulat lehet. Miutan befsjertik a moz-
gast, a 'SPACE’ mogwomis&val lépunk
tovabb a tamada Phase).
Ha van valamilyen bevethets fegyverdink
{id. késdbb), akkor a tamadasi fazis eldtt

annak az egységnek a neve, ame!nn a még ki kell valaszt 1k a célpontjat
pointer all. Ha a p nem wval ik Ta csak aak pozicidb
slakulaton  van, akkor az ktuali levé ellenséges alakulatot lehet, a kijelolés
poziciéban lewd wvérost vagy B a géash hasonldan 15ménik. Nyllvén-
latjuk ft. Ez utdbbibdl harom van: h- itt | wvalé, hogy céi 0 ahtalat ogy all
nincs semmi, akkor siksag; a MOUNTAINS | get 16bb alakulaftal is tAmadni, lehetSleg
jelzi a hegyeket (ha valamelyik alakulat | harommal vagy néggyel (a tamadderd

ilyen pozicidba lép, akkor a kévetkezd
kérben nem léphet}; a SEA podig a umgon
aminek nincs kalé
mivel csak egyetien szovjet KkétéhtG alakulat
mozoghat vizen,

— a masodik rubrikdban a DAY

ugyan nem adédik ossze, de nagyobb
veszteségeket fogunk okozni, mintha csak
eggyel tamadnank). A harc kimenstelét
fSleg az ARM értéke hatdrozze meg. Ha
mondjuk egy 4 nél kiubb erdssagl alaku-
latot ta

hogy hény nap telt el az 6sszecsapés kez-
dete &ta. Csak a pératlan napokon van
mozgési fazis, és a parti a 29. napig tar.

— a harmadik téglalapban a DEFCON
follm a 'defense comml' rwldiwao Iehat

dett 5, aztan mi

atombombat valamelyik vim!unlll’! 2-re
csokken. Aztan nem is valtozik | sok

d egy 8 éguvel, akkor az
valészindleg rncg s isdl és

. hogy az ellenfél hasonld
célra mennyi gépet vet be. Az ellenté! altal
az eiézd korben bevetett éntéket a sza
szine mutatja: ha piros, akkor & 16bbet
vetett be; ha sarga, akkor ugyanannyi; ha
pedig zold, akkor a jelenlegl bedllitas
szerint feldimualjuk. A ble csak az,
hogy mivel a uémhdgép mindig utanunk
lép, 6 mar a m+ bedllitasaink arap]ﬁn nﬁla

meg a b 4 A Koldetéso

AlR SUPERIOFIH'Y Léglfolnrw A NﬂTCH
iranyitva teljesen felesleges erre toreked-
ndnk, mert a jaték kezdetén a VSZ-é, és
nem is nagyon akarjak kiengedni a kezik-
bdl. Ha erre hasznaljuk a gépeinket, akkor
nagyon gyorsan el fognak fogyni, tehat cél-
szerd mér az elsd kSrben Ugy S-re redukal-
ni, aztén az oft levd gépeke! méar hagyhat-
juk is. Kdlondsebb hasznét a jatékban
egyébként nem lattuk, de biztos valami
izgis dolog lehet, mert a szémitégép min-
dig erre pazarolja a legtobb gépét.

COUNTER AlR: Légelharitas. Az
ASSAULT BREAKER és a DEEP STRIKE

o il

. Ha it a miénk a f6lény, akkor az

nem lesz égunk (ilyen
viszomt mér nem célszerd gyengébb csa-
palold(al cs ﬁrrmdnt rnen azok eselleg
i k). Ha tobb
csapattal umadunk egyazutre. akkor a
thmadésban az fog

érdekes informécidt nem hordoz.
A képernyd bal felsd

vesrteségeket
dni, lyik & leggyengébb volt. Két

annak az egységnek az infoja, amelyiken a
pointer all. Az ARM mutatja az alakulat ere-
jot ez & Logformnbb ha e-lfagyon. a csa-
pat meg it), az AIR a lég g

azonos ARM-mal wndolketd csapat
iy AdaA 5 pasénal  Altalab thrnaded
elveszt 1-2 AIRt, vagy 1 ARM-ot.

Nyilvanvalé, hogy erdsebb csapatot csak
akkor tamadjunk meg, ha legalabb egy
masik, azzal azonos erejl csapattal is

llenfal ta ia kilddtt gépei szép gyor-
san elhullanak, vagy sikertelen lesz a tama-
dasuk.

INTERDICTION: A csapatok egyOttmdko-
dése. Ennek sem talaltuk sok hasznat

RECOMNAISSANCE: Felderités. Ez lehetd-
leg mindig zéld szind legyen (kettdvel mdl-
juk feldl az ellenfelet); mert ha sarga
(egyenis), akkor az ellenséges csapatokrdl,
nem kapunk AIR- és SUP-infot, ha pedig
voras, akkor semmit.

ASSAULT BREAKER: Bombazas. Ez az
egyik leghatasosabb kildotés. Hogy valami

CoV 22/12



haszna is legyen, legalébb 10 repidligépet
kell kdldendnk ilyen bevetésre (it az ellen-
tél télénye csak azt jelenti, hogy oz & tama-
déasa hatdésosabb lesz). Ha megvan a 10
gép akkor a kovetkezd korben & tAmadasi
fazis el6tt & program az Gzenetsorban jelzi,
hogy valasszuk ki azt az egységet, amelyi-
ket bombézni akarunk (Select Assaull
Breaker Targel). Egy tdmadassal az sllenfél
elveszthet akéar 3-4 ARM-ot és 1-2 AIR- is,
tehét nem &art dsszehangolni a csapataink
thmadéasat egy kis bombéazassal. 3-4-nél
nagyobb AIR esetén, a célpont ahaléban
csak 1-2 AIR-t veszn vagy abszolit sikerte-
len lesz a ta Mind. nem &art
minden kdrben bombé.zm az eallenséget,
mindaddig, amig 15 aléa nem csdkken a
bevethetd gépek szama (a maradék 5 vald-
szindleg kelleni fog a felderitéshez).

DEEP STRIKE: Ez mondjuk alacsonyts-
madast jelent, de abszolit semmi nem tor-
tént, amikor elkdidtik ilyen bevetésre a 12
replldgepet (persze azon kival, hogy
elvesztettunk beldluk néhanyat)

IRON SNAKE: A jelenség nz eldbbi hui-
detéshez hasonlatos, széval inkabb ezt is
kihagytuk az életunkbél.

Miutan bedllitgattuk & bevetésro koldott
vagy tartalékba helyezett gépek szamat,
ujra egy vidam 'SPACE’ jon és a kovetkezd
kor elbtt mér csak egy dolgunk van: indit-
hatunk nukledaris- (‘'F1') vagy vegyifegyve-
reket ('F77. Az elSbbiskkel kapcsolatban
nem nagyon tudunk nyilatkozni, mert holmi
kédok Irant érdekiSdik a kilovéshez (saj-
nos, nem egyeznek a 16-bites kddokkal), A
kémiai fegyver bevetésének sem lattuk sok
értelmét: egyszer lehet hasznéini és az
ellenséges katonai tomb valamelyik orszé-
géanak a varosdra pottyant — a harc kime-
netelére nam volt 14l sok hatassal, ha csak
annyiban nem, hogy (59&6" wmnﬁﬂhk
egy masik rakétat
A szamitégép sgyébként buzqén alkaimaz-
za a koléntéle rakétakat, amennyiben nem
halad valami j6| a tamadésa: ezt a lépési
thzisa eldft Enemy launch... this is no
exercise felirat és & szokasos komotosan
haladé célkereszt jelzi. Ha valamelyik jaté-
kos rakétat vetett be, akkor megnézhetjik,
amint az igen rondén megrajzolt célpontra
hullanak, aztan bejelentkezik az igen baréat-
sagos ‘Warcomp', elregéli, hogy melyik
véros volt a célpont és milyen rakétakkal
thmactak, sajnélattal kézli, hogy a wvéros
elpusztult/lakhatatlanna valt, artan szépen
megkoszoni a figyelminket és offline-ba
teszi magat.

Az amiitetteken kival még mindkét félnek
Iohstﬂlbgo van egyszer vegyl tegyver alkal-

P ellen: az
alad Iépésunk wtan a program az uzenet-
sorban érdeklddik, hogy be dhajtjuk-e vetni
az elbrenyomuld ellenség ellen (Enter
chemical release code.. ), A kod egy darab
Y billentyd megnyomésaban rejlik — ha
nem akarjuk bevetni (ment egyébként
semmi hatdsa — de mién ne?), akker 'N'-
nel félretehetjuk jobb napokra.

Ha a NATO-val jétszunk, akkor a gépnek
meég van egy nagyon rossz szokasa: ha tel-
jesen vasrtésre all, akkor megnyomja azt a
bizonyos kis gombot és egész Nyugat-
Eurépét beteriti  bombakkal (Massive
enamy launch — targets many..). Eznt
olyankor szokta eljétszani, ha az északi
részen tamado 1derdit teljesen felszamoljuk.
Ezzel a jaték tarmészetesan véget is érnt és
taggetienul attél, hany csapatunk
maradt, a VSZ gydzott (?) és ezzel vége is a
civilizacidnak. (Jaj, de karl — CoVboy)
Ehhez a mékahoz csak akkor volt szeren-
csénk, amikoris fergeteges kombindcids

£\ Pukk! Szerbusz vilig! (PC)

készségunknek készénhetden, & 25. napon
egyetien témadéssal feiszamolttuk a szami-
16gép maradék négy csapatét és mind-
ossze a kétéhtd hadserege maradt (az is
csak azaért, mert bent kotiott a tenger kdze-
pén és sajnalatos méden nem tudtunk oda-
sietni hozza.. ).

A 29, napon a szémitdgép altal irdnyHott
jatékos |épése utan még lezajiik & tAmadési
és ar utAnpotiasi fazis, aztdn a jaték véget
ér és jon az énékelés. A VSZ gybz (NATO
army defeated), ha az mlw kérlg sikerdl
kiszoritania (vagy végké a ia) &

rén (vagy Elzészban, vagy pedig a holland-
német hatdron fogjak ledobni — mi pedig
altakaritani — &kety, a kezdeti majd’ hétsze-
res tulerd méris csak méasfélszeresre csdk-
ken. Az olsd kdr utdni utAnpotldsi fazisunk-
ban mindenbd! egyet kapunk. Ext adjuk
oda a WG lli-nak (ha az USA VII. ARM-jat 9-
re totenénk, akkor a VSZ csapatok az elsd
kérben arxt bombaznak meg s a tamadasi
tazisukkal nagyon nagy veszteséget okoz-
nanak neki). Igy viszont az USA V.-6t fogjak
bomhizﬂi (csokélyke eredménnyel), a feisd

volt NSZK Mumnﬁi a NATO cilplloiuﬂ

levé B alakulattal lépnek egyst
oldre, alul az USA Vilet thmadjék, még

egyéb esetben pedig a NATO diadal
dik, mert megéllitotta az invaziot (NATO
wcto.-y, peace m‘ks underway). Ezalatt egy
punk & nuklearis- s vegyi fegy-
verek alkal asabdl létrejott civil veszte-
ségekrdl, valamint egy szaralékos érieke-
lést o hadvezéri ténykedésunkrél. Ez utdb-
binal a program nem kimondottan csak az
ellenségnek okozott veszieségeket veszi
figyelembe, tehdt nem &n vigy&zni a sajat
csapatokra is. A NATO-t irdnyitva egy 90-
92%-0s aredmény mdr jGnak szamit, a VSZ-
szel viszont elég nehéz 95%-nél gyengéb-
bet teljesiteni.

Mnmlaym.ﬁk‘ detén a VSZ-csapatok
majd két t &b k mind a
csapatok lz&mﬁbcn rmnd pedig az ARM
és AIR osszeségének tekintetében, a jaték
akkor érdekes, ha a NATO-t iranyitjuk, A
masik oldallal tehét nem nagyon foglaik

délebb pedig lintézlk @& g
patait. A kovet-
kezd lépéwnkbon tamadjuk meg az eisd
lépésben ledobott ejtéernyésoket (nem baj,
ha hnsonld nre]ﬁ csapattal, uwnln:a SUP-
egy

juk), @ tol ank - wi

lépést mindenkivel, a délen levd két csapa-
tunkkal (WG Ill. s USA Vi) pedig a 10TH
ARMY-t fogjuk megtamadni (az is egy
gyenge 4-es) — természetosen csak azu-
tan, hogy & nyakabn széruk az elsd utan-
potldsi  fazisunkban  bedlitott  Assauit
Breakert. Igy Mt mér két alakulatot tdntet-
tink el kdléndsebb veszteség nélkul. Az
utanpotids 4-4-5 lesz — azt szét is oszthat-
juk a két harcold csapatunk kozdit, mert a
VSZ kovetkezd bombéi az USA VI, nyaké-
ba hull k (ha szer énk wvan, nem
vesztunh tul sokat az utdna kovetkezd

zunk, mernt az erdviszonyockat figyelembe-

dassal sem). A hkovetkezd kérben
1 ismaét i étalunk mindenkivel,

véve igazan nehéz dolog nem megnyerni a
jalékot 6-7 lépés alatt. Ha NATO-val
vagyunk, akkor mar izgalmasabb a dolog
Eiészor is nem 4t a harmadik lépésre

a lyabb d&sszecsapast a
15erdkkel, men szikségink lesz a 2-3. kor-
ben kapott nagyobb mennyiségl utanpét-
lasra. Az elsd hérom lépésben tehdat ar
aszaki részen vonuljunk vissza szép rende-
zetten (kSzben lépjunk ugy, hogy az erds
USA V., CORPS é&s a WEST GERMAN II.
CORPS egymés mellett legyen (majd ezek-
kel fogunk tamadni). Délen az elsS lépés-
ben az USA VII. és WG Ill. hadsoregekkel
lépjunk eldre egyet és a tamadasi 1azisban
tamadjuk meg velik a 8TH tankhadsereget,
ami szépen térlGdik is a palyardl. Mivel az
18T AMPH csak alini fog a tengeren, az
1ST POLISH megall a volt NDK hatérén
(lekéti a kis dan hadsereget), az 18T
AIRBORNE pedig éldozat lesz a haza ofta-

a VSZ- cupulnk pedig szépen baktatnak
utanunk. A cseh hatéron levd két erds

apatunkkal imadhatjuk mondjuk a 3RD
GUARDS-t (ha tul erds még, akkor megta-
mogathatjuk bombéazassal is dket). A kovet:
kezd utanpdtids 6-6-7 lesz, amelyet
osszunk szét a WG I, az USA V. és a WG
I (a legészakibb csapat) kézott gy, hogy
az lehetdleg mindogyiknek 8 ARM-ja és 4-5
AlR-je legyen (a maradék mehet a mar
harcoléknak). A kovetkezd lépésben pedig
lepjank ogyet elére a WG - vel és az USA
V-tel, lyekkel — 1 bombé-
zéhs utdn — majd m.gﬁrnad}uk a 8TH
GUARDS-T. Mivel a szamitogép elég buta
moédon nem lép tovabb olyan alakulatival,
ami az ellenséggel érintkezik, az északi
részen csak a 2ND és a 20TH GUARDS fog
tovabblépni és a WG |-et fogjik tamadni,
Ha snnek az ARM-ja 9 kordl van és AIR is
van 2-3, akkor csak koronként egy-egy AIR-

CoV 22/i3



t kell uténpotia k ju k neki, mert &
20TH elvérzik rajta (csak nem szabad
visszatémadnunk). Amig &k ot elszérakoz-
gatnak, addig a délebbre levé 4 erés alaku-
latunkkal szépen felgongyolitjik az egész
frontot. Olé! Majdnem elfelsjtettik: az ola-
szok kézdl az V. CORPS az elsd két lépés-
ben lépjen északkeletre, ahol majd feltartja
a Jugoullvl&bdl jové 3 VSZ-csapatot, amig

Eskbb  atakolatunial’ 1e" Hem
kaldjak oda rendet rakni. (Erdekes. En ext
a |atékot megverem egy negyed dra
alatt, de sbbdl én nem m egy szot
sem... — Co

szennyszddést okoznak.

A kezelés teljesen egérvezéreit: a bal
click mlndig kijeldlést ]alont' ]obb click
(vagy 'ESC) tovabblé s
Iyﬂ: menubél _vagy — -~ ha mozghn&.l vagy

P —_a
kijelolés rnegczunlm

A jdték Is ihorott: alfask

csapaskéent srolgdlé rakéta feddnevétl az
egy (SINGLE) vagy t6bb (MULTIPLE) tShet
esetére (megjegyzends, hogy mindenkép-
pen tébb toletnek szamit, ha egy kérén
belil egynél t6bb rakétat vetink be). Min-
denki olyat allit be, ami jélesik neki — ha
nem STAHWAFI.S OPTIONSfokozatban jat-

mozgasi fazis (MCWEMEN’T PHASE) [orl
mindkét félnek. A lépést a VSZ-csapalok
kezdik, & kdvetkezd kérben pedig a NATO-
lép eldszor. Ha a légifalény (Air Superority)
a miénk, akkor a mozgasi fazisok aldu 8

akkol krdl mind a kettSnal

FUMBLE WII\I'I'EFl 1 l_‘lol}e.'- csaphs) adtunk

meg, ami rendkival gyorsan eiddnti az

dsszecsapast: 0:0 lesz az eredmény, mernt

ugyu;nnz fog visszajonni...
A " S b

W irkta lkual

nem tal

pmgmrn érdekiSdni kott, hogy

Ez persze csak egy Pt az indulash
Mindenki ugy csinalja, shogy jblesik neki
— a lényeg az, hnw rnindlg osszponto:il-
suk ar erds

lsének lépni (majd mindenki e?donh,
hoqyeno szukség van-e). A tamadasi fazis-
ban elész6r bealiitjuk a tamadni kivant

egy g
{amit mondjuk mog is bombéaztunk egy
picit) s azonos erej( (vagy erdsebb) ala-
kulatot lehetdleg még akkor se tamadjunk,
ha b pattal is tamadkt ank. Az erd-
itésig lehet szép PR

— A 16-bites verzid

elier ket, utdana gadjuk az th
bombazas (Assault Breaker) célpomaﬂ
majd a két fél tAmadasi tdzisa egyszerre
zajlik le. Az uthnpdtiast szintén a NATO-
csapatok kapjak eldszér.

A 16-bites verzioban nincs kdlon fazis a
stratéglai Iéglena és a nukledris fegyverak

Az Amiga- és PC altozatot elég al 1
tak ogy csomé
bdv}tést és a jatek sokkal nehezebb latt.
Mivel nagy vonalakban azért megegyezik
az eredetivel, csak a kuldnbségeket fogjuk
felsorolni (az is lesz béven).
A legfontosabb djiths az, hogy csak a
NATO-csapatokat iraényithatjuk és a jaték
slején Iallitthaquk hogy milyen kezddpo-

OPENING GAMB?T Ugyana: & helyzet,
mint & 8-bites aredetin. A I«h snrnbenalld

fél csapatai fel kon és a
VS8Z patok maéaris 14 dasba lendilnek
Nines kothd & rakbthkia Soh s

OouT OF STEP 'Lépénhﬁrtny m rnég

nincs meg

hadersi az elheiyazéui kor!q:elkbdl indul-
nak meg (a BRITISH |. CORPS példiul
Lnndcm mellett all). Eiss dolgunk wh&t ar
hogy B

g6 arcvonalat hozzunk létre.

AFTER THE INF.: Tulajdonképpen ugyan-

hesz . Ezel indig a mozgasi
fazisainkban adhatuni parar kat kalén-
bdézd mendkben, amelyeket a funkciébil-
Iontyuhlmt hivhatunk be a képernyére. Az
'‘F1' é&s azr F2 8 populimd és a sugar-
. 60 leheti  (a

ilé bb szinek jelzik a magasabb éré-
kaiten az 'F9' az VO menu, a tobbiben
pedig ar alabbi dolgokat talaljuk:

STRATEGIC LAUNCH ('F3)

Rakéta inditasa. Ehhez elds2dr is az azo-
nositasi kédot kell megadnunk
{MIDNIGHT), de egyes tipusok inditdsahoz
egy Ujabb kdéd megadasa Is szikséges
(PFIOWESS} A MIDNIGHT megadasa utan

hogy lyen rakétat aka-
runk inditani az elsd ponml illetve bedllit-
hatjuk az ellenfél sltal alkalmazott nukledris
fegyverre szikséges ellencsapdst. Az elsd
pont vélasrtsa utdn a program kéri a
bavetni kivant rakéta teddnevét. A feddne-
vek eredetileg benne voltak egy " tat file'-
ban, de mivel egyre jobban elharapézon
kétes egyének azon szokasa, hogy az ilye-
neket letordlgetik a lemezrSl, mieldtt

az, mint az slsé, de nem lehet mi
rakétat hasznélni. Mivel a szembendllék
katonai vezetdi bejelentették, hogy barmi-
lyen nuklearis fegyver alkalmazasara teljes
csapassal vdlnszblnak it csak a hngyumé

08 k O8s
STARWARS OPTION: It is az elhniyuai
korletekbdl indulnak a csapatok és a nukle-
dris fegyverek kozil csak a harcAszati raké-
tikat lehet alkalmazni (Iid. az inditasi
kodoknal az sisd csoportot).
WHAT IF: "Mi lenne, ha..."-opcié. Nincse-
nek amerikai csapatok, csak az eurdpai
tagéllamok csapatait fogjuk iranyitani. Nem
tul sok esélydnk van...

A kivitelezés & grafikan kivdl még annyi-
ban vahltozoft, hogy az uUzenetsor, a nap 63

tovabbadnak, mi is ftel ljuk Sket (majd
ahol éppen lesz hely). A *-gal jelzett raké-
tdknal nekank kell megadnunk a kivalasz-
tott célpontot, harcaszati rakétat pedig csak
olyan lakulat elle»n alkalr b lmefy

sok értelmét latjuk a rakétak haszndlatanak
Egyrészt egy csomd ugyan stratégiai cél-
pontokat (repildterek, parancsnoksagok,
kilowSallasok, stb.) tdmad, de még kdzve-
tett modon se befolyédsolja a jaték végkime-
netelét — igy tehat semmi értelme. Raada-
sul az ellenfél minden csapasunkra hason-
16 kaliberd ellencsapassal fog valaszolni és
mivel Ogyis gyengébbek wvagyunk, mi
hdzzuk a rdvidebbet. A harcaszati rakétak-
kal knposola!ben pedlg annyit, hogy —
mivel egy ban annyl rakétat
inditunk, nmannyi jolesik — HEADBUTT-
okkal szép sorban kiradirozhatjuk az
dsszes ellenséges csapatot egy kor leforga-
sa alatt, de igy mondjuk elég egyhangu
lenne a jaték...

SPECIAL MISSIONS ('FaYy

Ebbdl is csak egy darabka volt az erede-
tiben, Mt beallithatjuk, hogy a kdlonbozd
specidlis agységek milyen célokat tamadja-
nak. A CHEMICAL ugyanaz, mint az el6zd
vnrziéban a CHEMICAL RELEASE: vegyi
tegy fognnk bevetni az ellenség el5-
dnak akadal aséra, az ASAT
jelamésetﬁt fogalmunk ‘sincs (viszomt egy
partiban dltalaban tébbszor is lehet hasz-
néini), a SPECIAL FORCES RAIDS peontnal
pedig harom lehetdsagbdl wval :‘ ki,
hogy a & daink az efl ég malyik
szervezelét fogjak zavarni {réuxunhrél az
utanpdtlast szoktuk zavarni). Sok lathats
haszna ugyan egyiknek sem lesz (sdt,
semmil), de azén Artani nem Aart, ha
beallitjuk dket.

STRATEGIC AIR PHASE ('F5%)

Ez ugyanaz, mint a B-bites valtozat
hasonld nevil fazisa, csak M egyrészt a
mozgasi fazisban kell megadnunk az adott
céira bevetendd repdlégépek szamat, mas-
részt nem lem;t gepekm atiranyitani uj tfel-

N\li‘l&

an Az fegyverak normal, a
mm-onfaquomk bold, a vegyifegyverek
pedig kurziv aud&snl vnnn-k falsorolva A
tobb robbandfejet h

Lridin

datra: ha te elkiidiik a
gépeket, akkor ugyan a kévetkezd kérben
lehet csékkenteni a szédmukat, de a kivont
gépek nem kerlinek a tartalékba (), azaz

ben lesznek: ennek ezér van }o!-entémga
mert ha az ellenfélnek van reflexcsapés
bmlllltvn. akkor a 1wGbb fejnél bedllitott

passal il Ini. Az egyes
mpoﬂokcm beldl a sorrend a hatasfokot is
szemléheti, példdul: egy maximalis ereji
alakulat ellerl bevetett SWITCHBLADE kb,

fazis kijelzése alulra kerdit, I

ugyanitt lathatd a csapatok infoja is. Az
Gzenetsorban még van 2 info, ami a 64-
asen nem volt: az egyik a POP, ami az
aktudlis pozicidban &6 civil lakossag
szémdt jeizi (he atom- vagy vegyifegyvert
fovink ki barhova, ez a szam
nylivanvaléan erbsen redukflodik és az
értékeléskor pedig majd szamonkérik
t5lank); a masik a FAD, ami a sugérzas
nagysagat mutatia (ennek sok hatasa
nincs, mert sugarfertSzott részeken ugyan-
ugy mozoghatnah u csapatok, mint mashol
és tesé jelentkezik). Ha valakit
érdekeine, iup&!zis ugy‘bﬁiﬂl koran-
keént csokk &5 az oltetek
ak foggvényében joval

nagyobb

50% ral t fok ob i @5 a sugarzas
(vele pedig a civil lakossag vesztesége is
em&ry Inz} egy (HEADBUTT) pedig egy
letorol a térképrdl (a sxl-
nek azért maradnak). A fedénevekkel kap-
csolatban még megjegyzendd, hogy ha az
inditdsi opcié nem sngedélyez valamilyen
nukiedris fegyvert, akkor természetesen a
program vlnndob]n a kédot
A masik opcidb past allithat-
juk be arra az oulw ha az ellenség vetne
be valamilyen mkm Ha van iyen bou.llll-

nem jal k meg a kovetkezd kérben a
RESERVE-nél. Egy masik ujitas, hogy a
stratégiai légierd is kéronként kap utdnpot-
last, de akarcsak a csapatok utanpdétlass-
ndl, it sam marad meg a kovetkezd korre a
ki nem osztott mennyiség. Célszerd tehat a
mozgasl fazisunkat rogten ennak a kioszta-
saval kezdeni.

A légierd bevetésének a céljal kdzé balé-
pett néhdny Gf pont (stratégiai bombdzés
és légelharitas), de szemben a 64-es valto-
zattal, a légiers nem til sok hasznot hajt. A
pontok kézdl az AIR SUPERIORITY-nak
van valami ldthaté haszna, mégpedig
annyiban, hogy ha a miénk,
mogtord!that]uk a 'répéssormndm Bd—on az

g barmt
derel 1 meg | shetett ritkitani Oket, it
viszont semml lényeges hasznot nem hajt:
it ugyan nem kell legalabb 10 gépet

va, akkor az ell

n“! Ideni tamada (1-né!  is lesz

kusan aktivalodik (ha célzott rakétars! van
a:é. akkor ilyenkor az ellentél mozgési fazi-

ad]uh meg & célpomm) Az ALTER-
utan meg a reflex-

bézas), de csak olyan alakulatoknak
okoz 1-2 &RM -nyl veszteséget, amelyeknek
nincs egyetlen AlR-je sem (1-3 AIR-nél agy
AIR lesz a vesztesége, tébbnél pedig
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abszolut semmi). lgy tehat itt csak egyetien
folhasznélasa van & Iéqtardml: ha a dihn

eldretéré gyengébb
minden karben megbombazzuk,
szép lassan a tavolbél is végezhuﬁnk
vuluk A DEEP STFHKE pon!
hogy azonnal eh

L olyan dményekre, mint 64-
asen, mert a h k elbirala itt telj
) oy o 5 Ikl e:eiﬁ
" akkor ttal thmady gy 3 ARM, 1
AR oléuégll .itenségu alakulatot lehet
arra i i — ennél erdsebb

djuk 1-2 AIR-t. Ha

aztan allunk és nem csinalunk semmit — a
VSZ nem tud attérni, hurrd, de Ogyesek
vagyunk! Szdval ez igy egy kicsit unalmas
fott.

ket A RECONN.MBSANCE—M itt nem fon- pedlg _ogy ot&- olisnséget tamadunk

tos beinvesztdlnunk, men nincs hatdssal az |, akkor a imali

ellenséges krol kapott inf : ilye- | vesriesége rmmdjuk 1 AFIM I-u = vagy

neket akkor kapunk, ha & jobb alsé sarok- semmi. Ez egyébké yozi,

ban levd AWACS online-ban van. hogy Ggy Mb.n owik fal _sem Iud
WARCOMP ('F8) kiila ssobb

Egy u]ahb nllann itt kulomla uzenete-
ket | a

mﬁlknlk a NATO hatrdl 2-3 lépést, az

{Féldkczi-tanger' Skandinavia, stb.) harco-
16 csapatainkrél, amelyek ugyan nem sze-
repelnek a jatékban, de a jéték készitdi
nyilvéan azt gondoltdk, hogy majd drukko-
lunk nekik,

DIPLOMATIC OFTIONS ('F7)

otlasabdl feltSiti a frontvonalat tantd

calpmk és méris elSalt a patthelyzet. A
USZ utinpéﬁha rhdhul solsknl }ohb. miht

ﬁond nélkdl pétol barmilyen veszteséget és
raadéasul S5-8 kdr alatt majdnem a
b tolti az & elsd ibali

U]nhb igan h alhatat| Gpont. Itt apatdt. Egy Ujitas azonban van, amit
L diplomaciai fogdsokat lehet esetleg ki lehet hasznélnii minden
alkalmazni: gadjub gunkat amadott t annyl SUP-ot veszt,
{SURRENDER), tGzszinet (OFFER CEASE- ahar amadtak (ha kdézben & is tama-
FIRE), nuklearis tdzszinet (OFFER NU- dau allkoru Ha vala-

CLEAR CEASEFIRE)), nukleéris fegyverek
részleges/teljes bevetésével tenyegetdzink
{T HREATEN SINGLE/TOTAL REFLEX),

megnézzuk a diploméciai Gzeneteket
N!EW DIPLOMATIC MESSAGES). Ez utdb-
bi rendkivil “hasznos" dolog: ahaldban
Svajc szokta ajénigatni, hogy ¢ lenne, ha
nagyon gyorsan megkezdenénk a targyalé-
sokat a tizszdnetrdl. A telles tizszinetet
csak egystien alkalommal fogadta el a VSZ:
amikor mér ugyis majdnem eloglaltak a
teljes NSZK-t.

még egy vesztessg).
maelyik alakulat SUP -ja effogyott, akkor fg-
getlendl az ARM és AIR mennyiségétsi
azonnal visszavonul (xx FORCES TO
RETREAT), tovabba realis veszieségeket is
fog szenvedni. A méka ebben az, hogy az
ellenfél SUP-jat ugyebdr nem latjuk, tovab-
bé figyelembe véve a sajat SUP-utanpdtia-
sunkat (egy idé muilva mér nem nagyon
tudjuk hio@zuni nnﬂyi wlnl a VSZ-nek
e t az tiratiiibas. A
jiték sorén niml sikert outloq érhe-
tunk&hoqy-u.hhnﬁn&dklindulﬁm

RESUPPLY ('F8) ge lafokat 2-3 ar6s  osap

Ezﬂomugymsltdﬁlﬂﬂ fakiad felszamoljuk, a stokat pedig

lu«aNﬁTc P .. nak ite- | lebombazzuk — az északi ré nam
dmivelet idejére (beleérive a | terem szdmunkra kiléndsebb babér...

stratégiai ligmﬁt is).

A szamidgép iltai irAnyitott csapatok a
64-esnél sokkal "okosabbak” lettek: mindig
a leggyengébb csapatokat tamadjak és
most nem alinak le szédrakozni minden
egyes (tjukba kerdls csapat megsemmisi-
tésével, inkdbb &z eldretSrésen van a
hangsdly. Ha nem sikeril mieldbb egy
osszefiggd frontvonalat &sszehoznunk,
akkor szépen bekerftenek berlnuntot (vm

Ez volt tehét a THEATRE EUROPE. Meg
a CONFLICT EUROPE is. A magunk részé-
18l nagyon szeretjik az ilyen jellegi straté-
giakat, mert a sok tili-toli és a dolog logika-
ja (foggetiondl a tématdl) a sakkra emlékez-
tel. B4-en tényleg nagyon jé szdrakozast is
nyujt — a 16-bites valtozat mér kevésbé. A
modernizalt verziéba ugyanis csupa clyan
dolng honill. ami ugyan érdekessé és

a program dént ug'y hogy g

tortént) és h babérjainkat, maxi-
Fatie [ il i gl alhatjub

p lyik frekventah szibériai Gdaidtel
pen. A |atékban egyébként senkl ne

é tenné a jatokat — ha ténylegesen
mikédne. gy viszont culs csupa felesie-
ges sallang az egész. Az amupisolt
#rroilla veszieségaranyaval egyitt padig a
jéték abbdl &ll, hogy hétralunk par lépést,
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Ugy hisszdk, nem kell kildnésebb beve-
zetd a POPI.II..DUS 2. elé. Kezdjik egysze-
ri helyzetjel i egy kicsit jobb
lett, valaminl a Bullfrog a gérog mitologia
kontésébe burkole az eseményeket. Mival
valészindleg nem sok olyan 16idl halandé
van, ski valamilyen 16-bites gép boldog
tulajdonossa és ne jatszott volna a jaték elsd
részével, az alapvetd dolgok magyarhzga-
tasdl6] ez alkalommal eltekintink és csak
az djitésokon fogunk csemegezni, Az is
lesz béven.

Szoval bejelentkezés utan egy 5 p

FTorT]

jelent: IHHDHCEDAFOQTELT
aztan mindenki atllithatja maga).

(az arcot

CONQUEST GAME

Hédiths (vagy inkabb "karrier™?) folytata-
sa. Ha még nem jétszottunk egy palyan
sem, akkor az elsd palyat kapjuk
(DOEGAC), egyébként az utoljara teljesitett
pélya sorszaméanél 4-8-tal nagyobb sorszé-
mu palya lesz aktualis. A kovetkezd palya
nevét a BATTLE AT kezdetG sorban latjuk,

bekapcsolva, akkor nagyszerll szdrakozas,
amint az & populacidit kirugdossuk s kozos
foldrl — az ovéi odébballnak, a mieink
pedig nagyabb varost csinalnak

CANT RAISE LAND: Ez roppant bunké-
sag — nem lehet ndvelnl a féldet, csak
csokkemeni (ez vonatkozik a tenger felszi-
nére is). Ha valaki belegondol abba, hogy
hogyan is lehet nagyon gyorsan kiegyeini
az uj varosainknak szikséges felszint, az
s0rGn csuklani fog az jlyen palyakisi

Ggotte pedig a A Ter
lakd k az eisé részben) itt sem 4

allé mentt kapunk, amelybdl 8z utolsd
ketts esatleg mar ismerds lesz méshonnan,
pedig az adon

a CUSTOM GAME-mel
palyan gyakorolhatunk.

az olsd palydn kezdeni, a pahrakédot bar-
mikor atirhatjuk nagyobbra — vagy éppen
kisebbre, ha a szlkség éppen Ugy hozza,
hogy t6bb tapasztal lenne sziksagunk.

CREATE YOUR DEITY:

Az istoni Ogyesség bedllitasa. Mindenek-
elitt ar elsd sorban megadhatjuk, hogy
kicsiny népiank milyen néven imadhat bon-

Az alatta levd sorban a THE LANDSCAPE
is WINTER/BARREN/SLUDGE/FERTILE

Réadasul az elsé ilyen palya (UXHEAF)
még 16k lapos is és csak aprd szigetecs-
kékbdl all. Csak Ggy tudtunk gydzni rajta,
hoegy a wvallési jelvénydnkkel mindig az
slienséges telepulésekhez kaldtok o feds!
nélkul kéricald berkéinket és ott h I
va kellett terjeszkednidk. A telepliéseket
tehat itt nagyrészt zsakmanyoltuk — amit
meg nem értink el, azt meg felgyujtottuk
(ez a moédszer persze csak akkor lesz
sikeres, ha mar rogtdn & jaték elejétdl alkal-
mazzuk — ha idét hagyunk az ellenfélnek
a megerdsodésre, akkor fujhatjuk a partit).

CANT LOWER LAND: Az elébbi
ellentéte, ilyenkor nem lehet csokkenteni a
felszint. Ez igy még ugy-ahogy jétszhatd,
de eléggé lelassitia a felszin klegyenesi-
tését, ergo lassabban névekedhetnek a
varosaink és vellk egyift a teljes popula-
cignk.

WATER IS FATAL: Ha ez a pont aktiv,
akkor a vizbe pottyant populacidk csak
rovid idét (4-5 masodpercet) birnak ki a
vizbon artan szépen eftinnek a torténelem

mutatja, hogy a kivetkezd palya felszi

monrmra termékony. Enmh kilonosebb

nunhﬂ {Neb Kolczh Egon hogy ehér a
Ih legalabb kevesebbel | szinik: a FERTILE pélyakon gyorsabban
— CoVboy) Jobb kedik a populacié, de mivel mindkét
oidnll lathatd imadnivalé képmésunk, amit | isten ugyanazon & pélyan fog dolgozni,
égi llemka intaja harom végil is oly mindegy. Az viszont lehet,
részbdl paknlhnunk Ssszo tuﬂhnynmalra hogy ehhez részhez nem ekarnak scenario-
nincs sziksége a népnek). Bal disket csinaini, mint az elséhoz, mert a

oldalon hat abra lathato, mly.k Enfelss- I:ulunhozé folszini formal mas telepilé

gunk tajékozotisagat mutatjdk & hat cso- k talalkozni

portra osztott deus ex machinak vilagaban. Lejjebb mjuu how a nmm palyén a
A hat csoport az ember, -féld a Iwoqé az kaléntéle milyeneket hasz-
6g, a tiz és a viz. A tajék a dlhatunk. Val lylkre rdclickelve a jaték

négyzetek sarga része mutatja. Ezeket az
‘experience point-jainkkal, azaz az egyes
vilagok meghéditasaén kapott villdmaink-
kal novelhetjik: minden villdm egy pixel-
nyivel emeli annak az Ikonnak a shga
részét, amire récli
he!yurlék-szarﬂnn ke!l fe)fogm “ha valame-
tyiknek tel] Stttk a jobb oldals
skkor az egy pixelnyivel emeli a balt is —
aztan kezdhetjuk Ujra feltSiteni a jobbot. A
villamokat egyébként lehet tartalékolni is a
késdbbi kdrokre, de ennek nincs tul sok
értelrno: nsm 'hmnﬁlddnnk el", tohat az

fakal a Haw bt gk l”
walnmerynk ismeretbe. Az ismerst mértéke
hatdrozza meg, hogy kezdetben mekkora
populécidval indulunk, és hogy a népdnk
hitébdl szérmazé mannét ar egyes
palyakon beldl milyen hatékonyan tud;ult
varazsiatokba befeb i (&

Hank. rkat

‘help™-et ad a hasznalatardl — azaz csak
adna. mcn nrnlt mol\d az nem sokat ér.
k mind-
ogyikkel. Egyelére euk emr megallapités:
a konkurrencignak nem feltétlenil csak
ezok a varéazslatai lesznek!

Az alsé részen vannak felsorolva az
egyéb nehezitések/kénnyitések, amelyek
rank fognak vonatkozni. Az aktivakat pipa,
& t6bbit X jeldli.

RAISE/LOWER ANYWHERE ON MAP: Ha
aktiv, akkor a pélya barmelyik pontjan
emelhetjik/csdkkenthetjlk a felszin magas-
sagat, példéul az ellentél palyajan kirGghat-
luk az embereit a varosukbdl, vagy éppen
belepottyanthatjuk Sket a vizbe. Egyébként
csak a sajat teruleten épitkezhetink, oft is
csak akkor, ha a jatéktérben latszik lega-
l&bb egy varosunk kézepe (POPULOUS I-

mérnékben oszlik meg a csoportok kozott)
Ez igy leirva elég elmésen hangzik, de
majd jéték kézben nyilvanveld lesz. A 6
ismeret méntékébdl és a beallflott arcbdl a
program egy kodot generdl, ami az aisd
sorban lathatd. ide clickelve ezt barmikor
atirhatjuk, tehat 20-30 pélya teljesitésével
szerzeft ismeretiol kezdhetunk akér az elsd
palyan is. Jatékallas memésére tulajdon-
képpen nincs is szikség. slegends csak
az utolsd kédot (és a palya nevét) megje-
gyeznink. Aki nem akar teljesen a nullardl
indulni, akkor annak itt van egy kdéd, ami
ugy kabé 40-50 palyén szerzett | alot

dl elb élve: LAND BUILT ON TOWN).
RAISE/LOWER ANYWHERE AT BEA
LEVEL: Az elébbi ponttal ahtalab
azemel, ha aktiv, akkor a tenger felszinén
akkor is lehet egy-egy dombot emelni, ha
valamelyik emberkénk is latszik a jatéktér-
ben (csak annyit, amelyen jarni tud, annyit
nem, hogy le is telepedhessen). Ha ez a
pont ki van kapcsolva, akkor nem tudunk
baditani az ellenféire, ha a
varosaitél tenger valaszt el bennunket.
CANT RAISE/LOWER OPPONENT'S

N Rrile ak

padarél, Ez oiyanhor tud nagyon hqlas
lenni, ik 3

kuldtek a népuank ellen szapen korbeas-
suk a fickdt és einézd mosollyal szemiél-
jak, ahogy megtullad (Prometheustol
kezdve a konkurrencia nagyon figyel a har-
cosaira, szoval onnan ez mar nem fog
menni).

OPPONENT'S DOT NOT SHOWN ON
MAP: Ez is jopofa jaték. Az eisd részben
ugyebéar megszokhattuk, hogy az allenfal
varosait &s maszkald smberkéit villogo
pontok mutatjiak. Most néha a program
oltekint ettdl és ilyenkor csak az infoban
latjuk a teljes populicidjat — ha tebbre is
kivancsiak volnank, akkor szépen keres-
gélhetiink

NO SPROG WITH RIGHT MOUSE
BUTTON: Ez mi lehet?

DISASTER DOTS NOT SHOWN ON MAP:
Ha aktiv, akkor nem latjuk az ellentél aftal
bovetett varazsiatok hatasét Ez tulajdon-
képpen lényegtelen, men azokbdl, amiket
mutal, egyeddl a foldrengés ellen tudunk
védekezni — azt meg akkor is megtalaljuk,
ha nem mutatja.

SWAMPS ARE SHALLOW: Sekély
mocsér. Ha aktiv lenne, akkor — ugyan-
Ggy, mint az elsé részben — a mocsaras
pozicidk csak egy populacidt nyelnének el,

aztén normal felszinre vahoznanak, llyen-
nel még egyszer serm telalkoztunk: &
k mindig "f ket k" voltak és

csak bontassal lehetett eftintetni Sket.

Az alsé részen levé SHOW OPPONENT
DEITY valasrtaséval megnézhetjik az
ellentelink dgyességét. Azazr csak nézhet-
nénk, mert a lényeget {az altala hasznalha-
15 vardzslatokat) nem latjuk, csak arcképet,
rovid megfogalmazést a reakcididejérs| és
néhany ropke szét a gordg mitoldgiaban
betohtott szerepérsl. Az elsd részben kdldn-
féle isteni jelzék (MORTAL, IMMORTAL,
ETERNAL, stb.) mutattédk a nehézsagi foko-
zatot, it ozt a szerepet a konkurrens isten-
ségek neve hivatott betditteni, amelyek kb.

LAND Ha aktiv, akkor az ellen‘l‘él fold}én
ik dltal h to

\ ¥
nem maodosithatjuk a felszint. Ha nincs

6-8 tol) palya utdan valjék egymast
Ep theus, Pan, Pro us, Persephone,
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Asclepius, Dionysus a kezdd sorrend, akik
nem jelentenek komolyabb probatételt szd-
munkra. A helyzet majd Hermestsl vatozik
meg alaposan, aki rendkival gyors 63 rend-
kividl harcias: minden mannajat azonnal
tamadd vardzsiatokba li, r&adésur nem art
eddigre nagyon fetejl W az b
csoportjara vorm:kozo tuddsunkat, mern
Hermes mar borzasztd sok emberrel szo-
kott kezdeni. Litdna egy kis pihenést jelemt
majd lapetus papdje, artdn egy Hermesnél
is gonoszabb lednyzd (Nike) fogja Keserite-
ni az életinket. Pillanatnyilag vele targya-
lunk...

A jaték kivitelezése nem til sokat vaho-
zott: aki jdtszott az elsd résszel, ezen s
gyersan  kiismeri mgam A kezeléshez
szlksé alapfogaimakkal most nem fog-
lalkozunk {aki & masodik résszel jatszik
alészor, a CoV 4-ben utananédzhet a telepi-
lések létrehozasdra, azr emberkék viselke-
désére, meg egyéb aprosagokra vonatkozo
dolgoknak), inkabb megprébalunk a
lényegre koncentralni. A kezelésre egyéb-
ként megint jellemzd. hogy a bal click a
kivalasztas, a jobb click pedig ahtalaban a
kivalasziott mivelet torlése — ahol nem, ot
majd szélunk,

Most is a bal felsé sarokban taldljuk a
terep kicsinyitett képét, amelyen kék és
piros pontok jeldlik a két civilizacid masz-
kélé emberkéit {a kék a 'j&' oldal) és ellen-
tétes (temben villogé fehér pontok a véro-
sait. Mt van egy plusz szin is: a szirke
mutatia a pestissel fertézoft populécidkat
(varost és emberkét agyarant). A kis térké-

pen egy nagycbb pornt mutatia, hogy a
jétéktérbon lathatd réunok hol van a koze-
pa.}obb Moblenl i a be &

/5 Mér megint névekedgetdnk és szaporodgatunk

gu. Ha eléri a maximumot, akkor a 75%
felotti rész magatol elhagyje a telepilést,
hogy uj varost hozzon létre. A jiték elején
vagy toborzasnal szikség lehet 16bb
mozgé emberkére is: llyenkor 75%-nal mar
nyugodtan a wvéros mellé tehetink eogy
dombot, mert eggyel kisebb telepilési for-
mulénal ez mar eléri a maximumot (azaz &
25% utra kel). Fontos mogiagyzéa a popu-
ln::dk csak b

P a2
Ldbsak H L

fogy & Ha tel-
jasen albgym akkor egy kiahtas kozben

kivalasztott részt. A kis \étkép clic-
kelve mozgathatjuk a jatékiérben lévé résa,
de agyszeribb médszer a kurzornyilak
hasznalata. Az eldzd részhez képest nagy-
szerd Ujitds, hogy a jaréktér megjelenitesét
atkapcsollhatiuk egész képernydsre is
("ENTER"), és ilyenkor is lehet épitkezni
illetve mozgatni a jatékteret. Ettdl ugyan az
emberkéink mozgésa kissé almatagga
valik, viszont jo szolgélatot tesz olyankor,
ha mondjuk éppen keresink valamit/valakit
(az elientél utolso telepalését, harcosat, ter-
mészetl katasztrdfat, Mari nénit kézenallva
vagy akarmit).

A jobb felsd sarokban van a populacidra
vonatkazé Info ami egy félbevagott
szinhdz nézbt k Wil s '““",

Ihalal (Ez ugyanugy vonatkozik
majd a harcosokra is).

A populdcio pontos meéretét itt is csak
ugy tudhatjuk meg, ha kozvetlenil infot
kérank réla, viszont van egy 0j tényezd is:
a maszkald emberke alakja jelzi a popula-
cio “életkorét”. A legkellemesebl n sisakos
férfi — oz fog a legjobban harcolni. Az élet-
kor nem azonos az erdvel: egy o ber

mozgasat kovetik (65 nem régitén a szimbo-
lumhoz mennek, mlnl az elsd részben), aki

utkdzben nét gall hugy
a kozvetlen kGzeléban levs fickd

begyljtse a sajdt populacidjaba. Néhany
pélyén ni 1 & jaték kezdetén pap: ilyen-

kor az a populécid lesz a pap, amelyik
elsGként eléri a terep kdzepén elhelyezett
vallasi szimbdiumot. Ugyanez vonathozik
arra ar esetre is, ha az utolsd papnak meég
nincs akkaora populacidja, hogy a parancs
kinddsakor elhagyja a véarosat: ilyenkor az
elsdként odaérs emberkénk elviszi a vallasi
szimbélumot tle és & lesz az Uj pap. A
pap arra a helyre igyekszik, amit célpont-
nak kijelshtink. Ha eléri, akkor ot megail
és varja & tSbbi fickd bedrkezését. Figye-
lemremaito ujitas, hogy a pap feldé tartéd
maszkalo populaciok (és maga a pap is),
belekdt azokba az ellenséges populacidk-

is nyugodtan kihajigél a képrdl egy sisakos
férfit, amennyiben 16bben vannak

A varosok altal hasznosithaté féldeknél
alaldban ugyanazok jelentenek természeti
akadéalyt, mint az elézd részben: sziklak,
leromboht telopilések, kiégett fold, magas
felszin és természetesen a leglobb termé-
szeti katasztrofa. A sziklaktél it csak ugy

hogy a konkurrens nape
snporodou al. A nuﬂm csak addig }eiz: a
pop dését, amig be nem
lolllk a ftél bzdteret (azx oOsszléleh

ezuthn is novekszik, csak azt mar nem
mutatja). Az ellenféinél ilyen nem nagyon
fordulhat olé, mer mar az is rég rossz, ha
csak a fele megtelik az & részének: az
nagyon sok manndt jelent neki és abbdl
nem sok (& szarmazik... Infokat egyes
populaciékrél  is  kérhetdnk kolénbozd
médszerekkel, de arrdl majd a maga idején
regélink.

A jatéktérben l&thaté & jatékiér, ami
annyira hasonlit a jataktdrre, hogy i
okunk nincs kételkedni jatéktér mivoltaban.
Ami benne zajlik, art mindenki lata, a
varosck altal hasznalatba vett féideket Ugy-
szintén, igy tehat mindéssze annyit tudunk
almondani réla, hogy a jobb click itt mindig
az épitkezés/bontas pointerhez tér vissza.
Természetesen M is van néhany kell

baduthatunk meg, ha kiassuk kordiat-
tdk a féldet (ilyenkor mindig meg kell varmi,
amig teljesen elnyeli ket a viz, kilonben
"visszandnek"); a faknél ugyanez a halyzet,
de a fa nem jelent novekedési akadélyt, a
kidgett foldet és a 16bbi akaddlyt javithatjuk
vitagok vetésével, de mivel ez kicsit
hosszadalmas mulatsag, célszeribb
inkédbb raépiteni egy dombot, aztén lebon-
tani.

Most akkor [Ghetnak L bb dol-
gok, példaul az embqremh viselkedésére
vonatkozd parancsok, amelyek a képarnyd
jobb alsé részén kaptak helyet. Ezek nagy-
jabol ugyanazt jelentik, mint az elsd rész-
ben, de néhdny moédositas is van kaztik,
szoval szaladjunk ismét végig rajtuk. (a
souand: alulr¢| hlfew}

a " A "kereszt"
esetben egy napszimbolum (vagy talan ogy
perpestum mobile?) és egy medizalej, de
maradhatunk az albzd leirasban hasznah

Ujitdas:
Minden lulepuléstlptllnah van egy zasz-

formulanal. Kiadasa utan & "papunk” (az a
p-opulécﬂﬁ urﬂefrik a vallasi szimbdlumot

ba, iyekbe belebotlik (varos esstén a
varos kazéppontia szamit). llyenkor a szo-
kasos kuzdelem alakul ki. Ha a tamadd
populacio gyozoﬂ akkor a teleputési for-
mat maximum nép agre tolti (telj tel-
huzza a zaszloy és folytatja az vtjat & pap
falé. A modszer tehat nagyszerden alkal-
mas arra, hogy a néplelesieget osszstobo-
rozzuk valamilyen harcos Inditasara (vagy
akar csak atiranyitsuk Sket az ellenség
teruletére, hogy oft harcolva foglaljanak
maguknak helyet) és a toborzas ideje alan
is harcoljunk & konkurrenciéval. A program
dhal iranyitott isteneknek is az egylk ked-
venc szokasa, hogy 1-2 perc eltelte utan a
papjukat athlldik a mi térfelunk egyik
nagyobb, de gyenge varosaba.

A pap tehat a toborzasi helyen magaba
olvasrtia az éppen fedél nélkdl boklaszd
populdcidinkat. Hogy ezt mire hasznaljuk.
az izlés (meg lehetdsédgek) dolga, de mie-
I&tt valamilyen feladatra bevetnénk oket,
nem ant tudni, hogy mekkora populaciot
sikerult osszetoborozni, Ha jobb gombbai
clickeldnk erre az ikonra, akkor az infonal
lathatjuk az aktudlis papot (ha éppen late-
lepedett valahol, akkor a hazat) és a jaték-
térben is ez a rész jelenik meg. A szinhaz
zaszlérudjaira felhlzon zaszlék magassaga
jelzi a pap populacidjanak nagysagat. A
zasziokat helyiénék szerint kell felfogni: ha
mondjuk jobbrél nézve csak az elsd harom
zaszléridon vannak zaszliok, akkor az nem

viszont ha mir

léradja, art hordozza) kodik, és5 a szimbdlum kdléndsebben erds
jelzi, hugy u ott Isho popul&mé az adoft jelenlegi irdnyaba igyekszik. Az éppen oz otédik rod aljan is megjelent egy zaszlo,
telep 1 mekk nagysa- mozgésban lévd populécidk mindig a pap akkor ar mar egy igen tekintélyes erejl
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emberkét jelent. (A t6bbl, populdcidra
vonatkozé info is ugyanezt a médszen
alkaimazza.)

Az osszetoborzoft populécié bevetésérsl
majd késdbb szélunk, most inkabb egy

lumet, tehét a szép kba/
szakadékunkba vtgy au&rminkbo nagyon
sok emberkéje fog belefulladni, mig veégre
az sgyik eléri... A konkurrencia eleinte nem
nagycm Ikal za ext a piszkos trakkot

jétandcs: az adott palydn elért i
nydnk értékelésénél a program figyelembe
veszi azt is, hogy hanyszor hatt meg a
“vezérink® (vezér. amit mi most kévetkeze-
tesen "pap” néven emlegetiink, tehat az a
fickd, akinél a wvallasi szimbdlum wvan),
vagyis:

® ha az Gsszetoborzott populéciébdl vala-
milyen harcost inditunk, akkor a tobor-
zasi  parancsot hagyjuk aktivnak
legalabb addig, amig még egy populacié
eléri a toborzasi helyet: ilyenkor ez lesz
&z U] pap, tehdét ha a harcosunk elesik,
skkor & program nem Ggy veszi, hogy a
vezér hullott el;

ha a populaciot az ellenség teriletére
kaldtik és ott harcolva kell majd terjesz-
kednidk, akkor az infoban figyeljuk a
pap populacidjanak a nagysagat Ha mar
csak a harmadik rid aljan van zaszié,
akkor azonnal adjunk ki valamilyen "sza-
porité™ parancsot, hogy abbahagyja a
harcot és letelepedijen.

Ha egyszer mar clickeltunk jobbal ezen azr
ikonon, akkor az info mindaddig az éppen
aktudlis papot fogja mutatni, mig Gj infot
nem kérunk (akkor is, ha kGzben a szim-
bélumot atvette téle valaki). Ebbésl kévet-
kezik, hogy ha a toborzést nem falytattuk
addig, amig a harcos elinditdsa utdn valaki
felvette a szimbolumat, akkor & marad a
vezeér is, és végignézhetjok a mikodését is

th néha csindl egy vihart a
papunk folé}, de Hermes péidaul mar azon-
nal reagal a toborzd papra — nem art tehat
odafigyelini rél

"Szaporodjstok, flaim!": A jaték kezde-
tén is ez az aktiv parancs. Az 6sszes letele-
pedan populaciénk azzal lesz elfoglaiva,

hogy... 665... széval az élet kellemes dol-
gaival fogllll:uzzék Minden telepilésforma

részen és a zdszlok mutatiak a nagyséagéat
Ha éppen toborzas van, akkor a pap eléré-
se utan annak a populacidjat latjuk, mivel a
kijeloht emberkénk beolvadt a toborzott
népbe. Tulajdonképpen nem fontos hasz-
nalnunk, mert arrdl a populaciérdl, ami
érdekes lehet (a toborzé papé) masként is
nyerhetink informaciél. Az eldzd résztsl
oltérden, itt nem kérhetink infot ellenséges
populéciérél, vagy legalabbis nekink még
nem sikeralt ogyikre sem réaakasziani a
kérddjelet.

Mend: Altaldban “/O-mend” néven szok-

vadul ndveli a lélekszamat, ami | igen kiva-
nm:; asnmény -mern bimshjn -
1jub ’,' tovab-
bé a népaupotuln novoli a mannénkat,
tehét nagyobb turpissé is beveth
tink a nem- az-.w-ﬂan éﬂgu Imn [u]ul>
ban csak igy il it
ellen. A masik s dasi stol

tuk isrtelni azr egyes programaok fel-
hasznalobarat funkcidit, de most kivétele-
son egyszerdsitettink ‘IfO'-val Az | AM
GOOD mutatia, hogy rendkival ok
vagyunk, de lehetink rendkivil rosszak is
— Izlés dolga. A COMPUTER ASSIST pon-
tot ON-ba rakva a program automatikusan
gyalul]a.-‘épﬂl a l8idet a varosainkhoz. Nem

abban kdlénbézik, hogy & maszkéld
emberkék ugyan ilyenkor is csak szdzfal-
dén hoznak létre Uj telepdlést, de ennél a
parancsnal a mér lévé varosok hasz-
nélhatnak kézds terméfaldeket is & ndveke-
déshez, tovabbé mh a populéciéu ame-
lyek nem taldlnak
helyet, betelepulhetnek azohba a varosa-
inkba, amoty.it m&g nem érték el & maxi-
malis nép Ha éppen nem tob
zuk vagy Iurcolu.quk a néplunket, akkar
mindenképpen célszerd ozt & parancsot
érvényesiteni.

"Hnl‘eol\m m.ﬂﬂ.ﬂ" A maszka-

—amisgw,“-“" 1 lelesk de
olyan j& nézni, ahogy moresre tnnil]a az
allenség emberkéit...

Ext az ikont calaxerd egyébhként oryan

tekben is i, ha az sl
v;larnliyen hogyot emalt ogy nagyobb tele-
unk kézelébe: agyrészt lehiv-

hal;uh a megmaradl nepunkqt a hegyoldal-
rél ahol uqyum talalnanak helyet a lstele-
zt ilyenkor a pap nagyon

mrouan nngycn nag-,r populaciét  tud
ar leges bumtetdexpe-

dictéhoz.
Mieldtt tovabbugranédnk a

kSrratknrs

4 la parancs. llyen-
kor is az ola&dlms céljuk, hogy mieidbb
letelepedésre alkalmas helyst taldljanak
maguknak, de ha a kdzelben nincs ilyen,
ellenben van az ellenséghez tartozd varos,
akkor megprébéljak art etfoglaini (a mész-
kalé emberkéhet meg agyonverni). Ez ter-
mészetesen harccal jar — ha a mi popula-
ciénk voht erdsebb, akkor a tovabbiakban
eggyel tobb véarosunk van. A tdmeddé csa-
patunk a maximalisra toiti a varoshoz duké-
I& lélekszamot, aztan indul tovabb (nyilvén-
valé, hogy ha nem sikeroft a maximum
lélekszamot elérnie, akkor marad az alfelén
és s odik). Foglalas egyébként a sza-

ikonra, még egy megallapitas a toborzas-
hoz: ha ez a parancs aktiv, akkor a pap szé
szerint Arkon-bokron kereszidl siet a vallasi
szimbolum kijeloht helyének iranyaba (a
maszkéld emberkék pedig a pap felé). lgy
tehdt lehetéleg Ggy jeldljik ki a toborzasi
helyet, hogy a papnak és az emberk&kn.k

perodési parancsoknal is eldfordulhat, de
csak akkor, ha valamefyik miulc&!é _Popu-
lacionk wél

alni, mernt egyrészt rosszul

csindlja, maarém soklml ‘jobb, ha mi ira-
nyitjuk a p kedését, har-
madrészt allandéan fouynuqa a mannat
(akkor Is, amikor nem kellene), negyed-
részt meg nagyon lelassitia a programot és
a parancsainkat csak minden éraban haj-
landd eMfogadni. Az Stodik résztdl megki-
mélink benneteket, de az lenne, hogy
azér ez jo szolgalatot tehet akkor, ha a fel-
szint nem lehet csdkkenteni (nem a nagy-
szerd ‘két bal click, egy jobb-médszerrel
épitkezink, hanem darabonként). A
COMPUTER V HUMAN/COMPUTER wvalé-
szindleg nyilvanvalé: COMPUTER-nél a
gép maga ellen jitszik, A LOAD/SAVE
GAME pontok [elentésére nem sikerGh
rajonnunk, de mint mar emiitettdk, sokkal
egyszeribb egy papirra felvésni az utolsd
palyat és Ogyesséegl kédot, mint dréga
lemezeket pazarolni ilyen célokra. A
RESTART MAP olyan isteneknek lett rend-
szeresitve, akik GOgy vélik, hogy ha még
egyszer kezdhetnék, akkor talén jobban
szerepeinének, a QUIT MAP pedig azok-
nak, akik éppen szabadségra mentek és
nincs kedvik az adott fold lakdinak Ugyes-
bajos dolgaival foglalkozni. Egy sorral lej-
jebb "Isten szeme mindent Iat", de legfé-
képp azt, hogy héditast vagy gyakorlast
inditott-e? A SERIAL GAME pont azon sze-
rencsés egyedeknek szolgal, akik egy
birtoh ként abban az élvezetben

" ogy
ges varosba/emberkébe. A:okon a palya-
kon, ahol nincs olyan parancs, amellyal
valamilyen harcost indithatunk, csak ezzel
a paranccsal !ehet gyézn! (- mészkald

Heantdl

ne valamilyen éllandé természeti kat

L ozzuk
lnabbs vk PR

fa !uj‘loitl terdleten ( , lava, kadér

lok) kelljen & &8l k., mert igy
elég nagy népességet bukhatunk egyszer-
re. Ugyanez vonatkozik a mozgéasi iranyuk-
ra is: mindig egyenesan a pap feié halad-
nak, tehat ha mondjuk a tenger Utjukat 4ll-
ja. akkor utat kell nekik épitenunk. Az
elmondottak magukban hord.jak a Nagy
Lehetdséget is: a kedh »zasunk
ugyanis az, hogy amikor meghalljuk a
keresrt athelyezésanek jellegzetes hangjét
(ez dNlaldban e toborzasi paranccsal jar
egyutt), gyorsan megkeressuk az ellenfél
papjdt (nem nehéz megielni, hiszen min-
den emberkdje az & iranyaba mozog),
kovetjlik a toborzésl helyig, majd miutan
beclvasziott néhany populéciét mnguba

kozﬂébeufknzén aztén
szabad]ira engod]uk ékc!} Természetesen
az gekkel fog jarni,
lahi:t nem &rl figyelembe venni az ellantal
otét és a léleksza mutaté

zhszlGcskat, .,
" odgassatok!": Az elséd részbdl
mar iamatéu opeié, ha minden igaz, akkor

részesOlhetnek, hogy két Amigat Ssszekdt-
ve egymas ellen jatszhatnak. Egyébként
mindenki néma hél&t rebeghet a készitdk-
nek, hogy it figyelembe vették a magyar
Ielalnrwonah!t mtnﬁs&gét is s a maximalis

it t 4.800 baudb fixdtak,
A PAINT MAP pont csak akkor hasznalhatd,
ha CUSTOM-ban inditottuk a partit; atraj-
zothatjuk vele a pialyfit és atallthatjuk a
manndk mennyiségét (kildpni Ggy tudunk,
ha ismét a menu ikont valasztjuk). A GAME
OPTIONS-nél megnézhetiik a bekapcsolt
nehezitesek listajat (amiket a péalya Indita-

ot © h.ddnvomauan-k a népek!” néy- sanal lattunk, de it bekukkanthatunk a
vel probaltul talni a kdrtudatb konku gondjaiba is}, atirhatjuk a
Tuln,jdonk&ppon ugym mint a masodik amitdgép altal iranyitott jatékos reakcid-
ikon, csak ennél a varosok nem hasznal- idejet (CONQUEST-nél természetosen
hatnek kézds foldeket és a maszkald popu- nem), vninrnint modouthu]uk az isteni
lacidk nem telepszenek be a gyéren lakott ugy kfe vor 5 kédot m jatékon
vumkba A term&toldbsl adodban ugyan beldl {ezt CONQUEST-nél is Iehet). Az

porodés talén gy bb lehet, de nem
mm&en — célszerGbb tehat a masi-
kat'h Alni.

intézank neki egy jo kis
gést vagy valami kezunk ugyébe esd Ha
kedvesseget. Ez dupla haszonnal jar: egy-

Kl a taﬁu az oftan és hanyan
71" Figyel éite forditasi pro-
kérddjelre, de talan kiderdl

hilknrd

részt a pappal egy nagyobb populécid
vész el, masrészt a toborzdsi parancsot
csak akkor tudja az ellenfél ismét hasznal-
ni, ha feivette a pap éhal sldobott szimbd-

a
beldle, nogy infot kérhatank vele (ugyanaz,
mint az elébbi részben a pajzs pakolgata-
sa). A kijelsht populécid megjelenik az info-

ABOUT-ndl az elkévetdk listdjat szemiélhet-
jak.

Na, orzel meg is volnank, szdval akar
ugorhatunk is a deus ex machinak targya-
laséra, amelyek ikonjal a bal alsé részen
kaptak helyet A felsd sor megfeleld ikon-
jara clickelve valasztiuk ki, hogy Enfensé-
gilnk éppen melyik csoportbd| akar valami-
lyen mékat felhasznélni, az alséd sor pedig
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az éppen aktudlis csoponbdl
rendolkezésre alld vardzslatokst mutatja.
Alul a nyil jelzi az adoft csoportban
rendelkezésre &llé manndl. A néplnk
hitébdi ugyebar befolyik egy osszes manna
mannwség ami az adoft témaban vald

dgunk pjan lesz #tosztva oz
egyes csoportok kézét. A jartassagunk
hatédrozza meg azt is, hogy valamelyik
varazslat alkalmazdsa mennyire csokkenti
a mannakészietet. A 30 wvaradzsiatot
logikailag kettd (ellenséget tamadd és
népanket segitd), hasznélal szempontjabdl
héarom csoportra oszthatjuk: a jatéktér adott
részére hatd vardzslatok, a jatékiér egészé-
re vonatkozd wardzslatok és a harcost
Indité vardzsiatok. Ha elegendd a manna
egy varizslat haszndlatahoz, akkor az alsé
két csoportba tartozd varazslatoknal bal
click az ikonon és miutdn a pointer felvette
az ikon alakjat, a jatéktérben megadhatjuk
a océlpontot (a jatéktér egészere hatd
vardzslatoknal a pointeren alkalmasint egy
nyil mutatia, hogy a wvarazslat melyik

iranyba fog  hatni). A harcos indité
vardzslatok a pap populécidjat inditjak
buntetSexpedicidra, ilyenkor az

alkalmazashoz elég a click az ikonon.

(Ember)

Foldgyaiu: Ext talén nem kell kilénéseb-
ben magyarazgatni, ugyanaz, mint az
olsd részben. Bal click piramis-szerden
emel egy szintet, jobb click pedig csok-
kent. A jobb click a jatéktérben mindig
ehhez a pointerhez tér vissza

Vallasi szimbdlum éthelyezése: A toborzasi
haly kijeloiése. A 'Menjotek a kereszthez!
parancs ismernetésénédl mar volt szé rdla,
hogy llyenkor mi fog téménni: ha a
parancs aktiv, akkor & pap felkarekedik
és a megadott haly iranyaba gyalogol. A
szimbolumot csak akkor tudjuk athelyez-
ni, ha van aktuélis pap — egyéb esetben
a 'Menjetek a kereszthez!’ paranccsal
valamelyik emberkénkkel elébb fel kell
vetetnunk az utolséd helyérdl. Ha a pap
valamilysn kellemestlenség kévetkeztében
megtérne hozzdank (meghal), akkor a cél-
pontkijelélés 16ri6dik és a pap haldlanak
helyszine lesz az aktudlis cél mindaddig,
amig az U] pap fel nem veszi.

Persreusz: Harcos kildése, tulajdon-
képpen ugyanaz, mint amikor az elsd
részben lovagot inditoftunk. Ha mar a
harcosoknal tartunk, akkor néhany
|niormac:6 az Ilyen tipusd ka:akterekrél

atk k & 16bbi
ctnpoﬂ lun:u karaktereire is:
Harcossa mindig az aktuilis pap popula-
cidja alakul 4, tehdt indités eldtt nem art
egy kicsit toborozni vele. Az ellenfél nem
szokott klléndsebben erds populacidkat
dsszeszedni a harcosok inditasa elét, de
mi jobb szeretink olyanokat elinditani,
amelyeknél a lélekszdamot jelzé zhszlbk
kGzol mar legaladbb a negyedik rid tete-
jén is leng egy. Az ok nyilvanvalé: a har-
cos karakterek mindenképpen jobban
csatdznak, mint ha csak a népanket har-
coltatnénk, de veszteségeket az & popu-
lacidjuk is szenvedni fog (ha masként
nem, a maszkalassal jarét) — tehat iddvel
effogynak. Ha viszont s |étszamstap j6
sokéig tart néluk, akkor az idS alatt a
népdnket szaporitva behozhatlan elény-
be keruldnk az ossznépesség (és ezzel
egyutt & manna) tekintetében, Ezenkivil
jéval erSsebb populécié |éval kisebb
vesrteségekkel intéz el egy adott szami
tarsaségot, mint mondjuk egy olyan,
amelynek létszama csak kevéssel haladja
meg az ollenségétl. Inditds utén a harcos
az ellenség varosai felé torekszik, de

minden kidléndsebb logika nélkdl. Az
ellenséges populacidkat részint agyon-
veri, részint meg feigyljtia az ahaluk
hasznak foldeket. Az (tjiba akadd mész-
kalé populdciékkal kegyesebben jar el:
azokat nem gyuftja fel, csak agyonwveri.
Bar a harcos méar nem fog engedeimes-
kedni a populéciénkra kiadott parancsok-
nak, &ra is ugyanugy vonatkozik, hogy
arkon-bokron keresztil halad (ha nincs
kézvetlen kapcsolat az ellenség térfelé-
vel, akkor utat kell épitenink neki) és & is
ugyanugy elpusztulhal a mocsarban,
szakadékban, stb. Az ellendnk inditott
harcosok elleni védekezédsre 16bb mdd-
szer is kinalkozik:
® mi is inditunk egy harcost. Ez mondjuk
nem feitétlendl jelent védel st, mert
8z ellenség harcosét csak akkor fogja
megtamadni, ha a ké { kdzeléb

‘&tok’ @ pontos  meghatarozas. A
célpontja egy darab populacid, ami felett
ezutdn varjak fognak karogni. A
megétkozoft populécid letelspedve csak
lassan szaporodik, mozgas kézben
pedig lassan csékken. Ezenkival még
Gsszefertézi  azokat ez egészséges
populacidinkat, amelyekkel kézben
érinthezik, tovabbé ha a népszaporulata
indul el U4 varost létrehozni, akkor az s
pestises lesz (igy tehdt idével a teljes
populécio felett varjak fognak kérogni).
Részinkrdl nem tanjuk 10l hasznosnak,
man abszolot nem csokkenti az ellenség
populacidjat, mindéssze wegy kicsit
mérsékli a névekedésér. Ezenkivil sok
manna felhasznalasat jelenti, amibdl
hasznosabb tamadé wvarhzsiatokat is
csinalnank. Mindazonéltal az ellenséges
istenek elészeretettal szoktak haszndini,

kerul &s orre nincs sok esély;

e a harcosa kérdl kérbedssuk a foldet és
megvarjuk, amig vizbe fullad, Ez nem
rossz modszer, de csak akkor van
valami értelme, ha a viz FATAL és csak
rovid ideig huzza benne. Dionysustél
kezdve viszont az ellenfél mar nagyon
odafigyel a harcosaira, szdval amikar
mar 6-7 alkalommal is kimentette & viz-
bél, akkor akér hagyhatjuk is, mer
mindig ki fogja hizni a pacbdl;

® a népunknek kiadjuk a 'Harcolva ter-
jeszkedjetek!” parancsol. liyenkor a
harcos kdzelében levd maszkéls
emberkéink belekdtnok a harcosba.
Ebbdl annyi hasznunk lesz, hogy az
addig se a varosainkat irtja s gyorsan
legyengul.

* kiadjuk a 'S fjatok!’ it
&s nem nuve1juk a Inelepedésre alkal-
mas terdletet. Ez is egy passziv véde-
kezés, de hatdsos csak akkor lehet, ha
a Ingnagyobb al.no'laruletu varakkal
rendelk ugyanis
nagyobb vesztosagohe? fog szenvedni,
ha egy erés populécidval keril szembe
— aztén majd csak elfogy az ové is..

Ha egyabként az idénk engedi, a legjobb

az utébbi harom mddszert kombinalva

alkalmazni, vagyis ésassal késlelteni a

harcosa mozgasat és kézben szaporitani

a népunket, aztdn amikor a harcos kéral

maér gsak erds populdcidk vannak, kiadni

a 'Harcoljetok!’ parancsot.

Afok: A PLAGUE ugyan pestist tesz angliu-
sul, de az eredményt tekintve inkébb az

de csak pszichoterrornak j& (marha ide-
gesitd az a karogas) — fteljes nyu-
gelommal szoktunk gydzni pestissel is.

Armmageddon: A népek haborijs, ez is
ugyanaz, mint az elsd részben, Elérden
az elsd résztdl, it nem egy nagy popula-
cidba olvadnak dssze, hanem minden
egyes populéciobol valamilyen harcos
karakter lesz, aki minél gyorsabban neki
akar ugrani egy ellenségnek. Tovabbi jo
poen, hogy Armageddon esetén a prog-
ram nem veszi ol a vezérlést, mint az elsé
részben, tehét a harc végssd kimenetelét
'loutbb befolydsolhatjuk néhany varazsiat

tésével. Ertel den csak akkor
van értelme elinditani a nagy Osszecsa-
pést, ha a mi népességlnk nagyuhb
mint az ellenfélé, A palyak érédkeldsé
filozdtiajabsl kdvetkezden a jatéknak ab-
szolit nem ndl]a, hogy Armagedonnal
gydzzink, mer egyrészt nagyon nagy
mannafelhasznalast  jelent, masraszt
néhany mellékes csatat el is fogunk vesz-
teni. Igy tehat csak akkor hasznaljuk, ha
mar nagyon muszaj (az elsd 250-ben
nem talaftunk olyan palyat, ahal nagyon
muszaj lett voina), egyébként célszerd az
ellenfelet mas modszerrel legydrni

(Novényzet)

Fa: Tamadé varazsiat lenne, de nincs sok
haszna. A jatéktérben néhany fat emel
(csak a szlizfdldeken, a mar hasznalt
terdisteken nem), aminek talén akadélyt
kollene jelentenie az ellenfél varosai atal
hasznalhato felszinen. De nem jelent
semmilyen akadakyt...

/. Amig a pap toboroz, Akhilleusz eltak

itja & kivénatos egyedek
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Virag: Ez védekezd varazsial. A jatéktérben
kijeldht részen néhény virdgot hintdnk el
vele. amem& gyorsan rendbehozzak az

g Ghtal hasznalhatatl é tett foldet
{példﬂul mocsar vagy kiegett foid). Olyan
esetekben célszerd a foldjavitast hasznél-
ni, ha a feiszint nem tudjuk emelni vagy
az ellenfél (vagy a harcosa) egy nagyobb
tardletet gydjtott fol a mi népiank ahal
hasznah részen és pillanatnyilag nincs

részét — ha nem az egészel! Ha ellendnk
inditottak, akkor éahalaban még az elsd
dssrecsapds elStt célszerd mocsérba
fullasztani, tekimtet nélkGl a sajat
vesrteségekre (bé&r hal'Magunknak az
ellenfél nem szokolt 14l nagy népesseé-
gnlmt teborozni).

Ut: a kl]-aldn poxmoban um épit, ha pedig
ik ban mar

kedvink a raépités-bontds modszerrel van (t, akkor Gssze is koti azzal. Az ut
javitani a kiégett foldet. Figyelem, a vira- ogyébiténl a terméfaldet hasznalja, tehat
gok csak a vizszi telszind pozicidkon

jelennek meg!

Mocsar: A kedvenc varazsiatunk, ha lehet
hasznalni, akkor buzgdén hintjik az ellen-
ség varosainal vagy toborzd papjanal,
Hasznalatakor kabé a jatéktér aial muta-
tott rész pozicid egyh: dan bugyo-
gé iszap jelenik meg (ha valamelyikben
varos volt, akkor a lakossagot rogton ki is
telepit), amely bugyborékold hang kisé-
retében szépen elnyeldesi az it thaladé
populacickat. Tamadd vardzslatnak ided-
lis, mert nagyon és lulyamamun csok-
kenti az ell pop Sjat. Kulano
humoros akkor, ha egy toborzé papot foj-
!urlk bele, mﬂ aza rnonstt kozopén fog-

A

rnllltddéaébdl kdvetkezik, hogy ha aIIsA
nink vetik be (nem csinaltunk mocsarat
és mégis halljuk a bugyborékoldst),
akkor nagyon gyorsan keressok meg,
hogy hol kdvette ¢l a gaztettet az nllonlél

A

kedési akadalyt jelent.
S—nk &mlmﬂ nem latjuk a hasznalatanak,
mert az ombeflnéh az uttél toggetienul

nem azon wek. Talan

elkapnak egy populéciét, akkor jol meg-
rarzak — ha a felhdt hosszabb ideig tan-
juk, akkor esetleg el is pusztithatiak. Nem
nagyon szokluk haszndini ¢zt sem, mer
a villamokat nem lehet pontosan becéloz-
ni. Nem musza| védekezni ellens: nagy
kart csak véletiendl lehet okozni vele.
Forgoszél: Hurrikén Indul a megadott pozi-
ciébol és kb. fél percig felkapkodja az
(tjdba akadd populdciokat. Kalénosebb
kart nem tesz bennink (egy idd uan
lepottyannak és folytatiak a maszkalast),
csak akkor, ha ide-oda cikazas kdzben
eléri a tengarpanot. A wiznél ugyanis
vizdrvénnyé alakul, ami azonnal elnyelt

részoken veld athalada h
ha mondjuk éppen nincs kedvink eltun-
tetni azt.

Varfal: A kijeldht — vizszintes — pozicidban
agy bastyat emel. Mannatol faggetlenul
mindig csak egy darabot lehet épiteni
beldle. Sok hasznat ennek sem talahuk,
lsgfeliobb olyan asetben van értelme

I ha az ellenfél
és a b Urth hwﬁ il telepi-
tink egyet. Ha harcost indit ellenink,
akkor a bastya talan meggyengiti (tkoz-

ben egy kicsit.
Foldrenges: Jé Hs limadé varazslat, A
kijeléht pozici greped a fold

65 ide-oda kanyargd vonalban egy dara-
bon szétnyilik. A repedes egy par masod-
perc mulva szakadékka szélesedik, ami

és javitsuk a foldet raépités/b
ér egyetien hatranya, hogy az iszap-
godrok it is csak vizszintes felbleton
hhnnok mog Ez alapjdn a megelézd
vhnvald: " Herm péi-
déul mrotun el uoicln mocsarasitani azt
a részt, ahol a papunk toboroz (de bun-
kal), tehét a mpot 6! a feléje halado
l&t nem arnt kis

dombokkal biztositani.
Fungus: Ez valami gombaszerliség akar
lenni, dv: ugynm'ogy mﬁllédlk. mint a

pen einyesli az it maszkalé populacio-
kat. A repedés csak az elsd szinten j6n
létre, snnél magasabb terdletekre nem
hat. Mivel a szakadek meg is marad, ez
ts clag jo kis mkkumﬁ tényazd lesz ax
pop janak, csak lehetdleg

clyan helynn vessuk be. ahol nagy kiter-
jedésd vizszintes felszinen telepiltek a
varosai. A védekezés ellene lehetdleg
mér kinlakulés kdzben kezdddjék meg
(ha nincs letittva, akkor a kis térkep
mmaqaunucsagéspodighm, rmgyn

csak egyetien darab nnmcafog I&npn-
ni, tehat igy nem til sok populéciét fog
olrwolnt. Nem nagyon van értelme hasz-
naini, legfeljebb az ellenfél toborzéd papja
alatt. Egyébként ilyenkor is megvan az a
lehetdség, hogy a szivacs klalakulésdig
(5-10 masodperc) odébball és karbave-
szeft a sok draga manna... A védekezés
egyértelmid: tegydnk ra egy dombot (bar
ember legyen a talpéan, aki megtalilja a
térfelén...). A mikédésbdl adddéan a l:él~

Lahaﬁlog n repedés  kezdeténél gyomn
i 2.3 szinttel maga-
sabbra tamig reped a réapitett rész néha
raomlik) és ezt gyorsan folytassuk a repe-
dés mentén, hogy minél kevesebb
emberkénk potyogjon bele. A kialakuh
szakadékot a foldgyaiuval tdntethetjok el
— nyilvanvalé, hogy erre minél gyorsab-
ban szukség van.
Hegy: Ugyanaz, mint az el6zd részben a
vulkan. Cdlpomnuk egy olyan részt kell
1k, ami vizszintes. Click utdn i

pomt it is csak egy vizszinmes p

iehet

; gt férfic it a
klwbbsbgi komplexusok olkerulése
végett nem osztja meg | vu!unk szapubgﬁ_
Kisebb zoldo i
orcajat... Azonkivdl a harcos
karakter, mernt van egy specialls tulaj-
donséga: ha egy Osszecsapast megnyer.
akkor gydzelem utan azonnal gdup

" 2onad

egy hcgy emelkedik a magasba, mi |el|
van a terjeszkedést gatlé sziklad

kat az emberkékel, amelyeket slka-
pott, és raaddsul még nekiall bontani a
partvonalat is. Védekezni nem lehet alle-
ne (eselleg gyorsan épitjuk a parto! eldt-
te, nehogy elérje a vizetj, de olyankor
alég jo hasznal vehetjuk, ha mondjuk az
ellenség egy harcos hkaraklere (vagy a
papja) a tengerpart kozelében sétafikal,

Vihar: Kijeldlés utan a jatékter felett egy
hataimas viharfelhd jelenik meg, amely-
bl egy csomd villam csapkod eldé. A vil-
lamok egyrészt elégetik a foldet, masrészt
ha eltalainak egy populaciét (maszkald
vagy letelepedett — mindegy), akkor az
azonnal elpusztul. Vedekezni ez ellen se
nagyon lehet, viszont nagyon
egészsédges hatdsa van clyan esetekben,
ha mondjuk az ellenfél toborzo papja tolé
kildank egy ilyet. Ezt a trakkst
egyébként az ellenséges istenek s
elészeretettel alkalmazzak és egyébiram
is az egyik kedvenc fegyverik.

Odiisszeusrz. Harcos karakter, a pap popu-
laciojn atalakul a szélvészlabu Odussze-
ussza. Egy ilyen végtagokkal sllatott férfi-
el igazan elvarhatna minden hétkozna-
pi isten, hogy rnond|uk 8 szelek szarnyan

puljen dékok felett, vagy atsi-
essen a mobmhon — de sajnos egy félis-
tennek is vannak fogyatékossagal (pél-
déul az. hogy ilyeneknél & is meghal)
Viszont valamivel gyorsabban mozog,
mint a tébbi harcos karakter,

Széivihar: Jopota egy varazsiat Click utan
o jatdktérben ki kell jaldindnk a pointer
mozgatdsaval, hogy a szélvihar milyen
iranyban fog elindulni, aztan a click utan
keletkezd szélvihar szépen elfijja a viz-
szintes feiszinen levd populacidk telepi-
léseit &s vagy kisopri ket a terepbédl,
vagy belanyomja dket egy hegyoldalba
Tiszta munka, a helydkre maris letele-
pedhetnek a mieink. Védekezni oz elion

kal. A hegy magassagat a gomb nyomva-
tartasaval novelhetiGk a kivant szintig
(mar amennyiben kitart addig 8 manna).
Nem szeretjuk hasznalni, ment sok man-
na elvesztése mellen mindéssze annyi
hls:nn _van, hogy kirugja az ellertl'éi

lazza sajét magét (akkora populécidval

¥
i -.. 1 "

nmlnosm utan maradt) és a kié oft

be. :llkur egy sima a

sem lehet, de ellenink még sosem
I-umznm egyetien isten sem. A mi
leh Wk kozott is  csak ritkan
szerepel.

(Taz)

Tdrosziop: Egy 15-20 masodpercig ide-oda
szaladgald tizesovat gyujt a kijeloh pozi-
¢l kornyék (nem i pontosan
ott), ami felégeti a varosok ahal hasznalt
foldeket, felgyijtia a telepuléseket és ha

hez ér, akkor természetesen azl is

AicdE A rtiak . az0-
kasukot! Ezért Mtalaban a frasz kerdiget
bennudnket, amikor meghalljuk az indita-
sat jelzd jellegzetes doboliast — tor-
mészelesen csak akkor, amikor nem mi
inditjuk... Ra egyébként fokozottan
jellemzé, hogy az inditdsa eldtt sjaniatos
a pappal egy j60 nagy populaciot
asszetoborozni:
inditunk, akkor az
altaldban megteszi
lzlvomgot hegy ropke 1-2 perc alatt
kiirtja az ég populbcioja nagy

b I Iohivhmjult a
népunket a hegy:él {és akar rogton neki
is allhatunk toborozni egy harcosra, men
ilyenkor va teljes lakossaga fog
maszkald smberkévé vaini).

Hérakié Ugyanoly harcos karakter,
mint Perszeusz. Semmiben nem kllonbé-
zik tdle csak az alakjaban és persze

Eabbnn. hogy sokkal tobb mannéba keral.

{

offistéli. Az egyik kedvenc tamadd
varazslatunk, ment kevés mannaval
nagyon sok kart okozhat. A toborzé pap
ellen mindig ezt vetjik be, ha rendelke-
zésre all, de az egyméas mellett tekvd
nagyobb varosait Is derekasan elintézi.
Még jobb a hatas, ha mondjuk a maszka-
16 populaciéi éppen egy erdds részen
haladnak at (ott sokkal gyorsabban terjed
a hlt] Mhml a tizesiva haladéasl iranya

a)
Villam: Témadé varazslat. A jatéktér kijeloh
része felett egy felhé }elenih meg &5 ket
villam csapkod beldle mindaddig, amig
ny lartjuk a gombot. Ha a villamok

0, a biztos eredmeény vegett
nem art egyszerre 2-3 csovat is elinditani
Ha a 0z nyiit vizhez ér, azonnal elalszik.
Ebbél kovetkezik a véderkezés is ellene:
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a meggyujtasat jellegzetes dordales kise-
ri; & foldek kidgetésével a letslopodett
populacidinkat is kirigja a helyébdl,
tehat a kis képernydn azonnal néhany
maszkalé emberke fog mutatkozni azon a
helyen, gyorsan kapcsoljunk oda, és
assuk ki a tiz alatti négy poziciét, aztdn
miutan elaludt, hozzuk rendbe a foldet.

Tdzesd: Ez is tamadd varazsiatl, o jatékkép-
arnyd kijeloht részén 8-10 tdzgdmb hullik
le és eMastoll, amit talal. (A tizosziop
sokkal jobbl) A védekezés mindbssze
annyi, hogy megjavitjuk a kisegen foldet.

Akhilleusz; A thzvarazslatok harcos karak-
tere. Kozvilagitasl feladatokat is betdht,
mert egy kisebb maglyat visel a fején.
Ugyanolyan, mint a t6bbi harcos karak-
ter, azzal a kivétellsl, hogy &t nem zavar-
jak a tizosziopok sem: nyugodtan &tsétal
rajtuk. (A tobbiek kdzelében inkabb ne
gyujtsunk ilyeneket, men ugyan igyekez-
nek elkerdini, de ha ar véletlendl atsza-
Ind rajtuk, akkor meghalnak.)

Vulkan: Az egyik legnagyobb kitolds az
ellentallel. A jataktér kijeloht részén elb-
5201 egy bazalthegy emelkedik, amit mar
raépitéssel sem lehot t5bbé termdfoiddé
tenni (legfeljebb viraggal). Miutan elérte a
legfelsd szintet, a csucsén néhény tdz-
oszlop kiséretében kitdr a lava, ami tdzfo-
lyoként omlik ala & négy irdnyba és
amarre folyik mindent elpusztit. Ebbdl
kovetkezik, hogy az itt lakéd populécidk
majdnem teljes egészében el fognak
veszni, mert mindegyik maszkélni fog:
amelylket nem a kitdrést koveld
tizosziopok hamvasztottak el, azok ma]d
a lavafolyéba  fognak beball

A

/s De bunké! Hat mar megint Iderakott egy vulként!

ként sem okozhat kiléndsebben nagy
veszieséget az ellenségnek. Védekezni
nem tudunk ellene, de nem is nagyon
kell.

Festékesbddan: Hirtelen nem is tudjuk
megmondani, hogy tAmadd vagy védeke-
24 varazsiat-e. A lényeg az, hogy a jaték-
tér kijeldht részének néhany pozicidjdban

é:n thesak ]elﬁnmk _meg. H.n valamelyik

oA LA

Védekezésnél a kitorés utan ez elsd
dolgunk, hogy a lavafolydkat lezarjuk: ha
valahol egy szintet rajuk emalink, akkor
mogotte megszinik a folyd, tehat
lehetSleg a krater kdzvetlen kézelében
épitsink rajuk egyet (ha csak tele-
pulésnél lehet épiteni, akkor 8 hegy Iébév
nal). Ezuan prébéljuk meg a * a

P egy
ilyenbe, az azonnal & mésik pupulﬁmé-
hoz fog tartozni és aszerint is viselkedik.
A leglontosabb, hogyozuqymigyhuax

| harcos ire is (1), tehat ha
mond]uk ogy I'muubb toborzés utan
ords indit ellenink,

akkor azt egy forddvel rogton vissza is

kereszthez!” paranccsal vslahogy ugy
lehivni az embereket a hegyrdl, hogy
kbzben minédl kevesebb sétdlion bele a
kréterbe vagy a lavafolyd még idtezd
részébe. Késdbb egyébkent a kraterre is
rd lehet huzni egy szintet és ezzel végleg
ol is zarhatjuk a tizet. Tamadd vardzsiat-
nak idedlis, men nagycn nagy vesrtesé-
get okoz az ésszpopulaciéonak, viszom
van agy hatulitdje (s: miutdn mér csak az
utolsé néhany fickojat kell kinyimi, a
hegy és a ldva a ml embersinknek és
harcosainknak fog életveszéiyt jelenteni,
ha & maradék ellenség mondjuk a hegy
mogott rekedt... Ezén mkébh a népinas

ot alisabb madiakt (a h Lty
szoktuk eldnyben reazeshuni
(Viz)

Hullamtérd: A program azt mondja réla,
hogy 7j6 otlet bazahbdl hidat épiteni a
tenger felett”. Hidat épitsen csak &
belbla, mi inkabb hulldmtérének
hasznalhatjuk a szokSar ellen. Nem
szoktuk hasznaini, mart  ilyet a
foldgyaluval is épithetink — ar pedig
_kevesebb mannaba kerul.

Orvény: Ugyanazt az effektust produkalja,
mint a tengerhez 6r6 szélvihar A vizen
drvény kezd ol szaladgélni, ami g

dithatjuk ellene. A probléma csak az,
hogy ozokbsl & pocsolyakbdl t6bb is
jelenik meg egyszerre, tehat ha mondjuk
egy harcost pofttyantunk bele, akkor —
meég mieldtt eldbukkant voina belble — a
foldgyaluval azonnal tuntessik el dket,
mert ha megint belepottyan, akkor ismét
ellenséges harcos lesz beldle. Néhany
palyan nagyon Ggy festett, hogy Gnnepé-
lyes keretek kozott minket fognak kiirtani,
de mivel mannank volt, ezzel a varazsiat-
tal mindig meg tudtuk forditani a szeren-
csét. Ugyanilyen jol mikédik a dolog pél-
daul egy toborzdé pap esetén, de ha
mondjuk az ellenség nagyvarosainal vet-
jik be, akkor céiszerd a ‘Harcolva ter-
jeszkedjotok!’ parancsot aktualizalni,
hogy a mi tdborunkba 1épé fickok régton
bele is kossenek az ellenséges
varosokba. A védekezés allene
nyilvénvalé: villamgyorsan réa kell épiteni.
Szép Heléna: Széke lany, lepeddben. Ez a
két dolog mér dnmagéban is rendkivil
figyelemreméitd, de ha hozzdtesszuk,
hogy szerintink ez a legjobb témadd
varazsiat, akkor valészinlleg mindenki
vad l.npuiko!.isbn is kezd. Tulajdonkép-
pen & is “harcos karakter”, mert a pap
popul&cld}d‘l inditjuk el Helénlként, de

61 foggetienul bontja a partvonalat.
Ha valamelylk populicié éppen oft volt,
akkor azt akkor is einyell, ha a viz nem
FATAL (ugyanolyan kialtasok jelzik, mint-
ha szakadékba potyogtak volna). A funk-
cidjabol eredden tamadd varazsiat, de
nem tarfjuk tul hasznosnak, mert ar
orvényt nem tudjuk iranyitani és egyéb-

g nem harcol. Az ellenséges
populacickat maga utdn csalja (a telepi-
lésak teljes népességét kirugje a helyé-
bdl) és ide-oda maszkal velik. A megbo-
londitatt emberkék mindenhova kdvetik
&5 a maszkélasbdl adédbdan nem szapo-
rodnak (csdkken a népességuk), de
annél sokkal fontosabb, hogy azek nem
is engedelmeskednek a nekik kiadott pa-

rancsoknak! Mivel egy Heléna nem
harcol, a populacicjanak tulajdonképpen
csak annyl vesztesége van, ami a masz-
kalasbdl adddik, tehat egy gyengébb
populacié is nagyon sohkaéig széditli az
allentslot. Ha két sajat Heldnank talalko-
zik, akkor szépen elkezdik elnyeini az
Sket kovetd emberkéket. Mint mar emii-
tettik, a legjobb tdmadd vardzsiat, tehat
ha az adoft palyan hasznalhato, akkor
azonnal inditsunk egyet, mihelyt elegen-
dé manna gyih &ssze hozza. Ahalaban
art @ modszer szoktuk kovetni, hogy az
infoban figyelammel kisérjuk a Heléna
populacidjanak alakulasat és amikor mar
nagyon lecsdkkent, akkor gyorsan hin-
wink moégé egy mocsarat vagy egy szaka-
dékot, hogy az &t kdvetd ellenséges
populéciék ax enyészetbe is kdvessék,
Ha ellendnk wvetették be, akkor az
roppant kinos Ogy és nagyon gyorsan ki
kell nyirnunk, kdionben birtos vesztesek
leszink. Heléna vardzslata csak két
dologra nem hat: a harcos karakterekre
(kivéve az Adoniszokat!) és egy méasik
Helénara. Az alabbi modszerekke! véde-
kezhetank ellene:

— bevetunk egy festékesbdddm, Ha sike-
ralt  sajatté tenndnk, akkor gonosz
mosollyal hatra lehet déini és kdzben
szaporitani a népunket;

— egy masik Helénat inditunk. Ez ugyan
nem ellenszer, csak azt elézi meg, hogy
amig a népunk az & Helénaja utan teke-
req, az ove sem fog elszaporodni. Egyéb-
ként ha a két alh éges Heléna talalk
zik egymassal, akkor “harc™ alakul ki
Vadul harfaznak egymésnak és kettejlk
kozul azr fog megsuketilni, amelyiknek
kisebb a populacidja;

— harcos karaktert inditunk ellene, Ez
ugyanigy fog harcolni vele, mintha egy
normél populécld lenne és remélhetdleg
agyon is veri. Ha a harcos inditasahoz
toborozni akarunk, akkor viszont
figyeljik Heléna mozgasdt, mert a papot
ugyanugy megszéditi, mint a tbbi
populéciot;

— ha a festékesbodont nem tudjuk hasz-
nalni és mdsik Helénat sem tudunk indi-
tani, akkor bevetink ellene minden
kezink Ugyébe veld kataszirotat, mielstt
még elérné a teleplléseinket. Mocsér,
foldrengeés, tdzvész, vagy akar egy Arma-
geddon — minden mehet (tekintet nélkdl
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a vosZlesdégekre), csak nehogy idejojjon!
A rutinos jatékos természetesen megpro-
bélkozik a vizbe folytisdaval Is. Axtén
rédébben, hogy Heléndnak van egy
olyan kellometien tulajdonséga, hogy a
viz felszinén jar, ergo nem log belefullad-

ni...
Ha a felsoroltak kozdl az egyik dvintézke-
dést sem tudjuk megtenni, akkor remeé-
nydnk csak akkor maradt a gySzelemra,
ha a mi népességink sokkal nagyobb,
mint az ellenfélé. Egyébként a minden
azslat sllen h alhatd dvintérkedés
javasolt, amit ogy hivnak, hogy RESTART
P

MAP.

Szokddr: Ez is egy elég drasztikus médszer
8 népesség nagyaranylu csokkentésére,
csak az & gond vele, hogy a mi populaci-
Ginkat sem kiméli. A kivhlasztasa utéan a
jatbktarben ki kell vdlasztanunk az irényt,
majd click utdn két irdnyba hatd, egymas-
ra merdleges szdkdar fog elindulni e
kivalasztott helytdl. Ez elmos mindent,
ami az elsé szinten van, kivéve azokat a
helyoket, amelyeknal két szint magas fél-
det vagy bazahot taldl (abban a séavban
nem terjed tovabb). A védekezés ebbdl
kovetkezik is: a vé inkat két szim
magas gattal meg tudjuk védeni tdle. Ezt
egyebkent raérink akkor megépiteni, ha
a szokdér megindult, ment elég lassan
halad. A csoport elsé varazslatival padig
bazaitgatat is felhuzhatunk a szokdar
allen, de mivel alére sohasem tudhatjuk,
hogy az ellentél ismeri-e ext a &

B T

ket villa

a legnagyobb kitolds Zeusziol a tyr-
rannosaurus. Ez is a palya egyik savjaban
gyalogol keresztll, és részint felgy\iftia,
részimt pedig lelapossa az (jaba akadd
civilizacikat. Ez még tirhetd lenne, de a
legnagyobb gond az, hegy ahaol vizszintes
felszinen haladt keresziil, ott azonnal egy

felesleges ilyesmire pazarcini a mannéi

A szokdarat nem igazén szoktuk hasznal-

ni, mert &8 mi népdnkre is veszélyes, sok

aba kerdl, tovibba a vizbe kerdht
populécidk j& részét az ellenfél ki tudja
halészni.

No, hat akkor ezok lennének a vararsia-
taink. Az természestesen nyilvanvalé, hogy
nem Is lshet nagyobb 4arém, mint valaho-
gyan kitcini a mdsik isten népével — a
probléma csak az, hogy a masik istenen
kival még valaki més is igy gondolja. Ext
az illetét Zeusznak hiviak és az Olumposz
(a nagy magyar juice) tetejérdl szemléli,
hogy a kilonbézé beosztott Istenek miként
civakodnak egymassal. (Egyébként valdszi-
nileg & lesz az utolsd ellenfelink, de mivel
oddig még nem jutottunk el, ezt nem
muszéj készpénznek venni) Amikor ugy

kadék is nyilik...
Ennyit a jéték kezelésérdl, most pedig
néhany kéretlen j6tanacs az alkaimazandé
stratégiat illetéen. Ez egyébként kaléno-
sabben nem vélozott meg az eisd rész ota:
ahhoz, hogy nyerd poziciéba kerdljink,
mér a jaték elején biztositanunk kell, hogy
azr osszpopulaciénk gyorsabb dtemben
ndvekedjék, mint az ellenfélé (ha pedig
megeldzott, akkor vissza kell forditanunk a
folyamatot). Ez nagyobb népességet, azar
tobb mannét és ezzel tobb bevethets
varazslatot is jelent. A gyors ndvekedést
mir a kezdet kezdetén ugyanazzal & méd-
szerrel érhetjik ol, mint az elsd részben: az
Indulé populﬁcmknah v!lltmmrorun annyl
kell bi. hogy a

Iognnqyobb telopilési format érjék el, marnt
adott széamul populécid gyorsabban
navekszlk egy nagyobb terdletd vérosban

véli, hogy a pari mar kezd I
véini, akkor & is kGzbeavatkozik és néhany
(mindkét felet sujtd) sajat vardzslattal pré-
bédlja a mieldbbi dontést kicsikarni, Ezek
hasonlék ahhoz a fickdhoz, aki az eldzd
részben repulészényegen koziekedstt és
fakat Ghetett mindenhova. Zeusz arzenalja
elég széles:

— az & kedvence Neplunusz, a tengerek
istene. O a terep barmelyik pontjan felme-
rilhet, és egy pozicié széles savban végig-
halad a palyan. Egyrészt lebontja a felszint
a viz szintjéig, masrészt az uUtjdba akadd
— egy masik figurdja fanak van 6HGzve,
és abban a sévban, amelyjkben halad,
mindenhol fak nének ki a foldbél;

— azuthn az Grvényeket is rendkivil ked-
vell. Ezak ugyen-zl cslMl]éh mint a

laban 6-8

darabot is kaild ogyazarro.

— igazén hkellemetlen fickd egy fekete
szérnyas elélény, aki végigugrédl e pélya
valamelyik savjaban és rnlndan ogyes dob-
bantasanal forgd Sldan)
illetve Grvényehket tleen] kavu Ezek ter-
mészetesen ugyanigy mikédnek, mintha
az ellenfél vetette volna be ellendnk —
csak sokkal tobb van beldlik...

(ha ay van | lyik emberkénk,
akkor rugjuk ki a varosabol és bontsuk
alatta, GOgy a felszint, hogy kénytelen
legyen az elsd szinten letelepedni). Mivel a
célunk az, hogy minél gyorsabban, minél
tobb nagyvérosunkban szaporodjon a
népuink, a wvarosok mellé telepitett
dombokkal kezdjik ol csdkkentgetni a
varosaink méretét, mihelyt az Jsszes
populaciénk & legnagyobb  terdletd
varosban él. Ha a dombot jo helyre raktuk,
akkor a varos hirtelen joval kisebb insz a5
til kicsl & mér ott éléknek — a népfel

|
|
l

| honorilta, hogy megszabaditottuk a népété!

olsd részben ugyebar kédbé az volt a cél,
hogy elegendd mannat gydjftsink az Arma-
geddonhoz, men ha ez megvelt, akkor egy-
ben mar talerSben is voltunk a végsd
asszecsapasnél. M viszon nem mindegy.
hogy hogyan gydzunk! A varazslatok cso-
portjaiban vald janassagunkat ugyanis a
gydzelmekeért jard villamokkal novelhetjuk,
tehat palyanként minél tobb villamot kell
szereznunk. A villdmok az elérn pontszamra
vezethetdék vissza (pontos szamot nem
tudunk mondani, de korllbeldl: 15.000
alatt — semmi; 15-25.000 — 1; 25-35.000
— 2, 3545.000 — 3; 45000felen—4} A
pontszamot a gyd&zel utan |
tablazatbdl kapjuk meg és a legydzdtt Iaton
és a sajat fontosabb paramétereink egy-
mashoz valé ardnyabdl adédik (YOUR/
FOES'), amelyek a kévetkezdk:

— LARGEST POPULATION: Legnagyobb
populacié. Ha mar egyszer legydztik,
akkor nyilvanvalé, hogy a mi populagiénk
nagyobb volt, de Mt az Gsszecsapas soran
a legnagyobb populaciét veszi figyelembe
a program. Ezén kell az sllenféliel mindig
kitolva alacsonyan tartani az ovét — a mi
népinket pedig a lehetd legnagyobb varo-
sokban tartva szaporitani;

— HIGHEST MANA: A népek hitébdl ere-
dé manna legmagasabb mérntéke. Barmit
csindlunk a jatékban, az mannafelhaszna-
last jelent, Ezzel az ellenfél nemigen szo-
kott takarékoskodni: ami van azt minél
gyorsabban beveti. Nekink azonban nem
ant spejzolni, és csak a legszukségesebb
vararsiatokra pazarolni;

— NUMBER OF BATTLES WON: A gybz-
tes 6sszecsapasok szama. Ez a szam nem-
csak a harcosok, hnnom az egész popula-

falkerekedik, hogy uj helyen lelep;dien Ie

A dombot természetesen azonnal
sitintetjok, hugy az ossrement VAros
detl méretére és maris

eplﬂwltuh - holyd. hogy az imént Utrakelt
emberkénk minél gyorsabban a
legnagyobb varosban éljen, A jaték elsd
része ezzel a szérakozéssal telik. Ha jol
mdkadtink, akkor gyorsabban szaporodd
populéciénk lesz, tehdt elbb gydjtink ele-
gendd mannat komolyabb tamadd varazs-
latok bevetéséhezr — a tobbrl pedig az

Ikedé &n mar denki

cio P it jelzi. Nyivanvaio, hogy
ugy tarthatjuk magasan a mienkét és ala-
csonyan az ellenfélél, ho erds harcosckat
harcotatunk, & maszkald emberkeink
pedig a szaporodassal foglalkoznak, nem
pedig a foglalassai. Ha =& toborzd pap
populécidjanak ide-oda mozgatésaval is
akarunk varosokat elfoglaini, akkor célsze-
rd elébb a pap populacitjét egy védett
helyen egy kicsit felduzzasztani, és csak
utana dtpakolni a keresztet a kiszemelt cél-
pantra;

— LEADER DIED: Héanyszor halt meg a

allensaég vi P

kitundalhatia maga.
Egy-egy parti addig tart, amig valamelyik

isten populécidja teljesen kipusziul. Az

partiban a vezér (mi papnak neveztuk). Az
allenfél

vezéret egészséges mindig
tamadni valamilyen on, ikor appen
toboroz, & mienkére pedig annyiban
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vigyéazni, hogy harcos inditdsa utdn addig
még tartsuk meg a toborzési parancsot,
amig egy U populécio el nem éri a szimbé-
lum helyét és ezzel & nem veszi a pap
anrop&l He “ népunket nem nagyon

Hatjub kedés kézben, akkor
nam nagy a vak}uinuuge hogy a papunk
elessen,

A pontszam kiszdmitasdnal a program
még figyslembe veszi a ket ellenséges
isten Ogyességét is, tehat ha mondjuk 30-
40 palyan megszerzett dgyességgel ismét
Epimatheus barétunkkal vagyunk harcolni
egyet, mar thvolrdl sem fognak nagy pont-
szamot jelenteni & kezdéskor még elkép-
zolhetetlen arényd gydzelmek (péidaul a
198. péalya utan visszamentunk a 22-re,
ahol dgy gyéziink, hogy a populécié kb
11:1, manna 124:1, gyézelmek 21:1 és a
pap haldla 12:0 ardnyl volt — ez a prog-
ram szerint akkor mér csak 23.000 pontot

jelentett és egy villdmot. EbbS! nyitlvanvalé-
an kiderd! az is, hogy az Armageddon (ami
nagyon megcsapolja a mannat, tovibbé a
végsd harcokban fehtétlendl romlani fog a
gybzelmaink ardanya) csak olyan pélyakon
lehet célunk, shol egyszerden mér nem
tudunk masképpen gydzni.

Hat ime, a POPULOUS 2. A végére ugye-
bér szokas szerint az értékelés marad. Hat
mit is lehetne mondani annak a jatéknak a
foltathsdrdl, amelyrdl a maga idején az
volt & véleménylink, hogy minden iddk
legjobb jatéka?! Maximum annyit, hogy a
folytatisa és a POWERMONGER utan mar

csak & harrnadik he'yéi tan& {quitry
PIRATES meg | ol 7!
— CoVboy) A sikeres jmkok 2, rész"-

komplexusa a Bultfrogot nem fertdzte meg:
nem egy silany utdnzatol gyarioftak az
Ujabb b profit anyéb hanem

egy olyan programot, ami egyszerden min-

den tekintetben tuiszam\ral]a az eledeluél
a grafika sokkal csiszoRftabb és 3-
sabb, minden varuslmho: kulén  digi-
h ,,“' jar, a jatékot pedig egész egy-
szerGen nem lehat abbahagyni. (Roppant
idegesité &m olyan j&tékokrdl leirdst csinél-
ni, ahel az ember sokkal inkdbb jatszana,
mint Ures szavakat pétwyogne rélal) PC-n
kGlén EGA és VGA-vidltozat készilt A
végére stilszerden egy isteni kinyilatkozta-
tis: a POPULOUS 2. agy olyan jaték, amit
még az eredeti érdén is bdven érdemes
megvenni,.. (Ha&t az azén egy kicsit tul-
zés lenne, de tényleg nem rossz —
CoVboy)

Ja, még valami aletil k
Beat, aki felvette nekink a méhal elmon-
dott egy csomd dolgot az induléshoz, leirt
ogy rakas palyakddot, és egydbként is ellat
benndnket kavéval, amiker a hatdtdvolsé-
ghba kerdlink.

Geysha (Amiga, PC)

Szatmari David Budapestrdl elmeséli,
hogy a CoV 14-ben megjelent Geysha
leirdsban hol sikerdht elrontanunk a doligot.
A fejlécben a PC-elirat egyébkémt nem
“nyomdahuba”, mert idékdzben megjelent
egy angol nyelvi &tirat VGA PC-kre is:
Amikor a Le Saule Blancban Kinével
kértydzunk, akkor a jaték célja nem csak
a lapjainak az (tése. Ha ugyanis meg-
atSttdk valamelylk  kartyajat, akkor
leszedhetink egy ruhadarabot réla (vagy
legalébbis megoldhatjuk), amit egyéb-
ként kéjes nydgésekkel kisér. Az elsé
Otés utan kabé a bal combjanak tetején
clickelve kikapcsolja a harlsnyakétdjét, a
masodik dtés utan kabé a jobb combja-
nal clickeive pedig ledobja magardl. A
Kévetkezd Otésnél a mellénél megoldhat-
juﬁlmmﬁ.lmu}ﬂhkhg::
tan moglocdul és mar caak egy Otés van
hétra, amire Is lehizza a bugyijat és mie-
161t még csabtlancot lejtene, elmeséii,

Ennan kévetkezik sz a shoot'em up-
rész, amit a Sexytelben lehet gyakoroini.
Az lg.n ]oll.mzﬁ aluku ﬂma]ﬂ _sgy | labi-

fogjuk Ir k agy

kijarata van. Az Irinyhis a numerikus bil-

lentyilizetrdl és a "SPACE -szel t6riénik, a

az-bilyokn mindenk! bomrlkomlhlﬁa &
Y (= kék p k pajzsot

‘zﬁ:‘k &fm ak is vannak

-), & lényeg
az, hogy meg kell taléinl a rézsaszin kija-
ratot és dtjutni rajta a kdvet ‘mnwo.
Mioldtt elinditana o jaré al-
hatjuk a a napozo linyldi szerzett kartyat

:haf

?‘br 3 rendelke-

oo BilG 140 borzas

A nyolcadik p
elétnt allunk, s vdahoqy be uénl men-
nink. Ha megnézzik, ennek a tovében Is
taldlunk egy hinoki facskal, amelyen egy

vagy a Tsuki tableftakat Is: az elébbl | him tilcsék hazdrzdskédik. Kenjik be
minden szinten két kijaratot biztosit, az gint a kezOnket Hinoki-olajjal (egyéb-
utébbl pedig 8 maximumra 15itl az élet- ként a tdcsdk .‘....’.. & az e kar-
erdnket. Osszesen harom szinten koll | nyéket), aztan ljuk a né

Pyt ad e

a fid 10

aztan
keresztdl megérkezink Napadami kapuj

Amlg & tcskok

olé.

it egy "ginoida” all ért. Az étjutashoz
6..:. kell raknunk egy Oldogéld sarkany
képét egy N\'#K-lapon még mieldtt &

ruhakkal. A I:irlyik mnuﬁu nawon
egyszeri: lank

kerdl az dres négy:uﬂam A képnél nm
csak az szamit, hogy a sérkény képe
kialakuh-s, hanem az h, how az aram-
kdrék p i dj as-

egym
hozl Emf kis wltoflind valdszinldleg

TOXKO

e
9

ditsuk a figyel-
minket a \‘uldnkn (ulti a jiék elején a
lanyt tényképezte le, az most resetelheti
a gépét és kezdhetl Ujra). Ha a fotdn a
naptar van, akkor minden OK. (Akkor jo
volt a tippink! — CoVboy) Nézziik meg a
naptar tetején lévé betdt, aztan kapjuk fel
a facskat és tegylk arra a kére, amlynek
a jelét a fordn lattunk. A npu ldnyilllt n
azr Isé kép mar

latjuk, amint egy plmom fog rank. Az
utolsd poént nem akarom leldni, de nem
art Napadami kéldkére céloznunk...

MAKOS
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Crime Time (64, Amiga)

Hanula Zsolt, Vacon minden bizonnyal
elég tirhetéen érzi magét holmi kalandjaté-
kok kérében, mert egy nagyszerl nyomo-
zés kalandjdték megoldasat koldte el
nekdnk. (Yikes! Hat az egy kéxvelmﬂycn
fické! Nekem 20-25 oldal

aki ugyancsak sulyos eset (horror-mani-
as), de ez nem akadalyozrhat meg abban,
hogy ne vegyink téle néemi piat (SHOW
GREENBACK ALEX) Még vissza Is ad a
10 dol d fii, de j

EI'I

Hette O FTRp

t megpr
Juk USE-omi AC?NATE—Q!M beallni mel-
l¢ a zuhany ala sib., de semmi sem hoz
s&iwrt, szoval ide csak a picture kedvéert

musza| lesz lopmnl: tdle. Exl a kévuum-
z6 don tesszik: kjuk a k

ajiot (CLOSE KITCEN DOOH‘}. homr ne
lasson, és a zenegépbdl neéml
RUNC ICE Saloon RAP Band-muzakot

irkal! — CoVboy) Az mondjuk agy kicsit
tilzas volt, hogy a cimbe beirtuk az Amigat
is, mivel azon eddig meég csak német nyel-
vi verziot lattunk. Persze ha valaki jol fordit
angolrél németre, annak azér |& lesz:

Hm, hat a nyugatnémet Starbyte szoft-
verész gyllekezet igen szeréenyen The
Legendary Byteriders névre kereszielt
progr 6i bags Srdek dolg
kisérelt meg, amikor eihatarortak, hogy
megirjak legujabb, CRIME TiME névre
haligate programozvanyukat. Ne

lunk eld (USE COINS ON JUKEBOK}.
hogy ne halljon minket
nunk & szobajab kh
vesszik a bm::uuua ln.dcwt (TAKE
SECURITY KEY). Ha megvan a kulcs,
menjlink el a kamrahoz, amit igy mar ki
tudunk nyitni. A kamraban egy zseblam-
pa as agy uouximkann varja, hogy
ald ki M Bruce' szd-
veg “kiséretében 8 gydjteménydnkbe
keriijén. (Egyébkemt ki lehet az a Mast

(M ge to CoVboy: Ha a leiras

\ bekerdl az ujlagha, és kl’lnl.ﬂ]a valaki,

hogy kep is kell melle,
ert a graphic-ot tedd be! Persze uw.
hogy & szévegablak eltakarja a 16 latni-
valot”, hehe..) (Message received. Szd
sem lehet rdla! Ha legkdzelebb wvalaki
zuhanyzo hdlgyeket talal a hotelszobiijd-
ban, akkor ot megint csak a szévegablakot
fogja bamulni és midén a tiszmtalkodo XX-
kromoszéma hidgnyoini fogla az "activate’
ast, majd art mondja, hogy a CoV-ban
olvasta, hogQy ez az eljiras kovetandd No
picture! — CoVboy) Na, most mar rankfer
egy kis kikapcsolodas, ugyhogy menjunk
el Mr. Krachov-hoz. Mr l(r-r.m.w tipikus

Bruce?!) A szerszamkeészietet mindjan

sen azt, hogy megprobattak megirnl egy
ty, verfagy Gan izgal-

mas stb. stb. stb. nyomozos kalandjate-
kot (lasd: DEJA VU, KILLED UNTIL
DEATH, BORROWED TIME) olyan stilus-
ban, amely leginkabb a Sierra on Line
legszebb napjait idéz (nem kizaért, hogy
a jaték készitésében részt vett egy bizo-
nyos AI Lm nwﬂ !leuo is), €s az igazat
§az 16

eogy
kis liﬂlﬁ kerekedett ki az cg“zbél
k egyetien hibaj

az, llomr uﬂaz-
telt Jitékos |
]itdt olmis poéndd‘lﬁ Imgy -wmnhn

és hirtelen kodv- tamad Cqudy-poau‘t

olvasni vagy . TV-ben a parlamenti
kd i ib melyedni  (hm,
hiba ez egyahalan?). Enél eheki eleg

kellemesen el lehet vele téieni az idét..
{Nl. rnlly.n volt? Ext a “szikszavu

inalja uta az 1,7511)
Kerettorenet: Egy lsmaretlon hotelszo-
baban ébreddnk reft

felh alhatjub lrn, hogy a hlnalm

r eldi

tSldszintl (fontos!) zuhanyozén éljik Id
(USE TOOLKIT SHOWER). lﬁlulnn
1 diuk a por k, hogy val v-d-
allat elrontotta a zuhanyt, & elrohan, és
mi egyeddl maradunk a portan. Nézzink
egy kicsit jobban kérdl! (EXAMINE POS-
TER). A |éték szerzdit abrazolja. Elég
Onkritikus @ szdvegilk magukrol..
{EXAMINE CARPET) Hoppal Ew mpd-

kkozod alkat: kétme irta,
olyan wvallakkal, mimt az Amnzomn
u antibo-alsonal széles).

Természetesen nem tudja, hogy sakkban
jobbak vagynk, mint a harom Polgar-lany
egyltivéve, ezért gyanutianul belemegy
abba, hogy kihiviuk egy partira (SHOW
CHESSBOARD MR KRACHOV}. Az ered-
meény nem lehet kétsé ugy -
jik szegény drgét, ~ mint ahogy s
(Censored... — CoVbey) Krachov bara-
tunk nagy hirtel ggel i, hogy
U]vnr- Istvian: Sakk és matematika c. miive-

afto! Ki is nyfthatjuk, de
re} nem tl.ldunk IEXAIMNE BUEST-

BOOK). A y ga szerim
a kd 6k laknak a hoteib I Mi (16 a
szerénység, ezén kezdem a sort

magunkkal); baratunk, Roger; Mr. és
Mrs. Baumann (turistak); Mr. Fuji (Gzlet-
ember); Mr. Grey (turista); Mr. és Mrs.
Young (naszutasok); Mr. Krachov (sak-
koza); John Clrllu {6 a hulla), valamint

saggal, {ohl Hat ez egy életszerd nﬂnklusl
— CoVboy) Ezenkivil csak annyi a
deficiency, hogy az éjjel a hotelhon aytl-
kossag tSrtént és mink gy k

Alex, a b 6- ."‘ idt apcm 8.

Most menj P

mb.. Hoppa-hoppal!l tmér mogim
blic) Mr. Portas it felejten egy

GENERM. KEY-t! Most jarjuk végig a
hotelt, #s minden zart ajton probaljuk ki
a kulcsunkal. Ahova be tudtunk igy

az elkdvetésével. Alibink persze nincs,

i, ott nézxzik végig az agyat, az éjje-
liszekrényt, a telefont, a TV-1, és minden

mcrt semmire sem emlékszink az éjsza- mozdithatét vegydnk magunkhoz,
ka toénéntekbdl. A borént csak ugy | ugymint: walkman, ollé (SCISSORS),
kerdihetjik el, hogy kinyomozzuk, ki voit toiteny (AMMUNITION), kényvek
a valddi gylikos... Ennek érdekében {BOOKS}. l.pudé (SHEET&} Ja,
régtén szedjik elé hatizsakunkbol a be a TVt
magnonkat (EXAMINE V. OPEN (ACTIVATE TELEVISION}, mert llyenkor a
BACKPACK), &s maris kezdédhel az agokat hord
Questl.. Ax iﬂl) Mormotak Kézikdnyve uuz-. hogy vétek lenne klhaml Hat,
szerint &g LN (ellen) |6, ha | igen M az a pml, ahol komolyan el
lemhanvm " ezén menjink el az | lehetett jatékb de persze

) hanyozob és | csak annak aki naﬂ'l ismeri a MIKVT.<t
engedjdk mou a vizet (ACTIVATE (eftsd: Murphy ididta kalandjatékokra

SHOWER). Miutan henlltl.mlt a forrd viz

vonatkozé 16rvénye), amely kb. igy szol:

ala, és télig b PP kat “Ha végleg elakadtal egy adventure-
l‘drlalon gdébb & felfedezést ban, aid a lehetd legnagyobb marha-
tesznk: ELFELEJTETTONK LEVET- sagot, ami eszedbe jut — tuti, hoyy

K&ZNI! De legalabb talahunk egy cetlit
{u lesz majd a moguldh kulcsa). Na, a

Hm, késén (vagy lmf.in?'.l erkeztink

ben magyara a wn‘eseg
olmn. {6 a volt matektanarom, és ezért a

egy er gl o165t
vtrok tdlu.] Krachov bacsi tavollétében
felvehetjlk az i porosodé CoV-ot
(CHESSMAGAZIN-nak van alcazva) es
ha alkalomadtan megint erre jarunk,
megmutathatjuk az idékézben visszatérn
“sakkmester“-nek, akli eme sokkolé
élmény hatasara téredelmesen bevallja,
hogy azérnt adia ki magat sakozénak,
hogy az emberek tiszteljék, és nem akart
semmi rosszat, hlablabla... (A:. ipseét rog-
tén le is huzhatjub K lista-
jarél, ugyanis a KISZ ‘srerint sohasem a
leggyanusabb szerepiéd a gyilkos. A
KISZ-nél a Krimik Iratlan Szabalyara
gondohtam.) Ha most Youngék szobaja
felé vesszik az iranyt, nagy meglepetés
ér: a folyoson oft diszeleg a magnonk
(rajta egy cetli: "Jo szorakozast: Terry &
Gwen") (Hihihi, ez tényleg |6 poén —
CoVboy) Szoval észrevenek. De ha walk-
man-Gnkén viszahallgatjiuk a kazettal,
kideril, hogy csak utana (CoVboy, ha
most megkérdezed, hogy "Mi utan? —
CoVboy" (Mi utan? — CoVbay), esunyakat
fogok mondani rad!) Most menjunk le a
féldszintre és szereljik meg a lenti zuha-
nyozot is. Ujra egyedil maradunk a por-
tan. Haha, most betdrink Mr.
Schmidthez (megint GENERAL KEY-jel).
EXAMINE-oljunk wvégig mindent eés
vegylk fel az orat (WRISTWATCH) és a
kombtni:um {COMBINATION] Ha most

k.lild- uwanll tele van a B

al. B bkeént

egysl
rendkivil kedves figurdk: a fickd allanddé
an le akar I6ni minket (Ugy latszik, nem
Republic rajongé az éreg), a nének rn.g
-z a rdgeszméja, hogy meg akujult
L kiid Is p
ldmegqyulmaou vagyunk... A Iﬁw.g
viszom modt az, nogy nem knﬂnnk kajat,

immar nem oidszor a jaték soran — meg-

jegyd, hoﬂ perverz disznoék vagyunk, de
ez nem mcg bban, hogy

zuhanyzéba... Whoal Eppen Gwen \'wrlg

ozért b
A b il ol :

A!qx szel,

% a nevét most a prog-

ram hirtelen “Sweet, sweat Gy dolyne“-

sikerre fog i1" Jelen b a a viss

leheté legnagyobb marhaséagnak u elkapna Mr. Purtas. }6ﬂnonﬂ( a fuck

L hn]alni. tdnik, hogy belopozunk a naszuiasok | about (efisd: fakabat)-ok, lecsuknanak

bajaba (GENERAL KEY-jel), kazenat es GAME O\r‘ER Ez ellen

zink a gnonkba (USE CASSETTE lévigya 3 intézkedéseket kell

ON RECORDER), record-ra allitjuk, és | tenndnk, ugymim kételet gyartunk a

b zok ¥ g-¢k &gya ala! (USE lepeddbdl (USE SCISSORS ON
RECORDER ON BED). A program — | SHEETS), L 1 a zsebla

(ACTIVATE FLASHLIGHT} Gsszeulquh a
walkmant (USE CASSETTE ON WALK-
MAN; USE HEADPHONE ON WALKMAN;
ACTIVATE WALKMAN). Hivjuk fel az
egyik Ores szobat (ACTIVATE PHONE).
Miutan a szoba nem valaszol, a portas

| togja felvenni, mikézben a poria felé tarl.

CoV 22/24



Most szépen rarakjuk a kagylora a walk-
man filhaligatéjat (USE WALKMAN ON
PHONE). Ugy latszik nem mi vagyunk az
-wﬂim perverz diszné a hotelban: Mr.

1al, és csak uana |&n vissza a portara.

tudunk menni Mr. Fujlhoz (6 eddig TV-t
nézeft, de mivel antennazsindr over,
dres a szoba). Menjdnk be (GENERAL

Ezzel nyertink
tink a csapoéajton (OPEN TRAPDOOR;
USE ROPE ON TRAPDOOR). A pincében
elészér megludjuk, hogy it egy v.mp!r
szokott kisérteni. Majd... "Hinsk

KEY). Bemt feilvehetlnk
a8 kazel- szamolégépet, egy “Lehaligato
lzutlmwek, ugy Is mint poloskak
6 idét, | készité irél* e©. users

guide-ot, valaminm egy HUSTLER-t (Hogy
ez mi lehet axt talan Byleridersék se
tudjék). A kombinacioval kinyitjuk az

hozzaér a labadhoz! Mi volit ax? Egy

kéany? Egy madar? Egy repllégép? A VAM-
PIR? A, nem, ¢sak a nadragod széro* Vag-
juk el az antenna zsinért, masszunk

nolso bat, ahol még nem jartunk. Mt
van a hulla, a gyilkos fegyver (ha felvet-
tdk, meg Is téithetjdk: USE AMMUNITION
ON GUN), a hullanal (EXAMINE DEAD
BODY} egy unhwrzib éngyupe (UV

vissza, és csukjuk le a oajtor
(CLOSE TRAPDOOR). Eme nluynubtm

van épitve), ezzel meglejthel-
mk mi van a plpnuﬂlu irva (USE

keplet (FORMULE) van rajia, de sajnos
teljesen érthetetlen szamunkra. Most
jink el a naszut j es
 t ljk meg a telet (USE TOOLKIT
ON PHONE) Exnnén.. aki innen nem
tudja végigcsinaini egyeddl, az megeér-
demli, hogy tudja meg, ki a gyilkos! Kis-
sé meglepd befejezés, de szerintem
hityeséq lenne leiéni a poént a jaték
végérdl. Akl eddig a leirassal |atszon,
most kb. 250 pontnal tart és mar csak a
gyllkos leleplezése van hatra, Hogy ki a
gyilkos? Hehe, hat ez az eiébb emlitett
poén. Na, most mar I&nm nem huzom
tovabb (pedig a g ol a R
biztat: "Huzd barom, huzd..)) {Huzza ma’!

b maei TR

— CoVboy), hat akkor [Shetnek a térké-
hadmdvelettel szt értdk el, hogy be LIGHTER ON PIECE OF PAPER). Egy pek:
1
. 7 Alex's ¥ -
Mr. Nitchen| il ; {réMrs Iélﬁ
Grey IO BHaumna
% térti 1 ;
Shower, ‘Kajdlé, o Hulla 3{“‘“’ 5
] '[ W ‘[\ oung
Kamyra T noi WC sZoba + [ Fuji Shower
vorta [ 3ar o
Pince G——ﬁ—J Schanit Kachow
trnpdno‘rT
Viper: 70 Very easy: 12 cr.
Tanks (64) Knight: 80 Easy: 15 er.
Warrior: 110 Moderate: 17 cr.
Turtle: 130 Hard: 20 cr.
Ugy latszik, a stratégini jatékokat nem Berserk: 150 Very hard: 24 or.
csak mifelénk kedvelik, mert Parkanyl Tiger: 170 | Extreme: 26 cr.
Gorgd, Pécsrdl, egy wveérbell “stratégia” Eagle: 200 | Deadly: 28 cr.
(kuc-kuc..)) leirasat koldte el nekdank koz- Dragon: 250 A lagnehezebb palya sikeres teljesie-
lésre: Ezek utan |on a feiszerelés. sekor kapjuk a legidbb ponzl. Ha mit

A Double Density cég stratégiai-logikal
|éték specialista. Ext bizonyitja | progra-
muk, a TANKS is. Bejelentkezéskor egy
mendsort lathatunk.

MASTER 1 VERSUS COMPUTER: jaték
port 2-rél. Bal oldali térfél.

MASTER 2 VERSUS COMPUTER:
Jaték port 1-rél. Jobb oldall térfél.

START TWO PLAYER GAME: 2 jatékos

as ellen.

START DEMO: baj, mi?

INIT MASTER 1: Nevdnk

EQUIP TANK 1: Ime az arzenal:
Missile: rakéta/célkd

gy “6‘. ikl al

Grenade: granat erésseég
Mine: akna erdsség

Shot range: Idﬁvuln.ﬁg

Shot speed: 10 i o

d - liradANiel ankhassh

Shot power: l6vés ereje

Engine strength: a motor ereje
Armour class: fegyverzel oszialya
Shield Iyp. pajzs tipusa, eréssege

5 bb mar nem Is hlmdhn-
'u.mll. Az Ilyon hosszan elékeszitett akcic-
jarék célja egy teliiinézetbol lathaté harc-
téren, kilonfele tegyverekkel elpusztitani
az ellenséges tankot. A gyenge tankok
csak a Normd fegyverrel uﬂda&-m*
az er lehet
qrinh.luk rakétajuk is. Ezek kéxl a ‘hh
gomb tasa
szelektalhatunk. EzekbSl az extra-fegy-
verekbdl csak

utan m.gvthdljl‘.lt azt a tunlwl. Iy Amphibian: kétéhdse A Missile célliﬂvoté. az -Ihdy-zbﬂ Mine
futia a pénxinkbdl SO Illa-li. ammo: rakéta (db) idézitett, & Grenade-et pedig célkeresz-
credits). Ha ez abblépdni anat (db) tet g tudjuk az "-Iélll.A
EOUIP ‘I'ANK menﬂb. s folaurolhﬂlﬂls Iﬂm ammo: akna (db) képernyé aljén lathatéak a a

mé L ha az nem vol- Credits: a vagyonunk Z0 datok. Ha L
na elég, ami kezdetben rajta van. Persze Exit: kilépés megronuélédoﬂ. és a CHANGE TANK
itt s minden pénzbe keril, meég a fel Mindegylk L g az alapfel i6ban el akarjuk adnl, mar keveseb-
relés eftavolitasa is. szerelése. Termé a dragabbnak | bet fog érni, mim m-nnyliﬂ megvetidk!

LOAD MASTER 1: Kimentett gllas tSié-

se.
SAVE MASTER 1: Jatékmentés.
CHANGE TANK 1: Tank kival

mindig t6bb van. Korltlomﬂ menékben
udvan: o8 N vty

Ha ui tankot akarunk, célszerd az eiézd-
rél |

mennyiségél. A urgynlt I

pakolni a feiszerelést, mer az is ér

déséért Is
kelll Ha vé anb

Shdan: &
valasziék és az arak:

Adt: 30

Roug: 50

9 az oléké-
i

szl
palyak:
Ridiculous: 10 er.

pénzt.

Ennyi lenne a Tanks. A Double Density
megint j6 munkat végzett, csics zene,
élvezheld |aték, a témahoz |6l illé grafi-
ka. Erdemes kiprobaini.

CoV 2225



Nightshade/Knight Lore (59

Mos‘t egy péma a )éfnm Izomarrlkua 3D

nagy
mnlclél Hogy a NlQH'I'“SI-MDE-eI ki kuld-
ette, azt titokban tartjuk. mert amig a tér-
epet félreraktuk rajzolésra, addig a boriték
smeretlen helyre ti\mz:m. tl-lihtl Nem
:eak én

6. malac

7. forgd gomba

8. hosszu, vékony

9. nannogu taskés
A térképen a fegyverek

lapécs; kaszas/koreszt; boszorkdny/homok-
dra; szellem/biblia.

A KNIGHT LORE szerzdjét illetSen Iénye»
gesen tobbet junk: & is a névtel
homalydba burkoldzik (aldirasa: "Ez ogy
anonim levél”), viszont a térkép elkészité-
sében schkat segitett neki a huga, aki Zsu-
zu névre haligal. A térkép mellett a jelma-

minden benne van — esstleg

jeléve. A 2-3-4-?-8 ellen mindogylln has.‘:

eloket!
— CoVboy) A]iuhb.n kilenc ollonség van:
1. feltartott kezd
2. 10z
3. villogé k&
4. gomolyag
5, lapos, nagy fejd

‘‘‘‘ a tobbit csak egy specidlissal lehet
kinyirni, nevezetesen:

— az 1-est a lilaval (1)

— a §-ost a zdiddel (2)

— a 9-est a sargaval (3)

rl;: 5-o8t a mnit l:eldd-l {4}

”'z]oﬂu“

rnég annyit lehet hozzétenni a dologhoz,
hogy a jaték célla a stuffok begydftése,
aztan az ust felett ogd micsoda éital
ként sorrendben be kell pakolni Gket az
ustbe.

Ja, egyébkém mlndka ]iﬂt Splcuum
honverzio, tehdt a P ny
arra |s jok.

TR ITRINNT

--NN--:|

Y
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King’s Quest IIl. (FC)
Fehér Szabolcs, budapesti olvasdnk, valo-
szinGleg ugyanakkora PC-jaték&ralt lehet,
mint mi, mert mar egy rakas jobbnal-jobb
kozolnivalot kaldott nekink. Ezekbs| most
m kovetkezik a Koa arni a mage ldn)én
Pate] it Doelead

ozt axtin nény!eg nem lehetett a kézlkonyv
nélkdl jatszani. Abban voltak ugyanis a
vardzslatok és & wvardzsszavak, amelyek
nélkdl a jéték usque jatszhatatlannak bizo-
nyult. A leirds végén természetesen ezek is
fel lesznek sorolva:

A kerettdrténel kb. a kiveikezd: A go-
nm llmannln vuriulé togliqbl .Q'll

(d a tM;. akit sz I.tmészelum nem
nagyon dgron meg

akar -‘:.bknl. {Akl az dﬁmbny-hll mnﬂ
nézze meg az Imret!)

A program elején Manannan (tovabbi-
akban csak M.) kastélyéban vagyunk. A
l&ték lényege az, hogy Ssszeszed|lk az
dsszes largyat a varézskotyvalékaink-
hoz, amellyel mivi vnrizlol.hll: M.-1,
értjik az &b sth.
Auhk a l.irwull. r»dy a varazrsszerekbe

al az |

nvenioryban
jelbive. {K.Iﬂﬁdﬂ.ﬁ. 'Tﬁﬂvbl'l m.lﬁ
elé). Ha M.-mel K, s van

Y s

ilyen targy, akkor nekink iétiek. Ezért

b

ha vars
akkor j

T T

j fel a (elsd
emeilel, jobbra) és tegylk be ket az &gy
alsd (PUT un&m:- UNDER BED). Majd
ha keil egy lath akkor
oMtszﬂl Sket.

iésnél az (?) vagyunk.
Ha M. elszivargoft, menjink be a ebédis-
be, és vegyilk magunkhoz a poharat
(TAKE CUP), majd huzzunk be a konyha-
ba, vegyik fel a kajat az aszialrol (TAKE
FOOD), emeljik ol a kanalat és a kést &
fairdl (TAKE SPOON, TAKE KNIFE}, majd
vegyilk le polerdl a kék talat (TAKE
BOWL). Kis Idé mulva M. bejelenti, hogy
elutazik (késdbb Is fog utazni, meg van
amikor aludnl megy). Kezdhetjdk a
garazdalkodast! Menjink 1561 a hazi ob-
szorvatériumba (legteldl) és k fel a
151ddn 1évé Iégylzkny&l (TAKE WIHGS].
Lefelé ugorjunk be M. hal aba és

380k e

k ki az lkét (OPEN
DRAWER) Gwydlon automatikusan elve-
szi a tlkrdt. Nylssuk ki @ masik fidkos
szekrényt ls (OPEN DRAWER). V.tlml
iyen L bl

ki a szekrényt Is {OPEN CLOSE‘I}
Semml. Na, azérn kuitassuk &t (SEAHCH
CLOSET). Birtokunkba kerGit egy

1érkép, nmeﬂy.l azokra K helyelr.to tele-
portalh ahol mér | (Csak ott
szurtak ki vdﬂnt Roberta wullun“k.
hogy a hazba nem lehet, tehét majd
maszni kell...) Keressilk meg a macskat,
emaeljik fel (TAKE CAT), majd vegylnk
szérmintat téle (TAKE FUR). Menjink ki
a kertbe, be a csirkékhez és kopasszuk
meg az egyiket egy 1oll erejéig (OPEN
GATE, TAKE CHICKEN, TAKE
FEATHER). Menjink le a hegyen (elébb
allitsuk FAST-ra, vagy NORMAL-ra s
SPEED-et! 'F107) Lent varjunk addig,
amig elrepll a sas és vegyilk fel az
altala eleftett tollat (TAKE FEATHER).
gyakran gubanc van, mert eladre nem
jon a sas. Innen kicsit tagohiabban:
Menjink ahhoz a fahoz, amely alatt
makkok helyezkednek el (TAKE ACORN),
majd nydljunk be & Iyukba (REACH
HOLE). Hoppa! Egy létra! Ha felmasz-
tunk a létran, mielétt bemennénk néz-
zink be a kunyhoba (LOOK IN SHACK):
H. az a valasz, hogy mozgas van bemt,
ne menjink be. Bent vegydk fel a pén-
zeszacskdt (TAKE PURSE), és gyorsan
humﬂ( ol, m.rt a bandita Mibudhﬂ.
gba, majd tor
hitlul a ulvuawllk. Ha mog]dorul:
di aki a pill kdve

T

vahoztat a
1lkrét (USE IIIHHOI'-\') o magat fogja
kévé valtoztatni. Ezutan induljunk felfelé,
gyijtsdk be a kaktuszt a ké mellél (TAKE
CACTUS), 1tovabba vegylk fel a
kigyobort Is (TAKE SKIN).
jonk a kis hazhoz (a hérom medy
haza). " Ha ninmn.l: akkor men-
jank be. Eiészér fujjuk meg a kistanyer-
nyl kasat (TAKE PORRIDGE). Ha radidnk
a kis székre, Ssszetdrik (Jo, mi?). Fem
nyisauk ki & fidkot (PEN DRAWER), és
ngyﬂl:ﬂ‘ el a m-ﬂl (TAKE THIMBLE).
kara |&n
medve papa, s kivag ‘minket. Nem baj,
mar ugysem kell fentrél semmi. Kint a
veteményesben még szedjink egy kis
harmatot (TAKE DE\N’)

A harom levé
farol szedjik le a hqydncyé‘l (TAKE
MISTLETOE). Menjink be a Store-ba
(egy képernydvel feljebb). A kutyat is
vamoljuk meg egy kis szérrel (TAKE
DOG FUR), Majd vegyilk meg a kévelke-
zéket: LARD, FISH OIL, SALT, POUCH.

U k be az écednba és take-eljink
egy kis watert (TAKE OCEAN WATER),
majd a pedig szerezxzink
sarat (TAKE MUD).

Ha find

P h

Lokl Tk

gvan, i a
hazunkba, s a *-gal jelzett cuccokat
tegyilk be az égy ala. (Lehetdleg azeldnt
érjink vissza, mielétt M. megjén (kb. 25
k&ril). Amig barétunk utjra eimegy addig
dolgozzunk a héz kordl (etessdk a csir-
kéket, dritsdk M. bilijét (ha-halll), takarit-
sunk a konyhaban stb.), kdiénben M.
megbOntet (Azért érdemes kiprobaini,
16k jok vannak, és utana raadasul folyla-
todik a jaték!) (Igen, ha |6l emiékszem én
a takaritds elmulasztdsa miatt a tovabbiak-
ban csigaként siettemn le-f6l a rélam elneve-
zett lposdkon... — CaVboy) Ha mar eluta-
zott, menjlink 15! a halojaba, s vegyik fel
a szekrény tetejérdl a kis kulcsot (LOOK
TOP OF CLOSET). Ilrény a dolgozdszo-
ba! Menjink a kis széfhez nyissuk ki
(UNLOCK CABINET), és marls egy
kiassz vardzspaica binokosal lettink. Ha
a jobb oldall polcnaél bepdtySglik azt,
lnow FIJLI.. BOOK. majd PUSH LEVER
lejuth labort A lopcson QId

L “, s, mert leldk l lépesdn.
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Lent a polcrdl vegyik le az ala at
FISH BONE, NIGHTSHADE JUICE,
MANDRAKE, SAFFRON, SPITTLE,

TOADSTOOL.
Ha megvannak, készitsik el az 6sszes
flletve 15ttySt a TELEPOH’mTION
AT RANDOM kivételével (a id.
késdbb), mert ehhez még kell .cy ké. Ha
elkésziltank, a 1érképpel teleportaljunk a
barlang elé. Eddig nem tudtunk bemenni,
mert a otl. Vah
(PUT EAGLE FEATHEH IN ESSENCE) és
szélljunk oda. Ha a pék meghait, Dll'ow a
hatas, leszallunk. (A léggye valt

balra. Jé egy sarkany, meg a

Teteportnhen {?‘ oldal):
Hi

Rozi! A viharral mg&lh-ﬂnk a sark
(STIR STORM BREW WITH YOUR
FINGERS), majd j6n a versike (BREW OF
STORMS, CHURN IT UPY), artan oszias-
suk fel a felhdket (BREW OF STORM,
CLEAR IT UP!). A sarkény meghott,
Rosellét kdssdk ki (UNTIE ROSELLA).
Vele dnk le a lépcsdn, lent a
kovek kézt balra, a kitnal (KQ1) fel. A
' s s K, el&retut elilsd
goini a hirt. Menjdnk be a varba és élvez-
d.lk ] bclqezesl

0z :  saft, mistietoe,
magic wand
1. grind a spoon of sah in a monar
2. grind the mistletoe in mortar
3. rub the stone in the mixture
4. kiss the stone
5. (Vers:
With this kiss, | thee impart,
Power most dear to my heart
Take me now from this place hither,
To another place far thither
6. wave the magic wand
Hasmalat: RUG THE STONE
Alomba ringatni valakit (14. oidal):

stone,

rossz, és a poknak is rendkivii izh-
nénk..) Menjink be, ahol megtudjuk,
hogy Rosella hogoeskank (KQ4) a
gonosz sarkany fogsagaba esefl
Kapunk egy kévet Irs. -ml & tal-poﬂilol
rh keill. Menjd

és készitsdk el aa is. Hl m.g\mll. pakol-
juk a lyére, és a
varézscuccokat dugiuh el, d. elétte mer-
gezzik meg a kasat iPUT CAT COOKIE
IN PORRIDGE) (Mt jarjak meg azok a

lankok, akik ¢k). Ha megjtn M.,
éhes lesz I&on]l‘.l.nh le az ebédidbe, h
adjuk oda a kasét (GIVE PORRIDGE TO
M.). (A 18bbl étel azért kellett, mert ha
sokdélg huzzuk, maskor is éhes lesz)
Macskava wvaltozott! (Lehet rugdosni
(KICK CAT), stb., de Inkabb tavozzunk
(varazscuccokl). lrkw a km (nl
nem -zéﬂlj B éljink a

hogy e magukkal
(TALK PIRATES] majd adjunk pénzt
nekik (GIVE PURSE). Ragién bele is
egyeznek a boltba. Irdany a hajé (stég)!
Beszallas utan kideril, hogy ezek kalé-
zok, és mindeninket elveszik, minket
pod‘lg a hajotenékbe zimlk. l..om hall-
ik meg a dét, h
hol a kincs, majd kapjuk fel a kis ladat
(TAKE BOX) Tegydk a létra slatti nagy
lada bal oldaléra, s ugrdljunk fel a létrara
(JUMP BOX*2, JUMP LADDER). Egy
szinttel féljebb menjink jobbra, s vegydk

a vara

hozzéfizés az itt-ott megjelent Slerra on
Line-jatékok leirasalhoz

LARRY L: A belépés kérdések nélkal
'CTRL'+ALT + X", aztan barmelyik
gomb. (Ez egyébként a legtobb kérdezds-
kodds Sierra-stuffnal szintén mlkédik —
CoVbay)

SQll: A Terminatort gy Is megdihet-
ik, hogy felmegyink a World'o Wonders
feletti sz6rny belsejébe a lifttel, és beal-
lunk valamelyik kampé mégé, majd ha a
robot egyvonalba ér velink nekilokjik a
kampét (PUSH HOOK). A 16bbit a fogas-
kerokek sivégzk. (OK, de az dve még kel-
leni fog késdbb és ha igy nyirod ki, akkor
azt hogyan veszed fel? — CoVboy) Egyéb-
ként a boltban vehetink tyikos sapkat
is. (Yikes! Hat az nem “tydkos sapka”,
hanem egy eredeti Astro Chicken Fly Hat!
— CoVboy). Ha azt felvesszik, s elkap a
robot, leesik a fejinkrél. Vagy ha a
Monolith Burgernel Big Beicher Combo-t
veszink, Roger Wilco elhanyja magat,
mikor be akarnénk szalini a hajéba.
(Ugyanez az effektus akkor is eldadll, ha
mindent felzabalsz. Az SQ3-mal kapcsolat-
ban az lenne az érdekes kérdés, hogy az
utolsé 10 pontot ugyan hogyan lehet meg-
szerezni?! — CoVboy) Akkor KQ3-
receptek (célszeribb volt az eredetl
formulakat leirni, mint magyarul is leirni
meg magyardézgatni, hogy mi mit jelent.
Egyébkeént 18k maurd. hnuiv-ldk a

fel az asdl (TAKE SHOVEL! Mm 5
hogy kézben el ne kapj 5zokl).
Majd fent a kapitany lﬂﬁibon nyissuk
ki & ladét (OPEN CHEST). Megvan
minden cuccunk! Ha wvalaki lekiabal,
hogy “LAND,HO", akkor menjink le a
hajofenékbe, a lada mdge Snsik ki az
port, majd ah k ol a kald
(SLUMBER, HENCEFORTH!). Essink le
a fedélzetrdl (lehetdleg a tengerbe, s ne
& hajéfenékbe), majd usszunk jobbra
(cselezziik ki & capat). A palmafatsl 5
lépést menjink jobbra, majd &ssunk
(DIG). (Ha nincs semmi, menjdnk kicsit
arrébb). A lada tele van pénzzel. Indul-
junk toltelé, majd masszunk fel a lapos
sziklén a felsd Gsvényre (Gwydion auto-
matikusan maszik). Fent menjink el a
patakig, s masszunk rajta fel.

It vattozzunk léggyé, men kdlénben a
yeti elkap (PUT FLY WINGS IN
ESSENCE). Szilldunk el jobbra, majd a
szélén valt berré (FLY,

BEGONE! MYSELF, RETURNI!). Menjink
letelé. Lent a falon maszkdlva kell a
képernyd jobb alsé sarkaba eljutni.
(ElSbb a bal telsébe, Innen kijéviink jobb-
ra fent, majd a falon lemaszunk a
kézépen-alul lévdig, ot be, majd balra
lent ki, majd a kdézépsébe be, majd
jobbra lent ki — wvégll a kényszerzub-
bonyba be). Ha , menjink az
uton a "lécsdhazig”, ahol menjlnk fel az
&sszes lépcsdén. Fem [jSjjunk ki egy (1)
képernyényft, s wvéaljunk lathatatlanna
(RUB OINTMENT ON YOUR BODY). igy

P —

mar kész Il]'
M:‘gortunl az é!élények beszédét (2. oldal)
alok: chicken feather, dog fur,
n, fish bone, dew, magic wand
E khzilh
1. put the small feather in a bowl
2. punt dog fur in the bowl
3 pmthoupw. tld.n lﬂthobowl
4. add a sp P ed fish

bone

5. put a thimbletful of dew in the bowi
6. mix with hands

7.
8
9.

separate mixture into two pleces
- put dough ces into your ears
.(!hlmlllr ezt a verset:)
Feather of fowl and bone of fish
Molded t er in this dish
Give me wisdom to understand
Creatures of air, sea and land
10. wave the magic wand
Sassa/leggye vallozm repuleshez (4. oldal):
Hozzav : » fiy wings,
on. rm polnl essence, magic
wand
‘2, put a p}lm:h of saffron in essence
ors:
h winged spirits, saet me free
Of earthly bindings, just like thee
In this essence, behold the might
To gramt the precious gift of flight
3 wave Ih. magic wand

asznalat
DIP THE EAGI.E ‘FEA'I'HER IN THE
ESSENCE
“normalba®: EAGLE EEGONé. M’YSELF
RETURN!
DIP THE FLY WINGS IN THE ESSENCE
& valtozni); vissza: FLY BEGONE,
LF RETURN!

|
|

iok: three acorns, nightshade
juicu. empty pouch, magic wand
1. grind the acorns in a mortar
2, put the acorn powder in a bowl
3. put the nightshade juice in the bowl
4. stir the mixture with a spoon
5. light a charcoal brazier
6. heat the mixture on the brazder
7. spread the mixture on a table
8. (Vers:)
Acorn ler ground so fine
Nightshade juice like binter wine
Silently in darkness you creep
To bring a sopoforic sleep
9. wave the magic wand
10, put the siee J.\ dorlnthe ch
Hasmalat: PO SLEEP POWDER ON
GROUND (csak sdtét h onl'_l @8 beirni:
SLUMBER, HENCEFORT!
Macskava vahoztatni valakit (25 oldal):
Hozzavalék: mandrake root (Yikes! —
CoVbay) powder, cat tur, fish oil, magic
wand
1. put drake root
a.pmmoca‘thdth\thebom
3. put two spoosn of fish oil in the bowl
4. stir the mixture with a spoon
5. put the dough on the 1able
6. put the dough into a cookle
7. (vers:)
Mandrake root and hair of cat
Mix oil of fish and give a pat
A lallrw from the one, who eats
izing magic treat
8. wn\m e magic wand
Vihar tamasztasa (B4. oldal)
n:zjvlloll ocean watlr, mud toad-
moﬂl and,
rull wpoiman nrl'lor InaBoM
ight brazier
3. heat the bowl on the brazier
4. put & spoon of mud in the bowl
5. add a pinch of toadstool powder
6. blow into the hot brew
7. (vers:)
emenis from the earth and sea,
Combine 1o set the heavens free
When | stir this magic brew
Great god Ther, | call on you
8. wave the magic wand
9. pour the storm brew into the jar

in a bowl

Hasznalat: vihart okozni: STIR THE
STORM BREW + beimni: BREW OF
STORMS, CHURN IT UPL. Vissza:

BREW OF STORMS, CLEAR IT UP!
Latna:tatlaﬂna valni {169 oldal):
lard,

, toad spittie,
maglc wand

1. cut the cactus with a knife
2. the uice on
- I pul the cactus juice in a bowl
4. put the lard in the bowl
5. add two drops of 1oad spittie
6. stir the mixture with a spoon
7. (vors:)
Cactus plant and horny toad
| now start down a dangerous road
Combine with fire and mist to make
Me disappear without a trace
B. wave the magic wand
9. put oitment in the em lard jar
Hasznalat: RUB OINTMENT ON YOUR
BODY
Receptek beirasa: a kényvet ki kell
nyitni a mqqfololé oldalon (OPEN PAGE
<romai szam>), beirni a parancsokat (a
hozzavalok nem kelll). Vigyazat! Egy
hiba és vege...
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Mindengéle dolog

(Felfoghatod ‘news'-nak, vagy ‘oldie, but
goldie’-nak, de akdér csak szerény
amokfutasnak is.)

Szuper ugyességi jaték a DOKY abhal
athonvertalt SENSITIVE. Azt hiszem, erre
minden lezsersbb Plusi tulajdonos meg-
nyalhatja a tiz ujjat, feltéve ha kézben le
akar osGszni az aktualis palyardl... Men-
hogy egy golyot kell vezetgetni a logikai
palyak tomkelegén. Kell egy kis ész hozza,
hogy kikombinaljuk, merre is indulhatunk
el gy, hogy & 2-3 mp mulva alélunk eltiné
négyzetek miatt ne zuduljunk le a mélybe,
és hogy — legalabbis viszonylag — egy-
ben eljussunk az EXIT feliratig. Persze
pihend-stabil-négyzetek Is vannak, de sok-
szor megesik . hogy csak egy iranybdl kol-
baszolhatunk rajuk. COOL game!

A STELLAR7 egy Osrégl '83-as game,
természetesen 64-r6l konvertalva. Nos, a
konverzic '91-ben keészih el, tehat nem
mondhaté porosnak sz a nem éppen rossz
3D grafikéju “tankszimuldtor-szerdség”. A
lényeg persze a szokasos: FIRE, FIRE,
FIRE... Gondolom sokan keresik majd...

STONEPUZZLE. Ez is egy ugyességi, de
nem a legbonyolultabbak kozdl. A lényeg
az, hogy a képarnyd jobb oldalan lathatd
képet kirakjuk az ACID-figuraval a kovek-
bél. Na persze mindezt idbre.

A DEMONSDOM 1tuti, hogy sokaknak

ismerdsen cseng, ha mashonnan nem,
a #19-es CoV-bdl (ez most nem reklam, de
oft van a tarkép..). Egy muksival kell kisza-
badulnunk egy j© nagy kastélybdl. Tormé-
szetesen ez dugig van surmd alak

PLUS4

Lame tarsasagok szamara készih el a
CLUES OF CODER. Cukin leszedi a védel-
mat az artatlan stuffokrél,

TGMSE legujabb programija (illetve hat
konverziéja) — a FREDDY HARDEST-en
kivdl, természetesen —_ KENNY
DALGLISH, ami egy fuballmenedzser
program, cool képekkel. Az eredeti 64-es
program egyébként valamelyik &si CoV-
ban is benne volt. (talén a #3-ban, vagy
#4-ben?)

Hallott mar vki a GRAND PRIX CIRCUIT
c. csodarél Amigan, 64-en vagy PC-n? Es
Plus4-en? Ment ha az utébbirél még nem,
hat csak szerezze meg! (Persze itt is CSAK
ilemezen.) Jotéle kis autészimuldtor, amit a
64-esek kovethezetesen TEST DRIVE 3-nak
neveznek. Persze azért ne varja senki,
hogy ugyanolyan lesz, mint a C-64 verzio!!!
A szinek enyhén szdlva kidolgozatianck, és
néhény dolog kulénbézd okok miatt kima-
radt, ami az erdedstiben még benne van.
Akl ezen tulteszi magdl, az alapjaban véve
8gy jo autészimuléatorral jatszhat.

Mindenkinek ajaniom a TERROR NEWS-

t, ami a legjobb Plusis news. Potom
a gén delhstod TARZAN-nal Te
is... Szintén NEM REKLAM, csak felhivnam

és nmoénmmammq -kmgériéju dolgok-
kal. A b éhany exkiu-
ziv targy Is. Hat ogtdllm nern a8 legjobb, de
érdekességként annyl elarulhatd, hogy ez a
karakter vizeli le KORAK ehltarsat (nagy fi-
ja!!l) egy poénos demoban.

FREDDY HARDEST IN SOUTH
MANHATTAN. Hmmm, hat ez egy YO!
GFX-szal készlGt game, hmmm... a jobb
felbontas kedvéért a belsé kép (it foglal
helyet akcidzgatdé hésunk) fekete-fehér.
Nyilvanvaléan ez is konventalt jaték, tok
ugyanchlyan, mint 64-en. Ja, a lényeq: verj
le mindenkit a patkanyoktdl kezdve &
lanctirészes lamerekig. Szddaval elmegy,
az érilhet, aki ezt szeroti...

ATOMIX. Nomen est omen, Ez slager
volt 64-en is, és mar régebben megjelelent
a COMMY FOUR wvaliozat is, mint egy
coder remekmive. Kiképott egylormak,
tehat nagyon j6 kis |atékrdl van szd.
Logikai jaték. Kilonbézé egyszeribb
molekulakat kell kiraknunk egy eldre

alakzal szerint. Kordlbeldl olyan
mintha az EXTASY-t és a STONEPUZZLE+
osszekeverték wvolna egy kémiatanar
agyaban taldlhatd sotét infohalmazzal.

INTO THE EAGLES NEST. Talan vmi
dereng a "Ké Fha b
szuper flimrdl, nam'?"" A G4-es Mkﬂi!
nem mondhaté el semmi j6, legaldbbis
arrafelé mar nem stilus ez a game. Persze
Plusin mas a helyzot, egy szép grafikajd
jatékrél van szo, & cél: kiolonbozd akcidkat
végrehajtani & csunya és rossz néci bacsik

i figyelmetal

hatok orn a wire is ujnak
szamitd Plusi- korwarzlokrél 45 egyéb takol-

manyokrdl
Janos, Budap

Spiderman

Ezt a leirdst egy Veress Roland (®ed) (Ez
a fické mar volt a Postaban! Ki kellett
cserélnem az dsszes 'r’-t '®'re —
CoVboy) névre hallgatd 64-es dude kildte
nekOnk, igy tehat rogton mindenkiben fel-
merdlhet ax a kérdés, hogy akkor milyen
alapon kerdht a Plus4-sarokba? A valasz
rendkivil egyszerd: egyrészt a |dtéknak
van Plusd-valtozata is, masrészt meg o
T‘." RAA L r“ BET m‘m be'e“
harmadrészt meg ez egy 16k 6 kis kaland-
jaték, negyedrészt meg a leirds néhédny
agészen alképeszté nyelvi fordulattal ird-
dott (néha mar csak egy-egy 'Del’ billentyd-
vel tudtuk visszaterelni a csapongd szerzét
o leiras ahal megluvdm mederbe} Az otod-
résztél most is g denkit
inkabb étadjuk a szét Pomaz v&d filozdtu-
sanak (a félreéntések elkerGlése végett: &

nagyon j& |
uwégm!i' (Mem bn].m

Nd még nem hallott volna a HEAD OVER
HEELS-1&! (barmilyen hihetatien, de sokak-
nak nem volt meg, és kénék tdlem), annak
egy rovid jellemzés... Ez egy dsrégl jaték,
ami Spectrumon készilt el eldszar, késdbb
maegjeient 84-en is egy konverzido. Vegul
pedig atinak Plusira is (na, ki lehetett a
CODER?! ). Nagyon ol sikerGh az atirat:
teljesen 64-0s, csak zene nincsen, mivel a

rengeteg palye mellett ezt mar nem lehetett
bezsdafolni a tarba. 3D maszkéaldés vmi, sok
useful cuccot kell begylftenunk & két
figurival (egy kutys, ematy nagyokat ugrik,
laba i, csak ényes szarnyai és
egy macska, bazi nagy ldbakkal, amelyek-
kel ugyan igen gyorsan tud futkarozni, de
ugrani nem nagyon). Ezek a fickdk kalén is
mozoghatnak és maszkalhatnak, de ha
HEAD-et (a kutya) HEELS (a macska) fejére

nyomn]ul: akkor egyszerre is mozognak,
binak lajd agaikat. Persze sok
az akadaly, rangmg a helyszin és van egy
jopar ellenfél (robotok) Is. A végcél: felsza-
baditani a sok HEAD & HEELS ahal alkotott
orszdgot... A grafika szuper. Ha wvalakit
érdekel: a leirdsa mar megjelent valamikor
az LSl-nél az 1001/4-ben.

Ugyanilyen régi de |6 game a WIZARD
OF WOR. Ext 64-en mar nagyon régen
ltlt.am ha jdl amldkmrn még nem értem
fel a joy Ez kivétel ' nem egy-
az—ogyben atirat. TCFS ita meg, és ugyan

ellen. A hastélyban talalhatunk minden

utanpotlast, ez segit a kildetések
végrehaftasaban. A képernyd-nézdpont
érdekes modon it feliinézeti. Az ilyenkor

szokésos jolandcsok korulbeldl igy sum-
mézhatdk: lovoldozz, de lehetdleg csak
maneékkel...

It az deti j“ekhoz, de van nemi
eltérés s, A (mindenki
déntse el, milyen szinten): egy labirintus-
ban kell inogatnunk a szérnyikéket halom-
ba. Akér ketten is jatszhatjuk, ami tok poén,
mert egymast |s leléhetjGk... Haha,

MNa, j6l van, annyi elég is lesz méara. Ha
gondoljatok, akkor minden hénapban irkal-

jaték telj k ly, csak a leirds szerzdje
kocogoft az amokon; azonkivil nem
tévesrtendd dssze egy masik SPIDERMAN
c. jatékkal, ami egy roppant idegesitd
arcade):

Udv néktek, pubik! Az alabbiakban egy
régi, de annal jobb széveges kalandjaték
kerdl leirdsra, amelynek megoldasavel az
idék soran rengetegen probélkortak —
hidba (koztok én is. de errdl majd késdbb).
A moka sordn Pdkember batyd szerepébe
élhetjik bele magunkat, akit a régi szép
idékben egy radicaktiv sugarzassal fertd-
zott cserncbili cantridge-psk harapott meg.
A mitét sordan Pokember barétunk meg-
nyomorodott, igy azsta kb, negyven étlag-
ember erojével rendelkezik, féleimetesen
gyors és Ogyes. Legérdekesebb tulajdon-
saga persze a pékosztone, mely vé 1

4N masnap @ 0 bizser-
gést eredrnenyez fejében Ezenhwut barmi-
lyen felileten megkapaszkodhat vagy fel-
maszhat — de ezt Ugyis tudja mindenki,
aki latott mar trainent vagy pokot. Na. Errdl
ennyi.

A program kezelése megtanulhatatianul
bonyolult, A billentydzet segitségével kell
ordbngos angol varazsszavkat (t6bbnyire
IGE+FSNEV) a gépbe juttatni. Iranyvaitoz-
tatdsra a szerjdzsa 4 iranya & a felfle szol-
gdl. Ext érdemes roviditeni (N, S, E,. W, U,
D). Ki lehet irni az egészet is, de akkor a
program csak egy mozgast jelentS igével
(GO, ENTER, WALK, RUN) egydtt érti meg
(pl: N=GO NORTH). Az osszes t6bbi sz6-
nak elég az elsd négy betdjét beirni, a tob-
bit a program nem vizsgalja.

A jaték inditdsa utdn lehetSség van a hat-
tér és a betidk szinének alltasara. En a FO
kombinacidt hasznalom (vidam), de ezt

indenki sajat izlésfi alapjan dontse
al. Ezutén regi allast toMOnk be, ha aka-
runk. (Ha nem, N-t valaszoljunk.)
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A kildetés kezdetén egy kopott szdnyeg-
gel boritott folyosdon dekkolunk. Aki nem
jutott ol iddig, most restellheti (st resetel-
heti) magéat. Biztatd, hogy a program a lat-
hatd személyeken és tdrgyakon kivdl a
lehetséges iranyokat is jelzi, EXITS feddné-
ven. Lassunk munkahoz. Négy irédnyba
mahetlnk; kdsszunk mondjuk délre (S).
Flrge barétunk, a Gylk lakik it, ki szinéb&l
ithlve elszamt fradista lehet. Szpikeljunk
neki vmit (TALK LIZARD, de a SAY LIZARD
HELLO utasitds is megfelel).

— Soha nem szerzed meg a dragakove-
matl — érkezik a vélasz. JS, hogy szélt &
marhéja: soha nem j&ttink volna ra, hogy
dragaké van ndla, Mt most nem tudunk
semmi érdekeset csinalni, kotrodjunk (N).

A folyosérél vandoroljunk ki (W). Egy bél-
csét és egy kuplea homohot hlunk Lllébbl
képs Y Og Té

ik aki slis erdekiSdésst &5 szo-

kasait tekintve a kisebbséghez tartozik. A
bolcsd fixirozasan (EXAM CRIB) és a
traccspartin kivdl itt sem terem tobb babér
(E). Mea]unlt mdbb a folyosén (N). W-ra

gy iatojas lakik.
ﬁnp—p&mnlmwc& dolog mind a kettd, de a
tojas & kovetkezd pillanatban felrobban,
szdval ide akdr be se jojjunk. (Ha wabkml
8z torténik, vagy agyas mod &

az, hogy segitség nincs, rendeljink keézi-
konyvet. Tegye meg, aki akarja, én inkabb
vettemn agy képregényt Semmi érteimeset
nem tudtam meg ugyan boléla — @& beve-

ben emiitett ckossagokon kival —,
de elég |6Imt réhogtem rajta.)

Most, hogy Iilyen ravaszul megtudiuk
Halé néni hilélzobatlﬁmh aelindulhatunk
(S, S) val in&ini. A langy-
meleg + kemb 1k latos “Féiét-
te vagy" tamics jelente ulég yilvanvald:

pattanjunk a plaforlru {CLIME CEILING
vagy JUMP UP), ugy masszunk be a szem-
cséshez (W). nem vesz minket észre a
marhdja, és nem wahozik &. Vizsgaljuk

RINGMASTER). A Gydrik Ura azt véalaszol-
la, hogy nagyon szeretné, ha legydznénk,
menrn akkor lemehetne az elbtizetdk pénzén
a Bahamik agy P gydrdkurara
LegySzni pedig roppant kénnyd: hizzuk
meg az eladatlan SpV-k hegylanca mogot
hosszas keresgélés utan fellelhetd kallan-
tylt, majd csavarjuk meg (PULL KNOB
AND TURN IT).

Ezutdn megr ogy kotrédjunk.
Még utanunk kialt, hog-y aldﬁzmuk & mMar &
CoV-ot 1992-re, de ezt mar nem halljuk,
mert kint vagyunk a folyosén. Persze nem
hagyjuk a dolgot annyiban (W). Ezutan

meg kétszer a bolosét (EXAM CRIB), miﬁd-
kétszer talalunk valami érdekeset. Szedjik
ossze magunkal és az egész kupacot (GET
ALL). Juhuhu! Egy dragaké és egy képlet
kerilt bitokunkba. A homokot és a bolesdt

I den jété-
kos megpréobalja meghuzni a kallantyot
Ezutan persze kikuldik a francba. Vissza-
jon, megcsavarja a kallantyit. No sffect. Ext
megcsinalja néhanyszor, aztan belefarad.
Két lépésben nem hatasos a deoloeg. En is

nem tudjuk felemsini. (Annak i éb
hooy Keresztes a tunaulyénak 1obb mint
ot képe: ini, ez slég

msglepé] tL‘guimS v.ruﬂyzé lehet —
CoVboy)

"t nincs mas dolgunk. Hintsink Homi
folé pok-csdkot, artan kopjunk le (E). Most
mar lemaszhatunk a plafonrdl (CLIMB
FLOOR), béar aki nagyon j6l érzi magat, az

ihat is. Most el h k Halé néni-

DIE parancsot, a LIMBO nevezetd tulwttorn
kerul, innen D iranyba haladva Ojra a kez-
deti helyszinen jelenik meg.) E-re a Vizem-
ber lakik, nlu az nkv&rtumnbnn tarolt vize-

zeft vod} amint az a
képen is lsthatt. Tekintsuk csak meg az
akvariumot (EXAM AQUAj! Hohd!

Egy
részeg dragakd Gszik a vizben! DRINK
VODKA helyett TAKE AQUA. Fel is kapjuk,
de a vodkatél mar igen erSs és bator (id.
Beatrice) Vizember visszaveszl. Ez igy nem
fog menni, BREAK AQUA.

— Pékember nem vandal! — sikit a prog-
ram. Sajnos mindenre ezt ira ki, ami
BREAK-kel kezdddik. |gy ez a jaték barbdar
hajlamu érkéd-rajongéknak nem vald {(ami
nem is lenne ba|, de egy idd utan idegesi-

t6, hogy ummhnomw.%ml—nﬁg
akkor sem, ha a kuld tjabol
annak lenne értelme). Ezérnt inkibb W. st
N. Halé néni halészobajaba kerolink. Ha
megdumaljuk (TALK WEB), maga ajanija
fel, hogy tegylnk probat (ASK ME TO
SCAN). Ez nem gondA Karjak ki uihményﬁ
az osszes ankkel és h h-

hez (N, N}, ahol iapnkolwh a drédgakovet
(DROP GEM). Ez harom szepontbdl is
hasznos:

1. Halé néni szévégépre gydft, tehat jol
jon neki az ilyesfajta nyugdijkiegészités;

2. SCORE beirasa utan criasi sikeréime-
nydank lesz: kemény 1 kavicsot téaroztunk
mér be, 5%-ra teljesitve feladatunkat;

3. Nem lehat nalunk akarmennyi targy,
tehat falesleges dolgokat ne hurco-
lasszunk!

Most menjunk vissza a Homokember
szobdja elé (S, S), onnan pedig E-re. Egy
varészobaba jutottunk. Szemben egy
liftajté és egy gomb lathaté. A gombok
érdekes joszagok, olyat lshet velGk tenni,
mint egy csinos lannyal (PUSH BUTTON).
Hu ez igy nem megy... Nyissuk inkabb ki

Hogy lehet egy liftajtét kinyitni?
Lagogruambban agy, hogy OPEN DOOR,
Lt ugyan egy szél se, de ez nem is fontos.
Masszunk csak be nyugodtan a liftaknédba
(ENTER SHAFT), Ha én egyszer egy
Ilﬂ.nknnba kerulnék, eszembe nem jutna

kel kap lath Az alabbl esetekben
fogunk eredménnyel jarni:
"CaCO3+HCi=

SCAN LIZARD: CaCi2"
(tigyelini kellett volna kémiadran)

SCAN SANDMAN: “You're above him"
(falotte vagy)

SCAN HYDROMAN: "“Solid!” (szilérd/to-
mor/megbizhatd)

SCAN MYSTERIO:
katlanul térképez(?1))
Ennél tébbet nem sikeral kihlzni Halé
nénibdl, Barki masrédl kérdezve csak annyit
rm-.»m.il hogy a |c~6 homalyos. Eréuakc»

"t maps odd!” (szo-

wak igaz

b de halandjatékban az az
ois (EXAM SHAFT). Repedéseket latunk.
Nézzik meg jobban (EXAM NICHES). Olé!
Egy dragakd! (Termaszetesen GET GEM,)
Mivel a legalsé szinten vagyunk, sok
valasztasunk nincs (U). Egy tinl nindzsa
tokndcdt megszégyenitd firgeséggel maris
a masodik szintre jutunk. Nézzunk korui
(EXAM NICHES, GET GEM). Pdkember
ugyan még nem tudja, de én mar igen,

jart pedig kb. masfél orat
szomeuem csak ennek a problémanak.
{Aztdn persze megoldottam,) Pdkember
olkeseredik: lehet, a Gydrdk Ura
hazudott? (En azt tenném.) A Bizsuk
Fejedelmét Uthetjuk, roghatjuk (HIT, KICK),
elég |6l birja az oreg. A pokok j& szokasa
szerint be is halézhatiuk (CAST WEB).
Hiha! Nincs halétolyadék! Ez ugyan
gigantikus marhasag, mernt Pdkember
anélkil ki sem mozdul otthonrdl — de
nézzik el a ;ﬂtk kaszmé;enek hogy nem
olvas Pék gényeket (és CoV-ot
sem). Elhatarozzuk, hugy amint lehet, szert
teszdnk ra. Kozben Ujra a folyosédn taldljuk
magunkat. Ha |61 csinaltuk, legalabb egy
tucalszor megjértuk mar ezt az utat, és mar
csukott | is v lalunk (CLOSE
EYES, W). Hd, de sotét van! Botorkalds
kézben leverunk néhany Primot (6, be
kar!), felboritjuk az SpV-hegylancot, majd
hasraesink egy kallantydban. Ragadjuk
meg (az alkalmat is), hogy el ne kisszon,
és egy gyakorlon mozdulantal tekerjuk ki a
nyakal (PULL KNOB, TURN KNOB). Valami
nagyon érdekes tonént. Nézzuk meg, mi
volt az (LOOK). Nem latunk semmit. Fel
kéne kapcsolni a villanyt (OPEN EYES).
Most vesszik észre, hogy nem a Gylrdk
Urénah nyakdt szorongatjuk  (ahogy
itokb éhtik), h a kallantydt. A
Gyunik Um mar a Bahamakon van, csak
egy dragaké maradt utana (szintén az
eldfizeték pénzébdl). Pékember ugyan nem
jaratja a CoV-ot, de egy izben programot
rendelt a Kazettakildd Szoigalattdl, amiérnt
kartérités  jar neki (GET GEM). A
szembecsukds trokkot egyébként elég
sokan osmerik, de azt hiszik, hogy csak
jopofi. It viszont j6l jott, men a szuggesrtiv
Gydrdk Ura nem tudott & szeminkbe
nézni.
Mivel a Gydrdk Ura eitint, és O.75 sem
maradt beldle, most lehet a szamitégéppel

hogy ezen a szinten nincs i érdek

(legalabbis egyelére), ugyhogy U. Pihen-
junk egy kicsit (EXAM NICHES, GET GEM),
artan masszunk ki (W). A lentihez hasonld

an MF 141 L lak r” ‘

ard béban vagyunk, rajtunk kivdl nincs

szerepld targyakrél is kérdezhetink, de

m i ardekes (W). Innen tobbleié is
hetlink. Ha nagyon sokaig alldogalunk

csak @ SCAN GEM hoz eredményt ("Gems
here, then SCORE!"). A SCORE-t persze

indenki be is pdtyogi rogvest, és orom-

it ogy holyban Mhény bales ambor vitat
nyit a levelezé arrdl a kérdésrdl,
hogy merre menjank. Ezt megelézendd

mal 1&1a. hogy sddig D%-ra ljesit a
uldetést k nem rossz.
Mtndobbéi parszo az (s kiderdl, hogy &
mexerzendd kavicsokat ide kell majd
pakolni,

(Megjegyzem, hogy it kaptuk meg a
program &htal adotVadandd Ssszes soghsig
83.3%-at. HELP-pel ne is prob

iGntsunk gyorsan, s menjunk monjuk W-
re. (Huh... Mit isztam meg! — CoVbaoy) (Ki
ott? Az valami hamisitvany lehet

— CoVboy) Egy amitégépteremben maga-
ra a Ringmasterre talalunk, aki civilben a
Gydrok Ura, és éppen egy nagyon fontos
u:umm végez: a Primdt és az Amigat
Iitja 6ssze, hogy eldontse a CoV-ban

senkl, telj ate A val T

dilé olvaséi vitat. Zavarjuk meg (TALK

arakozni. Egy Pokembernek errél sajatos
tfogalmai vannak (CLIMB COMPUTER).
Ahal Ez lesz itten a billentyGzet! A hozzam
hasonloan csak 64-gyel+magnéval rendel-
kezd Pokember most ki akarja hasznalni az
alkalmat, és lexivesabben LOAD
POPULOUS-t pdtyégne be, am csalédva
latja, hogy madr be van tolve valami szdr-
nylség. Pdkember eldszér arra gondol,
hogy el kéne NEWezni valahogy. aztan
inkabb elinditja, hétha hasznos (TYPE
AUN). A gep azt irja ki, hogy a CoV leg-
ujabb s anak nyo hoz 950 font
(=kb. 431 kilé) papirra lenne szlkség, HO,
ez fontos! Nézzik, van-e nélunk_annyi
(INVENTORY, de elég INVE, sét I). Osszes
zseblUnket kiforgatva 4 kavicsot és egy kép-
totet lelink. A képletet most nem tudjuk
lemérni, de wvalészinlleg kevesebb 431
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kilénal, széval soha nem lehet a Pa-Dé-Do

tagja (E).

69 oldald dobdhkockank segitségével
véletlenszamot generalunk, és a déli irany
mellett dontlink (S). (Hat én it szerkeszt-
getem, szerkesztgetem, amit in, de most
mar tényleg le kellene Iéni... — CoVboy)
Egy kihaft szobacskaba lépunk, ahol némi
egzotikus vegyszer tarsasagaban egy kis
sosav meg egy kis kélclum-karbonat (mas
néven kalcit; a szénsav kalciumsdja) nya-
ral. Ezek az anyagok HC| és CaCO3 bece-
névre haligtnak, ami rogton Halé anyu jés-
latdt idézi az ckosarcu jatékos agyaba.
Pakoljunk fel (TAKE ACID, TAKE CALC). Az
egzotikus vegyszerekre most nem lesz
szukség. Nézzdik meg a szemkazti szobét
(N, N). Ez biz' egy labératérium. A szomjas
Pékember megprébal egy kis koktéh kever-
ni maganak (MIX), Ebbdél sajnos nem
hokté| lett, hanem kélcium-korid,
muivésznevén CaCl2. Ez kell nekink (TAKE
CALC)! Ha mar ilyen szép helyen vagyunk,
MAKE-sljunk egy kis WEB-et! Sajnos nincs
alapanyag. Ugorjunk & & kdlonc
vegyszerekért! (Ha az elébb is magunkkal
hoztuk volna nem tudtunk volna CaCi2-t
csindini a t0l sok alapanyag miatt) S, S,
GET EXIT, N, N, — és mar itt js vagyunk
megint. Try again (CSINAL HALO) Nem
nyert, mern csak baba-képlet (?71) van
nalunk. llyenrél ugyan még nem hallottam
(babat képlet nélkdl is lehet késziteni), de
lehet igazsag a dologban, mert a bolcsobdl
rangattuk ki szegénykél. Ezzel a képlentel

pontosan annyi ar esélyink a
halékészitésre, mint nélkale, szdval
hagyjuk a doigot. Egy ideig még

shoprengunk azon, hogy kerulheftink ilyen
helyzetbe, mikor a képregény szerint mi
talahuk fel a halofolyadékot, &s mit knnu a

kavargé gyomrunkat (S, E). Hahal it dek-
kol & csaprészeg Vizember batys. Egyre
jobban hesonlit |l. Janos Pal papéra: még
a csapbdl is 6 folyik. Hiaba kdnyorgunk,
egy koryot sem ad az akvariumabol. —
Sssohase kappodmeg a ..hukk! dragaké-
vemetot. . hukk! Hihihihi! (Egy Gjabb rokon
lélek — CoVboy)

Na, majd meglatjuk. Sokan hitték mar
ugyanezt. Mellesleg Vizember az egystlen
azen a szimen, akit meég nem vertunk &t
Most éppen art mngynmza milyen ara-
nyos kis vizipok alhatnank mi ket-
ten. Adjuk meg mlu Hom¢ cimét, aztén
hagyjuk magéra (W). Mivel ezen a szinten
mas dolgunk nincs, menjank a lifthez (S,
E, ENTER SHAFT). Masszunk fal a harma-
dik szintre (U, U). it mar Jaértunk, de még
nem néztik meg, mi van feljebb (U). Hopp,
nem nysndnk. Valami az uvtunkat allja, Mi
lehet az? Tdalfejlett agyuak talan mar ra is
jottek: a Iif. Ez szinte hihetetlen, mert a lift
igen ritka joszag: egy liftaknaban egyszerre
csak egy &4l. De most nincs ra szukség,
taszigaljuk arrébb (PUSH LIFT). Most mar
mehetink (U). it dlljlunk meg egy pillanatra
(EXAM NICHES, GET GEM). Szivesen
megnézném rnagamnak azt a fickdt, aki
képes a pincétdl a asi ékelni

gaban, mely ifjabb éveiben akvarium volt.
Artani nem fog (GET BLOCK). Akar mehe-
tink is (W). El lzshet hozni & jégszobrot is
(J&, mi?). A folyoeén eszunhbe ]ut hogy
keét kavics csorog
a hangjuk, le ksna paitolnl ket (N, DROP
GEM, DROP GEM). SCORE utdn amulé a
nep: betarazott dragakdveink szama B-ra,
teljesitménylnk pedig 38 helyett 44%-a
emalkedstt. Tydha! Mehetink kiolvasztani
a szajrét (S, S, E, ENTER SHAFT, U, U, U},
Mikor a liftakna faldhoz fagyott bal laba
letorik, Pékember Ugy érzi magét mim ked-
venc filmhése, a T-1000-es, a folyékony nit-
rogénben, (A T-1000-esnek pedig minden
bizonnyal Pékember a kedvenc képregény-
hése, de ebbe mosl inkébb ne menjink
bele.)

Pattanjunk ki a |iftaknabél (W), tapadjunk
a hészabdlyozdra, és 1-3 fordulatot allit-
sunk rajta (RAISE*d3). A jégtomb némi
olvadozas utan akvariumma alakul. Légas-
suk bele a szemdnket (EXAM AQUA),

ujjon-

— | see a GEM in the vodkal —
gunk. Igy sajnas nem 1érink hozza, kényte-
lenek vagyunk kiinni az egészet (EMPTY
AQUA). Miutdn az utolsé csepp vodkdt is
Iegurltr.muk (30: nincs? — CoVboy) (Ez

Mar imt valaki mas

egy liftaknat dr&gakavekke? Na mlndegy
Felfelé most mar nem vezet (t, masszunk
hét ki (W).

Kedves helyre jutottunk: ez egy pent-
house (felhékarccld lapos tetején lévd lak-
oszidly). Egész kiasszul be van rendezve.
Egy igazi tini nindzsa persze mar tudja,
honnan lehet a legjobb eséllyel lopni
(OPEN DESK, GET GEM). A lényeggel meg
is volnank, most mar nézelddhetink. Az
asztalon és egy kanapén Kivil egy fest-
miny. egy ora &5 agy hdszabalyozd van ftt,

CoV  szerkesztéségében  haldfoh
alapanyag — aztan legyintank. Van viszont
CaCl2-nk! Reszkess, Gyik! Az onbizalmas
|itékos poénos kedvében ugy dént, hogy
csukott szemmel is visszatalal a Gyikhoz.
(CLOSE EYES, S, E, ENTER SHAFT, D) A-
Addas! Lezuhantunk a lmaknéba meghal-
tunk. Az onbizalommal telt jaté vissze-
161t (Y-t kell valaszolini a szinbedllitas utén
megjelend kérdésre) az utolsd kimentett
(SAVE GAME-mel lehet) allast, majd elkald
engem mindeanféle izgalmas helyre. Szoval
jérjunk nyftott I, és lezuhana

yen (EXAM PAINTING) CoVboy
mnm két tehén thrsasagaban. (Az egyik
Riska; a masik Te| Faramella, méretei: 141-
99-123). Vigydk megunkkal (TAKE PAIN),
i&1 lehet majd vele zsaroini a fiGt. Nézzdk
most az érét (EXAM CLOCK) Egy 129
karali szémot fog mutatnl. HO, ez érdekes!
Nézzik meg még egyszer (EXAM CLOCK]),
A vélasz most egy 130 kordli szam. Agyas
jészagba botlottunk, amely az eddigl lépé-
seinket szamoljn. Akinek kell, viheti. A hé-
aubdlvozé lEXAM THEH) 71-et mutat. Ez

helyett D, W, W, S. It bazsalyog & Gyik.
Legytnk ravaszak: meséljink neki néhany
viccetl (megteszi néhany levél is a CoVboy
Postabdl). Amint ésszeesik, rigjunk beie,
vagy inkébb Uk be a fustbombat, ked-
venc tini nindzsa tekndc-trdkkdnket (DROP
CALC). A hérgd pikkelyes rogvest mély
dlomba szenderdl, s visszavaltozik Dr. Curt
Connors-sz4. Hat ez érdekes. Egy profi

best is megszégyenitd akcidval (EXAM
CONN) egy dragakovet lelGnk. Annyi van
mér, mint a nyld, de valamire csak |6 lesz
(GET GEM). Aki nagyon akarja, a dokit is a
vélldra kaphatja. Nem tudom, van-e valami
haszna késdbb, de nem sikeriit felébresz

séklet  (ugyanis
Fahrenheaitben van megadva), de azén
csak piszkaljuk meg (SET THER). "Névelni
vgy csokkenteni?” — kérdezi a program.
Nos, rendes Hu leszek, és elarulom, hogy a
héfokszabalyzét az alabbi éntékekre lehet
bealiitani:

teni. (Laehet, hogy kisebbet kellett volna
rugni.)

Kezd tele lenni a... zsebink, mehetink
az orgazdéhoz (N, N, N, DROP GEM,
DROP GEM, DROP GEM, DROP GEM,
DROP GEM). A szobaban heverészd
dragakdvek szama 1-t8| 6-ra, pontszamunk
pedig viharos gyorsaséggal 11,1622, 27,

91=32,78°C

71=21,67°C

S51=10.56"C

31&—0.5&"0
Eszunkbe jut a V' b aki szazalé)
arényat tekintve °gyre 1n|uihb \-‘odkumbov-
ré véh), és
(ugylis nlt-ku.r}a a msukunk] n!upmn

rjuk a bizgentydt (LOWER,

LDWEFI) Tovabb nem lehet, de slég lesz
ez is: agy pillaméassal (PILLANT THER)
rntglilluprlhlﬁu'k hogy sxélrlyu hldo-g van.
(A dak

PO

agy hatnak
azzal, hogy a berendezési targyakat folpa-
kolva (TAKE ALL) kidritik szo folotti
képet.) Mast itt nem lehet csinalni, ugyhogy
ne is csinaljunk (ENTER SHAFT). Rendulet-
lendl maszunk lefelé (O, D, D), nem téréd-
ve lefagyott ufjaink csilingelésével, Mire
minden Ialurik rélunk, megérkezink a leg-

majd 33%-ra novekszik. Ez mar valami!
Haidé néni megjegyzi, hogy pénze most
nincs, de ¥ y fizet termé %
Ranézink, motyogunk valami gets
zés-1élét, aztan kHfordulunk a babél

hogy keressink wvalamit, ami lecsillapitja

alsé szi k ki (W, W, N, E)
It lathatd Watm fater életnagysagl leves-
szobra. Egy jégtombdt taldlunk a tArsasé-

de egyébként én is 6|:p ez akartam kdr-

demi — CoVboy), és mcgllliphoﬂuk
hogy ez a viz tu bb volit a g
nal (Hukk!), belekotorhatunk az akvari

ba (GET GEM). Enékes zsakmany, szent-
igaz, de Water fater feftehetdleg nem ezt
hanem a ned(t Grizte olyan elszantan.
(Akik felkaptik a jégszobrot, 6s nem dob-
tak le Utkézben, il
tik, hogy Jég/Vizember is elolvad a gyé-
nyondl, visszaveszi az akvariumaot, és nem-
hogy dragakdvet, de egy kortyot sem ad.)
Visszamehetink Halé mutter haloszoba-
jaba. Ut kézben (ENTER SHAFT, D, D, D,
. W, N, N) azon tSprengink hogy mit
érdemel az a blinbds, aki viziembenezi a
vodkét. Megérkezvén DROP-juk le a GEM-
t, 65 SCORE-dalkozva latjuk, hogy 50%-ra
teljesiettok a feladatot. A nehezén mar tul
vagyunk, most jon(ne) a java! Halo anyu
roppant elégedett, hozzank is vag 249 Ft
elSleget, majd kézll, hogy a masodikon alli-
tolag CoV-Evkortwot arulnak, Mivel & Pok-
ember nem tudja, hogy a CoV-Evkényvet
csak csekken lehet megrendeini, el Is
rohan aron nyomban (S, S, E, ENTER
SHAFT, U, W). Ez is egy vardszoba, csak-
it takor is van am! Mire j6 egy takar?
Hat példaul be lehet vele csapni egy foto-
callés érzékeldt (HASZNAL TUKOR). Anala-
ban magunkat latjuk, néha pedig az siftutd
Mr. 16t. Allitdlag szokatlanul térképez (?Y),
szoval kdvessiok (FOLLOW MYST). Nyugat-
ra ment. Lana (W)! Egy haz falan hasa-
lunk. (Ha Mysteriot nem latjuk, és csak
siman W-t irunk be, akkor is ugyanide
jutunk:) Végre képen is megcsodalhatjuk
magunkat, Ha ugrunk egyet (JUMP), a
Iwwﬂegben I'ogunll Iebegnl Nagyon nyu-
gis it Ihatjuk a osil-
lagos egset (EXAM SKY) Hohd! Ew furcsa
felhét latunk! Eréftessuk csak egy kicsit a
szemunket (EXAM CLOUD)! A falhd nem
mas, mint Mysteric. Sok &rém ugyan nem
szarmazik beldle. Szamomra legalibbis
nem szé At, men it nem tudtam
kezdeni a koméval. Széra sem tudtam bir-
ni. Egy birtos: kar arzal prébalkozni, hogy
ilyan targyat adjunk neki, mer a
program nem kuldnboztett meg a GIVE,
THROW és DROP igéket: mindegy, hogy
adunk, eldobunk vagy lerakunk valamit.
Ha Mysteridra raunva felugrunk (JUMP
UP), egy furcsa gazzal elarasztoft kis iroda
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plafonjan talaljuk magunkat. Nem tudom, &
hazfalrél vagy a levegsbdl (mindkét helyrdl
ide jutunk) felugorva hogy hkerdlhettunk
ide. Roppant logikétian. Na mindegy. A
platonrdl nem maszhatunk le, mert a gaz
veszélyes — probalkozzunk hat feffels.
Latunk egy réccsal fedett szellGzdnyilast
Nyissuk fel (OPEN MESH). Miutan letéptik
a racsof, egy szelldzdakna téarul fel
eléttunk. Masszunk be (ENTER DUCT).
Nincs it semmi érdekes (GET GEM).
Uunkat eogy ventillator Allja, melyet
sammilyen modon nem tudtam magailitani
Megvizsgalva (EXAM FAN) egy gombot
ldthatunk, melyt wviszomt nem sikerdht
megnyomni.

Ennél a pontnél végleg alakadtam. A leg-
t6bb, amit tenni tudtam, az volt, hogy elvit-

tem Halé maménak az Mt talélt (tizedik)

gyemantot, teljesitményemet Iily mddon
55%-ra ndvelve. Mieltt befejezem, még
egy aprocska tipphalmaz:

— A jaték tovabbi részében Oktopusz
doktor és Elektro & varhaté szerepldk.

— A ventillatort NEM lehet a hészabilyo-
26 segilségével lefagyasziani.

— Logikus lenne, hogy a héunb&lyozot

llitva, & tilldtor bekap
jon és eltakaritsa a gazt. Sajnos ez SEM
mikodik

— Ha valakinek sikerult haldt csinalnia, a
CAST WEB paranccsal vetheti ki.

— Végezetill azok a szavak alljanak mt,
amelyaket eddig nem hasznaltam, de a
program megérti dket:

ASK (=TALK), CATCH, DANCE,
DESTROY (=BREAK), DODGE (=JUMP),
DRINK , EAT, FIGHT, RAB, LEAP (=JUMP),

LEAVE, LIST(EM), PICK (=GET), PUT
{=DROP), PRESS (=PUSH), QUIT, READ
(=EXAM), SHAKE, SHUT, SING, SMASH

(=BREAK), START, TOUCH, TWIST, WAIT,
UP, DOWMN, WITH

Nna. Hat ennyi tellent télem. Remélam,
akad, aki hasznit veszi. Igen-igen halas
lennék, ha egy olyan fajtars, aki enné!
tovabb jutott, netan végigjatszoita a jdlékot
(Drakulaiok!), megosztana kincset érd tudé-
sat a CoV clvasdtabordval, igy velem is.
Van egy-két kérdés, amire szeretnék
valaszt kapni (a ventillator megéllitasa, a
kod slosziatasa, haldtolyadak-kéeplet;
Mysterio; fel/llemaszds a hiazfalon, 950 font
papir}. Furcsa belejezes az ogy
jatékleirasnak, vanlo igaz. A modszent a
CoV-6l koppintottam (I. Uninvited). Kosz a
figyelmet & sok sikert a jMékhoz! ®ed

Future Knight

Az igen megrazé SPIDERMAN-leiras utan
kikapcsolédasnak nem fog megartani egy jé

kis FUTURE KNIGHT-1érkép, a nagy mezdbe-
rényi térképrajzolotsl,
B4-eseknek valdszindleg nyilvanvald, hogy
ez is konvertalt jaték, teh&t B4-re ugyanugy
hasznélhatd. (Egyébként Spectrumra is.)
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HIRDETES!I AJANLATUNK
MAGANSZEMELYEK RESZERE

Nem kereskedelml jellegl apréhirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan 100,- Ft + AFA =
125,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefon-
szam, irasjelek)

Nem szamitjuk kereskedelmi jellegl apréhirdetésnek
ha valaki pl. szamitogép konfiguraciéjatél kivan meg-
szabadulni.

Kereskedeliml jellegii hirdetések

Szavanként 20,- Ft + AFA = 25.- Ft (Ebbe nem sza-
mit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek)

Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben pl. vala-
ki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware ki-
egészitdket (pl. sajat készitésa cartridge-eket) kinal
nagy valasztékban.

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerdlé CoV-ba
biztosan bekeral): 100,- Ft + AFA = 125,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betlikkek): 50 % felar
ITALIC szedés (doh betlkkel): 50 % felar

Keret: 100 % felar ]

A hirdetés| dij barmely postahivataiban befizethetd rézsaszin pos-
tai utalvanyon. A cimzett rovatba kérjik feltimetni: OTP, Bp. Xl.Iri-
nyl J.u.30. 1117. A csekk hﬂmldnltn a kézépsd megjegyzés ro-
vatban pedig kérjdk fehdint a Inszdmot és

COM-WARE Kftt MNB 218-98426/41853-7, valamint l:tl hogy
HIRDETES.

Ezt kbvetSen kérjlk a hirdetés szovegét, az egyéb szolgahathsok-
ra utald egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld dij befizetését
Igazaold szelvényt (vagy annek mésolatét) levélben a kivetkezs
cimre kaldeni: COM-WARE Kfi. Budapest, Pf.: 363. 1519,

LEGOLCSOBBAN VASAROLHATSZ
Uj szamitastechnikai szak(zletGnkben
Commodore szamitégépeket, kiegészitd egységeket,

magneslemezeket!

A kinalatbol:

AMIGA 500 44.500,-
512K memdriabdvitd 4.800,-
3.5" kdisd drive 9.980,-

Ce4/ll.szamitégép 14.400,-

C1541/il.drive 14.900,-

3.5" DS/DD floppy disk 10 db. 480,-

3.5" DS/HD fioppy disk 10 db. BOO,-

5.25" DS/DD fioppy disk 10 db. 300,-

QUICK SHOT Ii. Turbo Joystick B0O,-

Egy év garancia! Araink az AFA-t is tartalmazzak!

Cimink: HAAR & HAAR BT.
Budapest, Xl.Bukarest u.15. F/3.
(Kosztolanyi Dezsd térnél)
Telefon: 1866-143

Telefonon is megrendelheted bérmely termékin-
ket, és mi széllitjuk postai utdnvétellel.

FIGYELEM! Marciusban jelenik meg a 'POKOL
ANGYALA' c. magyar nyelvi kalandjaték a Blue
Angels Adventure Software forgalmazasaban.
C64-en, lemezen. A program elbzetesét kildott le-
mezre ingyen felvesszik! Tovabbi felvilagositas:
B.A.A.S., Véc, Eperfa u.6. 2600

64-es kazettasok! Terminatar, Turtles 2, Beast, sib.
Eladé! Valaszboritékén lista. SzOcs Séandor, Janos-
halma, Pf.: 18. 6440

Chip-et csap-AT
Kezdé programozoék kalandjal
: Ilyen még nem volt!
PC tanfolyam fiatalok részére

Az érdeki6ddk NOVELL hélézaton ismerhetik
meg az |[BM PC (MS) DOS és a programozas
(dBASE, Clipper) alapjait.

Tematlka:

‘'« |BM PC (MS) DOS opem:iés randsw es
NOVELL alapismeretek; H

@ Adatszerkezetek, auaibazlshezel&a

= dBase, Clipper prograr

- T&Hﬁm alés

* ideje: 1 tanitasi 1616v, heti 2x2 6ra, vagy
" 2tanitasi felév, heti 1x2 6ra

Dija: 12.000,- Ft M«mm«&.&mﬂ

Erdeklédni lehet személyesen:

{ NORTIAB’I'
I)(.Kinizslu13.l;f1 1092
Toidonnn‘ﬂ?m ERERER i

__HIRDETESI AJANLATUNK
KOZULETI MEGRENDELOK RESZERE

Borité 4. oldal: 40.000,- +AFA
Borité 2,3.0ldal: 35.000,- +AFA
Belsé 1/1 oldal: 28.000,- +AFA
Belsé 1/2 oldal: 15.000,- +AFA
Belsd 1/4 oldal: 8.000,- +AFA
Belsé 1/8 oldal: 5.000,- +AFA
Belsé 1/16 oldal: 3.000,- +AFA

3-szori lekdotés és eldre fizetés esetén 10 %, 5-szori

lekdtés és eldre fizetés esetén 20 %, mig 7-szeri le-

kotés és elbre fizetés esetén 30 % kedvezmenyt

adunk!

Anyagleadés: megjelenés elétt 4 héttel.

Amennyiben mediaajaniatunk felkeltette érdeklédé-

sét, varjuk jelentkezéseét a kdvetkezs cimen:
COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519

A részieteket ezt kdvetben telefonon, ill. személyesen

egyeztetjik.

Cé64-re lemezes felhasznaloi-, jatékprogramok
kaphaték 5,- — 15,- Ft-ért. Lérinc Endre, Hodme-
zévasarhely, Somogyi u.20. 6800

Nem! Ez nem vicc! Tényleg eladd egy original,
garancialis AMIGA 500-as 39.000,- Ft-ért! Utanve-
tellel, vagy személyesen. Cim: Halmal Botond,

Sopron, Széchenyi tér 15. 9400




Commodaore 16 (64 Kbyte-os) + magné
<'j -ok + 7 db. mkkényv + jiﬂkok ;1';6

Eladd teljes CB4-o5 éuzo‘llihu ki-
méit lillapotbnn Er. CB4FII b:?

rinyar: 12.000,- Ft.
rogmnm tudok uoraan Cim: Kopinll
. Gydr, Gorki] (Teleki) Gt 10, /3. 9022

G dore Plus/4 prog kat oladok,
iletve cserélok. Magbizhatd: s le-
bonyoliths! Vida Istvan, Pécs, Szi 1D,

(06-72) 23-113 (d.u,)

A Blue Angels Adventure Software keres
rogrlmuzbl:u grafikusokat programirds
bél, vagy kész programokat forgaima-

zinn atvenne. C84 lamez. Mindenkinek va-
| Kedvezd

10, 7623. Tel::

1541

Hoppz‘drm P (YF:IDW Datenrokor-

PS 801 rinur Quick Shot Il. mikrés

M 50 db. Iem.t tele |alhn:11nl!6| ésa IQO-
1"

d oa 5 kkdnyv, egye-
bek. Mlndez rn&lls imn 45000 Ft korul,
Csernak S arhely, Csil
u. 18, 6800
IBM Pc pr mmr.nro! K.nreuk @s-
| s o Dq
ce of Persia felhasznalél iézlkgnwﬁl Cu-

"‘“"'Hlvanmbv rébe adok: Sim City, F-19,
fonszémod, axt is ird Jelonth | az Populous, Rail yeoon stb. jatékokat.
alabbj cimen lehet: BAAS. Vic, Eperfa u.  Kulcsér Gébor, Budapest, Xiil. Hajdd u.15,
€. 2600 1138
Iﬂ az on-us Software! Az orsza caanza programlemezek sladék, 1 db.
kepes I lemez programmal 85.- dresen 35.- Ft, \hi
% -l Cé4-ro 43 AM tuzuomakm n-m is thidkoziatét kild
mllint | OTHIS Saftwars, Vic, Budapest, Il Vlzimolndr
Eperfa u.6. 2600 u.2. X951
Eladé Amigéhoz origindl PROFEX ti
Help  Amigékl HELP!  Akinek s as--m du‘f‘mm 63 512 Kbyte-os bovi-
megvan a Dui n Master garantihan 5 bréval 9.900,- ill. 5.500,- Ft-ér. Roskd
Hmhdé n;zz e (ami nn?r?anul:: “i: a-uu m Vizimolnar u.20. V2.
}mm‘m‘- mdw 1031, Tel.: 1

rélmul Bt.l?ynnm g-g:-“ :y:%:g

Plus/4-sn programcsere kazettan
vm Bosszu, .pﬂﬂ ldérégész, mllhr.m

Sﬁ: nJ:’ lil. stb. Keresem: Ga-
r of th- Crown, Hexen-
Iu‘.lohc valamint mindenféle dnmo-l(d Aki-

nek nincs moﬁ:ololé cserealapjs, annak szi-
v-m masolok. Valaszbél I(uldjl I{I-
&On Bastya u.

Eladé C64-es alapgép + 1541/1l. lemez-
ogy + MPS ﬁ ﬁw + DATASET
azetta + emezegység +
aﬂl I-mez + L | +
P = 50.000.- F1,
v-q*_ Amlgdm “cseréiném. Erdekiddni lohet:
akécs Jozset, Kiskunlachaza, Bocskal

u.12. 2340

AMIGA 500, TV monulator, kilsd drive-
ok (3.8°, 5.25", AMIGA 1000, szines moni-
tor, printer, C64 Mo k
nlqyon olesén, lr‘? n aladé. Cim: Téth

Karoly, Sopron, Hid u. 4/A. 8400, Tel.: (06-
89) 11-191

Commodore 1802 color monitor eladd
15.000,- Ft-ért. Erdekiédni a kévetkezd ci-
man lehet: Kopécsi Fcnne Balatontired,
Himtﬂ Katé u.4/2. 8230, T (05-86) 42-

862 (munkanapokon 6-14 6@9}

K..r-snk uﬂnﬁm&a Bimm:h-at kazet-
thra! N yl Gabor, Szoinok, Fényes A,
u.76. 5000

100 db. 3.5'-0s disk: 4,900,- Ft, EQ db.:
2.750,- Ft (programmal + 1.500,- Ft). Ros
k6 Balazs, B Budapest, |Il. Vizimolnar u. 20
1/2. 1031, Tel.: 1606-661

Eladé kivald allapotban lévd 1.5 éves,
gombos C84 + 1541/ll-es lemezegy-

ség + 70 db. lemez szinvonalas progra-
mokkal (felhasznalol, jaték)+ kaz -

s6g 7 db. ramkaz al 28.000,-
ért. Gonbu:'awé Madocsa, Tavasz u.
1/A. 70268

Commodore 16, Plus/4-es szinvonalas
Enognmoh olcsdn eladdk. Lemezen, kazet-

. 9-as ok, felhasznaléik, demok,
vm'ao;u on lia'i:z:u_lrdok Tisdezki Ta-
més, Kiskunlélegy! andcskortirsasag
utca 35. 6100

Eladd egy 1.5 éves Cummadam Plus/4,

2 joystick, kueﬂh ram.
:J.‘i": ‘ﬁo« Surgdal”rany

r: 1 Hdlm m ta.
Lenin it 15 3284. Tel.: 45-444 (Tar-
namérs 254)

Moi-vmt—uurélek Ci2a/64 pre
110

&5 7340 lame-
ns it kum rogramom van, Cim: Jé-

apest, XIV. Adria sétany 6.

ulz 1143

C&! + 1541/Il. floppy + 130 db. lemez
+ 2 db, lemeztartdé + magnd + 5 db. ka-
zotta + ]oyoﬂoit + kd oladdk,
Irényér: 35.000,- Zelenka Zsolt,
Debrecen, lzsé w.11. Il.|"5 4028. Tel.. (06-
52) 27-707

Eladd egy alig hasznidl CB4 alapgép +
1541/1l. floppy disk drive + 2 db. Quick
Shot Il Turl stick + 52 db. lemez |ate-

HOT] + 1 misoros lemez

C64-re 2 le-
mezzal + 1001!3%“!(-511@-\: CB4/128-18 +
CoV és SpV szamal + szakkdnyvek. Sir-
gdsl!l Erdekiddni lehet. Telefonon: (06-41)
11-080, Levélben: Adam, Sérospatak,
Kazlnczv F.u. 30/B. 3950

aj AS00 (1.3} 40.000,- Ft-ért! AS90

gﬁ MB Harddisk} 000~ Ft-ér. Marton

abor, Bnlalonlalla Sallai u.31, 8638, Tel.
({06-85) 50

Adios mindenkinek! it a Sel boys
bandl Ha meg akarod szerezni az éves
proqurnkél!lméﬂ diskre, akkor irj, és lis-

funk! Csak f el
kafa adunk alasztitl . Bl Mechani
100%, Hudson Hawk, Outrun Eurcpe és
még sok ohhaz hemnla uj programok. Ci-

munk: Vi r, Arany J.u. 22
9021 és ¥ Enk Gydf Molndr F.u.2

Eladd CB4 + 154111 ﬂnpp{ + 3 joy
+ 102 db. lemez + 120 db-os di bax-‘l
cartridge turbo + knrg\uk csak ewbon
30.000,- Ft-ért. Cim: Vérés Viktor, Kis-
apostag, Vaci Mihaly (1 7, 2428

Eladé AT 286 (12 MHz, 1152 ktmn
RAM, 4 bévitéhely, 2 Fdd/Hdd vezéris, 1.2
Mbyte-os s 1.44 ;
Mbyte-ra formazott 41 Mbyte-os Winches-
ter), mono VGA monitor, rnonltomzurd 101
ggmbus billanty dzet. egér. Sz n adok

2zé. 9 hdnapig garancialis! Erdekiddni

Itol(kni (3M, P,
Na

Tamasi Artdr, Ajka, Béke it 48. 8400
Keresem C64-ro a King' Boumy s
macy stb, ramokal. rl]n

prog
-0, Bar\d‘l Tliﬁ Wi, Dragon Wanl North &
South stb. A tabbit levélben. Béres Attils,
Tiszaujvaros, Rbzsa Ut B, 3580

Citizen 120D-hez C64 interface elado!
Tel.: Bp. 115-85-03,

Elnﬁé agy 1 dves CB4 + 1541/l Hopp

né + 2 joystick + 20 lemez + Uj

onyvek + B0 db-os lemeztand,
ezés szerint. Cim: Mahunka Ta-

mas, majugra, Tancsics M.u. 17/1. 3273

Eladd egy ATARI BOOXL + 1050-es
flop + eredeti lemezek szuper prog-
ramokkal + amerikai Cartr ek +
joystick. A lemezeket kivansagra tma-
solom. deti loi-
rhst adok. Cim: Botyanszkl Péter, Bé-
késcsaba, Den(wlts sor 3. F1. 5600.
Tel.. (06-86) 2

el
5 AAM-bdvitst keresek, megvétel
oauabm el Bp. 1564-051

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara:

C68B: Warrior suﬁnﬁndu / Jumpin Cubes
/ Tank / Orlando / Gun
City / Miami Chase / Sword and the
Rose [ Craft / Sysiphus |/ Breaker
Engine / Six

C83A: SHADOW DANCER (uﬁmo&ds} I
LOGICAL (utdntohtds) | Sentence /
Firepit /| Square Out [ Hiskado /
Foton / ! Foun\r Five / Jmhy

mpendium Dars | lka

CasA: ROLLING RONNY (utantsiés) /
Ostiriesan Glmos / Sm:ke Mnma!
Tarzan Goes A g
World Cup 1 suy l-ugn untman :
Speedzone

CasA: Future Race / Atom Cross / Sun Star
91 / Cisco Heat [ Moontall / F\ugwr
Worid Cup |/ Soccer Rivals
Zoomer / .Jum ing Jack 91 f
Fblllnqh-! ins | Cj Antics in the Usa
Pw Team Football /
Smash T\F / Elviras  Magical
Queendom / Chevy Chase / Psion 3
{ Cricket International

CB88B: FIRE AND FORGET 2 (utdméhss) |
SCOORY SCRAPEY D00

& PY
}UﬂMﬂ*ﬂ!} / MISSION 2 {uﬁmdl.da]
LOPO ALBEATO (utantoitSs)

CB87A: JUDGE DREDD (utdntsités) |
SQUADRON (uthntahds) / Saint
DRAGON (utdntéhds)

Ca5A: Slighty Magic / Str o | Twin
Down /[ Stack Up! /| Winter Camp
Pre 2, / Sholkan / 3D Ck. me |
Swap / Star Hope [ Tiffany / Faloon
Class Interceptor / Banger Racer .J

Master [ Terminator 2 Pra,

Space Mania / Flik Flak / Jumblo
Pra / Ocean Conqueror | Ha i
Suicide Solution | Woody Pre /
Brainwave

C778: Butfalo Bill's Wild West Rodeo Show
utAntd| i/

hés|
lood and Guts (utantoltds) /
Tintin on the Moon (utantalids)

Az itt léthaté kollekciék megrendelhetdk C64-re CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

'64-SZOLG', 2030 ERD, Pf.: 4.

1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcio (60 perc) 1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakoitsé-
get is tartaimazzak. A rendelést utanvéttel postazzuk! Az eddig meglévd kollekciokrél felbélyegzett boritékérn lis-
tat kOiddnk! A hibas kollekciokat visszacseréljik!



sok! Mieldtt ezek ismertetésébe belevig-
nank, elészér is szétbontjuk ket ‘'magén-
személy' és 'kozilet’ hirdetésére. Kezdjuk
& maganszemélyekkel, Ugyis ott vannak

haldban a bonyodalmak: az apréhirdetési
rovatot arra a célra taldituk ki, hogy min-
denki kedve szerint megtalilhassa az
érdekiédési korének megleleld cserepart-
nereit, akdr orszdgos szinten is megkeres-
hesse azoket az embereket, akiknek slad-
hatja hardware cuccait, illetve ha béarmit
keres, akkor azt minél gyorsabban megta-
lalja. Az mindig is egyéneimd volt, hogy ez
a lehetdség ingyenes (a sok marhasédg mel-
lett legyen wvalami hmn&lmé is mar

bben az Ujsagbanl) t soha nem
tetszett, hogy “valaki p&nznrt akar eladni
jatékot, kézben meg ingyen akar hirdetni.
Ha valaki venni akar jatékot, az csak e
— de inwen inkabb ne szérakozzcm
tehét szépen kdiénvalasztottuk az Gzleti jel-
legd hirdetéseket - mh ;e!hglhhél Na
persze a derék arusitg igy

is korrekt médon hasznalta a hirdetési
lehetSséget, akkor attdl igazéan elnézést
kérdnk a pénzdijént, de ez még igy sem
olyan borzaszté draga. Osszehasonliths-
képpen: hasonlé témakérben egyedil a
Mikrovilag c. Ojség kozdl apréhirdetéseket
és ott 36 karakter 100,— Ft. Aki a szérako-
z6 urak kdz8 soroind magét (olyan nyilvan
nincs egy darab se), azoknak meg elmond-
Juk, hogy ez most olyan lett, mint a Viddm
Park: mdkazni lehet — csak fizetni kell
érte. Természet a mékéanak is vannak
hatdrai: nyivdnvaléan nem fogunk olyan
hirdetéseket  lokézdlni  (még  pénzdij
ellenében sem), amelyek valakinek
sérthetik a szemdlyiségl jogait (merthogy
az benninket fog beperelni, nem pedig a
hirdetdt) vagy az elemi jéizlés hatérain
kivilre keveredstt.

—a prog ladéssal foglalk Jh“d._
ssekkel kapcsolstban: nincs

valtozas, Madarkaim, eljont a K&nﬁn
indent el lehet adni, loboghat a Jolly

visszavonulét fujtak, és mas kbnmbc
oitdztetve adtak le a hirdetéseiket (nem
mintha béarkit is érdekelt volna ez). Az
Ujabb problémék oft adodtak, hogy egy
csomdban nekigitak szérakozni: mivel a
dolog ingyen voht, hat akkor ugy gondolhtak,
hogy kélnapoml hlrdetgﬂmk valamit, két-

kall,
uzongetnok oqymésnak felhivasokat intéz-
nak a néph meg h l6k. Ez jdpofa

jaték, de mivel a szérakozdk elvették a
helyst azoktdl is, akik tényleg hirdetni
szerettek volna valamit, azonkival meg elég

sok kaba kerdl szétvalogatni 6. bepo-
tyognil.‘"—‘""“ hogy
nem ara hmnﬁljtk 6I:-l amire uoﬂrllunk
kall A Sppet a jaték-

uabdiyo&on Ezantul minden apréhirdetés
pénzért megy. Ha valaki hirdetni dhajt vala-
mit, akkor nem a levele kézepére teszi a
hirdetését, hanem egy kilén lapra irja le. A
laphoz kéretik caatolni a hirdetés kategdria-
janak és terjedelmének megleleld ellenédr-
thk postai utalvanyon 16ménd befizetésarsl

Roger, meg minden.
Ft+AFA-ért (25,— Fy/szé).
— & KkBziletl hirdetésekrsl felesloges is
beszéini, hi ket nyilvan gazdalkodé

Szavanként 20—

tohét nem ez a jellemzd, de hit 5k elég ide-
gesek lesznek, ha nem kapjék meg mond-
juk ezt a'szamot;

— & kézépsd szelveny hétoldalara irja ra
a szdmlaszdmunkat (COM-WARE Kft, MNB
218-98426/41853-7). Az OTP-be ugyanis
csak ez a ény fog érh
marad a feladénal, egy podig a postanal),
&5 ha oft nem tudjak, hogy ki a kildemény
cimzettje, akkor nem is fogjak ratenni a
szmlankra és nem is kapunk értesitdt rdla,
hogy itt valaki valamit rendelt. Az OTP a
sajét szamldjara fogja ratenni a pénzt és az
oft rna;d rondklvul ;él éui magat;

—a hatoldalara azt is
irja ra, hogy mire kuldnn a pénzt; ha az
Gsszeg nyilvanvaléva teszi, akkor ki tudjuk
talélni, hogy mit kérhet, de ha mondjuk
egyszerre rendel egy Evkonyvet és két
régebbi szamot, akkor hogyan talaljuk ki?

Ha valaki mégse lenne képes szekre az
aprésagokra, akkor nyilvn nem érti art,
hogy miént nem tudtuk talpnilam a kérését
llyenkor a helyes g
az, hogy apuval irat gy Imm {vagy Ir &
maga), hogy birdsagl (ton fogja visszako-

szervek veszik igénybe, cme!yak ismerik
art az egyszerd utat, hogy kérnek egy éra-
janiatot. Nylhvanvaléan nem ln-punk kit Iw!

etelni a pénzét. Ez teljesen logikus. Mint
az is, hogy misldtt birosaggal fenysgetdzik,
elmegy egy Ugyvédher és megkérdezi téle,
hog'y ugyan mennyiért is vallaing el & jogi

b'l-kot meg egyéb cé

,— Ft+AFA-ért hirdetni. Ok nyug d
magvehomek alabb ogy AB-os hlﬁm
is, men szémlét tudunk adni, azt meg
levonhatjak  kohtségned Ti észot
maganszemély is megvehet bé korra

letét & 249, — Fr-én folyd perben.
Do van ogy olyan alternativa is, hogy
mondjuk elkdidi az igazold szelvényének a
fénymasoclatat. He a név/cim volt olvasha-
tatlan, akkor uonnal maghlalfuk a cetlijét

toldletet, ha dhajt.

Az imént leirtak lehet, hogy egy kicsit tdl-
zott részletességgel thrgyaltdk a hirdetések
témakorét, de mindez csak azén tortént,
hogy minden teljesen egyérteimd legyen
mindenkinek. Ha ugyanis valaki nem &hajt-
ja figyelambe venni a jitékszabalyokat —
akkor nincs hirdetés. Ha nem kalén lapra
irla — akkor vér addig, amig CoVboynéal
sorra kerdl, 4s akkor majd & odaadja

sz6l6 nyugta fénymasolatat. (HO, de -ﬂp
mondat voltl — r:ovbcm A rézsaszin

kdnk. Ha nem kildott fénymaésolatot a
csekkrSl — nincs hirdetés. Es igy tovabb
— oz lgy egyértelmdi, nem?

., hét most j6n a kedvenc téménkl A

postai kket a kciminkre  kérjak
feladni (az elsd oldal gtaldlod az
impresszumban). Ha hirdmz valamit, a

levelad boritékjéra légy szhves ird ré: "Hir-
detés”. Az arakat megtaldlod a hirdetési

kkek! AZ ISTEN SZERELMERE! Konys-
rogve kérdnk mindenkit, hogy ha valaki
elkild nekink egy csekket, akkor:

rovatban, de azént leirjuk ide is: '

— a nem software-sladéssal foglalkozdé
hirdetések dija minden megkezdett 25 sz26
utén 100 FI+AFA (125,— F1). Ebbe termé-
szotesen nem széamit bele s név, cim és
tolefonszém. Ebbe a kategdridba minden
hirdetés beletartozik, beleértve art is, ha
valaki megunt szamitogépétdl Shajt meg-
szabadulni. Ha egy leendd hirdetdnk eddig

— olvashatéan irja rd & nevét és a cimét
(mondjub betdkkel). Az iranyfté-
szamét is rilrhmjn. ha éppen eszébe jut, de
ha elfelejti az sem baj, mern azt legalabb ki
tudjuk deriteni a cimébSl. Freativak
vagyunk. De ha nem tudjuk eslolvasni a
nevet és a cimet, akkor hogy a jéégbe kild-
jak ol neki azt, amit kért? Mindossze 26
olbfizetdnknek nem tudjuk az ilyen-olyan
adatait kiolvasni. Ez véguilis 1% alatt van,

(az olvashatatl k a uoban

)
[ - L{LAl Salaai

ha az MNB-szémot nem irta ré, akkor a cu't‘
lijgvel mehetink az OTP-be, és oft majd mi
kiverjik beldlak: ha pedig art felejtette le a
cetiirdl, hogy mit is kér, akkor most végre
mi s megtudjuk. Na, héat nem is olyan
bonyolult az éistl Barmily hihetetien,
nekink is érdekink, hogy ha velaki rendel
valamit, akkor az mihamarabb megkapja.

Na, mér csak egy téma van. Ez it most
az 1992, évi 1. szémunk. A CoV évente 9
alkalommal jelenik meg (pontosabban 8
alkalommal, mernt lesz egy dupla szém Is).
Tudjuk, hogy ez Ugy éMaldban véve nem
ujdensag, de tébb, mint szézan reklamal-
tak még janudr folyamén, hogy eldtizettek,
de még nem kaptak meg a januéri szamot
Khm. Egyrészt azr utébbi két szamunkban
leirtuk, hogy a '92-es elsd szamunk februar
végén fog megjelenni. (Na de hat mar &sz
van... — Co Ez itt az olsd szdm idén.
A CoV 21-ben benne van a tobbinek is az
utemezése. Akkor kell elkezdeni ideges-
kedni, amikor shhoz képest mér egy
hénappal késdbb sem |Gt még semmi.
(Akkor meg mér Ugyis késS, ment addigra
mér messze jarunk..) Huh! Hét ennyi.

Tovabbképzd tanfolyam

Hello C u\’boy' Azért batorkodialak felke-
resni téged, mert én cladom C-64-es gépemet
&5 vesze hchﬂ:llc egy Amigdl. En azi hallot-
Lam hogy Amigdn bejonnek n C-64-es lemezes
ramok. Mert én nekem nemigen voltak
ern &8 jo pr 5ramja|m C-bd-csen. De
musl olvastam a COV-ban a hirdeiésekel és
sok jo programgazda hirdetett, Ezért kérde-
zem azi, hogy bejon-¢ az AMIGA-n a C-64-¢s
preg-mok. Mert ha igen akkor tovabb folytat-
ndm a C-64-es programok beszerzésél. Mert
szerintem  C Mlpmgrnmokun ;[mrauu an
élvezetes jatszani mint AMIGA-n. Erdekl
szeretnék még, ha AMIGA-hoz mllyen dmk
kaﬁhalé egybe’ my‘ol\ disk?!
opgz COM Azt ucn:l.ném
még megkérdezn, (nem nagyon értek a tarto-
zékokhoz), hogy AMIGA-hoz m milycu }a
bdviedk k. Phnlﬁk“‘ (Nagyon |6
CoVboy) Es mi az, hogy egér, az egy ].ﬂyblltk’



(Ja, csak ezt most tolni kell, nem pedig
elt6rnl — CoVboy) A Mega kartydra is kivin-
esi vagyok. Nem lenne rossz, ha tudom mik
azok a kilsd drive-ok és Kickstartok. Eldre is
kosz. Helld: NEMETH TTVADAR, Csurgd

CoVboy: Ilhrd az im oz‘p rovaiomban

Tisztelt X!

Qain gl 1

Kalézok éréome

Tisztelt CoVboy! Rendszeres olvasdja vagyok
a lapnak. Kedvenc id&toliésem ¢z és a progra-
mok gyljtése. Minden zscbpénzemel progra-
mok vasdrldsdra forditom. lgy volt ez most is,
amikor a CoV 1991 juniusi (1L évL 5. szdma-
bal) kivalasziottam a 31,

1 1 uA

Candﬂ Vilaszboritékomban pmla!ordullév
val listat kaptam. Kivil

tudomiasul, hogy az altalam
mcgrendell B db jatékprogramot On nem vet
te fel az dhtalam kuldott kazewtdra, Az eredeti
megéllapodds (On dltal, mint eladd dltal meg-
adott drjegyzék) szerint 680,— Fu helyeun, sza-
momra érthetetlen modon, a postai dtvételnél
a "nagy scmmiért® B00,— Fl-ot kelletr fizet-
nem.

A fentick alapjan felkérem Ont, hogy ezen
levelem kézhervételétdl szdmitott 8 napon
beliil az dltalam megrendelt programokat
patolm, vagy a 800, — Fl-ol részemre vissza-
kildeni szfveskedjen.

Ismételten kazettdt nem kildok. Természere-
sen amennyiben. megrendelésemet teljesiti,
kazeudja drat megiéritem. Az eredetileg meg-
rendelt programok:

GILDED AGE 150,— Ft
KING'S BOUNTY 150— Ft

oldalrdl egy szd- SINBAD 150,— Fi1

momra Ictﬂelos hifdcléul: lll'! egy hkd.ﬁs IRON LORD 150,— Fi
& i 1 sSusu 20— Fi
ijeted ld-.l -_— ALVILAG URA 20— Ft

JAWS 20—k

tam a ZOMBIE 20— Fy

becsomagoltam cgy Mindosszesen: ﬁSO—'.‘[

tclsz.caﬂu pmsrnmuul
aval egyitt, felad és vartam. Nem
larmu sokdig. Egy nap a postaladaban volt az
értesitds, hogy mehetek a postdra és 800,— Ft
befizetése ellenében megkapom a virva virt
programokat.  (NYOLCSZAZ? Gé
egyltt vettél jatékokat? — CoVboy) Sajnos
ez hid remény volt csak. Hazatérve nagy zga-
lommal b ttam fel a o Toltés,
inditas.... majd a nagy semmi! Nem hittem a

sdlyos ludomilwok Is, mar t‘nﬂa nemes
teladetiomnak tekintem, hogy a leendd
Amiga-tulajdonosockat értékes Instrukci-
okkal l& ol a boldog |&vét liletden. A
fontosabb problémakra mar menet k&z-
ben valaszoltam, a 16bbire pedig most fo-
gok: természetesen az Amiga beocivassa
a 64-es programokat (a moderneket isl),
maskdiénben miért is csinaitak volna?!
Nem kell hozzé mas, csak egy 64 emula-
tor. Az emu egy A aliaban &6 futd

dar, a lator pedig vagy a csaladneve,
vagy a verzidszama — mindent én se tud-
hatok! A Mega kartya természetesen nem
mas, mint a CoV-eléfizetésl csekkl A kil-
s6 drive rendkivil hasznos dolog, mern
igy egyszerre nem clﬁ gy, hanem akar
16bb is bb “virusos
fertézés™ esetén (hqnll} (Ez egyébként
egy l:al:lm.]ozis. lmﬂ ll.llﬂ"ﬂ olvastam

386-08

(sz)a

egy

PC-kkel 'l‘oglnlko:é clklébon Természete-
sen nem a “hapci”-ra gondolok, hanem a
"virusos fertézés"re..) Most mar csak
ogy kérdésre kell valaszolnom: a Kick-
start egy olyan allapot, amikor guggolas-
bél kezd el futnl az emu, kézben pedig
maga mogétt hagy egy-két (1.2) vagy
egy-harom (1.3) latorl. Remelhetleg min-
den kérdésedre kielégitéen valaszolam.
Ez Uton szeretnék sok sikert kivanni az Jj
Amiga hasznélatahoz!

(K6zben megjétt a nagyim, és az a véle-
meénye, hogy a téemal nem sikerdh teljes
egészében kifejtenem. Szerinte a legjobb
az lesz, ha nagyon wum btlzarull

k, 800,— Fr-ért cserébe a kazettdn
csak a régrdl rajtamaradt disco-vilogatist
talaltam, (H&t te litod a zenét? Az mar
valami — CoVboy) [z nem lebet igaz, gon-
doltam. Ujra az elejére tekertem, programoz-
tam, inditoitam... Az eredmény ugyanaz voll
Elkeseredésben elkuldiem ezt a levelel X-
nck, de O vdlaszra sem mélatolt Sajnos a
B00,— It zsebpénzemet vissza mir nem kap-
hatom, de kérem ¢ levelet figyelmezietésal
lekozdini hiszékeny sorstarsaimnak. Vigyizza-
nak! A csalds mér a tinik kdrében sem idegen.
Mi lesz gy késdbb! GYORGY TAMAS,
Budapest
CoVboy: Hmmmm, hat itt 16bb probléma
is telvetdik. Az elsé az, hogy & nevet és
cimet nem irtam ide, mivel én nem tudok
utanajarni a dolognak. Ez még azén i
nem olyan cég, mint egyes hangzatos
nevl magyar Ujsagok, ahova mondjuk
valaki bdl l!m ‘Glusl bacsi AVO-; volt™,
Gazsi lik az
olvasok, aztén az ulstg kbvelkezd sza-
maban pedig olvashatjdk: "Elnézést, a
multkori szamunkban nyomdahiba csuszott
be: Gazsl bécsi nem AVO-s volt, hanem
MAV-0s.." Az tényleg nem volt korrekt
oijards téle, hogy rafta hagyta a disco-
valogatast a kazettan. Maskor, ha ilyen
gondod lenne, kildd el nekem: nyolc-
szazért én eskilszdm ugy letdridm neked,
hogy nyoma sem maradl Aztan nincs
lﬂbbgondvdo Pmuldut.hoyym.-
tury g van a dolog-
ban: ﬂl at k vitték el
a leveledet. Amhllltdrdha:,hmha
te mondjuk budapesti vagy, lﬂ(or m&éﬂ

El ot

néhény magyar ¥ yvet
Amiga-témakorben. (Van az LSi-nek, a
Miszaki Kdnyvkiadonak, meg még ki tud-
ja kinek?) Azxtan szerimte probald még
megszerezni az eredetl kézikdnyvet |s
magyarul, mer azt példaul neked nagyon
el kell majd olvasnod.)

Intermezzo: Most kézdlték velem a felsd
hatésagok, hogy nagyon gyorsan nyirbal-

posvarl hirdetést kellett

Tisztelettel: GYORGY TAMAS, Budapest

CoVboy: GILDED AGE — 150.. Ennyit
kért és te ezt ki is fizetted? Hohoho! Ez
mindjart mas megvilagitdsba helyez it a

dolgnlllﬂ (Micsoda isteni szerencsel)
Hi P idlis Vevé vagy! Hat
neked, Ixi. Gnnot vennie kell valamn

ldloml (Pillanat, kérbenezek, hogy mi
mozdithato a szobaban.) Szerintem mi
nagyon |6 barstok leszink: én Onnek
den mindem eladok, ami a kezem
dgyébe kerdl! Nagyon boldogok lesziink
mi igy ketten? Mt van ez a gydnydrd XT,
szime G, nincs 15bb 6 évesnél! Féimillio,
és repillhet vele! Kildje a zsebpénzet!
(Csak ennyi? Kérjen emelest, mert nalam
aztan nagyon be fog vasaroinil) Mindegy
mennyl pénzt killd, csak sok legyen, majd
&n beoszrtom! A kazetiait is kiidje! (Sonyt
kérek, ha lehet. HF-§ 90) Ugy letSriém
mindet, hogy meg se talalja dket! Micso-
da szerencsel...
Azt a figurat meg ott Kaposvaron felvés-
tem &m a noteszembe! GILDED AGE
szazdtven? Igeeen? Na, vérial csak,
madarkam, nem fogsz te itt “programcse-
rét” hirdetnl 100+AFA-ért, aztan meg
GILDED AGE szazétven! Még kettdl se
tudsz pislantani, és én ugy megkaszallak
1éged, hogy még a malacokat is el kell
adnod! Méghogy GILDED AGE szazét-
ven... (Draga Tamasom, télem megkapod
szazhuszért.)

A Nagy Businessman

Hi CoVboy (j)+ 1.75+szakillas! (Szakallas?
Hol van az mar?! Az mar rég megborol-
vilkozotnt — CoVbay)

Figyi én 1991-ben lettem clifizetd és [ebrudr-
ban jout az elsd gjsdg. Tehdt akkor nekem feb-
rudchan jarna le az eldfizetésem. Es te mivel
kikatotted, hogy janudr 15-ig kell belizetni az
cldfizetést nekem ottmaradt egy CoV-om
potydra neked. Ugyhogy CoVboy vagy adsz

magadnak, hm? Nem talahtal bud t

egy rég potya CoV-ot or kifizeted az frdt

hirdetést, ahol mnndluk a hirdetdvel moﬁ
beszélhetted voina, hogy #tmész hozza
cesreberéinl? (Vagy ha neked mér felét-
lendl muszé| vasarolnod, axkor kifizeted
a helyszinen.) Szerintem szokjal le az
ilyen tdvoll "beszerzésl forrasokrél”. Ja,
van it még valami. A level, amit a fické-
nak irtal:

(és megint vagy) feladhatok egy ingyen hirde-
tést. Nekem az elsS &s o harmadik felelne meg
a legjobban. A vilaszias rajtad 4ll! (Akkor a
mésodik, de én ebbdl nem értek &m egy
826t se — CoVboy) Gondolom, sokan van-
nak lgy, mint én. (Hogyan? Hogy nem akar-
nak fizetni? Persze, hat olyan sok van! —
CoVboy) Es pl. mi van azzal, aki december-
ben lett elSfizetd. Ugy tdmik, ezen a gépen



nincs kérddjel; Folytatvian; He? Mégis van.

2. Megirod a levelet (Akkor meg mar

(No.uduﬂl Nem is kell beszurkal
ziatod te gad anélkdl Is —
CoVboy) ... Mind a két hirdetés 25 szavas,
tehdt ingu:ncs. CoVboy, ne haragudj, de
tobbet ésszel, mint fdrésszel. Ha igényt tar-
tasz a 125 forintra, akkor a_hirdetést olvaszd
ossze. OK? SZALAI ZOLTAN, Lednyfalu
CoVboy: En ezt az eléfizetés eszmefutta-
tésodat nem nagyon értem. Az eléfizeté-
seket marciusig elfogadjuk, a januar 15.
csak azokra vonatkozott, akik helyet tud-
nanak szoritanl otthon egy PC-nek. Aztan
ezzel Is vartunk 31-g, hogy azon eléfize-
16k csekkjel is megérkezzenek, amelyetl a
posta haszmah néhany hétlg forgéidké-
nek. Tudjétok, éves zaras volt mindenhol,
lehet, hogy kellett & pénzetek egy kicsit...
ingyen CoV. Nahat! Ez valami d]
lehet. (Szines ne |oqyun?) Ja, hat persze!
Végre megértettem, éhcll.lsz old
akarsz fizetni a CoV m- és '9l-es
éviolyamairal Na végre egy igazan jo
Stiet! Jaj, a hirdetéseid helyetl véletiendl
-0t gépelt (De az boldban volt! 100%
l'llul) Olvul orak . vagyok !

Inmtermezzo: De |6! Most taldham hérom

és egyikben sincs levéll Hova

ugyls mindegy.)
3. Em & postéra vagy bedobod a  boritél
levéiszekrénybe. (Ot is eitinhet s levéll

A postaskisasszony a félig szaradl
kérdmliakkjaval véletiendl egy masikh
ragaszija, vagy példaul arab terroristék
felrobbantjék a levélszekrényl, és senkl
sem vallalja magéra a felelésséget. Ez Is
elképzelhetd.)

4. A levél elér a postafickig. (Az mar
régen rossz, uhh lly-nkor elétordulhat,
hogy az &1, s egy
masik postafiokbol szedl ki a leveleket.
Erdekes, a maséban mindig olyan kevés
van! Minek ennek postafiok?)

5. A levél megérkezik hozzam és én vélet-
lendl elolvasom. (Ez csak olyankor fordul
olé, ha nél név van a feladd helyén. A 15b-
hll aznt nznnnll hlzaonsigbl helyezem egy

csak az

alsd részén levd p “‘--lltll"r , 88
maris varja a levelet.)

Na |6, tréfira forditva a szot: ezt it most

azért hocy mglzaggu.lm a

naban... Hogy Igényl tartok-e a 125 Ft-ra?
Micsoda kérdés! Ez olyan, mlm a totéd:
tall egyesély o1t ugyan
olvan:l.iﬂ még azért nem W. ! azl

T & fejemre.

Tenyleg M an olyan mii
amire vila-mnlnum kellett voina, de még-
nlmnpmuémnouun,hmn

ked, hogy mind a
ketiébe beteszek egy-egy névelét, ami
szerintem hisnyzik beldldk. Ugy mar
mindjart 26 sz6 lesz mind a kettd, és az
ugyebdr kétszer megkezdett 25 -zé Az
500,— Fi lesz, illetve csak 400+AFA. Az
AFA4 ugyanis eirabolja t6i0nk a gonosz
allam. Pedig mit dssze nem dol

lek egy nagy pap deklli dobozban,

throlom, Zea 1L ST
volt (mindsegl valiozds tbnén‘l‘j Ezi n.h-
om, és ritek beldle. ib

tobblek hozzdk a friss termést, -nor
zuttyl — beledntik. Ezek nem kérdeznek,
esaltcm.nak.n'ﬁulm olyan 1-2
h.ios, m.ﬂ It mind

lettok? Pedig milyen pedéns vagyok..
Nem baj, akkor ezekre mar nem kell vala-
szolni.

Forgészinpad

Amint latod, ez egy rovid levél, hiszen amilyen
tgyben kereslek, azt nem lehet levélben eld-

hogy a lchetdség segitségével (amit ajanl

szeretnék neked) az Ojsdg dra talin jelképesre
is redukdlhato (pl. 20 Ft (nem vice!)). Tehdn
virom hivisodat 1-1.75 héten  belul

SANDOR ANDRAS, Budapest

CoVboy: Kész, de most nem veszek
nyomdat. Papirgyarat se. Mar van mind-

kettd.

Aki ezt a levelel elszakitja, szerencsétlen lesz
a szerelemben, Ird le 4x és add oda 4 lanynak.
Ezt égesd el €s kozben gondolj CRY fitra. 34
napon belil szerelmet fog valla
csél.. (Ext csak uw talattam
kiszérodva, szd a feladd
Vagy Anonyma?)

CoVboy: Kész, bébi, de nem vagyom
sgyetien fiu szerelmére sem. Az olyan
HIV-alkodd dolog... Mindenesetre elége-
tem. Az a biztos. (Ha & levelet Frank
Zappa killdte, akkor csdkoltatja a Freddis
Mercuryl)

Az eldzd levelemre egy kicsit fura modon

méar érte! Mig ezen muuomm rajot-
tem, hogy végilis demokréciaban élank!
gy tehat Q9 k, hogy mind

egyes olvasénknak havonta fel kell adnia
egy hirdetést 100 +AFA értékbon (az old-

aztan kapom meg én. Na, it
kezddnek a gondok: ha a levélben hir-
detés volt, akkor azt félreteszik, hogy be
kell gépeinl (addig a levél on ali); ha
levéiben valamilyen bekdiddtt stuff volt,
akkor arnt elviszk e a kedves

fizetoknek termeé

nekik kendt kell feladniuk). Menni fog u.

gyerekek!

(Most, hogy elolvastam mh irtam, raddéb-

bentem, hogy a valaszom egy bizonyos
e e R o oyt

ke lanyh (tddiﬂllwétd‘llll'] haa
o ) volt, akkor
nz oda kerill, aki | punlzgml szokott (ad-
dig a levél ott &ll). Na most amelylk levél
lémila nem var megvalaszoldsra, csak

ba kerGitem. Elnézést, de kdzben mogry a
tv. Parlament] k6zvetitést adnak.)

I kell venni (vélemény, javasiat,
stb.), azokat maér meg se kapom. Amit
meg megkapok, azok meg ol Ssszekeve-

Imermezzo: Tédbben kérdeziétek, hogy ha
Getto elvonult nyaralni Szentkiralysza-
badjara, akkor ezutan ki fog teh ket

dnek azzal, aml mér Ugyls it van. Ez
Mhn olyan érdekes dolgokat eredme-
uyoz, hogy valaki reklamal, nem

rajzoinl a Tehenes Rovatba? Hat én nem,
az biztos (az nem lenne |6 nektek, ha én
elkezdenék rajzolini), de hat csak van
nyarl sziinet katonaéknal is! Most egyeld-
re Gefto pihen. Fogdaban van, mert tarka-
ra festett egy Mi-24-est.

Hova tinnek a levelek?

itam neki, pedig I.gnlihh a bekdi-
détt leirasét megkdszdnhettem voina;
efre én visszairok neki, hogy nem kaptam
semmiféle llyesmit 16le, biztos elkeverte a
Posta; kdzben megtalalom a levelét a
|l&édaban gy 4-5 hénappal ezeldtirdl; nem
gond, mar in is van a kdvetkezd levele,
hogy ha eftint a Postan, akkor hogyan
lehetséges, hogy a bekildét stuffja mar
két CoV-val ezeldtt lement?! Jajjj, de kei-
lemetien! Most mit irjak? Hoppal Véietle-
nil beesett a levele az asztal mdgé.
Akkor viszont mogoldédoﬂ minden: nem
Szdéval bor-

alaszoltal (illetve nem is valaszoltal). En nem
kérdeztem semmit  a  CoV-Evkonyvral
TARSOLY LASZLO, Budapest
CoVboy: Na, tessék! Semml se [6. Még
mindig jobb, mintha olyanrs valaszolok,
amit nem kérdeztél, mintha olyanra nem

valaszolok, mint amit kérdeztél, nem
igaz?!
Tisztelt Cim! Rendszeres obvasdja voltam az

onok lapjanak, de sajnos nem taldliam flippe-
res jatékot benne. Ha lehetne részemre elkul
deni, persze dij ellenében egy ilven fajta jaré-
kot, sirgbsen. 1STOK OTTO, Hajdaboszor-
mény

Cn\fhoy Flipperrel nem szolgalhatok. Lat-
tam viszont a Favoritban egyet 70 eze-
rért. Csak az nem egy uUjsag, hanem egy
88r6z6.

Mar megint a lanyok! (Fatal Error)

Es igen, és it van, és megszdletetett a md! A
feminin mozgalom Gjabb tagidt ddvozolheted!
(Na nem kell ez az ovacid! Mindjart elpiru-
lok.}) (Ez nem “ovaécié™. En igy csukiok —
CoVboy) Middn olvasiam nd tarsam levelét a
18, szdmban (az Ocsém hidba dugta el eld-
lem!), hogy mds anydnak sem kézombos a
CoV. Hat akkor mit széljunk mi, a szomord
tesok?! (Nem s kell sz6inl semmh! En

llyen Ssidékben kelt

Egy 2 gvadoltak, hogy nem
al lok a levelekre. Ez ragalom! Most  kaptam meg ezl a levelet se...
nyilt levélben tital (Legkdzelebb te ey i, s

se zard le, és akkor majd .‘..‘ tkozh levelek

arra, hogy szallitas kdzb i

vilaszoini, tehat majd kitaldlok

a Posta.) Hirtelen mozdulattal beleszdk-
kenek Sdériock Holmes bdrébe, és meg-

Ababl Fpriides "'qu‘lﬂ-l
kezdetektdl qh:un odﬁo. hogy én kido-

bom a... kba szed-
tem az mn ﬁzhokll u u!lndoumil
Kaién ol g Pred gl
ségeket:

1. Felmeril benned a levéliras gondolata.
{Na, in kezdédnek maris a problémak.
Gyorsan hessegesd el ezt a gondolatot
magadtél. Annyl mindent lehet még csi-
naini levélirason kivil...)

lamit a technikam hﬂomilbu‘ Addlg
Is: ha nem val Itam voina a leveled

vl hogy te egy eldfizetési
csekket akarsz... — CoVbay) lelen esetben
ndvér. A csaldad ifjabb himnemd tagjaira
vagyunk utalva! Ez a pofdtlansig teteje, a

ametyre azért llefl volna, akkor az n.m
azéri van, mert ulup\nlﬁnn bunké vagyok

a fent lei

lenség netovibbja, ha maga a kérés is
stiket fdlekre talal! Mar az Ocsém is lenéz
rdm! (O 175-180 & én 162 (egy kis joindulat-
tal 3)...
CoVboy: Nom baj, a8z mar méretes! (Nem

mllﬂ. lhg mibkém sem volt b
valaszboriték. Nem is volt mire valaszolni.
Rossz volt a cim is. Nem is kaptam sem-
mitéle levelet 16led — biztos elkeverte

lezés “mihetytitkairoi”. szerint
Gjabb részietekrdl is fellebt majd a
tatylatl)

kell visszadobni, mint az éves pontyol)
Jaj! Skkkkkkrrreees... Ez egy digl hangef-
fekt voit. Azt jelezie, hogy vakvaganyra
futott a levelezés! Hat bocs Eszter, de
most Istom, hogy te ide mar nem fogsz
beférnl. Mindez azért, mert a tdbblek
hosszii bevezetét irtak. Hat ilyen az élet!
Hat akkor a |6vd honaplg sdasziok



COMMODORE VILAG - TALLOZO COMMODORE VILAG

Ezuntal - ismét sok Ohrm ar - kézzé Uk &zt a betdrend: stat, amely informiciét ad arrél, h a CoV 3-21 szamaiban maely jitékokhoz

ill. feih ey b sogitséget (leirds, urka b& A zérbjelben szerepld elsd Eaa arra utal, melyik azﬁmbln jelent meg,

amit kerestink {pl CaV 12). a masodik jelzés podln a géplipust jeloli (64-854 =Amiga, +4=Plus/4),

A-07 (CoV 5/+4); ALVILAG URA (CoV 16/64); ARCANA (CaV 9/64); ASYLUM (CoV 20-21/64); BARD'S TALE Il {CaV 15{64] BAHDS TALE IIl. (CoV

11.!64,+2, CoV 13/64), (CoV 20-21/64,A); BAT'90 g.':c\f 18/64); BATMAN - THE MOVIE {Co\" 4/64); BATTLE Eés H VOLLEY (CaV

4/A), BE 3 (CoV 3/+4); BIO CHALLENGE {CoV N BLOODWYCH Co\l' 12!& ICnV 8/64); MBY AIZN'ENTURE Co\' l?.H -4); BORROWED
v 1

TIME (CoV B/64/+4), (CoV 9/64,+4); BOSSZU (CoV 8/64, 3/64); BOLCSEK E (CoV 10/+4); 1DGE EAD (CoV 10/+4);
BUCK ROGERS (CoV 13/84 (MAV 15/64 .A); BUFFALO BI L's WILD WEST RODEO S éCaV 3/64); BUSHIDO (CoV 16/64 CﬂRMEN SANDIEGO
g:ov 11/64.A/L); CARRIER (CoV 12/64,A); CARTHAGE (CoV 14/A); CASTLE MASTER (CoV 134'54,-2 CENTURION (CoV 16/A); CHAMPIONS
KRYNN (CoV 11/64); CHUCK YEAGEFIS ADVANCED FLIGHT TRAINE (CoV 7/84); CLUE MASTER D| E (CoV 19/64); NQUEST OF
GAMELO’!‘ {CoV 18/, PS'N ROBBERS (CoV 11/+4); CIRCUS ATTRAC"I'!ONSJC@V 16/64), CURSE OF RA (CoV 131"64 CURSE OF THE AZURE
V 8/64), (CoV 20-21/64); DALLAS QUEST (CoV 13/A); DANGER FREA bc.‘.gv 6/64); DARK SID! Co\l’ 4/64); DEFENDER OF THE CROWN

ga\l' 26-21!84 +4} EJA VU (CoV 9/64 A); DEJA VU II. (CoV 20-21/A); DEMO DE iCoV 19/64); DEMONS DO (Co\l" 18/+4); THE DETECTIVE
ME (CaV 1?.*34; MONOK BIRODALMA (CoV 12/+4); DIR MASTER ECVQV 19/64); DISI LV.AJéCoV 16/64); DIZZY (CoV 6/84); DIZZY Ii. (CoV 6/84),
ECO 9/A); DIZZY lIl. JCO\-" 8/64); DIZEYTIXLéCoV 14/64); MDARK'S REVENGE { 20—21!'5-2!" RILLER (CoV 7/64, +4',l DHA N'S LAIR (CoV 3/A);

S (CoV 10/64); DUNGEON MASTER (CoV &/ ITE sorozat vV 1-8/ ﬁ EL!TE E{Ga\"’ T14/A);
EL\M SOLT KASTELY E \l' 17/+4); EMLYN HUGHES SOCCER (CoV 19/64); ENIGMA (CoV 17/+4); ERIK THI |KING \I' 19/+4 AMINATO
(CoV 14/64,A); EYE OF BEHOLDER (CoV 18/ CoV 20-21/A); F-1 MANAGER (CoV 14/64); F-14 TOMCAT (CoV 5(‘64) 15 STRIKE EAGLE ({CoV 20-
21/A); F-16 MBAT PILOT (CoV 15/64 A); F. LCON (CoV B/A), (CoV 8/A); FIGHTER BOMBER (CoV 14/64); FIND‘EHS KEEPEH’S CoV 13|f+4] FIRE
KING (CoV 13/64), (CoV 14/64); FIRMBASE (CoV 20—21“4 ISH (CoV 14/64), (CoV 15/64); FLASH GO N (CoV 18/+4); PION
&AV 18/64); FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV 7/+4), (CoV 171+ 4); FRANKIE lCo\r‘ B/64); FIJTUHE WARS (CoV 8/A); GAME! CHEA'TOH \|" B-TH-
AFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4/A); GATEWAY TO APSHAI (CoV 20-21/64); GENGS CoV 18/+4), GEYSHA (CoV 14/A); NIES (
17/64,+4); GREMLINS E:DV I5J'+4j GUADALCANAL (CaV 14/64); GUNSHI _? AD DRVIN' (CoV 6/64), HEA SEEKEFI CoV 16/64),
HEROES OF THE LANC 18/+4); HOBBIT (CoV 13/+4), HOLLYWOQD A (Co!

(CoV 13/64); HERO QUEST (CaoV 20—2‘1(64,& HEXEN UCHEDSO
14/+4); HOSTAGES {COV /64); H 3 ‘LOVAG (CoV 13/+4); HYFJ\ BALL (CoV 19/64); IDOLABIRINTLUS % V 14/+4); IDOUTAZO (CoV 17/+4); INDIANA
JONES Il (CoV 5/A); K KINCSE (CoV 19/+4); INTO THE EAGLE'S NEST (CoV 10/64); IN\HCFHL (CoV 17/+4); JA'S FU\ Y SPEEDWAY (CoV
184'64 THE JET SIMULAT HL CoV 17/+4); JETSONS LGEnV 20—21!4\ THE JOHNNY RE é CoV_20-21/64); JOURNEY (CoV 3/A); KAZIK & THE
TS (CoV 4/+4); KAZM MACSKA ECBU 17/ +4); SH'S SOCCER NMNAG R (CoV 3/64); KINGDOMS OF ENGLAND {C W 10)'?‘_
KING% THE BEACH (CoV 11/64); KING'S BOUNTY (CoV 11!M} (Ca\" 14/64), (CoV 20-21/64); KING'S QI EBT l\l" CoV 7/ {CaV 9/, SERAT|
LY (CoV 17/+4); KNIGHTS OF LEGEND (CoV 17/64); KRISTAL iCoV 3/A); LAUREL & HARDY (CoV 8/64); II. (Co lOJ' LARRY ll.
. [CoV 11/A); LA EFI SQUAD II. (CoV 12/84); THE LAST NINJA IIl. (CoV 17/84,A); LONE SURVIVOR (Co l . LEGEND OF FAERGHAIL
; LOOM V 13/A); LORD OF THE HELL |iCt:b\.‘ 1?!64} LCJHDS OF MIDNIGHT (CoV IBIBE) LORDS OF THE H SING SUN (CoV 6/A), (CaV 7/ .'
MAIGICIANS URSE 5. (CoV 20-21/+4); MAID NESS xCo\F 6/84); MICROPROSE SOCCER (CoV 14,-54 MIKF\OBI (CoV ' 20-21/+4):
MILLENNIUM 2.2 (CoV 11/A); MISSION {Co\f‘ ‘IB;"+4) MOOW LKER (CoV 6/64), (CoV 7/64); MYTH (CoV NAUTILUSRS'GQV Yz.l'uﬁ‘
NEUROMANCER (CoV 5/84] éAI‘CoV 'HMA (CoV 9/84), (CoV 12/64 A), (CoV 20-21/84,A); NIGHTMARE ON ELM FIEET {Co\n' 11/64); NO
(CoV 4/a), (CoV 13/84); OC (Co\f 94'54 ACKEREK (CoV 11/+4); PIEDONE ADVENTURE {CoV 18/+4); PIRACY (CoV 19/64); PJFIATE {CaV

20-21/+4); PIRATES (CoV N“Aé V 18/84.A), (CoV 20-21!64 PLATINA g}:\f 14/+4), Cl:l\l' 15/44); POLICE QUES CoV 141
(CaV 16/A); POOL OF RADIANC {Co\-f 12{84) (é}o\i' 12!6:) ! \l' 20-21 .‘EJI-L PULOUS 4/A) R AT SEA {CaV 12;&25;-0w MONGER
CoV 13/A); POWER STRUGGLE \-l' 1'7.184} PRIME CO mg /64); Pl ECT FIRESTAH’T CoV 10/64); QU FOR THE TIME

IRD (Co' B}A} QUESTOMANIA | ﬁ LFIOAD TYCOON tCo T#N &CBV 8/+4); RICK DANGEROUS (CoV 5/64); ROBIN OF SHERWOOD
(CoV 17/+4), (CoV 19/64,+4); ROCKET g:u\‘ 34'54 WV 6/64); HéZSASZ N PARDUC (CoV 12/+ 4j' H‘UGB\" MANAGER (CoV 19/64); SECOND
WORLD (CoV 20-21!64 SECRET OF M-CINKEY I

54‘!\{' SECRE‘I" OF SILVER BLADES (CoV SHADCW OF THE BEA {COV S/A);
SHINOBI (CoV 6/64); SHOGUN (CoV 6/A); SILKWORM Co\f&’ S| Cl'l"l"i éS[FOV 8/A), (Col 19}64 SKATE ROCK (CoV 19/64);: SNOWSTRIKE
CoV 6/64); SOUNDTRACKER V2.3 (CoV 1-3/A); SPACE ACE tCoV T/A); SPACE QU ACOV 4/A). SPEEDBALL 2. (CoV 1 A); SPIKY HAROLD 2.
CoV 141'1"} SPY VS SPY (CoV 18/64,+4); SPY VS SPY 3, (CoV 13;-4-4} CoV 17/+4); STARALITE 1, (CoV 17/+4); STARSHIP ANDROMEDA (CoV 18/64):
EEL THUNDER [COV 5/64), (CoV 7/64); STRIDER (CoV 5/ v) STARGLIDER (CoV 10/64); STORM ACROSS E &OF:&{GOV 18/64); SUNNY SHINE (Co'
10/64, CoV 12/ + (CoV 20-21/64); SUPERCARS {Co 1}34 SUPREMACY (CoV 14/A); SUSU A NY (CaV IWE-II} SWISS FAMILY
ROBIN Co\f‘ 19}64 | SWORD OF ARAGON (CoV 13/A); BZOK SAV R EK';" oV 16/+4); TASS TIMES IN TONETOWN (CoV 12/84, +4); T.B.G. RISK"
CaV 11/64); TERRAM| ﬁscw 34'6;_!‘} THETES OF HERO (CoV_18/+4); TEXT'N'PICTURE EDITOR (CoV 20-21/+4); THUNDERBIRDS '(CoV 19/64);
IMES OF LORE {CoV 16/64,A); TITKOS UGYNO KFgC-o\i' 18/+4); TOM & JERRY (CoV 9/84); TCJTAJ., ECLIPSE (CoV 14/64); TREASURE ISLAND
14/+4); TUBE RUNNER (CoV 16/+4); TURBD OUTRUN %Co\l' 6/64); TUSKER v 6{64} TWIN KINGDOM VALLEY (CoV 20—21."64 UJ VADNY! T |
sCD 10/64.+4); UJ VADNYUGAT 2. CoV 11/64,+4); UNINVITED (CoV 12/64 {CaV 13/64 A); UNTOUCHABLES WV 7/64); Gl YOJIMBO (CoV
9/64); HN YOUNG {CoV 12/A); UNDURUXU A KIRALY (CoV 16/64): VOYAGER (CoV 4/A): WARGAME CON. UCTION KIT (CoV 16/64); WAR IN
MIDDLE EARTH (CoV WB&CIN 12/A); WASTELAND (CoV 13J'N1)_ WATERLOO {CoV 3/A); WILLOW PATTERN (CoV 6/64); WINDWALKER (C 15/64 A
WORLD SOCCER (CoV 18/ ‘(CoV 3/A); X-THE ADVENTURE (CoV 5/64); XENOMORPH (CaV 17/64,A); ZAK McKRACKEN (CoV 19/64,.4)

GameShift
Public Domain (nem copyrightos) Amiga
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