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Karacsonyi akcio
Karacsonyi SUPER ARAK

Arjegyzék 1991. december 31-ig

Fogyasztéi ar

Fogyasztoi ar

Commodore 64 alapgép * 13.875,-
1541 floppy drive * 15.750,-
Datasette C64-hez * 2.500,-
Joystick 200X

(mikrokapcsolés) 1.000,-
Joystick QUICKSHOT Il.Turbo 1.125,-
Ftoppy tarto doboz

(DISK BOX)

319 tipus — 80 db 3.5" 848,-

307 tipus — 50 db 5.25" 750,-

318 tipus — 40 db 3.5" 750,-

320 tipus — 140 db 3.5" 1.275,-

308 tipus — 100 db 5.25" 823,-
Floppytarté 3 db-os 98,-
EMBATEX festékkazetta

FX 1050-hez 500,-

FX 800-hoz 500,-

DFX 5000-hez 2.750,-

STAR LC 10,-20,NX 1000-hez 400,-

CITIZEN 120D-hez 500,-

EMBADISK magneslemez

5.25" DS/DD 550,-/doboz
5.25" DS/HD 900,-/doboz
3.5" DS/DD 930,-/doboz
3.5" DS/HD 1750,-/doboz
NO-NAME magneslemez dobozban
5.25" DS/DD 400,-/doboz
5.25" DS/HD 600,-/doboz
3.5" DS/DD 730,-/doboz
3.5" DS/HD 1.200,-/doboz

NO-NAME magnesiemez csomagban (10 db)

BULK 5.25" DS/DD 350,-/csom.
BULK 3.5" DS/DD 750,-/csom.
BULK 3.5" DS/HD 1.190,-/csom.
Floppy tasak 3,- Ft/db.

Német/angol nyelvii magazinok

64’ER magazin 239,-
DBMS magazin

(PC-felhasznaléknak) 300,-
DrDOBB’s magazin 300,-
LAN Technology magazin 350,-
POWER PLAY magazin 239,-
ST-magazin 239,-
AMIGA magazin 239,-

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanvéttel szallitjuk.

A *-gal jelzett arukat postai Uton nem kiildjiik.
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COMPUTERBOOKS

. G R SO e TR S S L
A megrendeld leveleket a kovetkezé cimre kerjuk:
COMPUTERBOOKS, Budapest-13, Pf.: 71. 1253

Személyesen: Budapest, XIl.Tartsay Vilmos u.12. 1126

Tek: 1751-564, 1753-591; FAX.: 1757-929

Ezen a cimen szamitastechnikai konyvek is kaphatok.
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Epp ez jutott esziinkbe...

Nagy helld mindenkinek az év utolsd, mutti
vébbmrugylstud]itnh CoV-jaban, mi %om\illuénnk
dupls nt jel
ﬂilrnérﬁbu& elkerdlése végett: oz a CoV 20 és 21
— vagy legaldbbis annak induf). (Ezt ugy
Nv[ik szépen, hogy "Kettdt fizet, egyet kap™ —

Mtvol azt a részt Ggysem olvassdtok el, valdszindleg
senkit nem fog meglepni, hogy 1991. utolsé CoV-
janak a bevezetdje mirdl fog szdini: természetesen
az 1992 évi eléfizetés slképeszid lehetdsagerdl. El6-
fizetni élvezet, elsfizetni nemes cselekedet, nincs is
jobb, mint elsfizetni a CoV-ra! Exl a kovetkezd olda-
fon meg bévebben is kifeftiok, most inkabb nem
artana arrdl beszéini, h 65t terve-
zink jovére, A CoV 22 februar mioodik falében fog
megjelenni, tehat januarban megmenekaftok télank
{akit érdekel, hogy mién. az alolvuhlt}n a CoV 12-
ben — az okok nem val . Tovabbi
Cov 23 — maéarcius; CoV 24 — aprilis; CoV 25 —
majus; CoV 26 — Junius CoV 27 — supusmber,
CoV 28 — oktbber; CoV 28 — november; CoV —
december. Ebbd| a kilenc szambdél nem kizart, hogy
ismét lesz egy osszevont szam: azt még nem tudjuk,
hogy a sziletésnapi (25-26) vagy a jovd decemberi
(29-30) szam lesz-e dupla, de errdl majd alkalmasint
ugyis tudésitunk benneteket. A megjelends pontos-
idén, khm, nem igazan tartozott a legerdsebb
oldalaink kozé, gy tehat most igérgetés kovetkezik a
jovére nézve: igyekszink tartani az eiébbi menetren-
det, Lehet, hogy lesz egy kis formai valtozads jovire:
iimpéldiuln uiw uj logo"-mozgalom, ami art
a célt mlg:ll;a, véletlendl valaki is fel-
ismcriacz mw-cw-mmw
ni, Ggy nem lehet eirefteni eldied
tovibbé kezdenek egy kicsit u:l)k-k lanni ezok a
kerstek az oldalakon — egy lapra a mostaninal még
sokkal tébbet is lchm irni és ext jovdre mar nem
meg holmi gonosz, fekete Im-hlt
Elképelhetd némi as is, de termé
san nem akarunk az eddig Is joi bevélt szisztéman
véhoztatnl. Mivel rdégi terveink pillanatnyilag még
csak kifdzési stidiumban vannak, & részietekrdl
majd a CoV 22-ben & (vagy minden tovab-
bi nélkal ratok zGditjuk).
Ezonklwl rnég van egy nagyon I:ollemu témank
& mi

ot ndd‘lok-

nek, how idérl gvasa SMato} 3 ktikus
mega-magi kat, Stleteiteks h bokuldatt anya-
itokkal k az Ujsag k © alli-

tasaban, l'-hmol}uk hogy jovére is minden marad a
rbgiben. Mi legalabbis Igyekszink a régiek maradni.
(Nem kértek csekket?)

Hét akkor B.U.E.K. meg hasonlék...

CoV 20/1




Dear dudel Elészor is elnézést kériink hogy most mar a beliveken is egész oldalas reklamokkal traktalunk,
de a boritékat részint megvették killonbdz6 cégek, részint meg CoVboy nem volt hajlandé lemondani a B3-
rél. Valahol viszont nem artana magyarazatot adnunk arra, hogy mit keres mar megint egy rettenetes
rézsaszin csekk az el6z6 szamunkban. (Ott méar egyszer megmagyaraztuk, de ismétlés a tudas anyja!)
Természetesen az nem mas, mint az 'eléfizetési csekk’-maniank legijabb felvonasa. Ez alkalommal most
kivételesen nem a mar legendéasséa valt 'CoV Evkdny '91 eléfizetési’-csekkrdl van sz6 (de még vannak
olyanok is, azt is tudunk kildenil), hanem egy teljesen U] és az eddigieknél még sokkal csodalatosabb
lehetdséget biztositunk szdmodra. Ez természetesen nem mas, mint a

CoV ’92 es elofizetése

Igen. Ez igaz. Jovére sem menekilték meg a CoV
altal nydjtott megaéivezettdl! Jovére is lesz moka,
vidamsag, kacagas és természetesen tehenek.
(Sét, talén még jatékleirasoknak is tudunk helyet
szoritanil) Nyilvanvald, hogy Te sem maradhatsz ki
abbél a lehetdségbdl, hogy eléfizethetsz ra! Ezért
Neked (csakis Neked!) elhelyeztiink egy gydnyéri
szép csekket az el6z6 szémunkban (ha nem
talaltad voina, akkor csak kérj — mi killdink neked
akar tébbet Is), amelyre mindéssze a nevedet és a
cimedet kell OLVASHATOAN rdirnod és jovére
kilenc (azaz egy dupla szdm esetén nyolc)
alkalommal az a szerencse ér, hogy a
postaladadban értékes holmira bukkansz — az 0]
CoV-ra.

Igaz, hogy a csekken diszelgé '600,— Ft’ felirat az

elsé latasra visszarettenthet attél, hogy elszaguldj

a legelsé postahivatalba, ahol feladhatod a pénzt —

de gondol] csak az alabbiakra (ha nem rettentél

vissza, akkor nem kell semmire gondolni, csak
nyugodtan szaguldj a posta iranyaba):

e Eleted sivarra véalna '92-ben, ha nem lennél biz-
tos abban, hogy a kévetkezd CoV boldog tulajdo-
nosai kdzott leszel;

® Nem kell allandéan az Ujségoshoz rohangéinod
— az elsdk kéz6tt kapod meg az (] szAmokat;

@ A postakditséget mi alljuk;

e Ha pénzigyminiszterink tovabb szérakozik
azzal, hogy leértékelgeti a forintot, akkor az még
nagyobb inflaciét és Gjabb aremelést eredmé-
nyezhet — természetesen ez az eléfizetékre nem
vonatkozik, 6k akkor is a régl aran kapjak a CoV-
ot;

® Mokas doigokban vehetsz részt (ezekrél majd
késébb);

® Nem is olyan sok pénz az a 600,— Ft...

Nyllvanvalé, hogy az elmondottak méaris egész méas

szinben tantetik fel a dolgokat és a szemedben

lobogd eltdkéliséggel indulsz a posta szarnyéra
bocsajtani ezt a jelképes oGsszeget. (Kdszdnjik,
hogy olvashatéan irtad ré a nevedet és a cimedet!)

Mivel mar Ogyls visszajéttél, gratulalunk a

gyorsasagodhoz: a j6vd évi eldfizetéseket csak

1992. januar 15-ig &ll médunkban elfogadnunk (év
kézbeni eléfizetésre nem lesz lehetdség), de mivel
Te még '91-ben feladtad a pénzt, ez Téged ugysem
érdekel méar. Te mar biztos szenvedé alanya leszel
az alabbi mékainknak:
® Természetesen olvashatod a j6vé évi CoV-okat,
ami mar elég mékasnak igérkezik;
® A december 31-ig beérkezd eldfizetések feladbi
kézil néhény emberrel azt jatszuk, hogy vissza-
kildézgetjik a pénziket és jovére az a kataszt-
réfa sujtja &ket, hogy ingyen kapjak a CoV-ot.
Mivel a '91-es eléfizetdink mar az el6zé CoV-ot is
csekkmelléklettel kaptak, kdzhldk mar hiszan
elég furcsan nézhetiek a postasra, amint vissza-
hozta a pénziket — de a méka tovabb folyik és
minden vagyunk, hogy még legalabb hiaszat
visszakildhessink.
® Néhanyan a szeminkre vetették, hogy mig méas
ujsagok Amigakat és 64-eseket sorsoinak ki az
eléfizetéik k&zott, mi a ‘soha-meg-nem-jelens-Ev-
kényvvel' szirjuk ki az olvaséink szemét. Rend-
kivill mékasnak igérkezik az, hogy a '92-es eldfi-
zetSink k6z6tt nem sorsolunk ki sem Evkényvet,
sem Amigéat! Amigank sajnos csak egy van és mi
szegények vagyunk ahhoz, hogy egy ajat ve-
gyank...
... ellenben van egy teljesen felesleges unintelli-
gens szamologépink, amitél minél elébb meg
akarunk szabadulni: az 4ll a dobozan, hogy ez
valami 286-0os alapu, PC-kompatibilis ketyere, 1
Mega memériaval, 40 Megas winchesterrel, 1.2-
es drive-val, de lehet, hogy van benne egy 1.44-
es is. Aztan van benne még valami VGA-kartya is
és a bajokat végképp betetézi egy monitor. Na,
most ez itt csak foglalja a helyet nalunk (még ki
se bontottuk), széval minden vagyunk, hogy az
1991. december 31-ig beérkezd eldfizeténk egyi-
kénél ezt a pakkot ottfelejthessiik! Azfan nydg-
16dj6n vele tovabb é...

Hat ennyi. lgazadn nagyszerd lenne, ha jévére is az
eléfizetdéink soraban latnank Téged. Mindenesetre
annyit igérhetink, hogy jovére is igyekezni fogunk.

Es ez még nem minden! Az elsépré leikesedésre valé tekintettel, Gjabb top-secret informéciét
bocséjtunk a rendelkezésetekre: COV EvKOnyv '91-csekket is tudunk kildeni. (Hoppa!)



- Amiga, PC
habord utan kovetkezd ese-
mények altalaban az egyik lagkedveltebb
temdi Ugy a sci-ti iroknak, mint a hasonié
kornyezelben jatszodd jatékoknak. Nem
kivétel ez alél az Empire lw kalandjatéka,

AL Vil

a TWILIGHT 2000 sem. Mivel a szerzdk
agy talatak, hogy egy hulla szerepe
kicsit egysikiva tenné a jatékot, szeren-
csére egy tGleld szerepél osztottak rank.
A cél a tdlélés lesz, mer talén monda-
nunk sem kell, hogy a maradék cnnan
folytatja, ahol az eddigl okesok abba-

Amiga, PC
Az Infogrames is katandjgtakohka! rio-
gatja mostanaban a nagyerdemut. Egy-
részt [Gwé tavaszra igérik a DRAKKH
2. részét, de addig is placra dobtak
igen eredeti sci-fi  kalandjdtékot.
ERNAM kommunikécis rendszere is
leljes ménékben az ikonvezérlésra épul,
de még feltétlentl emlitést érdemel a gra-
fikéja is, ami ugyan kissé szogletes, de a
nagyszerien osszeval ft szinek telje-
sen sci-fl hangulatba llngaliék a jitékost.
miga, PC
Az Electronic Zoo DUNGEON
MASTER-stilusi RPG-vel fogja nemsoka-
ra lepni kat a jatékosokat, akik
szeretik_elborutt térképek rajzolgatasaval
tolteni Ures perceiket és spirafuzeteiket.
Az ABANDONED PLACES-nek van egy
igen kellemes aktualitasa is ebben a
rovatban: a jaték teljes egészében
szintén  eléggé “elhagyatott helyen
készult — Magyarorszégon. A jaték meg-
jelenését novemberre igenék, de a varjuk
azt csiripelik itt a kertben, hogy az eset-
leg csuszni fog egy kicsit...

Amiga
re mhasra alakulnak a
kalonféle magénvallalkozdsok és a hét-
kéznapi ember mér alig ismeri ki magat

Napjainkban

kozotiuk. Igy tehat valészinlleg senkinek
nem mo! semmit a 'Csillagkozi Zavar-
kelts Iroda’ neve sem. Persze mindjarn
més a helyzet, ha mindazt angolul mond-
juk és esetleg roviditve, mert az UbiSoft
BA.T. névre hallgaté RPG-je méar nem
kevés Amiga- &s 64-tulajdonosnak oko-
zott kellemes perceket. Most jelent meg a
rogram 2. része, ami az elséhoz képest
elentdsen kiterjedt: részt  sokkal
nagyobb lett a jatéktér, masrésat o8O~
Ggyességl rész szinesiti (monokrémo-
sitia...) a jatekot, amelyekben egy 3D
poligonokra alapuld arcade teljes élve-
zete” a miénk lehel. Ez ugyan annyira
hianyzik egy kalandjatékba, mint mond-
juk Ubi hatara a Soft, de axt eredményez-
te, hogy 64-en mar nem jelenik meg a 2.

rész.
——— Amiga, PC
Az Accolade ugy latszik keollemesen
érzi magét a Sierrs attal meghonositolt
stilus alapjan készOl kelandjatékok terd-
letén, mert a SEARCH FOR THE KING

utén Gjabb hasonld tipusy kalandjatékkal

/. ALTERED DESTINY: kissé kdlénés berendezések virnak rank

alitak eld. Az ALTERED DESTINY egyfaj-
ta elboruit scifi, amelyben egy P.J.
Barret névre hallagats I.gum szerepaben
kévalygunk Daltere foldjén. A jatekstilus-
ban mar-mar hagyomannya valé fanyar
humor ugyan keilemes edzést jelent a
rekeszizmoknak, de a PC-sek alégge
lehangolva vehetlk tudomasul, ho%y ez a
jaték meg nem a SEARCH FOR THE
KING .. részében alkalmazott, VGA-lehe-
tdségekre éplld szerkesztdvel készult.

Amiga, PC

sag és hasonldk) toltik feles mennyiuogﬂ
szabadidejuket. tehdt minden egyutt
van ahhoz, ho Vboy egyik kedvenc
médiuma a tole megszokot ("Hat ex
cyberpunk!”) kightdssal vesse magat a
jaték mélyére. (Nekl %bkém minden
cyberpunk, ami a jov jitszodik,
lehet. eg Japanban, biochi et dug-

k benne az emberek fejébe, van
benne kabitdszer, és néha lodinek
egyes szerepléket — CoVboy) A kelle-

1 oy

Semmilyen ] Sierra-program nem
jelent meg. Ez aztdn tényleg rendkivali
ujdensag!

Amiga

A francia hal'lstennek nem
nagyon akar letérni arrdl az utrél, ame-
en eolindult: igaz kel 1 érzik
magukat az & kis egyéni adventure-vila-
2ukban (melles mi is...). A CRUISE
OR THE CORPSE-ban a cselekményt

mes meg csak azokra vonatkozik,
akik e jatékot ugy 'r?l!széh. h nem |at-
tak o masik gépre irl verzidt. A grafikdval

ugyanis ugyanaz tortént, mint a RISE OF
THE DRAGON esetében és torténik min-
den olyan jatéknal, amikor egy VGA-lehe-
tdségeket maximalisan kihasznald grafi-
kit me?prélmmak Amigan visszaadni.
Hat, ize, szdéval nem koronazta teljes
siker az erdfeszitésaket...

64, Amiga, PC
;}.z'Ell.FInmio Arts veddszarnyai alatt

krimibe agyaztak, de a negyedik nagy-
(o P 1 tek 8

szabasy n v
FUTURE WARS-téméhoz — ez
beli scifi lesz. A j&tékban egy star
nevd tudds szerepét jatszuk, akinek a
sletlenek furcsa oOsszjatéka folytan fel-
robban a laboratériuma. Sajnos Lester
éppen a laborban tartézkodik és a robba-
nds " mésik viligba" (ANOTHER
WORLD) teleportalja &t. it meglohetdsen
kolonos éldlenyek fog botlani, aztéan
levonja @ kovetkertetést: a Dolphine

kalandjatékal igazan élvezetesek, de az
animatoraik né|

rossz napot fognak ki...

Amiga, PC ——

Akinek wvolt szerencséje a
Sierra  koprodukcic RISE O

play neve mindig is markét
jelentett az adventurs programok kozot.

ostanaban a lassanként mar végtelennéd
valéd 'Star Trek' (vagy ha ﬂ?y jobban tet-
szik: 'Enterprise drhajé) filmsorozat 25.
szuletésnapjara készuld jatékon dolgoz-

nak (25TH ANNIVERSARY). A BARD'S
TALE- ngoknak mar hirt adtunk rola,
hogy készul a sorozat |V. darabja is, de
addig Is egy egészen meglepd program-
mal gazdnlg hatnak: ezt U hiviak,
h\:?y BARD'S TALE CONSTRUCTION
KIT, A nevebdl valdszindileg mar kiderul,

hogy az Interplay pénzzé teite azt a szer-
keszil, amivel a BT-sorozatot gyartottak:
a felhasznaid kénye-kedve szerint szer-
keszigethet vele sajat dungeon-Ghket,
ellenségeket, szérnyeket, A program

elére csak IBM PC-n jelent meg, tehat
lehetSleg meg varjatok azokkal az apré-
hirdetésekkel, amelyekben B4-re keresi-
tek kazefian. =

Az A g ban ha
san megjelenik a nagyszerd lSF'ELL-
CASTING 101 (SORCERERS GETS ALL

TP Ak

DRAGON c. jatékéahoz, annak kell
meglepetés lesz a Rainbow

mive, a CENTREBASE is. A sci-fi alap-
16nénetd jaték a XXI. szazad elborult vila-
gaban jatszédik, ahol a tarsadalmat szé-
mitbgdpek iranyitjak, a tarsadalmat alkotd
egyedek ig kulonbozd brutalis teveé-
kenységekkel (rablas, betdrés, gyilkos-

THE GIRLS) folytatasa, amely az igen ere-

deti SPEL TING 201 (THE SOR-

namix/’. CERERS APPLIANCE) nevet kapta a

THE keresztségben. lEgyé ként hihetetlen
intellig: iankkal kikovetk uk, ho

Arts U ha lesz 3. rész, akkor az a SPELL-

CASTING 301 nevet fogja vissini) A

szimulétorairdl kozismer Accolade mar a
SEARCH FOR THE KING-gel is letette a
néviegyét az adventure-jatekok kozott, es
a két SPELLCASTING-juk is Eel.mszarti
s rakoeist BEzlaAR A i) by

=
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roknak. Ezekkel viszont van egy apré kis
probléma: abszolut nem akarnak Amiga-
vahlozatot csinalni belélik!

Amiga, PC

A HiSoft név abszolit nem mond sem-
mit a jatékSraMeknek — annal inkdbb a
programozoknak! Eddig féleg olyan edi-
torokat 65 compilereket tettek a “szoftve-
részek” ala, amitdl azok azonnal egy két-
szeres hangsebességgel repuld vadasz-
gépben eérezhették magukat. Ez az érzés
most sem véltozik, hiszen most kivétele-
sen &k is egy jatékkal jelentkeztek: PRO-
FLIGHT c. repuidgépszimuidtoruk 16sze-
repléje egz‘ Panavia Tornado tipusd
vadaszbombazd. A jaték kivitelezése hel-
lemesnek mondhats: a terep kidolgozésa
slég preciz és a képernyd felét eloglald
miszertal is dugig van zsifolva kaléntéle
kijelzékkel. Talan célszerdbb lett volna
innen néhany miszert a HUD-ba pakolni
(ot minddssze egy muihorizom és az
iranytd kapott helyet) és akkor & latotér-
nek kicsit tobb hely jutott voina. (Nektek
mar semmi se j6?! — CoVboy)

Amiga, PC

A Domark ceéget masodosztalyl
arcade-jatékaik alapjdn mindeddig a
‘futottak meég, de inkabb csak tamolyog-
tak'-kategdriaban tartotta szamon _a jb
iziéssel megaldott jatékfogyasztd. Orém-
mel jelentjik, hogy a Domark programo-
z6i most megprobattak kitérni a korlataik
kozul tdmondatban: Domark's Revenge)
és &k is behddohak a szimulatorgyartas
mostandban  elharapozd maniéjénak.
Artan pomtosan ugyanazt produkéltéak,
mint sddig. A MIG-29 FULCRUM ugyean
nem tol friss anyag (olyan 4-5 hénapos

tban

lehet), de a nevétdl felcsillan az ofthon
dlé vadészpilétak szeme: ezt a ruszki
csucstechnikat még egyetlen szimuldtor-
ban sem lehetett kiprobalni. Aztan amikor
nekidllnak jatszani vele, igencsak mélyre-
pulésbe mennek at: primitiv mdszerfal,
Amigahoz képest rendkivil ronda kivite-
lezés — ozt akar 64-esen is fejleszthetiék
volna... Ezt a "csodét” most redesignolva
djra piacra dobtak MIG-29M SUPER
FULCRUM néven Amigara és PC-re is. A
'SUPER' jelzét valoszinileg a készitdh
biggyesztették a program nevébe — 1avol
éll}on t6link, hogy bérkinek is becsmeé-
reljik azt a mdvét, amiben tébb hénapnyi
munkaja fekszik, de ez is igen-igen ron-
da. Ha normalis szimul&torokhoz szoktal,
akkor ezt keruld el messzire..
——— Amiga, PC
Hosszas nylglédés utan az Electronic
Arts-nal kilzzadtak magukbél a STRIKE
FLEET 16-bites verzidit. Ezt igazan
kihagyhattak volna az életukbdl, mert
olyan rendkivil ronda lett szegényke,
hogy az mar meglepd. Akik nem ismer-
nak volna a 64-es eredetit: a jaték kalde-
téseiben az USA vagy NATO haditengeré-
szetének felszini egységeit irdnyitjuk
kdiontéle zirés bevetesekben vagy akéar
déntd tengeri Gtkozetet is jélszhattunk az
egyesilt szoviet flotta ellen. Szerintink a
jatek B4-esen a legjobb stratégia/szimula-
cit kevereknek szamitott &s hosszu hete-
kig szdrakoztunk vele — Amigan még
rovid perceket sem érdemes, mert ez a
Fmﬂka kimondottan idegesitd, a 64-est
ényévekkel mulja alul.

= Amiga, PC
Talén jobb hirnek szamit az Electronic
Artstol bdszen dolgoznak az F-22

INTERCEPTOR ¢. repuldszimulatoru-
kon. Nem lennénk meglepve, ha & tipus-
jelzés lattan a katonai repuléest kedveld
olvasoink quldbb"_'e tanacstalanul forgat-
né a szemét: ar F-22 még csak prototi-
us szinten létexd gép és ar amerikai
'‘antagon Idén nydron adta le az elsd
megrendeléseket a a g‘yﬂnd cégnek.
Ezzel a géppel tervezik felvaltani a
kilencvenes ek masodik felétdl az
USAF-nal jelen pillanatban rendszerben
allé F-15 Eagle csapasmérd vadaszgépe-
ket. Az eredeti masina ara t6bb, mint 100
millié dollarba kerdl db-onként, de a
hirek szerint & szamitdgépes feldalgozast
ennél valamivel olesébban is ki tudjak
majd hozni. De ha ar is ugyanolyan
ronda lesz, mint szegény STRIKE FLEET,
akkor kuldink nekik egy "Badog Ecset’-
dijat...

———— Amiga, PC ——

Az USAF elébb emlitett uj repulégépe
természetesen nem csak az Electronic
Ans-filk agyat mozgatta meg, hanem egy
bizonyos Microprose nevi cégnél is
lazas fejlesztéseket okozott. Az & F-22
“szimuldtoruk” az ADVANCED
TACTICAL AIR COMMAND nevet visell
és inkabb slratbgzrar jatéknak készal, mint
szimulatornak. idésebbek egyebkent
mar messzemend kdvetkeztetéseket von-
hatnak le a névbsl — mar amennyiben
volt szerencssjuk a néhai ATF-fel jatszani

Amiga, PC ———
Még mindig Electronic Arns, s&t azon
beldl is a "Varangyosbéka" csopon, akik-
nek mar csak a neve is feladilést jelent a
smte%'rak ra berendezkedett rokon lelkek-
nek. Elég ‘noname’ tarsulat lehet ez a
Bullfrog, ment idaig minddssze csak két
rendkivdl silany formattaini-valdval tudtak
eldrukkoini: Ggy hiviak dket, h
POPULOUS és POWERMONGER.. Dg;
utébbihoz most kerdlt forgalomba egy uj
scenario-disk, ami |. Vilaghaboros rér-
nyezetbe helyezi minden idék masodik
legjobb stratégini jatékat. Igaz ugyan,
a wvezérek UuUgy festenek: mint
Pinochet tAbarnok a nagymamaja szile-
tésnapjan, de a j@ék igy is rendkivil sok
nyél elcsurgatasarn késztet

Amiga, PC —
Mast pedig egy teljesen U], egy teljesen
mas: Electronic s és Bullfrog!

Hrrgrnhnrygh[trkkkmanklbghnszmony.
(Olvasd fel néhanyszor felebarétaidnak
es mar félig sem lesznek barataid) Ez
nalunk a varatlan :vsv inkdbb regen
vart) orém kitejezése. Volt ugyanis egy
bizonyos POPULOUS ¢ program, ami
feledésbe merilt a megjelenése utan egy-
ket nappal. Nem is értjuk, hogy miert volt
szukseg arra, hoa megjelentessék a
POPULOUS 2 indegy, lényeg az,
h az [sten oly hosszu tavollét utan
ismet visszatér. . (De régen talalkoztunk,
gyermekeim! Kdidjetek Mozest, van
nehany eladd kétablam! — CoVboy) A
vélemenyunket csak egy népies stilusban
irddott mondékaval tudjuk kifejezni:"Jaj,
be szép! Jaj, be [6! Leirnivalé.." (Ext
maost Irtuk! Ugye milyen szép?!)
Amiga, PC -
Ha mar & mostani és az elmiRtt sza-
munkban is egy Mike Singleton-program
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/. Kiaz a MIKE DITKA és mité] ULTIMATE az 6 FOOTBALL-ja

leirasaval probalkoztunk, akkor minden-
képpen idekivankozik, hogy megjelent a

szerl MIDWINTE folytatasa
FLAMES OF FREEDOM cimmel. A jatek
ugyan nagyrészt az el5zé részen alapul,
de Singleton néhany teljesen Jj dologgal
— na meg végelithatatian menurendszer-
rel lepte meg a jatékosokat. Egyeldre
csak ennyi, mert az csak nyilvanvalo,
ho! ﬁIsn cool program eldbb-utabb
CoV-leiras aldozataul esik

Amiga

Muast egy kis Microprose, ami egyeb-
ként is rendkivil ritka szerepldje a jatbk-
ujdonsagok szimulétorokrél szolo reszé-
nek. Most kivételesan nem szimula-
torrdl lesz szd: az UMS L. az ‘Igen kelle-
mes stratégiai pro ok’ felirattal ellatott
dobozunkban helyezkedik el {tényleg,
teljesen eifeledkerzitnk arrél, hogy leirast
akartunk csindini rélal) és most mar egy
tarsa is akadt. Megjelent ugyanis e
scenario-disk hozza PLANET EDITO
néven, amivel egyrészt négy vilagrészen
kredlhatunk magunknak kulonbozd harci-
helyzeteket, de a lemezen ujabb kesz
csatak is varjak a |l. Vilaghéboru csen-
des-6ceéni hadszinterén. hogy megnyer-
juk &ket

Amiga, PC ——

Ha Singletonon kivil valakinek is szob-
rot fognak allitani & jatékgyanok kozul, az
valédszindleg Sid Meier lesz, a Micro-
prose 1Gnoke. Egész egyszerlen elké-

szt6, hogy ez a ficko éppen olyan

iztonsaggal mozog a stratégiai/kaland
jatékak kozatt, mint mondjuk a szimulato-
rok terén és allandGan olyan hihetetlendl
eredeti dolgokat produkal, amire az atla.
gos jatékos reakcidja csak az lehet, hogy
loejtl az Allkapcsat az asztal ala! Talan
elég, ha csak a SILENT SERVICE-eket, a
PIRATES-t vagy a RAILROAD TYCOON-t
emlitjiik meg eddigi termekei kozul.,. Ugy
iatszik, az otleteinek a tarhaza egyszeru-
an  kif hatatlan: legujabb alkotasa
CIVILIZATION cimme! jelent meg, amely-
ben a Fold nevd siralomhazat benépesitd
biolégial zsakutca (a lexikonokban néha
‘emberiség’ neven szerepel) torténeimet
jatszhatjuk végig a bogyogydjtegetéstd| a
farackig, Hitlerig és az atomkorig. A jaték
kivitelezése egyébkémt a ILROAD
TYCOON-ra emlékeztel, néhany SIM
CITY-szerd bedtéssel. Errdl nem igerink
leirdst — mar harom Evkényvre-valdt bei-
gértink idaig, szdval ez majd meglepetés

lesz
PC —
Ismét hallatott magéré! a PSS progra-
mozdl csoport. A fickék meg a nyolcva-
nas avek kézepén tdntek fel, amikor is a

CCS egyedull konkurrenciajal jelentefte a
stratégial jatékok piacan. Azota B-bites
gépekrdl 16-bitesekre és most két évi
munkéjukat bocsatjak a  kisérdemo
kozonseg elé a Mirrorsoft szarnyai alatt.
A szarnyak itt 520 szerint ertendok, ment
most nem slratbgiat gyartottak, hanem
e%yA vérbeli srimulatort, amelynek a
AREACH FOR THE SKIES cimet adtak
Témanak a XX. szazadi angol tonénelem
leggyakrabban feldoigozott epizédijat
valasztottak: az anglial légicsatat. én
ugyan mar jSnehany szimulatorban le-
jatszhattuk, de ilyen kivitelezésben eset-
leg meg hajlanddak leszunk még egy par
Messerschmittet lelddozni... A jatekban
berepulhetjik az dsszes angol &s német
vadasz- és bombazégépet, ami csak Lon-
don légterében meglordult: van it Spit-
fire, Hurricane, Ju-87, Do-17, Bf108, He-
111 és Ju-B8, Tessék vélasztani — aztan
ldg az égig' Sajnos a jaték egyelfre csak
PC-n jelent meg és nem igérnek Amiga-
valtozatot beldle

Sport/Menedzser

— 64, Amiga, PC —

Talédn a LOST DUTCHMAN MINE sikere
osztdnezhette az igen-igen ismeretien
Software 2000 német ceget arra, hogy
egy meglehetésen utanérzeés-szerd gaz-
dasagi/stratégial |atekkal alljon elg a
karacsonyi software-piacra. A WILD
WEST WORLD-ban mindenki elddnthati,
hogy a XIX. szazad Vadnyugatan a meg-
gazdagodas milyen modjat vilasztja: egy
kis kereskedelem, egy kis manipulacio,
egy kis postakocsirablas — a Nyugat a

lehetéségek hazdja! A lényeg az, hogy
mindenképpen magasan fogjuk végezni:
v haromszoros eéletnagysagu

oborként az 'Aranyvaros' legmagasabb

pomjfm ~— N& esetieg ugyanoft egy
kiszaradt fa valamelyik (meg szabad)
agan

——— 64, Amiga:

A total-brutal sportok kedveldinek fog
aromet jelenteni a Domark oktoberben
megjelent Uj spoﬂi{ﬂleha. (A pingpong! —
CoVboy) a RUGBY WORLD CUP. A neve
talan mar magaert beszel egy amerikai
focicsapat  kotelékében prabalhatjuk
kirugdalni az ellenfél fogait. Ezenkivul a
jatékban mc? van egy lelesleges momen-
tum is: ez & labda, amit elvileg meg keile-
ne szerezni &s kocogni vele egy kicst az
ollenfél kapuja feié (vagy ha mar Ugyis ot
vagyunk, akkor esetleg bejuttatni oda) —
de ez valészindleg nem érdekel senkit,
mert a rogbiben a labda ugysem igazan
fontos. ..

——— Amiga

A francia Infogrames idaig nem
nagyon mozgott & sporjatékok teren, de
ugy latszik terjeszkednek azr
ADVENTAGE TENNIS egy verbeli
"tenisz-szimulétor”, amelyben akar ket
jatékossal is eljuthatunk a vilag legneve-
sebb teniszbajnoksagainak ofthont ado
stadionokba és atérezhetjuk, hogy milyen
is az, amikor Lendl keze fonakra lendl
(En inkabb egy NOATH & SOUTH 2-vel
lendinek — CoVboy)

Amiga

A boldogult emlékezetd PORTS OF
CALL-t idézi a Rainbow Arts Uj jateka, a
TRANSATLANTIC A tema teljesen a
POC otietén alapul: egy hajotarsasag
elndkének a szerepében fogunk tlndo-
k6lni, Hajhasszuk a profitot, teherhajokat
kdidank mindenfele, megprobaljuk ténk-
retenni & konkurrenciat — kozben sziva-
rozunk és whiskyt vedelink, hogy csdd
esetén elszegddhessink Jockey Ewing
dublérének. A jaték Gzleti stratégial jaték-
nak nem rossz, de a gral'iij(aT kébé
ugyanart nyujtja, amit a PORTS OF
CALL. Az pedig a '87-es igények alapjan
készult...

PC

A |6 oreg Accolade nemcsak kalandja-
tékokat gyart mostanaban, henem sportot
is. A Mﬁ(E DITKA'S ULTIMATE FOOT-
BALL eldszor ritmikus sportgimnasztikat
akart a szamitdgep képernydjére vinni,
de artan a szerzoinek eszébe jutott, hogy
a siker titka Mike Ditka és az ¢ hiheletien
futballja — ezén addig irogattak a muvet,
amig régbi nem lett beidle. Van ebben
minden, amit csak az amerikai futball
hivei kivanhatnak. Az egyetlen hianyos-
saga, hogy csak PC-verziot kapunk. Bar
mondjuk ez érthetd: ezt a VGA-grafikat
talan csak Macintoshon lehetng reprodu-
kalni.

5/ Féltél! (magyarul: MIDWINTER IL) Csak nem ez & ficko Mike Singleton?
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— Second World

Minden bizonnyal a SUPREMACY példaja 6szidndzhette a német
Magic Bytes keobelén bellil mikédé programozdkat, hogy mind
kivitelezésében, mlnd pedl-g témqibln hnwnlé jellegd wnéglal
itékkal rukkoli ol8.

SECOND WORLD-nél is szinte aznnnal kévetls a 64-verzid nz
Amigat, amirdl megint csak az a wvéleménydnk, mint a
SUPREMACY-nél: a lehetdségeket figyelombe véve, a 64-es sokkal
jobban sikerift az Amigésdndl. Ebbe a véleménybe taldn az is
belejatszott egy kicsit. hogy mig az eredeti jéték német nyebvd,
addig a 64-es konverziot jotét lelkek Atirtdk angolra (az igen
“értékes” trainerekkel viszont kar volt "faradozniuk®..). A 64-es
valtozat egyébként k &s nem valdszind, hogjr I byik
szentlélek hirtelen nekibuzdulésbdl atirkalna kazettéra.

A jatékban 2 (-3-4) diktatorjeléh verseng egy hisz tartomanyra
osztoft foidrész felettl hegemonidért. A leendd diktatorok természe-
tesen egyeldre ftegetik valés szandékaikat és a fennhatdsé
guk alaft alid terdleteket az igencsak meglepd “alkotmanyos rész-
vénytarsaség” tarsadalmi berendezkedés alapjan kormanyozzék.
Ez abban nyilvanul meg, hogy a jaték elsjén 1.000 db, egyenként
8.000 credit érték( részvényt bocsaftanak ki, amelyekbél 100 db-ot
a t5bbi jatékos kap, 8 mlmdék pedig a kibocsajto kezében marad.
Mindon jatékos két ta ként kezdi a jitékot — a 16bbi foid
még sziz terdlet, de ké:zpénzén megvaséarolhaté. Kezdéskor
egyébként az dsszes 16bbi fontosabb paraméter {terilet, készpénz,
inhou&g stbj is lel;emn egyenid. A jatékosok célja az, hogy minél
mag ofoljak a sajat részvenyeik arat, lehetSleg megeldzve
ozzel a tobbieket. A mszvérwérak vannak ug;mms befolyéssal arra,
hogy a tiz fazisra osztott hatalmi h a jalekos melyikben sze-
repel, azaz milyen tag acu}ekvési kéra J\]aioh egyébként a ha-
sonld tipusy életjatédl zajlik: bizt

P ftsd a tertleted minél h
add/a pénzbdl vasarolj Gj teruletoket {ahwa uj adéalanyok érkeznek) és tegyél szert Gjabb b

Kl band

Hd it

morl 1obb ember=t6bb
Srall Tnrrdmn Bbbisknél hamarabb

érd el a B. (Haboru) fazist és igy mér csak te lehetsz a gyéztes. H&t ugy kérolbelal ennyi a SECOND WORLD lényege, de mivel 6z a

dolgoknak egy kicsit tulzoft leegyszerdsitése, kifeftjuk ogy Iclt;dt bévebben is.

Bejelentkezés wtén bedllithatjiuk a ;ﬁl k k szamat A

két jatéh istszik (az egyiket egy jatékos, a masikat a

P
L ak sEasy

uémilbgép Imnyl!]a] de a kérddjel

re Gjabb j
ha a jitéH

zold ablakra clickelve mogadhu]uk a nevét). A tobb jatékos lehetdsége nyilvanvaléan izgal

Kat is kérhetunk. Az aktiv jatékosokat szam jelzi, mellette pedig egy
st a gép fog;a iranyftani (& szamitdgépre clickelve atallithatjuk "human’ jmkosra. artan a

[P hla

bbé tennéd a

csak nz, hogy ha kettdnél 16bb jitékossal inditottuk a partit, akkor az az elsd kér utdn kivétel nélkal kifagyott. fgy hh.it mnrad a két
jatékos. A név megaddsa utén a jobb alsé sarokban levé féldgémbre clickelve indul a jaték,

Birodalmunkat a kilenc ikonbol allé fémendn keresztdl irdnyi-
hatjuk. A kilenc ikonbdl a jaték kezdetén csak négy hasznalha-
16, a 10bbi egyelére zarva van (OFF). Ezek csak a hatalmi harc
késdbbi fazisaiban fognak "kinyilni". A felsé sorban l&tjuk az
éppen lcpé jmkoa nwél 6s a rendelkezésére alld készpénzt.

lickelve vagy az ikonok alatt |dthaté
nzém- illetve botl}billemyu megnyomaséval adhatunk ki. Az iko-
nok hasznalatéval almendkbe lépdnk, ahol a NEXT (vagy a
'RETURN’) az esetleges masodik lapra, a 'DEL’ az eibzd lapra,
az EXIT (vagy az "X’ vagy a '+ a tdmendibe juttst vissza ben-
nunket. A szokasos logika alapjan el8szér felsoroljuk az ikonok-
ban levd infok jelentéset:

Exit (X)
Mindan menibdl visszatér a idmenthoz, a fdmeniiben hasznél-
va az aktudlis kér végét jelenti. 1 év=4 kor.

1/O menda (0)
Az elsé két ponttal jatékallast menthetinkAdithetink, a harma-
dikkal pedig kiléphetink a jatékbdl (kilépunk vagy Gjrakezd|k).

Térkép (1)

(A jaték elejéts] hasznalhato)

Valasztdsa utan megjelenik a terdlet térképe, amelyben dssze-

sen 20 tartomany van. A tartoma kon zészldk jelzik a tulajdo-

nost (he & gép ellen jatszunk, akkor a fekete a mienk), amelyi-

ken még nincs semmilyen embléma, az még szabad terilet,

tehit megvasarolhatd. A nyilakkal, szémbillentyGkkel vagy s

pointerrel kivalaszthatjuk, hogy melyik tartomanyrél akarunk

infot. Az info az alabblakat tartalmazza:

NUMBER: A tartomény sorszama.

NAME: A any neve (vésarlé
ezzel hivatkozunk ré).

OWNER: A tartomény {ula}donou (ha NIEMAND, akkor senki)

INHABIT. (DEBIT): Ez mut hogy a any hany lakossal
&ri ol a 100%-o0s bentpeudém. Ez abszolit lényegtelen, 20-
30-szoros Winépesedésnél sincs semmi gond.

INHABITANTS — ARE: A lakomany jelenlegi lakosséga, azaz
"addalanyai” (a zérdjelt levé azém mutatja, hogy ez hény

az olébbi pontban levs énéknek). Ez sem tul lénye-

olétt nem art megnézni, mert

Aoaldl

Az dilast a jatéklomezre menti a program, egy lemezen csak egy
dllas lehet. Elég humorcs, hogy mivel a jéték inditdésénal (a
nevek megadéasandl) nincs LOAD-funkcié, a jatékbs| csak Ggy
tudunk egy eldzetesen kimentett allast visszatohteni, ha inditas-

ges info, egyébként a tilnépesedés csokkenti az életszinvo-
naist és ha van colyan egyéb tartomanyunk, ahol még nem
érte el 8 100%-ot, akkor a tilnépesedstt tartomanyokbdl étte-
Iopuluk msu az emberainl: (mél fuggulenul még mindig az

nal uwm:metadjukrr»g ivel a ntés torté
P épen kilagy a program.

A negyedik ponttal (DEMAND SUPPLY} a kezinkén levd tarto-

ményok lakossagi nukoéglﬂal {id. késdhb) lcielégilésének

A biakh

mennyiségét allithatjuk be: a a
kor elején ikusan ja a pénzo 5 5! Sk ,
bedlitot szézalékhnel oloid 6 et. Ha nem kaposoljuk

T

be az a ik akkor minde 1 egyes | kotben ltulon-
kdlén meg kell adnunk, hogy a lak é g
hattéle cikkbdl mennyit kell a kévetkezd korre vasarolni . Ez egy-
részt unalmas, masrészt ha megleledkezink réla, akkor az igé-
nyek kielégitése 0% lesz. Aogion a jalék elején lépjink be ide,
dllitsuk az AUTOMATIC pontot ON-ba és a SUPPLY-t 50%-ra.
(Bévebb magyarazatot Id. késdbb)

k telj mindegy hol
élnek).

USEFUL AREA: Annak a teriletnek a nagysdga, amit a taro-
many lakossaga foldmivelésre hasznalhat

USED OF THAT: A megmdvalt lobdtarulel rmgyuga. egyenes
arfnyban ndvekszik a tartomany agéaval. Ter
ez is tillépheti a 1m%-ol, da az Ilyon lnrkamnrwokban mar
nem tudunk ity P (ld. 4. menud-

pont).

LIFESTANDARD: A Iakossag életszinvonala. Névelhetd a lakos-
sagi igények minél nagyobb kielégitésével, de mivel az sok
pénzt emészt fel, a derék diktstort abszolit nem érdekii, hogy
milyen életszinvonalon él a népe... (Na, beldletek egyszer
még minisziereinsk is lehetl — CoVboy)
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CUF!HENT VALUE: Szép hosszu szam, a tartomany jelenlegi
satja. Csak & birtokos nélkdli tartoméanyoknal érde-
kes: .nr\yl" pénzért arolhatjuk meg.

INFRASTRUCTURE: A lnrlomirwban lwé épulmk {vagy
inkéabb intézmények) i min-
dendtt 0. Csak annyiban érdekes, hogy az aqyos tipusokbdl
van egy limitalt énédk, de art épitkezéséndl Ogyls figyell a
program.

HARVEST: A Iskossdgi szikséglet gabonabdl, szojdbdl,
z6ldségbsl, gyimolesbél és vizbdsl, A STUFF oszlop mutatja a
100%-o0s igényt, a CURRENT pedig a rendelkezésre &liét, Ha
a szikségletek kielégitését automatikusra éllitottuk, akkor
ezzel sem kell foglalkoznunk.

| nem il rézadeak

%/ A konkurrencia eaély

Info (2)
(A jaték elejéts| hasznalhats)
Mindenféle informéciok zudulnak a nyakunkba, amibdl az

igazén lényeges a részvények arfolyama,

PLAYER: A |étékos neve

MARRIED: Megérilt-e mar, jaj, pardon: megndsilt-e mar a jaté-
kos? (A 3. fazisban esedékes, de egyébként semmi lényege
nincs, sltekintve a részvényarak ugrasszerl novekedésétsl.)

CHILDREN: Szuletett-e mar gyermek és ha igen, hdny éves?
(Az 5. fhzisban esedékes.) Ennek sem lattuk sok szerepét, de
talan arrél van szé, hogy ha valamilyen gonosz kommandé
sltennéd lab alél a kedves papét, akkor az ifjd titan atveheti a

helyét.
USEFUL AREA: A tartomanyaink terGletének 6
USED THAT: A tll‘lorninyokban mogmwnll terdlet 6552855696
INHABITANTS: A tart; osszlab
(A kévetkezd ot sorban van felsorolva & Iakossigl szukségletek
kielégitéséra vasdrolt mennyiség az ot cikkbdl és az, hogy ez
hany szazaléka a teljes szikségletnok.)
MONEY: A rendelkezésre allé készpé

. (A témendben is latha-

16.)

CREDIT BY PEOPLE: Ez a hitelképességet jelzi. A |aték sordn
j6néhany dolgot (példaul lakossdgi szlkségletoket, vagy épi-
leteket) lehet vasarolni hitelre, azaz negativ készpénz esetén.
Ha a negativ készpénz elérte az ebben a pontban jelzett
dsszeget, akkor a hitelink kimeriht és mindaddig nem vasa-
rofhatunk semmit, amig az addék begy(ljtésébdl vissza nem

evickélunk a hitelkéf bg b tel kdzé. Maximalis értéke
ag)rébkén! 10 millié.

INFRASTRUCTURE:; Mt latjuk, hogy a tartoményainkban dssze-
sen hany épilet (felhdkarcold, repalétér, gydr, barakk, kérhaz
és raktar) van.

VALUE OF OMNE STOCKS: Egy részvénydnk aktuédlis értéke
Mivel a fazisckal ez alapjan lépteti a gép, ez a legfontosabb
Informécid. A részvénydrak minden kérben emelkednek 1-2%-
kal, ha o lakossag szikségletel logalibb 50%-ban biztositva
vannak és nem csindlunk semmit. Az érnék csokken, ha az
elmuht kérben negativ volt a gazdasédgl mérieg (a kiaddsok
nagyobbak voltak, mint a bovételek — példaul vettink egy Uj
tartoményt vagy épitettink par repteret).

VALUE OF ONE OWN STOCKS: A birtokunkban
részvények értéke. (Ezt lehet fedezetként haszndini.)

levd

VALUE OF ALL STOCKS: Az 6sszes réazvényunk éntéke.

A i(mmtkazﬁ lapon 6 kép mutatj lakossag szamat és a
lak gi igények cikkeinel kiaiéghﬁt!ségét Ezt az oldbb mar
[dttuk sz&wgaun. tehat felesleges megint megnézni.

Lakosségl szikséglet (5)

(A jaték elejétsl hasznalhatd)

Ha a szikségletek kislégitését automatikusra allitottuk, akkor
teljesen felesleges hasznalnunk, egyébként innen allithatjuk
egy kéron belll a lakossdgnak véasérlandd cuccok mennyiségét.
A GOODS oszlop mutatja, hogy milyen cikkrsl van sz6, a
HAVING hogy mennyit kapott belble a nép, & PRICE az egység-
arat, a NEED pedig hogy még mennyi kellene a 100%-hoz (ha
az itt allé énték fekete, akkor 100%-nél tébbet kaptak, tehat el
lehet adni). A joy-jal vagy a kurzornyilakkal fel/le maszkaihatunk
a sorok kozott iletve beallithatjuk a mennyiséget, a 'tiz' gombra
(vagy 'RETLIHH‘) megvﬁairol!uk!eladjuk a NEED oszlopban
levd mennyi Az érral kapcsol megjegy 36, hogy
minden kérben folyamatosan novekszik az Gsszes termék éra,
teh&t némi pénzt megtakarithatunk azzal, ha az egyik kérben
tobbet veszink a maximalis szikségletnél — a kivetkezdben
annyival kevesebbet kell. A probléma csak az, hogy e lakossag-
nak bdven elég ar 50% is, tehét egy czomd pénzt vesztink
arzal, ha a imalisnal is tobb t vasdriunk nekik...
Fomos: ha a szukségletek kielégitése nincs automatikusra allit-
va és nem hasznaljuk ezt a mendpontot som, akkor az az ige-
nyek 0%-os kielégitésének felel meg, i a kéveth anye
egy csomo addalany elvandoriasa.

"/ Minden ablak nyitva, traliala...

Fazis (9)

(A jatek elejéts| kezdve)

Itt nem parancsokat adhatunk ki, csak a program tajékoztat réla,

hogy a |aték hanyadik fazisdban vagyunk, Mar volt szd rdla,

hogy ezt a részvényeink értéke befolyasolja, tehat ha egy uj
tazis elérésekor rogton koMekezni kezddnk, akkor jelentdsen
leesnek a részvénydrak és visszapottyanunk az eldbbi fazisba.

A tazisok sorban:

1. TRADE: Kereskedelem, sbben kezdink. A fentebb felsoroit
parancsok hasznalhatdk.

2. BANK: Véasarlas, 10.000 credit részvényértékidl. Hasznalhato
lesz a 4. mendpont és vasarolhatunk féldet, valamint manipu-
lilhatunk a részvényekkesl.

3. MARRIAGE: Nésules, 14.000 credit részvényénéktsl. Ez
mondjuk egy elég nagy stratégiai hiba, de a részvényaraink
azronnal felmennek 10.000-rel.

4. INDUSTRY: Epithezés, 26.000 credit részvényértéktdl Ezutan
hasznalhatjuk a 8. mend és épitkezhetink a tartoma-
nyainkban.

5. KID: Gyermekank szdletik, 40.000 credit részvényéndkisl,
Egyébként no effect.

6. TAXES: Adéztatds, 80,000 credit részvényéntéktdl. Hasznélha-
16 lesz a 6. menupont és manipulalhatjuk az igazségszolgéhta-
tés 68 az adoztatias ménékeét.

7. EXPEAT: Ez ugyan valamilyen Ggyességet vagy szakérntelmet
jelent, de semmi lathatd pluszt nem érdnk el vele. Egyébként
200.000 credit részvényanéktdl aktiv,
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8. WAR: Haboru, 300.000 credit részvényéréktsl. Hasznalhats-
vé vélik a 3. és 7. mendpont, bevethetiink hadsereget és dgy-
nékdket — azaz nagyon gyorsan megnyerhetjik a jatékot,

Van még tovabbi két mentupont 500.000 illetve 700.000 rész-

vényériéktd| (MANGAN és CHAMP), de azok sammilyen pluszt

nem nydjtanak, sht felesleges addig varni. Taldn csak azén
k, hogy a jitékos néha felébrodjen a szunyékalasbol

Bank (4)

(A 2. fazistsl)

Innen lehet Gzleti mandvereket folytatni. Sajnos ha az ember
y amitdgéppel jd i, akkor elég egysiki az dzlet

élet, mert a szamitégép vélasza mindennemd Gzleti ajanlatra a

"Nem" szécskaban merdl ki..,

CREDIT: it lehet kélcsdnt felvenni (TAKING) vagy visszafi

kdrartal
a

=

Epitkezés (8)

(A 4. thzistdl)

M tudunk épitkezni. Az ahalunk épitett létesitmények a
barakkok kivételével (azok védik a tartoményt az ellenséges
timadéstdl) mind llandé bevételi forrdst fognak jelenteni és
néhény kor utan vi hozzék a befekietett zsetont. Az épithets
dolgok sorban: felhdkarcold (Skyscraper), repiltér (Airport),
gyér (Factory/Mill), barakk (Barrack), kérhaz (Hospital) és raktar
(Depot). Val tyik ablak lich megjelenik eldszdr a léte-
sitmény tipusa, ra, maximaélis szdma tartoményonként, majd a
tatomanyaink nevei kozott lapozgatva kivélaszthatjuk, hogy
hova akarunk épitkezni. A tartoméany neve mellett szamok jolzik,
hogy az adott tartoményban hany ilyen jellegi létesitménydnk
van (ahol elérte a maximumot, az mar nincs benne a listaban),

(PAY OFF). EiSazér azt kell bedllitani, hogy melyik jatékostdi
akarunk pénzt kérni (BY WHOM); mekkora Gsszeget (VALUE,
maximélis éntéke a kilesonzé teljes ingé- és ingatlan vagyo-
na); hény kérre (TEAM, max. 99); mekkora kamattal
(INTEREST, max. 89); felkindljuk-e fedezetnek a sajit résrvé-

a tartomény kivalasztasa utén & neve alatt pedig megjelenik,
hogy mennyit épithetink (de. A repulSterek kivételével
épitkezhetunk hitelbe is, de nem ért figyelini, hogy a gép dftal
felajénlott épdlet mennyibe kerill Ha ugyanis van slég hely,
akkor példaul felhdkarcolébél felajinl 200-at, ami ugyebar 40
milliéba keril és egybdl csddbe Is donti a gazdaségunkat. Ha a

nysinket (STOCK AGIO); ha igen, akkor hany darabot
(VALUE) és felkindljuk-e fed b ! lyik tartomanyt
(LANDAGIO). Ez uiébbinal érdekes mdd k a sajat,
h a még birto) nélkdli tartomanyokat is felajé Ihatjuk.
Ezutén vélaszolhat a kérdezett jatékos, hogy hajlandé-e adni.
Ha a szamitdgéptél akarndnk tarhéini, akkor telj folesl

3j nulia, akkor az a helyzet, hogy az adott
tartoményban nincs hely az épitkezésre (a tartomény infojaban
a USED AREA nagyobb, mint 100%). Mivel néhény repil&tér
nagyszerd bevételeket biztosi szé kra, ilyen esetekben o
legegyszeribb egy-két kéron keresztil 0%-osan kielégiteni a

gesen pocsékoljuk az energidnkat: egy drva petékot sem lehet
kihajftani beidle, még a legkedvezdbb feltételekkel sem.

STOCK: it a részvényeket adhatjuk (BUY) vagy vehetjik (SELL),
illetve megnézhetjik hogy a jatékosok részvényei milyen
aranyban oszlanak el a jitékosok kozatt (DIAGRAM). Visarlas-
nél felll a készpénzinket latjuk, aztén kivalaszthatjuk, hogy
kitd| (BY WHOM?) és kinek (WHICH?) a részvényeit akarjuk
megvasarolni. Ezutan j6n a darabszém bedlltdsa (HOW
MUCH?}, majd a program jelzi a pillanatnyl drfolyamot és
megtehetjik az ajaniatunkat (BET). Ez utébbi maximélis érté-
ke, daldban a részvények értékének 55-60%-a szokott lenni.
Szamitdgép dhal irényitott jatékosndl it is felesleges prébal-
kozni, mert 15-s26r6s dron sem hajlandd eladni és bagdért
sem hajlandd venni részvényl.

CONTRACT: Tartomany eladésa/vétele. Mivel a jaték célja minél
1obb tartomény megszerzése, eladni természetesen nem
fogunk — venni pedig csak sziz teriletet tudunk, mert a

amitége hajlands | dani egyetlen tartomanyardl
ki kell valasztanunk, hogy

gep sem haj
sem. A WHICH? p al old

hylk t Anyt akarjuk megvasaroln| (it egyébként egy —2
megjeldléssel megjelennek a t3bbi jatékos altal mar megviasa-
rolt teriletek is, tohdt dtvehetink tartomanyt),

majd & prog
lelzi a tartomany jelenlegi értékét és megtehetjik az ajéniatun-
kat. Tartoményt csak készpénzén vasarolhatunk, hitelbe nem.
Ha még sz0z tatoményrél volt 526 és elegends készpénzink
is van, skkor csak j6vé kell hagyni, hogy elfogadjuk az érat —
ha a tartomény masik jitékosé, akkor meg kell vérni a vdla-
szit. ("Computer says: NO"...)

\/ Kardcsony eidtt: "Mit vegyek? Repteret vagy lrodahézat?”

4g igényeit. R6g1on elvandorol néhény tiz- vagy szazezer
ember és mindjant lesz hely épitkezni (azonkivil & 0%-os
elidtdssal ogy csomé pénzt is nyerink és az eivandorolt
embereket is rovidesen pétolhatjuk, mihett visszaallitjuk 50%-
ra a szikségleteket). épitkezések termaszet novelik ar
adott tartomany érékét, az életszinvonalat és ugyan az épités
negyedévaben a koltekezés miatt csokkentik a részvények
értékét, de a kovstkezd kérdkben mar nagyobb mérékben nd
ar druk, mint addig. Néhany tovabbi info az épuletekrdl:

Név Afdb  dbfatomany  bevételiab
SKYSCRAP  200.000 200 5,000
AIRPORT 1.000.000 5 40.000
FACTORY 600.000 50 20.000
BARRACK 300.000 3 — 4.000
HOSPITAL B800.000 8 ' 12.000
DEPOT - 50.000 50 2.000

Adodk (6)

(A B. fazistél)

Innen lehet ipulalgatni az igazsagszolgalt és négy add-

tipust (lab ag, katonak, repterek, depotok). Sok teteje nincsen

a dolognak: ha az eredeti 32%-ot megprébalnank navelni,
skkor az azt eredményezné, hogy a jénép néhényezer tagja
meg adozas elétt kereket oldana és 1Gbb pénzt vesziendnk vele,
mint amennyit nyernénk. Jobb, ha nem nydlunk hozzé.

Ogyndkdk (3)

(A B, fazistdl)

Hathatds lépés a konkurrencia Sriletbe kergetésére, ha néhany
makas fickd felbérlésével térink borsot az orra ala. A BUY
AGENT ponttal bérelhetink fel valamilyen feladatra szakosodott
ugyndkat, de itt is ceak készpénzzel dolgozhstunk. Az Ggynd-
kak:

SABOTEUR: Az ellenség éleimiszerkészlotét semmisiti meg,
azaz elvindorlist okoz néla abban a kdrben, amikor bevetjik.
1 millic kérali & get kér a kidldetésérn.

KILLER: Ez egy nagyon j6pofa gyerek, aki 18 millié (I) kérali
5 gért egy kisebb b &t helyez el valamelyik konkur-
rens jaték hétéb — méar yiben fenn nem akad a
testbrségén. A probléma csak azon a 18 millién van, ..

LIBERATOR: Ha valamelyik Ogynokink lebukna a kildetéss-
ban, akkor ezt a robotot kildhet|ik a kiszabaditdsara (amig az
dgyndk fogsagban van, addig nem is kérhetink olyan beve-
tést, ami az & szakterilete).

THIEF: Tolvaj, 6 2 millié kérili 6sszeg ji lyik
ellenfelinket. Sajnos nem tudjuk milyen hatastokkal tényke-
dik, mert az ellenfeleink altaléban milliékkal tartoztak és igy
nem volt mit rabolni t&lak.

bt kiraboli 1,
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COMMANDO: Oket tartjuk a legjobbnak, Viszonylag olcsén (5-6
millié kordl) fellizitiak az ellenfelink kivalasztott tartomanyét,
ami | a mi tennhatéségunk ala kerdl,

Ugyanazt az Ggyndkdt csak egyszer alkalmazhatjuk egy kdrben,

viszont ha a testérsegink (Id. késSbb) foglyul ejtene egy eilen-

séges Ugynokot, akkor azt a CATCH AGENT rruenuponull a

jelentik, hogy sikerilt-e az akciét végrehajtaniuk (Mission is
falled/executed), aztdn megtudjuk, hogy éppen hany évesek
vagyunk (lényegtelen), hany gyermek sziletett (x children bom)
és hanyan haltak meg (x people died), tovabba hanyan vando-
roltak be/disszidattak (x people went infwent off). Ha a szikség-
letek kielégitését 50%-on tartjuk, akkor a szlletésok aranya alta-

sajat oldalunkra @éllithatjuk. Nem erre  kalend laban 20-25%-kal meghaladja a halalozdsokét és mindig lesz-
szukség wvolna: néhany | dé bevetésével gyorsan nek Uj bevandorlék is — ha csokkentjdb lkkor ivandorlas kez-
megnyerhetjik a jatékot. dédik. Uj tartomany gvasarlasakor/effoglaldsakor a tulnep
sedett tartoma inkbé! néha attal dnek az Gjba, ammil
Hadum (M az x changers are... kezdetd mondat tuddsit.
(A 8. taz A "WEATER" foluai mutstja, hogy milyen volt az "id&jras”
Egy mésik médja az ell tartomanyok bekebelezésének, {terrible/"kuhi” t:ool!}a‘nonnlir\vnmd“m la la”), ami a bevandor-
ha szépen mogﬁ.mndjuk éket Aa fazis elérésekor delkezé lok mennyiségére van | alafta azt latjuk, hogy mennyi

sdnkre all a "hadsareg”, ami kezdetben 4 tankbdl, 4 dzsipbdi, 1
repulégepbdl és 4 Iéga!hériw rakétabol all. A TANKS, JEEP,
JET és ANTI AIR menidpontokkal tovabbi harceszkdzdket is
vasarolhatunk (akar hitelre is), de ez tlulsdgosan kéltséges
mulaisag lenne: egy tank B millié, egy dzsip 3.2 millis, egy
repulégép 12 millid és egy légelharitd rakéta 14.8 millié credit-
be kerul. (De kar, hogy nem lehet eladni a mar meglevéket.. )
Az ARSENAL mendponttal megnézhetjiik a "sereg” pillanatnyi
létszdmat. A MANOVER-rel {szép angol szé) mozgathatjuk a
sareget, ami kész Srom, hiszen egy egységnyi mandver mind-
Gssze 6.5 millibcskaba kerdl... Ha pénzt fektettink egy mand-
verbe, akkor a WAR pont vélasztasa utan megadhatjuk, hogy
rnelyik ollorubgu l.-rtorminﬂ akarjuk megtimadni. 64-en ez
ered yaket szuit: a pataink ugyan nem
tamactak meg semmit, de a program minden tovabbi nélkdl
megbolondult és Sssze-vissza kezdett szamolni (példaul meg-
szorozia szizzal az 6sszes jdtékos pénzét, artan minden tovab-
bi nélkdl 6-ré! 11-re emelte a szamitdgép dital irdnyitott jatékos
pontjait, vagyis & gydzott). A GUARDS mendpont vélasztdsa
utdn fejleszthetjik a testbrséginket (km:detben 10%), akik az
ellenséges Ggynokok sikerdt hi kadéh i. A test-
Srség termé pénzbe kerdl, L nzdnp]-ahkou&g
ahal boszedett adé: a kezdeti 10%-0s védelem az addk 1%-at
emészti fel, 20%-ra emelve mér négyet és igy tovabb. Sikeres
védelmet 80% feletti testSrség biztosithat, de igy szinte alig
marad valami pénzink az adézas utdn.
Az eimondottakbél taldn kiderdlt, hogy a habordsdi tilségosan
kdhséges mulatsdg — sokkal egyszerdbb néhany kommandd
kikaldésével eifoglaini az ellenfél tatomanyait.

Negyedévi zaras

Miutan egy kérben kiadtuk a parancsokat, a fdmend EXIT-ikon-
jdnak valasztdsdval véget is ér a kor és meghkapjuk a negyedévi
zarast. El6szor a szamitogép dital irﬁnyﬂcﬂ }uékowk zamn
ién, artdn a miénk. Elészor krél yokrdl k
énesitést, ahol a népesség kisebb, mlm 50% (Missing “farm
workers in <tartomény>), aztdn — ha voltak — az Ogyndkdk

“férdhely” van a f6ldinkén (a djuk nem ezt jelenti,

de az érék ezt jeizi), a YOUR GAMEPLAY pedig azt mutatja,

hogy hanyadik fazisban vagyunk.

A kivetkezd oldal a kényvelés, ahol a VIEW oszlop mutatja a té-

telek megnevezését, COLLECT a bevételeket és VIEW a kiadé-

sokat.

TAXES: A lakossag altal befizetett add.

BODY GUARDS: A testdrség Idja. Ez &
addk 1%-a, de ha ndveljik a védelmet (Id. a 7. ikon GUARDS
pontjanal), !nrrnnszm.un nagyabb lesz,

CREDITS: Ha kolesdr k/kah unk pénzt, akkor it lat-
juk az automatikusan bcﬂzotaﬂ.fiwont kamntcltn

Aath 1nadi

DIVIDENDS: Osztalék. Mivel birodal yeinek 10%-a
8 masik jatékos kezében van, !tor utén osztalékot kell
ink nekl. Természet ezt & ugyanugy fizeti, hiszen

10% részesedésink nekink is van nala. A kifizetettkapott
oszialék 6sszege adja meg, hogy a DNIDEND oz ndmt korben

negativ vagy pozitiv tételként jelentkezik-e — ter
az a jobb, ha negativként, mert ugyan ez nalunk kiadds, de oz
azt jelenti, hogy a mi részvényaraink novekedé rug\robb
volt, mint az ové,

SKYSCRAPERS-DEPOTS: A hatfél épitménytip
Gzomeletésébdl bejott osszjovedel (illetve  barakkoknal
kiadés).

A TOTAL sor jelzi az ouzas bevmlt és kiadast, a CARRYING
OVER a muh kérbdl ath a BALANCE a kiadasok/
bevételek Ssszegét, a MONEY pod&g a pilhnmnyihg rendelke-
zésre alid pénzomagd
Ezutan kezdddik az 4 kor, illetve ha az automatikus ellitds be
van Nlﬁua akkar l program jelzi, hogy az hiny szazalékos és
abblé tikusan | unkbél az ennek
mogleleié Gsszeget. Ha tdl nagy ndéutgot halmoztunk voina
fel magunknak, akkor it Ligidationproblem... kezdetd széveg
skoztat arrdl, hogy a hiteldnk kimerllt és a beszerzés csak a
hml hatdréig (vagy ha mar azt is tolléptik, akkor 0%-ig) fog
ajlani. Termés ityenkor a kévetkezd korben alvandor-
lds lesz.

A siker titka az, hogy a S hbiat ““"' b e a ré &

inkat, elSbb érjik el a 8. fazist, azaz eldbb kildhessink Ggyno-

koket a tartomanyai ellen. A jéték addig tart, amig valamelyik jﬂku; 16 tartomanyt szerez mlqlnlk vagy a részvényara eléri az 1

milliét. Ha a szamitégéppel jatszunk, akkor 6z nem kilSnésebben bonyolult feladat. A jaték elején kapcsoljuk az aut

atikus ellatast

50‘36. -ra, anin ogy idelg nem is kell semmit csinalnunk, csak az EXIT-et valaszigatni ugy 20-25 kéron &t Eddigre egyrészt elérjik a
dik f dunk annyi pénzt, hogy megvegyunk egy olcsdbb tartoményt (pl. Sirtagot a keleti részen). Exzt

latva az ellentdl is vad

ko ot Lo e b & h 1

adds

ségokba verl magét. Igy a részvényéral jéval simaradnak a mienk mogott.

fog
Mi csak megfontohtan kdvessik a f5idvasariasi mdkét és igyekezzink altalaban pozitivan tartani a készpénzinket vagy csak kisebb
adéssagokat csinalni magunknak. A 4. fazis elérése utdn épitkezhetink is: s legjobb bevételt a rapulélmat ]clamlit igy ha pénzunk
az adok

engedi, lehetSleg épitsink 15-20-at a hnorninymnhbl és a végjatékt

Py L halacdh

(ha eleget meg is
fizlﬂ It rn‘r csak Mh&ny lazitd b

jak ar adok menny
dét kell kikdid

for le atlk | — CoVboy)
f. Lot

szdiva, eleinte nagyon

ezek standard bevetel

It i
. Ezzel 8 modszerrel az ellenféinél févnl .Iébb &l‘]uk el a habords
"Hm&rllmﬂnkam H
(példaul: az ellenfél lassu t0z6n térténd pirithsa), ax pont Ogy fog csuklani, mint mi tettik: a program
mmﬁou:o klit]; hcgy gysztunk és hény korre volt szikséglink ehhez, aztin szép

i fantasztikus

Aki a gySzelemnél
kilovi a p

cl t. Ennyi. (Még |6, hogy nem

a SECOND WORLD, mer egy ol kivitelezett izgalmas jitéknak igérkezett, ami talan meg

jobb, mint a SUPHEMACY Aztan jaték kdzben egyre lohadt a lelkesedésink, amint kezdtink réjdnni, hogy milyen rendkival unal-
mas modszerrel lehet megnyerni: 8 SUPREMACY-ben legalébb néha tortént valami, de itt csak mndmn ﬁitaziurll: 85 nyomkodtuk

a 'tdz’ gombot. A jaték ugyan elsd létasra nagyon Itomphxmk tinik (ami egy stratégidnal ab it nem hatra blé csak
az, hogy a bonyulultnéqot lnkﬂbb @ sok felesi O és g sugallja. Az elsé gydzelem utan a liﬁk a géppoi kimondot-
tan it imum 15bb jétékos egyméas elleni kizdsime hozhatna — mér amennyiben a program volna

tol
olyan szives nem kifagyni. Tqy marad az Amig-dviltnxll. ami nem fagy ki, viszont német nyelvi. Meg vagyunk éldva ezzel a

SECOND WORLD-del... Mind t
lemes Srdcskat.

azaveé

yank réla, hogy akinek tetszett a SUPRI

EMACY, az ezzel is sltdit majd egy két kel

"-\
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—dJohnny Reb II. N

1661, dprilisénak egy szép tavaszi vasdrnapjan az USA egyik déli dllamédban levs Fort Sumter erdd helySrsége arra ébredt, hogy
kitért az amerikai polgarhabord. llletve akkor ezt még nem tudtik, mindéssze annylt sikeriit megéliapitaniuk, hogy ez egy nagyon
kellemetien hely, mert itt Idnek az emberre. Ennek Srémére néhdny ords tuzpdrba] utén szabad slvonulds fejében meg is adidk
mnqukdésavidimdéll Scselék oré |G Ihette a joankiken aratott alsd gydzelmét. Ez az dbb I6voldézés volt a nyitdnya
annak az vak, amely "A ik lﬁﬁl‘hﬁbﬂru 1861-85" cimszdval vonult be a 16rﬁn¢l.mkérrgmnkb- és —all
Vildghdborit loszAmitva — nagyobb v&réldozuwl kovetslt az USA lakossagatsl, mint torténelimének Gsszes hdbordja egyittvéve, A
torténédszek késSbb kildnféle ideolbgidkat fabrikatak a konfdderdcitba tSmarait 13 déli allam és nz északi Allamok n-éi]lll
magyarézands ("a déliek az iparosodottabb Eszak gazdaségi hegembnidje ellen, az északiak pedig a 1 Igak felszabaditasdért
harcoltak”) — pedig egész egyszerlen csak arrél volt sz6, hogy a két szembendlld 16l uralkodd pénzigyl “kareinok az érdokel
Utkdztek egymassal és ebbdl kifolyélag a népliket belerdngattdk egy |6 kis vérfirdSbe. A habor( rendkivil nagy sredményeket
hozott: Eszak guduige nem nyomta el annyira Délt, mint a haboru eistt (sokkal jobban einyomta) és a rabszolgdkat is
felszab :lltoﬂk inskfolytdn sokkal rosszabbul éitek, mint azeldtt). Tovabbé egy csomd stratégial jdék szdletett, amelyek az
6 ban | k bévelkeds habori nagyobb tkézeteit dolgoztak fel. Ezek egyike a JOHNNV REB I is.
Arrdl umrln nem szol a fama, hogy ebben melyik csatat jétszhatjuk le, de ahogy & terep- és erdvi l6ljdk ez a Bull Run
pdnknéi lezajlott elsd & pés jehet. Ez voll & polgtrhihuw elsd nagyobb cudﬂ. nem sokkal Foft Sumter bevétele utan. Az
yol uamag, e hogy kezdetb Az all k nem igazén vették h a konféderaciéd lazaddsat és elnézd
Iyal s bk @ ket. A ddliok szintén mosclyogtak és pusm trélabs| elkildtek egy nagyobb sereget Washington
Irinyﬁba hogy tudatos!tsﬁh a kank &k telj koemolyan gondoljdk ezt a lazaddsdit. Erre méar az északiak is ldegesek
lettek és sebtében Gsszetakolt sawgukkal a Wuhingmrrlél kb. 20 kilométerre levd Bull Run patak hidjénéi akartdk megélliitan| a déli
sareget. A févaros Ujgazdagjai szépen ki is | ikéztak a kérmyezs dombokra, mert nagyszerl hétvégi mulmégnlk igérkezett, hogy
unalmas partik helyett egy igazi csatat szemiéljensk, mikor is Eszak dicsé fiui minden blzonrlyal lap ztetik a p
délieket, A létvdnyosség valéban nagyszer( volt: az északi hadsereg i addig gy fogtak sé Alcat, mint puskﬁt és
lovat vagy agyit is esetleg festményeken lditak azelétt — ebbdl kifolydlag az umuw il tulerdben lewd déliek pippi verték az
északinkat — de végul is ez mér nem tartozik szorosan ide... Kissé elkal srténel zavaros vizeire, de most mar
igyekszink a jatékleirdsra koncentralini:

Bejelentkezés utdn az aldbbi mendbdl valaszthatjuk ki, hogy az Mivel a szerkesztd hasznalatdéhozr nem ant megismerkedni
eredet] Allapotot &t akarjuk-e szerkeszteni vagy inditjuk a jaté- néhany dologgal, kezdjik régtdn a jatékkal (az eredeti bedllita-

kot. sok szerint). Indiths utin egy Ujabb mendt kepunk, ahol az eisd
1. EDIT BATTLEFIELD: A csat & atszerkeszié két ponttal khimnhd;uh hogy egy vagy két jitékos jatszik-o a
2. SELECT TROOPS: A patok kezdeti p é inek atalli- jitékkal, a ttal vi éllithatjuk a szembendllc

tisa. folok erodeti pnmmétamll (ouk akkor van értelme haszndini, he
3. SELECT POSITIONS: A csapatok kezdetl pozicidjénak atélli- a szerkesztdvel &tinuk Sket), azx AStédikkel pedig

tésa. visszaléphetink &z eléz6 menldbe. Ha egy jatékost
4. SELECT RESERAVE: Az utanpdtids bedlitasa. vaiasztottunk, akkor ezutan ki kell valasztanunk, hogy az Unid
5. CHANGE CONTROLS: Az uiﬂym iII«vol szinek atdlitésa. vagy & Konfoderdcié csapatait akarjuk-e irényitani. Mivel az
8. SAVE/LOAD: A beallitott p gleleld kezds- utobbiak a csata elején kb. héromszoros talerdben vannak,

helyzet kimentése. nem til nehéz gydzni veluk — & nagy stratége tehat
7. PLAY GAME: A jaték indithsa a jelenlegl paraméterekkel. yilvanvaldan a jenkiket fogja Ztani
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Kovetkezik a nehézségi fokozat bedllitdsa, amelyek teljesen
szélsdségesek: az "1’ bilhntyﬂul 'Iogmhmbb \a '3'-mal
pedig a "legkdénnyebb" fol i. A szerzdk
talan almosak lehettel 4s kozben, mert a listibsl
kifelojtették a "2 d\|rel indrtm kozépsé fokozatot, amit a 16bbibél
kiindulva euﬂeg alisabb"-nak hettek volna. A
a st tégidk Achilles-sarka: néhanyndl Ggy

old]&k . hogy a fokozattal & szémitdgép altal irényitott jate-
Iépéasineh intelligenciéjat lehet &llitani — ez nem valami jé
aljtrﬁl mert ha csak nehézben lép normélisakat a gép, akkor a
tabbi fokozat azokmk vald, akiket bokloggé tesz az a tudat, ha
dj ':‘:ﬂy 5t legySzhetnek sakkban; a
maésik & nos modszer pedig az, hogy "nehéz"-ben ugyanazt

az egységet djuk ha kb erdvel lehet lekuzdeni,
mint normal esetben — ezt az eljéarast viuom k:logeshéﬂok tart-
juk, mert a jiték jabal telj il asrészt —

sakknél maradva — kb. u!ynn. mintha mond]uk a fehér babukat
mindig csak harmadszorra lehetne ledtni. A JOHNNY REB ll-nél
a nehézségl fokozat &llitasa vi gy deti, nagy-
szerd otlet ala.p]in torténik, amit még ogyanen més stratéglaban
sem léttunk (sajnos...):
— ha kénnylben kezdjik a |atékot, akkor a jiték a hagyoma-
nyos méd lapjan zajlik: elészsr lépank mi, majd miutdn az
dsszes egységnek kiadtuk a parancsokat, a 'C’ billentydvel
befejezzik a kort: a csapataink végrehajtjék a parancsokat és a
szémitogép csapatal kovetkeznek;
— ha a kézépsé fokozatban Indlwlluk a jatekot, akkor nincs
olkubnhvo ap fazis és a hajtdsi fazis: a P

az "—"is}“ at hajtjdk végre az
(utoljéra) megadott utasitasokat, ha valamelyiknél més parancs-
ra van szdkség, akkor a ka modszerrel megadhatjuk és
az azonnal eszerint is fog ténykedni. Ez az ‘online-Othkézet' egy-
részt nagyon pergdvé leszi a jatékol, masrészt meg joval keve-
sebb gondolkodasi iddnk van a parancsok kiadasdra;
— & nehéz fokozatban ugyancsak online-csata lesz, de itt egy
tovébbi didés is losz: csak azokat az aibnaéqos csapatokat lat-
juk, emelyekkel taink éppen h Inak, illetve elaruljak

magukat azzel, hogy tizelnek rank.

A fokozai kivalasztasa utdn megjeiend képernydt harom részre
lehet osztank: a Iagmgyobb résn & |atékképernyd foglalja ol
ami a k nagyitott képét mutatj

gyalogségot helyezink el b védelemben — igy elég nehéz
lesz onnan Sket kiverni.

A jatékképernySben levd részt a joy mozgatdsdval scrollozhatjuk
a kivant helyre, de a ‘G’ billentydvel behivhatjuk a csatatér tér-
képét (pontosabban csak a 90%-dnak térképet], hogy teljesen
aftekinthessik & helyzetet. A fehér négyzettel sajét csapatra clic-
kelve megkapjuk az infojét és U] parancsot adunk neki, de
ellenséges csapatrél is kérhetdnk infot a morél és & 16szer kivé-
telével,

Parancsok

Ha sajit egységet valasztottunk, akkor a jobb oldali ablakban
rrla-mnlenik a lehetséges parancsok Iiuﬂa tovabbé az, hogy
PP milyen p van foly tban, Két ssetben
nem adhatunk parancsot az egységnek:
— ha az sllenség szétverte és menekul (BROKEN, CANNOT
RALLY). llyenkor egy darabig keleti (illetve déliek esetén nyuga-
ti) irdnyban lépked az egység. majd nemsokédra megall és ismét
lehet pmanuwl -dm neki;
— ha kézelharcban all val tyik ellenségas cs-pml :iN
MELEE). Ez owankor‘ hetség ‘ha elér y
egyik csapat egy be dtkozik. Az Uj p
val varni kell a kdvetkezd korig
Az eisd harom ikon minden alakulatnal ugyanaz. A két dres
ikon kdzdl az elsé a CONTINUE. azar a mpm' folytassa azt,
amit utoljara csinalt (példaul haladjon tovabb dott cét
felé (MOVING) vagy folytassa a tuzelést (Hnman A mésodik
ikon a CANCEL, azaz hagyja abba, amit csindlt — az allapota
STILL lesz (nem csindl semmit), de ezt a parancsot teljesen
folesleges hasznalni, egyszer(ibb Inkébb egy U] paranccsal
véget vetni a réginek. A tovabbi ikonok:
ADVANCE: mozgatas. Valasztdsa m&n lli kel tnlo&nunk azt a
helyet, ahova az egységet at A
addig lesz llttuﬂll parancs. arnig rmg nem érkezik a qunlolt
helyre. Ha val itkozik kézben, a parancs
akkor is ugyanez ‘marad, csak éppen nem halad tovabb, A
terepnél mér volt szé az egyes csapattipusoknak akadalyt
}olomﬁ dolgokrél, de akaddlyt jelent a 16bbi csapat is (ebbdl

ki J‘x

|obb oldlll abiak perancsl‘tzssban a parancsok kiaddnéra

hajtasi fazisban yjolzéként szolgdl, az alsé sor
;ndlg normél esetben uzenm::rk-n!. parancsfazisban az aktua-
lis egység infojaként makodik.

A terep

A jatékképernyd jeldlésel sammi Gjdonsagot nem hoznak annak
aki valaha is jatszott mar stratéglal jatékkal. A tereptargyak
(rruzﬁ ut ordé hogyséq patak) Imdek. A csatatér koze-
(vagy Inkabb folyén) étvezetd hidat védik
az uznki aupmu dc az duled és déli ré levd gaziol

den nem lehet két egység ugyanabban a pozicio-

ban). Gyalogos egységeknél a mozghs kivalasztdsa utan egy
ADVANCE FIRE kérdést kapunk, Ha YES-t valaszolunk, akkor
a gyalogsag eldrenyomulas kézben tizel is az ellenséges cél-
pontokra — de csak _akkor, ha bclobnl.iik ilyenekbe
FIHE Tozelés, Supp!y Wagmrui nincs. Tulaldonképpcn csak
akkor kell megadni egy alakulatnak, ha az aktudlis parancsuk
mozgés volt és azt még nem fejezték be. Egyébként — ha
nincs mozgasi parancsuk — ar egységek automatikusan
tGzeini kezdenek a lehetséges ellenséges célpontokra. Igy
tehdt a harom huﬂ:-olé alakulatot csak a megfeleld helyre kell
tni é ktél harcba lépnek, ha erre lehetdség

(kb. héa a ké yd szélélbl} is at
lehet keini ra]m Nrmnlyen eqyaégqol A déli stratégia szerint a
centrum a hidon prébél étérni, e jobb- és a balszamy pedig az
északi és déli részen levd gazldhon. A tobbi tereptirgy az egy-
ségek dsanak gy dgdra van hatassal, az aldbbi sza-
balyok szerint:
— mezdn vagy az Ulon haladnak a
Sbbet az utanpdtlas, a legk
tizérség léphet egy korben;
— az erdd (a csatatér 6mquruguﬂ mzén ba az huki.uk old.aA
l&n, az Gt déire) a harmadéa
gét és ide nem lehet | aggal vagy 'ggel'- hatolni {az
ilyen tipusi csapat megéll eldtte). A patok t észel
nem tozelnek az erdd masik oldalan levd ellensé kivéve
akkor, ha mondjuk egy gyalogségi alakulat az erdében VEn, az
ellenség pedig nyilt terepen.
— a dombok a felére csokkentik az egységek sebességét, de
barmilyen alakulat kerssztdlhaladhat rajta.
— a hdzak (sérga alapszind négyszogek a hid kdrnyékén)
egyrészt akadalyként, masrészt fedezékként is szolgélnak.
Héazon csak gyslogos alakulattal tudunk keresztGlhaladni, de
bérmilyen alakulattal egy héz mogé helyezkedve, védve loszdnk
a héz tololdalan levé ellenség tize eldl (viszont mi sem tudunk
tazelni rdjuk). A hazak legjobb felhasznélésa az, ha

legjobban az egységek, a
Lot 4 F 3 b a

kindlkozik. Ha rnégii  direktbe adjuk ki a tdzelés parancsot,
akkor ugyan meg kell adnunk a célpontként szolgalé alakula-
tot is, de ez nem sok vizel zavar: az egységek ugyanis maguk
fogjék eldéntani, hogy 16bb célpont esetén kire 16nek (egyéb-
ként jol u&ln&i]&k. morl Mbcn osszpen‘loarq.&k a tizet egy
alakulatra). A Iyt | k a hazak, illetve a
16bbi (akér sajat) alakulatok — ilyenkor az alakulat nem fog
1&ni. Nem lehet péidéul egy Iwass.ng moégdtt elhelyezkedd
tuzérséggel I5ni a lovassag méasik oldalan levd ellenfalet,
viszont — ha szabad a kildtas mindenfelé — akkor a ISirdny
360 fok (nincs ilyen marhasag, mint egyes stratégiaknal, hogy
csak 8 iranyban lehet I6ni). Ebbdl adodik, hogy a siker titka
az, homr az oilerﬁélro o!yan poziciot kanyszerﬂaum: amikor &
minal I tud ieinkre, mikazben
mi minél 16bbel az dvéire. A lognagyobb Iétdvolsaga (kb. B-10
pozicid) természetesen az igyulmak van (nzon balul is a
nagyobb kallberleknek), st
kakkal (Rifie) fel It gyalogsag, a kétakkal (Musk hl-
szerelt gyslogség ésvégula' bélyokkal fel It )

A luzeléssel kaposolatban még megpgyzondé hogy a :sapa-
tok nem fognak ISni az ellenfélre, ha elfogyott a I6szeriuk:
ilyenkor egy Supply Wagonnal fel kell tolteni Sket. Lészerhiany
egyébként nem sdrdn szokott elfordulni: a csapatok leg-
alabb 30-35 korre elegendd Idszerrel kezdenek és addigra
ahtalaban a jatok véget is ér.
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CHARGE: Feltohés, csak Iovnuign&l és gyelogsfignal van.
Feltoltésnél a szétvert alakulatok Ujras hetdk, céipontnak
egy olyan h-lyon allé s:..-pply kell dnunk, ami
nincs all alakulat kézelében és it gy kicsit névekszik
az alakulat STRENGTH-értéke. Ezt az opciét abszolit nem
hasznéltuk, mert a jaték elején a gyenge csapatokat is harcol-
tatnunk kell a déliek tulereje mistt, késébb meg felesleges
ilyen marhaségokkal hizni az idét.

DIG IN: Csak a gyalogsagnal van. A parancs kiaddsakor az ala-
kulat az adott pozicitban beassa magét és rogton a FIRE lesz
az aktudlis parancsa. Bedsva egy gyengébb gyalogsag is
sikerrel verheti vissza egy erdsebb sllenséges alakulat tima-
dését, azaz idSt nyer addig, amig erdsités érkezik. Mivel az
északi stratégia alapvetien defenziv, nekik kell beésva tartani
a gyalogségukat.

Info

Ha van aktuélis alakulat, akkor az alsd sorban megjelenik az
infoja is. Ez elsd litésra egy parzasi iddszakban levd kakad

abgnél sam fogy el a jéték sordn, de annyi még megjegyzen-

dé, hogy a jobban ellétott csapatok Iébbcl thzelnek egy korben.
Amrﬂiualﬁsur"“ lével az ellenség patokrol is kér-
hetink infokat.

Taktlka

A jaték pontozasos alapeiven zajlik. Mindkét &l 2-3 pontot kap,
ha sikeriit visszavernie vagy meggyengitenie az ellenfél vala-
melyik alakulatét és 7-11 pont jér egy ellonséges alakulat meg-
semmisitéséért. Ezenfeldl a délisk 100 pont eldnnyel kezdenek
és toviibbi 25 pontot kapnu.k minden egyes alakulatért, amely
eléri az északiak “térfelé b oldalét (ez talin a bekeritést
jelentheti). A jdték az északiak gydzelmével ér véget, ha a déli
csapatoknak legalabb a 90%-at megsemmisitik, és a déliek gys-
zelmével, ha a déli csapatoknak legaldbb az ogyhlrmadtval

preer é¢ tiloldalat vagy 1o teabtil
addig beérkezett csapatainak leg iabb & 90%-4t. Mivolndblwk
kel jéuzvn a szirnllégép ellen még egy étlagos |&tékos is siman

emlékaztet, de révid elméikodé- utin sikerdlhet rendet teremte-
nia inek bor

Az info elséd ablakdban l&l;uk az alakulat tipusét. Ez lehet
gyslogsag (Infantry), lovassag (Cavalry), tazérség (Artillery) vagy
utdnpdtids (Supply Wagon). Az ablak szine az alakulat mindsé-
gére utal, ami lehet z6ld (GREEN, Gjoncok), sérga (SEJ\SONED
Mﬁsznkon), lila (REGULAR, sordllomany) wvagy vbros
(VETERAN, hnruadzvu; Egy veteran llalmldnt példaul nehe-

zebb megt i, mint djuk az G lamint két
azonos erejl pat Gss pésakor a ]obb indségd kerdl ki
gydztesen.

A masodik ablakban latjuk az alakulat fegyverzetét. Ez gyalog-
sagnal lehet uténtéhds puska (Riffe) vagy muskéta (Muslrnf_l
Iovnaségnél karabély és szablya (Calibre/Sabre), tizérsé

a 16-18. korre (akar anélkdl, hogy egyetlen csapatot is
bwinnej a jaték igazdn csak akkor lesz izgaimas, ha az északi-
akat iranyitjuk a szamitégép ellenében,

A mt I:ezdwén a déliek j& haromszoros tilerdben vannak: a
ay ben 14:8, | agnél 7:2, thzérségnél 5:1,
t.ﬂ.ﬁﬂpéﬂésndl pedig 3:1 ardnyban alakul az erdviszony a javuk-
ra. Igy teh#t az északisknak idét kell nyernidk addig, amig a
csatatér keleti részén levs (ton bemasirozik az erbsitésik (a
déliek nem kapnak erdsitést):

— 1 gyalogos alakulat a 7., 10., 15, 19., 20. és 22. kor elején;
— 1 tuzérség a 17., 24. és 30. K6t elején;

— 1 lovasséag a 26, 28, 45 32. kor elején

— és 1 Supply Wagon a 9. kérben.

A déliek szarnyal az északi és déli részen levd ghzidkon szén-

pedig 6 és 12 fontos, illetve 3 collos gy (6 ib Smoamara 12
Ib Napoleon és 3* Rodman} Az utanpStidsndl is jelez a prog
fegyvert (muskétat), de az uﬂnp&lﬁ nem harcol és nem 1:
védekezik.

[\ Olesd pr‘dinlk kéezdl az Gvatian uhiuh

A STRENGTH szine mutatja hdrom fokozatban az egység erejét
(zdld/sdrgajvirds). Ez émlemszorlhn a hatékonysagél is ]eloli

dékoznak étkelni, a centrumuk pedig a hid feié tor. A vahozatos-
sdg kedvéért & program varidlni szokta a déli csapatok eloszté-
sél a centrum és a szarnyak kozott, de dlelaban az alabbi két
alapelv érvényesul:
— & centrumban a sereg 50, az északi részen a sereg 40 a déli
részen pedig a sereg 10%-a 161 elére, vagy
— a centrumban a sereg 40, a szérnyakon pedig 30-30%-a
thmad.
A déliek oszlopban menetelnek a céljuk felé, az északiak pedig
az igen elterjedten alkalmazott "bamészkodd turistacsoport™
hadrendben varjak &dket. ElSszér is a feldllast kell modositani.
Eszaki gizté Ide vonjuk fel a folyéparton és dombokon bedsott
& gy dgot, kb. két pozicidnyira a folyétdl, és assuk be
ket egyméas mellett. gy az élen haladé két északit a tazelésik-
kel mar az atkelés oldtt moggyengmh rrw]d omocup&snal leg-
alabb kettst k 45 & mo jovéket is fettart-
jak egy dmblg Egy id6 utdn mindkettst szétverik és kelet felé
menekilnek, de ezzel mar nyertink annyi idét, hogy a 7. és 10
Ilbrbcn trkoz& w-logaégl mﬁnpbtliu! elindithassuk errefelé,
. hogy egyetien déli is elérje a

Keleti aldait.

Déli gazié: M ugy k két bed gsdgi egységgel fog-
juk feltartani az ellenfelet. A gazld elétt mét van eQqy gyalogos
bedsva (ezt kildjik két pozicioval délre és ott ismét dssuk be),
de még kaldjik le a keleti részen levs erddben bedsott gyalo-
gost is. Ha a déli serogbdl csak 4-5 egység 1or eldre, akkor ele-
gendd ez a két gyalogsdg, ha viszom 10-12 akkor kdldjok még
a két gyalogos mellé azt a lovassdgot is, ami a jaték elején a
hiﬂlﬁl keletre all. Harman talan nem lesznek elegen, hogy

Gyalogosoknél és | knal ennek ké

is szerepe van: olddel jeloit gyalogség nyug

semmisH veszteség nélkdl egy piros lovassagot, J\mnoc erojd
Altaldban

.6!" I and|

llakumok 6uzocs¢phi indkét fél egy #

ay | és & Iharcbél az h-n]l ki wﬁmun akit a t6bbi
alakulat jobban urrlogm | (vagy b uoa} A
tdzérségek erqe csak a I _van hatassal, kézelh

egy zdld tazé t is isithet egy sérga (vagy akér
piros) gyalogség vagy Iovuntg ha j6 vagy kézepes a mordlja.
A MORALE az erShdz hasonld szinekkel mutatja az alakulat

Rartsdk a délieket, de 7-8 darabot igy is kinyirhatnak. A déli
részre felesleges utdnpétlast kildeni a beérkezd erdsitéstidl,
mert legaldbb 6-7 lépésre van az érkezésl helytdl és Ggysem
érnek idejdben oda;

Centrum: Ht & hid kérdl fogunk sindiszndalldst kiépiteni. EIS-
sZor is vonjuk vissza a déliek elétt alic lovassagot a hidtdl dél-
nyugatra levd haz elé, a hidiol keletre dllé lovassaggal lépjink a
hid keleti részéhez, a dombokon &ll6 tizérséget pedig hozzuk
Ic a hdz f6lé. Mivel a déliek oulopblrl nyomulnak elére, az elsé

mér ddiy nagyon meggyengithetjdk, mire
elérik a hidat. Mivel a hidon egyszefre csak egy

Abald

mordljét. A mordl szintén a hatékonysagot Aatj
mindségd és erejl sllenfelek kdzott a jobb moréllal mndollcozé
lesz a gySztes.

Az AMMUNITION a lészer mennyiségét jelzi piros/sarga/zéid
fokozatokkal. Mar volt 526 réla, hogy a I5szer dltaléban egyetien

ogységuk tud dthaladni, a hid eldtt dssze fognak torlédni ét
mindig csak 1-2 egy: | I6hetnek, mig mi legaldbb 3-4
alakulattal (koztak egy tuzérséggel) IShetink rajuk. A tdlparton
maradt egy gyalogos- és lovascsapatot valdszindleg elvesztjik,
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de ezzel a védekezéssel annyi idSt nyerlink, hogy a 15. kéntdl
érkezd erdsités {az elsd két gyalogost elkdldtik északra) még
béven ideérjen.

/_\.Azill Lo al bb & vilé 't

Még néhany tanacs:
e Ha a déliek a tazérséget hozziak legeldl, akkor célszerd bar-
milyen erejd séggel megrohamozni, mielstt még nekidlina
I&dézni és kifistdine benndnket — Ugy semmi esélyink nem
lasz, kézelharcban viszont kénnyen megsemmisithetjuk.
o Ha -w cgycagunku széwsruk volna, akkor 1-2 kérdn
Ez éMtalaban a gazioknal véde-
kezt toknal kott eléforduini. Miutdn a patot ismét
Irinyilhlquk isauk be oft ahol van, ha gyalogsag, vagy ad]unlt
neki FIRING pearancsot, ha lovassdg — igy az &t kergetd el

)

objektumot a térképrdl, az 'E'-vel (majd az ‘A'-val) pechp
visszaléphetink a fémanube Ap eldbb Y/N
tést kér a vl L (un:ubbi oté

az erodeti al}npa!

marad).

SELECT TROOFS: Ht irhatjuk &t a csapatokra jell 8 @
tereket (mivel a mordl és & I6szer kezdetben minden agység-
nél imalis, azt természet nem). El&szér ki kell vélaszA
tanunk, hogy déli vagy északi patokat akarunk-e mod
ni, aztdn megjelenik az Gsszes részivevs alakulat listaja. 'C'
megnyomasa utan sorban étirchatjuk az egység infoit, 'B'-vel
téroljik az egységet. Az aktudlis egység infoja az alséd részen
lathatd: az elsd a név (alapallapotban csak egy sorszam), utd-
na kovetkezik az alakulat tipusa (Infantry/Cavalry/Artillary/
Supply Wagf.m'_l alatta 8 mindseég (Gmenﬁmonsdfﬁogukw
Veteran), végil pedig az alakulat fegyverét modosith Az
infoablak jobb oldalan latjuk azt az ikont, amivel a progmrn az
adott alakulatot jelzi, mellette pedig egy szamot: ez a harcérté-
ket joldl6 érték, amit az alakulat rn#né:égéhél és legyvetzaté—
bél szamol a program. Egy I elt gya-
logség harcértéke 13, mig ugyanez uyoncokkat csak 5. A csa-
patok harcértékének az osszege a képernyd jobb felsd sarka-
ban lathatd, A lista végén van néhany ures hely: ide szikseg
szerint U] csapatokat fabrikélhatunk.

SELECT POSITIONS: it irhatjuk &t a csapatok kezdSpozicion a
jaték elején. ElSszdr int ki kell valasztani, hogy melyik
oldal csapatait akarjuk médositani, aztdn a tiz gomb megnyo-
maésa uidn a program a csapatok listdjdban levd sorrend alap-
jan sorban mutogatja az egységekel. A kurzor mindig beall az
aktudlis sorszdmu egységre és 'R'-rel leszedhetjik a térkép-
rél, majd — miutan a kurzort & I!h.'int knzdépnzic%éra maozgat-
tuk — 'tdz’ bra ismét v ‘N' megnyoma-
séra 8 kovetkezd ogységre ugrunh ‘E'vel \rlsszal»épunk a
fémendbe, 'G'-vel szintigy de ezzel azt is jelezzik a program-
nak, hogy & kévetkezs egységet mar nem kell elhelyezni a ter-
képen tvagyls az lrmnn kovetkezdk mar erdsitéskent fugnnk

let esetleg még szétidheti, mielstt elérné.
e Az utanpétidst szallitd kocsik kénnyl prédai barmilyen erds-
ségl csapatnak.

A szerkesztérész

Az alSbb ismertetett recept alapjén valészindleg senkinek sem
okoz majd gondot, hogy gySzedelmesen kerdljon ki a szamitd-
gép ellen vivott (tkézetbdl. Viszont ha két azonos képességd
jatékos jatszik egymas ellen, ntkor nem valdszlnu. hogy a délie-
ket iranyitd félnek barmily g anak nz északi
ak. liyen alkal kkor-nem &rt s triéneimi allapot A v
kezdeti pumaaroht egy kicsit iﬂimami Erre szolgit a 16me-
nd 1obbi po
EDIT BA'ITLEFEELD: Ebben a pontban akaddlyokal helyezhe-
tank ol a terepen. El&szdr ki kell valasztanunk, hogy 0] hazat
('H), keritést ('F’) vagy falat (‘\\') akarunk-o tohplwm majd a
szambillentydkkel kival I5 alakl részt.
Hézak az deti 1 is k éval azt nem sziksé
ges magyarazni — & keritések a mozgast ekadilyozzék (a
tuzelést nem), a falak pedig ugyanigy mdkodnek, mint a
hézak, viszont kisebb fedezéket (illetve tizelési ul:nd
jelentenek. Az ‘R’ IR AhatiGik s

1-
il s uk,

noan

SELECT RESEHVE' it a két 16l uth p
vagyis azt élitjuk be, hogy az egységei melyik uorbqn érkez.
zenek meg a csatamezdre. A felsd részen az ON AT START
felirat mutatja, hogy a jaték kezdetén hany alakulat van a csa-
tamezén, a AESERVES pedig az utdnpdtliasban érkezdk sza-
mét jeléli. Alul az aktudlis egység infoja lathatd, az egységek
kdzott az ‘N'-nel lehet lapozni, Az ENTRY TURN felirat jelzi,
hogy az egység mikor érkezik (ha AT STAAT, akkor mar kez-
déstdl ot van), ha nem meglelels, akkor 'C’ megnyomdsa
utén dtithatjuk (a kivant kér szamat kell megadni, a kezdéshez
nullat). Ha a csapatok listijat médositottuk ebben vagy az eld-
z8 pontban és valamelyik csapatnak nem adtunk meg sem
kezddpozicidt, sem érkezési idst, akkor a jatékot nem is tud-
juk elinditani: & PLAY GAME utan a program jelzi, hegy nin-
csenek bedllitva a szlkséges paraméterek.

CHANGE CONTROLS: A CHANGE KEYS pont hasznalataval
atirhatjuk az irdnyfitdbillentyOket (ha valakinek nem felel meg
a joy, vagy szlrja a szemét a Spectrum-romantikat sugarzo O-
P-Q-A-SPACE). A CHANGE COLOURS hasznélataval pedig a
program altal kinalt lahetdségek alapjan atallithatjuk a terep
6s a két ellenfél csapatainak szinét.

SAVEFLOAD' Ez _egy sima I.FD-monu‘ amo!ybon kivalaszthatjuk

jatékat t6 thetlink/betéithetink

egy atszorkesziett cautnmezﬂt

Hét kordibeldl ennyit lehet osmhurdani a JOHNNY FIEB ll-r8l — @ t6bbi mar a leends hadvezérek dolga. Oszintén szbiva a jaték
nagyon tetszett nekink, mert érezhets rajta az a torel v h a uméi ar owlnruuégben a n&gyuefﬁség -alapon készitették,
azaz megprobaltéak kikiszobdlni a hagyomanyos stilusi églak azon héatranyait, b kozonség eldtti elterjedési-
ket akadélyoztik. Nevezetesen:

— & jatekbél kilelejtették a temérdok tddm és kapcsolatot, ami altaldban az ilyen ﬂpusu jéﬁkok uoleja.réja (id. péld&ul STORM
ACROSS EUHOF'E} éa a' ik k g értheteth é tették a jatékot. Pontosabban nem , hanem egy &k, lllet-
ve nagyrészt "elref

— & kezelést a lehetd Iogegyszarﬂbh mddon oldoluk meg;

— a stratégidk egyik legnagyobb hétranys a | ag, ami az akcidhoz kott jatékosnak majdnem mindig az unalommal egyenran-

gl. Az egészen eredeti nehézségi fokozatokkal viszont a jatékot sikerdit pergdvé tenni (egy parti a gép ellen nem szokott tovabb tar-
tani fél éranal), igy kézvetlenill a vasarnapi ebéd elkészilése el is Iahe't vale menm egy kort,
— mivel egy stratégiai ]é‘léknﬁl a jatékos eldbb-utdbb ki tudja cselezni a sz egysiku "g dasat", az igazi az,
amikor két jatékos jatszik a jatékkal. A szerkeszid itségével barmikor krealhatunk olyan felélla Ikor az esélyek egyenibek,
Most ez Ggy hangzik, mintha bérkire is ré akarndnk tukméini a a jatékot. Ez tavol alljon télank, de abban szinte biztosak vagyunk,
hogy aki szeret sakkozni, egy |dtéknal nem tartja kévetelménynek azt, hogy lehessen (6n| és nem vagyik feltétlendl 161 képernydt
betoltd sprite-okra, az a JOHNNY REB ll-vel is elég 6! fogja téiteni az id-nm A Jaték egyébként teljes egy file-bdl all, tehat a kazettas
64-esek |z megprébialhatnak Grant thbornokot & i kiesiny bajukban
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(-—Doomdark’s Revenge ——

Az el6z6 szémunk LORDS OF MIDNIGHT-leirdsét valami olyan kohdi fordulattal fejeztik be, hogy a kézeljovében feltétiendl csina-
lunk egy leirast a folytatasardl, a DOOMDARK'S REVENGE-rél is — de azt azén nem gondoltitok volna, hogy ilyen qycmsan nh,nk
ontjok, nemde?! Nem baj, 8z ilyen kelk tlen lepetések huik boldogtalannd az életet. Mielétt még beleva
dézzunk egyp néma t éssel Mike Si k Snek. A trilégia mésodik részét megné ugyanis rendkival
szembestlS, hogy a derék Mike uw fogott neki a Il rész moglliniruk hogy elétte jénéhany partit lenyomott a LORDS OF MID-
NIGHI'-&-J (a Iwibb&.icban nz ogyuarulbg ktdv“rt LOM), majd szinte az Gsszes hidbat vagy nehézkes megoldast, ami csak fellel-
hetd volt g Gbbé Mo Tﬂ#onn moglzepd de uw latszik, hogy nem csak a bankszamliajat
akarta gy i ‘agy iy oA ié ismateit faldol 8 az is érd , hogy a Il. rész jobb legyen, mint az elsd! A
jaték mindazonattal teljesen a LOM-ban gi t :’ ag 6d épul, ezért a leirasat is az el6zé szamunkban megjelent
LOM-leiras alapjdn ké 4-m|.|-‘
deti |aték vasaridi, A 16né-

ftettik el és egy i

Eldazor is a kersttorténet, amit a LOM-hoz h Iban egy Sing lla formajab tak meg az

net oft indul, ahol a LOM befejezdddatt: Luxor, a Holdherug vezstie szdvetség véres hibombm végﬂl is gySzedelmeskedett az ordo-
gi Doomdul: lelott és dMtalénos cu&érh kéxopm nwm fellugg“zlnﬂ Iclrﬁyi allasabol, val egy igen fara. A vidim

it nagy Ovette, artdn 1k haza, Corleth, a Holdh Fey fajtah

hadjaratb | Lord of D arokébe Iépott a Dl‘u-mn ﬂdésdg uratém Midnight elsé sz&mu Fey lordja lett és
uralkodésat rﬁglon azzal kezdte, hogy fogadéast adott Luxor tiszteletd ) azelt vissza Morkirt (Lmor fia} is, aki egy
kicsit thvol esett a hadjérat 16 eseményeitdl, mert azzal tSHotte az Idoja hog'r a D darktol el Jégh kil az &t Ui-
dozd hadseregek elél. A jeles ifji a nagy Unnepség idejét azzal 16iti, hogy Corleth lényénak, Tarithelnek bizonygatja, hogy a gydze-
lem Doomdarkon csakis az & ténykedésenek koszonhetd és egyébként esds napokon is az aszial alé issza & szovelség egyesitett
haderejél. A nemes lélek ezzel természetesen elnyeri Tarithel szivét, aminek természetesen askivd is lesz a vége. A nagy boldogsag
nem tart t4| sokaig, mert Moer 6]luk‘hérn dllandé lidércnyomas gydtri: aimaban dllanddan egy gydnydrd né jelenik meg {Shareth,

PO

& Szivrabld), akinek veszéllyel sikerdl osmknpﬂmlnu - lqy hhét feikatekudih hogy Ismét egyedul
szamoljon le vele, Shareth, ‘a Szivrablé a Midnighttél északra efterdld Jégbirodal urndje, t /4bbé & néhai Doom-
dark egy északon tett ldtogatésénak gyumdlcse, aki annak idején azt | ha a “,L‘ dalom akkori drndjének a szokésos
napi eszmecserdl a vilag dolgairdl éjszaka is folytassak. A zan ajték ‘_“‘ folyé b slésekidl a Repedt Hamna Himgynékug
mindéssze lnnyh lz!vuoglmu ki, hogy fontos allamkézi szerzSdések torténtek: a tirwalé folek "egy ikodésének” e

ként megsziletett a latok kétoldald m}valéur& szﬁlé egyezmény, valamint (valamivel késSbb) Shareth. A kicsi Iany-
ban dsszegzsdott a szalsk hatal mér gyer At feltindek voltak azok a huncut tréfdi, amikor kicsiny pallosokat
helyezett el neveldi hathban. Késdbb — maig is tisztazatian kdrdl ‘ ek kozdtt — atvette a hatal a Jégbirodalom felett és ebbéli
minségében igen-igen rossz hangulatba kerdl, amikor meghalotta, a papat meglincselték Mldmghl foldjen. Természetesen
bosszut forralt: az & vamzsllh csalta azt o marha Morkint egyeddl a Jégbirodalom foldjére, majd miutan szépen effogatta, Ujabb va-
razslatokkal halmozta el tanség Morkin mér |6 Gton halad a teljes megdralés felé és Shareth tervei szerint nemsokira mar abba
az allapotba kerdi, hogy & vezethesse a Jégbirodalom egyesilt seregét Midnight elpusziitdsara... A grandiézus terv hire persze eljut
Midnight fldjére is, ahol Luxor az eddigi tapasztalataibél okulva Ggy dont, hogy a legjobb védekezés a umu Ieaz amlg Corleth
megszervezi Midnight védelmét, addig 6 Rorthron a Bolcs tarsasagaban északra lovagol, hogy a Jégbi-
rodalomban, kiszabaditsa s fidt és lehetdleg még a sajét 15ldjén semmisitse meg Shareth csapatait. Tarithel is felkerekedik, hogy
megprobélja megmenteni Gjdonsalt férjét. it kezdddik a jaték.
A helyszin
liékealt térkép ke is mutatja, a Jégbirodal Mrképe -
i indo két-ha helyszinnel 16bb, minta [ | fymeifin o
LOM-é azéun] ezen a 6.200 helyszint alig rnegh-!adé nagysagu Ehae . Tasengslee a3 #1 97300
lészindleg k tébia fog gydtérnl minden jétékost |
Sa(mn & tartoményok elosxtésandl Singleton eitért a LOM-ban
hasznélt médszendl: nagyon kér volit megvaltoztatni azt, hogy a
helyszin neve a tartomény nevére és a terep/helyszin tipuséra
utal, tovdbba a tarlomany nevét viseli a lordja is. Mt minden
egyes épitménynek sajét neve van (ezen bollil a varaknak is,
amelyeket az oft lakd lordrél riek o), a t & k padig a
felszini ldméqolt szerint oszlanak meg: minden hasonlé tipu-
s, Gggd te dsznek mh neve \un (rﬁnd&ul ogy cso-
mé b két t “ mas h any neve
csak egyetlen betliben kulonbonk mm&uén T-Jén a véltoza-
tossag igénye vezette a LOM. a & szer-
z6t, de ez nagyon-nagyon rosszul siht el: pomaun azt sikerih
alérnie v.ie hogy — bér sokkal nagyobb szokség lesz rd, mint
az l. ré — telj lehetetiennd tette a tdjékozddast a jate-
kos szaméra. -:L.Iu'l. Immr ez volt a célja. Egy jatékirétdl min-
den kitellk... — Co' Ebbdl adddd ha a leirdsb
lyen helyszinre hivatkozunk, akkor megadjuk a koordinatait is
(eldszor a figgdlegest, aztan a vizszintesy), kilonben lemegy a

Mint a

7\ A templomokban vallésos dhitatba ringatjuk magunkat
tornyanek kivételével — egy kukkot sem latunk, fogalmunk

nap, mire megtaldljgtok. hogy mire gondolunk.
A terep felszini adottségai egyébként megegyeznek a LOM-ban
hnznﬁhlthl (Plains: mezd; Forut erdd; Hilis: dombok; Moun-
tains: hegy és a karakt mozgaséara vannak hatdssal, A
Iogtobhot sik, a legkevesebbel pedig hagvu terepen léphet ko-
ronként egy karakter. A f6ld hatérét lsmét jéghegyseg jelzi. A
mar ismert “felszinekhez", két Ujabb forma is csatiakozik:
Té: Az északi réuen ogy gyanua azlgol tahszlh egy 16 kozepén.
A viz termé amdra, tehat oda
csak az egész fa%dﬂ bohilézﬁ ﬂ.gulronduenn kerasztal jutha-
tunk be.
Kéd (Misf): Ez tulajdonképpen nem terepformula, hanem
Shlmh v-rizstutn {huanlil e 0167.6 rész "Jéglélelméhez™). Idé-
(akdr tobb helyen s egy-
uern} és arra hogy csok) a latdtavolsagunkat:
lépni ugyan. kodben s lehet, de mivel — a tornyok és véarosok

sincs, hogy hova is fogunk lépni. Egyébként megjegyzends,

hogy a huszadik kor tajékatol Shnmlh vléuorotqﬂol alkalmazza

a koddt e sajit vonuléséanak

A LDM ban haunalt épitmények Ggy l&uzih mélag mar nem

meg Sir tetszését, men a DOOMDARK'S

REVENGEIH Inljeun Ujakat fabrikal. L Gtozas ezzel

mondjuk nem tortent, mert majdnem mim:umrih tipus a LOM-

ban levd valamelyik megfeleldje.

City: Véros, a LOM-ban Citadel. Mindig valamilyen lord lakja, A
hely&rség itt is vagy lovasokbdl, vagy pedig harcosokbdi all,
altalaban minden egyes vérosban ezer-ezerkétszdz 18 a kez-
deti helydrség. Akdrcsak s LOM-ban citadelldt, itt is nagyon
egbészségtelen dolog vérost ostr Ini — csak jelentds tilers-
vel prébéljuk meg. A vérosokban targyat nem Ishet talaini (ha
volt valamilyen legyver, akkor azt elvitte a tulajdonos), de egy
shelter (menedék) mindig van.
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Fortress: Erbd, a LOM-ban Keep. A legldbbszdr egy lord lakja
(de egy lordnak néha t5bb erddje is Ieheﬂ h hulyémtgm vo-
natkozd infok megegyeznek a vé kkal, de
erédat kénnyebb bevenni.

Tower: Torony (kivételesen ugyanaz, mint a LOM-ban). Egyrészt
thjékozddasl pontként szolgélnak (mar messzirdl lehet latni
&ket), masrészt mindegyikben lehet taldini valamilyen dtmuta-
tast {guidance) is. Az Otmutatas itt is leggyakrabban valame-
lyik lord pillanatnyi tartdzkodési helyére utal, de nagyritkan ka-
punk utbaigazitist valamelyik fegyver hollétél illetden is.
Ezenkivil néha a tornyokban is taldalunk fegyvereket.

Hall: Falu, a LOM-ban Village. S lelet, mindossze

At

a siralmas helyzetrdl, ami rank vér. ElSszor is Luxor & Co, telje-
sen ‘nonamed’ figurdk a Jégbirodalomban, tehat a Midnightban
kivivott tekintély itt semmit sem szamit. A ‘toborzés’' tehdt csak
sima megjelenéssel csak nzolcné! a karaktoreknél lohet sik

akik Shareth ély dgel. A szo 3 k keresése m
tehét erdszakos mdduorral log zajlani: egy Gj  karakter csak ak-
kor lesz — leg — k, ha erre egy néala erd-
sebb sereggel arkezé karakterank kéri (a részleteket kéaébb]
tehdat nemritkén az a modszer lesz a cél etd, ha p
kozlekednek a karaktereink és Uj sereget mngpilllamva az egyik
harcba szall vele (kblcsonbsen lekaszabolnak néhényszéazat),
majd a teaszinetet felhasznalva ellép és a masik [pmem} se{ag

egy shelter jar az elsd idelatogatdnak. vezére hdeklddlh hogy mi a vélemé az uj a
Hut: Kunyhé, it lehet shelter vagy valamilyen targy. I. igy egyébként elég | fogunk gyarapodni...
Paiace: Kastély, vagy inkébb "nydrllat mert védelmi célokat Adegbirodelorn lo;djai it is vé kb Sdddkben laknak.

nem szolgél. T laihatunk b ik valamil tirmal (& targyak Sokkal tébben vannak, mint a LOM-ban {iegal&bb szaz fickoval

listajat, Id. a 'Pa k' részben), néha s i, tovabba egy  taldlkoztunk) és van - nagyon rossz szokésuk: a LOM-ban
lejardt az alagitrendszerbe. ugyebér a semleges ﬂ nyugton Gltek a varukban és vartak,

Pit: Gédor. Majdnem mindig negativ eredményt hozé targy, to-
vabba egy lejarat az alagitrendszerbe.

Gate: Kapu. Ugyanaz, mint az eldz5. A kapuk kézdl kdldndsen
fontos a Gate of Varengorn (5,6): a jéték elején itt kezd Luxor
és Rorthron. Ez a kapu a Jégbirodalom egyetlen kijarata, ame-
lyen Midnight foldjére juthatunk. Ezen keresztll kell majd el-
menel:ilunl as életben maradt f8szerepldket,

Ti o p Valamilyen targy (ez is ahtalaban negativ) és
egy Iejim van benne.

hogy valamelyik fal elérkezzen hozzajuk — itt cuh ritkéan talél-
juk &ket a varukban, dttalédban bad k ve-
luk. Az orszégol ugyanis a feudalis anl:‘chia ]ollemzi uhol Ls
senki nem ismer el maga felstt
héborazik mindenkivel, még fajtan bolul is. Minden lordnak
megvan a sajat, kusonbop‘nratu szévetségese (vele nem haboru-
zik, felvehet embereket a masik varabél és a betob ara is
nagyobb esélye van) és ellensége is (Ures perceiben vele hiabo-
rizik, tovabba ha egy Imraitlar rnallenh élit, akhor az sllensége-

Stones: Kovek, a LOM-ban Ruin. Maﬁnam mindig valamilyen  rdl mdns lemondh Iméletileg leges marad ugyan,
iv targyra bukkantunk benne, vi t néha fegy ket is  de mindenképp beiénlc loq kotn') A !egn&gyobb kitolas vi-
lettank. szont az, hogy a 520 & d beroketl csak a sa-
Fountain: Forris, a LOM-ban Lake. A DOOMDARK'S REVENGE- jat (vagy & - "“ varaban vehetnek fell Ez nagyon mé-
ben ez az Il.a.té azaz ezeknél lehet vi allitani i a kas mond|uk akkor, ha ogy dslen lakd lordunk seregét nagy-
ktorek és ik erdnlétét részt megsemmisitik északon és a lorddal 30-40 lépést kell szé-
Tulajdonképp a telep dezéséhez" tart k a LOM-bél delegnunk huQm. hogy Ujabb embereket vehessen fel..
A fiktiv t nem jétszd) élSlények is (skulkri A Jégbirodal ot fajta népesiti be: a dél-déinyugati réazan &l

dragonl. bu lell. mm- ‘l wild horus} Az elsd nbgy teremt-
mény gasunkat (de csak ak-
kor kell kizdenank veldk, ha azon u hely

nek a barbéarok; a délkeleti és a keleti részt népesitik be a
Feyek, kdlénds tokintettel a Fangrim erddségre; kb. az orszag

tdlhaladni, amelyiken allnak; a wild horses viszont pozhlu éléli-
nyek, mernt ha egy gyalogos kkel arra a

punk, ahol ilyeneb k. akkor az | lora pattan és uzu-
tan kétszer u.rmytt tud lépni, rnlrll gynlogoun Singletonnak vi-
szont volt egy nagyon rossz huzé ben a szérnyek
fix helyen voltak és ha egyszer leoltul 6kat akkor szépen eftdn-
tek — it meg nem tdnnek el, csak arrébb mennek egy szomszé-
dos pozicidba. Raadasul it nem érvényes az a tétel, hogy a pi-
hent karakter mindig gyfz: mar oltek meg skulkrinok teljesen
fitt, fegyverrel ellatott karakterinket. Igy tehat it fokozottan érvé-
nyes az elézé részben adoft tanécs: a azorrw-kkol cult a véqté
esetben alljunk neki h ini, mort ha véletl énk is,
akkor is majdnem biztos, hogy a karakier minimum & lovat el-
veszil,

Szereplbk

A jatékban szintén négy fészereplé van, ekik ugy is ki vannak
emelve a tGbbi karakter sorabdl, hogy nekik a funkcidbillentydk
segitségével is adhatunk parancsokat, tovabba ha a jatéktérben
latjuk Sket egy masik karakterrel, akkor a lovuk laba fehér. A
négy szerepls:

— Luxor, a Holdherceg ('F17); & vezeti a hadjé &8s ha el

ké én éinek & dwarfok, az északnyugati részen az dridsok és
vdgdlu ki ds északkeleti ré aj&glordok Shomth.lm-
valél, A ‘mindenki mindenki ellen’-alas

nincs kilénGsebb jelentsége, hogy egy adott lord melyik fajta-
hoz tartozik, de a neve taralmazza a fajtdjét is. Egyeldre ennyit
az urakrél, késdbb még Ggyls sok baj lesz vellk.

Kezeléblllentyak

A kezelés midszere a LOM-hoz képest nem nagyon valtozoft,

ehekintve attél, hogy a kuléonbdzd !lpusu lniahat kilon billen-

tydkkel kaphatjuk meg, abbé az ‘éjszaka’ mellé belépett egy
ha.]rml' billentyd is:

‘+—': Vissza az aktudlis karakter nézeti képéhez.

"1-8" Fordulés a nyolc égta)] felé.

'SPACE'": Lépés az adott irdnyba. A karakler nem léphet az adoft
kérben tobbet, ha "éjszaka” van ndla, azaz: UTTERLY TIRED
az erénléte; UTTERLY TIRED a seregének az erdnléte; az ak-
tudlis poziciéban valamilyen szérnytipus vagy ‘'nem szdvetsé-
ges’ sereg &ll; efogytak a nap 6rdi, vagyis az adott kérben
megtehetd Ssszes lépését elhasznalta,

'®"; Hajnal. Uj kér kezdete, ha a kir lezara
u-k& ("Dawn breaks").

utan véget ént az éj-

a jaték véget ér. Minddssze ezer testdrrel l:ozhktdih a |Mtban
(csak neki lehet a f&s pidk kézal ) 63 embereket sem
tud sehonnan toborozni. igy tehat fontos, hoqy a személyét min-
dig birtositsuk 2-3 djonnan toborzott lord seregével.

— Morkin, Luxor fia ('F3%); &t csak a kiszabaditdsa utén iranyit-
hatjuk. Ki kell menekitenunk a Jégbirodalombal.

— Tarithel, Morkin felesége ('F5); & viszi a |atékban azt az
adventure-szalat, amit az elébbiben Morkin: az & célja Morkin
kiszabaditésa. A jiték elsd részéb balhatunk b

'0"; Ejszaka. Az aktuélis kér lezarasa, miutan az onaxu sajal ka-
mhnrunhkul laptink. Az éjszaka ideje alatt lepnek a ‘nem szd-
vauégon -seregek.
+'t Info az alrtualls helyszinrél,

' Info & karak oljdra vivott ajarsl
irlfa a karakter seregérdl.
HDHE A karamr lzamélyl |rn‘o|
‘DEL’": Az g} k asa a neve mellett &ll6 betd-

b[llentyﬁve! tu] knmmt beldpése utdn eggyel lejjebb tolédik

megprot
rozni vele néhany Fey urat a Fangrim erddségbdl (max. kettdt si-
keril), aztén biztositani kell az dtjat Morkinhoz,
— Rorthron, a Boles ('F7'); csak toborzédsra hasznalhatd, a 16b-
biekhez képest & jobb eredményeket ér el, de a ‘|6’ itt azt jelenti,
mint a LOM-ban a 'semmi’..,
Mislétt megismerkednénk a 16bbi szereplével, néhany info arrdl

N

L jatékallas mMse hazoﬂirul { SHIFT -elve lemezrdl)

'S jatékalla kazetthra ('SHIFT -elve lemezre). A jaték
agy 39 blokkos DOOMDARK nevi file-t tesz le, amelybdl le-
mezenként csak egy lehet (ha mar van, akkor feldlifja az Gj
mentéssel). :

‘AUN/STOP + 'RESTORE": Ujrakezdés.
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Infok
Az infokkal k Gjiths, hogy négy i

Itk Eali

Parancsok

[N Inth legt Bl wrd
a v

vannak bontva és ha valamire kivancsiak vagyunk, akkor nem
kall az dsszeset végigélveznink, mint a LOM-ban. Ha az adott
iciéban (vagy abban az iranyban amerre néz) egy mésik ka-
ramr is 6Ildogdl akkor egy ’Mm? kérdést kapunk és 'Y'-ra az
infoirdl is k attekintést (ha tobb is van, ak-
kor természetesen tobbrdl]
(Allands info a jatéktérben
A karakter dhal laton nézetl kép felsd része megegyezik a LOM-
éval: ebbdl megtudjuk, hogy az aktualis karaktert hogy hivjak,
pillanatnyilag hol van és merre néz. Jobb oldalon lathaté & ka-
rakter képe, ami annyibdl érdekes, hogy loven van vagy gyalog.
{A helyszin infoja)

Az elsd mondat tartalmazza, hogy hajnal van (It is dawn) vagy
hany 6ra van hétra a napbél (amibsl kisathetjik, hogy a karak-
ter még kdbé mennyit léphet). A tbbi info nem kdlénésebben
érdekes: a helyszin neve, mit ldtunk az adott helyszinen (dRtala-

ban it, mert a karakter azonnal felkapja, ha taldl valamit)
és a karakter milyen targyat hurcol magéval.
(Harcjelentés)

Ha a karakter az eldz5 2-3 kdr valamelyikében harcolt volna, ak-
kor itt latjuk a harcjelentést. Ebben |atjuk, hogy a karakter kivel
csapott éssze, a harcnak mi volt a kimenetele (ha ‘won no
battle’, akkor vagy nem délt el a harc, vagy szétverték a karakter
seregél); hany harcos/lovas csapoft ossze egyméssal, milyen
vesrteségeket dtek és a kterink egymaga hany ellen-
séget ot meg. A csatak kimenetelét egyrészt a szembenallék lét-
szama és paraméterei (erénlét és “lelkiallapot”) hatérozzak meg.
Azonos létszdm esetén a lovassadgnak van elbnye. Varat is
ugyanigy meg lehet ostromolni, mint az elézd részben — az
mar egy mas kérdés, hogy csak ritkan sikerdl bevenni, mésrészt
meg nem kimandaﬂan 6rdomns ezzel tolteni az iddnket (és
egyenlétien erdviszonyokat az
olab thzbon a szetz(: lml 1wokeze!t ellensilyozni, hogy a ka-
ben és ucmély azenm
e "—‘"iohu:““'Ezm 9 =
csak akkor irja az el élyesen is, ha valamily
fegyver van nala. Minden ogyea karakternek van egy rdla elne-
vezett fegyvere, de az altalaban sohasincs nala: fegyvereket illet-
ve egyéh lﬁrgyakul agyrészt nugymnn lelhotunk kdlonbézd

sgeket sz

taldfunk mar 4 i

is),
llentelaktdl. Afegymekrﬁlésagyébm
@ p isi

-w.,
™

|ni ar
gyakrél Iésc! részl
(A hadsereg infoja)
fit taldljuk a karakter altal tt sereg allapotjel Ha a
k nincs (példaul azért, mert az oldbb verdk
szét és & is csak épp hogy meg tudott légni), akker XY
commands no army’ Gzenatet kapunk. A sereg allapotjelentése
zza, hogy a karakter hdny fébé| 4llé sereget vezet (a
"two score” itt kétszer hisz embert jelent), azok milyen tipusiak
(warriors/riders) és milyen az erdniétik. Az erdnlét ménékegysé-
ge it & TIRED, az egyes fokozatok csokkend sorrendben NOT
AT ALL/NOT/SOMEWHAT/SLIGHTLY/QUITE/EXTREMELY/
UTTERLY. UTTERLY TIRED erdniét esetén a sereget vezetd ka-
rakter azen a napon mér nem tud tdbbet lépni (akkor sem, ha az
& erdnléte jobbl), pihennie kell. Ha masik karakter is van az
aktualis pozicidban vagy irdnyban, akkor az & seregérd! is ha-
sonlé infot kapunk, de olébb a program jelzi, hogy kirdl van szé
és kinek az Ugyéhez (barbarck, oridsch, stb.) hiséges. A mi hi-
veink ‘loyal to the Moonprince’ megjeldléssel szerepelnek.
(Személyi info)
t elészdr is egy csomd jelzé mélatin a karakter jellemét, ami
mondjuk nem kidlonésebben fontos a szamunkra (GOOD/EVIL:
i6fgonosz; STRONG/WEAK: erés/gyenge; GENEROUS/GREEDY:

Fo

nagylelkd/mohé; BRAVE/COWARDLY: bator/gyava, LOYAL/
TREACHEROUS: lojalis/hitlen; SWIFT/SLOW: gyors/lassi;
HEHCENT.FFAWNING tantdzkodd/hizelgs; FORCEFUL/
STUBBORN: mak Steljes). A kovetkezd a karakter két leg-

fontosabb purarnclero a Ialhiallapoi és az erbnlét. Az utdbbi ki-
jelzése b éh kdllapot méntékegysége a
cslggediség taESPONDEN‘I‘] a fokozatok ugyanazok, mint az
erdniétnél Az info utolsd része lartalmazza az aktuilis karakter

ét/ell agét (llegeffoe) ha sajat karakterrdl van szo,
akkor a szwetxagasn az, aki betoborozia Egy mar betoborzott
karakterink kénnydszerrel toborozza azt a 'nem szdvetséges’
karaktert is, akinek 6 a szdvelségese,

Ap az, hogy
nincsen HIDE és nincsen SEEK pnrnms sem. Ha a karakter
olyan épitménybe (vagy helyszinre) lép, ahol talal valamit, akkor
automatikusan SEEK-el és egybdl fal is veszi azt a stuffol, ami
oft van. Elég szomord valtozas ar el8z6 részhez képest, hogy
sokkal 16bb a negativ tirgy m:nt a kellomaes erodmdnyekel ho-
20, igy a vérak és va b | csak meg fer
sokkal érdemes gkbdzeliteni barmily ) épitmé (na
jo, azén néha van Imil.rnos stuft is). A mir.odik részre Is |eléam-
26 az, hogy minden helyszinen csak egyetlen alkalommal talal-
hatunk valamilyen dolgot (feltéve, hn az nem egy elvihetd targy)
Ez aldl kivétel az (tmutatd ibél t6bb is lehet
ugyanott. A targyak két csoportra oszthatok: az egyik csoponbu
mmzﬁk a k-rskter (vagy a seregének) val lyik p
a masodikba tartozék pedig azok a ielszemle-
sek, amelyekel a karakter felvehet és elvihet magaval késdbbi
hasznélatra taz utébbiakat Id. a TAKE parancsnal). Az elsd cso-
portba 5 trgyak leh '
Guidance: tmutatas, Minden egyes toronyban (Tower) van, de
néha talalunk mas épitményben is. Akércsak a LOM ban, az
- --99‘3(:: I ""éordl"“ yi dési he-
lyére utal, a f dé 1 dlhaté: ez valamilyen fel-

szerelés leldhelyére hivatkozik.

Sheiter: Menedék. a karakter erfiniéte egy fokozatot javul. Min-
den Hallban és szovetséges kézen levé varban vagy varosban
van egy, de lehet mas épitményben is.

| ‘::l'- qhn-tm L
tn the Fomtomess

£\ Thudrun kuckdjéba bekohozdtt néhdny sarkény

Thorms of Despair: "A csuggedés tlskéi”. A hkarakter és a
urogének Iaikt&llnpon azonnal U'I'I'EHLY DESPONDENT re,
azaz a minimumra esik, llyen ggel nem érd
mert csak vagéhidra kildjdk az embereinket. Lehetséges Ielév
helyek a nem telepilés-jellegl épitmények: Pit, Hut, Palace,
Gate, Stones, Temple.

Bivod of Courage: "Vérorrald". Az elébbi ellentéte, a karakter és
a soreg lelkiallapota 8 maximumra ugrik. A lelShelyek ugyana-
zok, mint az elébbinél.

Languor of Death: "Halalos gyengeség”, szerintink ebbdl van a
legtébb (bar lehet, hogy csak pechink van). A karakter és a

gének erdniéte | a mini a esik és mindenkép-
pen pihenndnk kell velik & kdvetkezd kérben, mert nem tu-
dunk lépni veldk. Nyilvanvalé, hogy holttaradt sereggel nem
szabad senkit megtamadnunk. A leléhely egyébként ugyanaz,
mint az eldbbi ketténél.

Springs of Lite: “Az Elet forrasa”, az eldbbi slientéte, A karakter
s a sereg erdniéte a maximumra ugrik, Az 6sszes Fountainnél
taldlunk ilyet, de nagyon ritkdn az elébb lelsorolt helyeken is
lehet.

Claws of Night: "Az éjszaka karmai”. or azonnal éj-
szaka lesz, tehat a karakter nem Iéphﬂ tabbet. Leldhely mint
az &ldbb,

Flames of Dawn: "A hajnal sugara”, az elébbi ellentéte. Megtala-
lasakor a karakternél ismet hajnal lesz. Leléhely mint az
olébb.

A City/Fortrass/Hall{Tower tipusi épitményeket leszamitva, leg-

16bbszor természetesen Languor of Death lesz a nagy zsék-

many, ami egy idé utan heveny kdromkodasi rohamokat fog elé-
idéznl mindenkinél. Az azonnal felhasznélasra kerliS targyakkal

j
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kapcsolatban még megjegyzends, hogy az emlitett 6piményeh-
ben nem talélunk urnmit ha gy Iépﬂnh oda, hogy

ban itei karnklerunk |a all és az agyiknél van valaml{yen lﬁrgy
eink kozott ki al a c

szornytipussal kell h I k (ha gyd k, akkor ki kell Iépnl
és az Ujabb visszalépésnél talalunk valamit).
Ennyit az automatikus SEEK-r&l, moﬂ johet a kiadhaté paran-
csok listaja. Barmil tesen csak akkor ad-
hatunk ki, ha az adatt karakternél mag i sjszaka (infokat
viszont éjszaka is kérhetunk):

REST ("1): Pihenés [mindenhal lehet) Ez az erbniétre van ha-
téssal az alabbiak alapjan: ha a karakter egy nap nlhuzm\l}n az
Gsszes lépését, akkor az 6 és a seregének erdnlé

igy tehat rnlndsniunek a sajét fegyverét vagy Iag.atibb a megszo-
kott tegyvertipusét adhatjuk.

ENTER TUNNEL ('4): L kedé dszerb
Palace/Temple/Gate/Pit tipusl épilményaknét kap]uk A Jégbiro-
dalom alaft kiterjedt alagutrendszer huzodik, amelyekben a
terepviszonyoktdl figgetiendl haladhatunk. Az itrendszer
folyosdi csak a négy 16 égub.] !olé iwhmnll ol a Ielwtabgea
irényokat két kandeléber mutatj;

tal csokken; az erdniét marad, ha a karakterrel lépink, de nem
hasznaljuk ki az 6sszes lépést; az erdnlét egy fokozattal novek-
szik, ha nem lépink egyet sem. A parancsol egyébként nem
fontos hasznaini: az 'éjszaka’ billentyd h alata automatiku-

tésen elvetélt proball lanne mogpréb&lnl térkapet ra]tolru
egyrészt tul szovevényes lenne, masrészt meg az itt megtett lé-
pések nem egy felszi lépésnek lnlalnek meg hanem

tobbnek {rlm bhﬂ pomoun lrngmondmi mert ez is valtozik),

san pihenés parancsnak felel meg minden olyan karakternél,
amelylk még nem hasznalta el az erre a kdrre szolgald lépéselt.

WA loﬂohh amikor a k6dbdl egy ellenséges sereg sétél ki

N 'I.“ﬂll.m“' L TS 1
ll' L e
fun Chres tiits of

TAKE q‘l.irw:b ('27): Felvenni valamilyen felszerelést. Ez a
pont csak akkor jelenik meg a listab ha valahol egy
elvihets targyra bukkantunk (a ptograrn a helyszin infojaban jel-
zi, ha az adott helyszinen van valamilyen stuff). A targyak neve
egyrészt a fajtdjéra utal (példaul Careneon léndzséja: Spear of
Careneon). A fajta meg za a targy h &t is. Ez lehet:

— Fegyver: ha vﬁlamoryll( karaktarnél fegvur van, -kkor a csa-
thkban személyesen is irtja az ellentelel ink bér-
ilyen fegyvert hasznalh k, de az egyes I-;u.knnk megvan-
nak a kedvenc fegyvereik (Fey: Bow, Barbarian: Spear; Dwarf:
Hammer; Giant: Sword). A karakter természetesen a sajat fegyve-
rével fog a legjobban harcolni;
— Korona: A koronat hordozd kmkler nagyon jél toboroz. Sok-
kal erbsebb ‘nem szdvetsé tis a kra allithat.
Sajnos elég ritka jészagok: mlndomo harmat talatunk beldldk:
— Runa: A runat hordozd karaktert nem lehet kiitanl. A seregét
ugyan szét lehet szdrni, de & mindig meglég (a szormyek sem
Slhetik meg). Ez sem tdl sirdn fordul eld: egyet talahunk...
Az emiitett targyak a lngkulonféiébh ha!yoken helyezkednek el:
lathatjuk &ket valamilyen é a karakter hordhatja
anal ikor betoboroztuk; talélhnﬂuk nyilt terepen (it elé-
zGIn-g csata folyt, amelyben a ﬁrgy ax-tul Ihalélozott és

T

a maqul&ldm hngyominyozu a fagyva:ét — obbdl &

az nem v k. lgy tehat ha vala-
ki a fid alatt prébil meg kbzlﬁodm. az a ‘'majd csak kilyuka-

dunk ' lapjan indul el, de nem art meg-
fegyezni, hogy "', irdnyokban is haladt odal Mi lehetd-
leg kihagytuk az életd kbd! az al L m-un percekig keres-

géltuk a térképen, hogy hova h.Munk &gy megjegyzés:
annak ugyan Ieovis az esélye, hogy az nhgu‘lb:n ollenséges se-
reggel , do kdlonbdzd szdrnyek itt is elallhatjak az
utat (88 itt nem is rugyan tudjuk kikerdini Sket).

RECRUIT RIDEMAHHIORS {5’) I-htooaok."lwmk felve-
tele a varos/varbdl szdzasa itt sokkal
bonyolut\abh mint a LOM-ban. Ax alabbi megkotasek élnek:

— oldszor is ugyebar lenni kell a virban katonénak;
— & LOM-ban lehetett vegyes dsszedllitas’ sereg, it a seregek-
ben — fuggﬂiaﬂui attol, hogy a vezér lovon al vagy sem — vagy
vagy gy h ok leh Tob i csak ab-
b6l a varbol lahet, amiben a sereggel magegyszﬂ tipusi kato-
nak vannak;
— a seregek maximalis létszama 1.200 (pontosabban: 1,.300-nal
kevesebb), ennél tobb katonat nem lehet felvenni a seregbe
— minden karakter csak a sajét vagy a aly Qeseé
nek a varabdl vehet fel embert;
— a seregben csak azonos fajtaji katonak lehm.nuk tehét egy
barbér nem tob hat Fey | akat és vi
Toborzéasi opcié csak akkor jelenik meg, ha a fenti megkdtések-
bél egyik sem zarja ki az j katonék felvételét.
Nem vilagos? Nem csodaljuk. Példa: a Fey Thigrand gyalogos
sereget vezet és betoborozza az alibbi harom fickdt: a barbar
Anvortheont (lovasok), a Fey Imorthront (lovasok) és a szinten
Fey Morildranet (lovasok). A derék Thigrand Anvortheon varabdl
mar nem tud toborozni, mert az barbar; a masik két fickéval
ugyan azonos fajtahoz tartozik, de mindkettdnek mas tipusd ka-
tonai vannak, mint neki; Morild és Imorthron ugyan ugyan-
ar a fajta és ugy lyan tipusa b aik is k, viszont &k
nem egymas, hanem személyenként Thigrand szovetségese| —
ergo 6k sem vehetnek fel katondt egymas varabdl. Eredmeny:
mindenki csak a sajat vardbol tankolhat, Haha. (Ha Thigrand
mondjuk lovasokat vezetne, akkor felvehetne katonékat Moril-
drane és Imorthron erédjébdl és &k is vehetnének fel fickdkat
Thigrandébsl). Mivel 20-30 karakter esetén mar kissé korilmeé-
nyes nyomon kovetni, hogy ki kinek a szovetségese, az épkéz-
lab megoldasnah az tant, hogy oaszaarhél]uk a aqu varah hoor-
dintalt, hogy a karah inkkel egy
sal végzédott Gsszecsapas utan visszmlirjmh az eréquhm
Hn a helyunk engedi, akkor leirkéljuk egy par fickd varanak a

égeknél levd fegyverek zsakmanyként szol-
galmk] A targyak elhelyezkedését a program minden |atékban
varialja, de van két hely ahol mindig talaftunk valamilyen stuifot

(pontosabban négyszer egymas utan): a 29, aa-nél hud -torony-

dindtait, hogy ezzel ne kelljen nydglédndtok.

POST RIDERS/WARRIORS ('6'): Kdanék Iopalmlésa a sereg-
bél az erddbefvarosba. A gkote 1t ana-
zok, mint az el5z6 pontnél, de van még agy csak akkor lehet le-
pakolni ambﬂl ha a sereg létszame nem kisebb 600-nal. Ez

ban és az attél dszakkeletre levs St al

rinknél csak egy targy lehet, tehat ha egy olyanrml akarunk fel-
venni valamit, aki mar visz magaval valamilyen fegyver, akkor
az elézd fegyvert az adott helyen leteszi (egy masikkal felvehet-
jak). Az elmondottakbdl kovetkezik, hogy 'nem szovetséges' ka-
raktereknél is vannak targyak, és &k is ugyanolyan haszonnal
1or9|tjﬁk igy példéul eldtordulhat, hogy sgy koronét hordozdé
‘nem szdvetséges' karakter szé elso

egyébk felesleg pom a jatdk eel]n ugyanis
nem az, hogy mogvéd]uk a 52 ink erddjeit, h az,
hogy minél nagyobb erdkkel vonu!]un!t északra.

ATTACK FOE ('7): T4 das. Akkor val h ha az aktua-
lis iranyban, a szomszédos iciéban 'nem éges’ ka-
rakter serege (vegy vara, benne katonakkal) éll Az apch valasz-
taséra a karakter atlép sbbe & icibba és é - azni fog.
Mér volt szd rola, hogy a csatak kimenstelét az d&mi el hogy a

karakterinkhoz és szépen lenylja |6h.mk (igy tehdat az ily ket
jobb azonnal mogtémadni]. Szintén egészsagtelen targy nélkali
karakterre! tdmadni olyan 'nem szivetséges' fickot, akinél van
valamilyen fegyver és a seregek kb. egyenld erejlek.

GIVE <targy> ('3): Atadni valamilyen cuccot egy masik ka-
rakternek. Csak akkor jelenik meg, ha ugyanabban a pozicié-

benéalidknak milyen az eréniéte és a lelkiall ti-
pusu katonakkal harcolnak és a uregek vszarai rnilyen ﬂuﬂaul
hurcolnak magukkal (& varvédsok ter
dulnak). Ezer 16 korali seregeknél a csathk oqytbkdm nem I'Il-
gyon szoktak elddini a kdvetkezd kérre, vagy ha mégis, akkor
ugy, hogy az egyik fél kilép a poziciébél. Ha nagyon csatdzni
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APPROACH <név> ('8): Ez tulajdonképpen ugyanaz, mint
az oldbbi, csak békével kdzelitink a ‘mem szod s' karak-
osrhez — tehat ez igy toborzasi kisérletnek felel meg. Nem

alaszthatd a p olyan th ha a ‘nem szdvetséges’
karakter pozicidjaban &ll mar egy masik karakterank (ez magatél
éntetédden harcban all vele) — ilyenkor eiészdr el kell lépndnk a
sajat karakterinkkel onnan, hogy a toborzasi opcié megjelenjen.
Ap al dsa utdn a karakterink belép az ellentél pozi-
cidjdba: ha a toborzas sikeres volt, akkor az aktudlis karakter
roégion az ujonnan toborzott karakter lesz — ha nem, akkor az

ljara irdnyftott kara él azonnal éjszake lesz és az 'éjsza-
ka" billentyd gny asa utan h ini fog a k kterrel. A to-
borzas sikerét segiti, ha a karakterdnk valamilyen at h |
aval kkal erésebb a masiknal. Ezenkitvil minden

Torinarg erddje, akit mindig |6 hangulatdban taldlunk, ha ofthon
van (Rerthron be tudja toborozni). Egyszer egysbként etfelejtet-
tank elmenni hozza és a harmadik kérre rossz hangulatba ke-
rai: kilovagolt a vardbél és filét csinalt a kézelben égyelgd
Rorthronbél... Mindegy, ha sikeral odaérnank, akkor &t minden-
képpen be tudjuk toborozni. Rorthronnal téblaboljunk kérbe a
kdrnyéken és prébaljunk U fickdkat tob ni valamint bekuk-
L | mz épitményekbe, hatha talalunk valamilyen stuffot (a to-
borzdsban ugysem lesz tul sok sikerink vele).

Luxorral tdnjink el sistdsen dél vagy kelet falé, mert nem mesz-
sze Varengorn Kapujétdl északra lakik Kahudrarg, aki barbar és
az & szemelyes ellensége Luxor. Nemsokéra ideér, ha elég so-
KRN Arak SRR KerAishE) et ol ikl et o
médszert, hogy Luxorral csatlakoztunk az imént betoborzott
Tarinarghoz és véglgjartuk vele a kérnyék lordjait: elészér min-
dig Tarinarg prébalkozott toborzassal, Luxor pedig szemléhe az
eredményt. Ha Tarinarg csddot mondott volna, akkor a kévet-
kezd kérben kiléptink vele és prébalkozott Luxor a toborzassal
(az ellenfél a Tarinarggal folytatott éjszakai kiazdelemben ugyis
meggyengulf). M van péidéul régtén a kézelben Anvortheon a
barbdr (az alsé sor kdzell erddjében) és Careneon a Fenin erdé-
ségben, akiket rogton meg is lehet prébalni beszervezni.
Tarithel a Fangrim erd8ségben kezd. A kezddhelyétd| északke-
lotre fokszik a Thildreon mezd, amelynek & kozepén levd véaros-
ban lakik Imorthron, a Fey. Az & személyes ellensége is
Shareth, tehat 6t mar régtén az elsd korben magunk mellé allit-
hatjuk. O az elsé lépésével rogtdn sorozza is be a varosatdl ke-
letre laké Tororthanet. igy most mar itt is van két seregink, akik
fomnﬂu a toborzdst Fangrimban, Tarithel pedig csinalja azt,
mint RoRhrons § géljen stuffol

Mindenképpen fontos a gyorsasag egyrészt azért, mert a varak-
ban levd fickdk elbaktatnak héditgatni, méasrészt azért mert a
karnyékbeli lordok az erdszakos toborzas hirére slkezdenek
& allogatni patokba és igy mar sohasem fogjuk Sket be-
sorozni. Az eisd 15-20 kér a sorozgatassal eltelik, aztan kezdjok
felkildeni a csapatainkat észak és északkelet felé. Utkozben egy
5 dwarf haborizik egymassal, a legtébbet "rabeszélhetjok”

g v
kurlktnrm:g::oqvm @ sajat szovetségese is: ha egy 'nem szé-

éges’ karakternek olyan szévetség van, aki mar a mi
emberink, akkor azt kildjik betoborozni, mert neki akkor is
sikerdini fog, ha gyengébb a masiknal. Ha egy toborzas elsére
nem sikerdlt, ekkor teljesen felesleges a kévetkezé kdrben ki-
lepve, majd ismét visszalépve Ujra megprébalni — most sem
fog menni. llyenkor inkabb lépjink olajra innen.

Taktika

Na, ez egy rendkivil tantalmas rész lesz, mert olyanrél fogunk ir-
ni, amirdl tulajdonképpen nem igazan lehet mit irni.

A jaték kezdetétdl fogva kilonbézd 'kis szévet agok’ alei(ulnak

mindendtt: fajtak logerdsebbjei szovetségeseket gydjtdgetnek
(elbszor csak a sajat fajtajukbsl). Ez ugy néz ki, hogy &k is kér-
bejarnak és akar erdszakkal is megprébalnak 4-5 gyengébb urat
a maguk oldaldra allitani. Miutan elég erdsnek érzik magukat, a

a sz re. A 15-20. kor felé mar belebotolhatunk Sharethbe
és az icelordokbol kiséretébe: &k is norméal méretd seregeket ve-
zetnak (hal'lst k, most ni k akkora seregeik, mint az
eldzd részben), viszont Sharethet legalabb hatan szoktak bizto-
sitani. Ahalaban a nyugati részen vonul dél felé.
Sajnos olyan részletes taktikat most nem tudunk adni, mit a
LOM-nal, mert az elmondottakbo! méar lemérhetd, hogy itt Griasi
{r kozepé laljuk magunkat: nem lehet taimadési stra.
tégiara valami adott sablont felllitani, mert a jaték cselekménye
minden egyes partiban éllandéan vahozik. Csak annyit tudunk
elmondani, hogy mit is kellene tenndnk a gySzelem érdekében:
Az elsédleges cél Morkin kiszabaditasa. Hogy hol van? Azt ter-
mészetesen nem mondjuk meg. Persze, ha valaki belegondol
abba, hogy a bal alsé ficakbol indulunk és azutan rapillant a tér-
képre, az elég kevés fantazidval is kitalélhatja, hogy hol lehet
Morkin. A kiszabaditdsa utdn természetesen még vissza kell
manni vele a starthelyre és biztositani odaig az Utjat. Ha Morkin

Svetségeseik kisé W inak & sajét el dankial
megbeszéini azt a régi kis nézetaltérést...
Luxor &5 Rorthron a Varengorn kapuban éll. Rorthronnal sies-
sunk délnyugat felé: ebben az iranyban fekszik a barbér

Kicsit szkeptikus hangnemben irddott ez a leiras, aminek kétsagte|
M et -t

I hiilt a V. gorn kap Gl, akkor mér gySztink, A
gybzelem viszont akkor is @ miénk, ha sikerdl szétverniink
Shareth alattvalsit, a jéglordokat és a gonosz hélgyet is el tudjuk
tenni lab alél.

len oka-a jaték, amelyrdl készilt. A LORDS OF MIDNIGHT nagyon

ly ben mar nem art kisebb fenntarta gtelen tény, hogy Singleton elég sokat dolgo-
zoft a jatékon és annak meg is lett a litszatja: a grafike ugyan maradt monokrém, de 16 yegd precizebben vannnak kidolgozva
ugy az épiletek, mint a terep. A jaték kezelése is lény kényel bb lett 65 cél Usodatt a 'k ikdcids rendszer’ is

Amde a szerzd ezen felll még gy gondolt

sbali a sl:mbglﬁle azon sajatossagat, hogy egysikuva valnak, amikor a jaté-

g hogy
kos rajott & kovetendS stratégiara (Id. péiddul SECOND WORLD vagy JOHNNY REB I1.): ne, a DOOMDARK'S REVENGE-ré! sok min-

dent el lehet mondani, csak azt nem, hogy egysikul A vél

PReA L n

vezetd elsé mérSidks talén az lehetett, hogy minden

egyes helyszinnek més nevet adott. Ez azt eredmény . hogy & j
gig olyan érzésink volt, mint az egyszerl zokninak, aki a mik6dd moségépben megprobalja meghkeresni a parjat... A miasodik mér-
16idkd volt ugyebdr a ‘'mindenki mindenki’ ellen médszer. Ennek az lett a acstal

Iit nem lahet kiismerni magunkat: a jaték sordn vé-

e, hogy a jatékos t mert

| forgatja a

a rengeteg hasonld nevd lord kozott nem ismeri ki magét és olyan bonyolult kérdések tolulnak az ajkara, amik "mién"-tel kezdddnek.
A harmadik istenverése a LOM-ban bevélt toborzasi szisztéma volt. Na, ez az, amit abszolit nem kellett volna megvalteztatni, mert

még jobban lelassitia az amigy sem til gyors lekményt. Ha Singlet k az volt a célja, hogy a jaték kat tartésan odakd e

szamitégépuk elé, akkor azt djuk mindenképpen siérte: aki k lyabl kil jat vele, az a kivetkezsd hétre lohetdleg ne

szervezzen programot maganak. Ettdl faggetiendi vl i kell a LOM és a DR kézott, akkor — minden kényelmetlenség
lienére is — mindenképpen az elézé lett & enk le a vok b Abl ' abb kil rtik kat és volit elkép-

¥

zelésunk rola, hogy hogyan is lehetne megnyerni a jdtékot... Az angoloknak mas lehet a Mlnmér!yt'l-k: valamikor a kezunkbe kerGh

haz vésirick dital &

dllitott top-listdja még Ugy tavasz tajékardl és teljesen elképedve lattuk, hogy a 64-es

egy I aru
stratégiak mezdnyét egy méar vagy Stéves program vezeti, amit Ggy hivnak: DOOMDARK'S REVENGE.
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Jetsons

Madr bdven megszokhattuk, hogy a sikeres rajrfiimsorozatok
dltalaban nem Usszdk meg & szamitogépes adapticiét — ponto-
san ez a szomorl sors van a Flintstone-csaldd jGvdbe vetitett
vallozatira, a JETSONS-ra is, ami egy joérzésd jatékosnak
manapsag taldn mar dsréginek szamit (mér kél évesl). Mégis
ugy gondoljuk, hogy mindenképpen megér egy tipphalmazt
(meg egy pér térképel), ugyanis a 15bbi arcade-ositott rajzfiim-
feldolgozassal szemben a Jetsonst vérbeli kalandjaték formaja-
ban vitték & Amigara. Kalandjdtékokra és/vagy b marha-
sagokra fogékony clvasdink esetleg raszénjdk magukat, hogy
letujjak errdl a nagyszeri kalandjatékrél a port, és az aldbbiak
alapjan megprébaljanak végignyomulni rajta. Jetsonékat valé-
szindleg nem kell bemutatnunk senkinek, tehat a szokésos
"kerettdriénettdl” megkimélink benneteket és egybdl mesés
hangulatba ringatjuk magunkat. (Most mér tudom, hogy kinek
a cipdjét talaltam az agy alatt: Hamupipské#ét — CoVboy)

Mese a jaték kezelésérdl...

A jaték képernydje négy 16 részre van osziva. A bal felsé az
aktudlis helyszin képét muiatjn, alatta a szévegmezdt
bamulhatjuk napestig. Jobb oldalon taldlhaté a parancs-ablak,
amelyben egymas alatt megjelennek az adott halyszinen éppen
végrahajthatd cselekvésink, illetve azok a kérdések és vdlaszok,
amelyek az adolt szituacidban elhangozhatnak. A jéték
cselekményét az it megjelend pontokra t6nénd clickkel
iranyithatjuk.

A parancsablak felett, a jobb felsd sarokban, hét kisebb ablakra
tagolt rész helyezkedik ol. A legfelsd sor ot ablakéban mindig
az adoft helyszinen lévé szerepldk dbrazatit latjuk. Az elsd kép
default, ezek voinank mi. George. George Jetson. (Ugye nem
hord lezser nylonruhika1? — Co

A kozépss két ablak kézil a bal oldall az igék ikonjait
tartalmazza: USE, LOOK, GO TO, OPEN, CLOSE, GIVE. Az igék

jelentését valdszindleg felesleges lenne magyarazni a tapasziakt
kalandoroknak — méascknak meg még inkabb. .
Az ettdl jobbra esd ablal kaban a helyszin térképét és a

lehetséges kijaratokat latjuk (olyan deja vu-érzésink tdmadt,
mint a DEJA VU ¢. opusz EXITS-ablakanak lattdn..). Az ez alatt
lové mezs az i Y pét hivatott betdhteni.
Kezelését tekintve a jaték igencsak hasonlit sz Icom
Simulations fert emlitett jatékahoz, mivel az inventory-kezelés,
& mozgas, a targyak nyitdsa/zardsa, a képbdl valé "kiemelése”,
felvétele, hasznélata szinte egy az egyben a "Dézsaban™ latott
szismtéma szerint  zajlik. Az elmondottakbdl taldn méar
nyitvnvald, hogy a jaték teljesen egérvezérelt.
A felsd keretre mutatva, jobb clickkel megkapjuk a mendt, ami
ezittal nem 'drop-down', nem 'pull-down’, hanem inkabb ‘roll-
out’: minden Gzenetablak a hattérbsl forog els. A menilben a
kavetkezdket talaljuk:
NEW GAME (U] jaték kezdése)
LOAD GAME (kimentett allas betohése)
SAVE GAME (jatékallds mentése)
ABOUT (készitsk)
QUIT (erre nem joftdnk ra, mindenki prébalja ki maga)
Ha a képernyS més helyén tartjuk lenyomva a jobb gombet,
akkor & pointer atvalt egy kézre, amivel a szévegekel, illotve az
inventory-tartalmat tudjuk lapozni,
A mozghs az EXITS-ablakban latheté ponlokra (vagy a
magfeleld képrészre) torténd clickkel torténik.
Még egy ulolsé megjegyzés ax amuigy is polonegyszerd
kezeléshez: a valamelyik széveget tartalmazé ablakban tovabbi
szdveq is akad, akkor azt egy kis villogd, lefelé mutaté nyil jelzi
az adott ablak jobb alsd sarkdban.
Héat akkor kedjink is neki...
George Jetson baratunk a Spacely Sprocketsnél ol be
rendkivil feleidsségteljes funkciot. (J 7 — CoVboy) Bar
lelkiismeretesen dolgozik, mégsem lehet boldog, mert Mr.
Spacely (George f6noke) sajnos a legkisebb hibéra s roppant
érzékenyen reagal. Emiatt George élete az elSléptetési
igérgetések 6s az azonnali kirigds fenyegetésének sdtét feihdje
kozott lebegve zajiik. Nem is csoda, hogy minden nap
hottfaradtan zuhan ar agyba és hasonld dllapotban ébredezik
masnap. Am egy szép nap még szebb reggelén ez egészen
mésképpen tonénik...

katianul  kipih 1 ébredink, egy furcsa, (temes,
mindamellett klattyogé hangra. Mi a szdsz lehet ez? Ennek
kideritésére a legiobb midszer az lesz, ha a rendelkezésre allé

SR

egy pontbdl kivalasztiuk a megfeleldt: kinyijuk a szemdinket!
Erdekes |&tvany tarul elénk: verélényes reggel van és Orbitty, a
kis haziallatka a fejunk felett rugézik a plafonon. Ugorjunk ki az
agybdl és Shézzink fel; kézben megszemisihetjik megbizhats
ébreszidérank roncsait az agy mellett. A fenébe is: Orbitty
széiszedte! Szdval ezént aludtunk ilyen jél... Sajnos az éra
elvesziése egyben igen alapos elkésést is  jelent a
munhahelyunkrél. Vajon mit szél hozza Mr. Spacely?!
(Szerintem nagyokst Ot majd a fejelekre — CoVboy) A
hélészobéban etnézve az éjjeliszekrény (&s 1dleg annak
kihdzhato fickja) kefti fel érdekiédésinket: ebben megtaldljuk a
nélkdlézhetetien FlastiCorp hitelkdrtydnkat, amib8l még 2.500
dolcsi elszérasara futja.

* “Nells, Rasivt

the hall

s pour kilshes

2\ Egy ilyen hézirobot igazén elmosogathatna mar nélunk is

Ezutan menjunk ki a hallba, ahonnan elég sokfelé nyilnak ajték.
Mondjuk térjiink be a legkdzelebbin: serdild leanykank, Judy
birodalmaba lépunk. A fiatal lanyok szokésos csecsebecséivel
teleszént szobdban megesodalhatjuk a neves cyberpunk
zenészek posztereil, zsebrevaghatunk pér veg parfimat, de a
leglettindbb mégis Judy napldja lesz szamunkra, Ez az elmés
szerkezet egy kacér ndi szajat reprezentdl — vagy esetleg a ndi
szij reprezentalja a naplét? A magasabb elmélkedésbsl esetleg
zuhanjunk vissza a valésdgba és vonjuk le a konzekvenciagt
ogy n6i sza] elsésorban pletykélasra hivatott, tehat mi is ezt
fogjuk kih aini. Elegyedjink széba a diszkrét masinaval,
majd provokaljuk: "Ugyse tudsz semmilyen titko! mondani
nekem!” Erre persze dbini kezd a s26 belble, amibdl pér fontas
dolgot is ki tudunk szdrni: Judy tegnap elcsaklizta a kocsinkat
és késdn joit haza A kocsi kulcsal nyilvan itt vannak elhényva
valahol... Judy dinamikus tanccipdit félretolva meg is leljik
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mogottik a kocsikulcsokat. (Akkor lehet, hogy Judy cipdit
talétam meg, nem Hamuplpékéét? — CoVboy) it mas
keresnivalénk nincs is, tehét gyerink tovabb.
A Judy szobdje melletti bojaraton a konyhdba jutunk. Testes
hézirobotunk, Rosie éppen ez &elautomatét pucolja
Megkardezhetjik téle, hogy csalédunk tébbi tagja merre
leledzik, mire szabatos vélaszokal kapunk. Megtudjuk, hogy a
feleségink, Jane a Mega-Mall-ba ment vasarcini, Judy és Elroy
pedig a Little Dipper suliban wvannak. Megérdekiddhetjik
ezenkivil az iddt, de reggelizni inkdbb mér ne dljink le.
Hamarosan belebeg ugyanis Spacely Or float-videophone-ja,
amely az audiovizudlis technika talén legutdlatosabb vivmanya:
& fénok barhova elkildheti, hogy szerencsétien beosrtottjainak
személyét nyaggasse vele. Alldsunkat — Ideig-oraig — mar
csak ar aldzatos konyorgés mentheti meg. Megszivielendd |6
tandcs: sose legylnk pdkhendiek a féndkkel szemben, akkor
se, amikor azt hisszuk, hogy nem halija (tudniillik ki szokott
derdini, hogy csak mi hittdk Ggy...). "A 16ndk mindent I&t, a
Fé&nok mindent hall és a Fondk mindent tud!” Egyébkém Elroy-
jal kapcsolstban Rosie megemliti, hogy ma lesz kicsiny fiunk
tudomanyos eldadasa a Negyedik Evi Tudoménycs Show-n és
Elroy nagyon szamit rd, hogy oft leszunk...
Elroy nevét mdlyogva szédelegjink ki a konyhabdl és a
s kozti ajton at si 1k be & bajaba. it is sok érdel
dologhoz lesz szerencséank. A szoba koznpén elterposzkedve,
édesdeden szunnyad Astro, az Grkutydk gydngye. Ne zavarjuk
meg sziesziajat, inkdabb tekintsik meg inkabb a baloldait
tornyosuld uammégépd Elroy kedvencét! Hmmmm... 1.000
Gbyte RAM, éa ként lobb dvelet, mint ahény
molekula van a Foidnn és raadésul még PC-kompatibilis is —
ABCBO kategdria. Az (walo; kalnmdor uonba.n blzon\ros

ykkal viselt h

sznmbon ténh-tébbnn jebb, ha nem pi:zkﬂ]uk ). Mulﬁﬁt mig
dres kézzel tdvoznank, belebotlunk a

Linedrisan Gyorsité RakétacipSkbe. (Az Hl-ﬂ.ll'l talah cipdk
ugyan linedrisak voliak, de nem gyorsuhak — CoVboy) Ezt
Elroy nemrég kapta ajandékba. Ugy latszik itthon felejtette —
sebaj, majd beadjuk neki itkézben!

A  kévélygast a nappaliban folytatjuk: it haladéktalanul
lnlveuzuk - kip jobb urk&ban ldppen hogy) léthatd
vk glelj érinkat. Ez igen
aromteli mméﬂy. mert b&nnlkor rapillanthatunk és
megtudhatjuk, hogy héanyat Otott az éra (ha j& sokat nézegetjik,
akkor a kirGgatdsunk &raja fog Otni, tehét tovabb mér nem is
kell nézegetnink...) A dohdnyzdaszialon sargalld keramiatilban
j6 adag csemegét fedezhetink fel: Hidrogén Bonbon, Jnm éa
Astro kedvencel A masik bdédén viszont a mi f
tartalmazza: Higanymentat, a, Naprendszer Iogjobb;ﬂ_
Mindkettéb&dl  rogton nszdnh hinnn bizonwalan allagi
targyakal fogyasztani ottS|

legnagyszerdbb modszer nyilvanvaldan az, hogy egylk
alkalmazottjit hasznalja fel erre a nemesnek csak tilzassal
nevezhetd célra. igy tehat jobb, ha nem &llunk széba vele (az
sredmény rank nézve elég gyaszos lenne), hanem kitérd nélkal
a céginkhdz szaguldunk. Odabenn se fecsegjink a szdszi
mkérndvel {uum Hatha ové az a cipd... — C-oVbﬂyJ hanem
k be Sp ,' dajaba. Nem ihatni, hogy talsa

jokedvre deritend jelenlétunk, sét, fami igazan ronda
dolgokrél kezd el hadarni . A legjobb taktika, ha térdre rogyva
korn;omunk az All&sunkért. (Vagy megkérdezzik, hogy nem

az & cipbjér talalam-e az &gy alatt — CoVboy) Spacely
eldsz6r hallgat, de aztan Ggy dént, hogy taldn van rd egy méd,
hogy valahogy megmenthessik az allésunkat. Ha elég sokat
ragjuk a falét, nagyjabdl a kovetkezdket fogja kinydgni: "Hallott
mar Robotopigrdl, Jetson? Gyonyord hely! Na persze a maga
fizaréséhez képest egy kicsit koltséges. Jomagam és néhany
nagyvilialkozd sok pénzt fektettink be oft egy tervbe, amaely
most, i mdr h t hozh, haliillaris ) t! E,
udilékézpontrdl van s26, Jetson, de ar emberek szazdval
mondjdk le ar utakat és vissza kell fizetnink a pénziket, mert
valami nagy fal épdl oft, vagy mi a csodal Holnaputin egy
ravizorcsoport utazik a helyszinre és ha meglatiak az oft
uralkodd dllapotokat, biztos, hogy kiveszik a pénziket a bulibdl
Es akkor én... én tonkremegyek! Jetson, azt skarom, hogy
azonnal menjen oda és nézzen utdna, mi forténik oftl” Nincs
mas valasztésunk: fogadjuk el az ajanlatot. Spacely egy
drrapdldjegyet tesz az aszialra, amivel még ma délutan Utnak
kell indulnunk.

regpges b
Ask Ter 2

. Mt ah: Wasely's
. M}' Ml the

£\ Mr. Spacely rendkivil idegesnek tdnik...

i6.
szoknek az életers-pontjaink [ujnnu a szokéwa prograrnozéi
hanyagsag folytén ezt kénytelenek leszink egy darab pﬂplrrﬂ
i6tt a

Spacely irodajat elhagyva feld h k a sajétunkba is, ahol
Rudi, mai sunyi uimﬁégépunh fogad, Téle is hasznos Infokat
sxippnnkshtunk fel, ugyanis haligatézot és 1tudja, hogy

magunk konyvelni, majd a jaték befejezése utén/kézh

papirt a kukaba tovabbitani, mert életerS-pontokrél szé sincs
ebben a jitékban...) A két ibr&k kozott egy, & csodélatos CoV
Evkényvhoz hasonld tudomanyos alkotis hever. (Mién, ez sem
jelent meg? Kie ez a cipd? — CoVboy) Fent emlitett mdi
ehérden ezt nem az ablakon keresztdl tovabbitjuk az ut:é.m
hanem belelapozunk: ez nem mas, mint & 'Nati

megyunk. Megtudjuk, hogy a bolygét eredetileg
nzaba,d robotok laktak és van oft egy eleledett, ehemetett hely,
amit az Sslakdk épettek.

Spacely cégétd| jovet itba esik & Mega-Mall, a minden igényt
kielégitd szupermarket, ahol Rosie informécidl szerimt
hitvesink, Jane kedvenc id&tohésének hodol: holmi holmik

Holographic' ogjrllh az‘mn amalyber\ a cikkek mellett
csud meg — aztdn Spacely
Srifeledt arcét, uhugjr kirGg bennunket, men tul sokat késtink.
Trallala, szabadok vagyunk és nem kell tovabb jatszanunk a
jatékkal... Az ontudatos jitékos persze nem léha olvasgatassal
vesztegeti az idejét, hanem lohol a parkoléba, ahol feftarja a j6
oreg 'General Rotors’ tetejét és bepattan (GO TO) a volan mogé.
Brocommml Mar repdlink is... (egyelére még nem a
munkahelydnkrdl)

RepuljGnk a Little Dipper iskolaba, ahol Elroynak dtadhatjiuk a

asarlasaval szérakozik (Csak nem u| cipdt akar venni? —
CoVboy). A Central Plazarél kiindulva a Mega-Mall kévetkezd
zugaiba juthatunk (a valasztds fakultativ):
Dream Factory: balra nyilik. Ezen a halysn 'Ieltshetﬂleg alrnoh
sorozatgyanasa folyik. A grendelé csak al
aztan. ..
Kozmikus Kuzin Etterem: elére van. Htt rogton Francols du Plex,
a séf fogad bnnnunkot éa felkindlja az étlapot, amelyet
feltétienal érd | — igen érdekes specialitisok
szernpelnek rajta... Az mwm sarkaban harom idegen lstforma

rakétacsukdkal, majd a robottanéndl megtudhatjuk, hogy a
szakbemutatdé pomtosan 11:57-kor kezdddik. Jé lenne
visszaémi addigra — Elroynak feltétlendl igérjik meg. hogy it
leszink! Egy utolsé pillantdst vetve a kisiskolasok tabldjan
diszelgs einsteini egyenletra, Muunk

A Cogswell Cogs ugyan igen i blémajaval feltind
jelenségnek szamit, de taldn iubb ha u:le inkdbb nem térink
be. A cég téndke, Mr. Cogswell ugyanis Spacely versenytirsa
L és kedvenc szérakozésa, hogy kiszdrjon vele. erre a

falat . Nyugodtan ologyudiunk szoba velik, mire az egyik
srdekiddve felenkiordul &8 tali logikus kérdést tesz
fel:"Gooble bithy qua?”. Ext ugyan nem értjok, de a mellette Glé
tirsa (egyébkent szintén kivancsian méreget bennudnket),
szolgdlatkészen tolmécsol: "Te wvagy a desszert?” Mivel
kézelebbi célkitlzéseink kdzdtt nem szerepel, hogy egy idegen
létlorma fogyasszon benninket desszertként, a tarsalgas helyett
szolitsuk meg e jobbra GIS pér ndtagjat. (NStagjat?! Még
szerencse, hogy nem a himet szolftottdtok meg! — Co

A par ugyanis éppen Robotopiardl beszélget és ez a téma
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minket is rendkivil érdekel. Ha a bennszuiStiekrdl
kérdezdskodink, megtudjuk, hogy kénnyen befolyasolhatdk
apré becsékkel és szines fejffeddkkel...

Jn-a".a 7"

\/ "Udvizéljok ]

» Wi ﬁqq.’ the

ie
. al et the
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Fuzids Divat: a csdlifttel juthatunk oda. it gleljuk Jane-t, aki
épp két méregdraga modellt wvasdrol magénak (legyink
szdrosszivdek a fizetést illetdonl). Meséljik el, mivel bizott meg
Spacely. Jane biztat benndnket, majd — tovabbi kéhekezéseket
forgatva fejében — tavozik, Magunkra maradunk Jean-Claude-
dal, az eszelds butikossal, akitdl kizdrélag egy darab tirkizkék
kalapot fogunk venni, 29 dollarént. Utdna sdrgdsen tdnjink el
innen, mert kilénben Ggy jarunk, mint az egyszeri ember a
butikban: wvéget nem érd ruhaajanigatisok, probak és
kényszervasarldsok kovetkeznek, amibdl nincs menekulés..

l manity belt

You got the aati-grawity beit,

You clese the briefease.
“Welcomw to Pergsaal rm-tulwu,'
the am gays. “Fleasy | A

T| find v Rawe tmg’ "

£\ “Hordozhatd stomerémiivet tessék!”™

Sremélyszillitiasi Fogalmak: Ez jobbra lesz. M mindenféle
pompas eszkozt vehetink magunknak — “"Minden az Oné
lehet, amit csak meg bir fizetnil”. Az arlista:

Porta-Nuke hordozhatd atomerdmd: $399

Zsebtengeralattjars: $2.699

Magnescipdk: $449 (Nem veazek cipdket! Egyébkent is van
agy felesleges, amirdl nem tud hogy kié... — CoVbaoy)
Alfa-Omega rakéta: $8995

Teleport-sisak: $3499

Econo-Flit antigravitdciés év: $899

Ezek kozUl mindeki art vesz, amit akar, detaldn nem an
megjegyezni, hogy az 6v Robotopian létfontossaglu kozlekedési
eszkdz lesz. Azonkivil elég hamar kimeral, széval nem an, ha
viszank magunkkal valamilyen energiaforrast is... Ha mindent
osszeszedtink, siessdnk vissza az iskoldba, hiszen nemsockara
kezdddik a bemutatd, ahol ifju sarfjunk élete nagy szereplésére
készul..

A suliban 11:57-kor mindenki a tornaterembe csédidl (mi is
menjink be). A rengeteg gépezet és a sok kis tuddsjeldit kdzott
hamar felfedezzik az elsd dij nyertesét, a mi draga Elroyunkat!
Téle megtudhatjuk, hogy mit barkécsolt dssze ezén a dijén: egy
oybertronikus mikropulzusos zénakeresSt. Aha. Az apak
ilyenkor mindig szakénd szemmel szoktak bélogatni — hat

hiaba, az én fiam! Szerencsére a palanta megkdnydrdl rajtunk
és elmondja Ugy Is, hogy valamit megértsink belble: a katyo
gépl mechanizmusokat képes bemérni az alaluk kibocséatott
impulzusok alapjan. Mivel annyira megtetszett nekink, Elroy
nekink is ajdndékozza a “cyberszimatolot”. Neki mér amugy is
van egy masik: a derék Orbitty éppen ma reggel szerzett hozza
néhdny létfontosségl alkatrészi, amelyet sehogyan sem tudon
beszerezni... (Nyamm! Az érank...)
Elpakolva az Grdégi herkenty(t, vegyik az irényt az Grkikété
felél Odeerve siessink a rakétahoz és szalljunk be, Nemsokdra
I lunk, el dnak a felhék és maris az drben Uszunk,
ahol mindentéle tormelék kering (aszteroidok, szemét,
kolddkzsindriarél leszakadt Orhajos, stb.). Révid Gt utdan siman
landolunk Robotopién...
Az drreptéren egy erdteljesen vigyorgd informacids robotbdl
csikarhatunk ki fomtos tudnivalokat. Egyebek kdzdtt ket
fontosabb dolgot |s megtudunk:
— a turistaforgalom napral napra gyéril és ennek az az atkozott
fal az oka;
—a bolygd bennszilottei, az aborigibotok Igazan ccsmany
fajta. Mdveletienek és veszélyesek, de ha nem sértik meg Sket,
akkor talan nem bantanak és nem rignak ki a bolygdjukrdl.
Innen északra battyogva elérkezink a hires udaiStelephez
Belépve egy kedves idegen lény fogad minket is az
aborigibotokra panaszkodik és javasolja, hogy tekintsik meg a
rajuk vonatkozéd néprajzi gydjfteményt az emeleten. Hmm, hat az
bizonyéra érdekes leszl A hatul nylld lifttel fel is sietink oda,
ahol egy dvegtérloban jokora halom dcskavas rozsdasodik. A
szeméttelop mellett pedig egy koszos ruhaval, sovany alkattal
megven, tovabba szakdllal és napszemiveggel sulyosbitott
pasas révedezik. Oldalén lézerpisztoly. "JO napot, hat te ki a
joég vagy?" Ez Elias Tumbleweed professzor, aki szintén a
nagy hkonzofciumokat hibaztatia a bolygd felbecsiihetatien
értékd oOrokségének a pusztulasaén. Ha helyeslunk (sét,
felajanljuk a segitséglinket), akkor tovabb mesél."A bolygat
eldszér az Osok laktik, akiknek nyomai mar alig maradiak, de a
legendak még mindig keringenek roluk. Elméletern szerint az
Osok alkottak meg eidszdr azrt az ramkart, amely a tiszla, etikus
viselkedést teszl lehetdvé. Az a tervem, hogy létrehozok itt egy
velik kapcsolatos mizeumnol. Mi a véleménye?” Mi lenne?!
Csak nem idegesiteni a beteget: hagyjuk ré, hogy az G&tiet
csoddlatos, Erre tovabbi infok kovetkeznek, és mi — az Isten se
tudja, miént — pénzadoménnyal segitjik a beteget. Megéri, men
meghatva nemes gesztusunktdl, atad egy ACME Ordkégd
Lampast, ami még jol [6het. Eképpen meggazdagodva siessink
le a féldszintre és kukkantsunk be az uszodaba (balra).
Ez egy igezan kellemes medence, benne visszataszitd
kéhesszirke létyoval, kdrdltte pedig elégge sajatsdgos
példanyokkal. Firddni ugyan nem tudunk, viszont jGkat lehet
dumélni az GOdilévendégekkel. Az Gsszecsipegetett infokbdl
kezd oOsszedlini a kép: az aborigibotok két torzse lakja a
balygét. Az egyik torzs kirdlyn egy foldalatti kévarosban lakott
— igy & legenda — és olyan gazdag volt, hogy nem tudta hova
tenni a pénzét. (Van egy eladd cipém! Most talaltam az agy
alatl... — CoVboy) Unalomizének egy nagy kdfal épitéset
rendelle el s bar a kéfal célja egyeldre még homalyos, & is
ugyanabba az intézménybe vonult pihenni, ahonnan a
Tumbleweed professzon feltélelesen elengediék... A masik trzs
kiralya egy felhdvarban éR, és mivel s kifal épitése nem igazan
nyere meg a tetszését, Ggy dontdtt, hogy le fogja rombolni
(elébb persze var addig, amig felépitik, men eldtte még nincs
mit lerombolini). Pillanatnyilag ez van
Ennyi sok tudoményal buksi fejunkben, ocsonjunk ki az
Uddlébdl és vegyik fel az dvet (az inventory-ban legyen . ne a
tiskaban) és agybdl hasznaljuk is (SELF-USE-BELT). Maris a
magasba roppenink és kedvinkre lebeghetink & négy égtdj
iranyaba. Ujra use-olva az ovet |eereszkedink, tovabba, ha
kezd kimerdini, akkor hasznéljuk rajta az erdmivinket!
Repiljunk északra, majd tovabb a fal mentén a nyugati végéig
(Id. térkép)! it lathatjuk, hogyan szorgoskodnak a digdroid torzs
tagjai a fal magasitasan. Ereszkedjink le és tarsalogjunk az oft
2 gd robottal. Kérdésdnkre M/ az drddgnek épititek ezt az
irredlisan magas falaf?), eléadja, hogy ha a bolygé hat holdja
egyittallasba kerGl {ami hamarosan bekdvetkezik), akkor &
Prétéciaban jovendoltek valora valnak, marpedig a f8nix réptat
meg kell akadalyozni. Kézelebbit most nincs ideje mondani
ezekrdl a dolgokrol. Aha. Ez igazan érdekes gy lehet — milyen
kér, hogy nem énjlok! Talén a fal masik végén érteimesebb

Y
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robotok lesznek, széval repdljunk keletrel.itt freebot-egységeket
figyelhetink meg, akik mamorosan bombézzdk a falat
Leszéllds utan itt is akad interjlalany, aki slésorolja, hogy a
fénixnek szabadon kell tudnia Glni, ezért bontjdk az

megszemléljik a talajt, akkor kézépen egy kerek kélapot
talalunk, Ha ez a bejérat, akkor valészinlleg lefelé vezet és ott
netan sotét lehet: tehét — gondolva a holnapra — meggyuftjuk a

épitményt ily hevesen. Sajnalkozik, hogy ezt a digdroidok nem
képesek felfogni...

Miutan teljes lett abbéli meggyézédésink, hogy a bolygdt
benépesitd szerves és szervetien bennszilétiek egytdl-egyig
Imebetegek, repdljink az északi-sarki vulkédnhoz. Nincs is
jebb, mint leereszkedni egy vulkénbal Ma, ugye: két robotot
taléhtunk, akik hevesen gesztikuladiva vitatkoznak egymdssal. A
beszélgetésbd| kiderdl, hogy a digdroid Bendel és a freebot
Maris elétt allunk. Udvariasan bemutatkozva kileftjik, hogy
segiteni szeretnénk a bolygén, de tébbet kellene tudnunk a
legendakrol. Mindkét robot slbeszéli Robotopia egyetl +

profe lampéjat (SELF-USE-LAMP), majd raéllunk a kélapra
(GO TO STONE DISK). Hirtelen eszdnkbe jut, amit & két robot
az Univerzalis Harmonizdlordl mondott (USE HARMONIZER ON
STONE DISK) és mér lenn is vagyunk!

Egy kriptaba érkeztink, ami tele van dsszetSrt limlommal, de a
szeméthalomban egy igazan érdekes dolog is magara vonja a
figyelminket: egy kGldnds, vibraldé kristalygdmbaot |dtunk,
aminek az aljdrdl vezetékek csingenck. Mivel egy ilyen jészag
nélkdl egészen boldogtalanok lennénk, elpakoljuk. Aztan
tavozunk, men var rénk utunk kdvetkezs allomasa: a Felhdvar.
A Faihdvar a freebotok févarosa. Magyon szép, a tornya lobog. A

ik

tartoft  legenddjat, amelyet a két 15rzs természelesen
homiokegyenest ellenkezdleg értelmez: Bendel szerint & holdak
egyuttallasakor egy nagy madér, a cyberfénix fog felkerekedni
az északi hegyekbsl és hosszéban kérberepili a bolygét
Amerre szdll, romok maradnak utana. Ezén kell a bolygé
egyeniitdije memén egy éktelendl magas falat felhuzni, ami
meggatolja a repilését. Maris ezzel sremben a digdroldok
szuklatékordségét hang tje és kijelenti: ma mér kSztudott,
hogy a fénix ropte Robotopla megujulasét jelentl, ezért semmi
nem Allhat az (tjdba — ha mégis lenne valami, akkor azt még
idejében le kell rombolni

A [ Py o4 1

igen suly etnek tdnik

Mindkét robot igen silyos esetnek tdnik, de azén csak
prébéljunk Gjabb infokat szipkazni t6lik. Kérdésinkre (Miért
van ez a kettds érfelmezés?) mindkét robot kifejti, hogy az egyik
Os naluk jant és elarulta nekik ezeket a tikokat — a masik
torzsnél természetesen egy csald jarl. Miutdn felajénijuk, hogy
segitink az igazsagot kideriteni, hozzéteszik, hogy valahol a
déli szubkontinensen van egy romvaros, ahol dllitdlag az Osék
laktak. Ok ugyan semmit sem tudnak a varosrol, de ériznek egy
hangvillit, amit az Ossk kulcsnak hasznéltak... Ezze! a jobb
oldali robot felemel egy nehezen észrevehets dolgot {az alak
jobb kezébdl lehet kivenni), ami nem mas, mint az Univerzalis
Harmonizélé. Mehetink felkutatni a rejtélyes romvérost...

A déli szubkontinenst boritd dzsungel egy helyen kifejezetten
uttalanna valik, ami rendkivil gyanussa teszi a szeminkben.
Természet nyomban leszéllunk oda. Ahg, egy indaktél félig

bendtt betonpillén latunk kir dni a geteg zdldség kozal
Menjdnk kdzelebb hozza. Egy romos épilet-szeriség
eldterében &llunk, de bejérat sehol. Ha tdzetesebben

pujén berdppenve egy kapudrrel taldlkozunk, aki elmondia,
hogy pillanatnyilag nincs senki, aki kérdlkalauzolna minket a
varosban, de nyugodtan nézzunk csak szét, ha akarunk. Arra a
kérdésre, hogy mivel foglalkoznak errefelé a népek, a freebot
thjékoztat  benndnket, hogy &k mar régtél fogva
kristalymagvakat vetnek a kristalyfarmokon, a termést pedig
learatjdk és jo pénzén elsdzziak az idegeneknek. Ami maradt,
azt maguk hasznéljdk fel az épitkezéseknél és a
robotgyartdsban, Ezenkivil megtudjuk, hogy a sapphiradium

gyonyord  violaszint . p alaku és ebbdl
adéddan a kiraly csak kivételesen fontos Ugyekben fogad
idegenaket.

Eggyel beljebb (az ud ) é falrombolédshoz szikséges

fegyverzet eldkészitése folyik, kézvetlendl eldttink meg egy
nagy rakomany sapphiradiumot pakol sikiéra egy robot Ha
érdeklSdink, megtudhatjuk, hogy a szdlltmény valami Fold
nev( bolygéra vagy lami h 16 nevil eolfeladett helyre
indul...
Az udvarrdl egy kies, szdkdkimal felszerelt &rszobaba
léphetink, ahonnan — ha eleget bizonygatjuk, hogy rendkival
fontos dgyben akarjuk a kiralyt hdborgatni — egy félhomalyos
folyosdra engednek be benninket, Ebbél jobbra egy ajtd nyilik
a sapphiradium-hegyeket tartalmazé raktarba. it dobb
vesszik észre, hogy a dobozok oldalat miféle embléma disziti:
mintha a Cog ll-székhaz jé lami h Iot  lattunk
voina... Siessink be a kirdlyhoz, skinek elmondjuk, hogy
szamunkra mar vilégos a helyzet: valaki Osnek &lcazva kilén-
kilén felkereste & kot torzsel és egymésnak sllemmondd
dolgokat jovenddlve nekik 6sszeugrasziotta Sket. Ez az esztelen
épités-rombolés  (és  vele pdarhuzamosan a  Spacely-
érdekeltségek silyos élybe kerilése) csak egyetien ember
érdeke lehet... A véd silyos, tehat nem artana, ha esetl
bizonysaggal is szolgdlnank az dgyben. Igy tehdt a kévetkez
feladatunk méris adodik...
Most egy kis prog & hnika kdvetkezik: indirekt
vezdrlésatadas. Vagyis in directo atadjuk a wvezériést a
jatékosoknak, akiknek az eddigi infoink alapjén talén méar nem
okoz kdlonésebb nehézséget Mr. Spacely eli dséneb
kivivisa (ez néla annyiban merdl ki, hogy nem rog ki), Ha
esetleg nem menne, akkor még hintdnk néhény hintet, mislstt
bucsit hintenénk nektek:
® a Boolean Medencdben nem is olyan régen valészindleg
nagyon sokan pusztulhattak el,
® a Betree Erddtél dél-délkeletre esd tengerszakaszon, a viz
alatt érdekes koralformakat vehetink észre. Ha mondjuk
lenne nélunk egy hordozhatd tengeralattiard, akkor akar le is
széllhatnank...
® az Aulleaux folyétol északra, egy kanyon oldaldben talélhatd a
digroid févaros otszogletd kapuja. Ezen csak meghivival
engedi 4t a ldtogatdt a jirdr, de amikor legkdzelebb vizitelink
erre, mar nam keril eld...

Oszintén szélva nem titakoznank az ellen, ha a megszamitdgépesitett rajzfilmsorozatok a jGviben is Ugy esnének dldozatiul a

felbSszilt programozdknak, mint a JETSONS. A Microlllusions ugyanis egy nagy at

kalandjatékot fabrikalt

az eredefibdl, A zene szintén az eredeti sorozatban hallhaté szérnydség feldolgozasa, és bar a ueriﬂe néhany sajat invencidjéval is
kiegészitette, mindenképpen elényére szoigal, hogy nem énekelnek benne. A legjobban viszont a grafika tetszett. elészér ugyan

kissé rémitdnek tinnek ezek a pacsuliszinek, de egyrészt az

iben s

pont ilyenek, észt meg ugyanazt a debil atmoszférat

kolesonzik a jéteknak is, mint amilyen & rajzfilm. Ték j6. Természetesen nom feledkezhetink meg arrdl sem, hogy a "téma utdn

bévebben érdeklddé” olvasdinknak figyelmébe ajanljuk a jitékhoz kapcsolédd szakirodal

ami a mdhold

csatornak és mar az

MTV hullamhosszén keresztil is felddlhatja lelki békénket, ha reggelenként vagy kora esténként bekapcsoljuk a tv-készuléket A

GEORGE JETSON AND THE LEGEND OF ROBOTOPIA ¢. epizdd ugyan iddig még nem volt, de reménykedve pillantunk a jovébe,

Addig Is még ott van a 'Caipet Csapat’ |s, ahol ronds macakék danoljik, hogyaszongya "...nem vérhatd ol egy gourmand-tdl, hogy
gt ol drimaglh. dladaial Nemzet

olcsd kolbészt burkoljon...” (Ez a fellazité n

yugatl poiltika, a fogy
kdvetelik, hogy a "Vuk’-ot nézzem| 'Vuk’ a best! Kdiénds tekintetioel a libdkra... De kié ez a cip6? — CoVboy)

hagyomanyaink azt
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—Deja Vu ll. -

Valamikor boldogult  ijusagunkban
(még m CoV 9 idején) egy DEJA VU-
leirés kapcsén olyan feleldtien kijelonté-
seket feltétiondl ny

tunk egy leirast a program folytatasars|
a DEJA VU Il — LOST IN LAS VEGAS-
rél is. lur Hmﬂ is Wun&l Az elmun
15-16 hénap foly ik a lﬁlunt

h i

ggel wink
ozen az tqymrd' kis jﬁikon A hihe-
tetien gyorsasagra valészindleg magya-
razatot ad az a dolog, hogy a masodik
rész sokkal "kénnyebb" lett az elsénél:
egy gyakorlott kalandornak nem jelent-
het akadélyt egy olyan jiték, amiben o
mindéssze csak néhanyezer targy van?®
és ebbdl az elenyészé mennyiségbdl
szinte mar minden szézadik hasznalha-
15 is valamire... Az elsd részhez ké
elég lehango Idu hogy a folytatas nem
készah cl B4-esre, készitetteh viszont
egy VGA-s verziot PC-re is.
A tdrténet oft kezdddik, aminmt éppen
m-gunkhoz ﬂrﬁnk egy teljes komtorﬂul

baban, Ez

eldrelépést jelent az elsd rész lzimph
klozettiéhez képest, de régi i 5
készanthetjik azt a fajdaimasan ldktetd
dudert, ami a fejink kdzepén éktelenke-
dik. Nagy &rémmel konstataljuk, hogy
most éppen tudjuk, hogy kik s
vmunh még mindig Ace Harding
IMOZG dben tunddkidnk
itta padién Ahogy visszatér a tuduunlt
lassan az elmul 48 dra ényel is levenednek eléttink. Valahogy Ggy kezdSddtt a dolog, hogy két gengszterrel volt
taldlkénk Chicagoban, akik lel]os lelki nyugnjnmrnel részint fejbeltttek, részint pedig gukkal hurcoltak a hirhedt las vegasi
gengszterfdnck, Tony Malone szine elé. Valahogy Ggy rémlik nekink, hogy valamitéle lat volt fent tt "Dinnye Téni" és a
derék Joey Siegel kozon, akinek barja van, tovabba még az elsé részben meghalt (lasd. CoV 9}. Slegel Malone pénzbeszeddjeként
mikédétt Chicagob de l'nhwl e andl felejtett 112.000 dollart, mieldtt egy golyéval a fejében a masvilégra kéitozén
volna, Mal ki dotts i latba kerdit. Val I igen furcsa logika alapjan ugy nondol].n hony Siegel haldla a mi
é slyinknek koszanhetd, és ezér ugy véli, hegy tel]uen logikus, ha télank varja p dizetését. Nagylelkd
n}inlmal l\lpunli tle: vagy elddssuk valahonnan a 112 db ozrest egy hdum beldl, vagy ahbm a nammzma eseményben lesz
részink, ami a tipikus "vagy més” néven kink i a ma y U kben... Mivel nem kivanja, hogy
olyan bolondos étletek jussanak az eszinkbe, mint példaul a mielébbl eftinés ebbdl a véarosbdl, egy kedves kisérdt is ad mellénk
S‘lonle Mmln mm&ly‘bon Martin egyébként a jm& folyamén végig & nyomunkban lesz és idérdi-idére megjelenik, hogy olyan
& falinkbe, mint mennyi idénk van hétra az életbdl és hasonlék. Ha esstleg huncut médon mégis gy
donton&nk hogy sivonatozunk ebbsl a siralmas vérosbél és az utunk nem Chicagoba vezetne, akkor a burdtugoa goriila
jndlk egy Th géppiszioly segitségével tesz sok-sok pontot életink é& gyomrunk feléje esé részének végére...
Hét igy kezdédik a torténet.
A jarék lése telles ménékben megegyezik az eldzd részben hasznal maéd el, igy csak futdlag Ismenetjik: az dsszes paran-
csunkat & képernyd felsd részén levs 6 lton segitségével adjuk ki (EXAMINE: megvizsgélni; OPEN: kinyitni vagy keresni valamilyen
térgyban; CLOSE: b kni; SPEAK: lamit (csak egy s26t kell megadni); HIT: megdtni valamit; CONSUME: megenni va-
lamit). A parancs szintaktikaja sem v&lhom elbazdr a szldkséges igét kell kh.r&insxlnnunh ma;d egy clickkel ki kell jeldlnunk azt a
térgyal, amire a parancs vonatkozik (& targy inverzre vil). OPERATE ot, majd & hasznalandd tar-
wdt végul azl a lérgyar kell k|]o|o$r|unll. amin hnnn&lni akarjuk. A pcrancmk nlm ogy SELF ihom latunk, amelyet akkor kell hasz-
atkozik (példaul feh egy kabdtot vagy fébe 15jdk magunkat). Melistts
lathaté az inventory, lmalynek nbhﬁ}ﬂ sxuka&g szerint nagynhmiulu'klcalnymlcquh & la Workbench. Targyakat Ugy tudunk felvenni,
hogy a jitéktérbsi feh ik ket a p azlin atrakjuk Sket az inv-mory ablakba (mar amelyiket lehet — egy magandetekiiv-
nek példaul ab.uolut nincs szuksége egy k ora). Ezen a ré valamelyest az els6 részhez képest: ha az inventory-
ablakban sgy helyre clickeldnk akkor ogy sérga k ]oloa blakot nyith meg és az ablakba foglah tirgyakat egy-
szerre mozgathatjuk dtea jdtekképarnydre (példaul & zsetonok vmﬁnﬂ nam kell a zsetonokat egyenként odaadni a szdszi lanynak,
atnyujthatjuk ogyszerre ls] A Mtyozimk kozoﬂi kuzlekodés mr‘an az ajtokra, masrészt a jobb oldalon levd EXITS ablakban muta-

A0 L o
o]
y n.'urrl.,.,'r!n-hHuu.,m,_. _iiﬁf,'._.

tott kijgratokra L hetsé Ah még megjegyzendd, hogy minden helyszinhez egy adott né-
z8pont jellemzé, tehét ha mnd{uk umr h-lyuim északi erinyba haladva hagyunk el, akkor abszolit nem biztos, hogy a kovetkezd
helyszinen is északi iranyban fogunk nézni. Mivel ez elég zavars sajétsga a proqramrmh a torke nyilakh Iohik az egyes he-
yekre jellamzd nézdponickat. Nahat akkor ennyit a kezelésrdl — most mar prabalj pész i a furdészoba padldjardl:

Eldszdr természetesen szétnézink a firdSszobéban, Mt van pél-  vizsgaljuk meg a tordlkézbket, amelyoken a 'Lucky Dice Hotel
déul a kid, amelyen tobb koszgydrd tartézkodik, mint a Szatur-  and Casino’ felirat hirdeti biszkén a tulajdonost. Az aftén két
nuszon. Aztén példaul kinyithatjuk a csapot és ha a csobogé vi- rigl kedves |smer6¢unkc| pillantjuk meg: egy kabatot és egy ga-

zet OPEHATE-olju!l magunkon, akkor megtudjuk, hogy egy ma-  tyat. Ezeket sully el az ba, aztén régton vegyak

et soh. lehet telj isztra mosni. A foidon a s fel Sket (DPEFD\TE <kabdt> SELF} Eképp teloltozve meg is
vllég andetektiviel szama unduoruhw rnérog. egy aveg v alhatjuk a Imukat (OPEN): & kabatban egy dres ciga-
whisky illdog&i Sajnm most mér teljességgel t ttésdot (tarmé ' Lucky Strike), a nadragban pedig
mert a dugdt dgy hogy azt IobN senki um egy kulcs és thrcank tartdzkodik. A tércét nyHogatva Ujabb hol-
hizhatja ki .A.tonkhrul lehet huxguni a !ﬂogényékut 6! még  mik kerdinek al&: Gsszesen 12.25 dolldr, a nevinkre kidllftott jo-
egyéb szdrakoztatd idStom . de i b hagy- gositvany (benne chicagoi ciminkkel), egy régi, megsarguit uj-

k juk a csintalan szérakozast a mhu borondezésl térgyaival és  sag, amelyen bokszolds kézben latszunk Rudy Kowalski nevil
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régi edzdpartinerinkkel, tovabba egy CoV 9, ami a DEJA VU I-
ben torténtekel meséli ol (ez egyébként a késSbbiekben fortos
lesz, mernt ebben talalhaté a chicagdl Joe's Bar cime).

| mér léttam...

[\ Ext a cimk

nyét én

Az ajtén keresztil egy olosé széllodal szobéaba ]munl\ ahol
azonnal egy sllyos kéz nehezedik a véllunkra. A kez tul V0=

Valdszindleg mindenki ismeri a blackjack (vagyis huszonegye-
zés) szabdlyait, tehat csak a jaték menetét irjuk le: elészér is te-
gyink egy zsetont az asztalra; az osztd ad két lapot nekink és
ar uzenetsor jelzi, hogy mennyi a lapok Gsszege. ha 19-nél ke-
vesabb, akkor kérjGnk még lapot (HIT és SELF); ha 19, 20 vagy
21 akkor nem kérink 15bb lapot (HIT és az asztalra clickeljank);
minden parti tétje a duplaja az eldzdnek, ha a zsetonokat rajta
hagyjuk az asztalon; ha tovabb akarunk jatszani, tegyink egy
darabot a zsetonjaink kézdl az aszial kézepére, ha be akarjuk
fejezni, akkor ramoljuk el a zsetonokat. A derék Rudy esetink-
ben Ggy csal, hogy neki mmdlg kevesebbje legyan, mint ne-
klnk, igy a jovénk eleinte réz tdnik. Saj 8E nam megy
igy a végtelensagig: Rudi ténokének hirtelen szemet szir, hagy
itt egy vendég mar harmadszor nyert egymaés utan (ez egy kaszi-
noba teljosen kizart) és levaltja a régi cimborét. Taldn monda-
nunk sem kell, hogy ezzel nyerési esélyeink egy szép kerek ér-
tékra csdkkentek. A probléma oft lesz, hogy Ruditdl ugyan nyer-
hetink 12 zsetont, de amikor a féndke felvaltja, nem tudjuk elpa-
koini @ nyereményt: amig pakolunk, hirtelen megkérdezi, hogy
jatszunk-e még, majd a 6-7 zsetonnél tartva szépen besdpri az
asztalon levd zsetonokat: "Tudja, amit az asztalon hagynak, az a
hdz szabdlyai szerint b k szamit...” gy tehat a kévet-
kezd modszer szerint tudjuk e legtdbb pénzt nyerni: elészér fel-
teszunk egy zsetont, amivel nyerdnk kettdt, masodszorra fel-
tesszuk art a zsetonunkat is, ami az inventoryban maradt és igy
nysrunk hatot; ebbdl vissza az inventoryba kettSt, és az asztalon
levé négybdl az egyiket tesszik az asztaira, amivel nyerink

sa egy kétaflos szekrény, aki Stogie Martin néven mutatkozik be
és azt javasolja, hogy ne prébaljunk furtangos terveket széni ar-
ra, hogy lelépjunk eldle... Ezzel a jotandccsal pillanatnyilag ma-
gunkra is hagy, mi pedig felvehetjik azt a szivargylrdt (vagy in-
kabb markajelzést), amit a tidre eftett. Ez egyébként Martin &l
landd szokasa, de a szivargylrikbdl bdven elegends csak
egyet felvenndnk, Mt hosszasan elszdrakozhatunk & szoba atren-
dezésével, de val h dlhaténak tind dolgot csak az éfjeli-
szekrény fnéh}nbnn talélhatunk: a Biblia Gideon-féle kiadasat.
Eppon a Tizparancsolatnal nyilik Iu "... 88 monda az Ur: — Mar-
ha vagy, gyermekem — és Iahén &fte a sdlyos kdtabla-
kat.., Ezen nagyon 6l szérakozunk, bar némi kétkedéssel gon-
dolunk arra, hogy Tony Malone vajon olvast ezt a fejezet
beldle?! Az éjjeliszekrény mellett gy szemétlada all, arnatyben
egy osszegylnt céduléra lelink: “Stogie, a los angelesi lizetés
késik. Nézz utina minél hamarabb. Ha kell, Gionelli segit. TM" Az
ablak mellett 4llé6 komadban seammit nem taldlunk, viszont a te-
tején egy hamutartd tArsasagaban Gsszehajtogatott vasuti menst-
rendre lelink. Az induléd/érkezd vonatok listdjara ugyan nincs
szikségilnk, de azért csak vagjuk zsebre. A menetrand egyéb-
ként tartaimazza a vasuti dijszabésokat is, ami viszont arre dob-
bent ra bennidnket, hogy mily kevés is az a $12.25, ami nalunk
van

Ennek dromére kisétalhatunk a szalloda folyosdjéra, ahol a sze-
rencsejatek tavoli zajai Utik meg tdlinket, A folyosd berendezési
targyaival hosszadaimasan mdékazhatunk, kildnos tekintettel a
szinte dent slboritd noveé kre. Miutan mindenki
kislte ferde hajlamait, nyissa ki a szemkoxnti ajtdt, ami a szalloda
aldterébe vezet, Innen a kaszind pénztarahoz jutunk, ahol két
Ujabb novény kézdtt egy szdke hdlgy kuksol a réacs mogot. A
racsrél nem derdl ki, hogy a szdszit akarja benntartani vagy
minket kint, de amig ezen elmélkedink, valtsunk zsstonokat.
Darabja 5 dollar, tehat a "flrészbak"-ot (a tizdolarost) csusztat-
juk a lany elé. Miutdn elsillyesztettik a zsetonokat a batyunkba,
sétéljunk tovabb balra. Itt jonéhény szobét taldlunk, amelyekben
részint bardtsagos uriemberekkel huszonegyezhetink, részint a
‘Félkary Rabld’ névre hallgaté masindkon szérhatjuk el orcénk
veritokével & lopott a pénzianket. Aki valaha is jért mér kaszi-
néban, az tudhatja, hogy pénzbedobds nyerdgépeken scha
nem szokas nyerni, tovabbd, ha egy megnyerd kilsejl driem-
berrel nekiall huszonegyezni, valészindleg nadrég nelkdl lesz
kénytelen tdvozni. Természetesan nem a jiték tisztasagaba ve-
tett bizalmunk renddht meg, csak arrél van szd, hogy a kaszindk-
ban csupa peches ember szokott meglordulni... A kértyds em-
bereknél szintén végigvizsgalhatiuk a berendezési tdrgyakat,
amelyok kozul a legérdekesabb a mellikdn 16g6 névidbla. Az
egyik figurdn ugyanis a Rudy Kowalskl név diszeleg, ami hirte-
len deja vu-érzéssel toit el benndnket: hiszen ez a régi edzépan-
nerank! (legalabbis a régi Ujsag szerin) A biztonsag kedvéén
azért feimutatiuk neki (OPERATE) a megsdrguit Ujsdgol. Rudy
szeme felcsillan és cinkosan kacsint egyet. Megisment. .

lcat; ekkoF valtjak le a havert, de a maradék idS alaft talan el
{udiuk rakni, mind a nyolc zsetont. Mindegy, a lényeg az, hogy
minimum 45-50 dollarnyi | kell visszasétainunk a kasz-
széhoz, ahol a récs magott G5 ldnnyal vi altatjuk pénzre.

"\ Hurra! it csainak! Cssk nem elsg sokaig...

A szélloda eldterébdl az utcara jutunk. Jobbra taldljuk a vasital-
lomas épuletét. Odabent egy szomord, magaba roskadt esmber
olvassa a CoV 9-ben megjelent DEJA VU-leirasunkat ( én
szolva, én ezen nem tudok csodalkomi... — CoVboy), kézben
valaki azt Ovohozi a tavolban, hogy "Beszddddalldsadss. . A
felsd négy ajtén keresztdl a pesronokra jutunk ki (balrél jobbra
5-6-7-8 vaganyok), de elGbb a jobbra vezets alsé kijaraton fog-
juk a csomagmegdrz&t meglatogatni. Mt egy kedves Greg figura
vigyar az arra raszorulok csomagjaira. A szemben levd fal jobb
felsé sarkaban a menetrend 14g: a felsd részen az érkezd, alul
pedig az induld vonatok listaja (ARRIVED: megérkezett; EN
ROUTE: (tban van; BOARDING: beszallds; DEPARTING: most
fut ki). it latjuk tovabba azt is, hogy az adott vonat melyik vaga-
nyon van. Keressik meg, hogy a chicagoi vonat melyik vagary-
ra drkezik és sétaljunk ki arra a peronra. Jegyet nem kell eldre
véltani, majd a vonaton veszink a kalauztél. Ha a vonatunk mar
eiment volna, akkor it toltsik el valami szemlélddéssel az idét
— majd mindjart jon egy masik. Addig példaul meg lehet pro-
balni dlsietni a vaganyokon (van kijarat arrafeld), és rogtén meg-
tudjuk, mit éntett Moldova Gyérgy azon, hogy "Akit a mozdony
(fustje) megesapott™... Ha kivételesen nem a sinek kdzé ejtjik be
féhdsdnket, hanem a vonatba széllunk be, akkor nemsokéra egy
kedves dreg bacsi nyiftja felénk a kezét. A masik kezében tarton
trsrersrkimrtl KikSvethe et

tjiik, hogy vagy fogorvosrdl, vagy

\
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pedig kalauzrol van széd. Ejtsink bele hisz dollant a kezébe
{ennyi a jegy Chicagoig). mire a bacsika shinik és egy jé nagyot
Gvolt — a vonatok kiabéldsssal indulnak. (Ha nem a chicagol
vonaton lennénk, akkor most a j6 éreg Martin jelenne meg és ré-
vid géppi ty | fejezné ki rosszallasat, hogy meg akar-
tunk logni eldle) A mozdony kigdrdil az dllomisrol és mi szé-
pen elszundikalunk. Az Gt alatt egyszer még felriadunk, de né-
hany dlmos pillantds utan ismét elmerdlink az almok tengeré-
ben..

A kévetkezs Sbredéskor mar Chicago kulvaroséban zak
45 a vonat nemsokéra be is fut a palyaudvarra. A vasiti szolgal-

tatashoz hozzétartozik, hogy &z utasokat ott kidobjak a vonatbé|

ren nyertink boldogult ifjusagunkban), de a legérdekesabbnek
a foldén heverd aktatdska igérkezik, amit a program nemes egy-
szordséggel s étlada” néven emleget. Az aktatdskdt kinyitva
egy csomo térgy akad a kezdnkbe: sgyrészt egy bicska, amit al-
kal dtan esetleg belemarth k valakibe; egy rézkulcs, ami
a folyosdn levd postaladankat nyitia; egy piros kules, ami a
bankszéfink szekrényéhez szolgal (ha valaki megtalahta a jaték-
ban a bankot, azt téves képzetek gyétrik); valamint egy kis kar-
tondoboz, amelyben € db .38-as pisziolyhoz szolgals téltény z6-
rog. A széfkulcs kivételével természetesen mindet elsillyesztjuk
a motgénhban, Ahogy a romt ban szé ink, még egy

ameddig a jegylk szdl — igy tehat mi is éppen a chicagol allo-
mas vardlermeben landolunk. (Kézben megjelenik Martin (s,
hogy nehogy véletlendl arra gondoljunk, hogy efteleftett utinunk
lénni)

. AX llyen egyeniuhas alakok aitaldb

kel "

A vardt ogy ujsagosbode vonje g a figyel-

madnkel. Az Gjsagdrus sajnos vak, de segitségére van Boris, a

vakvezold kutya, akl szemmel lithatdlag egy ph-bull terrier és

egy chihuahua keverske. A fajta jollegzetessége, hogy vadul mo-

rog, amint &t vagy & gnd:m megprobaljuk elhelyezni az inven-
| lyik Ojshgot

S A e

toryban, A standon hever: y kinyitva, dlos sra-
lngcimok verik ki @ szeminket: “Alvildgi gyilkassag! Egy ismert
gangazter hidlijara bukkantak & minep! A ndhai Jooy Siegel vaid-
azindleg kspcsolatba hozhald az uj hulldval! Blsblabla! A holtros
lol & virosi hullahdz ogyik Ié- ds embeshitdjdban hel k ol.”

dnak tdnd targyat lelGnk: nem, nem = javorszarvaste-
rél van szé, hanem az slemléampéardl De ha mar a javorszarvas-
fejrdl esett 526, akkor esetleg “kinyithatjuk” az agancsan légd
renda hizikabaiol is: egyrészt egy tizdolldros és két 25 centes
akad & kerdnkbe, masrészt podig a legjobb baratunk; egy 58-
as kaliberd SmithdWesson Spocial. Mieldtt zsebrevagnank, nyis-
suk ki OPEN-nel és pakoljuk bele a 1dhényekel Ezutan vissza a
folyosdra, ahol ax egyik Ujonnan beszerzett hulccsal kinyithatjuk
a levélnzekrdnyinket. Hérom hihetetienil formtos level taldlhato
benne: ar egyikben & Haditengetészet biztat arra, hogy belép-
Junk a kitelakébe, a masik b hetink egy Beriitz-tanto-
amrs, ahol levelezd tagozaton elsajatithatjuk a magandetektiv.
mosterség fontélyalt; a harmadikban pedig Vinnie Talusso novd
informitorunk thjekortat réle. hogy a cipdgydr és a jbgbdlé ko
2ot rendkival titkos Gzelmaek folynak (biztos tsarkaban druljak
a pisztacial), Kategoridjukat tekintve a lovelek oda tartoznak;
amit az Angliusok ‘red herring' néven emiegetnek krimik vagy
legikai jatéhok kapcsan — de erre van egy sokkal szebb magyar
s20, ami az éntelmezd szotarban ‘vulg. ' megjeldléssel szerepel,
‘sz’ betdvel kezdddik, "* -gal folytatddik 4s ‘atds'-sal vegzddik,
Mindenkinek sok srersncsél kivinunk a bankszél, a égbats, a
cipdgyar és hasonlé objektumok keresgéléséhez — miutén ne-
hany ora mulva visszatérnek a cselakmany 16 vonalahoz. innen
lolytathatjak a jatdkot
Uljink visszs & hiz elStt parkolé taxibe és mutassuk fel Gabby-
nek a CoV B-ot. Az ebban lovd cikkben ugyanis szerepel a Joe's
Bar, kévetkezd célpontunk cime. A holy ismords lehel az elsd
roszbél, M sroktak kéver néket tdmnl & csomagtartdkba. (Hat
akkor ex egy |6 hely! — CoVboy) Kdvér ndk helyett most egy
Idés haigy jelenik meg, aki mindan ok nélkil fejbesdft a retikul-
[vel, fejhangon visong az ‘elaridaisagoscod Qal nak
szlkségességérdl, majd hintelon tdvozik. A meglepd Imermezzo
utan megprobaihatunk bemenni a barba, majd miuvtan észrevet-
ik, hegy zdrva van, esetleg hisérlotet tehetiunk az | részben al-
kaimarzoll médszarrel o csatornan keresztil. Sajnos a csatorna-
feddt silyos alligatarveszely miatt véglegesen lezanak. igy tehat
inkabb betordulunk a sikétorba (balra fent). Odabent most kive-

Az djshgrm szukségunk lesz: adjuk oda a bacsinak u 25 cantost
&5 vegyUnk el egy ujsdgot (do csak egyel, men a kutydja ponto-
san ismeri az drfolyamokat )

Az alk oiétt jollegzates sarga auté parkol a |drde mellett
Egy taxi. A sofdrje régi iamerde; Gabby mar tobbazdr a sogitsé-
ginkre volt kOlnbézd zlrds Ogyekben, A régl b égre va-
16 lekintatinl Gabby mindenhove ingyen szallit benndnkel, tohat
nem kell annyfl szerencsétionkednunk a taxizasra szolghld
pénzzal, mint a2 | részben. Sofér barbtunknak viszont van egy
aprd hibdja: 16k siket és nem n tud szidjrdl sam clvasni
Mivel igy elmondani nem tudjuk neki, hogy hova akarunk men-

ni, & navid & LETH

tol nam dnak fejbe kulontéle utonaliok, viszom ogy tazletra
plllantunk meg. Hirtelan dllettdl vezirelve follandulink ré, és
maris egy beszdigezett emalotl ablak eldtt Allunk. A deszkak
ogylike eléggé ltydg, amire egy [© nagyot csapva (HIT) pont ele-
gendd helyet nyerdnk ahhoz, hogy babujhassunk egy ujabb is-
metds helyecskére. ar Immaron békaben nyugvd Slegel ur egy-
kori irodijaba. Teljesan nosztalgikus hangulatba ringatjuk ma-
gunhkat, amint fetvillannak bohd Musagunk kepei a DEJA VU |-
bal: mily kedves Is voll & derék Siegel, ah M heverészatt az
usztalon arzal o szép golydval a fejéboen! .. Es azéta nyitva van &
azél is! Mihelyt teldzik » szemimentalizmus, hinslen mozdulatal
kinyitjuk a telefont, amiben egy kis fohér kulcsma lelink. (Ez egy
tolj elmondottakbol

i gotas” 1 oljGh vele
az Ahitott célt: kaldnbozd thrgyaknt dugunk az orr ala, amelyek
ogy adott helyszinte utalnak ElSszor s mutassuk fel nekl & jo-
g yunkat [p magyar kifejoréssel. "OPERATE-oljuk
rafta’), amalyben szerepel a lakasunk cime és maris bol
ropulhetunk leMsléd a hazal terepre vezetd ldpcsdn... Az olStar-
ben levs levélszokrények kizdl a jobb oldali a miank, de sajnos
8 kulcsunk nem passzol bele. Passzol viszont a lakdsunk ajtaji-
ba, ami szemkozt van, Whoa! (Nem "Whoa!', hanem Yikes!' —
CoVboy) Ugyan egyetien magdndetektiv sem tant koldnosebb
rendel a lakasaban, de mintha egy kicsit tilsagosan is nagy ren-
detlenség lenne... Ugy tinik, latogatot kaptunk, mig livol vol-
tunk. Talan keresen valamit. A lovegdben uszd olesd szivar fast-
jo 48 a jellogzetes markajelzés, ami mir megint Mmaradt o 161
dan, kétséglelenns teszi a lMlogaté személyazoncssigil. & de-
rék Martin rakott rendet nalunk, A szoba berendezési targyait
vizsgdlgatva drdekfeszitd infarmécitkal nyerhetink (Mt van pél-

daul 8 sxobe faldn éktelenkedd | stej, amit még poke-

1] loglkus kdvethozik sz eddig y
ugye?! — CoVboy) Hoppil A hulcs mogtalalasa tovabb serkent!
a kutatokodvel... A hatalmas ircaszinl az elsd réazben is rondki-
viil sok drdekes dolgot tar zoft: most mindd ogy B2-es
cetuzat talilunk benne, ami rendkivil fontos lehet olyan esetek-
ban, ha mondjuk egy olyan jegyzetblokkrdl akarunk olvasni
amelynek az oldzd lapjirdl stnyomadott az iras . (Mivel jegyzel-
blokkot ebben a részben nem talalunk, esetieg alkalomadtan
kottétorhetjdk ¢ lenyelhotjidk). Saj az innen kifelé vezetd aj-
1ok zarva vannak, igy tehat kenytelenok vagyunk az ablak iame-
et haszndlatdval tavaeni
A tdzlétrarcl lek gve egyeldre még ne sétaliunk vissza o
féutcarn, hanom forduljunk a sikdlor masik vége lelé, ahol kelle-
mes meglepatés fogad. Igazi csemegéek m merdsz kalandornaki
Kinyithaté kukak, benne finom ételekkel 4s & régi Marcedasink
slusszhuicsaval (osetleg Gjabb "big miss™-aket engedhetink ki a
caomagianonkbai?), igazan endkes sdrdsdoborok (enekikbéi
levon valamennyi, hogy iresek), “Matroska-doboz” (aki nem
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Ismerné ezt a jatékot, az csak kezdje el nynogztni) Mivel oz a
sok hasznos targy abszolit nem szi g g be is for-
dulhatunk a Joe's Bar hétsd részébe vezetd ajtéon. Tlletve csak
befordulnénk: egy rozsdas lakst I16g rajta. Hal'lstennek magunk-
kal hoztunk két univerzélis apényito berendezést is: a |0 dreg
tollkésinket és a még jobb, még Gregebb .38-asunkat. Egy vi-
dém OPERATE utén tehat méris szabad az Ut a bérba.
Odabemt meglepd kép fogad benninket: az, hogy nincs kép.
Vagyis sotét van. Ez persze nem jelent kOldnésebb probiéméat
azoknak, akik érékes tandcsaink aslapjdn magukhoz vették a
zseblampat. Most be iehet k Ini. Ujabb | &s hely: régi
emiékképek villannak ngyunhba a mi draga |6 WC-nkrdl, ahol a
padlbn hemammunk és nem tudtuk, hogy kik is vagyunk tulaj-
donké b azota bedeszkazldk és csak
egyatlen a]lb rwllia a szamkazﬁ ami a bérba vezet. Innen felsé-
tilhatunk a lépcsdn az iroda ajtajdhoz vezetd folyosdra, de aki
|atszott az elsé w“zel olvasta a CoV 9-ben megjelent leirasun-
kat... (Allj! G kell kras a szerencsétien sorstir-
inkra Is, akik g kimaradiak a CoV 9 birtokiasanak él-
minyibéll Nekik el kell mondanunk, hogy m-gﬁlyoo, g-zdi-
rlvtréco\ii—o&miamhdig aférhetok
CoVboy) ...annak mér Ugyis nyllvanvald, hogy hovn megyink:
tarrnnuoteun a balra nyilé bumspim:ébe ahol még mindig a
rekesz jobb oldalén levé maganyos, portalan és bortalan pnlack
nyitja az illegdlis ex-kaszindba vezetd rejtekajtot, Mar

érdekes kis levél, amelyre az alabbi szdveget firkahték:"Cuki, ha
véletlendl kinyimanak, akkor add &t ezt a levelet a renddrféniok-
nek, de vigydzz arra, hogy Carlston szdzados ne ldssa.” Dpar.'
Ez taldn érdekes lehet, tehét pofatianul beleclvasunk a

sz6l6 levéibe: "Tekintsék ezt a levelet végrendeletnek. Ha & SD—
rok olvasdsakor még nem lennék halott, akkor a sorok napvildgra
keruiésekar bizonydra bedll nalam ez az allapot. Lényeg az, hogy
semmi kedvem egyeddl lebukni, igy tehat dalolok: Siegel lefizet
te Cariston szdzad hogy e ija néhény Ujabb keletd
dgyét. En csak kozvatis voltam, de mar ez is éppen elég. Siegel
a vesztegelésre szant pénzt egy sebhelyes arcu gengsztemek
adja at, az nek én pedig Caristonnak. Egyébként nem tudom,
mit tervazhet Siegel, mert én csak kozvelité voltam az dgyben.”
Nocsak. A porszivoban elég rosszul mutat ez a levél, tehat ezt
elvisszik magunkkal. Most meglepd dolog kovetkezik: mielétt
visszaszdlinank a taxiba, bohécnak fogunk SMSzni (vagyis ve-
gyuk fel a renddregyenruhadt).

Mutassuk fel Gabby-nek az élloméason vasérol Gjsagot. A vezér-
cikkbdl azonnal levonja a kdvetkeztetést, hogy hova is kivanko-
zunk — a hullahdzba. ére nem hasbald b lnket
csak elszallit oda, Odabent egy elég cinikus figura Gidogél, aki
koponyét térol az asztalén és Edga; Allan Poe "Gynhnssigok a
Hullahdz utcéban” ¢. kénnyd, 1 regényét —
azonkivil egybdl kirGgna benndnket, ha nem viselnénk ezt a

por és pokhalé borit, kildéndsképpen azokat a dr&ga 16 jaték-
automatakat, amelyekbe az elsd részben tel)

latsdgos egyenruhét. Mieldtt a lengdajtd nyitasa utén besétal-
nank a hutbba feltétienal olvasauh ol a hJMan Ibpé htkml je-

szOrnuk bele a pénzinket. Mivel most éppen nem vng,runk te-
kozlé hangulatban, igy azt fogjuk jétszani, hogy kinytjuk a nye-
régépeket azzal a kulcosal, amit az iroda telefonjabdl nyuttunk
le. Pénzt ugyan nem talélunk, legalabbis nem fizikai valdsdgéa-
ban: a jobb oldali nyerSgépben Siegel kdnyvelése tartdzkodik.
Ez kilontéle zsarolasbé! bejott pénzek listdjét tartalmazza, da-
!ummnl 6sueggal os egy titokzatos kéddal. Akl egy kicsit alapo-
a teteleket, annak rovid orak alatt feltin-
het, hogy csak @ #0 jelolési tételekbdl van tobb. Ujabb révid
Grék alatt bohé t tikal miveleteket kezd el velik végezni:
iutdn ered ytel b blzonyuusk az allp!oku muvaeletek
(faktorialis, Ioglrlunus} egy dés sorin ér-
dekes szamot kap — 112.000 dﬂl!ln Mintha pont ennyit kovetel-
nének rajtunk is... A naplofékonyv mellett egy névjegykaryat ta-
lalunk, ami egy Sugar Shack nevi holgy adatait tartalmazza, kG-
Iénés tekintettel a cimére. (Ez volt az a draga lany, aki az elsd
részben hol minkst, hol pedig Siegelt akarta Iunyfrni} Tefrné-
szetesen azt is zsebinkbe sillyeszijok, majd v atdlunk
utcara, ahol ismét kényelembe haryozzuk magunkat a taxi hitsé
Olésén. Gabby orra elétt most meglébéljuk "Cukorfalat™ névje-
gyét, aki szélsebesen elfuvaroz a kértyan AllS cimre.
A lany igazén szép kérnyéken lakik: Chicago egyik kiklérosé-
ban, ahové kb. olyan gyakran merészkadmk rendbrék, mim

rnond]uk egy lohén a Milka-rekla ista kozelébe, Az
itd lopcsd ogy iopoh omargb aldogél, aki tarhé-
lassal prébal adé t hez jutni, igy tehat — lejmo-

I6kat elkerilendd — az alngwrbe fogunk lesétalni. Az utat rovid
ideig egy zart ajtd torlaszoind el, de az is megadja magét a bar-
nél alkalmazon médszernek (OPERATE kés vagy pisztoly). Egy
kedves kis szobéba kerilink, ahol oltari rendetlenség uralko-

j ler . amelyek nélkiié a
késbbbiekre nezve: sz6 esik p&ldtul egy dabotrél akl egy in-
venciozus szdld | magét a dob ijve

/% A hullshézban “jeges teki 0~ fickok fogadnak

Benn a hitdben egyrészt hideg van, masrészt budos, Mt nagyon
mokés dolgokat mdvelhetink: & hitdket OPEN-elve ki/betologat-
hatjuk azokat az ideges fiikat, akiket itt "leh(tenek”. Az egyik

dik, ami szemlétomést egyszerre szolgal '‘Cukorfalat’' lakédsaként
és, khm, "munkahelyeként”. it is egy csomod targy van: az iga-
zén besGppedt kozepl dgyon egy tisarku cipd; egy Ujség, ami-
bl a gyaszjelentések rovatbol ki van vagva egy (netdn Siegelé
lehetett); az éjjeliszekrényben egy koteg értesité egy folydszamia
alakulasardl (ha megnézzuk a pénzek atutaldsdnak détuman, és
usszehuon!muk a Slogal konvvoléoéberl #Owcl jeloit pinuk
I, slég gy dezhetink fel); a
garderobe-szekrény mélyén a tdsarku cipd pérja (mar az elsd fe-
16t is hidba prébahuk meg viselni). Ezenkival a hélgy munkaru-
héinak egyéb darabjal is légnak a szekrényben, valamint egy
férfiruha. A ruha elég érdekes, mert annak a McMurphy nevid
renddrnek az egyenruhaja, aki annak idején a Slegel-gyilkossag
kapcsan behurcolt benninket a hivésre. Mivel imadunk souve-
nireket gy Gjteni az elézd reszbdl, ezt is elt ik, A krény al-

hulla lehetd romos allapotban tartdzkodik: Ggy néz ki,
mint az éllﬁ llalak egy Thomp hatsbemutatén — valaki
eltablanalk alh A hulla tovabbi feltind ismenetdjele,

hogy az arcén egy forradés hizddik keresztbe. Nyllwénvald,
hogy réla volt sz6 az Ujségcolkkben, tovdbba — a sebhelybdl
adédéan — & lehetett az a figura is, akitdl McMurphy a veszte-
getési pénzt atvette. Pillantsunk a labujjén lengedezd kis név-
jegyre, amelyet Thomas S. Bondwell névre allitottak ki, de saj-
nos mar csak akkor, amikor a tulajdonosdnak méar abszoldt nem
volt szluksége névjegyre... Sétaljunk vissza az elétérben lovd fi-
gurahoz és rezzentsuk fel az olvasasbdl: kérjik ki Bondwell cuc-
cait (SPEAK és BONDWELL). Egy nagy dobozt |6k az asxtalra,
amibdl jdnéhéany fontos targy keril elé:

— van benne egy aranydra, ami nem kell (nemcsak bank on ieg-
bifé nincs a vérosban, de zéloghéz sem);

— van benno két kules,;

jaban egy vadonatlj porszivé is lal‘tézkodik arni a lakéas illng-ﬁ
tekintve még nem nagyon lehetett h Egy p

biztos érdekes leletoket rejt. Val:dban egy porzsakot. A potzaé-
kot sajnos nem tudjuk csak sima OPEN-nel kinyitni ("Mert ez
mdanyag!”), viszont mindjant kitdrul, mihelyt a bicskédnkkal t&-
runk épségére. Port ugyan nem taldlunk benne, van viszont egy

— vak t gy levéltdrca, amelyst természetesen tovabb nyito-
gatunk, mert ujabb kecsegtetd fefedezések varnak benne:

— 10 dollar (neki méar Ggy sincs szlksége ra...) (Hullarablok! —
CoVboy)

- jogositvany az ex-geng lakdscimével {taldn nyilvan-
vn!d hogy mire fog kell-enl}
— egy gmeg édula, ami az 526-os rekeszhez szdl;

J
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A hitdben még taléfunk egy Maloka nevi rok tickot
is, aki éppen norvég tarsasutazasrdl térhetett vissza (Oslob

"Megbizhaté Mosodd-hoz, ami egé eredeti médon a si-

volt). Az & cuccalt is kikérhetjuk &s abbdl messzemend kovet-
keztetéseket vonhatunk le az eléttink allé jovét illetéen: Mr. Ma-
lokét a folyd mélyérdl halésztak eld és teljes ruhazata egy péar
betoncipdbdl &l

Vissza a taxiba, shol természet a boidoguit Bondwell jogo-
sitvanyét "mikodtetjiok” Gabby orra alatt (bonrn van Bondwell
cime). Az egykori gengszter hdza kdvette a gazdit a tulvilagra:
valaki OPERATE-olt egy gyufat azon a néhényszaz iter benzi-
nen, amit elébb szétiocsolt a hazban... gy tehat til sok keresni-
valdnk it nincs. Viszont ez az agydian alkalmas ho)y arra, hogy
levegyuk magunkrél a pill yilag viseh +

és visszadhGzzink csodaszép, fehér lezser ruhénkba. .. pardon,
az egy masik jéték: széval a ballonkabatunkba. (Martin mulatsé-
gosnak talélné, hogy ilyen |¢Imub¢n pﬂﬁbélunk elillani elble...)
Taxizzunk vissza az all (a juk a taxis-
nak), nézzdk meg, hogy honnan indul a vonat Vegasba, aztan
utazzunk vissza

(Még egy megjegyzés Chicagohoz: Az elsd részben kulcsfont

vatag b kedik. Bejutni ugyan nem tudunk, mert az
osszes qm- zarva van és az eddig megismen betorési médsze-
rek is oaﬁdﬁl mondanak. Nnmérmnst egy mosodaban kellemes
varh k réank, az Imént emiitett fotén is a
Mogbl:hm Mosoda elétt rangatjak egymaés kezél a gengszte-
rek. Ide tehiét mindenképpen be kell jutni, amihez a szélloda 3.
emeletén talah mosodai lada megleleld eszkoznek tinik —
minddssze az a baj, hogy hl a jﬂék eleien narn rnemunk el mo-
sodat nézni, akkor kel glep : a ké-
sdbbiekben nem taléljuk meg a folyoso azfa nagyranda komé—
nert...)
Miutéan lehuztuk a koméner fedelét, a kijaratok listdjaban egy
Ujabb lehetdség jelenik meg. Ez raqlén mindenkit arra indit,
hogy egybdl haszndlatba vegye. A "kijarat” a konténerbe vezet,
egy nagyobb halom szennyes kéxi Mnun‘m kérryalernhe hnlytz-
tik magunkatl & nagy &
magunkra hizzuk a konténer tetejét is.
Révid nadrag 6& vérakozas uﬁln a lada hirtelen a levegdbe

s4gu szerepet jA1szd randdrkaplt&nyaégo! ugyanoft talaljuk, sdt,
meég az onnan jobbra fekvd helyszin is megvan. Ez ulobbi s:tre-

tkedik, majd " né ojan landol. Némi

zwkolédés utan megim leraknak valahol &5 két rendkivil barét-
sngoa tsklntetl.'i moaoda; alkalmazott™ tekint rank kérdén —

te nagyon fontos hely vol: ha valaki a CoV 9 érnték

alapjan elnézett ide, akkor annak rendje és médja szerint egy lé-
pésssl a DEJA VU |. befejezése eldtt szornyethalt egy épitkezési
godar fenekén. Na, azéta mar lelépu!t it egy temets, ahol a
DEJA VU I-ben elhunyt jaték k... Be lehet menni
a rendérségre is, ami nagyon. olsot hu:ia rnlval c*' k

még érh mcqéndmhiv mosésra... Advid ideig ko-
tordsznak a bankben (termé lenyuljak a pisztolyun-
kat is), majd rabukk k Bondwell levelére é5 a komp Htals

lotéra Egya!éro rnég nem mosnak ki benninket, egyeldre csak
gkoto . Ezzel 14 k is, hogy megmutassdak &

sem szeretik & kapitdnysagon 1 t, régtén
le is csuknak benninket "indokolatian kérdezdskodés” cirnin A
sitten persze csak rovid iddt oitdnk: nemsokéra megjelenik ked-
vanc baritunk (Slugtn Muttn) aki dvadékot helyez letétbe felté-
toles b y k fejéb Saj a renddrok —
kétségbessett titakozasunk ell ére — atadnak neki, és Marti

t8nokiknek a zsakményt. Elétie termé azoljak az elét-
tink &llé jovét: majd csak késdbb fognak olirwézni minket —
akércsak Bondwellt...

Mieldtt még visszatérve elhelyeznének benninket egy mosogép
mélyén, gyorsan pillantsunk kérbe & szobaban. Balra tSlank
egy rozzant falddat latunk, amibdl rozsdas szdgek lognak ki —

uk a k

a rendérkapitanysag kozelében fekvd kis helyecskére kisér ben-
nunket ftemetének hiviak). Azt mondja, hogy részt kell vennink
egy nemsokéra elhaldlozd kézds ismerdsink temetésén. Talén
nem kell hozza kilénésebb fantazia annek kitalélésahoz, hogy
ketténk kozil melyikre is gondol...)

Talén mindenkinek feltdnhetett, hogy a chicagol éllomédson nem

voit &rzd, a vegasi vnszunl van egy — nekunk pe-
dlgminuusonmngy g édulénk... igy tohét &
L lLI_! 4 4 4 Al & : [y 6. w‘

iulc oda a szemiveges fickénak & “cédulét, A bacsi 1ogton & ke-
zunkbe is nyomja u mkori Bondwell egykori taskajat. Egy
nagy rakas b lyet kinyitve egy boritékot
és egy fotét talalunk. Ak:léu Joay prol Immﬁ amim egy mo-
soda elétt kezet raz val | an jo szemi-
ok kivehetik a fotén, hogy az ilmorltlen zubkanddﬁn tisztdn
latszik egy D. V. A b levd levél a cimzés
szerint Anthony Malone, a vegasi Lucky Dice Hotel Wwiajdonosa
szamara irédott:"Fénok! \m.lafm' l’urcséf talditam, amirdl szerntem
tudnia kéne, vak seg té agy vesztegelési ugys!
a renddrségen. Amikor Jney gsre szanl
pénzt, akkor ellendriztern a kaﬂyvsiéaél' — egyﬂrmﬂn nem Kony-
velte le a périzeket! Tudom, hogy erdl D.V.-nek tudnia keli, mert
— rnrvs.‘ 4 intézie ozoksl a pénzdgyleteket Chicago-ban
[ it jelentettemn rieki talefonon. Mivel a pén-
zek nem lettek lakdnyveive, valdszindieg mage soh fogja
megtudni, rlngy ml‘ lett az dsszeq sorsa. Szerintem D.V. mar egy
kicsit tol sok h a sajat terdletén. Nem artana egy
.iascll adnhgye-‘me orre — Tom Bondwall". Hm. Tegyik el a fotot
és a levelet, majd kwvi a Lucky Dice kaszinéba,
A szélloda ciﬂorébtn balra It‘l;uk a liftajtot. A mellette levd gomb
asara némi zo P agy m: is mnﬂom
dihagombmellou B-ntuqynégy yomé t tart;
nelt latunk, de észrevesszik azt is, hogy a negyedik gomb felett
egy ures hely van — valaha taldn it is egy nyomégomb tartdz-
kodott... Minden emeleten zan ajték fogadnak benninket, de a
hlrmadlhon még valami érdekesre bukkanunh ‘ogy nagy szurke
lada hever a folyosdn, ami norméli ban a szeny-
nyes elszalitasara mlgil Oldalan hataimas felirat  hir-
deti:"Megbizhaté Mosoda”...
(it egy kis intermezzo kovetkezik: Ha a jaték elején nem az dllo-
més felé sétalunk, hanem l mésik irlnyba akkor a -Iwnagbn ;u-
tunk. Mt kelet-nyugati irdny 5
porban, amelyeket — rnhml mi keletrdl }ﬂiunk — rlyilvi.ﬂvaléan
nyugat felé célszerd kévelnink. Nemsokdrs megérkezink a

,

pont afkal k tanik arra;, hogy ef i b Sl

rajta. Nem art iqyakezni 8 dologgal Most lohotﬁleg ne dlliunk
meg olyan izgal kkel tolteni az idét, mint példaul
a polcon allé mosdpor elfogyasztdsa (arra még késdbb is lesz
bdG) tohnn|unk hl a k:bb oldali lépesdn. Az eldbb tulajdon-

bzkodtunk és most vaqyunl:
a ungarulmen It balra Iﬂljuls a szabadba vezets ajtét, arm be-
1081 nyithaté. igy tehat bold kirchanunk a szab fe-
lé... Késébb még nagyobb boldogn&ggal tapasztaljuk, hog\,r a
gongamroh uténunk jottek és lenyomték a torkunkon azt a do-

boz mosdport, amit az elébb elfelejtettink i, Ke kven-
cia: & mlmkfllisrnk nem ez a modja. Miutan Ilimrncmuk az ajtor,
fortélyosan vi alé &n és ismét kényelembe he-

lyezzUk magunkat a mar ismerds konténerben (a fedét nem kell
becsukni, ment az feltdné lesz!). Aztan varunk egy kicsit... A
gengszterek nemsokéra visszajonnek, majd izgatott parbeszed
utén tavoznak — uUgy vélik, hogy a sivatag felé tavortunk és
azonnal a nyomunkba Ia arndnek
Most mar nyugodtan tér hetank a dab Menjink
vissza a bejarati ajto elé és nyluuk ki az ajtéval szembenalic
pult csapdajtajél. A mogotte levd ajtd a fénok irodbjdba vezet A
hatalmas irdasztalon tébbek kézott egy kiszéradt ndvényt és egy
rendkivil modern, bakelit talefont latunk. Tovabbé egy ujabb fo-
tot, amelyen ismét két barétségos figura rdzogatja egymas kezét.
Az egyik mar ismerSs: Anthony Malone. A fotdn felirat:"A kedves
ms Dmmy V nak Ortk életernben bizom benned.” Hopp! Milyen
Nyilvé loan kirdntjuk az irdasztal fiokjét is,
ami ujabb hlnlogu!husmos targyakkal gazdagithatia mar
amugy is régen megtelt inventorynkat. Van itt
— rézkules, amelynek késdbb még fontos szerepe lesz;
— egy doboz, amelyet kinyitva egy kis magnest talalunk. Pont
agy néz ki, mint valamilyen nyomégomb... (kelll)
— egy Ures boriték, ami Anthony Malone-nak van cimezve.
Levél egyelére még nincs benne.
Ha valaki ranéz a faira, akkor elszérnyedve latja, hogy tiszia lyuk
az egész. Ennek talén az lehet, az oka, hogy a falon I6gé dan-
tablatdl a dobdvonal kicsit mintha messzebb lenne a szokasos-
nél. Azt minden foldi halandé tudja, hogy & dart dobdvonalénak
7 ldb 8.25 huvelyk tavolsagban kell lennie a céltdblétdl — de ez
sokkal messzebb van t8le... Hm, de kulanés! A rendkivali rej-
telynek majd késdbb Jarunk a végére, most menjink ki a kijara-
ton és a sivatagon keresztil sétaljunk vissza o haulnéba
Irény Ismét a |ift. Talén kinek nem ob 2’ ogy di-
namikus parhuzamot vonjon a |ift kezel6tablajanak felsd részén
asitdzd lyuk és a mosodabdl szerzett ‘magnes, ami ugy néz ki,
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mint egy nyomégomb' kézdtt: a ‘mégnes, ami Ugy néz ki, mint
egy nyomégomb'-ot most Ugy fogjuk hasznalni, mint egy nyo-
moégombot (tegylk a panel telsd részére). A liMajté becsukadik
és megindul felfels...

Az emeleten két irodasjtot talalunk. Az egyiken az ‘Anthony
Malone', a masikon pedig a 'Dan Ventini' (D.V.!) néviabla disze-
leg. Ez utébbi nevét mintha mér lattuk volna az Ujsagokban: va-
lamikor jonéhany cikk foglalkozott azzal, hogy a las vegasi keri-

utobbi megint a hamis nyomra terelést szolgélja (nem kell), de &
16bbi leletet mindenképpen vigyuk magunkkal.

Most gkezdbdik a kitolas elss szak Ha minden igaz, ak-
kor van ndlunk egy szivar markajelzés a derék Martintél, akl bol-
dogan varja, hogy felhizhassa rank a betoncipst. Ventini Gr vi-
szont glehetd vegyes érzelmekkel tog Martinra gondolni,
amint észreveszi, hogy eltdnt a valésagban befolyt pénzeket tar-
talmazé naplotékonyve és ar asztald jell szivar

markajelzésre bukkan... (Kreativ gondolkodasat segitsik el5 az-

leti 160gyész megdd 1 bi 1 ik, mi-
szerint oz az "zl ber” 4 vesztegetésl (gylet aktiv
résztvevéje. A dolgot azdta mir elfeledték, mert a buzgd 160-
gyész egészségét annyira megviselte a tovabbi részietek utéan
folyé nyomozés, hogy hinelen néhal 18igyésszé fokozédott le...
KezdjGk tehét o terep lét a derék D.V. irodéjaban. it Gjabb
igen hasznalhatatian targyakat lelink, f8leg az irdasztaion heve-
8 agérverseny tipposzlop az igazén érdektslen... Viszont régton
felébred ar érdekiédésink, mihelyt az lon allé, kolibrit 4b-
rézolé levélnehezék is dldozatul esik & mind ki ka-
landor OPEN pa anak: két darabra hullik és a romok kézdl
egy dobdényil kerdl a tarsolyunkba. (Nem létott valaki mostana-
ban egy dart-tablét valahol?!) Természet tovébb nyitoga-
tunk: most az irdasztal mélyére tekintink. Egy napléfkényv a
kivincsisag jutalma, ami a Ventinin keresztil Malone-nek befo-
lyé pénzosszegek listajat tartal za. A 'Chicago’ feliraty olda-
lon gyonyord szépen fel vannak tintetve a Siegel naplétékony-
vében is meglelt adatok — kivéve a #0 jelzett 6sszegeket... Ej-
nye-bejnys! Hat Siegel beira, & meg nem? Mr. Malone még
nem is tudja, hogy a szemkdozii irodéban egy Gjabb golyé- és
betoncipdvaromanyos Gldégél... Mint régi bardtunknak esetleg
nem anana a tudomasédra hoznunk. Sétaljunk tehét &t a nagyfd-
nék irodajdba, ahonnan ugyan semmit nem fogunk elhozni, de
biztos méka ények ré i lehetink....

Ujabb fotékra bukkanunk a falon, amely csak megerdsitenek
minket abban & tudatban, hogy Malone fiaként szereti az i ti-
tant, Ventinit, aki valészindleg terveket és betoncipdket szévéget
a kedves atyanak. Mindegy, nyissuk ki it is az asztalt. Eisé leg-
fontosabb felfedezés a cég "emblémaja”: két kocka, amelyek
cinkeltnek tdnnek (kdlGndsen azutan, hogy kiprobaljuk Gket és

Ellardk Las o ald

egy k veluk). Van még egy angol gyan-
manyu, ezdst levéivagd kés (fondorl, yszinlnek abra-
zohék), valamint egy elfelej lamis szendvicset tartalmazé

doboz, még Ggy George Washington korabsl. Miutan ilyen j6I
kinézelSdtik magunkat, vissza a liftbe és réjSttink, hogy semmi
dolgunk M, ereszkedjink vissza a foldszintre & lifttel (a gombot
ne feleftsik el kivenni a panelbdl, mert esetleg nem fognak &ril-
ni & tidk, ha megléatidk, hogy valaki jart az dtddiken )

Sportnapok kdvetkeznek. Sétaljunk vissza a megbizhaté(an
gengszierekkel tel) mosodéhoz, ahol — reményeink szerint —
kiprébadljuk frissen szerzett dobényilunkat. it egy meglepetés fo-
gad Benndnket: nem, még nem kapjuk meg a most mar aktud-
lissa vélt sorozatot a hasunkba és a betoncipdt, mindéssze me-
gint bezanak a mosoda ajtajat. Két alternativa eldtt dliunk:

— keresink gyorsan a sivatagban valahol egy konténert, amibe
boldogan belefekhetunk {hatha sikerdl.. ),

— vagy a ruhacs(szdén (az épdlet bal oldalén) Julunk be, ahol &
legutébbi latogatésunk idején is legordiltink. Sajnos ez egye-
I6re zérva van, de ez az éllapot régtén megszintethetd a kis réz-
kulccsal, amit Ventini irodajabol zsakmanyoltunk. Miutan be-
szankaztunk, sétaljunk be Ventini iroddjdba, hizzuk olé a dobé-
nyilat és dobjuk a tablaba. Meglepd effekt kévetkezik: a fal meg-
mozdul és egy- bejérat tarul fel mégotte. Egy Gjabb irdaszial var-
la, hegy boldogan beleturjunk a fidkjaiba. Na végre!l Mar szinte
egészen hianyérzetink thmadt, midta legutoliara talahtunk egy
naplétékdnyvel. A mostaniba viszont — eltéréen az iroddban ta-

zal, hogy letesszik az aszialara.)

Ezutan sétaljunk vissza a hotelbe, Itezzink fel az emeletre,
majd irany Malone irodaja. Mt megszabadulunk néhany felesle-
gossé valt targyunkisl: MeMurphy végrendeletétdl, a Bondwell-
féle levéltdl és a Siegel-féle napldtékénywidl (ennyi elég is, de
ha valaki akarja, akkor leteheti bonusnak a Ventini-féle eredsti
naplofbkonyvet is).

Igy tehét didésos tevékenységinkkel a Ventini/Martin/Malone tri-
umviratus tagjaiban az alabbi reakciéhat valjuk ki:

® Amikor Ventini ur legktzelebb beldtogat a tithos irodéjéba,
ljedten konstatalja, hogy eltdnt az eredeti pénziorgalmat taral-
mazd konyvelés. Az asrtalan levd szivargydrirdl viszont a pét-
atyjanak kedvenc bérgyilkosa jut eszébe. gy tehat kissé ideges
lesz és elkild néhany " dai alkal “, hogy megérdel
|&dje Martintél, hogy étadta-e mér Malone-nek azt a bizonyos f&-
kényvet. A megbizottaknal — a vélasztdl figgetlendl — minden
bizonnyal lesz néhany Th jelzéssel alla ké
&5 ogy Martin méretére ke ipd is... (Mar épp ideje!
Mar legalabb 576-odszor bukkant fel... — CoVboy)

P mar
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[\ A végére ismét 6sszej6vink Martinnal egy kézds baratunk
y: R Eoak e Otial i salaiat ¥ .

& Sregény Martin éppen azzal van effoglalva, hogy a mi lépése-
inket figyeli, és abszolit nem gyanitia, hogy mit akar tble az a
néhdny kolléga, akiket Ventini kilddtt hozza. Az eredmény egy
karakterben kifejezve: 1. Mivel a mosodasok Martinnal nem fog-
j&k megtalaini & keresett naplét, azonnal Malone-hez sietnek,
men magukkal hoztak egy pot-betoncipdt is...

® Amikor Malone az iroddjdba érkezik, a McMurphy-levélbési
megtudja, hogy a renddrségen vesriegetés tortént, artin egy
pillantast vet néhai Tom Bondwell levelére, ibdl azt is meg-
tudja, hogy valami folyik a chicagol zsetonok kéral. Mar
csak egy pillantas kell a Siegel-féle napldra, hogy nagyon erd-
sen o ja a személdékét: ebbdl ugyanis az vilaglik ki,
hogy a hidnyzd 112.000 dollarja ugyan befohlt, de valami furcsa

rolttél — Ventini bel kat & tételeket is, amelyek Siegel  véletien folytdn ez nem ért el hozza. Taldn nem meglepd, hogy
kényvében szerepeliek. Ezenkivil a szekrényben még megtala | fai li & telefonkagyldt és néhdny eseti szakérndt kiid
juk a fotot és a Bondwell-féle levelet is, amit az elébb elvettek 16-  a Megbizhatdé Mosodaba a fiaként Ventinih Nem ki-
link a gengszterek. Lelink még egy érdel éduldtl: kdlénbo-

zant, hogy az atyal szeretel megnyilvanulisa ez esetben a “kér-
dé

zé chicagoi cégek nevei vannak felsorolva rajta, némelyik
az 'effogadva’, mésok llett pedig & 'lezérva’ bejegyzéssel. Ez

" Mivel igy szépen el is rendeztik a dolgokat, most mér csak egy stratégiai f

latok holmi 112 rongyrol-golydk a hasba-betoncipdk a
lébra-Ventini a folyéba" forgatokdnyv alapjan fog megtériénni...

Lrakis

agu lépés kovetkezil & kérék Ogy fogal- :

mazné&nak, hogy “defenziv lépések megtétele”, de talén pontosabb, hn-lilqy mondjuk, hogy tnjank el a vlimlbd! minél eldbb. A siva-

tagba, az dlloméasrél barmilyen vonattal barh — csak

a varostél, ment az az elkovetkezdkben kissé zdrés hely lesz! Az

endsequence-ben még megnézhetjik a TV Hiradé kilénkiadésat a Megbizhatd Mosoda és a Lucky Dice Hotelna! tértént eseményok-
rdl, agelyskbél egyenként 16bb tonna,éimot lehet kibanyaszni. Kézben boldogan zakatolunk a DEJA VU JIl. felé, amelyben remaél-
hetSleg a vonat mallékhelyiségében fogunk magunkhoz térni egy bizonyos dudorral a fejinkén. ...
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Na, ez is megvan, mégsincs estel A DEJA VU II-t nem fogjuk énékelgetni, rnert az irrlérrl leirtak ualész}ndleg magukért beszélnek, Az
biztos, hogy nem til sok olyan kalandjdtékot lattunk idaig, amely bony és gaban vetekedne ezzel Az
ilyen nehézségl jatékokat az ember édltaléban rit szavak kiséretében szokta Mh-}ll.nm ar nbukon kivéve a DEJA VU-ket: azokban
ugyanis minden olyan gyonyérien logikus, annyire pofonegyszerl — csak amig rﬂovunh az mtnfugg&ukra az tart egy kis ideig.
Ja; egyébként ha szombaton raének, akkor woﬂnk ti ls tumetni az lcom szél elé Al kedvéért hozzatok magatokkal .38-

as Specialt, szines nyaldkékat és olyan t 8z a felirat &1l;"Dézsa harmat akarunk!”.
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—Eye of Beholder

Az ugyan mér szinte hagyomdany nalunk, hogy a félbehagyott jéléklaéréaokm csak 2-3-5-100 szam mulva folytatjuk, de az elézd szam-
ban megkezdett EYE OF BEHOLDER-t most kivétel ytatj Umre. rmlyerl )6?! (Mlndenii mogalrnnguhaua a buksin-
kaﬁ]Axhx. észot 1 Ny ..‘ 16 hogyuolsé Mmmazim algetd a igy tehat innen azt

- 1 csak az bk halyaxtnekm hivatkozunk, egysbként a 1érképek a\upg&n mindenk| maga

a [’ dk, h --
allitja &ssze az dtvonalat. A 4. szinttdl kezd sbként ér aza tétol hogy az adou azim nem tehétlendl jarhaté be egy fist
térunk vissza. A lépcsdk-

alaft: egyes helyszinekre csak gy lehet bejutni, hogy elﬁbb néhiny i , 85
nél ugyan nem jelditdk, hogy ez alant fekvd szinten hova lyukadunk ki, viszont ha valaki kipzaletbcn torony-szerden egymas folé
képzeli a szintek térképeit, akkor j& nyomon Jar — meg egyébként is néhany l6pés utan a térképekbdl nyihttnwalé hogy hol j&r. A 7-
11. szinteken mar nem is lehet normdlis madszerrel (a lépcsdkén kazlekedve) tovabbjuini: ezatnsl mar um uqy vergwhetunk lc»

vbb, ha valahol keresink magunknak egy lyukat a fSldén 6! .ogyel lejjebb potty
Gdulunk. Az eléz6 szé

mi szaggatott kérvonallal jeléhtik azokat, ahol kinunkban |

wink. A

mir volt larimp a 4-5. szinthez, azmal

art nem kézdljik Ujra, csak a magyarazatol az érdekesebb r&nnkhez Na, gyerunk:

4. szint

it csak egyetlen szornyfajtaval taldlkozunk: hatalmas méretd po-
kokkal. Ugyan harcban elég lassuak és elég gyengek Is (20-30
HP-nyi dtésre ditaldban mar kifekszenek), de a hamp&suk mor—
gezd. Ha az elss két karakterink val by iké i
taldlatot, akkor az nemsokdra érezni log]a a méreg hatasat WY
feals the Poison!) és a HP-je 10-12 pontonkém villamgyorsan
addig csékken, amig a karakter meg nem hal. A cleric Slow
Poison varhzslataval lassithatjuk a méreg hatasat, de kb. 1 perc-
nyi idé mulva igy is jelentkezni fog. Igy tehdt elsé dolgunk le-
gyen, hogy a szint északi részén levd egyik szobdbdl, a 12-vel
jeiéht szobabdl felvegyik a 2-2 db Potion of Cure Poisom (ha ar-
ra indulunk, akkor csak 1 vagy két pékkal vivott kGzdsimet kell
meguisznunk). Ha van nalunk ilyen potion, akkor mémzﬂs ese-
1én adjuk a mérgezett karab kezébe, és jobb clickkel
]uk —a m‘rqezéu azonnal elmulik. Ha egy karaktarink meg van
(a b kterlap piros POISONED felirat), akkor ne
plhenjunk mert a pihend ideje alatt a karakter elhaldlozik! A
szim keleti részén a pokokat egyébként nem lehel végérvénye-
sen kiinani, dllanddan djratermelédnek (egyébként ezen a szin-
ton 'I'-lel jeleztik azokat a szobakat, ahol birtos lesz egy pdk).
Az atjdrokal néha pokhald zéria le: ezeket nem jelofuk a térké-
pen, mart val Iyik harcos karakter kezében taroflt sz20ré- vagy
vagdétegyver hasznalatdval azonnal utat lehet nyitni rajtuk.

1 — NPC (Tarhog): A 3. szint utoisd termébdl az észak felé ve-
zotS létran tévozzunk. A 4. szint elején egy beugréban egy se-
besult dwarf harcost (5. szintd) pillantunk meg, aki a drow-kkal
vivott kizdelemben sériit meg, de hajlandé bedllni a csapa-
tunkba. (A nevét Tarhognak irtuk a jeimagyardzatban. Ext hivjdk
"nyomdahubéanak™ helyesen Taghor) Természetesen vigyuk
magunkkal: a hatsé sorba all be, tehat adjuk az egyik kezébe az

ijat &5 pakoljuk & a tegezéb A tobbi karakteranknél levs nyila-
kat. O mayd hatulrél ta illazdssal az elsd két karakter
harcat (ez a trié nhlléhln mﬁt -Ilglrldé ahhoz, hogy a pékokkal
vivott kizdel k pés nélkal asszuk meg). Egyéb-

ként egy joféle lancing is van rajta, széval nem art ha azt attesz-
szik, az elsd sorban levd masodik karakterre, Azonkivil meg
nam art pihenni egyet, mert csak 3 HP-je vgn. | Most lat-
juk, hogy nincs beirva a szam az el6zd szémban levd térképbe:
mindegy, Tarhog a szint kézepén levd lépcss utdn van, az
északra vezeld folyosdn egy nyugati beugréban. Jaj, de kis
Ggyesek veqyunh a szint kdnp‘n levd masik léposst (a délebb-
re osdl) is az ter nem lefelé, hanem felte-
Ié vezet, a 3. szint utolsd termébe. Elndzést.. )

12 — it két Cure Polson van, de az ide vezetd két illazidfal
nyitésdrdl nem tudunk nyllatkozni. Az viszont biztos, hogy nem
errSl a szintrdl lehet nyitnl Sket: miutdn az 5, szintrdl visszajot-
tink ide, akkor nyiltak ki. Lehet, hogy valamelyik ottani ACL volt
a bdnds (jé szokasunk szerint mindagyikn uhpuolqnmk} do
az is lahet, hogy a program gvarta, mig leta oda,
Ebbe a torembe csak az 5. szintrél tudunk rn-id fai-

|cmni
A — Ezen afolyosén hérom godor zéra le a nyugs felé vezetd

C — Ha meghuzzuk a lancol, akkor a Taghortdl északra veze-
t6 folyosdkon levd két illuzicfalsor normdlis talsor lesz. A keleti
falsor egyébként csak északi, a nyugati pedig csak déli iranyban
jarhaté, Egy ujabb hiany: a nyugati falsor északl részérd| lema-
radt egy Dwarven Key jelolése (ahol nincs pont),

F — Ponal. Egyelfre még nem nhasznalhaté, majd Id. késébb.

G — "Oracle of Knowl
(Még egy megjegyzés: a 11-!16] levd helyen talal csatabard
(Drow C.l‘oavad nagyon kellemes fegyver, tehat azonnal nyomjuk
a harcos karakterek egyikének a kezébe.)

5. szint

Ex egy nagyon rlyugis uin‘l It u csak pokok vannak, de
kettd d

A — It észak felé harom Dwarven Key segitségével nyithatd
ajté vezet. A térképrdl kiderdl, hogy teljesen mindegy, melyiket
nyitjuk ki, de & lényeg az, hogy az egyiket fehétlendl nyissuk
meg. mert az sgyik részrsl az ajtdék mogé fogunk teleponaini és
ha nem nyftottunk ki egyet sem, akkor ezitén nem nagyon fog-
Juk mér a déli részt latni... (az ajték csak dél felSl nyithatok)
Dwart kulcsunk itt még biztos van, ellenben a késSbbiskben
mindenképpen szikséglnk lesz egyre (4. szint zan részén lesz
egy kulcsos ajtd, amelyhez szintén ilyen kulcs kell és eggyel ke-
vesebb Dwarl kulcs van a jatékban, mint ahany ajto nyhthatd
ilyan targgyal.) Tehdt az itteni ajtok egyikét alkulccsal nyissuk.
Az egyik birtosan nylthntb vele és remélhetdleg van thief oszta-
Iyt b kter is a

8 — Az innen délre esé ajté mogotti részen nagyon mdékas do-
logban lesz részink: minden egyes halyen, amit magunk mé-
gott hagytunk, egy godér nyilik meg, amelyen a 6. szint déinyu-
gati részére pottyanunk. Az ezen a részen megnyilt godroket le-
het a B-vel jeioh ACL-lel becsukni. it egy csomd felesleges targy
van, ezekbdl a két Golden key a fontos és a B-cal jeloh részen
levé scroll és pancél. Az oda vezetd aftét azr egyik aranykules
nyitia, a bent levd illizidfalat a masik. Az Gtvonalbdl kovetkezik,
hogy ide kétszer kell majd bejonniink, mert elészorre csak Ggy
tudunk kijutni innen, hogy lepottyanunk a godérbe: az elsd kor-
ben szerezzuk meg az egyik kulcsot, artan ugorjunk bale vala-
melyik godorbe. A 6. szinten levd ajték kdzdl Ggyis csak art az
egyet tudjuk kinyitni, amelysak az 5. szintre visszavezetd lépcsd
folyosdjara visznek, szoval nem lesz nehéz visszatatdini. Miutdn
visszatértink, a B-vel jeloht ACL-lel csukjuk be a godroket, aztan
szerezzik meg a masik kulcsot &s nyissuk ki a 8-nal levs illdzio-
falat. Egy teleport van mogotte, ami az innen északra levd te-
rembe teleportdl (a kdrrel jeioht helyre). (A T1 teleport csak si-
man az ajté eléd tesz vissza )

13 — Ez & terem a dwarfok atmeneti tabora. A bejératnal
Armun a kl&n azévvlvége uir dcidt ajanl hal-

mi kija hajlandodak va-
wunk uqkoni nekik (HEAFI PHOPOSAL} Hosszi mesét mond

el s infor

utat. Az elsét a folyosd elején levd ACL (masné 16; kis
ronda szobor, aminek a kezét lehet g zirh. ama :Iih-l
a D-vel jeloit ACL, a harmadikat pedig a ummilycn bﬂéval nem
Jeléht ACL (ugy latszik a 4. szint térképérdi

tink...), ami egyébként az A folyosérsl déire esd teremben van,
A torembdl harom ajtés szoba nyilik dél felé — amelyikben
nincs a térképen szam, abban van az utolsé ACL A goédrds fo-
lyosd végén levd bukkand é Gjra yitja a géd-
réket.

B — Ezt az illuzicfalat az E-vel jeioh ACL atallitasa nyitja.

51, amelyben sz6 esik arrdl, hogy felktoztek a telszinre,
Wn majdnem kipusztultak, majd Ggy démottek, hogy inkabb
mégis visszatérnek dseik frmﬂara I_'bénynibl) nmi vahhol jéval
lejjabb f alétt

A b i
{Id. F}, ami hirtelen villogni kezdett, majd egy nagy horda drow
161t els a mélyébdl, akiket egy Syndhia nevd ldny vezetett. Hosz-
szas kizdelemben ugyan vi nék Sket, de a harchan
Tel kirdly besult egy mé ott t&rtS1 &8 most haldok-
lik, mibbi o drow-k magukkal hurcottak Teirgar herceget. Ro-
vid pihend utan természetesen mennek kiszabadiani (majd bo-
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londok lennének mennil...), de ha esetleg ezt megtennénk he-
lyettik, akkor kaphatunk infot a kijaratokrél. (HELP HIM) Ezutan
magiud}uh hogy mielétt a portdlon keresztdl tévozott volna az
be, Syndhia elejtett egy kémedalt (Stone Medal), amit
most megkapunk. Azonkivdl még kapunk egy csomé kajat és ki-
sérdnek lnlontkezlk mog egy Ujabb NPC: Dohrum, 5. szintl
fighter. Terme Uk hatodiknak a csapatba. Néla
is van egy csomo kaja, azonkivil célszerd a kezébe nyomni egy
parittyét és ndla felhalmozni & nalunk levd kdveket. lgy ezutan
harcban & két hatul alié dwarl |8ddzve tamogatia az el5! levd
harcosokat. Anrum egyébként még hablatyol egy kicsit egy bi-
zonyos legendarél a Tudas Ordkulumaval' (Oracle of
Knowledge) kapcsolatban, amelynek mikoditetéséhez a "kuics”
egy magikus fekete gdmb (Black Orb). A gombét egy oraclebe
helyezve hatalmas energia szabadul fel... {(Harom Black Orbot
talélunk majd a 12, szinten és haromfajta oracle is van...))

14 — It egy dwarf cleric van, aki kérésinkre vagy maximumra
gyogyitia a csapatot (HEAL PARTY), vagy feltémaszt egy halottat
(RAISE DEAD). Szolgalatait csak bizonyos idékdzonként lehet
igénybe venni, ha tul korén jovank vissza, akkor elhaft bennun-
ket azzal, hogy doiga van. A hulla feltdmasztdsdahoz elészér is
egy hulla kell: ez lehet egy elhullott karakterink, de megfelel a
célnak valamilyen él6lény csontja (Bones) Is. Ezidéig Anya,
human female fighter és Tod Uphill, halfling male fighter/thief
csontjait talalhattuk meg. Mivel a csapatban csak hat karakter le-
het (és ez Taghorral és Dohrummni k:egéuulvo mér megvan),
dket teljesen felesleges felts dketten csak 5. szintd-
ek (mint az imént bedllt Dohrum), viszont nincs semmilyen fel-
szerelésik, A késébbiekben viszont még taldlunk majd csonto-
kat 65 a dwarf cleric szolgélatait akkor is igénybe vehetjiik, ha
esetleg a jelenlegi csapatbél lenne elhullés.

C — Ebbe a terembe simén bejuthatunk a keleti ajftéra clickel-
ve, de itt Ggy tdnik, hogy zsékutcaba jutottunk. A nyugat felé ve-
zetd ajté sehogyan sem nyithatd és a mésik irdnybdl sem tu-
dunk erre vergddni. Viszont ha a C-5| északra levs négyzetre lé-
punk é= a nyugat felé levs fal felé fordulunk, akkor rovid vizsgé-
lédas utén kiderdl, hogy a falnak mas a mintdzata, mint a tobbi
helyen. A kdzepén egy egészen kicsi elkilonitett rész van: erre
clickelve nyllik az ajtd. (Iyen lesz még egy par majd késdbb is,

alkalmasint 'kis kapcsold’ névvel fogunk rajuk hivatkozni.)

D — Nincs is D-vel jeiolt hely!

E — Ez az a portdl, amirdl a dwarf beszélt. A portalok IHthént
szerepeinek a jatékban: a szintek kozott lehet maszkaini rajtuk
keresztal, mar amennyiben nalunk van a megteleld targy. Egyes
portilok csak be-, masok csak ki-, megint masok egyarant szol-
gélnak ki/bejaratként az adott szintre. A mikodtetésokhozr a k-
bl keszilt targyak szolgdlnak: ha j6i emlékszink, Amigdn elég
ha csak nalunk van a megfeleld targy, PC-n kézbe is kell venni
és megérinteni vele a portdl lelsd részén levd szimbdiumat. A
portdlokat a kébdl készalt tdargyak midkodtetik, mindegyik egy
adott szintre 16rénd utazast tesz lehetdvé. Ezekbdl ezidaig na-
lunk lehet a Stone Necklace, Stone Dagger, a Stone Medal és a
Stone Scepter. EXt a portalt a medal mdkodteti és a 7. szint egy
— egyeldére — minden irdnybdl zan részére jutunk vele, ahol
egyrészt felvehetunk egy tohet nélkdli varazspalcat, tovabba
tjabb portalok varnak. Kettd kijarat, az egyik az 5. szintre vezet
vissza, az egyiken keresztul viszont leutazhatunk a 9. szint A-val
jelzett részare (Stone Daggen)

F — Ennek a teremnek minden helyszinén egy-egy teleport
van, amelyek ide-oda dobélnak a teremben. [de csak azutan ér-
demes jonnunk, hogy a 10. szintrdl kiszabaditottuk Keirgar her-
ceget és visszamentunk a dwarfokhoz. A terem harom részén (a
nyugati fal két végében és a terem kozepén levd 'L’ alaki fal zu-
gaban) 3 kapcsoldt talélunk, Ez a harom kapcsold az északkele-
ti részen fekvd lejarathoz vezetd harom folyosd ajtajat nyitja. Azt
ritok bizzuk, hogy a kapcsoldkhoz hogyan keomeregtek el —
de ha Keirgar kiszabaditdsa elétt probalkoznatok, akkor a har-
madik kapcsolohoz nem lehet eljutni (ergo a Iépesdhdz sem)

6. szint

A szinten nehany Kenku névre hallgaté szorny var bennonket
Nem tul erdsek (20-25 HP kordl), de Magic Missile-lokkal 16doz-
nek, amelysk egyenként 10-15 HP-t is csaphatnak a karakterein-
ken (nem is beszéive a husangrél, amivel hadonésznak!) Azon-
kival leggyakrabban négyesével is jonnek. A tojasaikat (Kenku
Egg) egyébként meg lehet enni, kb. agy sima Rationsnek felel
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meg a tapértékik. EttSl a szinttdl kezdve a térképen levd ajiok-
nal egy O jeidlés is lesz: eddig az ajtéknél szikség esetén axt is
jeldljik, hogy ha csak egy adott iranybdl volt jarhatd (az ajton
keresztdl mutatd nyil); mivel innen mér szikség lesz ré, axt is
jeléljik, hogy ha az aiﬁ cuit ogy irdnybél nyirhdd [u ﬂlbru

7. szint
Mt kezdddik a drow-k tab A szi kétfél szémnyol ul&lko—
zunk: a mezel drow-k egyik thba mér rogle

a
bobbntlunlt Ezok nem tul erések (20-25 HP) kow! széval né-

el nyil) s L . ahol "kul

azi is, ha valamilyen uulcs kell a nyltu.thqz (D1-D2- D& a szé-
vegben).

D1 — Golden Key hasznilatéval nyilik.

A — A falon runa thjékortat & kdvetkezd ajtd nyithsanak modo-
zatairdl:"Tedd le a fegyvereid, mieldtt hasznélndd”. Ez emberi
nyelven art jelentl, hogy dobjunk egy-egy fegyver az északi és
déli beugréban levs beugroba (példéul két tr megfelel a cél-
nak).

gyesével sem jelentenek kilonésebb gondot egy kipihent tarsu-
latnak. Zsékményolhatunk t6l0k viszom cool kardokst: ez
Adamantite Sword-ot mindenki gy forditja, ahogy akarja, mi
gyémantkemény kardnak neveztik (En meg ‘Adam Ant-rajon-
g6 Sbetlinek — CoVboy), viszont csak akkor érdemes gyujts-
getnink Sket, ha a 16bbi szintrél még nem szereztik meg a jobb
kézifegyvereket (Slicers, Drow Cleaver, Sovsduua stb.). A drow-
k kardjai mérgezetiek: taldlat esetén a bénul
IPAHALYZED} Ez ugyan nem hll.iloa. de a m.gbinult karakter

B — Két ilyen helyszin is van. A kelet-nyugati falon néhény ér- nem tud h ezen a szin-
dekes lyuk vonhatjs magara a figyeiminket, amirdl art kapjuk: hn tansunk evidenciaban legalabt .gy
valamiféle tGzeld mechanizmusnak tdnik... Rogton meg is is- rmm A m&ﬂh tajta nagvon kellemetlen ollerlul qu lnk
merkedhetink vele, mihelyt a szoba ko én 4ll6 bukkandra Ié- képenyt viseld éléhalottak intén gyé | fel-
plnk: néhdny dart landol a ko allé kterek oldalatb tve (az Svék nem mérgezett). A HP-juk ezeknek is csak 30

Kilénésebb veszélyt nem jelent: ;suh 1-2 HP-rrrh sebeznek.

C — Az illuzittal az alul, kozé levés kis kapcsoléval nyitha-
6.

D — Portél kijarat. Az lrmen éaznkra fekvé léu hétorn szobé-

jaban 14 csak toj t mindegyikben 4-4
Kenku fog varni b anket (a délre Icvd egy holynlnbdi illé
szobéba csak kettd fért be). indenkinek a sajét beléta

bizzuk, hogy bekukkant-e oda.

E — A folyosék forduliban 3-4 bukkand kozik. it ugyan
rana nem li]ékoztat rola, viazom mihelyt a bukkandkra lépink,
magunktél is megtudjuk, hogy Ujabb "tizeld mechanizmus-sze-
ri" dolgokba botlottunk. A kelet nyugati-irdnyban levs folyosdk-
ra befordulva egyébként elkeralhetjik ket azzal, hogy mihelyt a
bukkanéra lépink, azonnal vissza is szokkenink, It egyébként
érdemes az Osszes darol 6sszeszedni, mern késSbb szikség
lesz réjuk.

F — A lépcsd egy kisebb alszi vezet, lynek a délnyu-

gati és délkeleti részében levs béban egy-egy dwarf kulcs
hnézkodik Mivel a lenti szobak csak a méasik oldalrél nyithatok,
csak szabadeséssel tudunk bejutni. Az F-fel jeloh résztdl keletre
és nyugatra fekvd szobdkban taléljuk a "lifteket”.

G — it a falon egy runa diszeleg:"Ezdstaru tarolok... Légy
dgyes!" Ennek igy nem tul sok éreime van, de mindjén 16bb
lesz akkor, ha a falon levd rekeszbdl magunkhoz vesszuk a pal-
cét és leteszink helyette agy darot (vagy egy tér). Az rogton el-
tdnik és az illiziélal rogton el is tdnik. Az osszes tobbi is igy
nyllik, de lehetdleg csak a térképeken jeldht érdekes helyszinek
felé vezetd helyszinekre vezetSket bontsuk, mert nem lesz elég
a dart (mehetink visssza ujakért).

H — Az illizidfalak dwar kulccsal nyithatdk északi, keleti és
déli sorrendben, tehat hirom kulccsal jofjink ide. Az utolsd nyi-
taskor feltérul a 7. szintre vezetd lejaratban végzods folyosd...

4 — It a térképen jeldit dolgokon kivil egy kis rdadés is var
benninket. Egy kedves, mosolygés és fekete képenybe burkolt
figura vér benninket a beugroban és rendkivil felvillanyczédik
jottinkre: végre ismét eljott hozza néhany erdeep vé:ouinak
e hétre rendelt megmentdi kézdl... Aztan hosszas f b

kordl van, viszont az AC-jik valahol a minusz végtelen kérdl: ext

a szintet csak a B-10. szintek felfedezése utan Muh be Iﬂ]uan

ﬂehﬁn“ kt; ink ennek atalal® fal 1

kkal rendelkeztek) misat‘k lﬁHPnyiulélnolut
tudtunk bwinni nekik és !i se mage 3-4. szintd té-
madd varazslataira — kézban meg 1045 HP4 nyiszéhak le ré-
lunk minden egyes b F | {hogy fulladnénak meg,
ahol vannakl)...

A — M egy nbgyfébél drow &rjarat elmélkedik a rabszol
tas szépségeirdl, valamint azt Shajtjik, hogy minél elébb tan-
jank el oda, ahonnan jottink. A rtog probalkozds rohs-
gést kelt bennik. annkullut&ltdohg“"' i més embereket
és az ilyen yehe von maga utan: ATTACK
és a legnagyobb lelki nyugal | feldaraboljuk Sket.

B — Ez két mékas hely: a rina a falon arra biziat bennunket,
hogy egy percet se tétovazzunk — aztdn a két bukkandra lépve
egy-egy Fireball szakad a tarsulat nyakéba valah

C—A & b ugyan kik j nuodwlumbél de az
északi fnlyo:drbl Firsball is érkezik az Gdvéziésinkre.

D — A délre levd liluxid'lnlut a nyumbgumb fogja nyitni, mi-

domanyoztunk it keszbe. Mivel erre a hely-

he af

szinte érkezve mér volt szerencsénk a hasonlé ‘dragakdérn kul-
csot’ szisztéma alapjdn mdkédd berendezésekhez, a lama jate-
kos itt elbukja az egylk kulcsat, A fukar jitékos viszont csak egy
kavicsot (vagy barmilyen mas énéklelen targyat) tesz be a re-
keszbe, mert az is bdven elég lesz.

E — Ez egy nagyon kellemes kis rész lesz, j0 kis hadgyakor-
lat. El6szor is nyissuk ki az illéziétalakat a falon levs gombbal,
aztan irdny a keleti folyosd, majd ramoljuk ki az észak és dél felé
nyllé szobakat. A tolvajokat igazan nagy drommel fogadjék azok
a képenyes éldhalottak, amelyekbdl minden szobaban lesz ket
darab... A folyosd végen levd szobét nem nyitja a nyomégomb
— azt majd a szemkdzti folyosd végén levd ajté nyomogombia
fogja. Irdny tehdt a nyugati folyosd, ahol az északi és déli szo-
bak ajtajat az elébbi ajtényitasok szintén kitartdk és Gjabb kope-
nyu: fickdk sereglenek eld révid eszmecserére. Miutan mindent

bonyolddik Xanathar wnykodéléré‘. a derék fbgonunz mar évek
Gta dolgozik a varos ellen és mihelyt elégge meggyengitette, ta-
madasra vezeti a teljesen gyanitlan telepilés ellen a szolgait.
Megallitasanak csak egyetlen modja van: ha kinyirak. Ez vi-
szont nem igazén fog menni Silvias pdlcdja nélkdl, ami az
egyetlen dolog, ami igazan hathat egy 'beholderre’, lévén egy
beholder szemkocsanyabdl kéuun A dmw k viszont teljesen
idiGtak, mert Xanathar sz ik magukat, de
kézben azxt tervezik, hogy klnynr]ék a dwarfokat, rnagszarz!k a
pélcét és ok tamadjak meg a vérost. Ez viszont figyel

koltunk, tovabb dél felé, ahol a négy ajtonal megszabadul-
hatunk 2-2 Drow és Jeweled Koy-16l,

F — It portdlok vannak sorban: van egy az 5. szinthez (Stone
Necklace, az E-vel jeloht helyrSl/re); a mellette levd szolgal a 9.
szinthez (Stone Dagger, az A-val jelot helyrdi/re); van egy kijarat
a 10. szintrél; egy masik kijarat a 4. szintrdl (onnan a Stone
Medallal lehet idejutni) és egy ki/bejarat “valahova" {reméljok
mindenkl ért drow-ul és ismerl a szémokat is...)

G — |de a T1 teleport hasznalatiaval juthatunk be (lehet, hogy
ez is csak egy alszint, de volt annyi hely a térképen, hogy ide

a varos urét a fold mélyérdl fenyagetd veszélyre és lellesen rom-
ba déntheti a8 meglepetésen alapuld tamaddsi tervet. lgy tehét a
derék Or meg fogja allitani a drow-kat és a palcét magéanak fogja
meg i, Aztan ikor Xanathar elfoglahta a varost, akkor &
is rnaggyengul igy tehat csak akkor fog lecsapni rd és Gvé
lesz minden... Addig is nincs més dolga, mint vérni — unalomd-
zének addig megdl benndnket. Ezt teljesen komolyan mondia,
mert mihelyt befejezte a i6kajat, thmadasra lendil. Elsére
csak sima kézitusaban akartuk leverni, aztan szép sorban ki-
nyirta a karaktereinket. Erre aztdn mar mérgesek lettink és ko-
vetkezdre egy Fireball-lal nyfottunk néla, ami rendkivil rossz
hatéssal volt az egészségl dllapotara.

jzoljuk). A falon levs rinak (Magia, Pajzs, Fegyver) mutatjak,
hoqy a lzobékban milyen tipusu stuff lesz — viszont csak az
egyik szabét lehet kinyitni. RészinkrSl a Bracers +3-at nyultuk
o, mert elég jol festett a paladinunk AC-jénél a — 8.

7 — Néhany csont, aminek a birtokosa egy lleria nevd human
temale cleric volt. Nem fontos életre kelteni a dwarfoknal: csak
6. szintd [minimélis EP-vel) és slég szomord lenne, ha a mi
clericlink nem érte voina el a 6. szintet eddigre. .

11 — A medalban van valami azsioket, de nem egészen vi-
légos, hogy micsoda.

(Ha a szdvegben nem volt kilon hivatkozas a kulcsokra, ahkor
O1-nél Drow, D2-nél Ruby, D3-nal J led Key hasznal
nyilé ajtd van.)
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FEELL

— Ring + Medallion

— Wand of

Cleric Seroll of
Slow Polson

Mags Scroll of
Fireball

Cieric Scroll of
Creste Food

Neckiace + Iron
Rations +Cleric
Scroll of Bless

Arrow

Cleric Secroll of
Protect Evil "10
+ Remove:
Paralysis

Human Bones

Golden Key |

Shield {(—1 AC)

3 db Arrow |

Medallion

Pation of Healing
+ Golden Key

Ring

Banded Armor
(—8 AC)

Jeweled Key

Auby Key

Cleric Scroll of |
Cure Light
Wounds

Drow Key

Mage Seroll of
Fear

Mage Scroll of
Lightning Boh

Bracers (—3 AC)

‘Slicers’ +3

*Night Stalker'
Sword

Lightning Boit
Mage Scroll of
lce Storm
Lock Picks
Sceptre of Kingly
Might + Robe
Rock
Plate Mall of
Great Beauty
—1 AC)
Flall
Cleric Scroll of !
Proteet Evil |
Ring (magical)
Mage Scroll of
Invisibility "10
Cleric Scroll of
Hold Person
Clerie Scrolls of:
Cure Critical +
Neutral Poison
+ Prayer +
Hold Person
Goem + Drow Key
Ruby Key |
Drow Key |
|

Drow Bow +
Mage Scroll of
Vampiric Touch
Jeweled Key + |
Mage Scrofll ot |
Shield
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8. szint

It is kétléle szarny lesz. Van egyrészt a derék kutyull, ami tizlel-
héket kopkad rank (30 HP kérdl, de tébben szoktak jonni egy-
szerre), meg van egy furcsa mixtara, ami & kentaur alapjén ké-
szilhetett, de az alfele nem Ié, hanem pdk. Ez persze nem za-
varja abban, hogy mér messzirsl landzsdkat vagjon hozzénk, Az
utébbi sem til erds, de ez is csapatokban koziekedik.

'/ Yikes! Ez a képkédé kutya kinyirta a derék von Dabot!

A — Useful nyomogomh: kinyﬂ;a a dél felé vezels dsszes ajtdt.
A ba| csak az, hogy olyan 6-7 kutyuli is elsereglik magaldk...

B — A falen levd nyomégombok a 16idan levs godrok elhe-
lyezkedésre vannak h I, de & bukkandkra lépve is &llithaté
valami elborutt logika alapjan. Mindegy, csak tegylk szabadda
az utat dél falé,

C — Portal kijérat a 10. szintr&l.

D — Az innen nyilé két folyosén egy-egy dltal zérja el az utat.
Ha az egyik folyosdn mar jartunk, akkor a masik folyoson lewd
difal igazi fal lesz, tehdt csak az egyik stuffot lehet felvenni. Nyil-
vanvalé, hogy a mage sokkal jobban &ral egy "Jegviharnak”,
mint egy dlkulcsnak, amibdl mar egyébként is van vagy ot

E — Ezen a részen egy forditd van, ami nem drow szdveget
tesz &t magyarra, hanem minket a folyosd étellenes végére. A
stuff megszerzéséhez. A stult megszerzéséhez tehit észak folé
fordulva kell elindulnunk.

F — Az elbtte levd szobaban van 6 "spitaur”, itt pedig portal
bejarat a 10. szintre Keirgar herceghez és Shyndidhoz (Stone
Scepter).

G — Ha ezt a folyosdt dél feldl, az ajtdésoron keresztil kozelit-
jak meg, akkor az ide nyilé ajtd eldtti ajté nyitésakor, aktivaljuk a
G-nél levd "izét", ami 3-4 masodpercenként egy Fireball nevd
ajdndékkal kedveskedik a délre vezetd folyosdn levd kalando-
roknak. A tdzgolydkat ki lehet kerdigetni a keleti nyugati irdnyo
beugrék kihasznalaséaval: megvarjuk, mig elmegy egy golyo,
s;mlldunk egy kicsit és a beugroban vérunk addig, amig el-

a kovetkezd is. Vigydzzatok a lépésekkel! A masodik be-
ugrdu déli és a harmadik beugré északi részén egy godor van,
amelyekkel a 9. szint 6-ossal vagy S-essel jelolt helyére jutha-
tunk — viszont ha az innen kelet felé vezets ajtét még nem nyi-
tottuk ki & masik oldalrdl, akkor ez itt zsakutca,

H — Ha ezen a folyosdn észak felé haladunk, akkor a H-val je-
16t hely elérése utdan, a masik folyosd H-jahoz kerdlink (dél felé
haladva nem),

| — Dél felé cool hely van! Feltétlendl siess csak be...

J — A dél felé esd falon, a jobb felsé részen egy kis kapcsold
nyitja az illizidfalat.

K — Ez is egy lliézidfal. A jelGlése egydrelmivé teszi, hogy
hogyan nyilik: hozza kell vagni a drow pajzsot (a 9. szinten talal-
juk).

L — Az ajté melletti részen (a nyomoégomb helyén) felirat: "Ta-
Ién fel kéne rakni ide valamit..." A nyomégomb sem az ajtét nyit-
ja, hanem egy rekeszt a falon. A szikséges eljardst a falon levé
runa adja meg: "Drégakd kulcsdrt.” TegyOnk tehét egy kulcsot a
rekeszbe (nekink éppen egy Drow Key voht kéznél, de késdbb
kiprobdhuk: mas is j8), nyomjuk meg a nyomégombaot, aztén ve-
gyuk ki a rekeszbdl a dragakdvet. A Gern természetesen az ajtot
fogla nyitni.

_\

M — Dél telé egy kis kapesold a falon nyitja az illGziotalat.

11 — A gydriben valami magikus loket van.
(A D1-nél Ruby Key kell, a 16bbi kulcsos ajténal mindenképpen
lesz kulcsunk.)

9. szint

lsmét két szdrnytipus lesz: van egyrészt egy hatlabu parduc-
szer(ség (25 HP kordl), a farka végén valami szoges buzogany-
nyal. Ennek kivételesen tudjuk a nevét, ami valdszindleg abszo-
|Gt nem érdekel senkit: cheetaur (lattuk a HERO'S QUEST-ben)
Jé nagyokat vag a hétunkra, raadasul csapatosan kozlekedik, A
masik szorny Ggy néz ki, mint valami feldOhodétt porszivo és
mindenfeld| csapok légnak rajta. Ez nem il erds és gyengén is
harcol.

A — Portal ki'bejarat a 7. szint felé.

B — 'Oracle of Devouring’.

C — Mt egy porszivé hare kdzben lenyahta téldnk a "Kiralyl ha-
talom Jogarat™ (Sceptre of Kingly Might). Még lopnak is!...

D — Az ajté oldtti 4 beugréban egy-egy ‘Donate Sword/ Armior/
Food/Missile' szélit tel adakozasra. Az elsé harom egyérelmd is
volt: letettink egy Rationst, egy felesleges pancélt (mindegy mi-
lyen). meg egy felesleges kardot {r|'\ind1!gg.uI milyen). Az utalsoval
aprobb gondjaink tamadtak, mert “"raketa” gyanant Magic
Missile-lokkal bombaztuk a falat, amit a program oleg szhepti-
kus modon szemlélte az ket, mernt nem tortént,
Aztan egy hirtelen otlettl vezérelve "a valamityen tuzelési mec-
hanizmusbél” gyGjtétt egyik dartot helyezilk ide és maris nyitva
allt a dél felé vezatd ajtd. (Milyen kellemetlen, ha eldobtad, mint
felesieges ta'rgyal. 2

E — Ez is egy j6 hely. Minden egyes keresztfolyosdn 2-2 dart
csapodik a kdzépen levd karakterek oldaldba. Itt talaljuk egyéb-
ként a néhai Beohram foldi maradvanyait is. Ot érdemes a dwar-
foknal feléleszteni, mert egy 8. szintd human male fighter {az el-
56 sorba nem érdemes tenni, mert kwés a HP -je).

F — Az el6zd szi gl ‘ 9 t kul
szer forditottja: 'kulcsot dragaksén’. Egy dragakének
képpen lennie kell nalunk (az elézd szinten 15 el jeloive). A
kulcs természetesen a dél felé vezeld ajtot fogja nyitni és éppen
olyan tipusi szokott lenni, ami éppen nincs nalunk.

G — Ez egy elég szomoru hely volt: az innen keletre nyilo szo-
bakat "Egy kilonleges kulosra van szukséged” felirat disziti. Mi-
vel a minta pont Ugy néz ki, mint eggyel feljebb a dragakdvel
nyild ajténal, eitdmolyogtunk egy fél oréra a kulcsainkat draga-
kavekre valtani. Aztan boldogan felraktuk a falra... és nagyon
nem t6nént semmi. Kinunkban nekidlltunk az o6sszes nalunk le-
vi targyat felpakoini (szépen mutatott rajta a lancos buzogany)
— aztan az egyikre kinyilt mindketté. A lehetd legkézentekvébb
targyra, amibd! ugyia csak egy darab van és nagyon hasznos-
nak tGnik mér elsd ranézésre is: Ogy hivjdk, hogy Rock. (Nem a
szurkék, hanem a feketék a "specialis” kulcsok.)

9 — A két scrollt csak akkor lehet felvenni, ha a B, szint lovél-
dazés folyosdjardl esunk le ide (a masik Iranybdl két godar zarja
el az utat), Persze eldbb nem art kinyitni a kelet felé vezetd fo-
lyosé végén levd keleti ajtot, kaldnben zsakutca. Azonkivul
ezekbdl a varézslatokbol mashol is van (meg a cleric Ugyls
megtanulja Sket), széval kar értuk tornink magunkat,

(D1-nél Drow, D2-nél Ruby Key szdkséges. Az északnyugati ré-
szen levd D1-nél felesleges elszérni a Drow Keyt — a masik ol-
dalrdl is bejarhatd.)
{Elnézést, hogy itt is meg a 7. szintnél is lapozni kell a térkép
jelmagyarézatahoz, de sehogyan sem akartak egymas mellé
kertini — CoVboy)

"-méd-

10. szint

It sxomyekbél talalunk tacskot-b t. Azaz csak tocskot, az
viszont szép nagy darab (olyan 30 HP kéral van ez is), az egy
kezikben alabarddal, a masikban pedig térrel hadonaszva p:
balnak felszabdalni benndnket. Mindketté mérgezett: tatélalna'l
ugyanugy lebénul (PARALYZED) az eltalalt karakter, mint a 7.
szinten a drow-knal. tehat it sem fog megartani, ha a
clericnél allanddan készenlétben van egy-két Remove Paralysis
varazslat..
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— Wand of Fireball
— Cileric Scroll of
Raisa Daad
— Cleric Scroli of
Cure Serious +
Dispel Magic
10 — Cleric Scroll of
Detect Magic
11— Potion of Poison
12 — Human Bones +
'Sevarious’
Sword + Helmet
+ Holy Symbol
+ Plate Mail
{—7 AC)
13 — Drow Key

|
faif
-
g

Spear
15 — Mage Scroll of
Armor

16 — Cleric Scroll of
Flame Biade

Cleric Scrolis of
Fiame Blade + |
Remove Paral.

Wand

NPC (Keirgar) |

Shyndia i

Potion of Poison |

Plate Mall

Human Bones +
Skull Key

Cleric Scrolls of
Neutral Poison

9 — Mage Scroll of

Cone Cold

= i e s I

]

@ NonsLN

11 — Potion of Giant

12 — Ring
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A — Poral kijarat a 8, szint F-fel jeizett helyszinérdl (Stone
Sceptre). Visszafelé a 8. szint C-vel jeizett helyére jutunk.

B — Portél "valahonnan™.

C—Ezena foiyosén néhany csiliogd teleport éllja az utunkat
és a mellettak levd b ival éliitjuk, hogy melyik rélzro doh-
nak at. Azonkivil a folynm.‘o elején van egy "Tizenhé

(FREE HIM). Rossz huzds, mert megint émleni kezd beldle a
520:"Eldszor s nem a drow-k Iték ki az elrabla , ha-
nem Shyndhia, Xanathar talpnyaldfa. Ha a népem a keresésem
kdzben rdrontana a drow-kra az nagyon sok hullat jelentene ro-
szinkrdl. Mﬂsmfszor ha a torzs tovabb keresi az dsi lakhelyat,

sU rina. Ez a szam rendkivil szerencsétien, azonkivil ahogy
gy elnézzik all egy "1’ és egy '3’ nzﬁm]-gybéi.

D — Az észak felé nyilo két ajtd < -egy nyomagomb
van. Talan nem kellene nyomkodni &ket... (uuyu latod, hogy hol
allsz?l) A dél felé vezetd ajtit (Shyndia felé) a Skull Key nyitja,
bar nem biztos, hogy el kellene pazaroini...

E — Az illizidtalak sgy kis bonyodalmat okoznak: ha a dél felé
esd beugrdban levd karon rantunk kettdt, akkor nyilik észak felé
kettd, Odabent ujabb két kar: az egyiket megrangatva nyilik az

akkor pont har karmaiba /i k futni. Shyndiatol hallot-
tam, .'mgy ami 631 vérosunk szivében rendezte be a lGhadiszalia-
sat. Vissza kell témem a térzsemhez, hogy megdllitsam a drow-k
slleni tamadast és megakadalyozzam, hogy Xanathar karmaiba
fussanak, Beallhatok hozzalok?" Sajnos el kell fogadnunk az
ajanlkozasal, igy kénytelenek leszink kidobni a csapatbél az if-
10 Dohrumot és a felszerelését dtpakolni Keirgarra, Miutan kisza-
baditottuk a herceget, menjink vissza a dwarfok tAbordba, ahol
nagy dridngés fogadja a megnzabadlmn herceget, aztan Keirgar
Is kmyog egy fontos infot:"Kabé hét szinttel lejjebb innen taldlod

észak felé levd illizidlal (s zarddik a masik), a masik az ellenté

te az eldbbinek.

PN Keirgar még nem tudja, hogy ‘Fényesebb a lancnal a kard"

3 — Mt himbalozik a falon levs lancon a dwarl Keirgar herceg,
akit a drow-k elhurcoltak magukkal. Mihelt megjottank, vadul
csbrégni kezd és — szabad(os) forditdsban — eképp szdéla:"Jo,
hogy jossz! Nem akasztanal le innen? Elég egysiku it az élet,
azonkivil meg keflens akadalyoznom, hogy az enyéim haborut
inditsanak a drow-k ellen.” Egy ideig eimalkedink egy KILL
HIM-en (béator fickék vagyunk), aztdn inkdbb kiszabaditjuk

trént 5f. (Nem kabé — pontosan!) A tronterem
dnszakl falan van egy hosszu, foldalatti folyosora nyild titkos &fto,
armi a felszinre vezet ki, nam 1l messze Walerdeep varosatol ke-
latre.” Keirgar termésretesen a tovabbiakban is veldnk tart,
hogy segitsen bennunket a X har elleni kald inkben. (Mi
attél figgetiendl kirigtuk, mert lecseréhtuk Beohramra.)

4 — It van a Shyndhis nev( holgy, aki Xanathar szolgaja és
tiz szinttel a fold mélye alatt is bikiniben kdzlekedik. Fejlett takti-
kai érzékére vall, hogy az ellendnk valé harcot teljesen kilatdsta-
lannak lari;n és az aiel.uﬂ rimankodik:"0646, van egy Idk j6 6t
letem: ked yos kalandor, ne olf meg! Szotyoiat
tessok! Cool infoim vannak, amit egy huilabol nehezen hizhatnal
ki! A inom, a ropogos! Példaul elmondhatom, hogyan mendhe-
ted meg a haldokio dwar kirdlyt..." Mivel egy ndt bantani nem
tul etikus dolog {jo, jo! Mindenkinek volt mar baratndje, tehat in-
kabb Ggy fogalmazunk: til sGrin bantani nem il etikus.. ), in-
kabb nem &ljik meg (KILL HER), hanem kihallgatjuk (HER HER
OUT). Ehhez nem is kall mikrofonokat elhelyeznink a tavolléte-
ben, mert régton kinyogi: "Xanathar terve voli, hogy egymas ellen
forditsa a drow-kat es a dwarfokal. Sajnos az oreg kiraly 0l ma
l\'acs volt ahhoz, hogy merdfl' T Xanathar gy tehat

ytelen voltam q . A kdmabdl csak sgyetien mod-
ton lehet felébreszteni: az sgg'yar lajjebb levd szinten, a 'Room of
Levers'-ben (egy csomd kapcsold van otty slhelyeztem egy po-
tont, Az az ellenméreg.” Ezzel a szép hélgy olajra lép. A mogot-
te levd helyszinen van egy "lsten hozott” rina {mivel épp most
mondtuk, hogy mi van rajta, inkabb nem kéne nézegetni...).

7 — A hkulcs tarsasagdban néhany csont heverészik a faldan.
Felélesztés utan kiderdl réla, hogy ez Tyrria, 6. szintd human
female ranger. Nem vettik fel: tl gyenge volt a karaktereinkhez
képest,

Na ennyi. A 11-12. szintet mar mindenki bejarhatja magétol is. Azt a két szlnm {illetve masfelot, mert a 12, szint csak feleakkora, mint

a Iobbij mtr Ignzﬁn bctbrhdjimk emrodul tu! Tel}eun folealms jelzés uwl

seket fabrikalni

slyinkkel tleg bunkoéknal

|obb RPG-vel, ami ‘valaha is napuil

igy | .
latort! {Egyéhum oz nam cuk a mi vélemé

it & kiva g és nekialttok kommyabban iaitszam a leg-
anh. ber és okiober folyamén ez a jaték

vezette az eurdpai és az Egyesilt Allamok eladdsi statisztikaitl Ezidaig kb, 200, 000 darabot adiak el beldle vilagszerte, ami elég fi-
gyelemre méhtd ahhoz képest, hogy az Arnlga-vomé 40, a PC pedig 50 angol fant korali ésszegérn var gazdara..) Aztan legalabb

buszkék leheftek, hogy végigja k é5 varhatja

fogtok lejjebb jutni? Hihi...

ok a 2. részt, amit mar boldogan irkal az SS1 egyesitett kommanddja. Csak hogy

(A jatékkal egyébként PC-n jatszottunk (a foték is errdl készihek), men kicsit kényslmesebb winchesterrdl jatszani, mint a lomezeket
cserédigetni, raaddsul a grafika sokkal szebb rajta, mint Amigan. Természetesen nem a CGA-verziérdl beszélink, mert egyébként van

olyan is — rendkivil szép...)
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Emﬁwllm vidgos & hasmalats: egyotien ellentél sem
L it
0 hasonld vararsist a7 egés? ceapaira

feihdbdl n mi haraksrenk s Kapnak 1015 oyl
warkyarl

Sionaskin: "Kdbde®. A céipont ogy ndu kmitod, mhines & vararsial ideje alan bevn
Gtések nom okomak HP- nlnal«i

Cone of Cold “JégtSics Mmrﬂla|

#bbdl a minink nem kapnak
palcaban is

Hokd Monaser: A 4 szint Hold Pevsonja eggyel hatasosabb kiviteiben, valamint nem

einbie sldianyie kvantiva

ihat. cool tamade varazsial és
lenyom Dakit Van iyen mdha

\
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ASYLUM (64)

gondottam, alkotok valami mara-
dandot, amivel segithetnek egypar 64-
es cimboréanak. Nem tudom, h w528~
les e hazéban” mennyien foglalkoznak
még az ASYLUM-mal, de ahhoz 1l jé
kalandjaték, hogy feledésbe meriijon.
Par honap alatt 6sszedobtam egy 1ér-
képet (nem RIPP-elt!), és ugy gondol-
tam, elkuldem,
Maost néhany comment a térképhez:
e Az ajtok Hdigody) I el
hogy melyik kértyaval nyithatd;
® A keretezet! nagybetiknél a kaguo-
lodési pontok a 1érképen, egyébként
Id. a jel arazatot;
® A 'G’ résznel a térképen van egy kie-
melés, mert egy talalhatd jobk

(egyébként ezen nem célszerd be-
Iépnil);
e Az 'AM' és 'MP" roviditések alye

® A térkép nem teljes! Meg kellene ta-
lalni még egy platinum card-ot is,

ket joloinek,

® A térképen lathaté egy == — médon
jelolt fal. Ezt elészor a szaggatolt vo-
nal felsl &t lehet 16pni. Amiker a fef-
sze (axe) kordl jarunk, a kozli,
hogy valahol épp fal epul... Hat
az nagyon j6, mert akkor el vagyunk
zarval (Tehst ez az a nt:.énmikereda-
ti nincs, csak ha tdlleponk rajta,
aI:I?cr apal megl) A kérfor alomagpl
ugy szokhetonk meg, h az Uj-
donsil fallal szemben allunk, és egy
CHOP WALL WITH AXE parancsot

EEESI

llyel a tobbi ajté nyithatd. (Ame-

lyek mellett nincs szam.) igy valdszi-
nidleg tovabbl terdleteket fedezhet-
nénk fel. Ez nekem nem slkerdh, de
arémmel veszem a segiiséget!

® Vagul o?y utolsé tipg: ne hagyjuk
nyitva tul sokat az ajtot, mert egy idd
utan tal n lesz a huzat... (és visz-
szahuzat a START-hoz);

Célszera kicsit gyakorolni az angol

nrgdhmt a jaték eldtt. A téma kb. olyan

bléd, és olyan gondolkodasmaodot igé-

nysl, mimt a Secret of the Monkey

Island, vagy a Tass Times.

Udv: En:lu&ilyol Kolos, Budapest
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HERO QUEST (64, Amiga, PC)

A jaték elején adjuk meg, hogy kivel
akarunk jatszani, a méasodik ikonra clik-
kelve. Valasszuk az INPLAY-t, it adha-
tunk nevet, megjeldlhatjuk, hogy kik
vannak a jatékban, és menthetunk le-
mezre. A harmadik ikonra clikkeke ve-
hetank f ert &5 csapda-eftavolitot is.
Ide csak kuldetés elvégzése utan érde-
mes jonni, men az arak til magasak, és
nincs sok aranyunk. Az el ikonnal
kezdhetjik a jatekot, it valaszthatunk a
leladatnL kozul. ElSs25r az elsd kilde-
tést valasszuk, hogy minél tobb pén-
zunk legyen a fegyverekre és a pancel-
ra.

A jaték kezelése

A képernyt bal felsé sarkaban létha-
tunk az aktudlis karakterrdl min-dent:
mennyi aranyunk van, milyen erds,
mozgaspontja (merre mozoghat), mi-
lyen okos.

Parancsikonok: (balrél-jobbra)
Elsd oszlop felsd ikon: atadhatjuk a lé-
pést n.kw.‘wkoslml‘::

El P

Els& oszlop, nlsd: Kinyités.

Mésodik oszlop felsd ikon: csapdakat,
titkos aftdkat kereshetlink,

Masodik oszlop, alsd: thrgyak keresésa.

P

Harmadik oszlop: milyen targyaink van-
nak, itt ihatiuk meg a varazsitalt, fel-
vehetjiik a pancélt, kézbe vehetjik a
tegyvert, és hasznélhatjuk a csapda-
ahavolitat.

A térkép-ikonnal nézhetjuk meg a bejart

helyeket, a nyilakkal mozoghatunk, a

villam-ikonnal pedig varazsofhatunk.

A tamadas, kutatas és varazslas kézal

kérben csak et hasznalhatunk.

(Ha isszuk a Heroic Brew-, akkor

kettSt. Tamadni csak szomszédos me-

zére lehet. Egy szobéban nem tudunk
kutatni oft, ahol szérny van, varazsolni
pedig csak ott tudunk, ahol van valaki

CoV 20/az
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Hare

Ki kell valasztani a tAmadéas ikont, majd
az ellenfelet. Amennyml tuhb Ir»oponra

m a

-mannyl pajzs a véds mellett annyit ve-
szit a tamadd az életerejébdl. A szér-
nyek életereje mindig egy. A mi élet-
erdnk az erSnkkel azonos.

Varéazslatok
m?' csoportba lettek osztva, minde-
gyik esoportban harom van.

EARTH

Send to Sleep: az ellenfél harcképtelen
lesz;

Heal Baby: gydgyit 4 életpontot;

Pass through rock: aki kapja, atmehet a
kv, korben a talon;

WATER
Serd fo Sleep: az elienfél harcképtelen
esz;

Water of Heading: gyogyit 4 életpontot;
Veil of Mist: Iﬁthmégysg

FIRE
: noveli a tAmadderdt;
3 Wrath: megdli az elionfelet;
Bull of Thome: ugyanaz, mint az 8lézé;

AR
Swift Wind: kév. kérben dupla
Py e A
& megi innt;
Ti it viharw it 6 tesz
egy ellenfelet egy Kérre;
\farizll'lllok

ndg dupéggdthé;“ mo%spontunk{

Shmngm megnd a tam

Resilience: nd védettségiunk;
Hearoic Brew: két dolgot csinathatunk;
Holy Water: 6I6holtnl laheat vele &lni;

Kildetés
Elsé J\Iu elsének kijut az kap 100 ara-

Mamd#k Sir Ragnant kell megmenteni,
az ork hadlr vardbdl, aki alészor lép

be Sir Ragnar szobajaba 200
Hmn':.d“i ﬁGf kel

arl i agot almagalnl
Negyedik: bolt ara-

nydnak'wsa;aszarzéna
Tovabb: Meg kell széknink Ulag fia-
nak, Graknlls a béﬂénébél meg kell

161, aki

zombi lett.
Hat ennyit tudtam Gsszeszedni a jéték-
rél. A B4-es és azx AMIGA valtozat
egyebként teljesen megegyezik.

Bodnér Janos, Dab 1

(Koszi, __blgogy‘bn.n készénet Steiner
p - sl =

bekidldatt térképekért! — CoVboy)

GATEWAY to APSHAI (64)

Most & Gateway to Apshai nevezetd ds-
kori lelethez fuznék egy leiras-félét. A
jaték 1983-ban készilt, ami nagyon ré-
gen volt, mert ahkc-l ki sem hahtak
a dinoszauruszok, affer még bar-
Imgbnn lakott (Quesr or Tires), én pe-
abban az évben voltam eldszér sze-
ra mes,
Na. A port 2-bo #n:art.ﬁﬂ jnysﬁokon ki\ml

gy

fogunk. 'F3'- rmﬂ a nalunk l&vé tirmrait
kozott lapozhatunk. (El wk Iohet do
korlatozott

Egyébként egy fehérruhds mukival kell
a labirintusban maszkalni, mindenféle
stuffokal begyijteni, szornyeket leverni,
igy jutni a%r- magasabb szintd labirin-
tusokba. Osszesen nyolc szint van,
minkdogylken 16 palya kozil valasztha-
tunk.

Pontszamot szépségénél is szebb kin-

csesladak Gjtésével szerezhetdnk.
A kincs ’E:HALFCE CHEST,
OOFFEH, N NECKLACE,
FLAQUE. SCEF:T“I:!E kehely, lédk

ka;l:mnk ‘tl’xz-gombbal aktival-
u a targy fegyver v cél
volt, akkor most mar vlsei]u:g%spﬁh:ul
nélhdjuk is. Ha a targy gyogyszer,
amuhﬂ vlw varizslai volt, a gombnyo-

‘F§' &ddndm alatt talalhatok a skill-jeink
ﬂ‘ uk ni]ukl A g_ombot bugma az

KEYS — ajték pws fal) nyitasa
(szorosan elé ell alini);

LOCATE TRAP — a szobaban lévd
csapdak villogni kezdenek;

SEARCH SPELL — rejtett ajték folde-

ritése
DROP ITEM — tar alnk kézul kiva-
laszthatjuk az eldobanddkat;
CHECK PPLIES — ugyanazokat a
még fel nem hasznalt targyakat ve-
hetjuk szemugyre, mint ‘F3'-mal;
CHECK STATUS — it lﬂhmék tulnj
dnnngamk ugymim
SCORE pontszam;
LEVEL — szint {mm a miénk,
hanem a dungec
TIME — n:lé‘d?w du n-ban
ozott idetg |ofral-

STRENG H — erd;
AGILITY — gyorsaség;
HEALTH " ealczea (-
525 = H
IVES — é& Poﬁé 2‘25’1.99—4:1:!

|0 )i
CHECK WQPONS — fegyverek lis-
taja (kard, p&nﬁ&l pajzs, sisak,

koa nyil {dbj
zIt”E\J kév szintre lépés az

idé albtt;
Fr nyomkoddmal héaromféle harcmo-
dor kazul valaszthatunk:
FIGHT — kézelhare t6rrel vagy kard-
dal (falon &t is hatasos!);
AR HOWS — nyil (csak ha van jj és

MAnaIG ARROWS — varazsnyil (csak
ha van Ij és nyil);

javitia, a edik
tuiajjdonségok ﬁyab ként 97.
végen is szoktak javulni,

it. A
szintek

A leghasznosabb targyak kétségkivil a
varazs-tekercsek:
STUN SPELL — rovid idére elkabitja
az sllenfalet;
CONFUSE SPELL — dsszezavarfa az
ellenfelek mozgaséat;
MAP — t,étké&
SHIELD SPELL — egy fokkal javitja a

tabla (plakett), jogar ‘sbbél a szompornA
bél (is) me lenyegtelen, csak az
anyaga sxitl:it A hn:z&nk végott pont-
LEAD 6lom n)
IRON (vas] ‘}0“;
Bl E {bronzj 25*n
SILVER (ezist) 60*n
GOLDEN (arany) 100*n
JEWELED (ékkoves) 1000*n
{n = & dugeon szintje, ahol rellul?
De nem csak ilyen ha ‘? ket lshet
am taldini. Hanem példaul fegyvereket
is.
DAGGER — t5r
SHORT SWORD — rovid kard
LONG SWORD— hosszu kard
2-HAND SWORD — kétkezes kard
+MAGIC SWORD — varédzskard
LEATHER ARMOUR — bérpancél
CHAIN ARMOUR — lancing
BREAST ARMOUR — melivén
PLATE ARMOUR — lovagi pancéizat
+MAGIC ARMOUR — varazspancél
SMALL SHIELD — kis pajzs
LARGE SHIELD — nagy pajzs
+MAGIC SHIELD — varazspajzs
HELM — sizak
+MAGIC HELM — varazssisak
GAUNTLET — kesztyl

BOW —
AFIHDWS — nyilak
+MAGIC ARROWS — varazsnyilak

Ha jobb kardunk és nyilunk van, keve-
sebb taldlat kell a gySzelminkhoz, A
E:‘I;l négy stufl minket véd az ellente-

Egy adott lény elpusztitasahoz sziksé-
E“ csapasok szama a kard mindségén
vl az erénktdl (STRENGTH) is fugg.
Taldlhatunk azutan L] ix«?im
HEALING  SALVE HEALING

1ON), melyek HP-nket rz?m k fel.
Akad egy-két amulett is R
STONE, AGILITY AMULET,
CHARM, HEALING AMULET). Az elsé
hérom a réla elnevezett tulajdonsdgot

DISARM SPELL — lefegyverzd va-
razsiat (nem sokat ér);
FJ\RA:.(_R SPELL — megbeénitia a

sokak
PEth SPELL — télelemtesak leszink

|
TELEPORT SPELL — HQN—hafyre
kol néha kﬁoqy téle a jaték);
— oftalmazo va-
rézlllt [rnrn tul }6)
HEALING SPELL — g it;
STONE SPELL — kové valloriatia az

BLAgs T SPELL — lyukat robbant a fal-
DEATH SPELL — mindenkit megol

R FO%cetg’)SPELL — tézse {csak ami
s nem halunk, utana felé
nek);

Gligdik.
TRAP — verem (jobbéra artalmat-

an);

STONE TRAP — kécsapda (-HP);

TELEPORT TRAP — teleporicsapda
(mint a varazslat, de | gyakrab-
ben! ki & jaték);

FREEZE TRAP — dermesztd csapda
ré nilinnmn rnoql unk);

SON NEEDLE — rgsznﬂ td (ha
nem hasznalunk egy Healing akar-
mit, nemsokara meghalunk);

CURSED TRAP — atkozott csapda
nem jut eszembe);

KNESS TRAP — gyengité csap-
dn (kerdljok, mert 1 lesz téle az
erénkl);

Van még két targy: a palca (wand) és a
kereszi (cross), amiknek nem vettem
hasznat.

Vannak aztdn furfangos csapdak is, me-

akbe bela lehet lépni. Néha egy
al egyul‘l néha csak Ugy itt-ott for-
du nak elo. Locate Trap-pel ki lehet ke-

ralni ket
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Level 01 — The Dungeon

GAATER SNAKE & PRIEST
ASP “f/%zg LACKEY %}
MAMBA SNAKE (villamgyors TH!FF

i~ gt T- gydgyité kendes (healing salve)
v - reftokajtd - arsnytabla (golden plague)
3. csapda (pittrap) =1 dlomtabla (lead plague)
- denever (bat) U Kigyé (Garter snake)
SR T % - gomba fungus)

F- skkoves jogar Mllod sceptre) G’ - ez6st rmimim tsihm necklace) def- mocsari patkany (swamp raf)

e nyilak (arwm} (D - én nyakldnc (lead necklace) ¥ - ezdst kehely (silver challce)

- rvid kard (amnmrd} "y - i (blow) 4 - bronzkorona (bronze )

Fis
Végidl a szérnyek: SWAMP RAT CHIEF THIEF (elég erds)
CAVE RAT VAMPIRE (gyors)
GOBLIN (gyors, de nem veszelyes) RABID RAT (gyors) WARRIOR (villamgyors)
WIZARD
FUNGUS SPIDER LIVING STATVE (sebezhstetien)
SLIME POISON SPIDER
SLIME MOLD GIANT SPIDER DRAGON (sebezhetatlen)
BAT GHOUL A jatékban frankén el lehet jutni o B
LARGE BAT OGRE szintig, csak két baj van vele:
VAMPIRE BAT 1. Ha meghalunk minden palyan visz-
BUNKING BAT (ide-oda villan) ab\:jl szakerulunk a starthelyre. Ez hiba
OMMY

2. Nem tudom a jaték célfat!!! (Es nem
ismerak mast sem, akitudna)

A B. szinten ide-oda l&fralok, Apshal ka-

puja meg sehol. ®ED, Pomaz City

NEUROMANCER (64, Amiga)

e

e Ha flatline-olunk, akkor menjunk a — Cyberspace Vil (25 RAM) 44800 § (%) Skill up rnt_h_ ek (cyberspace-ben)
nyillal az EXIT feliratra, es buzgon Samurai Seven (25 RAM) 26000 $ (*) Turing Hegistry
nyomogassuk a ‘tiz'-gombot. Ekkor — Ninja 5000 (25 RAM) 25600 $ (*) Pharu_-n\unnlogy level 5
eleinte nem tarténik semmi, de egy — Shogun (24 RAM) 23120 § Phylosophy — level 5
id6 utan kilep a :ybelspn\:o bdl s Ninja 4000 {20 RAM) 18640 § Sophistry — level 5
megmarad a pénzunk, nem a Body — Totu (20 RAM) 18480 § Logic — level 5
Shop-ban vagyunk, hanem annél a — Katana (18 RAM) 15360 § Psychoanalysys — level 4
cybar]ach -nél, ahol beléptunk; — Cyberspace |Il. (15 RAM) 17600 $ In.Sec. Agency. Cryptology — level 4
oA i X.0-4s sofh a jeget — Cyberspace Il. (10 RAM) 14400 § SW.Enforcemant:Coptalk
ledllitjis, llyenkor lehet alkalmazni a (A deck-ek arai a lebdrtékelt drak!) level2/leveld
Probe X.0 soft-ot. Veszteseg nelkul (* — Tritf kategoria} A tablazatok utan meg par helyesbites
van info, gagy a CoV-bdl) A torésoftware-ek hatékonysagi sorrend- 1) Miutan betdriunk a Bank adatbazi-
® A Turing a%;stry -ben vannak az Al-k e azonos verzioszam esetan: saba, @s Fund Transfert kentink, nem
kédszamai. Valamint lehet upgrade- Good: Decoder, Blowtorch, Hammer IBI;esen ari kell beirni, ami a CoV-ban
elni a skilljsinket. Bettar: DoorStop, Drill elent: 121519831200/LYMA1211
Hegedis Gabor, Pécs Best: Concrete, DepthCharge, Logic- gfz:agybs*].'SOOODQ.BOZOBA"JN?
Bomb 1”3454 134
A Cyberdeck-ak ar és mindsegi listaja: {Ezt nem én mondom, hanem egy cool 2} A Jammies nem virus, hanem egy
yherayes (32 BAM) MAAS BIOLABS cyberpunk uzente egy bulletin-ben!!l)

saboteur software (mint a Slow), de
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o

ez nem lassit, hanem megallitia a je-
et a verzidszémtdl figgd Iddre;

3) Az Al-kat ebben & sorrendben kell ki-
irni: Chrome, Morehy. Sapphire,
al, Xaviera, Gold, Lucifer, rid,

Wintermute, Fhantom, Greystoke,
Neuromancer;

4) Ez volt a legsilyosabb hiba. A Zen
chip-rdl van szd. Az volt a CoV-ban,
hogy Al ellen van, pedig ez nem igy
van, E,gy trés alatt egyszer lehet
h aini, és ar energiankat nyomja
fel 2000-re. (Az Armorall csak a paj-
zsunkat tolti fel, nem az energian-
kat!). Ebbdl kdvetkezik, hogy a Phan-
tomnak csak a Logic a gyenge
pontja.

Mr.Ruby Rat, Budapest

BARD’S TALE Ili. (64, Amiga)

A Chronomancernek van egy pajzsva-
razslata, ami nem voit benne a CoV-
ban: ez a vardzslal az SHSH. A bard
Tenebrosidban is tud dalt tanulni a
Bard's Hall-ban, ami 13-mal csokkenti
az AC-t (Minstrel Shield). A jobb és a
balkezes kulcs helye meg van cseréive,
Berlinben nem talatam meg a két
rosszcsontol, Werra legydzése utan
csak a pajzsot kaptam, dardat nem is
taldtam (Nightspear egyébkém Arbori-
aban van).

Nagy Gabor, Budapest

SUNNY SHINE (64)

A CoV-ban koézdlt leirds ot maradt ab-
b‘. h kit L a ha &k és
nem tudunk mit kezdeni. Fogjuk a
CLOTH,BASKET-et és a S SPRT
csirat, majd irany nyugat. (SALLY bolt-
jatol balra). Mt a kutya. Csalogassuk a
csirdaval & 14 CoV 10, majd vegyuik fel
(TAKE IT). Rt szidhatjuk a prog
zokat, ugyanis ha megnyomjuk a ‘taz'-
gombot, a kutya elszelel, A megoldas
szerd, #s hamar ra lehet jonni (kb.
fél év). A KUTYAN KELL MEGNYOMNI
A TUZGOMBOT!! igy kapunk egy me-
ndt, aminek ik pontjaval a kutydl be-
rakhatjuk a zsakba. Irany a gazdi (bal-
ra). Talén csengessunk és mar miénk is
aﬁy m?htué. hetink haza atohozni
(KKK, E.NY hehe). Nézzink be a szrk-
rénybe, majd CHANGE CLOTHS. igy
szalonképesen a meghivé birtokéban
bejuthatunk a party-ra. Ha odamegydink
egy pincérhez, alkohollal kinal, de mi
az alkoholtdl voros foltokat latunk, mire
art mondja, h::gy akkor ne usszunk
650bb

(mi-vel (id. ké: i a medencében Is
‘az' wvan). Sokat |obbra (2x) GAME
OVER a végeredmény, mivel a lany, aki

Miki-nek nézett, kirdg... Ez az a pont,

ahol hasznosithatjuk a  jatékban
gazdagitott székincsinket, (féleg
amikor leirds hid-nydban az ebet

probéhtuk felszedni) alkalmazhatjuk
a tanult jelzéket a CoV-on (mivel a
Kutyat  sem  tudjuk kihozni a
medencébdl).

Kezdjuk tehat elélrdl a jgtékot, DEI! A
STAHT helyszinen EGYBOL NY-ra men-
ja:\_k ld;?q( ;}, [ SIIJNN\' szobd 'E.K%raol
a foldon (az me egy ° e
re, alatta pod% eqrh‘thg;OUS'-ra le-
lank. (14 éven aluli olvasdinktdl elne-
zést a szinkron hianya mi

Bizonyara ez ILSA-6. A cetlit viszont el
is égethetjik (‘BUHN M. L&M cigi be-
szerzése utan rirl\:r)y NY. It jon ILSA, aki-
nek adjuk oda a 'DESSOUS -4, cserébe
vehetink téle egy felfujhatd krokodilt
veﬂﬁnk! . Ezt be is rakhatjuk a fiockba
DHAWER), majd kezdjunk el jatszani,

t'lgy ahogg az a CoV-okban all (CoV
10,12). DE! Szedjik még fel & buszpa-
audvaron lévé plakétot is, ha méar
ony-nal beszéitunk a lannyal.
Most gyerink a partira. Mr. (N]Ewi%
nak adjuk oda a plakatot (G
POSTER...) erre elhuz, mert kedveli a
német zenét. Jobbra. Beszélgessink
Stonerich asszonnyal, de sajnos csak a
kutyajat Iokjok a viz(ki)be.
Fujjuk fel tehat & krokodilt (BLOW UP
C.), majd (LAY ON C)), és irany a_me-
dence. menjink a kévégtés hélgy-
h&z. Mivel haldlhatngd meg? O, nem kell
sem az autd, sem a pénz, mi csak egy-
szarden COOL DUDE-ék wagyunk (I
DONT WANT ANYTHING).
Maost ismét jobbra és it Stonerich lanya,
aki neheztel rank. Mondjuk azt, ho
anyja szemeélyesen hivott mok? (STAY
ON THE CARPET! YOUR MOM...) O.K.
Jahet az ;&u}kcié. Ha it IsmNmiﬂg,.
elvinné eldlunk az autot IMENNYI
pénzunk is lenne. Viszomt slmemt ze-
nélni, igy ha 30.000 $-nal tobb van, mi-
énk a NISSAN SUNNY OLDSMOBIL, és
gyényérkédhetﬂnk az Enseq-ben.
mugy, ha a p% kitagy, kapesoljuk Ki,

d BE A, 8 k
'BUACE 1. YO! MAK, Székestensmir |
KING'S BOUNTY (64)

® Ostromgépet gy tudtam venni, hogy
hajéval elmentem Continentia keleti
oldaldra, és a sivatag feletti &tjardnal
BElektao & drosba (a B.
kastély felé). F?gb:hllog lehet venni
71 épet B a
sik: csak akkor fagy le a csatanal, ha
a hajordl kiszéllva azonnal csatdzunk.

POOL OF RADIANCE (64)

Nem tudom, tudjétok-e a Iﬁ_{?yak meg-
3 e 5t7 Min-den-

esetre leirom: 5

o Tolsdk be a kimentett &llast,

& Nevezzink ki egy figurat teherhordd-
nak, pakoljuk hozzé az osszes olyan
szorkdt, amit sokszorozni kivanunk;

e A teherhordd kivételével az osszes
karaktert drop-oljuk (elétte védjik le a
lemezt, vagy egyszerlen vegyuk ki a
drive-bél, és a ‘levegébe’ drop-ol-
junk);

® Add-oljuk a karaktereket, &s lassunk
csodal, a targyak miris ketszerezve
vannak;

® Ext a folyamatot addig ismételhetjik,
amig meg nem Gnjul;

Szondi Bence, Budapest

Mit lehet tenni akkor, ha netdn keve-

CURSE OF AZURE BONDS

® Ha egri karakternek kevés a HP-je,
akkor REMOVE, utéana ADD és maxi-
mum HP-nk lesz;

Valahol {8 pontos helyre nem emliék-
szem) van egy kedves kis szoba: kb.
15 beholder, 12 rakshasa, 17 dark eif
lord és 20 high f-riest tartozkodik
bent. Nyugodtan hivjuk ki dket har-
colni, és a kovetkezdket tegyuk: meg
elézdleg sokszorozzuk meg a Dust of
Disappearence nevi varazstargyat le-
hetdleg ugy, hogy minden karakte-
ranknek jusson egy. Ezt a port 3 ka-
rakterdkre tudjuk rdszorni, és azok
lathatatlanok lesznek: a szérny csak
akkor tamad, ha meliélép valaki, de
akkor sem varazsolni. Varazs-
lénkkal mendjunk el egy Haste-et, és
hajral

Szondi Bence, Budapest

PIRATES (64)

E‘g' kicsit unaimasnak taladitam, hogy a
jatekban lassan gyllik a pénz, és gyor-
san a Iegénxség létszama. Megol-
das: kis jatek utan egy varosban
maentsik ki egy (a program szamara for-
mazott lemezre) pl. az 1-es file-ba az al-
last. Téltstink e egy monforprogramot,
majd toltsik vissza a ki tett allast, és
a lentebb talalhaté kédokkal modositva
az adatokat, mentsik vissza a lemezre
egg maradék helyre (pl. A 2-as file-ba)
$8F00-9500-ig. utan visszatGltve az
U] alidst a programba, mar az atalakitott
adatokkal jatszhatunk.

Cimek:
Pénz — $ 9427-9428
Food — $ 9429

Sugar — § 9428

Agyuk — § 9425 (lenullazedhat)
Legénység — $ 9423-9424 (Vigyazat'
Ha tal sokan vannak, kevés lehet a ka-

fa
Sa,!ﬁt pénzink — $ 9402-8403
Faldbirtok — § 9405

Bye, bye! Beke Baldazs, Székesfehérvar

TWIN KINGDOM VALLEY (64)

A h szelleme csak akkor enged to-
vibb, ha megszerezzuk a sivatagi kiraly
kincsét. A fold alatti (nem foldalatti) ki-
raly testére tovabbenged, ha odaadjuk
neki a gyémantot (DIAMOND). Ezenki-
val k ogy tém lettet (METAL
AMULETO fogalmam sincs, mire |6,

Nem érdemes sart inni (a jatékban),
mert csokkenti az erdt, inkabb vizet tan-

selljuk az eddi g zott

pénzinket. Ehhez ajanlom ezt a

pénzduplazd elja-rast

* Menj a TRAINING HALL-ba;

® Azon a karakieren amelynél a meg-
kétszerezendd pénz van hajts végre
egy REMOVE, majd egy ADD utasi-

tast;
. Kﬂllv?z? at egy masik karakternek a

o A masik karakteren hajts végre egy
REMOVE utasitist;

® Az eredeti karakteren hajts végre egy
REMOVE utasitast, de elitte a save
game disk-et cseréld ki egy masikra,
amin van 3 blokk hely.

® Az deti | &l viss a ka-
raktereket, mindkettdnél oft lesz a

nz.

HEDD::az eljdrds éntelomszeruen tar-
qakm is alkaimazhata.

Kazir Jozsef, Budapest

.5

ljunk a forrasnal vagy a tonal.
Ha megfardunk (SW a Watersmett
téban, feltohddik az életerdnk.
Ha elészdr iszunk a Watersmeet td vi-
zébdl, megnyilnak a  rejtekajiok
{SfCRET DOOR) a jdték egyes helyszi-
nein.
Ha maér ittunk a to vizébdl, és beme-
gyunk a kanyon egyik barlanjaba, a

éemanton kival egy rejtkajtot is tala-
unk, ami mogott az aranykules (GOLD
KEY) talaihato.
A vartoronyban laké sarkanynal van a
HASTE , am| valészindleg minden
ajtot "K“‘ Mar csak meg kéne szerezni.
A kis haz alatti pincéoen van egy taska
ezust (BAG OF SILVER).
Mindig legyen nalunk valam%éﬁ_on fegy-
ver, de szukség esetén a kd | ONE??-
megteszi,

Novak Gabor, Budapest
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F15 STRIKE EAGLE (PC)

A jatékkal PC-n jatszottam, errS| készalt
irés is. A PC verzid aqébkém meg-
egyezik az Amiga verziov

A jaték bejelentkezésa utan
tunk, ‘hgog;; uj karrkien”kazggﬂnéwg
ohytatun e
::rurm navinket, és lmomutlkuun

al n

repulni. Ha mar egy meglévé jatékot
szeretnénk !olv!uni akkor csak a nevet
kell kivalasziani ('ENTERY).
vit:gz!h};l% az a név, mely 1?; “5!!
sirl Wi egy asrta u
li ura ﬁé.lszik :Fyunk alott lathatdk a
mm.um

Mluﬁn kivalasztottuk a pildtat, & nehéz-
ségi fokot kell kivalasztanunk. Ezek &
kovetkezdk:

Rookie: kezdd replles;

Pilot: itt mar ehalalhatnak, de nem vé-

szes;

Veteran: elég nehéz;

Ace: Ace (mesterpilota),

Demo: Demo (Demo);
Ezutan kaldetést kell valasztani (Libia.
Persian Gulf, Vietnam, Middle East). It
msqudjék a helyet, ahol felszallunk, va-
In nt az eisédle?es 6s muodlnqos

tendd objektumok Iehetneh

Oii Rig: olajkut, f6leg Libiaban;

Bridge: hid, téleg Vietnamban;

Nuclear Power Plant: mnmarému 15-
leg a Perzsa-obdlben;

Sam Radar: mindenhol;

Terrorist Camp: terrorista tabor, fileg
Kozép-Keleten;

Camp: ez mindenitt lehet,

A kezeldbillentyik a kévetkezdk:
‘Enter’; 1uzelés az aktualis fswvarrel'
Bnchpuco 1izelés gép

f-— " tolberd (a standar billmtyuu-

W v‘lognnls a célpontok (Primary Tar-

Ran Secondary Target, és Friendly
|rbase kazdtt),
: a megjelenités bonycluhsa?

Ha dndko 1 {a program kiitja), akkor
kevesebbet latunk a felszinbd
argn ?yorubb lesz a jaték, Keﬂes ér-

dnem mlndon ehtdnik, OFF-
n-l pcdnq minden latszik,

‘'D': megjelenitési mod valasziasa;
Director Off: nem mutat semmit
Director 1 mutatjia & rakétainditasain-

kat &3 a talalatof;
Director 2: az ellenség rakétainditisa-
it is mutatja;

P au'népll.ﬂa be/kl;

2N terkép {&sd hésdbb) nagyhtasa/
Mcslnyhésa

‘L futémidvek belki;

'R’ radar ,latdtavolsaganak” allitasa;
Short — max. 20 km
Machum — max. 50 km

m max. 100 km

‘M AAMRAM bedlesitése,

‘5" SideWinder beélesitése;

‘G’ Maverick rakéta beélesiése;

‘C': Chaff szérasa radarvezetésd rake-
1k ellen;

B Flare ity Kl 4k e s
ka il r;ltm & é

‘F1': pillantas el re{nagyk Pl

‘F2': pililantas balra;

‘F3'; pillantas jobbra;

‘F4'. pillantas a tikorbe (hihi);

‘F5-'F&": IQ‘£ a,tuiro!

'l-'.f a gép oldalrdl

A célzotikor:

Ez a szokasos dolgokat taralmaza.
Felil az iramytd jelzi az iranyunkat
fokban. Bal szelen a magassagmerd —
ezer lab felett ezresdvel mutatia a
magassagot. Jobb oldalon a
sebességmérd, e felett a nehézkedeési
erdt mutald  enék lathato.
slzotukorb informal beninket @

F8'. a gép htlulrbl nagyobb tdvolsa
bal;

‘F9': ?

‘F10": az aktudlis célpont képe;

ESC kaiapult,

A miszerfal:

Kézépen lithatd a radar, itt kis dbrak
jelzik az objektumokat, Vilagos sav a re-
pulstar vngz nnyaha]é kis radar jelzi &
radartele jelzi az agyéb léte-
sitményeket faluk), a repaldégép
meg rapilég p It kell megjegyezni,
h polgdri gépek is kozlekednek,
ugy nem kell mindenre |&ni...

1 - Aal
ar

A raketakat kis vonal jeizi. Az it
leirtak  egyarant vonatkoznak ar
ellenséges és szovetséges

Iétesitmanyekre is! A megsemmisitendd
célpontot egy nagy hkereszt jelzi. Az
éppen kivalasziatt =6Ipon1 {n célkdvetd

program kulénbézd eseményekrdl:
XY firin‘? by QP: XY rakétat Inditottak
XY hit b&QP QP eltalata XY-t;

Hit by QP: a gépet ehalaita egy QP-
rakéta;

Landing Gear Raised: behlztuk &
futokat;

Stall Warning: kevés a tolderd a
mandverhez:

Safe Landing: leszaittunk;

A rakétakkal kapcsolatban megjegyzen-
dé: igaz, hog{ a program lelzi hogy ra-
kétat inditottak rank, de azt nem, hogy
ez radar- vagy inravezetés( rakéta
Ezen prébalok segiteni: hogy leirom,
maly rakéta ellen mi a hasznos — bar
az is elég sokat megtud, aki elolvassa
Dnle wan — ‘A bombazo’ vagy a

muszeren s lathatd) egy négyzetb
jelenik meg.
A radar mellett jobbra van a tolderd ki-
{oizéje ez tellesen egyéntelmd, nem fog-
alkozok vele.
A jobb szélen van a célkovetd maszer.
Ebben lathatd az aktualis célpont, en-
nek tavolsdga i_'FlNGI az irdnya [BRG),
a megnevezése (pl. F-4E Phantom),
vallrmrll Rt Lelm a program, ha
ktum — ilyenkor a
egy NO TARGET
Ha a_ rndar be!ogqa a
tot, akkor a 1 egy
naqy kereszt jelenik meg — azzel
idében a  océlzotOkorben  lévd
zet is hatszogre valt. Ha ez a
hatszég mar fekete, akkor lehet inditani
a rokétdt, mert a rakéla hatdsugaran
beldl van a célpont. Ha a négyzet
fekete, akkor az adott fegyverbdl nincs
tobb. Megjegyzends, hogy a celkovetd
miszeren ébr&zoﬂ gbpohre — aki mar
latta Sket fotdn, vagy valahol — elég
kannyd raismerni.
A muszerfal bal oldalan lithatd a 1ér-
kép Ez is egyértelmd. Néha megjelenik
egy fekete iv — ez a karnyeken ta-
Id hatd radarok hatétavolsagat jeldlik
Ha ezen beldl unk, akkor szamitani
kell rekétatamadasra.

A radar alaft léthatd négy pilacs — ezek
itlanﬁu sorrendben a kovetkezd:
— meglogott radar, vagyis be-
mértek bennﬁer&yat, Jo lesz ujjunkat
a 'C’ billentydre helyezni;
| — 8z nekam meég sose gyulladt ki;
L— futék allapotat jelzi. Ha vilagit,
akkor kint vannak;
B — fékek allapatat jeizi, ha vilagit.
akkor akliv;

meg rlwezé se a
falirat villog,

&lp

' yi' ciml konyvét.
Infra rakétak (flare szikséges):

kétak (chaff szakséges):

Ha vége a repulesnek {lezuhantunk, ka-
tapultaftunk, hazamentink a tamasz-
pontra), a program megmulatia, hogy
mit végaziunk — vgngntzhe:]uh repu-
I.ésunk kronikajat. utan, ha sikeres
volt a bevetés, obbnyire eldlépletnek
és kitintetést kapunk. Ha kiugrottunk,
akkor kapunk kitintetést, de a
harmadik esetben kirugnak a légierdtdl
— ehkot jelenik meg a nevunk alatt az
asztalnal ulé figura, Ha meghaltunk,
akkor RIP jelenik meg.

Hat ennyi. Szerintem kicsit kdnnyiire si-
keredeft, de azért alé 51 el lehet vele
lenni :g* darabig. Kulondsen jol sike-
mn a celkovetd miszer - ez hallatlanul
nagy pluszt jelent a jatékban — a 16bbi
muszer viszont hianyzik egy kicsit.

Készitette: WBR Units izi Balazs,
Rucz Attila), ]

PRIME COMPOSER V1.0 (64)

A programol a Magic Disk fogja forgal-
nz:igﬂe:;alibbis oqyeléra agy néz ki),
de ez més M?
mum u\u n, barm !yen furosn‘ a clmké-
ik rrlsg a . Ebbél
s‘mudhﬁuk a com nr-t a
Brothers keszilm 1991-ben. A
Mngﬁ:s (7) név mogdtt én mpézom

A pontok kézott n }
tydkkel valaszthatunk. jo
sorban:

MAIN EDITOR

Ennek megpillantasakor az igen tisztelt
lamerek igy kiahanak fel: A .. larme
rak, rippelték a Future c::mpoaemdﬂ'
Ezek megnyugtatasara koziom, hogy

o billen-
k ik

minden sajat készitésd, (Egyébkeént
elég egy pillantast vetni a playerre, és
mindjart latszik, de természetasen meg-
van az 6sszes assembler forrdsiista is)
Annak, h a FuCo-hez hasonldan ké-
szitettuk, két oka van: 1. A FuCo main
oditor-ja egész jo; 2. Sokan hasznaljak
a FuCo-t, igy nem kell az egészet
Gjratanulni nekik;
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A képernyd a kovetkezdképpen néz ki:

fel/le);
Eelayj kivﬁlr.ﬁo & vibraltatas eldtt;

f a sebessége;
Level: A vibrahatas erfssege;

Pulse start acc.: Impulzusszelesség;
Pulse level, s <4 I élessé

END: a block vége;

Most mar csak a block-okat a megfelels
sorrendben le kell jatszani. Ext a 3
track-kel lehet wvéghezvinni (minden

vibrato (tel/le csusziatds); (mint a vib-
rato-nal);

Gate on time: A hang kiadasa utdn eny-
nyll marad 1-en a gate bit (a 4-es

1,2,3: track-ek;

4: szévvn?mezé (8 max. raszierhossz és
a helpline);

5. sounds;

6. valtozok;

7: block editor;

8: drum + filter editor;

Az ezutan elhangzd dolgok valdszind-
hq csak azoknak lesznek érthetSek,
akik mér valamelyest ismernek -két
zeneszerkesztol, és értik a SID mikodé-
sét (Teljesen kezdSknek elmagyarazni
rendkivul hosszu volna).

Az billentylk jelenése:

'CTRL'+'+-',"1'"2""3", belépés a
sound-editor-ba és az 1-es, 2-es, 3-
as track-ba;

‘F1', 'F3', 'F5': stant,
(stop utan) song,
'Fr’:f‘yors Iniétu%l:
'‘@','&" block elaroldasa, az eltarolt

block aktualisba masolésa;

*': belé annak a blocknak a szer-
ke be, amin a cursor all;

‘CRSR FEL/LE','CRSR BAL/

JOBB''INST' 'DEL'.'"HOME" nem
mondom !

'=": belépés a Drum+Filter szerkesz-
tébe (csak a sound-okndl, akkar ha
annak a sound-nak, amin a cursor
all, van drum-ja vagy ﬂ!hor-jo&:

'RUN/STOP'": visszalépés a fémenu-

stop, restart

be;
'','y" a zene lejatszasa kézben ;' el-
u‘mlja a pozicidt, ahol a zene tar,
‘i’ pedig inditja innen;
Az ‘=' és a ' egyben visszalépést is
jelent.

A track és a sound-szerkesziében az
info mez&ben kiirédik annak a ﬂé‘ljbyta«
nak a jal-nlliﬁn: amin a cursor all, Az

hexadecimalis!

A sound-ok jelentik az es hangsze-

reket. Minden sound-ot B byte hataroz

meg. ergo 1 sor = 1 sound (elStte all a

sorszama). A byte-ok jelentése (tigyeljé-

tek a szovegmezst).

Waveform: hullamforma

Attack, Decay, Sustain, Release: ADSR

Drum *, filter: a drum és a filter szama

Vibrato dslay, speed, level: A vibrato
b

g 0 bitie), vagyis ennyi ideig
marad sustain szinten a hang, és
csak ezutan cseng le, Soha ne
allitsuk FF-re!

;Ik d'r(urn+ﬂllnr editorban 4 oszlopot tala-

unk:

WV-NT oszlopok: A drum meghataroza-
sa (azt, hogy hanyadik drum-ot editél-
juk, az annak a sound-nak a drum ér-
tékébdl olvashatd ki, ahonnan belép-
tonk ide. Ha ez nulla, akkor nem tu-
dunk ide balépni, nines drum);

VNVTV: :ullamfarma'._
: hangmagassag;
Ha a k?é;u?k kézgm van
az azt jeienti, h a megfeleld hul-
lamforméval ez a hangmagassag jat-
szédik le, ha nincs, akkor a kiadoft
hang hangmagassagahoz adodik
hoaizél,kA kis ]balnyilnt a '+ billen-
el kaposolgathatjuk kifbe;

FFZ;,- Eﬁdll?éel keg:dm xx sorol (ho
melylk sorban vagyunk, azt az yc vél-
tozd mutatja);

FF-yy: vége,

FI-TM oszlop: Az eléz6hoz hasonldan
megxf de itt Fl a fiker értéke;

TM: TM mennyi idsi% maradjon (mi-
kor v ezdl) és nincs
bal nyil;

Inditas utan egy demo song van bent a
tarban, ennek a sound-jaival lehet kisér-
letezgetni.
Razs dallamrkszistaket s Blosh
editor-ban  alkothatjuh kEaatiand
ncsokat lehet kiadni,
ND xx: Az ezt koveté hangok az xx
hangszer hangjan szélainak meg 0
<=0 < $20;

DUR xx: A kovetkezd hangok xx ideig
szdinak, 0 < xx <= $40;

C-0 ... B-7: Maguk a hangok. Pl. C#3 =
a 3. oktav emelt C hangja (ha nincs
kereszt, ifjunk 'SPACE-1 a hang és
az oktéav kozé). Az oktavnak O gs 7
kézé kall esnie.

GL xx-yy: Az ezt kdvetd hang csisztata-

sa:
haxx < $80: telfelé xx értékkel;
ha xx >= $80 lefelé (xx-$80)-nal;
yy: Ennyit var, mieldtt elkezdi csusz-
tatni a hangot (0 <= yy < $2D);
WAIT xx: Egy hangot xx idetg kitart, pl.:
DUR 40

c-3
Wa\iTFTE: A C-3 hang $B5-ig szl (o

OFF xx: A hangkiadds szdneteltetése xx
Ideig (o #

balnyll,

e a kovet

track);
Az itt hasznalhatd énékek.
xx < $40: lefatsza az xx block-ot;
$40 <= xx < $60: az xx utdn kovetkezd
sorszamu block-ot [smétli (xx—3$3F)-
szer,
$60 <= xx < $A0: a kovetkezd block-
okat (xx—$60) télhanggal magasab-
ban jatsza;
$SAD <= xx < $BO: a hangerd beallitasa
[xx—8AQ) énékre;
xx = $BO: a zene befejezése,
x¢ = $FF: az adoft szolam Ujrakezdé-
se @z xx utan allé byte altal megha-
tarozott poziciotdl;

Negy valtozo is talalhate a képernyén,
et?&i az YC-t mar emliftettem. A mara-
dék harom:
TR: a zene hanyadik track-peziciénal
tart;

BL: melyik bloik jétsztddih {szépen,
magyarcsan) n le;
SD: melyik scunoPR:llalsztk;
Mindharom esetben harom érék tarto-
zik & harom szolamhoz.

Hét ennyit a MAIN EDITOR-r61,

KILL SONG
A zene torlése,

1;0O MENU

Ujabb menGt kapunk. Lehetdség van az
egész rene, a track-ek és a sound-ok
Kimentésére-batoitésére,

Kimort sgy Q. rulint, amely mellé
me rutint, amely mellé ha
e& zanmdé!tﬁnk és $C000-n inditjuk
(SYS 49152}, megszolal a zene és ka-
unk mellé egy equalisert, kiirédik a
31D aktualis tartalma és kijelzi a raszter-
time-ot is.

INSTRUCTIONS
Egy cruncholt leiras angolul.

Ennyi. Azt hiszem, szerénytelenség nél-
kal elmondhatjuk, hogy ez a compeser
Igen j6. Az editor és a kdrités legalabb
i, de a player mindenképpen jeles.
Igen rovid: $428 byte, elég jO lehetbse-
gei, effektiel vannak és a vilag egyik
Iegmvidebb rasztertime player-e. maxi-
malis raszterhossza (a legtébb eset-
ben): 21 (decimalisan, a keretben mér-
ve, tehat rovid rasztersorokkal egyimy),
Osszehasonlitdsképpen mas player-ek
max. raszterhossza: JCH player — 28-
38; FuCo — 42; Jcmenglayer — 56; A-
man player — 39, 20CC player — 26;
és5 végul a legrovidebb; USA-steam
player — 18 (de ez is csak azén, mert
mas (tarigenyesebb) block-formatumot
hasznal). Bye! Sods Arpad, Szigetvar

POINTER VEZERLESE (64)

A programmal 8 iranyba mozgathatd
egy eldzetesen cuﬁniéK nyil sprite. Fi-
gyeli a bedlliitott értékeket is, ezén egy
meghatarozott islap alakl terdleten
is tudjuk mozgatni.

Elészor is tekintsuk meg a program gé-
]oi koda forraslistajat, amit egy assemb-
er editorjabdl célszerd beforditani:

10 SYS36864
20 .OPT 00:*=$C00D
30 LDA $DO10

60 KEZD LDA #0

ok At
B B LI LI PRI s AT
ownoInomnmomounowm

n

=

=

=

=

'\
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TESTX LDX #0
LOY #1

LDA %0010
AND fl

CMP { FB} .Y
BEQ TX1

JH XON

ommgwumam\
mmcmomawomcm {8 om0y [ 1}
e TN —e

OO

BE TXZ
JMP XON

Ll PRI

l55 ====ss==z==ss===
260 V1 _LDA $D001
265 CMP $C002

JM

g5 Y2 LDA $D001
290 CMP 3C005
295 BEQ YOF2
00 JMP' YONZ

310 YOF1 LDA #0
315 STA $C008
320 JMP Y2

330 ¥ {}F? LDA #0
335 STA $C 909

'
o

YON1_LDA #1
355 srn scuoa

370 YONZ LDA #1
375 STA $€009
aB0 ss==s=ss====szz=z=%
385 Juv DA 56320
390 STA
305 AND IS:EHP #8
oY1
JMP JOBBRA
5 Jovl LDA $FF
0 AND #4:CMP #4
5 BEQ JOY2
0 JHP BALRA
0

445 AND #2:CMP #
450 BEQ JOY3
455 JM LE

465 JOV3 LDA SFF
470 AND #1% ot 91

475 BEQ JOya

480 JM FEL

90 Jova LoA $FF

495 ANDHE CMP #16
500 BEQ JOYS

505 nr

5103 s—rmmnee
515 Joys Jwp vic
520 2 ===
525 Jcaana LDA $C006

E JoBg2
JMP J0Y2

30BB2 LDA $CO0A

N
L
L]

sSEncningn b Il
SO MOWmOU
Yy ﬁ

ADC #1
BCC J0BB3
INC $CO0B
J0883 STA $C00A
NP J0Y2

LU LN LA LN N (N LY
WO 000~

CoOunRoUnOoWm
o0

BE BALZ
JMP J0Y2

BAL? LDA $CO0A
SEC
SBC #1
630 BCS BAL3
DEC $CO0B
640 BALB STA $CO0A
5 J Joy2
855 [F LDA $Coo8
0 CMP #1

665 BE L[2
6?2 JMP J0Y4

675 [Eé'luc $CO0C
NP JOY

C
BE FELZ
JMP J0Y4

FeL2 DEC $C00C
JMP* J0Y4

sss=s=======zz=o=

Gic LDA $CODB
MP #1

auwmr\:-—-—loggg

e o e o i o e S S CRVETH
mcmcu\omcmomomomom
=3 T}

asg Xx1

X LDA $0010
AND ;

STA $D010

P XX

%x1 LDA $0010
RA #1

STA $0010

B et B e e e |
RO~~~ hinu b

790 XX LOA $CO0A

795 STA 30000

800 LDA C00C

805 STA $0001

810 ; ====ss=========
815 (DX

817 KES1 LDY #S$FF

818 KESZ DEY BNE KES2
820 KESL DE

825 BNE KESI

B30 JMP KEZD

70-255 sorok: figyelik az x koordinatat,
hooalx elénék-e a maximumot/minimu-
m

260-380 sorok: ugyanaz, de az y koor-
dinataval;

385-520 sorok: joy elmozdulasanak a
vizsgélata,

5§25-725 sorok: SPRITE elmozditasa
megteleld iranyba;

?30-8!0 sorok: VIC paraméterek bealli-

81 5—330 sorok: késleftetés;

A “tiz'-gombra visszaadja a vezeriést a
BASIC-nek.

Paraméterek:

C000 — SPRITE max. x-low bgls
C001 — SPRITE max. x-high byt
C002 — SPRITE max. y byte

C003 — SPRITE min, x-low byte
CO004 — SPRITE min. x-high byte
Cog5 — SPRITE min. y byte

Inditas eldtt ezeket kell beallitanunk.

Példa: Azt szeretnénk, hogz a nyil egy
olyan téglalap alaky teruleten
beldl mozogjon, mely 1t Iaiap
bal felsé koordinataja: :&
A(29,50), jobb alst Tloordméra;a
pedig: E(X;Y’)=8132D:2501,

Az ennek megfeleld bealltasok:

POKE 49152,65

POKE 481531

POKE 49154,250

POKE 49155,29

POKE 49156,0

POKE 49157 .50

Az inditas a SYS 49165 paranccsal le-

hggs;gea mig a sebességet a POKE
parancesal _ allithatjuk, ahal

x=0—255 (0=gyars, 255=lass0).

A program nem kapcsolja be a SPAITE-
ot, errél elétte nekink kell gondoskod-
nunk.

Indits eldtt szerkesszunk pl
blokkba egy 'nKjl' SPRITE-ot.
Sok sikent a felhasznalashoz!
Moinar Zsolt, Kecshemét

a 13-as

SUPERCARS (64)

Kezdéskor 20000 fonttal a zsebunkben
allunk az utcan. Szemben az autd-sho
(sales office), eldttank harom kocsi.
Ezek kozul vasarolhatunk, persze, ha
van anny| pénzdnk. (A feher kocsi a
legjobb, és a legdragabb) Balra a ga—
razs van, itt vehetink kul&nbozd dol
kat a tragacsunkhoz, ugoy mint: ENGI E
— maotor; TYAES — auldgumj; BODY —
karasszéria, FUEL — Gzemanyag (nem
art, ha van belGle); HIGH SPEED — egy
kis extra sebesség, SPIN ASSIST — for-
&sse it4: SIDE ARMOUR — oldalbur-
olat: FRONT MISSILE — elsd rakéta;
REAR MISSILE — hatsé rakéta; TURBO
CHARGER — turbéfehoité; RETRO —
fék; POWER STEERING — a korma-
nyozhatosagot segits eszkoz;

.

A Sales Office-ba az ENTRANCE (bejé-
{eliratu tabla alatt juthatunk be.
(PRESS FIRE). Ha nincs pénzunk ko-
csira, akkor a nyakkendds kis emberke
elkild azzal, hogy majd akkor jojjunk
vhm ha mag nyerunk futamot.
jként ez a fické a prg. legszebben

m lezett része.

Futamok:

A kezddképen kivalaszthatjuk,

melyik palyan torjuk ossze nutdnhnl
demes az elejen kezdeni, mert n‘mdek
a Eé ak, és nem kall minden versany
Ghtekeznink.

Alul lathatjuk sebességunket (SPEED),
helyezésunket (POS 2/4), a korok sz-
amat (2/5) és a ‘nemarthavantel&lik
rongalodasat (folyamatosan elfeketul)

A szaguldésabbak hasznaljak a 'Q’ bil-
lenty(t, mert igy fuggetienul helyezé-
sinkiél nyerunk 20000 E-of, s igy ha-
marabb vehetunk uj hoosit.
A palydn kulonbozo akadalyok vannak:
pl. zold olajffolt, amin kissé megpordal
a koesink (na meg a tobbi is), no meg
bokorszerdseg, amire ha rame-
gyunk, lelassulunk egy kicsn,
Ha mind a (tiz) kilenc palyat teljesitet-
tik, 4 LEVEL-re (majdnem talalt) keru-
funk. A pa Ak (ez kulon van) ugyana-
zok, csak tobb az elienfél, és tobb ko-
165 a verseny. Na és persze 1Wbb a
pénz Is H: tel;eamuul: a pMym meg

ﬁlagssbensﬁgunko! s hogy maennyi
pénzt nyertank. HoJdo . Szombathaely

J
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— Elsosegély

Hausman Laci (HLP INC) Budapestrdl kedveskedik egy
TRANSWORLD tippel. Rogtén az elsd napon minden pénzin-
ket fektessdk részvényekbe (a legdragabbat vegyik, mer ez
emelkedik a legtdbbet). Ezutan vogyunk ki 20-30 nap bad

Szgethy Ferenc Budapestril elarulta nekdnk, hogy a POWER
AT SEA c. programban akkor kell bombazni, ha a célkereszt
vilagosra valt. Kdszi.

ségot és utana nézzik meg it arnek a részvényeink, Ek-
korra & sajatunk max. 17-et fog érni Vegyink minden pén-
zunkbél ilyet, és kérjink a banktél B0-B0000-et (csak ha a pan-
zunk 100000 felett volt). Amikor megkapjuk, ezen is vegydnk
sajal részvényeinkbdl (ha még nem emelkedett), és varjunk 1
napot — s lassunk csodat.

Silverstar-nak Gzenem, hogy az USAGI tényleg 15k |6, de nem
kell hozza ITBIVFVKR, csak egy sima F. Azt sem muszaly a
HIGH SCORE tablaba irni, meg lehet nyomni barmikor. ®ED,
Pomaz city

A RICK DANGEHOUS ll-ben j& sznlg&laloi tesz a ‘tiz+le' hom-
binacidval lepab to. idézitett b . Ha a bombat menet
kozben rah]uk le, vagy &tlésan hizzuk le a joy-t. & bomba
csuszni kezd, és mozgés kézben robban fel. Ez sokszor meg-
konnyitheti a dolgainkat, adt vannak holyels nhol cuk igy lehet
tovabbjutni. Jaték elején ki lehet valaszt intet, de a
jdékot csak az elsénél kezdve lehet vigiqjmzani. (Save nincs,
szoval ez kib...as. (Kibabralas? - CoVboy) ®ED, Pomaz city

Hello CoVboy! It van egy kiss trikk a CURSE l.‘.)F THE AZURE
BONDS-hoz: REMOVE-oljuk a |
név" nevezeti file-ban tarolje a karakler adatait. Ez a memd-rii-
ban a $7C00-$7E44 cimen helyezkedik el. Moni , vagy
cartridge-zsel mindenki kedve szerint beleirkilhat.
Izgalmasabb cimek;

Pénzéheseknek: $7CBD-$7CBE — silver; $7CBF-$7CC0 —
electrum; $7CC1-§7CC2 — gold; $7CC3-$7CC4 — platinum;
$7CCS5-$7CCE — gems; $7CCT7-$7CCB — jevelry.

A tulajdonsagok (erd. stb) két helyen is megtaldlhatoak:
$7C14181 és $7CB5-t5] kezdve. Ezeket a megvaltoztatashoz
mind a két helyen at kell irni. Lehet velik kisérletezni, de ne
essunk tulzasokba!

Vegil a legfontosabb: $7CEB-$TCEA: experience points. J&
nagy szamot (néhany millié) beirva nyugodian mehetink szin-
tet ugrani. Sajnos egyszerre cm ogyu lehet. A médszernek
egy hibéja van: kevert tulajd kternél nem nagyon
(azaz sehogy sem) akar osszwcnm a daolog.

Na bye: Molnar Zohan, Nyirlovd

Benke Gabor Jaszberénybdl a LAST NINJA lil-ban tud tippet
arra, hogy lehet a folyami rozsanal gyorsabban étjutni: belépés
utan autofire-ral probaljunk ugralni.

Egy cheat-et szeretnék kozdini a nagyérdemi CoV uionglskha!

Hery (Herczeg Ferenc) Ujszészrél egy Action V6.0 cartridge tu-
lajdonosa. Most eimagyardzza nekink, hogy a STREET ROD c.
jatékban az 1940 CHEVROLET arét (ami 2865 $) hogy
valtoztat-hatjuk meg 1 $-ra: Lépjink be a MONITOR-ba (m).
Szamitsuk & az arat: 2865 § = $0B $31. 50B = 11; 831 = 49,
11 * 256 = 2B16; 2B16+-49 = 2865. Tehdt 0B 31. Keresés: H
6000 7000 0B 31. A gép erre: 64AB. Atjavitas: M 64A8. A két
elsd szamot &t kell irni pl. 00 01, igy az autd ara 1 § lesz,
Ujrainditds: G (vagy x, 77). Ja még egy trikk az Action-héz: Ha
egy cool ké-pet ki akarunk nyomtatni, akkor eldtorduihat olyan
esel pl,, hogy a képernySn maradnak fagyaszias utan a sprite-
ok. Ha ez nekdnk nem kell, akkor monitar: 10, majd a felsé 2
sort irfjuk at 00-ra! X @s mar el is tintek!

Black Asp papal olvasénk egy par C64 poke bekildésével

gyvarapitia az Elsésegely rovatot:

Teenage Mutant Ninja Turtles: POKE 53774,0 — 616k energia

Hostages: POKE 38662,0 — sérthetetlenseg

Satan 1: POKE 45689,0 — arok energia

Satan 2: POKE 44801,182 — 616k energia

Total Recall: POKE 43401201 — sérthetetienség: POKE
25360,0 — ordk idd

Varga Viktor Miskolcral elkdldte nekink a THUNDERHAWK o
program szintkédjait:

1: —; 2. BACKROOM; 3. CANARY, 4. FUNPOLE; 5. QO ERR;
6. NOT ARF: 7. OBVIOISE; 8. STEVE: 9. CHANEL; 10.
BANANA; 11, RELIEF; 12, ZONE ZZZ; 13. MISHUN; 14
FLOPPIES; 15. POWER ON; 16. BUG KILL; 17. PORSCHE; 18.
NO DOE: 19. AUTOFIRE; 20. U FURE

Hello CoVboy! Adok egy kédot a GHOSTBUSTERS ¢. program-
hoz, melynek segitségével 150200 dolesit (dallart) nyerlnk. A
kéd:  (NAMEJNEV:MARTIN: ACCOUNTYES, ACCOUNT
NUMBER: 02202505, Persze ezt futtatas utan kell beirni. Ne-
kem ez mindig bevalt! Hello! Ambrus Péter, Kaposvar

Varsanyl Viktor Isaszegrél a NAVY MOVES |I. ¢ programhoz
kildott be egy kis tipphalmazt: A jitekot amikor elkezdjik egy
kis tengeralattiarébél kiugorva, behatolunk egy nagy lenger-
alattjdroba. Ekkor nyirfjuk ki a szirkeruhas tiszteket és vegyuk
el 18lik a kddokat (a kodokat ifjuk fel valamire, vécépapir is
megteszi). Irjuk fel a tisztek nevét is, men kés6bb szukség lesz
ré. Ballagjunk el egy terminal-sgységhez, és ifjuk be: STOP
ENGINE (Géphaz allj). wtana adjuk meg & kért kddot (ext a tiszt
nevébdl lehet megallapitani). Utdna ifjuk azt, hogy: EMERGE

a FIGHTER BOMBER-hez. Ha a repild lelegyverzésé T
Maverick-et és 4 bombaét teszink a gépre, akkor az akcidéndl 16
Maverick-ink, 9 Sldawlndahunk (1) és 4 bombank lesz! Udvy:
Paricsl Szaboles (MoC). Nagycserkesz

(tal ilés), ezt is koddal kell. Majd elballagunk a reaktorhoz,
aminek az ajtajét az OPEN DOOR utasitassal és az ezt kovetd
kéddal tudjuk kinyitni. Ezutan hivjunk segitséget: TRANSMIT,
rnt;d egy idd utan: OABERBYAMD. Ezek utdn bemegyink a

h bensk]uk a bombat és szép lassan (gyorsan) elbal-

Egy tippet adnék azoknak az emberoknek, akik kedvelik és
sokat szenvednek a FIST Il. c. programmal. A tipp a kovetkezd

K a ttjdrd jéhez, és kimaszunk. Egy kicsit va-
runh majd mogtekumhoqul a bomba robbanasat.

az unszimpatikus bacsikat Ogy lehet elkerdini, hogy miutan
utolért benndnket a képernyé és jon velﬁnk._. {sajnos ezt mas-

képp nem tud danifill. irni). Széval probéljuk csak kil
Menjiank be pl. ogy badungba és mrarunlc ki, majd 3-4 mésod-
percet kell egy hely és csak an megy to-

vabb a keporrwé Tehat ezulirl (huzzuk a joy-t jobbra vagy bal-
ra) lehetdleg ne fal és ne le (és IuSzben nyomjuk meg &
'RESTORE" billentydt), i a csévo
megall, de a hattér és a képernys megy tovabb és az ellenség
nem tud megjelenni. Happy End. Ez a kis "csalés" idéig 3 féle
FIST II-n jott be nekem (a gyarin isl). Udvézlétink: ZamZara
(Demjén Mark) és ZamZara Il. (Noname), Budapest

Sandor Tamas Gydrbdl az ELITE témahoz szeretne hozzaszol-
ni: A gyorsabb meggazdagodas gondolatét célul kidzve ma-
gunk elé, nézzink kordl a tarképen (4)! Ha keresgélink egy
kicsit, talalhatunk par olyan bolygépan. amelyekben a baolygdk
0,8 fényévnyire vannak egymastol. Sokkal kevesebbet kell
dzemanyagra kéhtendnk, Mieldtt elindulunk felé, nézzik meg
nem anarchia-e, ugyanis ha ott [évink ra, akkor mér késs. Ahal
&n vagyok, a Geisgeza és Arexe bolygdk tirsasagaban az egyi-
ken 67,5-68,2 aron tudunk computert venni, ezt el tudjuk a ma-
sikon 100-102 kézott p yini. Vi & cél U food-ot és
textit felpakolni, lgy fedezhetjiik a tetemes Gzemanyaghkdht-
séget, igy hamar ésszerakhatunk némi money-t.
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AMIGA

Shaby Szazhalombattardl olvasta a CoV 18-ban a SPEEDBALL
2 ¢c. program leirasat. Ehhez van hozzafiznivaldja:
Amigan jitﬂl kotbcn gyémaszol] a drive-ba egy formatted
floppy-tés a ita lay) Vi jatszas alatt az 1°-'9' szam-
billentydkkel jementheted a gyényérﬁ golocskadat. .,

Hi! Mar megint én vagyok, és ime a LEMMINGS kédok (a mult-
kor itt hagytam abba);

(TRICKY)
11 CCKJOMIJEY
12 IKHMOMCKEW
13 OJOLICCLEN
14 JOLICOOMEK
15 OLICEKLNEP
16 DMCIJNMOEP
17 MCAOLMDPEL
18 CINNMDMQEV
19 CAJJLFMBFY
20 IJJLFMCCFR
21 OHLFMCCDFP
22 ILFMCINEFW
23 LFMCEKLFFT
24 FMCIKLLGFY
25 MCENLLFHFY
26 CKNMLNIFY
27 CCJKMFMJEV
28 IKHMFMCKFJ
29 OHMFMCCLFY
30 JMFMCEKNMFS
(TAXING)
01 MFMCAKLNFY
02 FMCMKLMOFV
03 MCENLMFPFR
04 CKNOMFMOFL
05 GEKKNMHBGX
06 MKHNLHGLGM
07 NHLDLGADGO
08 HLDLGOOEGO
09 LELGCJNFVG
10 DLGKJNLGGN
11 LGANNLDHGY
By! Faragé Zohan, Mindszent

Bodnar Janos Debrecenbdl 2 db. AMIGA Cheat-tel teszi gaz-

dagabbé a CoV-ot és az olvasdkat:

PRINCE OF PERSIA: A masodik palya teliesitése utan csak a
'CAPS LOCK'-ot és az ‘L't kell megnyomnunh a tovabbi pé-
lya-ugrasokhoz.

ELIMINATOR: A péalyakodok a kovetkezdk: AMOEBA,

BLOOOP, CHEEK!I, DOINOK, ENIGHA, FLIMPE, GEEGEE,

HANDEL, ICICLE, HAMMIN, KIKONG, MIKADO. Az

orokélethez: LAPDOG,

Csibra Gergd Mosonmagyarovarrdl az OOOP'S-UP elsd 100
szintjének kodjat kaldte el

1. POB1; 2. DKS1; 3. 30FS; 4. FL59; 5. Q058, 6. FA20, 7.
5F63; B. CKD4; 9. NFO5; 10. DO4G; 11. 40V8; 12, FDLO; 13.
V03D; 14. 49F8; 15 WAQD; 16. X038; 17. UUD9; 18, 40FJ; 19.
X03C; 20. DK49; 21. GBLD; 22. P49X; 23. ADAS; 24. 39VS; 25,
XP34; 26, F35C, 27. CXES5, 28. 32H4; 29. PD30; 30. 10F4; 31,
De47; 32. FDAG; 33. DKAB; 34. 206G; 35. DK39; 36. DGLO; 37.
DO49; 38. 6P0O5; 39. FO49; 40. 4GTH, 41. XPES; 42. UPSF; 43.
AQ1Q; 44, SQ46; 45. VE9E, 46, X94B; 47 E114; 48. D824, 49,
B840S; 50. S04L; 51. FORO; 52. 2FF7; 53. R4KG; 54. 39GH, 55.
PWQ4; 56, OEP5; 57. R4G6; 58. MF03; 59. QWTS; 60. MCS0;
81. 00T8; 62. T127; 63. W3RE; 64. 905W, 85. TRP2; 66. 6GI3;
67. REWQ; 68. IPOU; 69. HGF6; 70. FUKD; 71. 30RT; 72.
JUEE; 73. MIRO; 74. GULU; 75. SUGS; 76. R2TT; T7. TUPS;
78. KOP9; 79. DIW|; 8B0. EBOY; 81. SA3A; 82, S4A9; 83. LABD;
84. MUED; 85. ERTE; 86. NEPT; 87. WBGA,; 88, P31, 89, 2110,
90. A234; 91. X3Q1; 92. NEC1; 93. GUF7,; 94. A3K®; 85. C5J0;
96. JH90; 87. JUBI; 88. V069; 89. TBOO; 100, 4799,

—

Hello CoV! Eszrevettem, hogy néhany uriember a CoV-nak
cheat-eket kild. Hat akkor, mivel én ELITE rajongd vagyok,
most egy kis ELITE cheat kovetkezik. Sajnos a trick csak
Amigén 6.
Step 1: Insert ELITE (PLease Wajt Lading)
Step 2: ENTER CODE WORD: Na erre a kérdésre valaszoljunk:
SARA
Step 3: Play Game
Step 3,5 (Step 2x1,75): Ha baj van nyomjuk le a numerikus
"KEYPAD"-en a csillagot (*).
it egy zsak szamot kapunk.

Hogy ezek mit jelentenak:
23 - 02 large cargo bay
(bedtjok 23 + 'RETURN', majd 02 'RETURN)

24 -01 ECM

32 - 01 Docking comp.

28 - 01 Beam laser

26 - 01 Pulse laser

38 - 01 Military laser

2F - 01 Energy bomb

3F - 01 Cloacking Device

34 - 03 Galactic Hyperdrive

3C - 01 ECM jammer

2C - 01 Escape Capsule

79 - 01 Platinium

75- 01 Gold

4C - 01 Slavet

21 - 0X x db. Missile

8C - 01 Thargoid documents

58 - 01 Narcotics

88 - 01 Unhappy refueges (jé vicc mi?)

Ma ennyl elég. Szép dolog a Kreativitas.

Ja! Nyomd le az 'ESC'-et a modositasok utan, Akl ezutan se

::reow?ig}mnni ax egy nagy MARHA (lasd atlag

GETTO GFXs).

Step 4: CONGRATULATIONS!
A mieldbbl viszontlatast! Ujhelyl Zoltan (NEWLOCALNVIPY,
Budapest

Black Asp Papardl egy csokor Amiga CHEAT-tel szolgal:

NAVY MOVES: a keftes palya kodja 786169;

HAMMERFIST: A HIGH-SCORE tablazatba TEACH- wvagy
TNAW-ot ifjunk
Az ‘FT' palyat vah.

DEFENDER OF THE CROWN: Amikor a masodik disc tohddik,
tartsuk nyomva a ‘K’ billentyat. ‘Orok’ lovagokat kapunk

ATOMIX: Nyomjuk meg a 'HELP'-et, hogy jelszé modba keril-
jank. Ezutan ifjunk be TIME-ot az orok idéhoz.

APB; a HIGH SCORE tablaba ALF-ot irjunk,

BEVEALY HILLS COP: a nehézség-allité képernydn itjuk be:
MELLIE.

Szia CoVboy! Az egylk szamban — a POWERMONGER-nél —
megjegyezted, hogy sikerilt-e mar valakinek a bal also szigetet
meghoditani? Nos, az dosémnek sikerdit. Ugy gondoham el-
kuldém, hogy hoditotta meg. Ezen a szigeten csak plrozak
vannak. Van kb. 4 vezér. de az emberek csak 1 vezér alatt
egyesilnek, igy kb. 120-200 emberdk lesz. Csak katapufttal je-
hetne legydzni Sket. A jaték elején irdatlan mennyiségd kajat
kell szerezni (kb. 5-6 ezer egyseég), ezt a maganycs vezerek és
a birkék kinyirdsaval. Ha mar a nagy seregik minden véarost el-
foglah, akkor letelepednek pihenni és nem mozdulnak. Ezt ki-
hasznalva foglaljuk el a legalsd drtornyot a térképen, erre 6 0t-
ra kel djra effoglalni azt. Mi a sziget legfelsd erdds kis falujaba
vonuljunk, da ne foglaljuk még el Ha eljon a tél, a seregek

khkal | bak, ezért amik Ikezd esni a hé, foglaljuk ol a
vﬁron! és kezdjunk katapultot gyanani. Az ellenséges sereg
felkerakedik eloglalni a varost, de nagyon messze
van-nak, &s nagyon | jo k. Atalaban sikerul legyartani

& katapuftot. Ezutan mar osuk a megteleld terepet kell kivalasz-
tani a csatéhoz, ugy hogy a vezen talaljuk el lehetéleg a kata-
pulttal. A tovabbiakban mar egyszerlen csak & szigetet kell
majd elfoglalnunk, Tisztelettel: Molnar Péter, Szolnok
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——Plus/4 sarok

.

PIRATE

Nekialtam adventour-kélni, s belebot-
lottam egy Ujabb ¢sodéba. Ez most an-
gol nyelvd, kell a valtozatossag...
(...vagy jé lenne, ha lenne):
Kezdéskor londoni lakasunkban va-
gyunk, péar cuccal kdrilvéve (GET
BOTTLE, GET CRACKER, GET
SNEAKER). Akkor léposdzzink egyet
{CLIMB STAIRS), a helyiségben (GET
— maris it egy &jérd, persze
csak eddig volt titkos (GO PASSAGE,
E). Egy pedlasszobaba jutottunk —
(OPEN BAG, GET MATCHES, GET
TORCH), és menjink vissza (2 x W),
nylssuk ki a konyvet és olvassuk el
(OPEN, READ BOOK); a vardzsszéra
volt szukségunk... mésszunk ki az ab-
lakon (GO WINDOW) és it mondjuk ki:
*YOHO" (wsav YOHO) — szép példit
ozlekedési for-
mirs — megérkeztunk a kalézok szige-
tére. Akkor valjunk meg egy-két cucctdl
(DROP BOOK, SNEAKERS, CRACKER)
és (E). INFO: egy mezd és egy kunyhd.
Menjink be: (GO SNACK) és vegyik fel
az uveget... SORAY! Tegyuk le az Gve-
get (DROP BOTTLE) — a kaldéz baby
kom éta ilyenre vagyhatott. Elrohan ve-
le. O.K. mi is menjonk ki (W), majd
menjink fel a dombra (E, GO HILL), és
a sziklarésbe (GO CRACK). S&tét van,
de mintha lenne FUCK!lyénk, tehat...
{LIGHT TORCH, HET SAIL, GO SHED,
GET WINGS, GET HAMMER — nem
M/C HAMMER, vagyis NEM S2i
HAMMER) és (N, GO CRACK, D, UN-

MATCH)... megint sotét lett. Most vissza
a partra (2 x W), it (DROF SAIL,
WINGS, GET BOOK, SNEAKERS),
Jatsszunk kozlekedSedényt — (SAY
YOHOQ), azutdn (GO WINDOW, D, PULL
NAILS, GET RUG) — stuffként itt egy
kules (DROP RUG, GET KEY), Menjdnk
a padlésra (CLIMB STAIRS, GO PAS-
SAGE, E). Az alvé kaldézt keltsuk fel,
azutdn vegylk el ar Gveget (WAKE PI-
RATE, GET BOTTLE). Kozlekedés #3,
menjunk a szigetre (2 x W, GO WIN-
DOW, SAY YOHO). Szokasos pakolé-
szas (DROP BOOK, SNEAKERS,
NAILS, HAMMER, GET WINGS), majd
(GO LAGOON, N, GET WATER, GET
FISH, 8 3 x E, GET TORCH,
WATCHES, LIGHT TORCH, GO CAVE,
D)... Mt etessik meg a krokodilokat
{gy.k.: egy barlangban kolbaszolha-
tunk, ahol (lent) néhany krokodil talal-
hatd, és nagyon éhesek, széwal..) —
(DROP FISH), igy méar mehetink is
{UNLOCK DOOR, DROP BOTTLE, GO
HALL, E, GET LUMBER, GOSHE, GET
SHOWEL, 2 x W, GO PIT, U, W) — bar-
langbejérat: (UNLIGHT TORCH, DROP
MATCH). Akkor most menjink a kuny-
héba... (W, GO SHACK)... nyissuk ki a
ladét (UNLOCK CHEST, EXAMINE
CHEST, GET PLAN, MAP, 2 x W, DROP
PLAN, GO LAGOON). Maszkdljunk, mig
M nem lesz a horgony. Akkor (DIG
ANCHOR, GET ANCHOR), dssuk ki és
menjink vissza a partra, ugyanis hajét
fogunk gyénani lazdn (MAKE SHIP).

gyat (GET HAMMER, CRACKER, DROP
WINGS, KEY) és keressuk meg a papa-
gajt, amely valahol a szigeten tantézko-
dik, Ha megtalahuk (GET PARROT, GO
SHIP, SET SAIL) — amennyiben a kaldz
art mondja, hogy wvarjunk, akkor te-
gyink eleget a kérésének (=WAIT) és
utana (GO BEACH). A kincses szigeten
vagyunk (innen jut eszembe, valaki volt
olyan TOOLZOO BOY, hogy bekildte a

Island leirasattérképét a CoV

#14 — Plus/4 sarokba...
bunké‘? Ld LSi 1001—4!1} — ilyenkor az

ki voh ar a

i az elvan ié-

pﬂsﬂhu — (DIG)...
rumot, hm... () —
zal, akivel tarmé U

tesszik (WAKE PIRM’E} azutin B)...
mezd. Meg kellene LOOK-olni a térké-
pet... "WALK 30, DIG* — kapjuk az
INFO-t...
DIG). ha mindent j6| szamoltunk, akkor
egy fadoboz a jutalom (OPEN BOX,
GET SAMP). Hirtelen felindulasbdl huz-
zunk a kolostorba (GO MONASTERY,
DROP PARROT) — az it vizszintesen
elhelyezkedS kigydt a papagéjjal intéz-
tetjlk el...
GET DUBLEONS). Vissza a lakésba (2 x
W, GO SHIP)...
(GET BOOK, SNEAKERS, SAY YOHO,
GO WINDOW, D, DROP DUBLEONS,
STAM). Mar csak egy lépés van a vidam
formattdlasig (SAY SCORE)...

Jahny Manow of Jahny CREW®®™,

t'i.mrunn egy uveg
tamoté a%vé haléz-

QO.K. (READ MAP, WALK. X30,

azutan (DROP CRACKERS,

Gszkaljunk, s wvégal

100 %

LIGHT TORCH, DROP TORCH, DROP YOI, akkor *hozzunk magunkra® pér tar- Budapest

DEFENDER OF THE CROWN

Ez nem vice k‘mrn. a hési C-ommy bortiz mellett — az dreg Robin Hood- o égeseknek egy lopban kell
64-8 dal.. nagyon idillikus. Roéviden: lannidk.

Plusu-mlil Eiél].aréban ermyll‘ hogy 'Mnglaaml‘;:d Robint, dreg bs.rérodar 3. Start again

akinek nincs meg, vagy egyaltalén nem
volt meg a 7.0-8.0-4s verzié (mivel -z

(©) azt
met... ha kell, “katondkat is adhel‘o&f Ei—
buesuzol és elveszted az dtkdzetet!

Toh& az agyik féldenum irényithatjuk a

ennél gyengébbekkel nem érd.
mm!j — az irjon {valuzbeiyogm u
mellikeljoml! — t,ehil S

Jahny of Jahny Crew&®™ — Simon
Jénos, Budapest, XIV. Thokdly street
146/B. 1145. Tel.: 1636-871.

Eldljaroban annyit, hogy ez egy straté-
gini jaték (azt hiszem ilyen még nem
volt +4-enl), tehat aki az ELITEt csak a
16véidézés miatt kedveli, az huzzon to-
vabb... persze proba-szerencse.

Nos, akkor a keretiGriénet...

Angliaban minden COOL! A nép bol-
dog, semmi viszaly, stb, stb... mignem
az oreg kiraly kipusztul (Oroszidnszivi
Richérd lehet & kis huncut, mivel Robin
Hood — mint "OREG BARATUNK® —
alakja néha feltiinik a jtékban...), s ok-
kor-tél kezdve a 60 legnagyobb f1dl-
desur éilnndé chru]codﬁuh.n il Amaelyik
agybz —
t:mben s soginbgéval
fy

egye-
— az lesz a ki-

Ekkor cséppenunk beie a torténstbe. .
Szép grajzolt kép kovetkezik: a
sherwood-i erddben beszélgetink — ta-

GEOFFHE‘! (pluaz]
EDMUND (csiliag)
CEDRIC (pepita négyzet)
WILFRED (tomér pont)
REGINALD (Gres pont)
RICHARD (kérd)

9‘!":".“!“."‘

A jaték mendvezérelt. Iranyftasa:
Ce4 — JOY 2.

Plus/4 — JOY 1.

W' - le

‘3 - tel

‘4’ - jobbra

‘A’ - balra

‘SHIFT" v. 'SPACE" - tiz

Fémend:

1. Modity status
Kivalaszthatjuk, hogy kivel akarunk
lenni, melyik foldesur szerepét vai-
laljuk el. Mivel 6 foldesir van; ezérnt
hatan is lehst jatszani (ha kevesebb,
akkor a t5bbl féldesurat a gép ira-
ny

2. Modity friends

Megvalaszihatiuk bardtainkat; Oket

nem kell legyézni. 3 oszlop van — a

5. Continue

Mend
1. Transfer forces

TAKE/GET SOLDIERS (az aktudlis

2. Buy

"A gép lép helyettank.
® A jaték alatt mindenki léphet egymas

Teljes Ujrakezdés (minden visszadll a
kezdeti értékre).

Speed

SLOW: Végignézhetjik a csata me-
netét

FAST: Nem nézhetjik végig a csata
menetét

Elkezdhetju& tfolyu:hnjuk} a 1mum
dtik, akkor a k me-
nubc jutunk:

MOVE ABMY (hadsereg mozgatasa)

mezdre léphetank, ill. felvehetink ka-
tonakat)

army
SOLDIERS (katonakat wvehetink; 1
katona = 1 pénz)
CASTLE (kastélyt épithetink egy méar
elfoglait pozicidnkra 20 pénzernt. Ha
erre még egyet épitink, akkor var
lesz beidlel)
Dotins

Vissza a fédmendhoz.

utan, J
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* Amennyiben lefutott egy kor, akkor az
adét befizetik & terdlsteinken é16 né-
pek — az adé terlletenként valtozik,
egy terdlet a rajta lévé szémot adja le.

® Legydztek abban az esetben:

- ha kitdrtak a varunkbol
- ... vagyis effogytak a katonaink...

® .65 a varunkat is elveszitettdk. Ha
azonban szereztink egy mésik vérat,
akkor étkolln:hetunh oda.

® Néhény th égesink
helyett és léplwtunk

e A terdlet mindig olyan szind, mint
amilyen a rajta tartézkodd szine és a
szimboéluma.

® STRATEGIA: Egy id6 utén gyis ki fo-
gunk alakitani egy megteleld straté-
giat... de:

® Alapvetden megfeleld stratégia a ka-
tonéak tomeges vasérlasa és elhelye-
zése — a birodalmunk kézpontjitsl

kifelé nwok\rﬂ tornegbon Naw vesz-
teség sere-
geket & hatiuk: &8 b "
tunk az allen“gro v. esetleg bevo-
nulhatunk \mlull a kdzponti varunkba
is, védekezs stratégiét alakit

® A hatéraink szélén lcaaiélyokat majd
véarakat épitink — innen rohanunk |
tarileteket foglaini. Egy erds hadse-
reget kell a kézpontban tartani, egy

rélyt. Robin gratulél! Mindenkl boldeg
— kezdhetjik elairdl...

Nagyon toki jaték ez, kérem. A képel
szépen lettek magrqxahaa (thm... mmda
4:... két r

gy varat kuksol ogy kShajité bardtsa-
gos tarsasagdban — egy kép, amikor
Robinnal dumecsizunk, és egy latkép a
varbdl; a foglalasok esetén — a kéhaji-

masik erdset pedig a portyazasol

® Egy aban kimeraht gre gyor-
san lecsapva Ujabb terdlet lehet a mi-
enk...

Ha esetleg sokat tokolink (v. a 1bbiek
csinalték ezt, s mi kézben sok terdletet
foglaftunk) —, s nincs tobb foglalnivald,
akkor a legtébb teriletd kézpontja vil-
logni kezd, s megjelenik az *IS THE
KING* felirat, megkoronazva az U hi-

togépes lickdk aktivak voltak..), a jaték
menete gyors és intelligens (...a 7.0 és
a B.0 wverzié. Egyébként & kazettds
C=ommy B4-es verzid jéval lassabb és
sokkal hilyébb, mint a Plus/4-es}.

Végre, egy stratégiai jaték ezen a tek-
nén!

Jahny manow of JAHNY CREWO®'™,
Budapest

TEXT'N PICTURE EDITOR

Ahalénos széveg- és rajzszerkeszts;

Ez egy isteni felhasznaléi program; na-
gyon sokoldalli. Képes 4 féle betd
ozemmddra és sajat magunk készitette
rajzok, diszitések is kerdlhetnek az iro-
manyba... Ugyanis képes valodi grafi-

kus abrék készitésére .., habér ‘87-ben

készalt.

J\ levél-irat elhészﬂéséhaz SZAZIO-
ként kt schhou-

08,

tdtorulo! all randal!(ozéaunkm Ebbél

képarnydnként 21 sor, soronként 35 ka-

rakter Iélhnté & 1obbi munn — fent és
— ikor k. A felsd

az Aftalanos aélo&ra azolgél az old.a!.mﬁ

a grafikai szer)

képernyé egy sora a papiron kézépre,
ismételt lenyomasara a papir jobb olda-
lara kerdl...

PICTURE - grafika

El&szér is be kell léepnunk a kurzorral a
felsd ikonmenibe és ott aktivizalni kell
& 'KEP' ikont. Ha ezt megtettik, akkor
menjink & szabad szerkesztSterdletrs,
s a ‘RETURN'-nel soronként jeloljuk ki
a grafikal terdletet, azt akkor jobb és bal
oldalrél egy vastag vonal fogja hata-
rolni... most mér émehetink a bal ol-
dali ikonmenibe, a grafikal paran-

kra is. Ismertetemn az itteni funkcis-

A kurzorvezérld billentydkkel a lzévoq
barmely (tehat grafikai része is) elérhe-
5. A megleleld ikont a kurzorral va-
laszthatjuk ki (ilyenkor nyllra vély, a
'SHIFT' -tel pedig sktivizalhatjuk. Es
most nézzik a két Gzemmddot:

TEXT - szbveg
k ntimnégbp szdvegszerkesztdjéhez
alhatok az ‘INST/DEL'
ésn RETUHH billentydk. A 'HOME' a
pernyd, a 'CLEAR' az irat kezdépozi-
r.lolira allitja a kurzort. A nagybetd-at-
viltds a *szokasos' 'SHIFT -tel 1onénik,
a 'C=" pedig az ékezetes karakterek
hasznélatdt teszi lehetévé. Mdéd van
négyléle bﬂﬂlipusm. ezeketl vagy a fel-
s | alaszthatjuk ki, v
az ‘F1','F2); ‘Fa' és 'HELP' billenty ik-
kel ekkor magyar, cirill, gérog és az in-
dex (irégép) Uzemmodba térhetink at.
A 'CONTROL' egyszeri lenyomaéséra a

kat (aktiv: "'SHIFT):

RADIR: a grafika javitésira szolgl; az
éppen aktudlis ceruza il toll ‘hegye'
(pl. pomt — vékony, vastag, szon

.) lesz a radir...

iRAS, TOLL és TINTASOVEG: iras be-
kapcsolasa, az éppen aktudlis ceru-
za ill. toll "hegye’ lesz a grafika alap-

ja. -

CERUZA: rajzolas; Id. [RAS

‘A* BETU: iras; a grafikus képbe irha-
tunk a karakterkészlet éppen aktu-
alis bettipusaval... Id. TEXT/ négy-
féle bettipus;

EGYENES: egy pontot kijeloive (SHIFT)
a képernyShatdron ill. szerkesztési
(grafikus!) hataron tetszdleges egye-
nes hozhaté. Felvitele az UGjabb
'SHIFT' megnyomasara torténik,

GORBE: egy  sugarpontot  kijeldive
{SHIFT) végtelen sok egyenes huz-

haté egymés végpontjaibsl. (Lehet,
hogy igy készOh a CoV 1 cimlap-
|ara a ninja laba? — CoVbay)
TEGLALAP: bal felsé és jobb alséd
pont-jait kijelélve (SHIFT) egy mezét
(BOX) kredl nekink a szerkesztd.
KOR: egy pontjdt — kézéppontjé és a
a és kijeldlve a két
Fornot {SHIFT} egy kort kapunk.
LLO

L: visszatolti az utolsé letdrolt abrat.
: kivag egy 'TEGLALAP-kijelotés

modszerrel definialt ‘BOX'-ot a rajz-

bél. Ez inverz lesz; és tovabbra is

hasznalhats,

VODOR: letérli a grafikus képernydt,

'J' PONT-ABRA: kalontéle ceruza, ill.
toll "hegyek'-et kaphatunk;

SZOROFEJ 1-2 (P.P. és P.F): ugyan-
ugy 'hegy’, mint a pontok, de ha so-
kaig nyomjuk a ‘SHIFT -et, akkor si-
ribb lesz a széras. Az '1'-es szordtej
vékonyabb és ritkabb.

(o]

Es most a kiegészités:

o Az abra kiléghat, de a hatdr a grafi-
kus szerkesztési terlet!!!
o A telsd; parancs ikonmenuben a
KUKA: teljes tanorles,
KETIRANYU VASTAG NYIL: gyors
mozgéas a sorok kozoft fel és le;
PRINTER: a tar kinyomtatdsa. .,
ADATHORDOZOK: (kazetta. il
magno és egy disk); adatkimentés,
a tar kimentése kazettéra és lemez-
re;

Jahny manow of JAHNY CREWo® ™,
Budapest

TIPPHALMAZ

ELITE berhelés

Ha nead|'isten, CHEAT-ekhez akarunk
jutni, akkor bele kell kotornunk a prog-
ramba... valahogy igy:

monitor

A3635 BRK

x

ARUN
kiakadas utén...
262E x1 x2 x3 x4...

e

62Tyl y2y3ay4...
2634 21 ... 26
263A 27 ... 212
2640 213 ... z18

x1 cim FRONT LASER
x2 cim REW LASER
%3 cim LEFT LASER
x4 cim RIGHT LASER

y1 cim CREDITS byte
y2 cim CREDITS byte
y3 ¢im CREDITS byte
y4 cim CREDITS byte

Legjobb a 87-es érték - Military laser!
Legnagyobb az FF-arték!

z1 - Food mennyisége
z2 - Textiles
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23 - Radicactives
z4 - Slaves
25 - Liquor/wines
Z6 - Luxuries
Z7 - Narcoties
28 - Computers
z9 - Machinery
210 - Alloys
211 - Firearms
z12 - Furs
213 - Mineral
214 - Goid
215 - Platina
z16 - Gem-stones
217 - Adien item
z18 - TRUBLE mennyiség
(az 1.kdldetésben lévs)
Ezutdn mar jatszhatunk s...
kénnyebb lesz!
Jahny of JAHNY CREW, Budapest

kissé

24810,58
(Az E 48-16 57-ig terjeds szém lehet.)
{Ax ard nbvekedéu = e-48-cal)

nem peh, a

punal . mily szavak lohetnek. Na
akitor lassuk; c k
DATASETTE, FLOPPY, MONITOR,
PRINTER.

Akit nem érdekel, az ne olvassa ell Ja,
mostmér késd volt széini! (Azért kdsz!

— CoVboy)

Egyébként a TREASURE ISLAND POKE,
amit kézzémm& nalam nem mdkédot.
Ezén k a programk Most
ime ez AMalam feltadezett POKE
kévetkezik: POKE 6032,234: POKE
6033,234 (Grokélety: POKE 6004,1
(hibézds utdn kard NS/ kerGl a
kezankbe)

Cautl Istvéin, Egervér

New Mucsi Juzémksxalliaﬂil Plusira
kaldott képes Grok-
élmPOKE-okut. malyoket sajét maga ke-
resett i
ATLANTIS: >2D3C EA EA
>3AC8 EA EA
BATTERY IVTX: PRICE 1S (3 a lelelé
nyillal)
CAVE FIGHTER: POKE 4022,220
DYNAMIX: Megatech-3
FIRE ANT: POKE 7199.226: POKE
7201,226
JETPACK: >1CF0 EA EA4C FB 1C
TERROR BUBBLE/TIT: jiték kézben a
CHEAT betdi egyszerre!!!
TOM THUMB: <Y> vagy <RETURN>
TUTTI FRUTTI: >1F50 EA EA EA
WILD WESTERN: >17D6 EA EA
XZAP: >2CFF FO
ZAGON WARRIOR: POKE 5642 255

Lattam a8z (DOLABIRINTUS leirasdt a
CoV 14-ben. Ezzel én is bibelddtem
egy kicsit, és sikerift par kénnyitést
elérnem. Aki akar, a BASIC programba
kézvetlendl is belepiszkélhat, de elétte
egy kicsit monitorban is kell Ggykddni.
Ha ezt vélasztjuk, akkor betohés utén
inditsuk el a programot, ha megjelenik
a kezdSkép, akkor RUN/STOP+
RESET.

A program a $300 kordl ir & byle-okat,

pl.: $302 és 303-on.

Tehat: >302 12 87 (RETURN)

>306 6e 8b (RETURN)

>30C 6a B9 88 8b 8b 8¢ (RETURN)

Ezutan X (RETURN) és méris atirhatd

bérhol & BASIC program.

Az ‘e’ vihozd az erdt jeldll.

Ha valakl nem szeret a gépi kdddal baj-

iédnl akkor a kovetkezd POKE-nImt ja-

iket a jaték elinditisa eltt

kell belrni:

POKE 19990.E Feiadat
esetén babrél az erbvel

POKE 24232,E: Ez Is az o5 fogyésat
koszobali ki

POKE 24857,E: A térkép nézésekor az
erd novekedésének dllitdsa

POKE 25173,E: A falnak (tkdzés ese-
tére

A kovetkezdket egyitt lehet hasznalni:

Ezck hatdséra a kules hordozdja mindig

lathatd a térképen.

POKE 24808.E: POKE 24809,E: POKE

elhibhzdsa

Szabdé Sandor Mezdberdnybdl ugyan-
csak a TREASURE ISLAND Plusis verzi-
Sjahoz kdidott tippet. A jatékban meg
kell szerezni a kulcsot, ulina a kin-

ladéat kell megk fan sza-
bad lesz az (it a hajéhoz (belra kozé-
pen), menjink oda és akkor teljesitettik
a feladatot, de vigydzzunk, mert ha
megvan a kincseslada, akkor megjele-
nik a f6kaléz és megdl minket. Tehat ne
sokélg alljunk egyhelyben (egy képer-
nydn), mert hamar megjelenik és kovet
minket...

Téringer Laszid, MezStalvardl kildot
pér Plusi POKE-ot, reméli, hogy hasz-
nat tudjuk venni, és érdemesnek talal-
juk kéz6ini. (Erdemesnek taléham, &m
= it inkabb & Plusisol

nem En — CoVboy):

APOLLO MISSION — POKE 12961,255

ATLANTIS — POKE 11580,234: POKE
11581,234: POKE 14888,234: POKE
14989,234

BANDITS — POKE 11100,226

BIG MAC — POKE 12992,234: POKE
12893,76: POKE 12994,201: POKE
12995,50

CYBORG — POKE 10692,220

DARK TOWER — POKE 8140,12

ENIGMA — POKE 8936,48: 8937.9

EXORCIST — POKE 6875,226

FIRE ANT — POKE 7199,226: POKE
7201,226

ICICLE WORKS — POKE 4540,255

INVADERS — POKE 10034,255

MAYEM — POKE 6624,234: POKE
6625,234: 6626,234

MEGA ZAP — POKE 9001,220

MONKEY MAGIC — POKE 10658,80
vagy 10656173

MONTY ON THE RUN — POKE
11572,173 vagy POKE 11731,255

MR.PUNIVERSE 1.— POKE 12869,255

ONE MAN's DROID — POKE 6725,0

PUNCHY — POKE 4144,255: POKE
4234,234

ROBIN HOOD — POKE 8808,226;
POKE 7345,x (x max. 4)

TREASURE ISLAND— POKE 4451,255

TUTTI FRUTTI — POKE 8016,220

YIE AR KUNG FU 1. — POKE 11168,0

YIE AR KUNG FU 2. — POKE 11181,0

Szabé Sandor MezSberénybél a Kirdly-
lany ¢ Plus/4-es programhoz kildott
par tippet: Az 4cska liftben egy zseb-
kendd tarsaségéban vagyunk. Vegyulk
fel a zsebkendét (VEDD ZSEBKENDO).
A gombot hidba nyomkodjuk, a lift nem
mikédik. Hogy jutunk ki? Kopogjunk,
alég azt beimi: KOPO, utdana MENJ. Ha
felszedtink it mindent a fickbal is, ak-
kor le is dlhetink: ULJ FOTEL. Méris
repllink. Az erkélyrsl ugy [uthatunk
vissza, hogy NYIT ABLAK. Vizsgaljunk
meg mindent. Ha & papucsot viseljik,
akkor melegiti a labunkat...

Ugyancsak Szabé Sandor tollabdl Me-
zéberénybd| csoméd  Plus/d-es
POKE és CHEAT szarmazik:
ARCANOID SKY (mindegyik részre |9):
Betdités utan POKE 31218,x (ahal x
= életek szdma), utdna RUN, RUN/
STOP-RESET, G1200. Ha kiresetel-
jik a gépet és utana elinditjuk
G1200-zal, akl(cr ardl a palyarél in-

Al T

ahol
BURGEH HOUSE: >1E4F AD (&rék

Kukta)

CAPTAIN FIZZ: Aki tudja, hogy hogy
kell a 2. péalyén, azon a villogd szi-
nes csikon atmenni, ill. hogy kell ki-
kapesolni, az irjon (CoVboy-nak!)

DOWN HILL: >1E74 20 70 DB (billen-
tylvel iranyithaté - Id. a HARBOUR
ATTACK-nél)

GOLD RUSH: >1CD6 AD (6rakélet)

HARBOUR ATTACK: >1991 20 70 DB
(lehet billentydvel is iranyiani; FEL -
‘3, BAL - "A', TUZ - 'SHIFT", JOBB -
‘4", LE - 'W)

HEXENKOCHE: A f5id alatt vannak
olyan helysek, ahol olyan gyorsan
mozognak a lények, hogy lehetetien
atjutni. llyenkor keressink egy fak-
lyét a teremben és szélljunk ra! Ek-
kor az elalszik, és a széban forgo
annyira lel I, hogy k dén at-
mehetink. Azokat a lbnynkm is le le-
het lassitani, amiknél &t lehet jutni
(azok kedvéén, akiknek nincs meg a
Bubble Works, vagy még nem |ottek
ra: a tdz 3 mp-ig valé nyomasanak a
hatdséra lehet repdini is!)

IDOUTAZO: >3ACA EA EA EA (6rok-

dlet)

KIKSTART: Ha a '3'-at és a '4'-el ogy-
szerre nyomjuk par mp-ig, akkor le-
het valasztani, hogy melylk pélyan
akarunk kezdeni

MEGA ZONE: >12DA 20 70 DB (bil-
hntgrurﬁ! is lehet irdnyitani: FEL - '5";

R TUZ-T)
Pumn >2671 EA EA EA AD (5rdk-

alet)

ROZSASZIN PARDUC: Indiths olén
>5EF8x —azitte puroe. hol a piros
jatéknal (it b b t) ennyiszer
keverl meg a gép a negymtoke! A
normalis énték: OF

SKELBY: BASIC 59300-as sorban a vé-
gén LV=LV—1 helyett LV=LV—0
(csak akkor milkodik, ha a falnak
mentink neki)

SOLO: >1164 20 70 DB (billentyGvel
irényithatd)

SPACE 1999: >106B 20 70 DB (iehet
billentydvel is iranyitani ('0'<—>'6",
Tiz: 'T)

—\
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>108F X, ahol X = életek szama
>1D6A AD (6rokélet)

SPACE MISSION: >28A4 X (ahol X =
kezdépilya szama, max.8)

SPLITZ: >1029 x (x = életek szama)
>1789 AD (Brokélet)

SUMMER EVENTS: Billentydvel is ira-
nyithatd — id,. HARBOUAR ATTACK —
Bicycling: >3A42 20 70 DB; Platform
Diving: >2148 20 70 DB, Skeet
Shooting >2801 20 7o DB;

_Butterfly: >3197 20 70 DB

TUZOLTO: =>1355 AD (orokélet, csak
&z 1.palyén)

WALL: POKE &738x (ahol x = eletek
srama)

Németh Gabor Vecsésrél a "Plus/4 sa

rok nevtl drdftsdgbe’ kdldott egy tippet:

‘hdtha valaki még nem ismer, avagy

tipp 8 GREMLINS-hez*. A tipp: Miutan

felvettdk, vagy nem wvettik Gizmot

(Ugyis kdvet, akkor meg minek?) Iga-

zam van: ‘pressok’ meg kétszer a "but-

tont*. *Lookoljuk® kétszer & ‘drawert’, és
miris van egy *kitchen kniténk®, és egy

*spark ignitertnk®. Jol irtam a neviket?

Most menjink fel vissza a dobalés szor-

nyikéhez, és egy ‘kill grem knife* pa-

ranccsal szoktassuk le arrdl, hogy a tér-
sasdgunkban dardakat hajigéljon,

Két megjegyzés a CoV 15-ben kézédl-

tekhez:

1) A nappaliban szé sincs taviranyitasd
autdrol, se slusszkulcsrol, csupéan
egy valédi Pelzer féle tévirdnyis,
amelyre az egész konyha hallgat.

2) A "lock plough' parancsra nem az a
valasz, hogy "No controls etc., ha-

nem &z, hogy: ‘'l see controls etc.”
Egy kis kidlonbség!

Moinar Istvan Kecskemétrdl a Plus/4
gépek tulajdonosainak szeretne ked-
veznl az ditals bekuldott POKE-okkal:
ARENA 3000: >12BA 0 (Grokélety
BANDITS: >2B5C E2 (végtelen ener-
gla)
CAVE FIGHTER: >133A AC (Grokélet)
EXORCIST: >1ADB E* (6rokslet)
G-MAN: >2D28 80 (nincs meteor)
HEKTIK: >173F FF (6r5kélet)
KIKSTART: >28A3 E2 (6rokélat)
LEGIONNAIRE: >1926 DC (&rokélet)
LOCOMOTION: >119A EA (arokalet)
MAJOR BLINK: >1BD1 FF {eltGnnek a
négyzetek)
MANIC MINER: >2AC7 B9 (minden
pélyén csak a kijarathoz kell menni)
PUNCHY: >1030 X (X = élotek szama -
0-FF)
TRAILBLAZER: >2799 FF {orok ugras)
TUTTI FRUTTE: >1F50 DC (érokélet)

Halmos Jénos Budapestrdl néhany

Plusi program inditdsi cimét kdidte be.

me tessék;

SYS 4109: Elite (PIGMY), Démonok
Birodalma 1,2

SYS 4125: Tir Na Nog+4, Ball Blaster,
FRevs, Lambada, Cave Guennis

SYS 4112 Driller, Saboteur 2, Reincar-
nation, Firm Base, Game Music 8,

hagytak. Jahny Manow a JAHNY
CREW-bdl, Budapestrdl pétolja a mu-
lasztast:

A kijaratot & morcospofaju macsek orzi,
elStte van a salétrom (saltpotre). Ext a
jaték elején nem tudjuk felvenni, de ha
elegendd pénzt osszegydijtottink, akkor
vigydk a macsulihoz a kénkovet
(sulphur}, a faszenet (charcoal), s kelet-
kezik a puskapor (gunpowder) — gyujt-
suk be egy kis varazsldnggal [magic
plame)! A macsek eltinlk, s szabad az
utl

Papp Istvén Budapestrdl az INVICIBLE
c. PLus/4-es jatékhoz kuldétt egy orok-
életesitd modszert: Ha a 'C’ betds te-
remben felmegyunk a ‘C’ betdvel egy-
vonalban levd platformra, kimegydnk
annak jobb szélére, és ott megnyomjuk
sokszor egymas utdn a 'SHIFT -at, ak-
kor érokéletink lesz

Karetkas Bernat Budapestrdl a Tdzolto
¢. Plus/4-es jatékhoz kuldétt par otletet
Az elsd szinten egy rudrél nagy szam-
ban esd embereket kell szivaccsal el
kapkodni. Ha 50 ember landcldsa sike-
rult, tdzohdautst kell vezetnink, majd a
tGzoléval egy 10 emeletes bérhaz leg-
tetajén kell oltani a felfelé 16ré tlzet. A
jaték ideglejlesztd, de az életben senki,
de senki nem jut ol a végélg, vagy ha
maégis annak csak gratulaini tudok

A Finders Keepers c. programban a ki-
szabadulas médjét a 100+4/2-bél ki-

END OF TIPPHALMAZ — CoVboy

TERKEPEK (Bekldte: Szabé Sand

. Mezéb )

MIKROBI
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CB4 mapnésuk! C)Ic;é u vndonaluj jmh-

l'l(nc
:g; coah diami Aki t&lem vd-
ral u sorsolason vesz részt rlebruir 15}

" Vaida Péter Hp. 45.
a T 4
uma asoot? 2 3

le-

mozre . kazettara. Zoltan, Nyiregyha-

za, Osz6l6 (t 99. 9/52. 4400. T:’r (06-42)
12-801 (17 h-t6])

Szupcr bgu]lbb pragy k curlt]o C6a-re

Iamzen pi Hero Quest stb.) Listat kildak
&5 karek! N-im-lh Attila, Zalaegerszeg, Kor-
mendi it 30. 8

Keresem Cﬁ‘—re kazetta) utantolitds jate-
kokat: Strike Fleet, Neuromancer, Duck Ta-

Hil C&4-esek! Super Gj programok kazet-
tara. Pl: Supremacy, Erumraa. Golden
Axe. Valaszboritbkért listat kaldsk. Tolval
Krisztidn, Tatabénya, Vadasz u. 115. 2800.
Tel.: {06-34) 13-65

Zak, King's Bounty stb. Ifjl Nem banod
meg! Minden levélre valaszolok! Cim:
K.cxm Dorog, Schiller it 28. 2510
Hello C64-esekl Lemezes jatékok kazet-
tanl PL Lut Nm,fa i, Darkman, Warrlor,
dball Laszié, Buda-
um Fnranc u.18. 1041, Tel.:

g; 1893-
1 {Moxmp \4 Gra utin}

aF iden kincse c.

mm az curam megrendelheti naiam.

Tapolca, Dimi t.1. 709.

8300
Hello! Hot Cé4-e5 p -k cseréje, leme-
zen, Listat kérek és ki | Varom a vala-
szokat! Steiner Balazs, Budapest, XXIl. Ro-
xseél‘.u. 2B|0ﬂ1| 221
-85 ezes programok cserédje! Sok
i) 0. Ké-

CB4-re | okat cserélek! P.:
Elvira, Beast, Creatures, Turrican |-, Tass
Times stb., stb. Keresem: Az alvilag ura.
Borrowed Time c. progmmolmt Kernsrn lis-
tat kaldok, Bodnar Janos, D , Var-
gakert 0t 1-3. 4/71. 4031

Hej, hejl! Ht Wllholr!l Tibor,
donos. Ujﬂo py-mhoz szeretnek m ramo-
kat szerezni, va#nmlm eladnam D 5-6
NOFlIS _rnn nﬁmm kb, 2000—6!! de Iehet al-

C6&4 tulaj-

egy RESET
ombot u USER PORT-ra, anis a
ERIEL bemenetemen hibéas a RESET lab,

a kiegyenesitett bimsitdvtubdl mog méar ele-
gem van| Tibor, Gyank, Ady Endre

Szinvonalas 91-es programok cseréje
Cé4-en lemezre. Bélye m? ellatott valasz-
boritékért listat kaldok es vnmk! ifj. Baukal
Gabor, Bud F

, P k u. 123
1116. Tel.; 186-5134
Keresek C64 lemezre szinvonalas pr
mokat uk:sdm {mu 10,- FT/db. aron), klv
nek sok van, ifon! Valaszboriték
mmpkell I._|=tél érok! Cim:. Szila

Mik-

les, King's Bourlty Bard's Tale lil. (Uram- 6 p denféle jell
isten... — Co! Ezenkivil eladd egy 8  résre listat kaldsk, minden levélre valaszo-
8 amo‘;scem e_rurbs‘a. {ejbeallits sﬂs:. lsozh! Cimem: Selek Ervin, ¥
- z Sngyds, es u.15. igeti it 28. BB34
a. 3200 L Yo kinek! CB4-re | k intro és
C64 P' 154 élek pkot. Féleg dorno surleaﬂékﬂ b-é!m{lyen kalandjatek-
Future C Elat k k. Nek ratégia-rajon-

ebbdl kb. 90 db. van mar Tel Gjteme-
em kb, 350 db.-bél al &:ﬂgn I‘
iskolc, Kulich Gy. 11. !.‘2
Keresem C64-re a King's Bounty, Pirates
65 a Wargame Construction Kit-et. Ezekért
150,- Ft-ot is adok. A lemozt nem eszem
meg! Becsulstes cimem: Sandor, Bu-
dapest, V. Erd&sor (t 18. 104

YO DUDEZ! A JAHHY CHEW@@"‘

fc &:H‘m-m “m

mmmﬂmotl.(:ﬁn: o|'

Sir

Shatl ar Balint, Veszprém, Zrinyi
g 1A, &"2“9311_.' (06-82) 28-5%9 .
Figyelem! C84-en lemezen a legujabb
Ha elolvastad a hirdetést, ra-
qldT Uj tollat és irj nekem! Ne halaszd hol-
napral Valaszboritékart listét adok. De kérek
is, mert csere elképzelhetd. Franko Vitaly,

Békéscsaba, Andrdssy u. 1B/A. 5600
C4-05 programok cseréje kazettan/leme-
zen. Kazettan: Shoot'em Up Construction
Kit, Trans World stb. Lemezen: Deja Vu,
Stealth Fighter stb. Valaszboriték kelll Listat

kérek, kuldok, Minden érdekell
Zsol, Budapest, XIV. Szentmihdlyi it 19,
42, 1144

C64 kozetths programcsere. 750 program.
o%llll:\uimrm v, Heﬁu

C84-re programcsers lemezen és kazet-
tan. Listit kérek és kildék. Valaszboritékot
belreggel kéreh 2100 db. programnév kz
va

c64 progrnrn is sladd 500 Ft-ért, adathor-
dozdval (tt. Grasi Janos, Tatabanya, Il
Reéti (it 32. 2800

C64-re kellenédnek a kovetkezd progra-
mok: Dizzy I-IV., Last Ninja il., Robocop |-Ii.,
Ghostbusters |l., Total Recall, Teenage Mu-
tant Ninja Tumaa Prodmar. B:;:km Fu-

JAHNY CREW@Q®™ — Simon nos, -
Budapest, 1145, Thokaly street 146/8. Dersasnn: Y‘“}T oKt
;r::.: 1336«!!?1 irsz, kdldj wva- l;_;ld Kazincbarcika, Paal Laszlé Gt 10. 2/1.

S i a Rob ot

(Hnbotzmuj és a Test Drive-ot kazettas for-
maban. Kérem, hogyha létezik & Faldon
olyan éiSlény, aki segheni tudna raftam, ak-
I:or kiidje el becses személyemnek. Ha

cumpmgtamok is érdeklik, azzal is
lzo&g Nagy Zohtan, Marcali, Sagvari
E.u. 10, BTDO

Keresem C64-re a kdvetkezd programokat
kazettan: Fighter Bomber, Nam, Storm
Across Europe, Last Ninja 1-3, Top Gun,
Total Recall, Roboco , Batman — the
Movie. Cuk cserérel!| Bago Aftila, Aszod,

ture |-l

pl im mmm-]‘ spon pl. Hot Dog), ugyes-
1. Valico, 1), !snd {pl. Comman-

do. ulder Dash 1,3,4) stb. irjatok! Né-

Gabor, Nagykéros, Biczd Géza utca
26 2750
STOP! No way man! Rapper here... Tanos
rlsztliu azr IS&H bél vdr]- mlndcﬂ CB4-es
csere-
le el rel Ra r OFF] Tanos Kriszti-
ﬂl ‘3‘ 2(‘34‘3g Budsa st. XX.Kossuth
36. V/59. Tel.: 1229- 92 (este 7 utén)
-es demo-k cseréjel! Jelentkezzetek!
Friss munkakat, DEMO-kat is varok. Hallja-
tok? Tanos , Budapest,
XX Kossuth L.u.36. WSB 1204

1 Val Ty

pr

k?‘ k;mko‘fllrgn Gabor, Budnposl Kerepe-
sl it 5. 108

Cé4-an r:srnmcsere lamezen-kazettin.
Kéne: mindentéle stratégia, sporl, mened-
zser é6s kaland program. Van: North
South, Pirates!, Last Ninja 1-2-3, D.OC.,
Dizzy |-V, GPC, Super Monaco GP stb. Ci-
mem: Hosszil Péter (Podrn from PCF), Za-
mardi, Sidtoki it 2/A,, B62

Kermh barmilyen F!PG kaland

ru- ut 5. 2170
| C64 Imotar Egy lelkes az:mu .a-us
1B Com-

var i¢hezetten minden ,0j" pr

Stealth Fighter, Fightor aaln

bat Pilot... Csak kazettdn] Cim: Nagy Ric-
"‘é&. Lenti, . P1.: 36/301,

prugmmol( n
musz .gy

1144

Keresem a Graphic Adventure Creator-t, a
Face Offt, a Speedball 21 és stratégini
nooqmmokat_ Tudom adni a Here Quest-et,

rth & South-t és az Elvirat gcea Iernug
Fizethetek is! Bolla Péter, Gydr, Rako
ulca B. 8024

B4-esek! Adok, cserélek és masolok rog-
ramokat! INGYEN!!! Cimem: Csiki M
Budapest, IIl. Gyongyvlulg at 30. Tel.; 150
§261. is jelent-
kazhurlml 3-8 braig. (éum — Co

Hello Guys! Ha szeretnétek Cool progra:
mokat CB4-re lomezre, akkor irjatok! (Csak
felbélyegzen valaszboritékkal varunk levele-
ka\'! Cim: Steiner Budapest, XIV.

S

4s file-os
vélasriékban. [rjl Grol-
udapest, XIV Faredi u.52.

at

mas rja
ml.mscm Bésarkany, P-tﬁﬂ .19, 9167
Ce4 Ve

szok
katl Féleg repilészimulatont, de nem baj, ha
nem utantohds, el ha repdll Brrrerer.
Brmr! Nem M ha kezelés is van hnut!
im

7. X1, 3524 :

amihet meqv:r?:ek vug}( at:urélnék v

kotai Ot 41. V2. 1141
Cé4-re programcsere kazettara. Pl.: Ninja
Commandd, Robocop 1-2, Last Ninja 3. Su-
r Fist 2, Shadow B\‘ariior. Batman — the
ovie, Test Drive 1, Kérésre listat kilddk.
ok Istvan, Budapest, XVIl. Parec u.21.
1
CM tulajdonosok figyelem! Programcse-

1400
pr . Cimem: Széki Caaba, Szekszard, Cso-
pak Ut 10. 7100, Tel.: (D6-74) 13-504

sarfond u 53, 40:
Keresem a GEOS alaplemezt! Az eredetit!!
oston Lajos, Ecser, Ady Endre u. 4/B.
/4. 2283
B4 | és k dra ! prog.
Eraliat: i) profi
asumblef. startool edass, stbg Ha Iehel
kérek leirast, de nem fontos! Programmal,
vagy max. 30,- Ft-ot fizetek! Bartfai Tamas,
Maklar, Egri ut 41. 3397
C64-ea k cseréje b an, Kere-
sem: Fighter Bomber, Maniac Mansion, Zak
McKracken, Stealth Fighter. Megvan: World
Games, California Games, Test Drive. Kick
Off, Bosszd. Ocskal Péter, Orosziany, Bar-

lélé B.u.16, 2840
64 ramcsere  kazettan! Megvan:
ELITE APBn.D?mm World,Golden Aue.Ujg\u«rad-
ugat |-1l, Bosszu. Keresem: Test Drive -1l
Pirates, Laser Squad. Nacro Po!lce Cartier
Command, Duck Tales. Petdcz Péter, Bu-
dapest, XXI. KalamarJ,u. 1/8. WBG 1212
64-es programcsere. Megvan: Monaco
GP, Gazza 2, Leaderboard Goll, Ghostbus-
tors, Hajra Fradil... Keresem: Minden szove-
ges, ng:mn m-’a&gini utantéhtds prg-t kazet-
gra o obert, Jaszielsdszentgyorgy, Lk
a

C64 Final Cartr.lll,

2.500,- Fr-ént eladd

Erd.:Kozma, Tel.: (06-36) 24-376 (hétvégeén)

Eladé 1541/ll-es tipusl garancialis,
original floppy drive 14.000,- Ft-én.
Ajandék Graphic Adventure Creator
lemez. H ., Sopron, Széc-
henyi tér 15. 8400

1

Alig hasznalt (2 éves) C64 + floppy + 300
lemez {ezen kb. 500 r)%l és Uj program van)
+ kényvek + 2 db. gyari lemez (Ramparis,
Bou Bob Strikes Back eladé Vi
AMIGA 500-ra cserélhetd. 'W
mospércs, Jozsef Aftila u. 53. 4237
Co4 + reset + 1541/ll drive + 75 lemez
B8-90-65 jatékok) + magnd :beepitelt fejbe.
Itoval) + 7 jatékkaze! |o{s1a=k +
120-as lemeztand + sznkkon aladd.
lranyar: 34.000,- Ft. Lehet aliudnlll' Biczo
P.ur MNagykdros, Esedi u.14, 2750
Eladé egy C64 + magnd + 2 joy + 10 ka-
zal:a + 3 gyéri + felhaszn. kézkonyv. lrany-
ar: 16.000,- Ft. ErdeklSdni (levélban). Fias
, Budapest, lll. Bebdé K.u, 12. 4/16
C64 + resel ?ornb + 3 joy + magno + 2
kazettn + OC118 floppy + SO lemez +
SANYO szines monitor kdldn-kalén is sir-
sen eladd. Irdnyar: 50.000.- Ft (alkudni
g(;mﬂ Bagé Akos, Gydr, Ybl Mikios it 3.

Elado: Ce4, 1541/ll-es drive, datasette,

szakirodalom, 2 joy, 5 kazetjn, 100 markas
disk teli, 150 original disk. Ara: 47.500,- Ft
{6.250,- ATS). Alkudni lehetl Henéz Fe-

renc, Pécs, Csatlos J.u. 13, 1I/9, 7636

Cé4 + 1541/l + 80 db. 3M-es lemez
programokkal + 3 supergame <+ resel
28,000, Fi1-ént eladé, Glazer Szabolcs,
Qyér, Krausz Dezsd it 9. 9024



C64 + tloppy + MPS-803 nyomtatd + 30
lemez tell + joystick eladd 40.000,- Fi-ért.
Esetleg kilon is! Megéril Horvith anlh

udapest, XVIll.Havanna u.35. 1181, Tel.:
565-434
C6E4-es slapgép +

e-eim _ olcsdn  eladék

S BEEERT nidl slrer

kole, Jlml Ferenc B. 3/2. 3631. Tel.: (06
84-454

&+ 2db £a S
+ 300 db. wnmml “eladé. E &vu CB4/Il. beé

ailu n kaphatsz! lréanyar:

Ft. Cim: . Kiskunha-

lu \r&«ésmamr u. 7 stick + 2 db.
“ b Il+mngn“|6;§nu e + Uj,
hat c Az Imlwr

ul& Ir&ny: '&F’g‘

pen XWI Ujlak u‘2 I.I'ﬁ 1173. Tel.:

K, e ANl ab

P e
1541/ll-es drive-ot, valamint eladd

6.0 PLUS Carlrldge ar nyelvd leirds-
al l.'.:h:l‘glt!‘i e m Tahitotialu,
o rag 1 1
In%“ BZ&M 1541-es flop
val, 35db 3M~ou bs 24 dh él.;ls l':’airit u
kal sl Ir
ar: aooo FE donel Zaok, £rd, Tarnoki

136, 2030
8 hénapos C64/1l. + 1530 datasette + né-
m:mgmrn eladd. Irdnyar. 14.500,- Ft.
cim arkas Zoltén, Jaszberény, Kinizsi u.

Elldémll + OC 118N + 70 lemez + 1

mﬂ‘é Kilén is! Exdnklédni Tel.:

iMrT Levél: Varga Laszé, Lakite-
lek, Zrinyl 21,

Gazdat karos CB4 i ith

eladd 2 db. alig hasznalt 1 éves
beépitett reset + Surol !loppy-

speeder. Tovabbéa 2 db. 1541/l floppy

200 db. lemez wper)ubkokk-l + 6 b lw-

+ 1 db. mouse. Irdnyér: csak 33.000,- (/gar-
nitura). Lehet vélasztani is. Cim: Lengyel
Sandor, Balatonfired, Petsfi it 37. 8230
CB4/1l., magnd, Final lil, 2 joystick, 200 ja-
16k és méb program kazeflan olads. Szé-

L Q‘Gr. Hjdsag krt. 41. 9023,
Tal.: (06-96) 2
Keresek allapotban lévs 154”“-0:

drive-ot, ”otlb?n
'Ew I, minél olcsébban, Horvath Teodor,

&1, Tel.: 1377-660
Eladé CB4, 1541/11. fio PHILIPS moni-
"1, l.'.:Inn lln-

Ior 50 lemez programok
cslk Roland, Baja, Bara u.
Elldﬁ kitdnd allapotban lévd 3[4 Ms
CB4/ll. + 3 hénapos drive + Levis magnd +
15 kazetta + 16lszéz lemez + 2 Quick Shot
Il. micro + 1001/2,3 + leirdsok + térké-
pek cirka 39.000- Ft-én. Cim: Lurvig Zol-
tén, Kimle, Béke u. 79. 9181
MPS 801 v, | s Ah
adnék 2 sebességes mnrno orsés magnot
+ 2 db. harom utas hangladat. 85-90-es Ra-

Ce4/ll, + 1541 drive + Quiokjoy §sp 314
TV + FINAL Il + ..";Odlai( IrAnyér: 32.900.-
Fr. Alkudni hhul Jei
Horvath Amold

520! Moeegunk!
M . Fiedier R.u
18. 2/9. 103

Eladd 064 + 1541/l lemezegy:
5 DOS + 70 db. lemez + Disktartd 'IOD
d + 2 db. mikrokapcsolos &o%aﬂak
Irhnyar: 43.000,- Fi.
pest, VHil. Losonci tér 5. 1083. Tel.: 134-83-
06

CB4 + 1541fllh!toppy + m tolo lemez +
0]

hnikakat adnék a Mikrovilag régebbi
szamaigrt. Cim: Szombatl Jénos, as-
domb, Agoston pta, 7. 8134

Féléves CB4, ﬂoppy. rn?mﬁ }nfsﬂ-ck. le-
mozok &5 | eladd, Erdeklcdni: Caer

n}m: - Vaszprém, Dobi Istvan u. 19/A.
8200, vagy tel: (06-80) 21-188-as telefo-

OIMn ladé Commodore 1802-835 szines
monitor. ﬁokl&!ni az 1787-122/262 mell.
7h 15 - 15h 45-ig

oncnénal,
UJ Oooén lloppy oladd. S|l iai b5 szi-

magné -+ ugyan '
micro stick + SUPER GAMES 'iz Sr,em Istvan |m 11. 5100
CARTRIDGE + szakirodalom egyben si is. CB4/Il + t54t.m + B0 lemez
sen eladé. Arajaniatokat csak levélben! Cim: + joy (13.000
i!l. acmwu Mihaly, Mariapéc s, Ofehértdi  + 14.000 -+ 5.000 + 500) egyben 29,900,-
8. 4326 Fi-ért eladd. Jelentkezni levélben: Tomas-
PIRANHA Soft évvégl kidrusitisal Eladé 1 kovics Kristéf, Budapest, Xill. Kelll u.8.

db. SFD 1001-es drive. Topb, mint
4000 block-ra formatiall Kétlejes. Ar 15-17
ezer forint. Tel.: (06-66) 39-315 (Lovas Le-

)
_ Olesén -ladd Commodnra 64 + .,T‘g“¢ :
onyv + mkteim’i ¥ saael. ARAY kGtn-
hulon is! Peté Roland, Pécs, Abaligeti (n

aqg BWDpest Xi. Irinyl Ju. 9-11.
1Kﬁrm§ cliégium)

ladé C64 + 1541/2. + 3 szuper game +
rul! + 50 db. 3M-es lemez + magno, ka-
ién-kdlén is, lranyér: 25.999.- Fi. Cimem:
Glazer . Gybr, Krausz Dezsd (n 9.

4

Ez azl C64 &sszes tartozékokkal eladd.
Nagyon olcsdn! Német forditast is vélialok!
Joced, Tel.: (06-48) 24-736. Miskolc, Korvin
O.u.9, 7/2. 3530

Eladd C128, 1571-es drive, proqramuh
kdmyvek. ENTERPHISE-( Spectrum-1 Zﬂﬂ.
1541-es drive-ot b i
Gellérfi Bertalan Vﬁrpalm. Gardonyl G.at

F/3. vagy telefonon: 1885-131 (Molnar ia-
kas) lehet du. 18-20h.
Surgdsen elado C64 + Yss'l fio

n6. 3 Joy. kazetiak, 20 d P}',!,';':g,;
' Kaz U
20000, Fron Eldsklédni

. Miskolc, Csarmely |I|‘l 65, 3525
Tel.: (i 56-708
CB4/1l, 1541/ll, Color monitor, 50 lemez,
Quickshot

Joy V., bdséges szakirodalom,
Casio PT-87 szintetizétor eladé! Takacs G-
bor, Pm Kolozsvér u. 1/s. 7623, Tel.: (06-
T
%lnai Wl cartridge-t kerasek megvéteire.
Bé gol srdekel. Csonka Ta-
mas, Bokod, mznm 0t 12,2855
FINAL lii. cartridge W"
sal.Az aramindéssze 2 Ft

nyelvd e
+ postakoltség. Akit érdekel, a kovetkezd cl-
men érdekisd ﬁ'ﬂoly L . Nyiregy-

héza, Irinyi J.u, 2/B. 4400
Eladé egy Action Replay Mk 7.0 3.500-
lF:—érl wvalamimt 35::.1 g&-ea lemez, hm.z-
rtéval, programo ladé
talizalé Inrneml. egyull og'r ngl

41. B100. Tel: (06-80) 72-555/38. mellék
(napkézben) ‘P. Madach Gt 5, 3014
Tolm Ce4 mndazar {nlnpg&p, ﬁopw Eladd s‘ hres] + 1541/Il. +Prin-
printer, tor + 125 lmnz csak szinvonalas progra-
hk stick-ok, culridna—o kko + CoV-ok. Armeg-
42.000,- Ft-én, vagy Wln:hamr n aqyuh a:odm Cimem: Csaba Bﬂa-ly
monnnr nélkali AT 286-ra Pan- . Bethlen G.u, 33, 4026
dir Istvan, Dunaujvéaros, Sz.bedm 7.
e Amiga
. VC 1541, C= monitor [colo - f
stick, 45 lemez, lemeztantd, béséges um-
rodalom CSAK EGYBEN surgdson eladd!
Takécs Gabor, Pécs, Kolozsvar utca 1/a. AMIGA 500, on |6 al ban‘ 9 hé-
7623. Tel.: (06-72) 20-615 nap mmmﬂm F- rnndul 1 (e
Eladé! I Allg h 4t 1541 Iornmltlton oth-n v ltulén eladd.
drive. Nagyon olosén! Velsm beszéihetszi ozh . 1787-888 (Mol

Tel.: {m—sm 20-081 tblrmekaq (Kiss Péter,

Szegod i:htb

C64/G,
tSAuII m-gnd Ierlm 12 db. kazet-
ta, 2 db. cartr

, 2 1 mikrok
Esetieg Amiga lo:-(-rblndm ?::Ia w&
ni lew ben:"kimel , Jaszepiti, Istvan
kirdly ot 32. 5130

Eladé AMIGA 500, 512 kbyte bévitével
45.000,- Ft-ért, 10845 Stereo color monitor
25.000,- Fi-ért, 280 db. teli lomez jitékokkal
12.000,- F’{-&‘l 2 ZDOD Flirt olncié
Egyitt is eladé I&

Dezsd, Bu st, II)Tumpn Mihaly ot
1039, Tel.: 160-8639

AMIGA 500 + egér + lemezek eladd
41.500,- Ft-brt. 512 K u bé\-ribﬂ 3.900.- Ft,
lnfrn 1.290,- Ft- K bon. Sar-
g& 4 08 DSu"DD dlsk 1 A 50 db.

5-os dish 45 -Fudb. aron aiadé rdekibd-
ni telolonon flh 19—1 91

vad “f’
ramok eindék éraeklédé- mam?ag evél-
ben. Listit vilaszboritékban kildok. Szau-
ter Istvan, Budapest, IX. Raday 40. |/7.
1082

Akiknek kell 1 Mog&s Amiga + TV modul
+ 2 gombos egél 500,-6rt, vagy 100 db
35‘ -08 orig !nu lemez 4.000-én, azok csak

Ifjanak meﬂgzmaf Glazer Szabolcs, Gydr,

rausz 9 4 {személyssen 16 éra utan)

Programcsere Amigan. Cimem: Gl
Szabolcs, Gydr, Krausz Dezsd (t 9. 9024

AMIGA 1 + TV modul + egér eladd

csak 47.500,- ért. Cimem: Glazer Szabolcs,
G-rér Krau-z Dezsd (ot 8. 8024 (Nem lesz
og: csht sok, Glazi? — CoVboy)
STOP! No way man! RAPPER here..
nos Krisztian az iSCH-tol varja rmndan
Amiga géppel
csere-bere jeligére. RAPPER 'OFF! Tanos
Krisztian/RAPPER, Budapest, XX. Kossuth
L.u.36. V/59, 1204. Tel.: 1 -582
AMIGA demo-k cseréje! Jelentkezzetek!
Friss munkékat, DEMO-kat is varok. Hallja-
tok? Tanos Krisztian/RAPPER, Budapest.
XX . Kossuth L.u.36. V/58. 1204
Szines monitor (12° RGB) Amigahoz sur-
Ssen eladd (16.000,- F) + Boot Selector
g Nﬂl’b.ﬂ

ron slul elado. Gydn, oa
?hbn Gabor 10':2'.';200. . (06-3
1
AMIGA 500-ra mindenféle programot cse-
rélek (5 1/4' lamezeken isl). &huborlltksn

listat kdldak. Norbert
. 4200. Tel.: (og;; 1a

g;mm Gabor 1
UI AMIGA 500-a5 éiadé 42.000,- Fr-én. Er-
rdiidh g

him u, 27. 5600
AMIGA Erogmmuh.i csardlek. Csereala-
pom 200 lemez. A legujabb '81-es p r-A
mok megvannak. Cim: Janké Zohaén,
Hunyadi J.u. 23. 2030
‘A LKZA Enolg gomc;mtl::l eladd 55,000,- Ft-
rt erwla udozni. Cimerm: Eu:ugh Ka-
és Mdricz Zs. u. 13, 5630
| ebbi és 4] programokat cseré-
-en). Keresem: Dragon’s Lair
I-}I Spaco Me Listét kérek &s kuldok Ha
nincs cserealapod, akkor is irf bétran. La-
bos Péter, Buﬁnpesi XVIll. Darus u.10. I/3.
1181, Tel.:
F!qyulom! A lGA EﬂO hﬂn ekokkal sar-
g&un eiuidﬂ rdeklddni Le-
- Bud.upesl Tel.: 137-
0048 (18h ut&n)

AMIGA Sm‘ha:x vannék fél Megabyte-os
ek iniatokat kirak. En
ramok cseréje is érdekel, irhat mindenki
?rumborhék) Cim: Németh Gabor, Baja,

eassedik S.utca 3/B. 6500

Eladd hibas AMIGA belsd drive, 0.5
MB bév diskbox l&(lfﬂ 51 - ez utébbi
945 Fi-ért -, val

Kalman Tamas, Szoinok, Kantor u.2
SOOG Tel.: (06-58) 44-729

Sierra programcsers  AMIGA-n. Feher

Subnlcl‘ Budapest, IV.Berzseny| tér 11/E.

lg; programcsere. Halek Zsolt, Buda-

L. Kossuth L.u.101/B, Viif21. 1211
ladé: Amiga 1000 1M RAM + monitor,

50 lemez, joystick, IBM modulator, kényvek,

tartozékok ot 85.000,- Ft-ért. Tel.: Bp.
156-7189 (| Botond)
Plusl és tarsai

Plus/4, C-16-ra Iagujnhb as Iogolcaobb

ndduk.

Bends Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500
Plus/4-en a BMX, Labiri Ki
]M.u erdébe?, \"forn. Ezeket a Saboteur,
rosnary 1,2, Titkos dgyndk, Gengazter c.
b dkra é Gal Csaba

Budapest, Vi. Izabella u.71. 3 em/31. 1064

Plus/4 eladé ©.500,- Fr-én. A vevdnek
2,500,- Ft-ért Oj magnot szerzek, ha igényli.
(Mpomhaz LT ot és kazettakon kb. 250
programot adok, klddni hhcl Bp. Tel:
1731-642, Szabod wf X,

Pérkany u. 46, VIIV47. 1138



Eladé: Plus/4, 1551 floppy, magnd, joy-
stick, kazettdk (1050 prg. U és régi), leme-
zek (45 db), irodalom. Esetleg IBM PC-re
cserélném. Ar: 33.000,- Ft. Bardos Imre,
Borsodnadasd, Rékéczi it 23/A. 3671

Eladd egy C=ommy +4-es; Mono-
chrome monltor + kabel, DATA-
CORDER-64-0s étalakitva Plus/4-re; 2
db. Joy Quickshot 2 plus; legijabb
stuffok. Ehhez Iil'll.l 2 ﬁ. G‘ ibm—m
EPROM, kbe b
esstieg 1 db. plusz EPROH Mm
extrakkal (ami egy felhasznalonak kell
— COPY, pleto;.' GFX-Mcoder, szb-

gezerkesz15l) és rengeteg szaki
dalom (gépl kéd, PASCAL, FORTH
stb.)| Mindez kb. 15.000,- Fi-ért, de le-
het hogy leszek olyan érilit, hogy oda-
adom kb. 10.000,- Fi-értl Kedvermé-
nyek utén... Cim: Simon
Janos — Jahny of JAHNY CREWO®™,
Budapest, Thékdly (1 146/B, 1145,
Tel.: 1836-971. H;ﬁnx. akkor klid)
anzbayogm Vétel utan NAGYON
jutanyos déron létiak el majd l I-qu
jabb jétskokkal, progr

Plus/4-es programcsere lemezen! 1551-es
floppy-sok jelentkezzenek! Ajaniatom a CoV
18-ban! Keresek olyan embert, aki az 1541-
re it 1urb6ltu itimt 1551 -re, K.anulc 155%
re gyor Ba-
lazs/BATMAN, !Cnrnkéuxorcaoh Kossuth u.
50, 849

IBM és tarsal

IBM PC jitékokat csarélek és adok. 5,25'-
os, 360K-s, vagy 1.2 megéas lemezen tudok
cserélni. Szdkseg esetén 3,5"-0s, T20K-s le-
mezen is. Lang Attlla D.. Budapest, Il
Gydrd u.28. /6. 1039

IBM PC tulajdonosok figyelem! Program-
cserel 5,25' DS/DD & DS/HD (Virusoktdl ki-
méljetekill). Cimem: Széki Csaba, Szek-
szhrd, Csopak u. 10. 7100. Tel.: (06-74) 13-
504

Keresem a LARRY |, KQ | és a SQ l-re
animélt VGA-s, 1891-es verzidjit PC-re.
Sierra programcsere. Keresem még PC-re a
LARHY V-ﬁ is NGN Fizetnék Is értik. Fe-
hér S VB yl tér

11/E. 1048
Wjone PC tulajdonos keresi a kovetkezd

Plus/4-re | vagy b LETE
a Booty 16, Flight Path 737, Saboteur,
Magician's Curse 2,3, Aul Wiedersahen
Monty, The Tomb of Tarrabash, Ghost
Town, Scoopy Doo valamelyikét, cserélem
lemezen az Auto Zone, Loco Coco, Locomo-
tion, Kikstart 1,2, World Series Baseball,
Sky, Bongo, Paint Box 16, Csodalatos Si-
lnon. Robin te the Flueue. Duplicator +4

asolé). Hard Lot

Listét kérok-KGldok. 'arlh'&. Buda-
pest, Xil.Folemile u. 12-18/8A. 1121

kat: Pirates, Elite, Secret O.M.L,
'i.lnrl'jII 1-3, Populous, Test Drive Ill, PQ Il
Akér pénzért is. Cim: Gabor,
Pécs, Lengyel Gy. 8/B. 7633

Helié LL.B.I Ti csak polazni tudtok? Még a
cimeteket sem meritek rairni a boritékra?
Milyen LAMER csapat az ilyen? A hangnem

on Ismerés! Tanos  Krisztidn/

RAPPER, Budapest, XX.Kossuth L.u.38.
V/59. 1204,

s:aum Kinek van uukségc - Cov 1,2,
tink péidaul: utdntditds prog kra (64).
Pé... m uru lnmu v klz.etﬂm régl TOP
GUN-ra. Cim:

Galusks Szabolcs, Mlskolc Kblcw;r? X,
3524

TVC 64K + tavvezérelt magnéd + kb, 350
prg. + jwsﬂch + Junouty vldeo—rnanhnr +
szakirod 15.000,-
Ft-ért kaion- iulﬁn is eladsd. Nyéri Csaba,
Oroshéza, Falus Elek u. 22. 5900

Eladél 1 db. ENTERPRISE + magno +
joystick-csatlakoztatd + 1 db. joystick + 5
db. jitékkazetta + 1 db. DEMO-kazetta +
felhasznaldi kézikdnyv. Irdnydr: 11.000.- FL
A vételar egy osszegben fizetends kil Ar-
ajaniatokat ar aldbbl cimre varck: Gydrgy
Csaba, Budapest, X0{. Bird Mihaly u. 14, VIL
emelot. 1203. Tel.: 1582-942. Srdcok, ezt ne
hagyjatok ki

Vadi 0] DECK, jotallé | eladd! Iranyar:
9.900.- F1. Halmal Péter, MezSkovesd, Var-
jo u. 18. 3400, vagy Tel.. (06-40) 12-802

(uzn 3 .
Szolnoki fantasy klub létrehozasahoz tar-
sakat kerssek, korra és nemre vald tekintet

Programcsere IBM AT-nl Meg ki pl,
F-19, F-29, Populous, SQ 4, Wolt

élkill Mem hatréd Duamr mnﬂl tu-
dés. Tans Llioo." yi u.

North & South, Gunboat, Metal M\.Itlm
Prince... stb. Mindentéle - és felt

4. 5000
- adni |6 éllapotban lévd

jaték-
16i prg. érdeksll rjl Ulrich Andris, Tiszalj-
véros, Bethlen G.(t 18. 3580
Eladd! IBM PC/AT 286-16 MHz, 2 MB
F“M 1 2 MB FDD, 44 MB HOD 101 g. bill.,
IPrint 3 1 A iy

pest, XIV. Thokdly u. 146/B. 1145, Tel.:
1636-971. Ha irsz, kilildj v
get!

Commodore Plus/4-es Epromomat a leg-
jobb esics turbokkal eladom. Irnyér: csak
1000,- Ft. Vélaszboritékot kérek! Bucsek At-
tla, Dunadjvédros, Gagarin tér 19. Fszt/3.
2400

Eladé Commodore Plus/4, 450 program-
mal, magndval, joystick-kal, szakkonyvekkel
12.000,- Ft-ért. Erdeklédni: Csik Jend, Bu-
dapest, Tel.: 127-8517

Commodore 16, Plus/4, 116-osck részére
lemezen és kazettdn olvashaté Ujség: cime
INFO. Ara nincs, hirdetés ingyenes. Lang
Attlla, Budapest, |Il. Gydrd u. 28. /6. 1038

Hil Keresem Plusira a Headjust magnodfej-
Allité programot. Az érban megegyezink
Varga Balézs, Kapuvér, Foldvari u.5. 9330.
Tel.: (06-97) 42-448

Commodore Plus/4-re, C16-ra régl és a
legijabb programok cserdje
Listat kérek kildsk. Cimem: Molnar
Istvén, Kecskemét, Danké P.u.33. emn

Fwolnm!l! Eladé egy Plus/4 + g

El
ENTERPRISE tipusu szamitogépemet, tarto-
zékaival egyutt, amely: Grundig magné, 1
db. ]ayauek + llieaz!é jﬂéh derno progra-
mok, A

mom: Bp 1184-370 (w Csaba)

chrome 14" hkdql!chér momlnr MS-DOS SAM Coupé pmgrurn éu ta latcsare

5.0, programok Mindez 75.000,- Fi-ért. Fo- Szabd . Sagvari 1ér 33

dor Szabol Tt jvaros, Tel.. (06-49) 7800. Tel.: 106-73} 21 -641

15474 Eladé 1 db. PHILIPS CM 80-as mono-
IBM PC/AT p 1 M b h monitor 10.000,- Ft-ént, valamint 2

TD3, DOC, LHX, Blockout, Centurion, Tug-
ham, A-10 Tank Killer. Keresem: Xeno-
morph. Gunship 2000, Larry Games, Nyom-
tatd programot, demo-kat! Igiél Istvén, Sa-
jévamos, Rakdozi (it 23. 3712

Eaye

Atari 1029 nyomtaté eledd 10.000,- Ft-én,
ZX Spectrum 128K + magné + multiface +
2 db. joy + 10db.programkazetta 15.000, -
Ft-ért. Speccy DOS floppy-illeszté + 620 Kb
floppy + thpegység +20db. lemez 15.000,-
Fi-érl. Orova Jézsel, Székesfehérvar, Fay
A. Itp. 10/C. IIU38. 8000

Csa fidk, lanyok! Nagy Gzlet van kildtas-
ban! Koldjétek el nekem ‘A BAJNOKOK
PROBAJA, a TITAN, a HALALTALIZMAN ci-
mil kényveket, cserébe megkapjitok az UV
I-l-t aredeti karettdn. K&vi Tibor, Pétfardd,
Katona J.u. 9. 8100

Gfxman szerepében csapatot keresek.
Bérmunkaban vallalok grafikai munkakat is!
Részisteket levélben. anitt prog

db. Quickshot joystick és 1 db. DATA-
CORDER magné 5.000,- Ft-ért. Cimem: Ko-
vécs Attlla, Monorierdd, Firds u.26. 2213

Eladé az 576 Kbyte és a C-Ménia eddig
megjelent szamai kdlén is (nagyon olesdn),
és az AMIGA 500 felhaszndloi kézikényv
magyarull Halek Zsolt, Budapast, XXI. Kos-
suth L.u. 101/B. VIl21, 1211

CYBERPUNKS RPG CLUBIIP Hey Advan-
turerl Akarsz Gj n
pitéIni? Ha igen, !épi be i(ozénltl Vélaszbo-
ritékért részletes journal-t kildink! Encamp-
maent: Mr.Ruby Rat, Budapest, X Nyitra u.
17/A. 1105, vagy Mengus the Cool, Buda-
pest, X. K&rési Csoma Ut 18-20, lIlf41. 1102

CoV 1,2 szamai elcseréliheték 64-es kazet-
1as mﬁmﬁlté- programokért, vagy Az Exotic

) hjsbdrt (j& a masol is). B4~

bbet levélben! Cim: Galuska S
Miskolc, kdlcsey 7. X/1. 3524.

Eladéd uj dllapotban lévé ENTERPRISE
128K + magnd + 200 jaték + joy atalakitoc
+ 9 gyérl jéték + joy csak egyben 15.000 -
Ft-éri. Erdeklédni levélben: Tomaskovics
Kristof, Budapest, Xill. Kelli u.9. F/3, vagy

let 1 1885-131 lakis) lehet.

Ugy
re lamezen. Kér listatl CUBE (Esztergé-
lyos Kolos), Budapest, XV|.Futérézsa u.B7.
V4. 1185
FIGYELEMI Fontosl Felszdlitom Rusko-

Eladé Sinciair ZX Spectrum 48K + 35 db.
kazetta, jaték- és felhasznaldi programokkal
1 db Quichaho! I. + 1 db. szdmitégép-
+ irodalom (SpV & LSI-k stb.),

vics Péhr pomézl fazont, hogy mielébb

1 micro joy + 7 super kényv és 12 kum
extra jdtékokkal. Ara: 5.000,- Ft! Erdeklddni:
Gerencsér Balazs, Zalasgerszeg, Hegyalia

vissza No 4. kazettamat, melyet
25 ‘évvel ezeldtt kilcsonkén 1 hétre. Van
bér a pofadon Rusi?l Veress Roland, Po-
méaz, Lukécs Jend u. 2. 2013

Arajaniatokat kérek, Cim: Szatmarl Péter,

Nyi:b&nr Kossuth u.48. 4300

Akarsz |6 plakétokat, kazettaboritdkat, |6

POKE—ol:d HI-FI mlnéuqﬁ zenét CG&-N bs
ighra? Irjiil K atirt |

Eladé ZX Spectrum, 200 |

34. 8O00. Tel.: {06-92} 17-318
Plus/4-as p K f
13 édves dobmqmi lany vagyok, most nem-
rég b a gép Minden seg HEEELP!
6rul6k termé Kk kimelj

yvekkel 8.000,- Ft-ért. Erdekibdni:
). Ceik Jend, Budapest, Tel: 127-8517
Keresem a ‘PIRATES!I" cimd

nek! Kadar Adrienn, Debrocen, lstvan Gt
35. I/10. 4031

magyar nyelvii leirdsat, v-l-mlm ar
oredetl (gyari) térképét! [rjatok! JASON, B&-
sérkény, PetSfi u.18. 9187

kra is el élhetd!
(Super SANYO Soft Ltd),
gyorgy, F6 (1 38, 5111
Eladd egy ZX Spectrum 4BKbyte trald nel-
kil 5.500,- Ft-ért. Alkudni lehet! Varga Leo-
nérd, Hort, Madéach u.5. 3014

Gréczd Mlldm
Jaszalsdszent-



sdihrrrasy Y ;

Robert Redford sziletik...

Na, it |6n a tv-s marhasag, amit a
multkor igérnem valasmak a kérdése-
H-ku. Eléubocléhanam, hogy én
nem | (nem nézek tv-t,
mert az an az egﬂmgruk) tehat
fogalmam sincs, hogy mi h-ngzan el,
mit vagtak ki, mit vagtak be (a tech-
nika nagy ur...) Csak _azt mondnrn.
amit | Nem

se — mindenki levonhatja a konzek-
venciakat magatél is. Ha mar ugyis
tv-rél van szd, megprobalom filmsze-
rien felvillantani a ténénéseket, de
én a filmekbe is be szoktam szirkalni
art, amit éppen gondoham:)
ElSzményck: A szinhely Balaton. Augusz-
tus van, meleg €s én éppen szdamolom az
angolngkal. Gyandtianul felsélalok az én
kis kuckémba némi pénzmagért (néha
nckem is szamoltak azon a  helyen,
ahonnan szdmoltam). A portas  azzal
fogad, hogy (zenetet hagylak az
‘embernek, i nagy fekete
kutyaval':"Hizzd]l vissza czerrel Pestre!
Nem érdekel, milyen ndi széditesz, nem
érdekel, meddig akarsz maradni és az
sem érdekel, hogy milyen kifogast fogsz
kitaldlni — masszal fel! <aldirds>"
Szfvemet melegség 10l el. Ah! Hiszen én
hidnyzom valakinek, aki mar egyszerden
nem bina ki nélkulem... (de mi ez a disz-
szondns hangnem é&s egydlialin hogyan
taldlt meg?!) Mindegy.

Vilt a kép. A helyszin Budapest, sokkal
mclegebb van, viszonl nincsenek angol-
nék. Belibbenek a CoV HO-ra.

— Ma, mi van? (Szeretek roglon a (é-
mara térni,)

— Figyelj, bacsika, interjut akarnak ve-
led esindlni a TV-ben.

— Na €37 Ezén kelleu elszunkadnom a
soreimtdi?!

— Nem érted, ember?! Interjit...

— lgen, ezt mar emlitetted. Kik ezek?

— Valami 'Freeze Szerkeszidseg’, vagy
mi a szosz. Valami négyrészes misort csi-
ndlnak s szamitdgépes jatékokril

— Na és? Néikillem ¢z nem megy?

— Megdriiliél, ember?! Tudod meny-
nyibe keriil egyetlen masodperc reklam a
v-ben?!

— Természetesen tudom, de ha jol em-

Iékszem, senki nem kérdezte meg, hogy
EN akarok-e interjukat adni. En pedig
nem kivinok semmiféle...
— Hogyne kivinndl! (Osszevont szemdal-
dok...) Minden vigyad, hogy interjit ad-
jal, bardtom! Erted?! Minden vagyad!
(Még Gsszevontabb szemoldok...)

— 0666... Aha. J6. Es mit mondjak?

— Mindegy. Elmész, mosolyogsz, szép
leszel s hosszu perceken @t reklamozol
bennilnket. Ingyen. Kit érdekel, hogy mit
mondasz? Majd csak kérdeznek valamui...
1likérp felszerelkezve értdkes instrukci-
okkal, kapok egy telefonszamot, ahol leg-
késdbb masnap délelditig fel kell hivaom

egy holgyer 16, Akkor addig raér... Mds-
nap délelti, ami egvébként péniek:)

— Khmmmm... (megprobalok  valaon
Igazan fertiasan zengd baritont
prezentiln, Nem sikerul...)

Jonaputkivinokezéseavagyok. M ven
CoVboy és ¢zt a szimol Ksptam...

-—.'l:q. dm J&, hogy végre eldkeritették
magat... de kei-
lemes hangja van! Bixtos lz.ﬂte...j
.-&5 holnap van az uiolsé felvéiel nap, te-
hat nagyon jo lenne, ha holnap raérne ...
(Nyugodtan tegezzeél, bébi..) ..és el
tudna jonni.. (Persze, hogy el tudok
menni hozzad...) ... az V. stidioba. Lz az
Arpad-hid budai hid{djénél van. Tudja
hol van a Lajos utca?

— Igen, tudom, hogy hol van az Arpad-
hid, azt is tudom, hol van Buda & azt s
tudom, bol van a Lajos utca, Ol van a vé-
gében a Lajostanya nevd hely, ahol csa-
polt Spatent adnak és az alsé részében
van ilyen célbadobilos jaték.. jaj, elné-
zést! Hol van ot stiudid? A lakdielepen?

— A régi z5idd zsinagoga épuletében,
e

— Elnézést, hol?!

— A régi z5id0 zsinagdga épuletében. A
TV bérbe vette és ott rendezte be az V.
studion. Legyen szives akkor holnap reg-
gel 8 drakor jelenjen ot meg és ott majd
mindent elmondanak magianak.

— O00000... (Megérdit ez a nd?! Mi
vagyok én, rigo?!) Nem korai egy kicsit
ez az idSpont? Tudja, az a helyzet, hogy
0060, (Mt mondjak, miért nem kelek
fel nekik ilyen lehetetlen idépontok-
ban?) .. sadval pont erre az iddre egy
rendkiviil fontos uzleti tirgyaldsom van,
amil sajnos mar schogyan sem tudok le-
mondani €s...

— Rendben, skkor megleleine 10 dra?

— 10 dra? Pillanat, megnézem o napla-
ramat.. (kizben lelokok az asztalrdl egy
csomo levelet, hogy & hangosan zizegje-
nek) Most latom, hogy fél tizre van beirva
ide valaki, tchat sajnos...

— Akkor 14 dra? (Jo, addigra taléan
felkelek...)

— lgen, az ast hiszem megleleld. Azt
szeretném még kérdezni, hogy...

— Jaj, ne haragudjon, egy csomé dol-
gom van még, igazdan kdszonom, hogy lel-
hivott, majd ot mindent elmondanak ma-
ganak, a viszonthallasca! Mnuy
(Hazafelé menet véletd belebotion-
tam egy régi ismerdsbe, aki természete-
sen gy kezdie, hogy "helldmivanveled-
gyereugorjunkbeide” — gy tehdl min-
denki sejtheu, hogy olyan reggel 4 lelé
kevercdiem haza. Masnap (aznap) délben
sikeraht valahogy 1€l egy lelé lelket ver-
nem magamba, Ezért jok a seovjel Grak!
A helyszin tehdt ax V. stddid&zsinagdga
és sokkal, de sokkal melegebb van, mint
az eldzd harom hélen egyultvéve. Kél
perceel 14 Ora eldu tchidnok a horicon-

ton. Ismerds alukot pillantok meg. O kil-
dont ide engem CoV-or "rekldmozni®.
Valahogy olyan sanddn néz ram. Hm. Le-
bet, hogy furcsdn dllnak a szemeim a teg-
napbdl kifolyalag? Megprabdlom lehs-
mozni a nyelvemet a szdjpadlasomrol és
tettetelt fesztelenséggel kozelebb lépek:)

— Na, mi van?

— Mi lenne?! Azt hittem, mir nem
jossz.

— Béacsika. mondiam, hogy jovik! Ket-
13rdl volt szd, nem?

— Tudod hény Gra?

— Aha, Ha jol idtom, még van hisz ma-
sodpercem. Hu, de rohadt meleg van!
Egyébként te mit keresel it te adsz in-
terjil vagy a Csdszar?

— Gondoltam, hogy nem kerillsz el& és
akkor majd j& leszek nekik én is. Bzt nem
fogjuk kihagyn!

— Oh, bardtom, az csak sildny utinzata
lenne a csillogo eredetinek! Ha engem
kivin a nép, akkor legyen meg az
akarata.. Egyébként miért nem megyink
be?

— MNem ldtod?! (Az ajton tdbla, amely
azt hirdeti, hogy odabenn felvétel folyik
€3 szimpla f6ldi halandd ne akadékoskod-
jonant kopogiatissal.)

— Hat cz cool! ldchivoak Kettdre és ak-
kor itt dcsorgunk ehben a dog melegben!
Figyelj, vérunk tiz percet, aztin elhozunk,
oké? Egy szimvuk nem lehet: mi it voltunk
iddire, miért nem engedick he?!

{(Negyed haromkor nyilik az ajtd, kivonul
rajia ot-hat ember és ax egyik CoVboy
“ural” keresi. Nem is kell mondania,
hogy & a rendezd — két kKilométerrs] id1-
szik rola! Teljesen jellegzetes figura: ha
valaki filmet akarna forgatni arrdl, hogy
milyen egy rendezd, az csakis &t kérné fel
a fdszerepre — csak magdt kéne jatsza
nia. Alacsony, negyven korili, kopaszoda
figura, telve energidaval. Minden szavahoz
élesen gesztikuldl &5 azzal kezdi, hogy
dsszetcgezddik velem. Az latszik raja,
hogy még ar cszkimékkal is tudna karibi
karnevalt rendezni (valahogy biztos meg-
tanitana Oket szambdzni), de legalibb
még nem szillt a fejébe a képzelt "dicsd-
ség”. Szimpatikus figura. Mdr csak azért
is, mert a korulome legyeskedd 1€hd..,
akarom mondani: a stab fonlos munkat
végzd tagiait kulonféle tonénetekkel szo-
rakoztatja, amelyek ecgytdl-egyig arrdl
szolnak, hogy kivel, hol és miv ittak. Ro-
kon lélek. A "CoV-reklamember” kozben
tavozik, de eldite még kiadja az ukadzt,



hogy majd hivjam fel, mi volt. Egyedul
dok a Juszul b évre haligatd ren-
dezdvel:)

— Mirdl is lenne 5267
— Figyelj, arrdl van 520, hogy csindlunk
egy négyrészes filmet a gyerekeknek a vi-
dedjatékokral. (Videojatékokrél?) Hiz-
tos hallottal mar rola, hogy van ez a . of-
mi mdsor, (soha a budos életben nem
hallottam réla, de azért buzgom bologa-
tok) Na most ennck a keretében
csindljuk a dolgot és ez szepiemberben
fog adasba keriini, fSmdsoriddben. A
négy részben be fogjuk mutatni @
videdjdiékok fajidit és s gyerckeket,
ahogy jétszanak velik és mdr voitunk
mindenutt, ahol nagyon jo anyagokal
veltink fel és nagyon ldvanyos technikai
triukkoket alkalmazunk é&s.. Mindegy,
szdwal tudod mirdl van szé. :

— Oh, hét ez biztos j6 lesz, de miért
kellek én ehhex? Badogantenna-dijat
akarsz nyerni a Ludasban?

— Hehe...

— Mindegy, engem nem érdekel, a te
dolgod. Azt viszont megmondom eldre,
hogy az én képemet ne mutogassdlok,
mert nem vigyom arra, hogy famous le-
gyek.

— Persze, hil én tudom, tudom! Neked
van egy olyan imdgod, hogy egy ilyen rej-
télyes (lebegteti a kezeit és zongordzik az

jjaival, hogy érzékel velem, mit je-
lent az a 526, hogy “rejiélyes”) figura lat-
szatdl kelted magad koril. (Azt hiszem,
nem értjik ouymisl. de nem fogom

ked arazgatnl...) Mi s mind

képpen Ggy akarjuk, hogy ilyen misztikus
legyen az cgése. (mutatja, hogy milyen a
"misztikus”) ElSszor azt akartuk, hogy
cgy masik szobabdl fogsz beszélni, aztin
jout az odet, hogy egy technikai trilkkel
eltintetunk téged és csak a korvonalaidat
leher majd ldni, alatiad pedig majd vala-
milyen jaték megy. Jo lesz igy?

— 1, gy rendben van, igy oké. De még
mindig nem valaszoltal arra, hogy én ho-
gyan illek ebbe a mdsorba?

— Persze, hdt mondiam, hogy jartunk
mindenfelé és tudiuk, hogy vannak ilyen
videdjarékokkal foglalkozd djsagok, de
mondta mindenkl, hogy egyedal a netck
&r valamit (Jaj, ez nem kell! Ez nagyon
nem kelll sem neked,

hogy minden filmedet gné o1-
826r...) és van benne a levelezési rovat,
ami nagyon jopofa. (lgen? Nahat!) En
djuk nem oh soha, de d
ki mondta és gondoltiuk, hogy megszer-
zunk, mert mindenképpen egy konnyed
hangvételd mdsort akarunk csindlni és te
majd it feldobod nekink egy kicsit. Fel-
veszunk veled egy négy és (¢l perces anya-
got, amiben te itt majd beszélsz a videdja-
tékokral, beszélsz a gyerekekhez, jdpofas-
kodsz meg minden ilyesmi. Ez nagyon jO
anyag lesz. (Cool! Nagyszeri "anyag™
leszek, akit ™ k™ és majd

én "teldobom™ a misorukat! El kéne
winnl innen, de a Lajos fejbe fog Gtnl.)

— Aha. Na, ligyelj: most éppen nem va-
gyok valami vicces hangulatban, mert két
napja rogott ki a bardtndm, de azért majd
igyekszem, jo7 Iu vagyok, segitek nekiek,
te mondd meg, hogy mit csindljak és én
esindlom. De nem artana, ha megmonda-
néd eldre, hogy kordlbelidl mirdl is akar-
tok kérdezni, hogy legalibb néhdny ép-
kéziab mondatot kitaldljak addig.

— Nem, hat téged senki nem fog kér-
deznit te csak ot leszel &8 beszélsz négy
és (€l percig.

— Hogyhogy csak ott leszck & beszélok
négy € [€] percig? Interjirdl volt szo! Ar-
rél volt szd, hogy valaki majd kérdez 18-
lem dolgokat, én meg val lok rdjuk!

— Nempemnem. Figyelj, az interjdr,
mint mdfajt, én nem szeretem és ebben a
midsorban nem is lese interji. 1 az lesz,
hogy mutatjuk a gyerekeket, ahogy jétsza-
nak, aztan kOzben néha megjelennek em-
berek és beszélnek a szakteruletukrol

— J6pofa. Es én mirSl beszéljek nek-
tek?

— Az mindegy, a lényeg az, hogy jo le-
gven. Figyelj, itt jon az operatdr! Zoli,
gyere esak... Bz itt a kovboj.

— Gazsi Zoltdn, (jart) s

— Andas, figyel] csak, nem te vetted fcl
'B4-ben az BEuropa Kiadd-bucsdkoncer-
tet?

— Mi az, ti ismeritek egymast?

— Die én voltam...

— Nuahit ez cool! Figyelj, a Maller Pé-
ter mir megadta a telefonszamodat, de
Azt elvesziettem, de o Iényeg az, hogy nem
lehetne eltarhalni 1dled egy lemasolds
ercjéig?

— Nem, mar nincsen meg, csak egy 1él-
oras vilogatds van, de ezt majd késSbb
megbeszeljik, mert most fel kell men-
nem, mert fontos dolgom van... (A franc-
ba! Ugy létom, nem lesz Eurdpa Ki-
ado-videom...)

— Na jal van, Juszul, akkor meséld el
nekem, hogy mirdl beszéljek!

— Mir mondiam neked, hogy mindegy,
csak jo legyen. .

— J&62 De mi az a j67! hdt ***, tevagy a
rendezd, csak tudod mit akarsz!.. MI-
ROL BESZELIEK?!

— Figvelj, akkor beszélj a videdjarékok
&3 az ember kapcsolatardl, (Yikes!)

— MIROL?!

(Megismétli. Komolyan gondolja...)

— Na de hat ember, mit lehet errdl
mondani?!

— Mindegy, hat beszélj arrdl, hogy mi-
lyennck latod azokatl a gyerekeket, akik a
videdjarekokkal jdatszanak! Mondd el
hogy milyenek latod dket a leveleik alap-
jan! (El kéne tdinni, el kéne tdnni...)
{Ezzel bevezel a volt zsinagoga-most std-
dits egyik hfso részébe. Bz egy nagy te-
rem, ami azeldie valami imaterem (vagy
valami hasonld, nem tudom hogy hiviak
— kérdezzétek meg a rabbit!) lehetent
azeldtl, de most minden le van lakarva
voros figgonyokkel és kozépen 8-10 jupi-
terldmpa Kdzoll cgy maganyos szék dlldo-
gal. Juszul szépen lenyom ra, felszolit,
hogy ne mozogjak, a felvételkor Zoli
majd int nekem, aztan harom és (€] pere-
nél megint int, hogy csak egy jwrc van
— ezzel cltdnik valahovid. A teremben
természeiesen Lok meleg van, a rohadt
lampak a képembe vildgitanak, nem latok
16l0k egy s201 sem &s egyre jobban omlik
rolam az izzadisag. Valaki megkonyorul
rajlam €s hozzamvag egy torilkoadt, Ald-
jon meg az lsten! UldSgélek, didogélek,
aztdn egy 1dd utan megunom: )

— Hahé! (nem ldtok semmit) [zé.. van
ite valaki?

— Mi van? (valaki beanimal a (énykor-
be, de 8t se ldtom)

— Most meddig uljek itt?

— A Juszuf nem mondia, hogy kime-
hetsz? Most nem kellesz, legalabb 10
perc, amig kitakarunk. (Meg jo, hogy
csak kitakarnak és nem be!)

— A tranchal Akkor megyek ragyojlok

addig...
(Ké&sdbb jon Zoli, hogy visszavigyen a
székbe, amit kdzben magamban “willa-
mosszéknek” kereszieltem. Megnézhe-
tem egy tv-n a "technikai trakkor”, amint
sOLéL drnyék leszek és valami jd1ék megy
“alattam”, Yikes! Hat ez a MIDNIGHT
RESISTANCE! Tiltakozom &s valami
(bdrmi) mast kérck. Aztdn mir visznck
is..)

— D006, most majd vesziek?

— Nem, majd intek, amikor felvétel
van, aztfn intek hdrom &s €l perenél s,
hogy lassan fejezd be.

— J6. Mit?

— Mit mit?

— Mit fejezzek be?

— Hat amit mondasz.

— J6. Mit mondjnk?

— Figyelj, nem beszélted meg a Juszuf-
fal, hogy mit mondasz?!

— Dehogynem. Csak fogalmam sincs,
hogy mil mondjak arrél, amit akar.
Egyébként is azt mondta, hogy majd te
mindent elmondase. Szdval: mit mond-
Jak?

— Juszuuuuuut! Hol a Juszul?

(Kideril, hogy elment valakinek meg-
mutatni, hogy hol van a Lajos utcal boro-
26, Senki nem tudja, hogy hol van a Lajos
wicai borozd — én lermészetesen (udom,
szdwal megyunk utdna Zolival. Egy (& 6ra
milva kevercdink vissea, addigra Juszul
mar minkel keres: se operatdr, se kovboj
— mi ez a lejetlenség? (egy misik helyet



is megmutatont a tudatlanoknak, szoval
clkeriltik egymast))

— Mi van?! Hat mindent megbeszél-
tunk, miért nem veszitek mar? Mindjart
vége a napnak és mdr készen kellene len-
ni a kdwetkezdnek is!

— Azt mondta, hugy nem beszélte meg
veled.. ’

— Juszuf, mit mondjak?! En ilven hi-
lyeségekrdl nem tudok neked négy €s [él
percet beszéini! Errdl lchet beszélni 2-3
hétig egyfolytdban, de az kit érdekel?!
Maondjial mar valamit, hogy mit mondjak...
(Nem kinyoril meg rajtam, vise vissza a
villamosszékbe. Bzutan & is olt van vala-
hol a kdzelben, integet, meg rendez en-
gem — valami homéalyos dolgot latok be-
ISle. Uldogélek, tordlgetem a homlokom
és nagyon vagyodom egy olvan helyre,
ami nem azonos azzal, ahol éppen vagyok.
Eszmecsere:)

— Mit mondjak?

Figyelj, mondd azt, hogy "Hé! (most
mit ordibal?) Figyeljetek! kovboj szl
hozzdtok! (most mit ugral’) Eljotiem,
hogy beszéljek hozzatok! Most én beszé-
lek!™ Na, mondd ezt!

— J&, ez menni fog, de azt mondik i,
hogy nem szabad mozogni. Egyébként
sincs kedvem ugrdalni. Ezt azért ¢lmon
dom (micsoda marhasag') — de aztan?
Aztdn mit mondjak?

— Mindegy. Akirmit...

(Felvétel:)

— Oo06... Orommel koszontok min-
denkit.. (llene bemutatkozni) Azoknak
akik nem ismernének, elmondandm, hogy
a nevem Covboy és a Commodore Vilag
cimd ajsag hasabjain rontom a levegdsi...
(n Getto litta ezt a mdsort és azt mondta,
hogy ebbdl az let:"as Commodore Vilag
fészerkeszidje vagyok” — ilyen marhasa-
201 még rossz napokon sem mondok) ...és
néhdny barditom megkért arrn, hogy be
széljek hozzdtok.. (de mit beszéljek
hozzétok?) ... mmmm ... de most éppen
nem jul eszembe semimi, hehe.. (HO, de
kinos!')

— Felvétel, allj! Vesszuk djra!

— Figyelj, Juszul, ez igy nagyon nem jo,
én nem tudok mit mondani, mi a joisient
mondjak?!

— Mittudomén, mondd azt, hogy (me-
gint cljatsza) "Hé! (rjatok! h']nluk levele-
kel!™

— Majd bolond leszek szt mondani!
Kapok igy is cleget, nem gydeom megva-
laszolni dkot!

— Na, az még jobb! Akkor mondd azt
(megint cljdtsza) "kovboj vagyok! Elegem
van a leveleitekbdl! Ne ingatok tobb leve-
let...” Na, mondd ezt!

— Hihd. Lehet, hogy ez neked j6 vice,
de nekem nem biztos, hogy jo lesz, ha hir-
telen cldbukkanok a wv-ben és ilvencket
mondok az olvasSinknak.

— Mindegy. Akkor beszél) a komputer
vildgral!

— Tessék?

— A komputer vildgrol, az djsdgotok-
ral.

— Khm. Commodore Vilag.

— Mindegy. Csak j6 legyen.

— De mirdl beszéljek ncked négy és él
percet? Figvelj, wudom, hogy ez marha
sok pénzbe kerul, hogy itt lopom az idd-
toket, de murdl beszéljek neked négy és
[él percet?!

— Figyelj, az idd te vagy (most rendez
cngem, dsszeleszi iz ujjait s elmélviilten
ramtekint), tcl;mn m:nd:gy mit muon-
dasz, mirdl £y i
anyagot veszink fel veled, ha lesz tiz ma-
sodperc, ami j6, akkor mar megérte. Ha
beszélsz tiz percet, akkor még jobb, it
most ne Wrodj semmivel, 0 az 1dd most
csak te vagy...

(A kovetkezd dra is kibe igy telt: lelvérel,
valamit hablatyolok arrdl a nagyon Kevés

dologral, ami kinomban eszembe jut, fel
vérel allj, megkérdezem Juszuftdl, mit
mondjak. Aztdn a gyariasvezeld holgy (9
lehetett itt a big boss) egy idd utdn véget
vetelt a moékanak, mindenki vallon vere-
getett €s vépre kaplam egy 1oritkozde)

— Figyelj, tudom, hogy siralmas volt és
igazan sajndlom, hogy nem tudtam segite-
ni nektek...

— Micsoda? Ez nagyon jo volt, nagyon
j& anvag, felvettink egy csomdél, majd
Oszszevigiuk €5 nagyon o anyag lesz
beldle. Persze, lehet, hugy majd be kell
jonndd még egy par dolgol alamondani,
de a lényeg az, hogy megvan az anyag. Bz
€gy NAgyon jo anyag,

— Ez? (Uristen! Milyen lehet a téb-
bi?)

— Persze! Menj tel o szerzddést alairni!

— Mt irjak ala?

— A szerzddéseder.

— Milyen szerzddésemet? Csuk nem
akartok sorozstol s csindlni beldlem?!

— Nem, a2zt azért nem. (Csak irunk ve
led vy szerzddést és Twetunk neked.

— &, hat azt nem mondiad, hogy
pénzi s adiok!

— Miért? Mire gondoltal?

— Hogyhogy mire? Hél én csak eljor-
tem, hogy... Mondd csak, hova kell menni
aldirni azt a szereGdési?!...

Na ennyi voit a nagy tv-show. Hal'ls-
tennek nem lattam egyetlen részt
sem, de el tudom képzeini, hogy mi-
lyen lehetett... (J aria, de hosz-
szu len ez az izé! Mar alig van hely!
Nem baj, legalabb a nagyszamu kriti-
kus lélek megirhatja, hogy miern kel-
lett ilyen marhasagokkal megidlteni a
rovatomat, ez nem kdzérdekid, meg
egyéb haphapok. Hogy mieért hollﬂt
ezt idetenni? Nagyon egy

résxzi azért, hogy valami .lkipul---—
tak lﬂﬂ"‘ﬂ _rola, hogy houym n-m

azoﬂmmmlt. Na e, mm mar leve-
lek:

Ujrajatszas

Tiszielt COM-WARE Kit! (Ez mar me-
gim nem nekem j6tt, de mar megint
idepasszohtak! — CoVboy) Lldirat
Mindenckeldn felkérjuk CoVboy Urat,
hogy ha lehet, akkor eme rdpke levélke
erejéig fogja vissza magat attdl, hogy
egetverd badarsdgokkal tolise ki levelunk
fehér folgait. Ha ennck a kérésunknek
eleget tesz, akkor azt postalordultaval
disztaviratban fogjuk megkoszinni. A le-
vl

A midltkon levelukben feltett Koltd ker-
désre vilaszolva, miszerint levelunk vagy
vice, vagy [élreériés, kozaljuk Onokkel,
hogy Onokhoz intézett sormnkal sem
anckdotanak, sem pedig 10 fitogtatdsnak
nem szantuk. Tgy marad a télreériés. Szo
s¢ rola, Onok lehet, hogy tényleg félreér-
tettek minket, s ckkor tényleg eme 1€ny-
dllas forog tent. Ez esciben ezennel clné-
zést kérunk a tdlontdl leegyszerdsitent,
tal magyaros és érthetd Kifejezések hasz-
ndlataéri.

Mi komolyan gondoljuk (mit gondoljuk.
allitjuk!), bogy Onok claddsra hirdetik
programunkat. (Mit gondolnak, van ne-
kink kedvunk humarizalng 12,- Fi-os pos-
takoltség mellett?!) S ha Onok nem tud-
Jak, hogy mi van az Gjsdgjukban, akkor azt
sajndljuk. EbbSI kitolydlag az Onok kéré
sére, miszerint kuldjunk masolator
Onok hirdetésérdl, humorosan csak .my
nyit mondhatunk, huogy: nyetenye...

Ha még most sem vildagos, hogy mirdl van
526, akkor horzdk mar le a padldscol a
CoV okidber kozepén megjelent szep-
lemberi s2amat, s lekinisék meg a boritd

belsd oldalat. O all hupuold szinnel le-
Ontve, Ha mégsem lenne ou, akkor elné-
zést kérunk, ugyanis minden bizonnyul
optikai csalddasrdl van sz6. Ha meg nem
latjak, akkor meg nem éryjuk, hogy mit
nem értenek azon, amit mi értunk, de
Onok nem akarnak megérteni.
Seerintink gydnvarden Kivehetd meég si-
ketek szamara s, hogy a "64-5Z2001.G
ajdnlata Cod-re” cimd cim alatt, a CTBA
feddnevd blokkban valGban szerepel a "2
nap 4 6ra L. cimid eminens program is (s
ha meég helyesen is fridk volna le a ci-
méL..). Jo, hogy miért nem a "64.
SZ201.G7 cimére {2030 Erd, Pi: 4) irtuk
levelunket? Vialase:
1. A hupizold tollocska az Onok Gjsagja-
ban szerepel, éa nincs mlélwa ax, hogy
"HIRIDE . Mint .lhugf a "Csoddla-
s CoV-BEvkonyv-rdl" s2610, hol  rovi-
debb, hol hosszabb izgis stulflok tolon
sincs.
2. Ebbdl mi arra kivetkeziettunk, hogy <z
a foll szintén o Szerkeszidség keze ald
tartozik, & hogy a "64-5701 0G" nem
mas, mint pl. o Com. Ujsdgnal az d.n.
"Potyogd szolgdlat”.
Ambdtor utalag ezen elgondolkodva ra-
jottdnk, hogy o levelunket, melyen Onok
uz oldalukal fogva rohogtek, majd késdbb
meggondoliik magukaat, s inkabb (élreér-
tették, nyugodtan  Kuldhettuk  volaa
CoVboy dr anyosanak, vagy maginak
Hruscsovnak is. De mivel sajnos O dd-
kizben meghalt, s mert az emlitett holgy
cimét nem smerjilk, megnyugodva vettiok
tudomasul, hugy csak Onok johetiek s26
ba. Ugy gondoljuk, hogy ezzel be is lejes-
heinénk az érvek lelhozasdt. Ha elalh a
szdjuk, akkor csukjak be. Ennyi.
Varunk micldbbi (és minden bizonnyal
nagyon frappiana) vilaszukra, Tisztelettel:
Az ALICE Sofmware Studio, Nagykanzsa,
1991, november 7.
L1i: Tla nekiink lenne igazunk, akkor
nem ¢z volt az utolso levelunk.
U2 Ha viszant Ondknek, akkar viszont
unn:pt"!y«.wn megkovetunk mindenkit
Nem alli szdndékunkban senkinek a lelka
vildgiba beletiporni.
CoVboy: Igen, ez a misor mar volt az
elézd levelezésben is. Ha nem inak
volna meég egy levelet, akkor is hivat-
koztam volna rajuk: nekem is kdvel-
getnem kell, mert azt irtam a multkori
szam levelezésében, hogy a levelet
nem ajaniottan adiak fel. Axtan az or-
rom ala dugtak a horfrékoi a jellegze-
tes cimkével (u- csak
A iuta mar
az elézd sz.imoll — tehat ezért einé-
zést. Egyébkénmt jo, hogy irtak az
urak, mert igy legalabb tisztazodott a
tﬁlrnoﬂt’s az lllogills programter-
A 64
SZOLG hirdetése fizetett hirdetés voh
— ha valami gondotok wvan vele,
akkor forduljatok arra a cimre.
Teényleg nem volt féléirva, hogy "EZ
ITTEN EGY HIRDETES", de az egyéb-
ként is nagyon Idietan Mzeﬂ volna ki
oft. A CoV (es a COM-Ware Knh.)
sokkal korszeribb marketing-koncep-
cioval dolgozik: a hirdetéseiket felis-
merheted onnan, hogy rejtélyes
csekkekrél esik szo benne. Ez az
egyéni  design. Ha  valamelyik
hirdetésben nem akarnak radsozni
(izé: az Onék nagybecsd szemelyére)
4-5 csekkel, akkor az biztos nem az 6
hirdetésdk. A téma ezzel szerintem lo
1- zarhato: nem mi terjeszijik a pr
tokatl, az ujsagb le\rd hirdet
mm telelésséget nem vall K (ki-
véve perm a csakkmlwl — nem
kérek L ?) meg h lok. Ha
valami gondotok van egy hirdetessel,
akkor art az oft megadoft cimen in-
tézzétek. Pont.




Ez mi a csoda?

Kedves CoVboy!
Nagy szigetrdl elkohtézott a szerelem
a kis szigetre.
Eurépéban, Amerikaban
senki nem szeretts.
Levelet irt a draga
valaki megtaldita.
Hivott, hogy én is menjek vele,
az elveszett sziv orszagaba.
Nagy szigetrsl elkohozott a szerelem
a kis szigetre.
Eurdpabdl Amerikaba.
Amerikabdl, Afrikabdl,
Afrikébdl Azsiaba.
Valaki megtalalta,
nam kerostem, nem szeraftem,
indultam utdna.
Var ram Amerika vagy a Balaton,
sohasem utazom ezen a vonalon,
csak a szivem, a szivem, a szivermn
olyan nahéz.
Ez az orszdg, ez a hatalom,
lehetek kelsten, lehetek nyugaton,
de a szivem, a szivem, a szivem
olyan nehéz.
Egy fid, a testvére (lany) nevében,
Dabrecen

CoVboy: Enny‘. Ez igy jén, kommen-
tar nélkil. Ez egy régi PUF-szam és
-zodﬂgmdh.nl.vm-—dc mnvi-
laszoljak? Enek

Nem Bagin Norbert

Dear CoVboy! ARE YOU READY FOR
THE... next letter? Szevasz! Régota nem
hallottam magamrdl  (tudom, tudom
— hal' a jo istennek...), (Nanasa! Ez az
én szdvegem! — CoVboy) de ma egy
masfél Gras kdmasdllapol meggydzol ar-
rol, amit eddig is tutira vetiem: Te nem
vagy normilis!!! (Készi — CoVboy)
Végre megjotl a CoV-marhasigok Ev-
konyve. Szuper! (Volt egy igazi nyir.)
Sokdig tartott, mit moadjak... Mindegy. A
Iényeg a lényeg — kosz, hogy megjelen-
tettétek a 4x4 OFFROAD-ot, amit jo
aslél &ve kuld be nekick. DE NEM
VAGYOK BAGIN NORBERT! A dxd-cl
€n killdtem, ha emlékszel, meg irtdl is egy
vilaszlevelet ("Megathanx & 4x4-ént”
— (rtad), hogy koszonod. Bagin Norbinak
csak ddvozleter kuldiem! Kardcsony San-
dor vagyok, mint észrevetted, Fs, ha nem
hinnéd el: 1t a régi szignom is — Cheerio
from the Chip Warrior™! Helyesbitést
kérek! A 4x4 OFFROAD R. lefrasst én
kildtem be, ¢én, én, EN!!! Ezt most
komolyan vedd — kérlek, valamelyik
eljovendd CoV-ban  eszkizdl] egy
helyesbitést, mert ez nekem ciki, és nem
nektek! OK? Na, hi! KARACSONY
SANDOR, Budapest

Ui: Mindezek ellenére: ezt komolyan ir-

tam! Egy kicsit csalédtam s benned!
CoVboy: Tmuuuam! {Harsonakat
lalok) “E Gzhirre teétetik,
hogy az E\d&ﬂw\‘bm szerepld 4Xa4
OFFROAD akarmli leirasét nem Bagin
Norbert, hanem Karscsony Sandor
kdidie be!™ Reméi igy gfelel
Elnézést. Egyébként hogyne
emiékeznék arra a I-vilu. amit

masfél éve kap ! ki
40-50 db-ot és Igazin nem ]olcm
akadalyt, hogy h!rldtn az eszembe
villanjon, hogy az utébbi 25-
26.000 levéiben mi szerepelt (azt is
tudom, hogy mi volt a 4. betd a 2.
oldalonl}. Viszomt ez j6 példa arra,
hogy ha lu- irtok levelet, akkor
telj fol b masokat
Gdvoz5indt6k — ez nem BBS és
.-oﬂou a valaszievele! is masik névre
Kicsit szétszon

vissza.
vtmk..‘

Evkényv-méka

COM-WARE OTP

Budapest

X1 Irinyi J.u.30.

1117

1991. november 11.

Kérem az OTP munkatarsait, hogy kuld-

jék el sirgésen a megrendeit konyvet,

melyet 1991.09.23-an meagrendeitem.

Csekken befizettern 249,- Fl-ot. Még a

mai napig nem kaptam semmit.

Tisztelettal: DUDAS JENO ZSOLT, Baja

ui: Ha a konwet nem tud;ik kuldani,

akkor ké a péenzv fizetasat!

CoVboy: Az OSrdégbe! Most |détom,

hogy a COII-Wau az OTP! Akkor fi-
Fhaniip= Sok! Az It it

cai OTP munkatérsal viszomt nem

akartak visszakidideni a pénzi, pedig

mi biztattuk &ket... (Nem baj, azdla

mar Ugyis oft van az Evkényv.)

"Hibbanjunk egyitt...”

Na idefigyel] Te marha-kdté! Le ve-
le(dym +iréSARAH az készTEtett, hogy
imma(mojron leg-leg-leg Ail({Capone)-
abb 4-5 le vele(dimet lenyel-winter.
Kezdeck gtya ID-eges LENIN. 220 Voit
bene (nem a Feri) valas{sjz-(de ne en-
gem)-boresi is, leg-alabb lesz mivel fit
enned a winter.

C-SODA (water) tér tént tegday. Vihar
uphd helyett csak egy pds taska koz-
sliett, s egy CoV Year-bookott a TE nye-
rem be. Hat ez cool kidliftotitam a sa-
rock-ra, a hol-lé, hol tehén +d antone
village rekord] 4. Borl a tékaban volt,
mondom meég HOT. Futé lép F2, aztan
rosaltam, majd chess/mattel & la
BARBIE.

Bo ciki az elej én (cool), B2: ma mise,
hoinap semmise; Tart alommal mas-
képp nem tejsl; Prg-k: Mintha &sszel ra-
gasztanal 100 dara b 5000 rest (hosszu,
de kevés), Tokmak: Chicken-fogéd! Win
terl homelé? Lapétolunk, lapétclunk?
GAC: Nem ment a CoVboy's Quest?
Cécoded; No/PraTr: Amig am nem lesz 1
j6 comym, SHIT. Prgtech: VGA-re va-
lam{er)i useolBs. Felusenal-Ol TM: Effé-
reg a VG-n.

Khm. Mineralwasserral gone away. Visz
ont ez nem ment @ shit a UP elds
BURN re vonas nagyes aldl.

Ans werl sereg, mert kulldn belul rad
UZlI Tom Santanat, tudod a Carlost
+mondom neki, BIBE LODD JON (EG)
VELED! Hi(bbanjunk 10tt):

ZENX from UZ!| Crew, Budapest

CoVboy: Ugy Ia it egy at oti
leg nulro- d!lnpmhm levé sorstar-
b Hat hiaba,

az Evka\yv |dlamn\r hatasa! (Nem
kértek Evkényvel? Van még...)

Szocialis problémak

Most fél négy eldit pir percecel (um.)
nem hagytak aludni a szinyogok. Harmat
mar megoliem, és épp a negyediket hiy-
kurdsztam, mikor rdjottem, hogy most
mar mind |, mert dgysem tudok elaludn
Almatlan hinykolodds belyett dgy don-
tottem, inkdbb levelet frok, annak a sze-
rencsétlen CoVboynak (nehogy mar csak
én szenvedjek!). Bar igazsdg szerint in-
kibb a barsinémimnek kéne (hi, de le fog
tini). (Na nem baj! Ha |6 nincs, jo a
szamar is.. — CoVboy) Szdrnydség!
Ennyi szdnyog dsszel | wyeahn kicsi szo-
biban! Ha elgondolkodom, a szinyogok
sdlybeli falényben vannak. it igen. Nem
vagyok valami nagydarab. Vagy szerinted
elég I8S centihez 65 kild? (Nem tudom,
kérdezd meg a baramnénidet —
CoVboy) Bir tanatikus CoV-os vagyok. a
lapot 18leg a moka kedvéért, nem pedig a
haszndt veszem. Kulonben a csérd mag-
némhoz sem szereziem proggyt mar lega-
libh | &, mert 2

1. a KarettaKuldd Szolg-ALLAT nem
vilt be (meglepd, mi?)

2. ama 4 haver kozul, akiktd régen a
PRG-okit miasoltam, cgynek clvillak a
szilet, €5 apuci elvitie a pépel; egy
fMoppyt vett; ketten pedig becsajoztak
(gy.k. bardindre, vagyis Amigira tetick
szert). Most nem leszek fel neked olyan
hillye Kérdéscket, mint cgyesck, hogy
mikor lesz nekem Amigdm; hanem, hogy
Jobban megérisd a helyzetet,
atkonvertdlom E2-be. Képzeld ¢, hogy
idén éretségizett lintal vagy, jovedelmed
tchdt  cgy  dres halmax (a2 Cod
billentydzeién a leglelsd sorban o 11
gomb), kiaddsod ennél azért valamivel
tabb van, Alkalmi munkdr mar végeziel,
de a lzetés csdszik epy-két honapot,
Apad 3.5 éve +1 napja halott (rendkivil
Jovedelmezd  4llds); anvad  dlhalinos
iskolai tandr. Van egy ocséd (155 &ves)
akit ¢l kell tartania; raaddsul a silany fizc
teséhez csapott mindentéle wékbdl nem-
régiben lehdzink kb, BODO creditet, meri-
hogy Te elmiltsl I8 éves & mibr nem La-
nulsz. (Az egyetemi lelvételin ugyanis ko-
zolték. hogy it nem nagyon szokds az
egyéni dolgokast értékelni & azokat a
szorgalmas kisldnyokat veszik fel, akik a
kozségi konyvidrban magolnak 3161 6-ig.



Tenék mindezt azéry, mert eddigr €lete-
det nem woliotted ilyesmivel, az clemzés-
re feladott versel pedig Ossze merted ha-
sonlitani a sajdtoddal. (Nem baj, ﬂg“t—
talj hogy te vi nem

alsz havontal — CoVboy) I!ﬁrmnrycn
tanfolyamot akarsz végezni, hogy €ris va-
lamihez a c36rd E@edségid + vacak angol
kdzépfokdd mellett, egy rakas lvéba ke-
rul. Ilyen képretiséggel elég nché: mun-
kat Fapnod (kulonben is a2 ember vagy
€1, vagy dolgozik). Most adodni cgy allas:
biztositdsi dgynok. Nem 15 lenne rosse
meld, még pénz is lenne, de talan tiszibba
vagy-¢ munka dltalinos megbocsulésé-
vel? A szukséges tantolyam + burokracy
eddig kb. 6.000 creditbe kerult. Anyad
személyl kilesont veut fel, ami méar fogy
tdn van. A héten BKV-bérictet kéne ven-
ned (ne feledd, vidéki vagy!). A felndu
bérlet "kellemesen oleséd”, a didkigazol-
vinyod pedig lejart (BEnnck hamisitas
lesz a vége!) Nos tehat: mikor lesz neked
Amigad? (Van egy rajz a SECOND
WORLD-nél... — CoVboy)

Na, érdekescn terjesztik mostansag a
CoV-oL Lholjdra a marciusi (14.) szdmot
sikerult pormalisan, a megjelenés 1dd-
pontjaban (€risd: egy honappal késdbb)
megvennem. Fz sem volt konnyd:

— Csokolom! Van Komondorvilag?!

— Sajnos, nincsen. Elfogyott.

— A francba! Csékolom.

Masik gjsagarus (nem cgészen 10 méter-
rel arrébb, kb. él perccel késdbb):

- Jonapot! CoV van?

- Nincs! Még nem kaptunk!

- Viszlat. (B... meg)

Osztdn végil csak megkaptam valahogy.
Ezutdn negyedévig szinét se lavam. Koz-
ben bdszen nyaggattam vele minden dj-
sagirust, de a fenti két valasz valamelyi-
két kaptam. A legagyasabb az a szakallas
fazon volt, aki visszakérdezett, hogy az
meg micsoda? (Azdlan megbocsatotiam
neki, mert egész olcson egész j& pipado-
hanyt arul). Jdlius végefelé, minden re-
ményl nélkialoave, csak gy unalomizés-
képpen mindennapi szellemi  betevdm
(Galaktika, Garfield sth,, de [dleg CoV)
utin érdeklddiem cgy enyhén koldnc
agincumi gjsdgarusnal.

— Egyik sincs — monda.

— Akkor az ott micsoda? — mutatiam
hirtelen a hdta moge. Jutalmul mdjusi
(16.) CoV-or kaptam. Aprilisi verzidrol
nzdta sincs tudomasom: a jiniusit kis ké-
séssel megyettem, Ugy dontottem, jowvdre
cldfizetck. (Mit szdlsz, CoVboy?) (Jé 61-
letnek tartom — CoVboy) Bar lehet,
hogy azt meg cllopjak (Abcug POSTAL).
Jut eszrembe: most mar nagyon-nagyon
kell sictnetek, hogy a szeptemben szamo-
tok megjelenjen (ma oktdber 3-a van). Mi
az? POl oyariszunet? Bar valoszindleg
megint csak HELIR-as torient. Hohohd,
Nem akarok gonoszkodni, de végeztem az
archivumban egy kis talldzast, & mire
bukkantam?

CoV 8. (1990. majus). "Szeretnénk egy
Commodore Vilag Evkonyvet megjelen-
tetni valamikor Kardcsony tijékdan és a
nyarn szuniddt ezen nemes cél kivitelozé-
sére kivanjuk forditani. A fogyaszidi ar-
ban is mindenképpen belul szereinénk
maradni a 200 forinton.”

CoV 10, (1990, okidber): "Sokan érdek-
1adtetck a tervezett CoV BEvkonyvrdl. Hit
az a helyzet, hogy azt Kardcsony eldo
akartuk kihozni, de idén mar biztos nem
lesz beldle semmi, Ugy gondoltuk, hogy
legeelszerdbb  lesz jovid & majusdban
megjelentetnunk — akkor oydron sem
fogtok jarékleirashianyban szenvedm..."”
CaV 12, (1990, december): "Néhdnyan
elégedienkedtetck, hogy miért nem jele-
nik meg Karfcsonyra — miar s26ltunk mi
is &8 CoVbuoy is, hogy idén mar semmifé-
leképpen nem jott volna Ossze, A megje-

lenést a nyan szinet idejére tervezzuk
(kb, juniusban, vagy jiliusban). (...) 200
oldal, A4, 199 Fi, lclerészben C64 és
Amiga jaték- és felhasznaldi programok
leirdsa.™

CoV 16, (199]. majus): "Az clsd kérdésre
a viilasz: augusziusban... azdta egy Kicsit
viltoztak az drak és ax Fivkonyw 249, Fi-
ba fog kerulni
CoV 17, (1991 junius): "A CoV Evkonyv
gyonyord lesz (7), szép (?1) és tanalmas
(1) — de n lényeg az, hogy az uicira ler
veink szerint nem keral” (Ahogyan nem
keril mar vagy cgy ¢ve — ®ed) "Jon!
Jon! Jon! S8t mir majdnem it s van
(Cocted! — ®ed).."A rémitd pillanar,
middn mindez ratok zadul, szeptember
elején log bekovetkezn”

Flat it tartunk. (Az annya! Koeben meg-
virradt!) Nos, véleményem szernnt nagyon
kell sietnetek, ha "90 karacsonyiig ossze
akandtok borm o dolgot, 561, akkor s
igyekezni kell, ha "91 majusaban!, jdniu-
saban!!, juliusaban!!!, vagy akdr auguse-
tusdban!!!! akarjatok piacra dobni! De
még, ha megelégedick annyival, hogy
idén szeptemberre készen fegyen, akkor
is jal fel kell am kotnotok o gatydtokat!
(Oktdber van mar ugyanis!) Persze wdén
is lesz Kardcsony, és akkor az egész kez-
dddhet elalrdl.

Boes, kicsit elragadtattam magam. (Azér’
szeretlek titeket.) Nem nagyon értck ax
ujsagkészitéshez, de logadjatok <l egy ta-
nidcsot: ha legkozelebb megint ratok jon,
hogy Evkonyvet kéne csinalni (ami 1€b-
ként jo Flet), tartsdatok ttokban, ne szal-
jatok roéla senkinck. Amikor mar készen
van, véglegesen & biztosan (kozben per-
sze az Gjsdg se nagyon aksduzzon), be le-
het jelentkezni, hogy “lttazujj Kovév-
konnyv!”, és rogton meg is lehet jelentet-
ni. Akkor senki (én sem) log titeket 1zél-
getni, hogy hol késik mar az a rohadt Bv-
konyv, hanem mindenk: kellemesen meg-
lepddik, hogy a CoV Evkonyver adott ki?
Dejd! Amigy CoV |l-em sincsen, Pedig
voll, csak anydm rendet rakott az Ocskos
szobdjaban, oszt a CoV néhiny térképpel
egyltt egy masik dimenzidba teleportdle.
{Régi tapasztalatom, hogy rendrakds ide-
jén az anyagmegmaradds 1Grvénye nem
érvényes). Az én szobamban a kedves
mitkdm rak néhas kényszeresen rendet
Hiaba hirdeti az ajrdmon Oles . felirat,
hogy: RENDET RAKNI TILOS! "T'ébb
tand van rd, hogy annak idején esukon
seemmel beletdriam a kedvene kupacom-
ba, & o Kezembe akadt o kivant targy.
Maost meg hidba keresek mindent! (Seba).
Egy hete nem jart mar il az asszony, kez-
dem kellemesen telturng tjra a2 egészet.)
Jaj! Es honnan lesz nekem CoV l-em?
Pont én maradjak ki a gorbeldbd nindzsa-
bél?! Nem lehetne, hogy djranyomjdtok a
CoV l-et egyetlen példinyban a kedve-
mért? O, pontosan erre & vilaszra szami-
totiam, (Ugy latom, érzékeny telepata-
wval éllunk szemben... — CoVboy)

Nu. Mirdl szokas még a CoV-nak (rni?
Azt kihagyom, hogy a lap hiperszupergi-

befeycahzem, mert erdsen kdzeledem az
IDIOCY OVERLOAD felé! Csak dgy
hirtelenjébe  eszembe jutolf, hogy az
utabbi iddben o clmlap ténylegnagyon-
szépmegminden;, o legutdbbival (17.)
egyetlen baj van: oké, végre nem gorbe o
nindzsa bacsi laba (legleljebb vastag), jol
is mutat, csakhogy a nindzsik cgyviltalin
nem igy néztek ki (Aki kivancs: ra, hogy
hogyin, néze meg valamelyik Last
Nimgat.) llyen trikét +  alkarvéddst
legleljebb a2z AD&LD  barbar  venne
magdira. Egy nindzsinak az volt a célja,
hogy az Gsszes testrészér (tehat a kéztejer
€5 [Oleg o karjat is) elrejise — ahol a rubha
nem takarta (pl a2 arcat a szeme karul),
utt korommal kente be magit. Es npem
viselt  hila  ruhadarabot!  (Legleljebb
otthon kertészkedes kazben). Tanuljuk
mar meg végre, hogy nem volt fehér, 2old,
kEk, barna, pepita, Virdgmintas vagy voros
mindzsa, hanem  csak  és kizardlag
FEKETE! (Merthogy nem havon, fdben,
az égen, pocegodorben, szilveszieri bulin,
virfgoskertben vagy egy kazdnban kellett
lathatatlannak lenniuk, hanem drnyékban
és sotétben) Bz a sok baromsdagol a
tucat mindzsafilmek készitdi talaltik ki,
akik kahé annyit tudnok a nindzsakrol,
mint a hajdani mindzsik n
filmforgatdsral,

Azoknuk, akik uzt dzenik nckem, hogy mi-
nek Elck, & kir a ollamba a unta, azt
uzenem, hogy TOKKOTOCH (Transzpe-
rilérim 81 dtok). Végezetul Greetingz
Udvozlom CoVboynétl, Kis Geftor és az
1.75-0t + Marosfly bardtomat, aki a
CoV-mamdval megfertdzott. (Az utdbbit
én is ddvézém — CoVboy) HIUKK!
wed, Pomaz City

LLi: Kérem a Commodore Vildg 10weh
alkotdgardajal, hogy nmikor majd a de-
cembert szamban (ha még jovd nyar elou
+jelenik) minden kedves olvasd lvuknak
Buldog U} Evetr kivinnak, nekem ne ki-
vanjanak. Nem mintha helytelenftném ezt
a srokdst, de 1989-¢t, életem addigi leg-
jobb &vét (17 kozul nem rossz ecredmény)
bucstztatva rengetegen kivantak ackem
buldog Bj é&verl. Nem csoda, hogy az 1990-
es év életem masodik legiriagyibb éve
volt (18 kozul igen szép) 1988 utdn,
ugyanis akkor halt meg az apam). Igy hat
szilveszterkor mindenkinek megtuiltottam,
hogy barmit s kivanjon nekem. Az wder —
eddig még — 1989-cel
{&ld)haliversenyben a legjobb (19 kozul
trankd), Tehit tovabbra se  kiviinjon
nckem senki boldog 4) évet! Kardesonyt
lehet!

CoVboy: Ejnye, hat de mafia vagyok,
hogy ilyen deprimalt levelet tettem
ide az ev vdgéu! Tsl&n egyre sulyos-

bodo g az oka
{'hu d. ho-n:u. az:t betesszik”). A
= azt tud

mondani, nogy szerintem egy nindzsa
ugy ohézkodik, ahogy jol esik neki
Meg egyébként is: ki dta, hogy
nindzsa van a CoV 18 boritejan? Az

blémaidat szerintem csak

gallyenmegolyan. Talan tukrozi a véleme-
nyemet, hogy ennyire meg akarom szerez-
ni a régl szamokat (merthogy mindhdrom
&violyambdl hidnyzik 1-1, és addig pem
tudom bekdtieini)

FEgyébként it az ideje, hogy e@edményt
hirdessek a Co4-Plus/4 hdboru ugyében.
Tehat...

Mis. CoV-576 1éma: ...

ACoV 1. cimlap mindségérdl szdiva...
Végezettl nem rejthetem véka ald o véle-
ményemet a Commodore Vildgtal ren-
delt programokkal kapesolatban, mert...
Eidre cenzirdztam magam, mit szdlsz?
Rendes vagyok mi? (No, ez derék! —
CoVboy)

Nu, kizben teljesen  regpel  lety,
lelébdvedt  Kedves  csalddom. Lassan

yagl pr
egytajta mod lehet goldani: ha
eldfizetsz a CoV '92 évi szamaira.
Semmilyen mas kiutat nem latok sza-
modra (Amigad mondjuk igy sem
lesz, de lehet PC-d! Azeért az se
rossz..) Meg egyébkeéent sem kell
olyan melankolikusan hlfognt a dol-
gokat: ha az bernek
vannak, akkor probalja mmld:ni
oket (erre j6 & CoV- -l&‘llz-tot}.
pedig nem tud van a
akkor meg felesieges mergelsdni —
nevetnl kell rajtuk (és nevetve eldfi-
zetni a CoV-ra).
Ma |6, igy a végére még megerdhe-
tem magam és én is mindenkinek bol-
dog uumnyt. uj ével es CoV«olMl-
anok. A Milka-teh K is.




A 64-SZ0OLG ajanlata C64-re, ku'/,cll;.iru:

. CB4A: Shadow of the Beast (u\améﬂﬁn

2. CB4B: Fiendish Freddys Big Top'O

Hope | Tiffany | Faicon Class

Banger Racer / Game Master / Termlnamr
2 Pro / Space Mania / Flik Flak /| Jumbie

{ Operat Hanoi / Deadly
Ewl ! Oulinw.n’ Phaedra / Italty 90 Soccear |
Drazen P. Basketball /| Phantom Assault /

{méntnnds;
3. Ca3A: Shadow Dancer (utamolds) /
Logical (utantohds) /| Sentence / Firepit /
Square Out /| Hiskado / Foton / os /|
Faurg Five [ Jocky W.Compendium Dans

Robocop (utantohds) / Pub Games

l'minmnbs} / Laser Squad 2. (utantohss) (
Emmm (utdntohds)

5 : Slighty Ma?k: | Stratego | Twin

Down [ Stack Ug Winter Camp Pre 2 /

Shoikan / 3d k. game /| Swap / Star

Fre | Ocean 00an eror [ Hagar / Suicide
Solution | W re / Brainwave

6.CB5B: Mercs levels 123456 /| The
Crown lovels 1,2,3.4,5.6 / Rodland levels

1,23

7.CTTB: Buffalo Bill's Wild West Rodeo
Show (utantohtds) [ Blood and Guts
intin on the Moon

B, csn Blood Money [utamiclids) / Myth

Declem |/ Synex |/ Intruder - the Spoace
Quest

9. C568: Flimba's Quast 1u1|§n|6!tési
Shadow Warriors (utantéhds) /| Midnight
Resistance (utantohds) /| Reederei / Para
Academy / Evening Star / Gordian Tomb /
Steel Eagle

10. CB1B: Eskimo Games (utantohds) /
Supremacy levels 1,234 / Pang levels
121 Lunu.(ﬂull - Mirror of Death

Az itt lathaté kollekciok megrendalhetSk CB4-re CSAK KAZETTARA a 64 SZOLG cimén:

‘©4-SZOLG* 2030 ERD, Pf.: 4.

1 kollekcié &ra (30 perc): 350,- F1, 2 kolleksid (60 perc): 1 db, 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakdliséget is tartalmazzak. A
rendolést uthnvéttel postizzuk! Az eddig meglévd kollekciokrol felbélyegzen boritékén listdt kuldunk! A hibas kollekcitkat visszacseraljuk!

Az évezred szenzacioja! Megjelent a

_‘ -5 - L us H SR
CoV Evkonyy ‘91

Ahogy igértik, van ebben minden, amiért eddig csak ahitoztal:

e Jatékleirasok 64-re és Amigara (Supremacy, Seven Cities of Gold, Blue
Angels, 688 Attack Sub, Hero's Quest)

® GigaTokosMakos/Adventour — valogatas az ahalatok bekaidon anya-
gokbdl (Andy Capp, Annals of Rome, Project Firestan... és még sorol-
hatnank, leirasok+térképek 40 jatékrol)

® Eisdsegély (10 oldal megaéilvezet 64-re, Amigara és Plus/4-re, teli
POKE-kal, cheat-tel és egyéb tippekkel)

® Plus/4 sarok (Leirasok: A ninja kGldetése, Alom édes alom, Csavargas a
gombak birodalmaban, Kincsvadasz, Pumpkin stb. c. programokrol, tér-
kepek, felhasznaldi programleirasok — Deli Compacker, Graphics
Designer, H.C.S. Packer, Micro -Vocals, -Bass ... —, valamint programo-
zéasi Otletek a Plusin)

* GRAPHIC ADVENTURE CREATOR kalandjatékszerkeszté leirasa 64-re

® NOISE TRACKER/PRO TRACKER zeneszerkesztdk leirasa Amigara

® Programozastechnika (64-en: Rasztercsikok, Freezer védelem; Amigan:
egér/joystick lekérdezése, Sprite-ok)

® Felhasznaléi TokMak (Egy kis FORTH, Final Cartridge I,
Gamebasic, Hires-Master)

* Tehenek

Reméljiik, az itt felsoroltak is megerdsitették benned azt, hogy CoV Ev-

kodnyv ‘91 nélkal életed nem lenne teljes, ezén nincs mas teendd: meg kell

rendeini télank. Kérj télink csekket, vagy add fel az évkonyv arat (249,-

Ft-ot) rozsaszin csekken barmely postahivatalban a COM-WARE Kit.

bankszamlajara (MNB 218-98426/41853-7). Ez esetben ne feledd a csekk

jegyzés rovataban is feltintetni az MNB szamot, valamint azt, hogy:

vkSnyv".

64 » Amiga « Plus4

Kudi 64,

ooV

Minden kedves Olvasojanak
Kellemes Karacsonyt €s
Boldog Uj Evet kivin

1.75 + CoVboy
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