


Karacsonyi akcio
Karacsonyi SUPER ARAK

Arjegyzék 1991. december 31-ig

Fogyasztéi ar Fogyasztoi ar
Commodore 64 alapgép * 13.875,- EMBADISK magneslemez
{ 5.25" DS/DD 550,-/doboz
1541 floppy drive * 15.750,- 5.25" DS/HD 900,-/doboz
x 3.5" DS/DD 930,-/doboz
DfAguse CoN-hnz 500, 3.5" DS/HD 1750,-/doboz
Joystick 200X NO-NAME magneslemez dobozban
(mikrokapcsolos) 1.000,- 5.25" I:?S /DD 400,-/doboz
¥ 125.- 5.25" DS/HD 600,-/doboz
J_oys!lck QUICKSHOT ILTurbo 1.125, 3.5 DS/DD 730.-/doboz
Floppy tarté doboz 3.5" DS/HD 1.200,-/doboz
:(gl_‘s:i( 2o 80 db 3.5" 848 NO-NAME magneslemez csomagban (10 db)
P T el ol BULK 5.25" DS/DD 350,-/csom.
T vpus — S0db 5.25 S0,- BULK 3.5" DS/DD 750,-/csom.
318 tipus — 40 db 3.5 750,- BULK 3.5"DS/HD  1.190,-/csom.
320 tipus — 140 db 3.5" 1.275,- Floppy tasak 3,- Ft/db.
309 tipus — 100 db 5.25" 823, ]
Német/angol nyelvii magazinok
Floppytarté 3 db-os 98,- 64’ER magazin 239,-
DBMS magazin
EMBATEX festékkazetta (PC-felhasznal6knak) 300,
FX 1050-hez 500, DrDOBB’s magazin 300,-
FX 800-hoz 500,- LAN Technology magazin 350,-
DFX 5000-hez 2.750,- POWER PLAY magazin 239,-
'STAR LC 10,-20,NX 1000-hez 400,- ST-magazin 239,-
CITIZEN 120D-hez 500,- AMIGA magazin 239,-

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanvéttel szallitjuk.

A *-gal jelzett arukat postai (ton nem kildjik.

o

COMPUTERBOOKS

A megrendel6 leveleket a kovetkezé cimre keérjiik:
COMPUTERBOOKS, Budapest-13, Pf.: 71. 1253

Szemelyesen: Budapest, Xll.Tartsay Vilmos u.12. 1126
Tel.: 1751-564, 1753-591; FAX.: 1757-929
Ezen a cimen szamitastechnikai konyvek is kaphatok.
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Epp ez jutott esziinkbe...

Szokés szerint udv mindenkinek, aztdn nincs is t5bb
bevezetési cécd, mert most éppen nagyon sok dolog
jutott az eszinkbe.

Mindenekeldtt megjelent a CoV Evtényv 91! Nem
“nemsokara megjelenik®, nem “meg fog jelenni”,
hanem igy: megjelent. Massziv 204 oldal (ha bole-
szamoljuk a boritdkat is), a boritén nagy vigyorgo
tehénnel. Van benne minden, de most inkdabb nem
részletezzik, mert a mulkor mar leirtuk, mi az a
"minden”. Sird elnézéseket kérink mindenkitdl,
hogy majd' 1l évig késett, de most mar tényleg

Termé még van beldle, tehat
mindéssze 249.— Ft csekken t6rénd befizetése ese-
tén rogton kildhetjok is (csekket is tudunk kildeni
— ez agy univerzalis Ujsag)

He mar Ugyis csekkezuank, akhkor esetleg rogton tal-
hivnank, & figyelmet arra, hogy most meglepotés
gyanant szines melléklettel jelentink meg: egy
ujabb roézsaszin csekkre bukkanhatsz valahol az
ujsagban, amelynek use-clasédval soha vissza nem
térd lehetdség csillan fel eldtted: minddssze 600, —
Ft fejében nyerhetsz egy IBM PC+ és egy '92-es
CoV-eldfizetést. (Részletesen id. a 4. oldalon.)
A B00,— Ft-bél valészindleg mar kiderdit az is, hogy
jovére ismét kinos dologra kényszerulink: kénytele-
nek vagyunk januéndél 68, — Fi-ra emelni & gydnyérd
36 oldalas CoV-ok drét. Ez valdszindleg elég kelle-
metlendl érint mindenkit, de nem mi tehetdnk réla:
sajnos idén is mér két papirdremelés volt és jovd év
cle|6no Is upbb vihartellegeket jelez a nyomdai
&n sajndljuk, de sajnos arat kell
emeinank. Viszont igér]ult hoqy azonnal az sredsti-
re csokkentjuk az arat, mihelyt —30%-os lesz az
inflacis...
Kuliernaubb témara tereive o sz6t; rernolheléleg
senki sam felejtette el, hogy & kévetkezd szam dup-
la terjedelomben jelenik meg (CoV 20-21 egyutt).
Arrd) mar rég leszoktunk, hogy kénnyelmd kijelents-
seket tegyunk a megjelenési datumokral, de mivel
legkésébb december 10-ig lehet atadni a HELIR-nek
azokat a szamokat, nmutyaket még |der| az utcan
6ha]1.unk fatni, tovat

K, tehat indenképpen
mquuunk .nddigrn megjelentetni. (Ha ezen sza-
munk jelenne meg december elején, akkor tudatjuk
mindenkivel, hogy nem ezt gondohuk dupla szam-
nak...)

A téglalapunk mindjérnt effogy, pedig még annyi min-
denrdl akartunk beszélgetni. Nem baj, a dupla
szamba dupla méretd Intro helyett inkabb egy dupla
méretd eszmefutiatas kovetkezik a CoV-rél, jovdbeni
terveinkrdl meg egyéb csintalansagokrél.
Ennyi elég is lesz nyMésnak, mér amdgy is rég a
dupla szémot kellene csindlnunk,

Addig Is itt van egy CoV 19...

Commodore Vilag (djszégszer( dolog,

kkal, CoVboy-jal és tehenekkel)

Felels kiadd: Ruzl.ﬁos Kiss Laszlo

Technikal m COVanek l:lr

18195»&;)93:. > ameimen
ISSNOME-OBBB
hfalogTE akimegvma(}o\f—al me VassSéndorméﬁMﬂté

CoV 19/




r— News

Adventure/RPG

64, Amiga, PC——

Mindjan az slefére egy talalos kerdes: gyd-
nyord kalapia van, rendkiviil jokepd, kevés
kivételidl eltekinive marhasagokal beszél és a
Lucasfilm szokott réla hot filmeket, hol jatéko
kal késziteni — na ki az? (Hopp! Hat ez én
vagyok — CoVboy) Termésretesen Indiana
Jonesrol van szo Akik kitalaltak boldogok
lehetnek, akik nem, azok is, men a kalapos fic-
ko ismet visszatér szamitogépinkbe: megjelent
a sorozal negyedik része, INDIANA JONES
AND THE FATE OF ATLANTIS cimmel A jaték
ban kiléndsabb Gjde caak a h
jelent, egyébként ugyanazt a (ol bevalt szer
kesztdt hasnaltiak, ami mar sikemre vitte az
INDY 3 ADVENTURE-1 65 a SECHET OF THE
MONKEY ISLAND ot (& 16bbiekel nem is s2ol-
va). PCn ismét kilon VGA- &s EGAwverzid
kerGlt piacra, uz Amiga-vallozalo! természete-
sen az elobbibdl aették a1 Akircsak a 3. rész
eselében, a kalandjatékkal parhuzamosan
elkeszitették a hasoncim(  ‘“sokkal inkibb

arcade, mint adventure valozatot is. Ext nem-
csak 16-bites gépeken, hanem 64-en is torga-
lomba kerdl. Elég lehangoionak tarjuk, hogy
B4-en megint csak arcade-et kopunk: Lucashl
mék igazan csindlhamanak még egy par ZAK
vagy MANIAC MANSION-szerd dolgot! Sajnos
ugy tinik, mas nem litnak Gdetet benne

Amiga, PC

Még mindig Lucasfiim: valamikor régebiben
mar hint adiunk réla, hogy bbszen készitik a
SECRET OF THE MONKEY ISLAND Il részét
is. Hat Yikes! (vagyis megjelent) A i

ELVIRA II: boldogan retteghetiink to

egy huld s Sl i dast Jovidk rémal
lesz, ment az bistos, hogy leirast is fogunk réla
csindlni. Az mondjuk nem igérik, hogy a
nemet nyelvl verzidedl (bizonyos elditéletekiel
visollatunk az olyan nyely irant, ami s végére
lesz az iget 65 olyan szavakat képes produkal
i, mint mondjuk ‘Landwinschaftautsteliung ),
de most majd igyekszank, hogy ne 11 oldal
legyen... (Legalabb 30 lesz)
——— Aimiga, PC
Az Accolade a SEAHCH FOR THE KING-gel
mar megmutalta egyszer, hogy ugyanohlyan
kellermes kalandjalékokat tud prezentalni, mint
szmulalorokal Ugyan a jilékrol allandoan egy
konkurrens cég lezser ruhas héose ;umtt
aszinkbe, @ nem Ikl Gz an
bizonyos egyéni stilust Ezen valdszindleg

én a baralnémel, de csak akkor, ha nem
hallja — CoVboy) — termeszetesen a szép (7)
Elvirardl van 520, A MISTRESS OF THE DARK-
ol kveti 8 2. rész. ami a JAWS OF CERBERUS
cimet visell es csakis diféltag, olajozattan ajtok
mellell ajaniatos jAlszani vele. Ar elsd részbél
ugyan nagysienl G4-es atrat Késril, de @

masodik 8-bitesitésarsl agyelbre meég nem
arkezeft hir. A PC-seknek és Amigasoknak
tehat hell esl, a 64 knek pedig

Darvas van san:onuka! ("Véry redm, s 6n meg-

JOvok, hogy s virsz nagyon. ") kivanunk

——— Armiga

Nem sokaknek jelent majd Gjdonsagot, de

eddig mindig kiment a fmﬂnk.bul a FUTURE

WAHS és nz OPERATION STEALTH uﬁaJ kbris
mertié valt francia Delphine ceg 1

sokaknak jelent Gromet, hogy Les M

kal jal tovabb foh ol a LOST IN LOS
ANGELES-ben. A  szinhely a naplényes
Kalifornia lesz Hallgatva az id6k szavara, a
programozok efelejtotték ar ooz réasz EGA-
kinézetél és a VGA-kdryas PC-k  grafikal
adoitsagaira alapoziak-a jatékot (de az is lehst,
hogy nem akarak lemaadni & konkurrencia
LARRY 54e mogatt). Ezenkivil PC-nél nem art,
ha a leendd jatekos SoundBlasterrel is
rendelkezik, mer a zenel aldfestest srolgaltatd
Ialsem H«m,n Boys-sramok az intermal

6z visszatér — LECHUCK REVENGE! Egyels-
ra meég csak PC-verzid van, de tablumbnn az
Amiga-tulagd Is boldog

majd (szell i6 yaikal Vild il

4 nem lognak olyan nagy
audio-dlmeanyt myljtam

Amiga, PC
Meg mindig Accolade. még  mindig

senkinek nem fog kildndsebb me-glepelesl
okozni az az nfo, hogy Ujabb cimeres Gkorsag-
161 van 520, maximum a 1okéletesitelt szerkesz-
14 (a felvell tirgyakat ikonok mutatjak) okozhat

ol , de most a konnyed amenkai “high
lite'-tama helyetl egy kisse sulyosabb — horror
Egyetlen Amigasnak vagy B4-esnek sem
okozhal problémat ama kérdées megvalaszola
sa, hogy kit beceznek ‘Horrorkiralynd -nek (Hat

'/ MONKEY ISLAND Ii: Guybrush léttan minden jobb érzésd haz romba dél

h dik hasonszabasi opuszat, ami
a CRUISE FOR A CORPSE nevet viseli. Mivel n
nmyomozosdi mar legalabb harom honapos,
tobbet valGszindleg nem is kell mondanunk
rola — mindenki megnézheti oithon. Egyébként
szereny véleménydnk szennt ez sikerill idaig a
lnglubhutl 65 ne okozzon senkinek meglepe-
tést, ha hintelen felindulisbol olkdvetink rola
egy leirhst. Apropo. ha mar Ggyis Delphine-net
tartunk, akkor a PC-seknok megjegyezzik,
hogy barmelyik épkéziab BBS-bSI (vagy hazai
swappendl) lehivhalé a FUTURE WARS PC-
atirata is
—— {647,) Amiga, PC ——
Néhany kellemes hir ar RPG-rajongoknak
egy bizonyos 8381 nevi hanajibdl: aronkbvdl,
hogy gbzerdvel tejlesztik az EYE OF THE
BEHOLDER 2 részét, lolytattak a Forgotien
Asalms (POOL OF RAIDIANCE és tarsai} soro-
Zzatukat is: o 4. rész a POOLS OF DARKNESS
nevel viseli s ismél a |6 6reg Phian varosabol
ndul. Na most akkor egy lurcss drdekesség:
az S8 valamelyik munkatidrsa egy magazinban
arol regelt, hogy a jatékot csak 16-bites gépe-
ken akafik forgalombn hozni. Tessék?! Ez
mondjuk értheld lenne abban az eselben, ha o
hivitelezéssel attének volna arra a stilusra, amit
mondjuk azx EYE OF THE BEHOLDER hépvisel
— de a POOL OF DARKNESS ugyanarzal a
srerkesndvel kédssil, mint az elddjel! Azonki
vl o B-bites jatekaik eladasai még mindig
nagyon kellemes ménékben gyarapitiak az SS1
szamlijal, tehat szenntunk ez a lgura eppen
rossz napot fogott ki és a 64-es APG-Grilek is
burgon keészithetik a kockas [“Negyzetha-
lon®... — CaVboy) Hizeteikel az U dungecnok
telterkepesesthez

(647} Amiga, PC

Axr  egyszer fantasy-rajongok minden
bizonnyal renignalt mosollyal veszik tudoma
sul, hogy lenyegetden hompdlyog lelejik az
ultimate ULTIMA VIl Valoszinileg ez lesz az a
jardksorozal, amelyet az Origin az iddszamitas
vigéig vagy az emberiség kipusziulasaig log
folytatni. (Vagy amelyik elobb bekdvetkezik — a
kettd nem zarja ki sgymast ) A hetedik rész csil




logo-willogd kivitelezése mar csak nyoamaban
omidheziet ar elsdre — egysbhként minden
maradt a régi. Az Origin is arzal eleli a jonepst,
hogy csak 16-bites verzno lesz de ha emidke-
zetunk nem csal, akkor mar & "Hamis proféta”
{ULTIMA VL) dgyeben is fiyen dumaval jGitek
Antdn egészen “tlrheld” 64-.es5 aliralial seften.
kediok be a placra.. Mindenessire a minden
bizonnyal nyakunkba szakadd ULTIMA Vili-at a
vihoralossag  kedh 1 igazan kho

valami mas néven is! (Pélgaul BETLIMA | vagy
valami ilyesmi)

Amiga, PC -
Mivel isrtaban vagyunk veis, hagv gad.ulm
kus nkat az b
dolkoddi is cdaada 'largaunh rajuk is
gunuutmnk nekik egy kis Siera.. Egy bizo
nyas fehér nylonditdnyt viseld | van
sz0, akinek becsileles nove Lamy. Lamy Laffer.
A LAHAY 3. utan kvetkezd LARRY 5. bizonyos
hlnn\ronmokm kelthet a felsofoku matematikay
delkerdkben, de aki mar jai-
szott em' Al Lowe-téte mmm annak o7
abszolit nem okoz meglepetési. A beszédesen
kétérteimi PASSIONATE PATTI DOES A
LITTLE UNDERCOVER WORK alcimmel ela-
toft részben hosonk (most mar hdsndnk is) az
utin nyomoz, hogy vajon mi 16nénhetell a
LARAY 4-ben. Most nem viccellnk — tényleg
emdl szol a jaték... A kivitelezés egydbként mar
& legljabb, SPACE QUEST 4-nél és KING'S
QUEST S-nel hasznall szerkeszidvel keszul,
gy & PC-sek (majd ar Amigasok) VGA-Skirsé-
geket szemlélhetnek.

—— Amiga
Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer nagy-

szerd 3D kalandiaték, amit Ggy hiviak, hogy
CADAVER Mivel barmelyik lantasy-jatékos
agyszer mar Ugyis lefonta a labit az alvezendl,
amiker & jatekkal jatszot, most tovabb 1

Amiga, PC

A FIGHTER BOMBER sikere utan tovabb
gardrdalkodik a srmulalor kalegdnaban az
Activislon: HUNTER néum torgalombxa hozott

jatikuk egé P gs o vektor-
grafikival  készlt 52 I kirdben. A

janeh Tolyé h ugyanis az
Gsszes elképzelhetd sziraztoldi-, viz- es léegi

Prpes agal (tank. &, holikop

ter) PR fiilhetink a colp meg:

isitsbern jard ért. Az ugyan nem

e I dldgos, hogy vajon melyik hadsereg
+ - ot it e hsrol

hat. PAYOFF cimmel jelent meg a “lolytatas®,
vk az elsd reszb 5 sont

utian abbi 4 santet kdborolh h b o derék
1oepénkkel
Amiga, PC -
Talén ar idésebb B4-esek még emiékeznek
arra & ma mar kovil K srAmitd sok as

Interplay fatékra, ami a LORD OF THE RINGS |-
- cimet vissle A “GyOrik ura®-léma ugy
laszik megért még egy kit a cégnek, mer a
jatekot most ismél kiadiak, ezutial 16-bites
gepekre. Az sredeb tniogia torensist teljes
mérnekben kovets sorozal tagjat most nem
egyitt, hanem egyenként dobjak piacra (a2
aredeti, konyvek szennt bontasban) eddig a
VOL. 1: THE FELLOWSHIP OF THE RING €3 a
VOL 2: THE TWO TOWERS jelent meg, de
mire ezl leirfjuk valoszinileg mar placon lesz a
harmadik rész is (VOL 3: THE ARETURN OF
THE KING). Minden jalék hosszas —
egysbként az EYE OF THE BEHOLDERre
emiékezield — introval kezdddik, ami az
eldrményekel meséli ol a jaték megvaldsitisa
pedig a TIMES OF LORE- idézt.

/) PAYOFF: ujabb 4 CADAVER-szint

eszkon, mmmamiw bmoqlm-gd
haturk, E:ém visroni a jalekbol

alakulatok Ioghaﬁouwabh szﬂlm:kéz«
kd2zé tanoznak

Amiga -

A spmulalorok manapsag kicsit tilzodan is
divatba |[Snek: még a RICK DANGEROUS és
SWITCHBLADE Je-vm meglsrnerl Core-nal Is
heveny kal &
PIOgramozok, amikon mmm&k magukbdl a
THUNDERHAWK nevre hallgato helikopterszi-
mulatort Szép, szép, de ebben a samuldtor-
ddnmlngbun Femmi u]ﬂl vagy |obbaf nem ud-
tak nywj ezzel a | -— an nem,
hogy & miszeral sokkal Bgyszerabb, mint a
16bbi hasonld jellegl programnal Ez meg nem
jelent kilonosebb slGnyt.

Amiga, PC
A VGA-s PCkkel rendotkozdk mir majd’ agy
ve lopltsdhmnl\ a MNG couumnﬁn ban

év malva varhatd, Az quin mar késziti a
asodik rész ity tir -
kékied), valamint mumrsmnd |do|uo placra
dobla az elsb resz Amiga-atiratat is.
Amiga, PC ——
A Linel/R 3
ualum- ngbnzun aredeti dolnqu n.u-kott ~l6
amikor pincra dobta a TRADERS c. jatékot A
"Hereskodbk® agy ardukes rninurm - :mllbqa
a és eleg
(amde bolpndos) grafikaval Ezenkivil tipihus
csaladl jaték: egyszeme akdr négyen is |atsz-
hatunk vele

ha!d"""‘“ 'h

szota
torok koronazatian Iartlyirbl. 8 Micropross-

rol T é &k s uj 4 Meser-
Wednek: egyrész F117-A HIGHTHAWK néven
uj repulégépsamutatonik Kerdl ptncm. amnly
ben ogy Gjabb "L Kodd®

. " Kodb®,

rends e nd &b

al gy kabé ezar

tunk. &2 ugy
amelyet & STEALTH FIGHTER-ben berapuhul
tunk, lévén az F117-A az F 19 néven rendsze-
r“ncu aép i ayan ts2h
ma Ugy latszik, egy tbmardl nem slég egy bén
lenyizni.. Egy masik Microprose-lejlesziés
sredménye egy mission disk az F-15 STHIKE
EAGLE I-héz az QPERA‘I"ION DESERT

STORM absl mar
hogy a kuldetésakben az Obal-habon mﬂ\é
nyeit dlhetjik & a monior képemnydje eld
quﬂ rmbﬂi éine uaqanv Microprose, ha
dd Husszein gybzon

vt#ll? 4]

Az El ic Arts az yek kedva-
Idmek kedveskedik a MARIO ANDRETTI'S
RACING CHALLENGE c. szmulatordval A
TEST DRIVE/HARD DRIVIN' keveréhre emié-
keztetd program ugyan egy sima autdverseny,
ami féleg a ga asra ¢s a k any ranga-
thsdra helyer a hangsilyt, viszont autdverse-
nyek glepd uj ghe Igal
o killsd nézeti képek (auld magolt. autdban,
helikopterrdl, sth) és ar auvidverseny lipusa
valasmtasanak iehstdsége.

CoV 19,3




Dear dude! Elészr Is elnézést kériink hogy most méar a beliveken Is egész oldalas reklamokkal traktalunk,
de a boritokat részint megvették kildnbdzd cégek, részint meg CoVboy nem volt hajlandé lemondani a B3-
rél. Valahol viszont nem artana magyarézatot adnunk arra, hogy mit keres mar megint egy rettenetes
rézsaszin csekk az Gjsagban. Természetesen az nem mas, mint az "eléfizetési csekk’-méniank legijabb
felvonésa. Ez alkalommal most kivételesen nem a mar legendéassa valt 'CoV Evkdny '91 eldfizetési’-csekkrél
van sz6 (de még vannak olyanok is, azl is tudunk kiildeni!), hanem egy teljesen (] és az eddigieknél még
sokkal csodalatosabb lehetéséget biztositunk szémodra. Ez természetesen nem més, mint a

CoV ’92-es elofizetése

Igen. Ez Igaz. Jovére sem menekiltdk meg a CoV

ahal nydjtott megaélvezettdil Jovbre Is lesz moka,

vidamség, kacagés és természetesen tehenek.

(Sét, talan még |atékieirdsoknak Is tudunk helyet

szoritanil) Nyilvanvalé, hogy Te sem maradhatsz ki

abbdl a lehetéségbdl, hogy elbfizethetsz ra! Ezért

Neked (csakis Nekedl) elhelyeztiink egy gy6ny&ri

szép csekket a mostani szamunkban, amelyre

mindéssze a nevedet és a cimedet kell OLVASHA-

TOAN rairnod és |6vére kilenc (azaz egy dupla

szam esetén nyoic) alkalommal az a szerencse ér,

hogy a postalddadban értékes holmira bukkansz —
az (] CoV-ra.

Igaz, hogy a csekken diszelgé '600,— Ft’ felirat az

elsd latdsra visszarettenthet attdl, hogy eiszéaguild]

a legelsd postahivatalba, ahol feladhatod a pénzt —

de gondol] csak az alabbiakra (ha nem rettentél

vissza, akkor nem kell semmire gondoini, csak
nyugodtan széguld] a posta IrAnyéba):

o Eleted sivarra vaina '92-ben, ha nem lennél biz-
tos abban, hogy a kdvetkezd CoV boldog tulajdo-
nosai k6zott leszel;

e Nem kell allandéan az Gjsdgoshoz rohangéinod
— az elsék koézott kapod meg az (] szdmokat;

® A postakéitséget mi ailjuk;

e Ha pénziigyminiszteriink tovabb szérakozlk
azzal, hogy leértékelget] a forintot, akkor az még
nagyobb inflaciét és (jabb Aremelést eredmé-
nyezhet — természetesen ez az eléfizetSkre nem
vonatkozik, 6k akkor is a régi 4ran kapjék a CoV-
ot;

® Mékas dolgokban vehetsz részt (ezekrdl majd
késbbb);

® Nem is olyan sok pénz az a 600,— F1...

Nyllvénval6, hogy az elmondottak méris egész més

szinben tantetik fel a doigokat és a szemedben

lobogé eltdkéitséggel indulsz a posta szérnyéara
bocséjtani ezt a jelképes Osszeget. (Kdszdn|ik,
hogy olvashatéan irtad ra a nevedet és a cimedetl)

Mivel méar dGgyis visszajotiél, gratulalunk a

gyorsasédgodhoz: a j6vl évi elbfizetéseket csak

1992. januéar 15-ig &ll médunkban elfogadnunk (év

kézbeni eléfizetésre nem lesz lehetéség), de mivel

Te még '91-ben feladtad a pénzt, ez Téged (gysem

érdekel mar. Te mér biztos szenvedd alanya leszel

az alabbl mékéinknak:

e Természetesen olvashatod a j6v6 évi CoV-okat,
ami mar elég mékasnak igérkezik;

e A december 31-ig beérkezd elbfizetések feladdi
kézal néhany emberrel azt jatszuk, hogy vissza-
kialdozgetjik a pénziket és [6vére az a kataszi-
rofa sujtja Sket, hogy Ingyen kapjak a CoV-of.
Mivel a '91-es elbfizetéink mér az el6z6 CoV-ot s
csekkmelléklettel kaptak, kézalGk mér hiszan
elég furcsdn néznettek a postasra, amint vissza-
hozta a pénzilket — de a méka tovabb folyik és
minden vagyunk, hogy még legalabb hiszat
visszakildhessiank.

e Néhanyan a szeminkre vetették, hogy mig més
ujsagok Amigakat és 64-eseket sorsoinak ki az
elfizetdik kdzott, mi a 'soha-meg-nem-jelend-Ev-
kdényvvel' szarjuk ki az olvaséink szemét. Rend-
kival mokasnak igérkezik az, hogy a '92-es eléfl-
zetbink ké6z6tt nem sorsolunk kl sem Evkényvei.
sem Amigat! Amigank sajnos csak egy van és ml
szegények vagyunk ahhoz, hogy egy ujat ve-
gyank...

e ... elienben van egy teljesen feleslieges unintelli-
gens szamolégépink, amitél minél elébb meg
akarunk szabadulni: az &ll a dobozan, hogy ez
valami 286-os alapl, PC-kompatibllis ketyere, 1
Mega meméridval, 40 Megés winchesterrel, 1.2-
es drive-val, de lehet, hogy van benne egy 1.44-
es Is. Aztan van benne még valami VGA-kartya Is
és a bajokat végképp betetézi egy monitor. Na,
most ez itt csak foglalja a helyet nalunk (még ki
se bontottuk), szoval minden végyunk, hogy az
1991. december 31-ig beérkezd eldfizeténk egyl-
kénél ezt a pakkot ottfelejthessik! Aztan nyig-
16dj6n vele tovabb 6...

Hat ennyl. lgazén nagyszer( lenne, ha j6vére is az
eléfizetSink sorédban latnank Téged. Mindenesetre
annylt igérhetink, hogy jévére is igyekezni fogunk.

C82B — North & South (

k823h kollokciok meg

kel

lekciokal visszacserdljak!
Az itt lathatd és az eldzé szémokb

A 64-SZOLG ajanlata C64-re kazettara:

CB82A — VIZ (uténtohSs) | Misslon CX-13 / Beat Ball / Rod Land / Dizzy Panic / Cosiminer / Grid / Last Fighter / Einstsin
utdntéitss) / Bodo lligner Soceer / Troplex /| The Crypt / Baauty Beast / Scorpion 2 / Speedball 2/ Stone
Edge / Betrayal / PP Hammer / Lethal Zone Pre / Armada Pre
1 kollekcié ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcié (60 perc) 1 db. B0 perces kazettan: 500,- Ft. Araink & postakéltséget is
tartalmazzak. A rendelést utanvettel postazzuk| Az eddig meglévd kollakcidkrdl felbélyegzett boritékért listat kaldinkl A hibés

delhetdk C64-te CSAK KAZETTARA a 84-SZOLG cimén:

Fi hirdetés ———

'64-SZOLG’ 2030 ERD P%. 4




—— Clue Master Detective —

Azon B4-es olvasdink, akik dllandéan arén elégedetienksdnek,
mert til kevés a CoV-ban az olyan leirds, amit a kazettdsok is
hasznélhatndnak, idérél-idére tippekkel szolgéalnak, hogy
milyen jatékokat kellene leirnunk (hal'lstennekl). A legtobb llynn
témaju kérés — a WIZARD WARZ utdn — & Lelsure Genlus '90-

s programjéval, a CLUE MASTER DETECTIVE-vel kapcsolat-
ban érkezett. Ezt mondjuk elég meglepdnek tarottuk, mer a
jéték szamunkra teljesen egyérielmd volt. De hét ha leird

2. A masodik médszer az, hogy a haz szobéiban aliva tippelhe-
tink a tettesre és a targyra. A halyszinre nem kell: ilyenkor auto-
matikusan az a szoba szerepel tippként, amelyikben tippeidnk.
Ha az afalunk tippelt személytargy/ftettes kartydja valamelyik
masik jatékosndl van, akkor az koteles megmutatni nekdnk.
Eléfordulhat, hogy ugyanannal a jatékosnal a tipplinkbdl kettd,
vagy akdr mindhérom kérya oft van, viszont igy Is csak egyet

vagytok réla, akkor rajtunk ne moljék...

/\ Hulla lesz, zgaimak nem

th névre haligatd 68 thr-
umi atodv&log thblas jatdk-
dvok | Szepén. Aki

A jsték egy en:ld!loq S I

fe
Smldal P

ként kerilt forgalomba valamik
mér olyan vén, mint mi,

an o

jtvénytef az esetl lékezhet ré, hogy a
jatékkal mér tala egy '79-es vagy 'B0-as 'Rendkivdli
Fules'-ben. (Taldn csak azért volt vildgos szamunkra a MASTER
DETECTIVE, mert jatszottunk az detivel is.) Mieltt bolekez-
denénk a jitékba, réviden ismertatjik a jiték szabdlyait:

A jatékban egy nyomozd szerepét fogjuk alakitani, aki pillanat-
nyilag egy Isten hita mégdtti hazban tartézkodik. A haznak min-
denképpen elényére vilik, hogy |6 thgas (egy csomd szoba van
benne), de aprd negativumal is vannak: példdul néhanapjén
meggyilkolt hullikm hlilnak benne, miként az a minap is tor-
tént. A hullérél bd inf aciok éllnak rendelkezésinkre:
“valaki, valahol és valamivel” gyilkoha meg. A mi feladatunk az,

kell mutatnia. Mivel & is elsének akarja kitalaini a bdntény
koralmé it, nyivanvald, hogy csak azt fogja mutatni, amit mi
(vagy egy . més imkoul mér ismerink. Tippelésnél adédhat még
olyan eset is, hogy a tippre ogyotlen kértydt sem muu.! a tobbi
jatékos: ilyenkor a tipp vagy by volt (meg
hdrom kértya), vagy a tippeld bioHoh és a tippjének ulnmolyll:
(vagy Osszes) kartydja nala van. Mivel minden jatékosnak az &
célja, hogy eisSnek tallja ki a féiretett harom kartyat, a tobbiek
dolgét megnehezithetjik néhény bléffel (mivel &k is ugyanigy
tippelgetnek, mint mi, Idéwl umria rﬁdnmk]
Ennyit nagy lakb bélyokrél. Ezutan valdszind
leg mar egyértelmd Iosz a CLUE MASTER DETECTIVE is. A
cimképernyd utdn kivalaszthatjuk az aktiv jétékosokat &
lehetséges 10 személy kézil. A kartyék alatt egyelSre NEUTR
feliratot l&tunk (fiktiv jatékosok). ide clickelve tudjuk &talliani
HUMAN-ra (Atalunk irényitott jétékos) vagy COMP 1-3-ra
(azﬁmnogép inal :rényitau jatékos), A COMP 1-3 talén a
szamitégép aganek fokdtl hivatott jelezni, bar
nem vettik észre, hogy a COMP 1 személy jobban jétszott
volna, mint a COMP 3
A személyek I:hrﬂnztéu utdn STAAT-tal inditjuk a partit. A szé-
p olvégzi a tettes/targy/helyszin véletlenszerd kivalaszta-
sét, a 15bbi kantydt pedig szétosztia a jdtékosok kdzott. A képer-
nydn alul latjuk & szoba helyszineit, felil pedig a tdmendt, ami
az aldbbi pontokat tartalmazza:
CLUE: A szokésos copyright puder.
FILE: NEW-val kezdink U jétékot, a SAVE/LOAD egyéneimid
{bér nem értjik, hogy ez miért kellett ehhez a jatékhoz), a QUIT
pedig egy rendkivil hasznos opc}é

OPTDNSUjlbbldlg" lehetdsé iyakkal ki
lehet printelnl a jegyzetfizetinket, a p&lytt (ha nfnou rhkuma
, akkor szép ki is fagy),

thopp. ez mégiscsak uselful),
nagyitorél nyilra.
PLAY: Az ACCUSE meniponttal lehet megprébéini azonositani
& gyllkos fegyven, helyszint és tettest (a harom csoporntbdl kiva-
uk & megfeleld karyakat). Erre természetssen csak
skkor kell sort keriteni, amikor mindegyik csoportbdl mar csak
egyetien kartya akadt fenn a szithn, Azonoshasndl az eredeti tar-
unjmk v&got tr hnszon fel kell csapni a félretett kartydkat — a

illetve & pomtart éiv&llhcli.uk

hogy kideritsik ennek a hérom dolognak a kilétét. A jatékot
tul-}donképpan 1 10 azaméty j&tuhdiz mh'ol a "nyomozdk”
egyben a leh jitsszak. Egyedil
kicsit egysiki a dolug, tizen meg egy Iuc'h talomtal bonyolult, a
legjobb négyen vagy oten juuml vele. A jatékosok két kocka-
val fognak dobélni, tyeb gadjak, hogy yit léphetnek
a haz helyszineit & k6td folyosékon, Az eredeti jitékhoz jan
30 darab kértya is a 12 helyszin, a 10 szerepid b5 2 8 thrgy
képével. A jaték elején a jétékosok a hdrom csoportbdl kivaio-
gatnak egy-egy kirtydt os azokat félrerakjik (természetesen
nem latjdk a kértydkat): ez lesz a gyilkos, a tetthely és a gylikon
fegyver. Ezutén & 16bbi kartyét egy pakliba teszik, & ik

lap csak kdzli, hogy az arono-
siths sikeres volt-e. Mivel a héﬂyékm itt nem l&juk, hiba esetén
a program csak kézli, hogy nem talahtuk el mindhdrmat és meg-
ardsités utdn folytathatjuk a womozm
A SHOW NOTES pont o jegyzetfizetinket latjuk,
ahol a hérom csopon szerintl osztésban latjuk a lehetséges sze-
mélyeket, targyakat és helyszineket. A nevek utini oszlopban C
betd jelzi azoket, amelyek kéryal hozzank kerifek és igy biztos
kiesnek. A nwoku clickelve az osziopokban 7, X vagy pipa
° hetdnk el alz X jololl azokat a kéw&kﬂ
ameiyek ugyan nem nalunk , de — I# vagy kuk-
koléssal — réjotink, hogy val-umclylk misik | }méhos kezében. A

és kiosztjék a jdtékosok kézdtt (nem baj, ha valakinél tGbb kér-
tya van, mint a tébbieknél — annak most éppen mazlija volt). A
méhomk célia, hogy elu!nel: itidarltnéh mi volt a féiretent
hérom kértya. A ny pon torténik: a nalunk
levs kartydk termé mar ki '. Grasbol, tehdt ki
kell deritenink, hogy a tobbieknél mih kartyék k — Igy
egy idd utdn kideriilnek a hianyzék. A t5bbiek kartydinak kideri-
tése kétléleképpen tSrénhet:

1. A pélyan 9 helyen egy-egy nagyiét taldlunk. Ha egy ilyenre
lépunk, akkor belepillanthatunk egy mdsik jétékos kértydiba, de
mindig csak egyot néxhatunk meg (ez brm‘umun moglm

prog egyébként automatikusan beirja az X-eket, amikor
megtudjuk egy mésik jatékos kartydjat, a kérdjelel és pip&t
nem szikséges hasznalni. MNyilvanvalé, hogy a nyomozast a
noteszink tartalmahoz kell igazitanunk és tippelésnél nem art
figyelembe venni.

SHOW CARDS: Megnézhetjuk vele a hozzénk kiosztott kértya-
kat. Nem til fontos, hiszen a noteszdnk Ggyis jeizi, hogy mi van
nélunk,

AUTO REPLY: Az ordog tudja, mit jelenthet! Bekapcsolva sem
vettink észre sammilyen valtozést...

A jatékképernydn latjuk a haz helyszineit (mivel az abrak nem
kimondottan egyértelmiek, a pointert valamelyik helyszinre
mazgnva Az alaé sorbnn megnézhetjlk a nevét) és az Sket

kiesik a ker A meg y a L
nem tudhatnak, azt viszont 1udi§k hoqy I(I Al It. Az deti
jatékszabaly ugy szol, hogy a jarék kever-

heti & kirtydit azelétt, mieldtt a "Kihaligaté” huzna eg:yu meg-
vizsghlisra — a szamitégépes feldolgozasban nincs keverési
lehetéség, tehit ha valakinek egyszer megnéziik az elsd lapjat,
& masodikra nyilvnvaléan nem azt fogjuk megnézni megint.

" (vagyis négyzeteket). A jatékot mindig a
HUMAN I:arnlnor kezdi (ha t6bb van, akkor sorrendben az
olsd). A képernyd jobb felss sarkdban latjuk, hogy mennyit dob-
tunk n hét kockéval — anrryﬂ Iéphstunk A szobék is egy négy-

jatal a kdzépen elhe-
lyezkedd Cloak Floombun tartézkodik. A szobakat a sarga ajto-

-
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kon keresztul hagyhatjuk el, tehdt clickeljink valamelyik szoba
elétti ajtéra (feketére valt), majd sorban adjuk meg art az Utvo-
naiat, amelyen a babunknak haladnia kell (az eldzd fekete
négyzetre clickelve visszaléphetink). Kézben a jobb felss
sarckban a program leszémolje a kockakon levd éntékbsl &
lépéseinket, majd miutdn az dsszeset elhasznéltuk, a NEXT
PLAYER feliratre clickelve befejezzik a lépésinket.

Ha az utunk egy olyan negyzeten vezet keresziil, amelyen gy
nagyitot taldlunk, a jobb alsé sarokban megjslenik egy hasonid
ikon, amelynek vélaszidséval megnézhetjik valamelyik mésik
[atékos egy kartyajat. Eldszér ki kell valasztanunk, hogy kinél
akarunk lurlu&lni majd megjelennek a leforditott kértydi, amibdl
egyet fel k (& prog rogton ki is X-eli a noteszank-
ben). EXIT-tel vi léphetink a palyara és ha mradtak még
lépéseink, akkor tovabbsétdlhatunk, de a nagyité hasznaiata
utan mér nem lehet visszafelé lépni.

I\ Ez a pélys. Nem tuil szép, de ronda

Az ismertetett szabdlyokbdl valoszindleg egyérteimd, hogy lehe-
tbleg mindig egy masik helyszinre érdemes atgyalogolnunk, Ha
belépink egy szobéba (pontosabban helyszinre, mert mondjuk
o szokdkit csak erds tulzassal nevezhetd "szobdnak"), a jobb
alsd részen meg}elenik egy hérom sziluettet dbrézold ikon,

Ilyel tippelhetink. Ha tippelink, akkor a dék lépéseink
elvesznek, de a jaték célja ugyum az, hogy minél tobbet masz-
kaljunk, hanem az, hogy kideritsik a t6bbisknél levd kartyakat

=9

kis kombinalassal azért gyorsan a végére lshet jarni a dolgok-
nak. Az viszont mér elgondolkodtatd, hogy ha a tippinkre nem
kapunk egyetien ktrtyét sem valasznak és ndlunk sincsenek

A 16bbi jaték lepé él a folyar téjékoziat
bennunkat arrdl, ha a 1obbleh ogy nagyftol hasznalva kukucs-
kélnak vagy valamelyik szobaban tippeinek. A tippjeikre adott
valaszkartyakat ugyan nem latjuk, azt viszont igen, hogy hany
kértyaval vilaszoltak a tébbiek. (Ha nekink kellene valaszol-
nunk, akkor azt egy kériya esetén a program automatikusan
elvigzi. Ha viszont a konkurrencia tippjébdl t5bb kartya is van
nalunk, akkor eldbb ki kell valasztanunk, hogy melyiket akarjuk
megmutatni neki) igy tehét nem art figyeini a t5bbiek tippjét
sem, mert a vilaszokbdl esetleg tudunk kovetk i (példaul
ha hérom wvalaszt is kapott a tippjére, nkkor a hpp]eben
szerepld kartyakst nyugodtan X-elhetjiik a noteazbsn ha
kevesebbet, akkor hasznalhatunk kérddjel gép

altal iranyitott jétékosck is szoktak bléffaini [olyal tlppeini

aminek a kértyaja naluk van. A tippeléssel kap még
megjegyzendS, hogy ar a }mkos akinek a tippeldnek
vélaszolnia kell, ugyanabba a béaba keral, lyben a

tippeld van. Ez mondjuk az eredeti szabalyokban nem wvaolt
benne és fogalmunk sincs, hogy ide mién volt jé.
Miutan a noteazunkben mindon csoportban csak egy lehetsé-
ges ké lissa valik az ACCUSE menupont
hasznélata: adjuk meg a kimaradt kartydkat és ha mindhérom
megegyezik a keresett kombinacidval, akkor megnyertik a jaté-
kot. Az eredeti tarsasjatéknak ilyenkor vége lett, hiszen ar azo-
ftashoz fel kellett pni a kartyakat. A szamitogépes feldol-
gozasban viszont lévedésnél tovabb folytathatjuk a nyomozést
Egyabként ha elég sokdig nydglédink, akkor a szamitégép altal
iranyitott jatékosok is elkezdenek azonositgatni, de egyébkeént
elég nehéz felfogasuaknak tintek. Hat annyi.
A CLUE MASTER DETECTIVE-vel jatszva sikerilt teljesen szen-
timentalis hangulatba ringatnunk magunkat, men eszinkbe jut-
tatta bohé Hjusdgunk még bohdbb jatékat, amivel szamos érat
sikerift eltdhendnk. (Ha j&| emiékszink azért, mert a jaték
végen kiderdl, hogy mindenki ossze-vissza blotfolt és csalt,
tehat mindenki nyugodt lalekkel faragh jelzds szerh
a16bbi résztvevével kapesolatban...) A ringatézéson kival azon-
ban kevés cromink telt benne: az eredeti tarsasjatékban a jaté-
kosok ugyanis tulsjdonképpen a kombinaciés készséguket
mérnték Gssze. Namérmost, aki a szamitégéppel akar versenyre
kelni ezen a téren, mar slégedett lehet, ha véletiendl X-re vegez
vele... Ez valészindleg feltdnhetett a jaték készitdinek is, mert a
szamitogép jatekosait egy kicsit "slbutitottak”, hogy ne verje
agyon a t. jatékost igy viszont a jaték olyanna vél‘l mintha egy
arcade-et orok éleftel/energiévalidhénnyesl/meg mindennel “jat-
szanank”. A kivitelezéssel k latban csak szuperlaiwuszok-

képtsl

Tippnél csak a fegyvert és a személyt kell megadnunk, & ha#y«
szin kovetkezik abbdl, amelyik szobabdl tippelink. Ha a tip-
pink harom kartydja kozol valamelyik a tobbi j&tékosnal van,
ekkor azok megmutatjak nekunk. Akar az eredetiban, it is csak
egyet kell mutatniuk, tehat ha csak egy karnyét kapunk val il

ban beszélhetink — marmint gatr lemben. A
eltekintve a grafika szintén a nyalovanas évek elejére visz ben-
ninket, az un. “hangroél” pedig ismét az eredeti tarsasjaték |u10t1
eszinkbe: milyen j6 volt, hogy abban nem zérgdtt semmi..

Konzekvancla a tarsasjatékokat talan meg kéne hagyni az

akkor az még nem zaria ki azt, hogy a t6bbi kettd is ki lett oszt-

k — B4-an kalandjatehokat akarunk! Meg szimulato-
rokal! Meg barmi mast, amivel élvezet jatszani. (Mt van példsaul

va (ilyen esetekre hasznélhatjuk a noteszben a kérddjelet). Egy a tiki-taki, vagy esetleg a jojo... — CoVboy)
Néhany expressz hirdetés:
4 5 A st Dok ticid, o imzés” vagy "Cimzett | ten™ mati:
mm‘ Mﬁ'ﬁmm is! llqundolmé mﬁm cét, aztan soha az életben nem kapod
ljesitményd PANNONSOFT, H-1195 Bp. w18‘7 meg o levelet — CoVboy)
dat 26., vagy telefonon: 1) 147-1167, -
:::-i-ra. igr jétékrol 10 a tnyolutl- vagy (06-1) NOMARE i

Frank Tamasnal. Kérjen
koztatét!

5.25" DS/DD: 32,- ; 5.25" DS/HD: 60, ;

tek, |6 zene, gyors
ll.unm-ltm

3.5" DS/DD: 50,- Ft/db. Akar darabon-

jatekaok
nmmdﬂmtmmm
program adata tarolhatd! Sok egyéb

30 db. C d
mﬂo,-l‘l.lrﬂn:bwﬂik‘ﬂmuoz—
tlak! C.P.C. Székkulas, P1.: 16. 6821

funkcio, magyar nyel snetek,
interaktiv, felh alobarat. Op
nymmmmuh-,mmmuo.
Fi, az elsé 100 megrendelének csak
380, csekkes befizetéskor tovabbi 50,-

{Must nem akarok baleugmm, de ha biz-
ivel, akkor inkabb

ként Is. Nagyobb mennyiség esetén
viszont kedvezmény. Véarhegyl Istvan,
Nyirbator, D-rui w31, 4300

w. 1084S .ﬂﬂ“; srterec

ird rd & nevedet is, ma:tllouﬁbb sta
egyszerlen raragaszt egy “Elégtelen

dkival |6 & th juta-
nyos ircn elndo. Tel.: Bp. 166-1371
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——Lords of Midnight

Mrka Singlaton valés:inuleg mar-mar &lé legendanak szamithat

a sza i, mint & jatéh k horé-
ben. Az aftala It latakoh mmdogynha hihetetlenul eredeti éa mke—
ruk valészindleg a szerzd mm g egyéni mod s
stratégiai és adventure el k készonhetd. (Nem fi tt hir-
detési dijat, csak 1ényleg nagyon tetszenek a programijai) Ez az
ur valamikor '86 tajékan tint fel a szinen — az eredetileg Spect-
rumra irédott — LORDS OF MIDNIGHT c. programjaval és osz-
tatlan elképedést aratott vele: eddig ugyanis senkinek a fejében
nem merilt fel olyan gondolat, hogy egy 8 bites gépre irt jéték-
ban Ggy 4.000 (}) helyszint akar elhelyezni. Mr. Singletonban
viszont felmerilt és meg is irta (rAadésul a koncepcid kazettds
adathordozdra apult, tehat az egész egyszerre van a memoria-
ban). Aztan folytatta aldasos mikodését a kovetkezd évben
jelentkezett a folytatdssal DC)OM'DARK s HEVENGE r.}mlm.
emelyben az iddkozb jiott megal
készonhetben mar majd' 6.200 helyszinen tévadhetnek ol a
kalandozdk. Taldn senki nem vette zokon tSle, hogy & harmadik
mivében nem a blivos tizezres szamol akarta tullépni, de meg-
maradt & stratégia/adventure keveréknél: a DARK SCEPTRE c.
jatdkat azdta is az egyik legélvezetesebb jiéknak tartjuk, amivel
valaha is jatszoftunk. (Ez egyébként szamunkra érthetetien
okokbdl csak Spectrumra jelent meg. tehét nem tudjuk miér
keresitek annyian a hirdetésekb B4-ro.) Kozben még int egy
szamitégépes feldolgozést a STAR TREK valamelyik részébdl is,
amelyben szakitotl az eddigi médszerével: ez egy igazi adven-
ture volt és mér nem Spectrumra, hanem B4-re irédott. (Nem
thvesztends dssze az igen siralmas, '83-as STAR TREK-kel — az
& programjinak eredeti cime OMNICRON CONSPIRACY wvolt.)
‘B9-ben bucsit intett a B bites gépeknek és atevezett az Amiga-
vizekre: elsd mdve it egy bizonyos MIDWINTER c. program volt,
ami esetleg ismerds lehet az Amigdsoknak is, aztan egy kozép-
kori kalandjaték, a GRIMBLOOD kivetkezett. Mostansag vadul
irja a MIDWINTER II. részét és { iben jatéki

pedig a nrmgla (szét kell verni a lehetd legtobb Doomdark-

téket irkal kdlonbozd angol jﬁ!ekmagnzlno&bn Egyel-are ennyit
Mike Singletonrol.

A LORDS OF MIDNIGHT egy hasoncimd novella alapjan irédott,
amelynek szerzdjél véletlenil szintén Mike Singletonnak hividk.
(Sokoldalld gyerek oz a Mike! Talén még szaxofonozni is tud
— CoVboy) A novella ugyan lényegesen kevésbé eredeti, mint a
jAtékai, de mentségére legyen mondva, hogy & lehetd legjobb
helyrdl lopta az Stletet: & "Gy Ordk Ura"-bol, A térténet Midnight
foldjén jatszédik, amely felett sotét fellegek gyoOlekeznek. A
Midnight északi részén fekvé Ushgarak tartomény kiralya rejte-
lyes karilmények kozatt elhalalozott (mar amennyiben az rejté-
lyesnek szamit, ha valakinek egy kés all ki a hatabol) és gonosz
tandcsaddja ragadta magéhoz az uralmat (elébb persze elen-
gedte a késnyelet). Ez az Gr az akar politikai pmp-gandnmk is
felfoghatd | Sotét Végzet néyven kezdte meg

| Morkin utjat). Doomdark gydz, ha a sere-
gmnok snk-rul kinyirnia Luxort és Morkint is (igy tehét nem an
vigyazni réjuk).

Mielétt elmeriinénk a leiras forgatagaba, még néhany szo a

szinhelyrédl. Midnight kb. 40-50 anyra oszthal vol-
tunk megszamolni), amefyeknek élén egy-egy lord &ll és teljesen
faggetien a 15bbiekidl. A ,mu ﬂe]en a lordok a politikai aitas-
porll|uh lapjan & FAhatdk:

rk szdvelségesel: Az Ushgarnln erddjének kérnyékan
iahvé tartomanyok {Death, Ugrak, Ugrorn, Kor) urai. Ezek mar a
jaték olejen Doomdark parjan alinak, az & seregeik kezdik meg
a tamadast Plains of Bloodon. Az északi urak legldbbje is
Doomdark-szimpatizans, akiket nemsokéra a partjara allit és a
kezdés utan nehany nappal mér ar & seregeik is del felé
vonuinak,

uralkodasat. ElGszor is a totdlis hatalmat akarja megszerezni
Midnight toldjén: mint gyakorld varazslo, elkésziti a Jégislel

Szabad (Free) lordok: Van egy rakas beldlok. Késdbb majd fel-
soroljuk éknl most egyelSre annyit kell tudnunk roluk, hogy a

varazslatot, amely rettegéssel toht el mindenkit, aki nem csatia-
kozik hozza, majd elkildi koveteil az északi részen é16 urakhoz,

yuk lyik értornyaban (Keep of <tartomany>)
vagy — ha van — az erédben (Citadel of <tartomany >) talaljuk
dk-l Ok ogyelém semlegesek, de annak a panjara fognak alini,

akiket reszint erdszakkal, részint vardzslattal & sajét oldala
&llit. Ezutan nekilat grandidzus terve megvaldsitasénak: a déu
rész meghoditasénak. A jaték akkor kezdddik, L

inek a vagy & 16820 elarilc oket. A jatek elsd
muében minel tobbet be kell tob nunk belSlok, men nem-

Doomdark partiara alld fdurak seregei elkezdanek Bedzdnieni a
déli terdletekre Blood tartomany siksagan keresztdl

A szabadsagszeretd lordok egyetlen reménye mar csak az
elmult haboru hése; Luxor, & Holdherceg. Oa jaték elejen a
Holdtoronyban tartdzkodik, Nala van a Holdg\rﬁw tMunn Ring)
is. ami egyreszt csokkenti a Jégtélslem h a5zt lehe-
tévé teszi, hogy irdnyithassa a szove!segeaan. Luxor kiséretében
van kedvenc barétja, Coreth the Fey. kedvenc varédzsidja,
Rorthron the Wise és kedvenc fia, Morkin, Morkinnak valamilyen
sziletési rendellenossége lehet, mert a Jégvarazsial nem hat ra.
gy egyedil & képes afra, hogy ellopja a Végzet Tornyabdl
(Tower of Doom) o varazslatot makodtets akkumutb&nn akartuk
mondani: Jégkoronal. Ez & torony t dar}
hatorszagaban van: Ushgarak erddiétdl éaznhwugaﬂa talaljuk,
a Forest of Doomban. Morkin szaméra igen kell 1, hogy
ugyan a varazslat nem hat rd, de Doomdark "érzi” benne a
veszélyt s mindig tudja, hogy hol van: a tobbi karakterink
barhol elrejtézhet, ha egyedul van, de Morkin nem! Ebbél kdvet-
kezlk, hogy egyedal nem juthat el & Végzet Tornyaba, az Gtjat
hadseregekkel kell biztositanl. A jétékban tehat Morkin Utja az
adventure-szal (el kell valahogy vergddnie s Jégkoronaig és
eftdnni vele), Luxoré és azr altala iranyitolt szovetséges lordoké

dark-hadsereget vezethetnek ellenunk.

Doomdlrk ellenségei: Ok ugyancsak Free lordok, de tiszia
szivbdl utaljak a derék Doomdarkot. Igy tehat & nem toborozhat-
|a be dhat rni \nszom Igon Ezek ogyobkém anélkul is harcolnak

nek) D k ellen, ha nem toborozzuk
b« ket — wszom igy nem tudjuk irdnyftani dket. Kozéjik tartoz-
nak Blood, Shimeril, Gard, Xajorkith, ithril, Kumar és Gloom
lordija.
Fey lordok: A Fey-k nem emberek, hanem valami egyéb hatego-
ria (Tolkien effjeinek felolnek meg). Attaldban a tartomanyuk
erdokbdl all. A jéték elején semleges allasponton vannak,
viszont ki nem allhatjak Doomdarkot, akinek & seregel altaldban
inkabb kikerGlik azokat az erddket, ahol semleges Fey lordok
élnek. Luxor viszont szimpatikus ember szamukra, tehat a par-
tunkra élithatjuk Sket. A jatékban egyébként a ugy lehet meghku-
Iénbéztetni a Fey-ket az emberektdl, hogy a Fey lordok jobbra
néznek és a sisakjukon levd szarnyak kékek, az emberek pedig
balra és & szdrnyak sdrgak.
Barbarok: A keleti részen levd Targ mezején €6 lovas népség
(Tolkien rohiroknak hivta Sket). Csak egy lordjuk van: Utarg of
Utarg. Doomdark nem toborozhatja, de nem is harcol vele. Mi a
partunkra allithatjuk, de ha az emberei sifogynak, akkor a tobbi
erddbdl nem tudunk embereket besorozni hozza.
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Az emlitett fickékon kivdl még taldlkozunk néhany élélénnyel,
amelyek nem vesznek részt a haboruban (skulkrins, dragons,
lce trolls. wolves, wild horses). Az elsd négy tipus szamunkra
negativ: ha valamelyik karakterunkkel olyan helyszinen akarunk
athaladni, ahol ilyenek allnak, akkor onnan csak akkor tudunk
tovabblépni, ha eldszér harcolunk velik, Célszeribb inkabb
kikerdini Sket, mert kénnyen kinyirhatnak benniinket és teljesen
faleslegesen vesztjik ol a karaktert. Ha nem akarjuk (vagy nem
tudjuk) kikerdini &ket, akkor viszont ne harcoljunk faradt karak-
terrel ellendk, men egészen biztosan felszabdaljak! Az emlitett
négy fajta nem valloztatis a helyét és ha valahol kinyirjuk Sket,
akkor természetesen legkézelebb nem lesznek megint ott. Meg
megjegyzendd, hogy a skulkrinoknak es a sarkanyoknak sajat
lordjuk is van (amikor nem tabbet |atunk beldlGk, csak egy jels
nik meg, & az). Fawkrin the Skulkrin és Farflame the Dragon-
lord. Az eiSbbi a térkép északnyugati részén levd Plains of
Meoonon talalhaté & Moonhenge-nél, az utoébbi pedig Coroth-
ban, egy romnal (ez a tartomdny nincs beirva a térképbe, mer
il kiesi: a Dodrak hegység altal kérbezart négy helyszin az,
Plains of Bloodtdl kb. északnyugatra). Ezeket nem lehet tobo-
rozni, pontosabban nekGnk nem sikerih (lehet, hogy megsér-
tédtek a néhany felszabdalt tarsuk miatt). Ha vadiovakat (wild
harses) taldlunk valamelyik helyszinen, akkor az kellemes ese-
mény: ha egy ilyen mezdn SEEK-elink, akkor az adott karakter
Iéra pattan. Ennek dupla haszna is van: egyrésat kissé gyorsab-
ban halad, mint gyalog, masrészt ha csatdban slvesziend a
sefegét, akkor & altalaban még meg tud légni (a szomszéd hely-
szinre kerdl, de elveszti a lovat). Na, most mar akkor talan el is
kezdhetnénk a jatbkot:

A jaték a Tower of the Moonban kezdddik (Plains of Bloodtol
nyugatra, Forest of Dreamsben), ahonnan Luxor és csapata
indul. A karaktersinknek (és a késdbbiekben toborzon szévetss-
geseknek) kulon-kulon adhatunk parancsokat minden karben. A
kezdeti 4 hds kdzott a funkeidbillentyGkkel valogathatunk ('F1°
Luxor, "'F3": Morkin, 'F5'. Corleth, 'F7'. Rorthron). Miutan az
Gsszes kerakterinknek kiadiuk & megteleld parancsokat, a '0'
(nulla) billentyd megnyomasara leszall az éjszake. A program
kozli, hogy hany nap teh el a haboribél. Ha az elmil nap volt
csata, akkor — hosszas szamolgatas utan — kapunk egy felso-
rolast is arrdl, hogy hol és melyik tatomanyok seregel csaptak
Gssze (ebben a Doomdark-seregek is a sajat tatomanyuk nevén
szerepelnek). Miutan megjelent a ‘Do you seek dawn?' kérdes,
Y’ megnyomasaval kezdhetjlk az 0j kort. Egyébként a Doom-
dark seregek is &jszaka lépnek, tehat senkit ne lepjen meg. ha
reggelre valamaelyik karaktere elhalalozik.

\/ Hopp! Arra néhany Ice Troll vér benndnket

nen levd aldlényeket is latjuk, tehat @ szérnyeket elkerGihetjik. A
szdvelséges karakterokel (és seregeiket) Luxorra vagy Corlethre
amlékeztetd figurak jelzik, a Doomdark-seregeket pedig a sereg
osszetételatdl fuggden egy sor gyalogos vagy lovas katona (ha a
Doomdark-sereg ugyanabban a poziciéban van, mint az aktua-
lis karakterink (csata folyik), akkor azokat nem latjuk, csak a
karakter infojabol derdl ki a jelenlétik). A seregeket messzebb-
8l is észrevehetiik, ha nem fedezékben (hegy, erdS vagy vala-
milyen épitmény) allnak: egy csomd zaszlé mutatja a szovelsé-
geseket és az ellenségeseket ogyarant

Ha valamelyik almeniben vagyunk, akkor a nézeti képhez a
< billentyd megnyomasaval térhetink vissza. Forogni az “1-
8" szambilientyGkkel tudunk nyclc égtad) felé, 'SPACE'-szel
pedig leplnk egyet az aklualis irdanyban. Ha az adott helyszinen
Doomdark-sereg lenne, csak a karakter infojat kapjuk — ilyen
helyre csak a TO BATTLE paranccsal lephetiank. (id. késdbb)

A karakterek infoja

'RETURN' nyomogatésara néhany (16bb csoportra osziott) infor-
maciot kapunk a karakterrdl. Felil a név, a karakter hépe és
amit azon & helyszinen lathatna, amelyen éppen all. Ha az adott
karakter mar meghalt, akkor csak art kapjuk réla, hogy kik Giték
meg (ha Doomdark-sereg ellen vivolt kizdelemben esett el,
akkor az utolss csatajanak infojat). Az &lé karaktereknél termé-
szetesen mindig csak az éppen aktudlis infokat kapjuk, amelyek
0z aldbbi sorrendben kévetheznek egymas utdn:
(1. csoport:)
— Az elsd mondat tartalmazza & hatralevd idét és a karakter fizi-
kal allapotat. A lépések szama a jelzett (d6 toggvénye: ha a
karakter most kezdi a napot (IT IS DAWN), akkor B dranyi lépése
van, Egy lépés mezdn (plains) attaldban 1 orat vesz igénybe,
nehezebb terepen pedig 2-4 4rat. Az erdnléte van hatassal arra,
hogy a harcban személy szerint hogyan fag harcolnl (néha
pedig a lépések szamara is). Az eréniét csdkkend sorrendben a
kovetkezd lehet: UTTERLY INVIGORATED-INVIGORATED-
SLIGHTLY TIRED-QUITE TIRED-TIRED-VERY TIRED-UTTERALY
TIRED-UTTERLY TIRED AND CANT CONTINUE. (A jelzdk
egyebkant a tobbi parameéternél is ugyanezek, tehat oft mar nem
ifjuk le az Gsszes fokozatot — mindenki gondolja hozza) Az
anle indig egy fok | csokkenti a mozgds (ha valame-
lyik korben nem lépunk, akkor egy fokozattal ndvekszik), 1-3
fokozattal pedig a harc. Maximalista novelhetjik az eréniétet, ha
a tevaknal megallunk inni (SEEK-kel talalunk egy Cup of
Dreams-1), ket fokozattal pedig pihenéssel (ha SEEK-kel valami-
lyen épitményben shelterre lelunk). Ha az erénlét minimumon
van, akkor a karakter aznap nem léphet, pihennie kell. llyenkor
az idénél a program éjszakat jelez és a nézeti kép is elsotétol
Ligyanezt latjuk akkor is, ha s karakter elhasznala a lépésekre
szolgald iddt;
— Az 'lce Fear is...' kezdetd mondat mutatjs, hogy a karaklerre
mennyire hat a Jégvarazsiat. A 16 fokozatok MILD és COLD, de
ez nem egy fontos info. Egyébkémt akkor "hidegebb®, ha a
kézelben Doomdark-serag van;
— A kovethezd mondat jelzi, hogy a karakter mennyire bator. A
16 fokozatok BOLD és AFRAID. Ez arra van hatassal, hogy csata-
ban személyesen hany ellenséget tud kinyirnl. A 4 16 karakte-
rink nem srokott féini, de a szovetségesek igen. Ha a karaktar
tel (AFRAID), akkor nem tud toborozni: ha egy olyan lordhoz
érkezunk, akit magunk mellé allithatnank, nem fog megjelenni a
toborzési opeid. Ha karakter teljesen be van rezelve (UTTERLY
AFRAID), akkor nom is tudunk vele tdmadni, "toborozni” viszom
igen — sajat magal gydzkodheti... Nem igazaén énjik, hogy a
batorsagot mi befolyasolja vagy hogyan lehet novelni, tehat
inkabb nem talalgatunk;
— ha a karakternél van valamilyen specialis targy (példaul Wolt
slayer vagy Oragonsiayer kard), akkor art az utolsé mondat jelzi.
Kard mindenkinél lehet, ezenkivil Luxornal (vagy halala utan
Morkinnal) lehet még a Moon Ring, Morkinnal pedig az lce
Crown,;

A jatekképernydn fdtjuk, hogy az akiudlis karakter éppen mily

helyszint |at abban az iranyban, amerre néz. A felsé részen
talljuk az aktuélis karakter nevét, pillanatny| tartézkodasi helyet
{He slands onjat the ..), tovabba azt, hogy merre néz és az
adott irdnyban milyen terdletet lathat. Ez nem feltétlenil a szom-
szédos helyszin: ha az adott iranyban valamilyen ardekessbb
helyszin (példaul keep, citadel, stb.) van 2-3 lépés tavolsagban,
akkor a program & szdvegben ezt jelzi. A szomszédos helyszi-

(2. port:)

Ezt csak akkor kapjuk meg, ha a karakter az eimul lépésben
csatazoft. it Istjuk hogy milyen taromanyban volt & csata (IN
THE BATTLE OF...) és hany lovast/gyalogost veszitett a karakter
serege (LOST x RIDERS/WARRIORS), a karakter egymaga hany
harcost oft meg (ALONE SLEW X OF THE ENEMY). hany har-
cost ek meg a csapataj és ki gydzott (VICTORY VENT TO THE
ENEMY/FREE). Ha a csala még nem érn véget (BATTLE CON-

'\
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TINUES), akkor masnap ismét osszecsapnak a seregek (mar

amennyiben nem huzzuk el a csikot);

(3. csoport)

Ha a karakter pozicidjaban (vagy abban az iranyban, amerfe a

karaktar éppen néz) egy masik karakter vagy sereg van, akhkor
kapjuk a sereg leirasat. Elészor mindig a Doomdark-sereg-

31 b F k létszamjel -\tnu ovotséges karakternal a lord

nevét es erdnlatet. sereganeh Iétszamat, osszetételét &5 erdnlé-

tét. A Doomdark-seregeknél nincs figyelve az erénlét, kb, hason-

I6 létszamu ‘slightly tired”’ seregnek felslnek meg.

(4. csoport)

Ha o karakternek van serege, ftt Iéthatjuk a sereg lé at lova-

sok/harcosok bonthsban, valamint a csapatok erdnlétél. A sere-

gek erdnlétére ugyanazok vonatkoznak, mint karakier személyé-

re, de — logikusan — a gyalogosck gyorsabban faradnak

A terep

Midnight fdldje kb. 4.000 (négyezer) helyszinbd! all, tehat dj fel-
tedezésekben nem lesz hiany (aki mondjuk ogyodul akan térke-
pet késziteni réla, az valészindleg azdta is egyfolytaban csuklik)
Hogy kénnyebb legyen kiigazodni, az orszég egy csomé tarto-
manyra (domain) oszlik s a tartomanyokon beldl, a helyszinek
s a tartomany nevére illetve a helyszin tipusara utalnak. A tipus
lehet foldrajzi fogalom (Plains: sikség, Farest: erdd, Dawns:
dombsag; Mountains: hegység; Lake: té) vagy valamilyen épit-
mény (Citadel: var; Keep: ériorony; Tower: torony; Village: falu;
Henge: készentély; Ruin: rom; Lith: temeld, Cave: barlang;
Snowhall: jégbarlangj Mwoi & program ezeket alkalmazze a
o , mi is ket hasznalluk a
térképnél és a szuvngben, A térhéppel kapcsolatban megjegy-
zendd, hogy a tartomanyokon belll csak a nagyobb kiterjedesd
részekre ituk be a nevet, mivel a kisebbekre nem fért voina be.
Az épitmények nevét szinten felesleges lett voina beirni, hiszen
leggyakrabban a tartomany nevét viselik {pl. Moonhenge vagy
Citadel of Gard). Ahol nem igy van, az ugyis egy tontosabb haly-
szin és arrdl kolon szélunk,

Parancsok

Mar volt sz6 réla, hogy a kezdeti 4 karakter kozott a funkcidbil-
lentydkkel valogathatunk. Mihelyt sikerdl toboroznunk néhany
téurat a haborihoz, célszeribb lesz a "DEL’ billentydt hasznal-
nunk: ez a szdvetséges lordok teljes listajat megjeleniti a képer-

Guidance: Tipp. Ha ilyet talalunk, egy foldontili hang valami-
Wyen informaciot kézol velonk, Ezek legtébb valamelyik
lord laldhelyére vonatkoznak (Pl:"Ha Lnro‘ Bloodo! keresed,
akkor Blood megydben nézd meg egy drioronyban”, sét, néha
artdl a karakterrdl kapjuk az infol, amelylk hallgaljn — gy
megtudhatjuk, hogy hol vagyunk ). Neha azérnt vannak hasz-
nalhatéd tind infok is, mint “Lorgrim, a Bolcs (a térkép észak-
keleti kében lakik) meg itheti a Jogkoronat” vagy
"A Lake Mirrow (az északnyugati részen, Downs of Mirrow és
Plains of Glorim kézdt) nem tesz jot a Jégkoronanak”

Woll!Dragonsiayer (lith, ruin, keep, citadel, henge): Mindketid
egy kard. Ha valamelyik haral:lernal van kard, akkor egyrésat
csataban Gbb all aget fog s elintézni, masrészt
kisebb az esélye annak, hogy valamilyen szérnnyel vivott
harchan elesik. Ha a karakter U) kardot talal és mar voit nala
valamilyen, akkor a régh leteszi, tehdt egy “legyvenelen”
karaklarrel art felszedhetjik onnan.

Shelter: Menedek. Minden towerben, keepben és village-ben
van, de barrmryen més bpnmenyban is talalhstunk. Kat foko-
zattal noveli a 5 erbnlétét, de a seregét nem.
Egy choat: az allenség kezén levd kespekben és citadelekben
is van shelter — mivel & témadas! parancs kladasa utdn meg
lehet SEEK-alni (a csata majd éjszaka zajlik le), célszerd fel-
venni a karakterrel & shellert, hogy tobb ellenséget mészarol-
jon le személyasen.

A SEEK-kel megtalaht targyat a karakter azonnal hasznalni is

fogja, igy tehdt a negatlv lehetdségek miatt a keresgélés lutri

(kivéve az erdddket, a tornyokat és a falvakal — oft csak jot lehet

tatalni). Egyébként a hengefruin/lith épitmanyekben altalaban

j6. & cave/snowhallban pedig rossz cucc van. Singleion egyeb-
ként j6I kitolt a jatékossal: mindenhol csak egyszer lehet talal-

ni valamit! (llletve az eldfordulhat, hogy valamelyik tdrgy utan a

kovetkezd SEEK-re még lelink egy sheltent) Ez borzaszto nagy

kitolés, kuldndsen a tavaknal lelhetd életviz eseteben.

HIDE/DO NOT HIDE: Elbujni. Amig nincs hadserege, Morkin
kivételével barmelyik karakter barhol elbujhat. Ha szornyek all-
tak az utunkba, akkor teljesen felesleges bujtatni a fickonkat —
ugysem fognak u‘tébh menni. &z opcid viszont hasznos olyan

tekben, ha byik b unket sgyedil mozgatjuk
ellenséges seregek kozéi! Ilyankcr az \.lloisé iapaaunk utan buj-
tassuk ol 8 karaktert — kulonben val dleg | dhatunk

réla. Ha o karakter reftdzik, akkor a mozgatashoz elészor eld kell
jonnunk a reftekhelyrél (DO NOT HIDE)
FIGHT THE <szdrny>. Ha olyan pozicioba léptunk, ahol

nyén, akik kozétt a nwuk eldn ailo b:llontyukiml gathatunk.
Egy billentyd megny lunk & karakter dftal latont
nézeti kepre és rno:oghuunk vnl. Ha a Imrakhr az oidz6 kor-
bon i, altkor a kteri i, hogy
feit (ha véleth il VOl
na, akkor ukaposoiasnal ugyis mnnni az infoja aktivalodik).
A 'RESTORE' billentyd megnyomasara a képernydn megjelenik
azoknak a parancsoknak a listaja, amelyekel a karakternek az
adott helyszinen kiadhatunk (aktivalas a parancsnak megfeleld
szémbillentytvel):

SEEK: Keresés. A parancs kiaddsa utan a program jelzi, hogy
mire bukkantunk. Keresni barmelyik helyszinen lehet, de csak
Bz épumkben #s tavakban fogunk taldlni valamit. A kovetkezd

bukkanhatunk (zardjelben az a lelShely, ahol altalaban

ety

rabukkanunk):

Cup of Dreams (henge, lith, ruin): Az idét hajnalra aliitia vissza,
tehdt az & karakter, amelylk megtalaha, az eddig meglett lépé-
seitdl fuggetienul ismét léphet. Sajnos elég ritka joszag, pedig
a jaték elején kuléndsen szikség lenne a gyorsasagra.

Hand of Dark (lith, ruin, snowhall, cave): Pont az ellenkezdje az
elébbinek,. A karakterre azonnal rasététedik és aznap nem tud
1obbet lépni.

Water of Life (az 6sszes lake-nél, nagyon ritkan henge-ben vagy
lithben): Maximélisra (utterly invigorated) allitja a karakter és a
karakter alatt szolgald sereg eronlétét. Mivel a sereg értelem-
szerden jobban harcol, ha jobb az eréniéte, nylivanvald, hogy
igyekezzink magasan tartani. Ez a jaték kezdetén nem jelent
problémat (egy csomd té van), de mivel mindenhol csak egy-
szor lehet Ratni, lehetdleg ne hasznaljuk el a jaték elejdn az
Gsszes életvizet, mert a késébbiekben nem tudjuk honnan fel-
tankoln| a seregeinket.

Shadow of Death (ruin, lith, cavern): A Water of Lile ellentéte; a

allitia & karak erdnlétél, tehat azonnal tankol-
nunk kell uténa egy ténal,

| by szornyek (skulkrins, dragons, wolves, (ce trolls) van-
nak, akkor a tovabblépéshez eldszér harcolnunk kell veluk. Mar
emlitettuk a fentickben, hogy — mivel latjuk dket eldre — agy
szerdbb kikerilgetni Sket.

RECRUIT LORD <név>: Uj lord toborzasa. Ha valahol olyan
lordot talalunk, aki még nincs a szdvetségesaink kozon, akkor 6t
gyorsan beszippantjuk kdzejik. Barmelyik szovetseéges karak-
terrel toborozhatunk Uf lordot, de csak akkor, ha a toborzd
karakter még nem fél, azaz a batorsaga nem SLIGHTLY/QUITE/
UTTERLY AFRAID (utébbi esetben csak sajat magat toborozhat-
ja). Tovabbi megkotés, hogy Fey lord csak Fey lordokat tobo-
rozhat, Free pedig csak Free-ket| A berbar Utarg of Utarg sen-
kit nem toborozhat. Ez & megkotés nem vonathozik Luxorra,
Corlethre és Rorthronra — &k barkit toborozhatnak, Morkin
viszont senkit sem toborozhat mindaddig. amig Luxor 8l — ha
az apja halala utan felveszi a Holdgvurm akkor mir & is tobo-
rezhat. Az Uj Y mMAar van ngy
nagyobb sajét hadsaroga de az erddjét is van neha
talvehets katona Toborzéskor egyébként rogton az Uj karnhtorre
vt a nézeti kép és a lwébbuakban vele is léphetink.

Atérkép me ibdl i nem tudtunk minden fontos

dolgot baejeldini rajta, igy art sem, hogy hol vannak a fuggetien

lordok. Nem baj, most eléadjuk szoban. Bold szedéssel azok a

Free Iordoh‘ akiket Doomdark nem allithat az oldaldra és onalld-

an is har * a!laﬂu. urzivval a Fey lordok, zarojelben a lord

sajal had kezdetben (ezenkivil aftalaban még felvehetunk
tovabbi kotonakat az arédjebdl):

Lord Shadows (1,000 W): Forest of Shadowsban talaljuk. O van
a legkézelebb a Holdtoronyhoz: menjink kettdt északra és
egyet északnyugatra (csak nala j6 Morkin is a toborzasra).

Lord Blood (1.200 R): A Plains of Blood kézepén levé drtorony-
ban lakik, a Holdtoronytol kb. északkeletre.

Lord Gard (1.000 B + 500 W) A térkép délnyugati részén lavd
varban van (a Torkren hegylanc alatt).

N
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Lord Brith (300 W + 600 R); A Downs of Brithél északra levd
keepben van, pontasan délkeletre a Holdtoronytsl.

Lord Rorath (460 W + 800 R): Lord Brith lakhelyétsl délre, a
legalsé sorban levd keapben (felette egy 1d) talaljuk.

Lord Shimeril (1.200 W + BOO W): O kivételesen nem a tarto-
manyrol kapta a nevét A Plains of Blood délkeleti részén levd
citadellaban lakik, Ot Lord Blood utén azonnal meg kell sze-
reznunk, mert az & varaban védehezve esetleg fel tudjuk tarta-
ni egy ideig a Plains of Bloodra 6z6nlé ellenséges had g
ket.

Lord Mitharg (600 W + 500 R): Az eldbbi lordtél majdnem pon-
tosan délre, Downs of Mitharg és Mountains of Odrark kézétti
toronyban lakik

Lord Thrall (600 W + 300 R): Kb. a térkép kozepén levs Forest
of Thrall beisejében taldljuk egy faluban,

Thimrath the Fey (600 W + 300 R): A Corelay hegységttl délre, a
terkép alsd sordban levd keepben van. (Lord Thrailtél egyene-
sen délre)

: .

L}

nel adal

/\ Harom jémadér a Bloodheng

Lord Xajorkith (1.200 B + 1,200 W): Az eldbbi fick6tdl 12 lépés-
re, majdnem pontosan keletre lakik egy citadelliban, Ez a
Doomdark-ell arék lagf bb vara (ki tudja, mian?): ha
Morkin meghaht és Xajorkith is elesik, akkor a gy&zelem akkor
is Doomdarké lesz, ha Luxor még életben van. Ez nem egé-
szen vilagos, de mér sikerdit vesztendnk igy.

Lord Morning (800 W + 300 R): A Mountains of Marning délke-
leti részén levd keepbd! horgaszhatjuk eid.

Lord Dawn (BOO W + 500 R): A Forest of Thralitdl kabé délkelst-
re levd citadellaban lakik,

Lord Marakith (1.000 W + 500 R): Lord Dawntdl északra, a
Kumar hegység labanal lewd citadellaban talaljuk, Mivel
Blpodon kivil Marakith siksagan keresziil vonulnak dél felé
Doomdark seregei, dRaldban mar harcol, mire odaérink hoz-

za,

Lord Kumar (7). Marakithtdl keletre, a Kumar hegység keleti
részén levd citadelldban van. A kezddseregének a szamat saj-
nos nem tudjuk, mert még egyszer sem sikerdh ugy odaér-
nank, hogy még na harcolt volna.

Utarg of Utarg {900 R): Lord Kumandl keletre, a Targ sikségon
taléljuk egy keepben,

Lord fthril (mindegy...). Szegény. © hizza s legrovidebbet mar
a masodik napon harcolni fog a Doomdark-seregekkel, akik
nemsckara vegeznek is vele. Végualis tokmindegy, hogy hol
lakott, mire odaérunk, méar Doomdark-var lesz. Egyébként a...
Adadal A j6 letbe, lemaradt a véra a térképrdl! A keletl részen
levd Forest of Whispers és Mountains of Droon kdzatt van két
domb, ezektl délnyugatra lemaradt egy citadel. Ott lakoft
néhai Lord Rhril. Emlékét megdrizzik...

Lord Dregrim (1.200 R + B00O W): A délkeleti részen levd Forest
of Dregrimben lakik, a varban

Lord Trorn (800 W + 400 R): A Forest of Dregrim és a
Mountains of Corelay kozott levs keepben talaljuk

Lord Whispers (7): A keleti részen, Forest of Whispersben lakik
egy keepben, O valamiént nem volt szimpatikus Doomdark-

nak, mer az egyetlen Fey lord, akit azelétt megtamadott, mie-

I16tt az a szdvetségesink lett volna. Mire elértik, 6sszesen 20

harcosa maradt szegénykémnek.

Lord Athoril (?): A Mountains of Kumarndl délre levé Athoril
dombsag kelsti részén levd keepben varakozik rank. O nem
harcol Doomdarkkal, de az se nagyon akarja a maga oldaléra
allitani &t. A seregének a szamat csak azért nem tudjuk, men
elfelejtettik felirni.

Lord Dreams (1.200 W + 800 R): Egy erdés Fey lord Ushgarak
kozvetlen kozelében. A Forest of Dreams kézepén lakik egy
citadellaban

Konnel the Fey (7): A Lord Dreams erdejével szemhkdzt fekvd
erddben bukkanunk ra-egy faluban,

Lord Gloom (7): A térkép északnyugati sarkaban lakik egy vér-
ban, a Mountains of Gloomto! keletre. Pontos szamot az & kez-
deti hadseregérsl sem tudunk, de mivel Doomdark nem
nagyon forszirozza ennck az erddnek az efoglalasat, még a
20-25. nap kornyékén elérve is elég sok embere volt.

Lord Lothloril (?): A Lord Gloom lakhelyétdl délre fekvd Forest of
Lothloril kozepeén allé keepben talalunk ra.

Részinkrdl ezehket a figurakat sikeroht dsszegydftdgetnink, de

nem kizart, hogy mas tartomanyok (Herath, Droon, Korkith,

Gorgrath, stb) urait is be lehet szervezni a csapatba — csak

idében kell odaérni hozzdjuk. Ezenkivdl még betoborozhatjuk a

térkép északheleti csicskében 616 Lorgrim the Wise nevi urat

is. O ugyanolyan, mint Rorthron a kezdeti karakterekbdl: sajit
hadserege nem lehet, viszont szemely szerint j1 harcal,

RECRUIT MEN: Ezze! a paranccsal vehetink fel a karakter
seregébe embereket egy sajit erddbdl. A seregeink két részbdl
dllnak: lovasokbél és harcosokbél (ridersiwarriors). Az erédét
viszont csak az egyik tipushoz tartozd katonak védhetik: vagy
lovasok, vagy h k. Talan nyilva lo, hogy csak olyan
tipust vehetink fel vagy tehetink le egy erSdben, amilyen az
erbdben eredetileg van. A pomt egyszeri hasznalatdra 100
embert veszink fel az adott tipusbdl, de az erédbenftoronyban
maradnia kell legaldbb 100 embernek. Ennél tébbet teljesen
felesleges barhol Is otthagyni, mert az &rség szinte alig védeke-
zik, ha nincs ot valamelyik karakierink — ha meg ott van, akkor
teljesen mindegy, hogy a seregében vagy a helydrségben van-
nak a harcosck. Egy karakterinknél mindkét tipusbsl maximum
1.200 fényi katona lehet. it szintén fontos a karakter fajtaja: Fey
lord csak Fey erSdbdl vehet feltehet le katonakat, Free pedig
csak Freebdl (Ltarg pedig csak az ofthonrdl elhozottakbél gaz-
dalkodhat). Egy idd utan szépen elogynak a sajat erddokben
levé emberek, igy Ojakat méar csak Ggy tudunk szerezni, ha az

llenségtdl keepeket v citadeleket foglalunk vissza, Ha egy

Doomdark-véarat sikerdl elfoglalnunk, akkor azonnal lesz benne

200 katona is az eredeti lipusbol, tehat 100-at felvehetink belé-

Idk. Ezzel sajnos csak a Free lordok seregeft tSithetjik fel: a

Doomdarktd! eMoglaht erddok és drornyokba kerdld drség

ugyanis mindig emberekbdl fog dlini {akkor is, ha egyébként

egy Fey lord foglaita el). A Doomdark ahtal elfoglalt keepek
visszafoglalésa nem okoz kildndsebb nehézséget, mer csak

150 vagy 250 harcost szokott hatrahagyni. Ha raadasul még

16bb karakter seregével is tamadunk egy ilyet, akkor az ostromot

skar agyetlen ember slvesztése nélkal is meguszhatjuk és mar
vehetjdk is fel a 100 embert. A varakban néha 4-500 embent is
hagy és ezek keményebben is védel k. tehat azokat kihagy-
hatjuk az életunkbdl. Foros megjegyzés: a varakbél/Srornyok-

bdl ujonnan felvett emberek eréniéte ugyanolyan lesz, mint a

felvevd karakier seregének adott tipusdé (ha nem vol serege,

akkor amekkora a karaktere). Ezzel a sajétossaggal lehet trik-
kozni egy kicsit: a frissebb karakterhez atiranyithatunk csapato-
kat.

STAND MEN ON GUARD: Az elSbbi parancs ellentéte, ambe-
reket pakolhatunk le szézasaval az aktualis karakter seregének
a varat vaddkkel megegyezd tlipusbél. Mivel a vezér nalkal
maradt karakterek nem nagyon vedik a varal, csak elvinni érde-
mes mindenhonnan — lerakni nem. Igy tehat ezt az opcidt csak
akkor kell hasznainunk, ha valamelyik karakler seregebdl kato-
nékat akarunk tadni egy masiknak (ez csak a STAND/RECRUIT
parancsok segitségével lehetséges valamelyik keepben)

TO BATTLE: Teljesen egyénelmi parancs — csataba! Akkor
hasznaihato, ha ellenséges hadsereg van abban az iranyban,
amerre & karakter nez (a parancs kiadasa utan ebbe a pozicicba
Is lépunk). Ha t6bb Irknyban |s van hadsereg (péidaul egy
maszkald és egy helydrség), akkor is tellesen mindegy, hogy
melyiket tamadjuk meg, mert Doomdark kérnyéken levd had-
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seregel azonnal egyesilinek a csatéhoz! (Senki ne lepédjon
meg, ha az ellenséges sereg hatalmas veszteségeket szenve-
dett, masnapra mégis tobben vannak, mint az el628 napon vol-
tak: az éjszaka folyamén Ujabb Doomdark seregek érkeztek.) Ez
kilénGsen kellemetien, amikor a Xajorkith elleni tamadasra
készidlnek, men ott akér 7-8.000 #5s sereggel is szembendzhe-
tank. Mi nem tudjuk egyesiteni a seregeinket, de tarmészetesen
mi is thmadhatunk ugyanazon a pozicién 1bb sereggel. Mivel a
program teljesen logikusan figyell a bevetett erék nagységat,
nyitva 16, hogy cél ¢ mindig t6bb sereggel tamadni (ha
tobben tamadunk, harcoktathatjuk a sereg nélkdl allé karaktere-
ket is, mert személyesen is levagnak néhdny ellenséget —
egyébként egyedil soha nem gySzhetnek). Ha a csata nem ddl
el masnapra, akkor nem kell Ujra kiadnunk a TO BATTLE paran-
esot: mésnap automatikusan folytatddni fog, ha nem lépunk el
onnan (ha meg ellépiink, akkor a Doomdark-sereg valészindleg
utdnunk jén..). Ha a csatét megnyertik, akkor a Doomdark-
sereg megszinik létezni. Az ellenség gydzelme esetén az egye-
sitett Doomdark-sereg ismét az eredeti részeire bomlik és kolon
mandverezik tovabb.

Taktika

Mo, ennyit a jatékrél. Hely van, emberek vannak — lehet kezde-
ni & haborit. Miutdn az elsd néhany partiban villamgyorsan
megvernek benninket, esetleg megszivielhetink néhany takti-
kal tandcsot:

Az elsé feladatunk mindenekelstt idét nyerni a szovetségesek
toborzasahoz. Luxort maximum egyedil mozgatva hasznaljuk
toborzésra, mert nagyon lassl (vén trotykos): a 16bbiek B lépé-
sével szemben & csak maximum 4-et tud l%:ml egy mezdn. A 1
toborzéink tehat Rorthron és Corleth lesz. Oket célszerd mindig
egyedil mozgatni és minden Iépésik utan HIDE-olni veldk,
nehogy val lyik ellanséges sereg véletlenul lemészarolje Sket
(lehetdség szerint szérnyekkel se harcohtassuk Sket). Az elsd
lépésben Rorthronnal a Plains of Blood kézepeén levd keepbdl
toborozzuk be Lord Bloodot, akivel vonuljunk vissza Shimeril
erédjébe. Utdna Rorthron folytassa az Gtjét kelet felé és ar (tjiaba
esd urakat is toborozza be (Shimeril, Thrall, Morning, Marakith,
Dawn, stb.) Corleth induljon azonnal dél felé és szerezze meg
Lord Gardot (mivel az arra levs valamelyik lithben talalunk egy
Cup of Dreamst is, mar az elsd lépésben odaérhetink), aki
azonnal induljon & Plains of Bloodra, Shimeril erédjébe. Corleth
kévetkezd célja Lord Brith legyen, mert ha a Plains of Bloodon
nem tudjuk megéliitani az ellenséget, akkor &t érik el eldszdr és
nemsoka méar D dark-sereget vezet ellenink. Ezutan
Corleth a Midnight déli részén levd urakat (Rorath, Thimrath,
Xajorkith, stb.) gyUjtse a thborunkba. Luxorral szintén Shimeril
erédje felé célszer( haladnunk, a Plains of Blood déli részén
(kdzben az Utjaba esé keepekbédl felvehet 3-400 embery). Luxor
kibé a 4-5. napra érheti ol Shimeril erddjét: addigra mér illik i
lennie a Rorthron &ltal beszervezett uraknak a kérnyékrSl
(Blood, Thrall, maga Shimeril és lehetdleg Morning is), de nem-
sokéra megérkezik délnyugatrdl Gard és Brith is. it lesz az elsé
nagy csata(sorozat). A Plains of Blood északi részérdl mar az
eisé lepésben dél felé vonuinak az elsd Doomdark-seregek.
Ezek még nem olyan nagyok, mint a késébbiek lesznek, tehat a
legjobb megoldés, hogy ha az elsé lépésekben toborzott urak
seregeivel azonnal megtimadjuk Sket. Mivel llyenkor még maxi-
mumon van az erdniétdk, az elsd D dark gek kely
vaszteséggel teljesen szétverhetjik és nem okoznak gondot a
késébbiekben (mi szépen kivonultunk Plains of Bloodra és ot
lecsapkodtuk Sket). A 6-7. lépés koril megérkeznek a nagyobb
Doomdark-seregek (4-5.000 & is lehet, Doomdark sajat serege
pedig kezdetben B.000 | bél all). Ezek eldl visszavonultunk
Shimeril erSdjébe, ahol a megmaradt seregeink sokkal jobban
védekeznek. Hossz( thvon ezt sem lehet tartani, mivel a serege-
ink az dllandé harcban kimerdinek: idével le kell lépndnk innen,
ment biztos, hogy nemsokéra az dsszes itteni karakter seregét
(v a karaktert magat is) elveszitjik. Viszont az ellenseg fehtar-
H:ﬂal sikeralt annyi idét nyernink, hogy Corleth és Rorthron a
déli rész osszes urdt fellazitsa. Shimeril erddjének elfoglaldsa
utan a Doomdark sereg szétbomlik és az Odrark, Morning és
Corelay hegyléncokon keresztil dél és délkelet felé tornek (egy
1.200 harcosbdl dllé seregik pedig elmegy Gardot meghddita-
ni). Doomdark kévetkezd célja Xajorkith erddje lesz.

Id6kozben egy csomd Doomdark sereg ostromolja Lord fthril,
Marakith és Kumar erbdjét. Mt egy ideig le vannak kdtve, de

azthn &k is dél (Xajorkith) felé vonulnak. Mivel kivancsiak vol-
tunk, hogy vajon mikor szamithatunk rédjuk, a Shimeril erédjé-
ben sereg nélkal dt karaktereink koSzdl ha "kémet”
helyeztink el a 15 felvonulasi (tjaikon (Plains of Blood kézepén,
Downs of Athoril és Forest of Thrall kézott, valamint Downs of
Athoritsl keletre fekvd Targ siksagon). Ezzel a harom karakterrel
soha nem léptink, mindig csak forgolédtunk velik. Mivel a
mezdkon j6 messzire el lehet latni, azonnal észrevettik a kozel-
g6 Doomdark-seregeket: ilyenkor szépen odasétaltunk hozzajuk
és darabonként megnéztik a |étszamukat (talan mondani sem
kell, hogy a karakterek foly HIDE-oltak és a létszamel-
lendrzés utan is azonnal elbujtattuk Sket).

A 15bbi karakterrel Xajorkith erddje felé huzédtunk, mivel Doom-
dark Ugyis ide fog a legnagyobb erSkkel jonni. Az eddigiek
soran érdemes idehozni Morkint Is. Vele az eisd lépéesben beto-
borozhatjuk Lord Shadowst, aztén egy |6 ideig teljesen hasznal-
hatatlan figurdva valik, mert az (tjat egyelSre nem tudjuk biztosi-
tani #szakra, tovabbé Ugy vonzze a Doomdark-seregeket, mint a
mignes. igy tehat a jaték elején tinjank el vele déire (Gard fele)
és Midnight legdélibb részén sétaljunk el vele Xajorkith erddjé-
be, ahol sgyeldre biztonsagban van.

Oft tartottunk, hogy Doomdark délkelet felé vonul, Xajorkith ira-
nyaba. Eddigre Rorthron és Corleth az osszes déli urat a mi
oldalunkra éllitotta, Sket tehat kuldjuk Midnight keleti részén
észak felé, shol toborozzuk be Targot, Kumart (ha még &),
Whisperst és végil Dreamst. Ezt &8 3-4 hadsereget pihentessik
D erddjében, hogy imélis erdre téhddjenek és lehets-
leg &rizzik is meg Sket épségben. Az dsszes tobbi karakier
venuljon be Xajorkith erédjébe. A 16 ellenséges erdk kb.
Thimrath erSdjétdl északra kelnek &t a Corelay hegységen.
Innen Xajorkith kb. kétnapi Gtra van. Amikor ez megtortént, itt az
ideje, hogy lelépjink Morkinnal: az erddtdl egy sikség vezetl
nyilegyenesen északra — ezen 1dndnk el. Morkinnal kildjank el
minimum két nagyobb (legaiabb 1.000 fés) sereget is, akik vala-
melyest biztosijak az Gtist. Ok mindig ugyanazon a helyszinen
fejezzék be a Iopést az adott napon, mint Morkin (legyenek
egydtt)! Hogy meg tudjunk légni Doomdark elél, biztositani kell
ozt az észak felé vezets folyosot is: itt nem szabad lennie mozgd
D dark had: gnek (az nem baj, ha a keepeket elfoglaia,
csak sereg ne legyen), mert Morkinnak nem szabad megalinia.
Ezt gy oldottuk meg, hogy talonban (Forest of Dregrim szélén)
tariottunk két sereget (Dregrimet és Trornt, dgyis kozel voltak
egymashoz) és a Plains of Bloodon lezajlott csatak utan Dawn
erédjének elfoglalésara érkezd kisebb Doomdark-sereget szé-
pen szétvertik velUk, aztén visszavonuhunk vellk egy kicsit
keletre (Plains of Trornra).

I ——

R

/N Jaj, de szépen Ssszegyiitek a Doomdark-szurkoldk

Igy tehat 3-4 seregink pihen Whispers erédjében, Morkinnak
pedig sikeril meglégnia Xajorkithbdl és két sereg még talonban
van DregrimtS| nyugatra. Az 6sszes tobbi karakter és a maradék
seraegeink Xajorkithban maradnak (a legjobb, ha oft van Luxor
isl) — &ket sajnos feldldozzuk a |6 Ogy oftdran, de majd egyszer
utcakat nevezunk el réluk. Az it egyesuld Doomdark erdk
ugyanis biztosan kinyirjak &ket, de ha elég nagy erét hagytunk

——
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ftt (legaldbb 3 karaktert és 1-2.000 fényi sereget), az ostrommal
legalabb 5-6 kén el fognak szérakozni, ameddig mi Morkinnal
drkon-bokron il leszink. Miutan Morkinnal kijutottunk a Dawn
siksagra, a talonban levé 2 sereg is csatlakozik hozzé (most mar
4 sereg van vele) és irany egyenesen észak, Marakith felé. Kel-
jonk & az khril hegységen (lehetdleg északnyugati iranyban,
hogy csak egy napol emésszen fel), majd egyesiljink a Forest
of Dreamsben pihend seregeinkkel (a Morkinnal tartd seregek
eddigre természetesen teljesen kimerdinek, de it a kérnyéken
van egy csomd lake, aho! iathatunk). Egyébként nem éart, ha
Morkin érkezéséig betoborozzuk Korinelt is a szemkézti erds-
bél,

Forest of Dreamstdi északnyugatra, az Ugrak, Ugrorn és Death
hegységek altal kdzrezart volgyben fekszik Ushgarak erSdje,
attdl északnyugatra pedig a Tower of Doom, ahol a Jégkoronat
Srzik. A volgy mindhdrom bejératat egy erdd védi s mindegyik-
ben elképeszid mennyiségl fegyveres van (maga az érség is
1.000 lovas vagy harcos kérdl van, de mindegyikben van még
egy mozgathatd Doomdark-sereg is, legaldbb 2.000 harcossal
vagy lovassal — odabent még tobb lesz..). Igy tehat teljesen
felesleges megprébaini megostromoini az erdddket — a hegye-
ken kell atkeindnk. Eldszér is foglaljuk el & Dreams erddjéts!
északnyugatra, az Ugrorn hegység labanal levs keepet és
Morkin vegye fel a sheltert. Innen északnyugati irdnyban halad-
va egy nap alatt atkelhetink az Ugrornon (az utunkba esd lake-
nél pedig itathat a legnagyobb sereg). Itt mindenképpen egy

A probléménk mér csak az volt, hogy a jaték ezzel nem ért véget:
horizonton egy

helyen taborozzon le Morkin és a kiséretében levd 7 sereg. mart
éjszaka birtosan megtdmadnak benndnket, A vélgy kdzepén éll
Ushgarak erddje. Tekintettel arra, hogy Doomdark 15 serege
még délen van Xajorkith felé, kicsit sokan vannak itt: az erdd
helybrsége 1.200 lovasbél all, tovabba még bent van egy 4.800
harcosbél alio sereg is. Az erdd kérdl all még 4 darab, 1,000
lovasbdl allé sereg is (ugy latszik &k mar nem fértek be a
varba..). Ez ugyebar 10.000 ember, de egyetlen lépés alatt ide
lehet hoznil a vélgy masik harom citadellajaban és az drornyok-
ban levd katondkat is. Ha tehdt véletlenul tamadni akarnank,
akkor minimum 20.000 ember szakadna a nyakunkba... Tamad-
ni egyébként sem tudunk, mert it — Morkinon kivil — az dssze
karakter teliesen be van rezelve. Az Ugrornon athelve is kapunk
egy tamadast t610k, de hagyjuk a csatat és a kovetkezd lépés-
ben lépjink a Tower of Doomtdl keletre lewvd helyszinre az
Gsszes karakterinkkel (&jjel természetesen Ujabb csata lesz),
majd a kovethezd lépéssel tinjink el nyugal felé (kézben
Markin éthalad a Tower of Doomon és ott SEEK-elve felveheti a
Jéghkoronat). Egy ujabb lépéssel kiérank a Plains of Lostra és oft
menekiljonk be Gloom erddjébe.

(A fent lein modszernél persze lehet, hogy vannak jobbak —
meg egyébként is mindenki gy jatszik a jatékkal, ahogy jo! esik
neki. Mi négy szisztémat is kitaldftunk és egyedil igy sikerdht
ellopnunk a Jégkoronat. A lényeg egyébként az, hogy minimum
6-7.000 ember kisérje Morkint, amikor & Tower of Doomba megy
és nagyon gyorsan tonjdnk el onnan...)

mihelyt megérkeztink Gloom erddjébe, két lépés milva feltint a
6.000 lovasbél és 4.000 harcosbél allé Doomdark-sereg, akik valdszindleg a Jégkoronat szerették volna szép szavak-

kal visszakérni t5lank. Inkdbb nem vartuk be dket, hanem idejében shdntink. Az egyik guidance azt mondta, hogy a Lake Mirrow-

ban lehet megsemmisiteni a Jégkoronét. Ez a

hely Gloom erédjété! majdnem pontosan déire van, a Downs of Mirrow keleti részeén.

Természetesen dtmenekiltink ide (nyakunkban az el&bb emiitett kis Doomdark-csapatkaval), de oft semmi nem tortént: a parancsok
kozott nem jelent meg Uj parancs és hidba SEEK-eltink Morkinnal, itt is csak életvizet talaltunk. Egy masik guidance meg azt mond-
ta, hogy Lorgrim. a Bolcs megsemmisitheti a Jégkoronat. Na most & az északkeleti csicsokben lakik és valahogy nem vagyunk étvo-
nulni még egyszer Ushgarak elétt, amikor még a nyakunkban van egy masik Doomdark-sereg is... Igy tehat egyelére fogalmunk
nincs, hogy hogyan lehet megnyerni a jatékot, de természetesen valahogy azérnt meg fogjuk: mér hatszor kezdtik Ujra az egészet és

mivel minden parti legalabb 4-5 napig tartott egyfolytéban (ez most emberi iddszamitas szerinti

R

pot eiveszteg
most mar nem fér bele az idébe...

A végére jShet a szokdsos értékelés. Az valészindleg nyilvenvalé mindenkinek, hogy

“nap”, nem a jatéké), mér legnlabb

1k vele. Marpedig ha ennyit szenvedtink, akkor most mar csak azér is megnyerjdk! Csak nem most, mert

ityen katasztrofalis mennyiségd szoveget csak

olyan jatékrol vagyunk hajlanddak irni, ami nagyon tetszik. A grafikai kivitelezéssel kapcsolatban mar emlitettik, hogy a jaték alapve-
téen Spectrumra késziht és a sprite-okat leszamitva monokrém. A nézeti képek megjelenitésénél egy kicsit varni kell, de hat az egy-

értelmd, hogy & 32-33.000 nézeti képet csak ugy tudta Singleton ur biztositani,

hogy képernydelemekbdl épiti fel a képeket. Ezeket

az aprosagokal leszamitva mar csak pozitivumai vannak a jatéknak — oldie, but goldie! Elészér is az, hogy nagyon nehéz és nehéz-
ségl fokozatot nem lehet allitani. Ki nem allhatjuk azokat a stratégiai programokat, amelyekben ilyen van és kénnydre allitva még egy

doglott angolna is hipp-hopp lecsapkodhatja a gépet (Id. péidaul CENTURIO). Ezek elveszik

a gydzelem Gromeét, masrészt ki az a

marha, aki HARD-ban jatszana, ha van EASY is? Az ugyan nem volt 14l szép huzéds Singleton urtél, hogy Doomdark legaldbb harom-
szoros tllerdben van és az erejét még ol is hasznélja ki, de ezt némileg ellensilyozze, hogy nalunk a vezérek is mészaroljak az

[y

ellensé. és kipih 1 leg
j© jaték, mint amilyen régi — akinek valaha is t egy té

olyan jok a katondink. Szaz szdnak is egy a vége: a LORDS OF MIDNIGHT legalabb clyan

darki

iai jaték, az

1 kotorja elé valahonnan és birkézzon vele

egy kicsit. Nem hinnénk, hogy megbéanna... (Egyébként ign.:&n’uirhma'u velna mendj;krAmigira vagy PC-re, egy kicsit jobb grafika-

vall)

Végdl egy rémisztd hir: mivel ezzel parhuzamosan nyostoljok a

jiték folytatasat is, nem kizdnt, hogy a kézeljdvében egy DOOM-

DARK'S REVENGE |eirast is ratok zUditunk. (Hat ez nem til jé hir — CoVboy)

Rendkiviili Gjdonsag!

Ha esetleg sziikséged lenne olyan cselthakre_; amelyeken ’92-es
elofizetést vagy egy CoV Evkony '91-et akarsz rendelni,
' csak nyugodtan kérd toliink! Még vannak...
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Az idbsebb Amigasok talan még emiékeznek
egy bizonyos DUNGEON MASTER cimd
jltdkra, ami Ggy '87 kordl jelenhetstt meg.
Megiehetbsen sikeres voll a draga, mert a 16
bites gépekre készil, az AD&D szabdilyain
alapuld jilékok srerzdi azdta is ezt tekintik
uthnzasi alapnak (d. CAPTIVE, XENO-
MCIHPH slh) Hem kivetel ez alol az ADED

dsithsanak jogait birok-
14 58I pmgrnmom gardaja sem. akiknek az
EYE OF THE BEHOLDER o munkiajuk akar a
DUNGEON MASTER XXXVIl. cimet is viselhet-
né, Misldit még barki is félreénend a dolgot:
tavol alljon t&lonk, hogy B klonozas mialt sziv-
juk o fogunkat — & jalék nagyszen, minden
APG-rajonga mind a tiz labujjal megnyalhatja
uthna (mar amennyiben jalék kdzben jOgaani
i= szokott)! Kildndsen Sromteli Gjitasnak tart:
juk 8z eddigi 551 jaekokhoz képest, hogy bar
a lﬂﬂl to||u mérékben az AD&D-re épil,
mégis | Iteliék, tehdt a
tnil ot in deachatAbie  Tatil
Mivel *A Tani szemd"-nek készitdi a 16 hang-
sulyt a lalvanyra, ax egyszerl és praktikus
kezelésre, valaminl a gyors jal!hm helyezték,
csak kol tudunk
meg csinalunk rla egy leirdst
A jatek kerettonénetés) megkimelink benne-
tekot (most #ppen nem jut eszinkbe semmi),
de s . s b
huded st SRR 4 T
(nevezzik mondjuk Hrrmgmw\gm K-nak) 63
a négy rettenthetetien hdsrdl akik hadra kel-
nek & viros alatt huzodo csatormnarendszer-
ben  tésrheld gonosz ellen, Az Introban
suvébﬂm fmegs LATE st ':ﬁ\" pititi

- p al). & ket
ra WésrulGdd hamu-u. majd art a mulatsigos
ul\l'lt funk besdtal a
vezeld folyosd

beomiik m.duwk xnnon mér csak letelé vezet
az it
A jlték elsjén kivalaszihatjuk, hogy a kimen-
tett allast folyiatjuk  (LOAD GAME IN
PROGRESS), vagy O] tiwsasaggal eldirdl
kezdjik a kildetést (STAHT NEW PARTY)

—Eye of the Beholder

milyen sorrendben halad. Az APG-kndél szokasos szisziéma szerint az
elsd sorba céiszerd hely ah & bk b nkik cantaban ar
ovllonséggel harcolnak, hatulrs pedip a varazsiokal, akik majd
varhzsialokkal timogatjak a harcol

Az olsd lopés a karakier tafiajanak (human. ember, alf. twnde, half-of;

A ki Alldsokkal kap giegy b, hogy egy bban kbryvtirban) csak egy allas lohet (U mentésnél felilirodik), tohat
ha szikségink van a Kordbbi allasokra is, akkor masoljunk le o lement vag-,r ar EOB SAV file-t nevezziuk al mis névre (esetleg al lehet
pakolni egy masik kdnyviarba)

{ zés: Elnédzést kerink a profi k . hogy a lesz néhany dolog, ami a gy A itk i ay I de figyel
mel kollett lenndnk azokra is, akik lafkusok’ a témaban.)

Karakterek generalasa

Ha u jatékot most kezdjik, sidszdr Gssze kell allitanunk a tirsulatol A A tajta n ar mz‘l.t.ly van | hatdssal n deti fegyver is:
jitdk olofén 4 karakierrel indulunk, de mivel a cma&mn & hely van, a aldaul {amer) k a jobb kenikb
késdbbiekben még felvehettnk kél ujabb amimmgsmmumum

Eidsrér ant az ablakol kell kivil nb-nl ahova az uj — A magusok lmng-]hd kdny it ‘,vnn Ez
karakter el akarjuk helyemni. A négy ablak mutatja, hogy a tarsasag tataimazza a magus altal ismert ﬂahﬂ hatd

abba onnek a tudunk vararsolni. A migunnknﬁ tovibibi
megkatések is vannak: & rn.tgun a testén nem viselhet semmilyen pM
(sisakol igen), csak az jellemzd kopanyt (Robel b

)
(Dagger, c&smbw} lwolalhd nom hummd Iow\reﬂ sem. Ellenbm
& (Wand)

twdja alkalmazni (pl ogv harcos ;uhh-nn “harcol mmubb szinten, a
varazsiok és rrulguanh pedig 1obb A

Ie&mde dmuf tﬂrp gnome; gnidm, -'lalﬂi'ng ralazm ungym hobbit) és —a usiul-ﬁk ldoﬂc) bal Kezéb sz szimbol (holy syrmbof)
tad bl gy a célt ﬁrﬂnﬂia. rmm a magusolmtl a
oczlmmuk (fhghter: harcos, ranger: cmu. mage: miﬁun clefic: & n lesri nem @ levd thasok
varazsio, theel. rabldé — az ambetsime! mig van pulncﬂn rla\ragj a it b3 p it is).
halflingeknél pedig rogue g s} AD&D —a lovag {pnladln) u naﬂ:m tligl'norl mn.ﬂyoh harcra specializalodiak,
gteleld a fajia taggveny eb i vnn vegyes uhl.lbh'"-- lyen fegyvert Ezen beldl az egyes
vl is 7 figy vagy k 0 ked, 1owvu« bobbm aunahd: a
h nincs vegyes oszaly. Az egyedi Gl ol): az olfek ked azi. a rioke
mnalyhm lewds mnlauah :i sznten kezdenek, a ketlds os. bk 2/3 kochvelik a k.do!. stb.
lyiak 2 szinten. nuimnnimmmsg.humnz — & toh {hief) fels k az alkulcsok (lock pick) a
ndolt ar aly i héi zsaki A jardkb onbdhany olyan ajtd alja uunkat, amelyehet

g csak Id‘u! lunynnl Eg\r jal k&pzuﬂ tolvaj
viszont az alkulcsaval

elfre halady agyre t6bb tapasztalatot atok zaral kdzdl A f bbaknil azed antak n Készitdh howu
61 novelik ar B&PEH{ENOE POINT jaik (tovabbiakban EF) l:ﬂﬂliL muén—annzmllel bele szokon lémdlz.irha_
Néha EP Gsszegy uthn a program jelzi, hogy a ' } ki de lehetbleg az
nsnﬁyﬁn el lnagm santre kerdll ("<karakter>- has gnmm'm-!oi' eisd sorba harcosokat rakjunk és a il Iogvan

D, azaz ak Y Ugyesebb lesz egy adott Imolmﬂysbqbsn l ogy unnc n -gy mage i.x ﬂnnhmdl agyébhém ogy pnlndln. fightes,

cuaﬂ ahnl szerretl EPF-k egyenietesen osdanak el & kar

ken belol az alyok Kozl Emmoﬂddﬁmuwwns m«nosm allitaa uu.n" thezik a karak artill

iy L @s h al is_ igaz, hogy a karakier (ALIGNMENT) h i favwtial ) d,

mlzmo tﬁhb dologhoz is éﬂ. wviszont ar hyai csak | 'L yen vleg van n AD&Ohon de a jarékban nm gy thnt, hogy

keriinek magasabb szintre.
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r A kivetkezd lépés a karakter képéneok kivalasztésa: a  nyilak
hnamnlum\fal Jo lcép hdadl mugmm a képak alnl latjuk =
tulnjdc g mér
mmésoh hssm-k a |6bbcl "APG-bM: STR (uﬂ!} INT (intelligencia), WIS
DEX ay 4g), CON (egészség) CHA (kanzma,
mmuﬂh&pﬁuég} AC AWmour Class, mindl kisebb, anndl jobb — a
DEX novelésével csokkenthets), HP (Hir Pours, mum:l|uk Wué'} [T
LVL (a karakter osziélyanak szintje) A tulajd
valbmm’.loq nem srikséges kommentar (pl ha n-gynbb az STR, a
ay uthet, bb DEX-nél nehezebben taldljuk el,

sth.)
A kéﬂ kivalasziasa uthn a jobb alsd sarckban négy Gjabb opcid jelenik

clrckalva padlg meg]alm a l'aiuudm it & bal oldali két osziop jeld a
il pedig a karakter szluettjiére

mutatd nyilak & kulénbézé . hordoft f ket Az dres
négyzetekbe pakolhatunk Of stuffokal T figyed,
hogy egy adoft cuccot le lehet-e rakni a kijeioh helyre: rwﬂvtmalb hogy
példaul egy cipdt nem a tejen kell viselni és nem til szép, ha valaki gy
buzuunnyt hord w\.wu (a jobb kéméi levd kit kis négyzet) gyandnt A
Sket {arow) pakolh k (& szam jelz, hogy

nhw van b-nns] nmnl';alml azutan hasznalhatunk harcban, miutan egy
fat (bow) is szereztink hozzajuk. A felsd részen l&juk azr aktudlis
warakier Képsl, aialta pedig a HP-jét &s az éhségét (FOOD). Ha a HP
sarga vagy piros szind (10 vagy 5 alatt), akkor pihennink kell (kdzben

A bal felsd részen lathald ar a kép, amelyst a csapal az adoll irknyba
fordulva il (j&léktén); alatta a mozuum u:deﬁo nylak és az rdrytl; a
jobb oldali részen a P 'npeuulpodqu
Gzenetsor és & CAMP ikon, ami swnhzt pause-ként &

meg pedig egy cleric wbqyaw a lmwn hum«ﬂm‘) ha a karakier éhes,
— AEROLL-lal 4] paramétorskel kirhelGnk & karaktemek; lkl\ot meg kel a szlusttje lelst levd
— MODIFY valasztisa utan a LVL és az AC + a 1-2 ratiom). Acmugimnmumlhlqdkazbhem (]
kivant érnédkre a | L tulajdonsé Az @isd osdopban li Az sthasziel dleti r b kDo
winjdonsagok maximalis érédke 18 aHP az osZthalyidl, srnttdl és luﬁlbl A lolszerolést jolzd u:ru jobb M részén Mwﬂ szamarfilre clickelve az
figg: Judlis karakter wisjdonsagait al tovabba it talaljuk &z dtals
- FACES villasztsdval agy masik képet kb : ayiijtén tapasztalati pontokat (EXPERIENCE POINTS) is. A tapaszialat —
— KEEP-pel & ¥ a j bedllithsokal. Ezutén mir csak ar Ossres karakterrs nézve egywrdnt — Allandban novekszik, ha
nevel kell sdnunk és a karakter bakerdl az Oj csapatba sllenségekkel taldlkozunk, harcban gySzink, valamilyen tulajdonsdgot
Miutan mind a négy karakten elkészitetiok, az alsd részen meg a k vagy barmil (& ki ..'.‘..‘-...: hasmos) doigot
PLAY opcid, amivel elhezdhetjik a jatékol mﬁvshmh. Néhanyezers 653 gyljtése utan a alyaban egy
sznttel magasabbra kel (W a HP-jének mum\ﬂd. “énéke is
Kezelés névekszk 3-6 pontial), amirdl sz Ozenstsor l&jékoztat bonninket

Kezdetben a karakierek EP-je 5000 kiril van, vegyes oszthlyoknidl egy
lul:sli tobb, de az uanyom ol van onml az osztalyok kard
e rajék a program minden érdokesabb

& b koieol

aw menidt kapunk vele. A pointer normal dllapotban nyil nlnkn de ha
ank vele (bal nomb‘_l -Mmr a targyra jellemzd
a thrgysl helyre vagy

gy
sldobhatiuk (jobb vagy bal click a jhtékisr feist részén). Ha valamelyik
targy & karakier kezében van, akkor a jobb click a targyon an jslonti,
hogy a karakter hasznaini Iogin atargyat

yrél, a j helyeirdl nyert infokrdl, illegilis lopésekr ol

példaul egy “adott tirgyal rossz akatunk egy karakiemél

slhelyezni), a felvettilststt léargyakrdl, o vardzsidk/magusok  ahal
R T Al K sTintvalthsairl sth

CAMP: Egyrésazt pnuu.b masrésa egy menit llm"vil\.l ami & kévetkezd
pontokat tartalmarza
REST PAATY: A csapat |

. Ha a a csap van cleric, akkor a
program a és oidit megl i, hogy a sebesiiteket gyogyitsak-e
(noveliék a HP-ket) — & YES a cél i valasz Pihenes

kbzben latjuk, hogy mennyl idd telt el: ez nem killdndsebben lényeges,
de a karakisrek kdzben esznek is. Ha a clenc nem gyogyit, akkor a
pihenés addig tart, amig az m kunhn HP-je maximalis lesz (ha a
ulmc mbwn. llll.lml' ind imalis HP-re i+ Ha

v ‘_ L - HP még nem maximalis, akkor

ap akérdez, hogy h — YES-nél a csapat
nddlg pihen, amig az bum luuramn HPpmmﬂumun l-ux. de
chickkel megszakithatjuk a van s aid:ur
in ha valamelyik cleric vagy mago +
efnOnzAltatni.

uEuomzs SPELLS: A mage & harak é tanul
a pihends ideje alatt Eldlmﬁilmkﬂld\-ﬂmkhmnﬂym
zinth tanord i dlni. Az RPG-Hben
megszokott Spd.' Pwls (n lwm SP) ebben a |Itkbnrl nom
kerll  kdiGn b -
vumummwarmumazmm-“ & -‘

Avdhnn A

(vagyis dsszesen ennyit lehel egy

wardrsint szntét kel kiva k, majd a megjel ‘lmtibmuohl-
a kil clicked Y akarunk a
4g i Termé gyanahbal a varkzsisthéd a n \Sbbet Is

izélhat A i a pihenés ideje alaft zajiik (kb. B Orat
vuzl-oénvb.} I.nh.il.uFIES'l' lemm\!vuunhadﬂ!keﬂ
(ha nem valasziunk

Gjakat, akkor ax lew bedliiths az éfvtmju
PRAY FOR SPELLS: Ugyanaz vonatkozik ide is, mint az elSbbi pontnal,
de it a cleric oszdlyba l.mozo kum tanulja & vardzsistokat

Bizonyos szint elérése utdn a dlyba tanozé is
varbzsolhat — Wmvﬂnacm fvm t8bb cleric), akkor
al6bb ki kel val hogy yllr & vlnlm
/\ Kirdlyunk némi kétkedéssel tekint a thrsulatrs SCRIBE SCROLLS: V glejte nem igényel). A
mqmmsmmmm amelyek altaldban Oj
Jatoktér: mrmwm-amm-mum-mmua varfzsiatokal tartalmaznak. Az 4 varazsial haszalata eibtt meg kell
Vargyr: k, csak simén ra kell [ { a 63 csak azutdn kerdl a vilaszthatd
| mMnTmm'{nmwmlmmlwm I.Igvlm:nakbd listijaba T énzet ha nincs ndlunk tekercs (vagy a
! Jik vt bt ha + lewd & mér ismerjlk), akkor ez a pont nem
' dologra mmnk {pudm-w m.um;.m;: ‘
' L i 6l. A falakon egy csomd Kapcsolot, PREFERENCES: A TUNES/SOUNDS ponttal a hangeffektusokat
. Kart, gombul leihetink, szeket szintén bal chckkel duvilam Ha lM:H!. 8 MOUSE ON/OFF-al az egersl, a BAFl GRAPHS
vnlmlymwwuinl‘ 3 . akkor a jatékaer fel ON aliasb i, OFF ail pedig tia &
lickeive a jobb gombbal, & oihajitjuk abba az irény a b 'HPK(“MM}
| nézink (ndagrepul ambgn.kjnmmﬂdikmlm} GAME OPTIONS: A LOADJSAVE-vel jarékala i et
. wvagy lorduih k, de a OROP-pdhmgMnmkmhnmtcmm Mmﬁnmwtﬂbb
Kkurzorokkal is Itlmhhuﬂm a jatdhot Az klnnﬂ hasmnalata egyételmi: wvan a csapatban), a QUIT-tel pedig g utkn
azt az ir éppen T néha jtdkbol.

elSlordul az is, hog\r ogy muris varhzsiat megbolonditja és ha nem
figyeljlk a témépel, Ugy elévedink, hogy tobbel meg se taliljuk
magunkal ..

K.lnln.uh A jobb lelsd ruzon IIIHJHH 8 karakteraink (Teldl a név,

Varazslatok

Vurmlnokﬂ " j.i.l.ﬂnbm M a duric vagy a mage osmalyba lantozd
& mia v

kbpét
a jobb (fels) bs a bal (alsd)
' ummmw. alul a karakter HP-e). A b ballal  clickeh

ot Ismer. (llletve a

L fetvehetiinkAerakhatunk Lirgyaket (jobbal hasmaljuk), a karakier képire

ladin is tud majd vararsolni, devd.nhalna lmmmg:udsd
szerencsdtien vardrsiaba gkapni) Egy é

CoV 19/is




haszmalathor (ha a CAMP -menid MEMORIZE/PRAY FOR SPELLS pontjai-
ban b“.llhqu ardkeket nem ifuk m. uhlmr a REST PARTY vilasnasanal
gtanulja az kit). A varazs

latok hasmalatahoz a karakier bul kezeben tarott szimbolumra (cleronal
& szent szmbolum, mage-nél a vararskinyv) hell clickeinunk a jobb
. Ekkor a képemyd kozépsd részén megjelenik egy ablak,
amelyben kivalaszthatjuk, hogy m»vm szinth varazslatol akam hasz-
néini, & santhez tarozd ) vardzsiatokbol pedi Az

karakiermek elészor is | kell & M néhany Jat F k sincs, hogy hany HP4 sebezhet, de rendkivil nagyokat
defkezédsre all mir kezdetb kat tanulhatunk a megtalalt g az sllenfelekbe.
glef | 65 5 al (ityenk nz Haste g Harci ak a fegyverek hasmalata
wisd all rmdﬂknzmre] Ha a uunzsl.nol ha:ma.ld; kuakler mnar By ul.tng-ratubbmlsmelnlhnmui«
adott varazsiatol, akkor a pihend Ik [+ 10" Ugy minl a 2. szint vardzsinta, de oz ossies
Altalunk beallitont, SP44l Higgd ménskben {péidaul egy 5 sontl |:.Iuﬂr. harakierre érvényes
msmnnuihn 3 Blesst és 1 .Daacl' Mag yit egy pi Ha val byik b Vagy & csap hatd tartds varazsiaiol alkedma-
it. nnnyil v.. alhat a késs i Az it zunk, akkor & karakler képe koril szines Keret jelzi a vardzsiatot (he 10bb
vardzsiatot & kovels Ikalmaval ismét meg kell tanulnia a varfzsial is hat egyszere, akkor a kerel csikos) Egyefdu ennyit 8

varazsiatokrol, i 16bbit majd a kovetkezd szi

Mar volt sz6 rdla, hogy a mage varazsiatokal a rnlge scrollok
meglejtésével bovitheljuk. Az Gf vararsiatokon kival azonban ogy csomo
olyan mage/cleric scrolit is taldlunk, amelyeket az adoil karakter mas
ismar. Ezsket is mindenképpen hurcoljuk magunkkal: ha az ismen
varhzsinl tekercsét hasmaljuk (valamelyik kézben tartva jobb click),
ummm a hatast erjik of, mintha a verazsialol memotizaha volna a

L 9
ABORAT SPELL valaszisa L Kk az lakot. A clerc #s
mage karakierek a szintjokhoz kepuﬂ eggyel alacsonyabb szinthez tarto-
76 varazsiatokal alkalmarhatnak Az SP szintén a karakier szingének
Higgvenye, szintugrasokndl az dsszes sunthez latozo SP eggyel ndvek-
sok (azaz szntugras utan az eler khez tanozo vara b

eggyel tobbet memorizalhat a karakter). Most nem soroljuk fel az asszes
varazsiaiol, csak azokal, amelyeket az slsd 5 santen tudunk hasznaini:

lclm spalls)
. sank;

Bless: Aldas. Az egész csapalra vonatkozik, de 1l sok hasznat nem
talaftuk. Esetleg arrdl van sz6, hogy harc kizben nehezebben
taliljak o @ karakteroket .

Cure Light Wounds: Konnyebb sérllések gyawllﬁsa egy karakteren.
Harc kézben is hasmalhato de aulc
mikodésbe lép akkor is, ha a cuo-l pshono.dmt I-em.dt a
gyogyitast 5-12 HP-t gyogyit val
hasznalal utan roglon memorizalja ln 65 lolytatja n g\rﬁwn.su
Lehetdleg mindig quym 1 2|hrm vardzsial a cleric tarsolyaban

Cause Light de csak lhhm van
huha. ha a clefic az elsd sorban van. Harcban alkalmazhato:
valamelyik eflenségen kdnnyebb (5-10 HP koril) sebet ejt

Detect Magic: Varazsial felderitése. Amig a varazslal tan. &

1 | lowd magikus evej tirgyak kék szinnel vilagitanak.

Pmbn‘ Em‘ Voddun a gonosndl. A név ugyan mlgMnﬂ bcud de a

i szerzed gy k
Gesregezhetnénk.,

sont
Ald: Segély. A kivalaszion karakter HP-jst Sttel ndvell (ha

Kter. A teketcsek egyébhént egyszer hasznalat utan eitinnek

.,/ Anys caak egy van — az Is egy female fighter

Targyak

Ak#rcsak o 16bbi RPG, az EYE OF THE BEMOLDER dungeonijal is egy
rakas tdrgyat reflenok. Azt mindenki maga donti el, hogy mit hurcol

volt, akkor ahhoz is hozzaad Giot)
Flame Blade. "Villampenge® Csak akkor hasznilhato, ha a cleric misik
kezében nincs semmi. A varazsial utan a cleric masik kezdében egy

dval (a2 eisd frvy sonlen &
a6 hely biven elég lesz), de egy idd wtan ugyls mmdwﬁunoﬁ vilégos
lesz, hogy mit é&rdemes és a feleslegesekel eidobdlje Most csak
Mal.ﬁnnnigbm nézzik &l a cuccokal, a lenyegessbbekre a leiras

Hizkard jelenik meg. Eldobni nem lehet, csak
hasmilhato (ha & cleric az elsd sorban van). Elég nagyokat (10-15
HP) lehet soml wele az ellentelek nyahaba

Hoid Parson: mrcb-n thetd be: az sllensé

ik nem tamad.

mmmwwmmmmw&u A 4 sonttdl kezdve
més nem nagyon szokott sikeruini.,

Slow Poison: ithsa. Vé & jellegd ha az
elientél mérget vet be (péidéul a 4-5 -amon levs pokok harapasa
Ahaldban mérges), akkor lassitia a méreg hatdsat, tehat n k

ugyis

Fogyverek; Van egy rakis beldidk, csah hapasbol nehany lwdﬂwum
kard (ShortiLong Sword), 1or (Dagged), | an (B

(Mace), csatabard (dse), stb. A kardok Kozl természetesen a nna.m.lvu
lehot nagycbbakal csapni, a 1610k k&2l kellemes hatasa van a Swone
Daggemek {6z egyébként masra is |0 lesz), a csatabardok kozll pedig
igen barbtsagos szerszim a Orow Cleaver. A legyversk specialis Tajtajat
képezik a kitkazes legyverek (ha egy karakter kezében ilyen van, a
masik kezében lewd) targyal nem tudia hasznaini), ezen beldl pedig azok.

HP-je csak bizonyos idd eftelte utan kezd of vészesen cadkkenni

{Mage spelis)

1. sant

Armor: Pancél. A kividasziol Jtoronk AG-jat log hettdvel
csOkkenti, de csak akkor, ha az nem Kevesebb 1-néi

Detect Magic: d a cleric hasonl\b wararstatandl

ngrc Mlcshle ik k Jkalmazhald, az eftalal

éhany HP-nyi sebet et

Shiedd !’aln l varusldu alkalmard magus koril. A vardzsiat ideje
alatti thmadasokat HP -vesziesbdg néllil veszel a

Shocking Grasp: "Sokkold énntés’ A masik kémek srabadnak kell
lennie hozzd M egy lonyér log megielenni, ami ugyanugy

lyekhez ihy r&uﬂy dkséges. llyen példaul az ij (Bow) &5 a
pnrm\ra Shing) Ha karaklerank kezében llyen van, akkor jobb
uh;khd nddlg tizelhatink veidk, amig a rendelkezésre allo 10Reny ()

wh, andl kavics (Rock)) ol nem logy
{ityenkor cllclmal NO AMMO I'ellruol kapunk). Teljesen mindegy, hogy a
t6hény & hahzsakban vagy (nyilndl) a tegezben van, lényeg az, hogy ha
valamelylk karakter fyen fegyvert hasmal, akkor a csapal ahal
6ﬁazuuedan 1altdnvy eket nﬂa halmozzuk fel.

e lde o élok, pajzsok, ruhak és cipdlk A
pmcaloh és @ pajzsok & karakter AC-j6t csdkkentlk a mindség
menéksben Kezdelben — a mage kivétselével — minden karakier
borpancelt (Laather Amor) visel, de a késdbbiekben talalhatunk egyre
jobbakat is (Scale Mai, Chain Mail, Plate Mai). A mage farakionek
ruhunn agy hék ﬁupmv (Robe). Iyeneket s talaihatunk, de teljesen

has hato, mint & i a Flame Blade. Shet A cipok ugyan nem csdkkentik a
2 sam Karakiat AC- -jit, d nem an viseini Shel
Mait's Acid Arow: *Mell bacsi ila*. Ez egy nagy i harci Potionok Jelleg b levd i + by ek
varazsiat: az slsd harom uman wgy el ahalib 1 (jobb click valamelyik karakter kerében), valamilyen

mal hlnvl: {vagy Iu nom uldu:t LENTS n-mrnt g wqml

Iilﬂaisdmna valik (a hnp« ol is wnik a karalderel Nstijabol). £z
harcban nagyon egészséges lenne, csak az a probléma vels, hogy a
varazsial azonnal megszinik, mihelyt a kerakter valamilyen logwor!
hasznal Egyébkent calszun:. omr »gol bcvutnl ha  valamelyik

Gnk mar T igy mar Ggysem
hnmalhn semmit, de ha tovabb puléhk akkor m&n fog halni, ami
e b dottan dedmiel

3. szint
Fireball: Tuzcsapas Teljesen cool varazsial: ha a mage nem vegyes
osetily(, akkor valahol az 5 saint komyokén mar illik udnia

N

mh.dons&gu navel (vagy csdhkent). Potionok.

Healing: Néhany HP-1 (5-12) gyogylt egy karakteren

Extra Hoaling Ugyanaz, mint az «lbbi csak eggyel nagyobb kisdasban
{10-20 HP).

Cure Poisan: Ellenmémq A 4.5 szinten kedves pbhnlcknl tog meggydini
& bajunk, by kot & karakier neve
pirosra vill és n Iu..rnkl.oﬂapon PO#SONED toliratot Iatunk. Azonkivil az
Uzenetsor is tajékozial rola, hogy & karakter érz a méreg hatasal és a
HP-K 6-10 lépéskizzel vildmgyorsan fogyni kezdenek — ha a karakier
ilyen potiont fogyaszl. azonnal megszunik a mdreg hatasa. A 4. sznten
ar vish dolgunk az legyen, hogy az északi részen levd 4 Cure Poisom
falvessrok!
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Speed: A karakter egy ideig orsabban hasmalhatia & fegyverdt
Ertoloms. < meginni

zerien harc eldlt vagy harcban kell m
Gilart Strength: Az STR- ndveli, a karakter nnmrohhnl log ulm
Paison: Nahat ez cool! Igya csak meg d (Gyeng ang +

kedvéér: polson=méreg.)
Ezenkivill van még egy 206ld szind potion, amit nemes ogyuun)ugqol
Pation news b Eznt koja. A

és egy |6 darabig ne
SeAmImit.
Serollok: Mh volt szo rm Az Ismeretien uumlmﬂnu A mage

ar nem In fogyasat

karakternél levd legyverrel (egy Speed vardzsial vagy potion ezl a

varakozasi iddt csdkkenti).

A hozdet 4 16bS) allo tarsulat a jaték mrarl Bra bévulhd. ha az ulunkba
akadd NPC-ket (non-player ch Ka tha (pl. a4 6.;
5. lekHdWIdhmw i g al: dbbd a

is Gjabb karakterekot epithetink mag k). Ha agy NPC jelenthezését

akkor az @ hatséd sorba fog kerdini, viszont ha

mir rruntlan hely rnglan. akkor kivaiaszthatjuk, hogy melyik megiévd
élni vele. Mhrda kéztogyvereket (kard, tr,

sth.) csak az dsﬁ sorban levi (mar

a f soroll

(egy
ullsnhhu.u|mmupsdmudmlcumlmmqmwm
varézsiatként alkalmazhatia egy alkalommal

dobaldani), tehat hoqy a hitsd sorba
keniid w t.amkt«ak kezébe fjal és nyilat kell “adnunk (természeteson a
tﬁnauwaku is &t kell pakolnunk hozzajuk) — Igy négy karaklerrel

siuffok: Nahit ide aztan sok s k. Fomntos Kozulik a egyszerre  (kGzben @&  kozépsd sorral  még

kaja (Aation) vagy a dupla adag kaja (ron Ration), ¥ dadh L Azsolgath ik is).
is, do rsakminy s m szormyektsl, A o ol részl bben mayd Az ollenfelek HP-je ugyan nem kel kijelzésre, de az dgyis mindenkinek
késdbb, Teltdnik majd, Muzdlnnseg& onﬂmdl—vagyis gybzdi. A szinteken
ltaldban két viai ; g o
Harc zombi, ork/zd arkany, a banyakb {4-6 chmmvma
szomyek az elsd kit zinten bi haet srinte-
raltnmmdmunksamlwﬂ !l-nm-a dszerben h g a hmmtmhmﬁmnAw&nnmwmmwwa
yek, leghdb agyuk, hogy olf } karak az egyik laaldl deimat és legyvore-
I«xumhmtnyulmw lazelaéuiumn - 16 & masodil
(arra b b dzink fizikmil szinten & L %, ah dikon az or A

A harc jellegabdl adodik hogy
uMkumhuwmmu-msh).ammak
I wvagy nyilazdssal/panttydval
Gkt b, hogy ha valamelyik haisd sorbun levd
mmummmummumm.m akkor az adoft iranyba

il fordulnunk.,

mudﬂﬂn&kﬁzﬁ!m‘;\svumn ﬂskunmdgudaém.nlwﬁ
képén egy nagy virds
mmwaamm-mmmmumumuqma
@ HP-jébsl A magasabb (pontosabban
mwmmmuwmnuuh hogy a ebhmmﬁeh-n
tébb A harc kivitel k it
m&mmmﬁn mlwlu-km-huouhm mm

uémagy:zmunmmdunhtﬂbb“,‘ is My

id&s az. ha P bd & i

blu'
Parsom, mlfd -nlg a nrlzllal lant, egy masik iranyb- I'ordn.l‘un

& ok

lomészaroljuk &z ara lcwé opoket (vagy L gy
'w J m‘k [Py 3 4. &

W L4 a
HF Ennd:vnn-wsam&lugqé imalis értéke asoknal 5-8

Es

ponttal nﬂ} vﬂarmnl: egy akiudlis éréke. Ha egy Karaktor HP-je O
Gk blotél veszi (a ap UNCONSCIOUS és
nam humd.lhll semmit), de ilyen .i.llpcn:mn még gyogyithatd
phenéskor. Ha a HP —10 ala csoh {a
karakteriapon DEAD felirat). Hyenkor mas nem gybwmo do u:tn nem
kell sirva fakadnunk: a hulla egyr L
tovabba hurcolhat targyakat és nem logyaszt kajat. mindségben
mondjuk tiszta haszon lenne, csak az EP-je nem nﬂmm Tovibbi
bolondozas helyelt egy | ha harch
eszmélelél veszt, akkor varazsiattal vagy egy gyogyiallal prébaljuk
élothen tartani (ha egylk sem megy, akkor tegyok lathatattanna egy

Invisibility vardzsiattal).

sllan kéttéle médszerrel hﬂcoﬂm
— ha a wan ¥ . akkor K kérbe
p bk i ] ay o5 wvale (jobb
gomb‘_la““‘ y& felsd h ‘-u 1l h‘.nlé Ena a it
a fegyvert — a ﬂlmles Lial illana meg

buzoganyt). A pokoktol nem lehet begydjteni, a 6. szintdi

\ns!nnl mér Gjabb kirsbolhattd szémyek jGnnek (a zs&kmany: Swf,
Spuf Mnu lttl}

Fonlol . & sl ity spéci Wrgyra bukka-

nunk (példaul kulcsra vagy tekercsre) — a jaté szerzoi bmounom

magukal, hogy a jalékos csak akkor ki

miutan lemészivolin ezekel.

Ajték/illaziétalak

Az mﬂkﬂ {vm az ﬂl}ln‘mm lezard vwic:ouun a lehetd

k ki Ha ly trikkre van
nzﬂkség akkor azl A7 ajto ko altalaban egy rina ( it
felirat) jolol valamelyik falon. A térké nem jelélgettok Sket kildn-

hulén, majd mindenki eldont, hogy rnolwl\ modszer sbjhéqu]
* A legegyszeribb esel, amikor az n(m mellett egy nyomogomb
Illﬂ‘!alo Csak clickeljink a jatékte a5 miris b az

-N&nww Jamil & nyit, ami valahol az ajté kizeléb

talathatd. Ez lehet ag)r nagy kar vagy egy Mgtal-whot wu rész
jamelyik falon, alacsony fokvd pedig

szobot mozgathatd alkatrésze.

* Egyes ajtdknak 10bbszor neki kell menni. Ezeknél nz wlsd (néhdny)
P nem jar yel: az
hogy 'a csapat I lhedett, de nem sikerdlt kinyitni {‘hnwkapluk.
hogy 'No one (s able o pry this door open’, akkor lelesleges

ardlkddnink, valamilyen mas madszerhez kell folyamodnunk). Ha
tovabt pﬂsh&llmxuni( v-al.umi(u majd csak kinyilik — idével.

Néshany ajto b kb alaki k Ihodbs taldihatd a
luluam A.zq:bcu.kakhmnyllﬂ ha a kiemelkedésen valamilyen sily
van (ha volt rajta vllaml ss felvetiik, akkor bezaréddik). Nem an tehat

2-3 kavi is hogy hnihmuﬁﬁbaboﬂmﬂnk
akhor  radot (Egyébke 5 helyen  ugy
lehet b + 'nzi.!on i g is)

* Az olozéhoz h s " azok az ajtok, amelyek
kﬂrnyréﬁoénegy Wmmmbpﬁsum ranat taldlunk. Az

egy lelzi ( nz,

hogy a fegyver elrepilt a mmzaségbej Tamu unn ok a
fogwan a mma tue.gy agy ujat e &) es
or a

csit

krvél hozza kell vag valamit az ajtoh
izictalak A jatékban egy csomao olyan fal van, ami i ugyan silé lathsra

toly Ha az aoll 16bb sorban tamad, akkor falnak tinik, de valahogy ol lohet (@
mehm.MnmmﬂMmh jeldive):

magasabbra clickelink (na persze ennek megvan az a halrénya is. hogy * Egyes lalak P ge” jel hord ok rondt  latunk
ha csak egy sorban vannak, akkor egy 1l magas clickkel a fegyvert Ezeknek csak siman neki kell gyalogol k &5 az lun mar ol is
aldobjuk a célon). Az sldobott fegyvert mindig az a karakler hasznalja, wint

akinek & cuccabdl felvemmik, lehit egy hatcoa mindenképpen jobb ® Mas  illuzid az O . Hnak: & falon |lewd
eredményt &r el egy 1 eldobasaval diuk gy magus eglalap aluku bemetyed vmalmrllakuhukkuﬂolua
Egyebként ha az & fegyverd eummm" + tHeg hely targyakkal iehet myitni Gkt

horzavagdathatiuk az ellenféih a thbbi is, kezdve a -kz Huzufdllaa( mikodhetnek zsilip (*Ha ez nyitvi, nkkor az csubkva®)
kavicsokial | d d dth k par HP-) — vagy példaul sirgd is

alhuzhatjuk a csikot; * A legnagyobb politiansag a jMék szerzdindl az voll, hogy néhany

— ar eldbbl modszemél lényegesen célszerGbb az. ha az elsd ket
karakter kezében tarjuk a legjobb fegyvereket és harcban hasmaljuk
Gket (jobb clickalink o legyven land kézme). llyenkor CAN'T
HEACH felirat mutatja, ha az ellenfél 10G messze. vm MISS pedig u.t.

ogy elhibaziuk — ha szdmot & akkor sik

uzotal caﬂs azutan nyilik ki, ha jarunk valamilyen helyszinen vagy
1 An djuk terkép ndfkll jatszik (vagy jiték
ar igen gyakran hasznalhal olyan

LR ok Fmeh

onny\\ HP-t sebexink az sllenségen. Ezzel a modszoemrel nméhlcﬁﬂ

lényegesen nagyobb Gtéseket tudunk bevi
fegyverekkel (azonkivil nem kell Gsszeszedegetnink Okel a csata urin]
A fegyver hasznalita utan nehany méwdpwuq varmunk kell, amig az

hitej L amitmi -gal szoktunk jeldim
Ut bervi A 3 abbi a ﬂodlﬂk (hyukak a iﬁldbn].
mhrokon h«uzﬂl ogy alszintre vagy a kivetkezd szntre
i, mintha bld 2 k. Mivel ezekre alalaban nommalis lejard is vezel,
ol bb a lerak h alata (mar csak azén s, men zuhanaskor

minden karakier veszi vagy 1012 HP-1 is). A gﬁdlf_bk elfUmetéose a

adott l  Gjra — addig uthetink egy masik &5 az aj Iy

Nun. mylvdoa:hﬁleg béuneiegsslasza lésbél, most ko ----nz.miug\nsalagtabbm ﬁMnmtkmokn aluunham A
— azx als L 12 szint van é5 a végsd célunk, hogy g ljuk a Tant Ez e

Grifisi magih ghival 4 Az egyelire az elsd 3 szint leirasal kdzdljik rész (& tBbbl & kiveth "Co\d'bm|6n! Noau.

risjta:

~
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1. szint

Ha 0j tdrsulatol generaltunk, akkor a jaték oft kezdbdik, ahol az intro
vbget & mogattink a csatorna beomlott fala, elétink az ismeretien
Mallettink meg egy kavics (Rock), amit azonnal elsillyeszthetink
valamelyik karakier hatirsakjaban. Nem rossz dllet egyébkent rogidn a
jaték slajén memorizalni a clenc es mage karakiorekkel néhany harci
vauznlnlol és a :lsncnai legalabb egy Cure Light Wounds-of, hoqv a
k Sket, éskor gyogyulh ]
séruit ka:alﬂotuk Az dton egy terembe érkezink, amelynek a faldna egy
volt haMling alussza &rok nyugalimal (Hafling Bones), a csontjal kozul
pedig egy alkulcsot (Lockpick) halaszhatunk eld. Az ex-halfiing Tod Uphill
névre haligatott és egy 4. szntl thie! voll. Ez ugyan a csontjaibol nem
derdl ki, de ha magunkkal visszik, akkor ar 5. szinten, a dwarfok
aborab ujradleszthetjik és b hetjlk a thrsulatba (inkdbb a
dwarfokat tartsuk meg). Ja, pardon — egyeldre az 1. szmen vagyunh
Az ésrok folé vezetd ajto a mellette levd karral nyithatd. A kivethezd
tolyosd keleti végében egy kobold mina hirdeti, hogy 'Entrance’, de az
ajtol mindenki ésrreveheti Mkl is (mar nem kikapcsolt
monitorral jatszik). Az ajtd flotti gomb megny uthn srabad ax
dél lelé. M a térképen ugyan illGzidfalat jelohink, de ez csak akkor
Iétarik, ha délrdl érkeznink oda (onnan csak neki kell mennidnk) — észak
feddl nem jelent akadalyt |smét ogy anbhaz erkezink, amely a déli
beugroban levd alaky ithato. Az ajto mogdl 4 vidam
goblin vaglat el és nekidlinak lelszoloteini & thrsulnt tagjait. Mivel
maorézus hangulatban ébredrink, inkabb GOgy dontink, hogy m
szeleteljik lel Skel Az egyikidl egy kést ﬂD«gM egy masiktdl pedig ng\.'
Deierct Magic (mage) scrollt hatunk (a mage mar ismer) A
teremben két adag kaja (Food) vara, homr elsdiyesszik a motyonkban
D#l feié pontosan egy bezan ajionak gyaloglunk neki, ez veret majd
abba a terembe, ahol a 2. szintre lejuthatunk. Most egyeldre nem tudjuk
kinyitni, tehat sétaljunk a délnyugali részen levd terembe, ahol 3-4
csuszomAaszo (hidra? raja? MDF-képviseld?) varakozk a halalira Mire
lemészaroljuk dkel, a vegyes osralyl (2/3) karakierek gyengébbik
osnblya is 3. szintre ugrik. A 10-es szammal joloh hebyet két gnbll.n e,
az egyik hullql uthn egy Gjabb tér vandorolhal be ax ar A

. A zombik kimondottan rosszul Sit6zétt éid(halott)lények

masikat pedig a harom goblin egyikétdl zsskmanyolhatunk, akik vediek a
termel. Sétaljunk vissza a dél lelé vezetd folyosan, ahol & masodik atd
csak akkor nyilik, ha az elSte levd kir alaklu kiemelhedésen (a

talon levd mély kit lelink: egy Armor (mage) és
egy Bless (dam;) scrolira. Az utdbbit a clenic mar ismer, de az Amor a
mage szAmérn G, tehat tejtsik meg. hogy hasznalhato legyen (SCRIBE
SCROLLS)

It agy kis kavarés van: kelet felé vezetd illuziofal erdl nz oidalrol nem

tovabbiaki azr egyszeriség kedvéer bukkand’-nak fog|uh nevezI
Ghot) valamityen saly van, tehat tegyank ra ogy k ol (&
teramben lelvehetlnk holy agy k A folyosd végén egy

s aftd vir b dnket, de mieidl besétdnank kukkantsunk
ol olbb kelet felé. Az utat egy Gjabb Mizidfal zisja le, amit a jobbra levd
viligosabb szind téglival nyithatunk ki. Mieldtt tovabbi illund (Talajkba

nyithatd, csak & masikrdl — akkor viszonl & méasik krm lovdy
izioial nem fog kinyiini 0885, er eogy kicsit simésen hangazik.. A
lényeg az, hogy ha a folyosdt lezdrd dziofalal kelet leldl kinyftjuk, akkor
a kijirathoz vezetd terembe az ajtén kereszidl juthatunk be (tobbszdr
nekl kell teszlindnk) — gt {ha ogy aljuk, mint most) az ajlé
nem nyithatd és a lulolnlulon talalhatd (északra Iavé Haodial log kirvyilng

Mivel most éppen zrsakulcaban vagyunk, menjink vissza a terem
bejdratdndl levd ajtolg és onnan tovabb kelet teld, amig a kamal nyithato
ajtdtg nem érink. it ujabb négy goblin fogja gyarapitani az aldozataink
listhjat (3 Dagger), aztan felvehetink még egy kavicsol Seétaljunk fel az
dszakkeleti részen levs terembe, ahol egy csomag elemozsidl, egy

magunkal, kit — teljesen valdsagos — goblin jelenik meg n
'lammrunhbm 68 jOl ombaverik ar elsd ket karakterinket Egy ilyen
inzultusra a méhd valasz csak az lshet, ha az enyészetnek adjuk Okel és
szuvenirként magunkhoz vessrik a tdreiket Mikdzben egy dobonyifial
(Damy gyarapitjuk az arzenalunkat, a program drommel kozil, hogy
iszonyl badds van errelelé, A bz valésrinGleg a mennyezeten levd
nyilasbol drad — csak az nem vilagos, hogy honnan lehet ide leesni, ha
a legielsd szinten vagyunk?! (Netén a kiralyi palota illemhelye alatt
szimatohok... — CoVboy) Menjunk vissza az ajtohor és nyissuk ki (Aki
érsz magaban nemi készlelésl, az az aftd slon almehet még kinyitni a
nyugatra vezetd lolyoss végen lovs lluzidfalal) Taldn mar senkit um IDQ
meglepni. hogy ar alté mogdit djabb goblinok vanak a megds

siket. A foly fezard Hidzidlahol & dékdzben megnyin az (i
a kijarathoz vezeltd terembe. Il még ﬂﬂhan\r cSUSTOMAsZo okvetien-
kedik, aztén a nyugat felé levd terembe: ‘wlvshetink egy pqmi

(Shield, eggyel csdkhent annak a k W mz AC-jét y
a bal kezében van), a kelet ben pedig egy nylh &t siltyes.
K & puzdrdjdba A kijarath wxuém&laldmllmﬁ

hetink velab
gomb nyitia, ami azonnnl be is csukddik, mihelyt az eiftte levd
bukkanéra lepdnk. igy tehal csak arutdn nyitunk Bjtel, miutan ritet-
wnk agy kavicsol Az ajtd mogol lstran lejutunk a 2 szntre. (A
védelem — siméletileg — il lépne mikodésbe. Amigan mar kikiszd-
bolték, de PC-n eherjedt egy "soiz® verzdd is. Ha még nem takaritot-
tad volna ki, akkor nézd meg az Elsdsegélyt)

1 — Start+Rock

§ — Halfling Bones + Lockpick

4 — 2dbFood

5 — Rock

6 — Dant

7 ~— Rock

8 — Amrow

9 — Shield

10 — Mage Scroll of Armor + Cleric
Scroll of Bless
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r 2. szint

A masodik szint rendkivil mokasan kezdddik: réglén az omunk el egy alszintre juttat, csak a zuhandsbol kifolyolag egy csomd HP-t is veszt az

ozlsthulcsot (Siver Key) taldlunk, ami nyil I valami apdt fog Gsszes karakier. Igy tohit inkabb csukjuk be a jobbra levd karral, majd &
fryitni. Az &jto ogészen kdzel van (déire, keletre, északra) — a probléma kivethezd godrot tintessik el azzal, hogy éthajitunk egy sziklal a tuiol
csak az. hogy az egy kulcsra harom ajtd jut és csak egyet tudunk vele dalén levd bukioand A lon joizett ki glalaljuk a léetrandd
kinyitni.. A vilaszids tehit & “h s ¥ i & | &szak lelb veretd aptd exdstkulcsdt (+ kaja), a délre nyild rsakutcaban,

P nevii Qg
tortonik; kezdjik mondjuk a déli ajtoval legylk bele a kulcsol az ajd pedig még egy kaja vira, hogy elsillyesszik a motyonkban. Ezutan
melletti dobozba). Az apd ilcidaldn egy runa hirdet, hoegy ‘Nem minden menjink vissza az eldbbi I8trahoz és masszunk le rajfta az alszintre (a
az, aminek latszik’ — ezzel valoszindleg arra  utal, hogy o tévkép bal oldalan, lathadan elcstsnatva [elGik), ahol az egyik sarok-
keresrtezddésbe érve, a latdszdg hinelen elfordul 90°-kal jobbra ban sgy gyogyir (Potion of Healing) kerll a hatizsakunkba Mivel itt semmi
Forduljunk szépen vissza és haladjunk tovabb dél felé, med a tolyasdn mist nem lelonk, masszunk vissza a léran, majd vissza a létras alaga
egy parittydl (Sling) pillantotunk meg. Tovabb dél felé sgy bukkanen zashoz és nyissuk ki a kulccsal az észak lelé vezetd ajtor
heverd kavicsta lslink. Mihelyt kézelebb lépink, glnyos rohageés A falon egy rinat talélunk, amelynek felirata szerint ‘Csak ar eds Jut e’
visszahangzik a termekban. Ez jelezte, hogy becsukddott magdttink az Ez a nyugat teié vezetd lolyosdl lezard illinidtalakra utal: csak akkor
ajard és csapdaba kerGftGnk. A falon levd rina egydelmive teszi a tognak kinyling, ha szen a részen mar mindent felderitettink {eddig agy
kijutas modiat: vagiunk hozza valamit (példaul az imént felvett kavicsot) nyilt ki). gy tehat tovibb & folyosén, amit nemsokira egy ajid zar le
az illizidlalhoz és mans Atsétalhatunk rajta. Vissza az elagazasig, majd Mivel semmiféle kapcsolot nem taldlunk, clickeljink csak siman az ajtora
forduljunk kelet felé, A kivetkezd terem ismél egy kicsit meg van haromszor és a csapat leffeszitl. It rdgton délre is vezet egy lolyosa: a
kavarva: ha ar északi vagy a déll rész leié kerive, akarnank atjutni a lardcsol egy sima clickkel kinyithatjuk, csak az a baj, hogy a mégotte
tulsh feldre. mindig ugyanoda jutnank vissza, ahonnan elindultunk, Az lovd baltds is aF ini azzal a fejszével, amit a
G ziotaiak egy f e’ el ork runa diszeleg — ha siman kezében |Gbal. Miutan lecsapkodiuk, a szoba végében lelvehetink egy
nekimegyink a két falnak, asétilhatunk a torem keleti részébe. A zéld szinG potiont (ez kaja), aztdn folytatiuk az wlunkat kelet feld, A
folyoséban Gjabb ork rina mutatja, hogy egy illuziofal elét allunk (ennek folyosd legkdzelebbi ajtaja eldtit & rina tijékoztat rola, hogy it is ugy
is csak siman neki kell menni), majd egy laimélyedésben egy juthatunk & ha hozzavagunk valamit a falhoz A Kovelhezd teremben
enistkulcsta és egy adag kajira bukkanunk. AZ észak lelé levd ilGDofal di egy talalunk, ami ar észak lelé vezetd utat lezird
mogot leremben még egy adag slemozsiat lethetink, azian mehetink Wuzidtalal hivatont nyitnd. Az Glon természetesen nemsokdra ujabb falba
vissza ar elagazdshoz és onnan tovabb nyugatra A folyosd vbge ar botlunk (sima click néhanyszor rajta), majd ogy zombi lelszeletelése utan
ddigiekhez hasonld iliziotal, mégitte pedig egy Sheid (mage) scroll Atsédtaihatunk a dél felé vezels ajton (click). it egy halom stuff varja, hogy
szedhetink ki egy falmélyedésbdl A dél felé levd illiziotal mogan gazdagitson benndnket: még egy ezistkulcs, egy Orids ere|él biztosid
megismerkedhetink ar ezen a sonen levd szdmyek oisd csoportjdval varazsial (Pobon of Giart Strength) és agy adag kaja
hiwom zombi szalad az dviziésinkre Most visszasétainalunk a keleti iranyt lezdrs ilundtalakhoz — kinyiltak, A
(Ha nincs nyftva valamelyik karakier karakiedapia, akkor a cleric a kivetkezd teromben egy kbtdat (Stone Degger) vagunk zsebre, majd a
zombik latan azonnal egy Tum Undead varazsiatba lekieti az energidjat déinyugati részen levd ajtd mogolt (sima click) egy adag kaja és egy
(igaz, hogy ilyet nem lud, de Ggy latszik ezt mir adjak egy cleric-kal), extra gyogyir (Potion of Extra Healing) vir rank. Tovabb észak felé gy
Erre a zombik mindaddig szaladni fognak eléiGnk, mig hozzajuk nem teleportra bukkanunk (T1), amelyik a T2-vel jelzeft teleparthoz taleportal
vagunk valamit — csak ezutdn lamadnak. A csontvazak ellen szintén benninket. (Tele van a portalom az llyen fogalmazassal.. — CoVboy)
hasznal ilyet a clenc, de azok révid iddn beldl iIsmét visszalémek, ) Ez a kijarat et van, de egyeldre telf felesleg gényb Nk,
Miutan végeztink a déli résszel, menjink vissza a létrahoz, amin erre a maft meg ugysem udunk kijutni errdl a szintrdt. inkabb tovidbb észak leld,
szintre drkeztink és lolylassuk a felfedezést a kelet lelé vezetd kulcsos ahol hamarosan egy ajtdra bukkanunk. Az egyik falon egy nyomdgom-
ajtd mogont (ax imént felvelt Sifver Key nyitia). it balra egy létrat taldlunk, bot, a masikon pedig egy runat taldlunk, £z a szoba egy Ift, amellyel a
ami egy alszintre (Comections Facility) vezel Ilde késdbb majd lendzink, fbszint és ket alszint kOzSH tudunk kdzekedni: a nyomégombbal
gyeldre fenl nézink szét A s ben levd godér sontén azr i gydnk a kovetkezs szintre, a rina pedig az akiudlis szintet (el

1 — Start+Silver key
2 —
3 — Rock
4  — Sliver key+Food
5 — Food
& — Mage Scroll of
Shield
7  — Silver Key+ 2 db
Food +
- Potion of Giant
8 — Stone Dagger
8 —Mm".-:.an
+Food
10 — Lin
11 — Bow
12 — Mage Scroll of

13 — Golden Key
14 — Healing Potion
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Nyomjuk meg a gombaot és leutazunk & Comections Facility-re. Ezen mar
jarunk, csak egy illuziotal megakadalyoria az eszaki szint felderitésél it
a liften kivill még &1 gombbal nyithatd ajtaju szobat fogunk talalni. Az
Gsszes szobabol ket csonvaz todul eld. (M egyébként érdemes ar
dssresel lemészarcini, merl egyréssa novelik @ tapasnalatl pontokal,
masrészt maeg egy csomo szekercét (Mace) 65 ar egeész caapal sramara
elegendd sisakal (Holmed) zsdkmanyolhatunk (Giok.) A ket szammal jelol
helyen egy ijat (Bow) vaiamint egy Invisitility (mage) sorollt talalunk (ez
utdbbi mér 3. sointl varazsiat)

', Csonti valami siilyos dolgot l6bdl a kezében

Miutan kitakaritotunk mindent, szalljunk vissza a iftbe és wazzunk lea
hévetkezd alsrintre (Death Section, & l6rkép bal Telsd részében levd zan
rész). Enneok az északnyugal részén meglaldjuk ar  sranykulosal
(Golden Key), ami & 3. szintre vezetd lélra szobajat fogja nyitnl nekink. A
négy zombit nem lontos nyaggaini. a cleric Turn Undeadje elzavana dket
#s ha nom kKotozkddink velik, akkor it hare nélkGl is meguszhatuk a
dolgot. Miutan megvan a kulcs, lihezzink vissza az Entry levelre.

Tulajdonképpen most mar nyugodian igénybe veheljuk a leleponol (az
aranykulcesal mar kijuthatunk emdl a helyszintdl), de mindenképpen
erdemes még 4 hatralevd résreket s kdrbejarnunk, hogy a karaktereink
tapasdalatol gyditsenek. gy tehat menjink tovabb a folyost végeén levd
ajtddg, ahol megint egy kulcsos ajio fogad bennunkel. A zaral az ulolso
eziisthulesunk nyita, a teremben pedig egy bocskon (Leather Boaots) éa
egy Ujabb pakk éleimet lelunk Setaljunk & a szint nyugatl részén levd
terembe (karben kikapesolodaskeppen lojbevagunk egy zombit, ahol az
északra nylld ajld (sima click) mogll négy csontvazal csalogathatunk
et A kslet Telé lovd ajtd csak azutan nyithato, hogy a szomszédban levd
csontvazakat kinyinuk (az & szobajukban van a nyind kar): it egy rombi
é5 ogy Healing Potion vira, hogy szereposnas szennt kinyiruk illetve
telvegyiik Gkel. A szint északi részén levd kerengoben még lelvehetink
egy adag kajil, anan setaljunk & az északkeleten levd kijarathor Az afio
maelletti sablonba tegylk be az aranykulcsol és a létran lemaszhatunk a
3, santre,

3. szimt

Ez miwr egy nagyon kellemes probatelel lesz imazochistiknak ajanijuk,
hogy probaljanak mieg egyedil térképet készieni rola). Az elsd kit
santel lehetdleg milrvél gyorsabban {rminvsl kovesebb haja
ellogyasnasaval) osinaljuk meg Ha az imént lelt modszen kovetilk,
akkor ar Osszes karakieronk 4, szinth (& vegyes osZalyuak s
logrosszabb esetben 3/4) 65 a kezdetben nalunk levd tanalékon Kivial,
mindenkinel legalabb 2 adag kajanak kell lenni. Ezen a santen ugyanis
mir elég sokat kell pihennink, men az iteni ellenfelok (orkizold sarkany)
mar nagyon nagyoka! fognak belénk rugni (egy itéssel 6-8 HP1 s
lecsaphatnak egy karakterunkrol)

Az északkelel részen levs teposdnel érkerink a santre, M fontos lesz,
hogy elészdér merre indulunk el (a terkép szamozasa is mutatja, hogy mi
erméaszetesen rossz felé Kezditk). A lepcsd lolyosojarol kisetalva kelet
fele kel indulnunk

A masodik afto utan furcsa dolog tonenik: & tolyoso kozepen szedilest
drzink,,. Kilonosebb valtozds nincs, mindossze ar eldzd ajio leié
nézunk (ha hatar forditunk, akkor is). Elegenddt forgoiodva ide-oda
esefieg odatalalhatunk a szemben lévd ajiohoz, de sokkal egyszeribb,
ha a szédilés utan hatralépdnk egyet (* dilink "), anan tovabb
eldre. A kovelkerd leremben egy erustkulcsra bukkanunk, majd kelet Teld
egy Gjabb szedilés tolyoson haladunk tovabb, Az ajlo mogot nemsokara
egy orkra bukkanunk, amelynek lecsapkodasa uldn egy ezistkulcsod
wsakmanyolunk. Ezen a részen meg agy nyih 251, arthn
srédelegiink vissza a folyosokon a letra eldti elagazasig és onnan
tovibb nyugat lelé. Egy b by ismét egy teleporra bukkanunk
a szint északnyugati részén levd komploxumba ugorhatunk vele, de
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— 2 db iron Rations
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annek 1l sok teteje még nincs. A folyosd vegén egy g
wmumawcwuwmumum mmwu
Tovabb déire egy ajfttra bukkanunk (végre egy ajtdl), magdite pedig
egyrészl egy nyivesszit (végre egy nylivesszdl), masrészt meg hérom
zaral talilunk a falon (végre hivom zérf). Az ezisthulcsunk mindegyik
zarba passzol. Ha a két s2élsh valamelyikébe lesszilk bele, akkor egy
piros gomb jelenik meg a zér helyén, aminek a megnyomasira nem
1onénik semml — azaz csak egy Mnmmm:km.
hétunk mGgon megislent egy o !Hnmcﬁkt"“— tock ek id
kedveskedik a hatul alio b (il kv irtuk, i hapjub

j

lévén 3. szntl varazslal — egy ideig m&gmnlnyon fogjuk hasmaini
Ebbél a terembsl unﬂmképpm déll de unyugm
részen levd
vissza — Igy tehét inkdbb mm] Ifdyuléu. nmo!yan
wddig mAlulvowuégManmlmﬂtﬂilouhugyqu
méqdnlnﬂur ge var: s kdvetkezk.. A runak
— odab nbgy mizedl MMM&WM\!N
bmnmelddgmhlnbdmuhukl&nkhoqyluWazamnmu
uu ogy ilyen csddiiet !wzepﬁbe m«hzhdu h cm nahtm
- i kaadarak th A ndhi

t8e o kulcsof). A kul a kirépsd rirba kell lenndnk. eme egy kék
gomb jelenik meg, aminek a megnyomasdra feltarul az illizidfal. A
mogitte levd részen egy Detect Magic (mage) scroll, egy jalagin

(Backstabber) és egy vdrds drigekb (Gem) koltozk be e
ayut A goddrbe leltdtdendl érd b i, mer csupa
mbkas fhtog PG . a mhanassal i veszt vagy 10
HP4, I vl dhetink egy ked hélgwol (a neve Tarant
Elia), aki a harapé. ] hh , akkor is
majdnem biztos, hogy i h .. Ha

valaki leesell voina, wmummo-mnmuuduwm
& (Ez egyébként a 4. szintnek az a terme, amelyben a térképen az 5 és
a 6 szamu targyak vnnn.lt}
A

hmkm hogy leverjik a bal kéz felé Iwésimhmlmmmk
a migdtte levd sarokba (i egyébként egy Ujabb pajzs vara, hogy a
misik, .uusmbmmnum kezébo adjuk) lqyu-kullmbﬁl tudnak

majd wlég h ami kdzben
nem At ar dlé k.llﬂu.hliul néhany Potiom  Ramunk.
plragel ! ki szabad ide beidnndnk &5 lahels

awckmmmmwwmnmmmm
mindenkit lemésziroftunk, gyGjtsik be a zsékmanyt és Bz Of cuccokal
Wmmmm:mmmm majd & tiloldalon
levl aion a b, Innen & yugat felé egy csomag
kajil és egy orkot Lllﬁmll egy leremben, Mugln podun gy
lgziotalal (az wtot b Az gy

d ok qu ol a délnyugati részre. (Az oftani

X Sasvas utén njink vissza a lolyosd nztdn
tovibb délkelel felé. A kelet !hzmwqulbh I ajtbra bukd g
(ugyanilyen rekesz van a folyosd wvégéb dybe & misik

ensthulcsunk passzol mhhnlwomvwmﬁbomﬁkbon
kulcsot. mern mindkettd nyitja az ajtct (egy Almos sdirkdny fog
kikubkkantani, hogy ki kopogott), mﬂclhxmmnunhghﬂm—v.w
oidalba tamadni senki a harc kdzben. A

k oy Erlb iy 23 ork s sarkdny is szokott
rmmlluqomrmmﬂm&wkmlaﬂm-m
dilikeloti cslcshében belebotiunk egy olyan |dtékos 16idi
akd nom & CoV csodélaios kurisllilp‘in akarta végigjétszani az EYE OF
THE BEHDLDEH-L Ezm a szintl human l‘omdnnghm akit szintén

mﬂrlm}k.llﬂombmwnmnwéwhpm b
é

Tovabbhal déikelot 1

agy
wddkummbgmaﬁammdotu-jdmgm
SOl mély edést lidunk, mi:&awzsaunmmondh.my ‘pont gy nés

ol k majd a . Miutan Muk & stuffokat,

hgjuk Ok vissza nz il o ajt
Gjabb kosza sarkany Az afté mogon & & toloport masik dllomasal, majd egy szép
v & dvidebb) végén egy kék szini

mﬁud vagunk zsebre A am hzlkrwgd nhzu awn sznp

ki, mint sgy ékszevdaboz belseje’. indit Aziankat 63
mmmummmouMmmmbnwacmu

X toud iR,
B sarkon: Bafordah

5 ot ewuzl az oldalai
eldn . az km Mzu—viuza Imog aa

pakoljuk bede. llnqlﬂmh kinyik az ajté. Ilkhrlinlcunmhm
b ar

hiphddh idalira kerGldnk (ha nem ez a sza aklmt“"‘dogy
dclMozunagymmﬁkl-hdylau Ewmﬂeﬂdrﬂuuﬂkm sZem elSi, majd forduljunk vissza és ugy & sarkon ba,
IM-SZMMMPMMMQ— ol olzdrva — gy ahol eme a folyosd o d. lngunklub\l ) A
stuffor. A é ik ek amikor ] ilé ikt oby osdh G tovabbi harom kek
albpu A "vilﬂl'l. I “'oﬁiét' jak &s egy masik gy émé Alunk. A gyé ab kb vl dres
Whukh\."“ "‘ k & szdrakozast kivanunk ahhoz hogy valah hesly e ’ m-nmmunhﬁf&ak-ﬂtaozw

ugy hogy &
PwondSpend)umé mezdn b ki

a godrdt.. Az ls

hat]
llara valtanak és kinyilik az északi és déli részen a kijarat termébe vezetd
n

ul#otduhl&howﬁmmnuwdakwudulgu.hom“ itk (AKl asedeg Ogy g hogy a teleporok segitségével a tobbi rész

m-nunlut txrmn“‘"' nagy baj, gorjunk fejest kihagyésdval roglén kezdés utin idejhet bs kijuthat a &, ant el koll

Egy Il ki, ahol néh rkanyt és egy  keseritendnk: a program fgyeli, hogy l-lrtunﬁommdnnm'lmlmn

llog b valamit tals (Torké nem rajzoltunk erdl a sontrdl, men bbb — ha ik Iclulwtuh akkor az északl rész
csak egy sima 6x7-es terem. ) A sArkinyokkal itt fel g & , skt by ondjab részen nem Gemet talaini...)

mwaim.k kil pedig hi a fenti vezeld ajth sl A teremben nagyon useful dolgok vamak benndnket 7 egy

Misldt jolé vogylk el & terem lalmélyedéshen 3 dupla ad il {amire valdszindleg miar

m-u részén levs vlrinpm — a mage rendkivil riini fog , szemkont pedig egy nyilvesszdl, ‘hosszi

(Wand)
neki: ha jol emigkszink, -qnuau-vuomc Missile volt benne.
Miutin begyGitdtiik a levd rakiist, vissza a folyosdra, ahol a

‘egy ugyanily npblmz it is egy virds Gemest kell &
ol lertti . (Elég b il ha az elSbbi szoba
helyet it h aljuk eldszon a Chnk m-mm-mmo

magolt maradna, ergo kicsit k&rimény lsnne & bej oda._) A
amhumrwmmnmmimmmw

mﬂ*m|dmhlmmmwmqamm
Muhﬂnﬁvnnn{:]ﬂaf‘ ifih Ddvosko) Sir
Eliose-nvok. Bgy kicsit tuningoltuk a jaték elején, minekdolytan
itt mév O-ra esett benne a vﬂbium‘{hl.'.‘) A 4. szinlre kit létra vezel
Javasolt az északi hasznalata, men oft sointe azonnal gy
kissé romos allapotban levd dwarl fighterbe, aki hajlandd bedlini &
csapatunkba...

(mage) scrolt. Ext a kdvet ih imaval feftsik meg, bdr —

mmmmma-m Awumnnmmmuw«m ha ez a szé k EOB-b8l dlina — tehdt a kivetkezd CoV-
o folytatiuk, ahol most abbahagytuk. Akik addig egyedol kivé i, knpnak még egy térképet & 4.5, 'wwumqa

I azzal & indenokeld uhzﬂdrhmlwbmiﬂailm_ G mouA““ e h it jodislés

szzhnukhbuﬁkldnkn‘_, ésa i helyokst, a rhuknz'“ tlalakat (ha val. by ok vonas b, az csak val

Tettdtuollol

nyithatd). ha egy ajtondl nyil van, akkor az csak ar adott i
atjhrdboat (az irhnyuk mutatja. hogy felfelé vagy lefeld vezetnek).

8 lotrik ieldlik a sTintek (vagy alszintek) Kbzt

Szokas szerint a végére marad az étékelés: az EYE OF THE BEHOLDEH best! Gszintén szdiva, nom kifejezetien rajongiunk az SS| aftal itot
Hpasumm,mmnmlmem\moMwwm—-mMawmmmmngmmnma;mmueosm
ﬁmumw-mmamgym vy os és — mu.mmmm-mm-wuuumwa“ asehs &

gy értelmi is. Ugy Gen tudunk nyilatk agr

kivid &

b3 al hmgrdi is (igaz ugyan, hogy fogalimunk nincs, hogyr hogyan I:llano

klellzlddl drmy eknek d dnk Igy _.
|Hﬁoankmmﬂhuu.h\mldkmhm-‘“ ik

gvan az a sajalos dja is, am itja. hogy a
talat — hitha 4z vésjn ket odabenn, (C "

a egy még nem
taldtam, de pokjsim nekem is vannak.. — C-e\ibayj ll!ndult mbame ax EYE OF THE BEHOLDER minden buumynl nagy lépés az ADSD
vele,

terén, Még annak is érdemes j&

népszerisitése
éivemi logja... Folytkdv. a dupla szamban.

d arcade-ekon és csapnivald shoot'sm up-okon tengette az dletét —

Még mindig nagy szami Evkonyv- és CoV'92 elofizetési csekk
varja nalunk, hogy gazdara talaljon!
Nincs sziikséged esetleg néhanyra?
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T e o S e o 0
|
|

NPC (Tarhog)
Dwarfen key
Mace

Rock

Arrow

Ring

Stone Scepter

Ring

3 db iron Rations

Medallion + Robe

‘Drow Cleaver'

2 db Cure Poison

Dwarfen key +
Pation of
Healing

Potion of Healing

Mage Scroll of
Flame Arow +

UH'\IIG&HN“l

;
1
g!
£
2

|
]
£

Illéél
]

&

Cteric Sroll of Ald
Mage Scroll of
Haste

18 — Mage Scroll of
Dispel

19 — Cleric Sroll of
Hold Person

20 — Long Sword

22 — Spear + lron
Rations

LEFE1E
H
L
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——TokosMakos

DEMO DEMON (64)

Hi CoV-brigad! Mivel eldre sejtem, hogy a
Demo Demon teljes, minden résrdetre kiterjeds
leir&sa nem jelenhet meg, a besrirkalhst, kivia-
gast engedélyerem. Ha mar valakl bekildt

DIR MASTER (64) SIM CITY (64)

Ezt a di y ‘ &t Wim Tay irta a A prog nem delkezik nahany Amigas
64’af szhmi 1ogion a cimkép i doztali

nybvel mam:ua be nlul egyben a meni 1 A Allitani és ez s Ian:m o

eme prg-leitdst, akkor azt hiszem hozzhjarulok

téii Hindsi gondjaitok megoldasahor

DIR:  directory (Load *$°8).

HLP.  sok széveg, a lénysge: a Music $8000-
$3800 tarthat, a 1Gméritésnél pedig
$4000-1 Ii.l‘l l:rulmi

SHOW! itk az eredmé

LOAD: bn lahet toiteni HIREHW Kodl
Paddle-, P Magic- nrmﬁhmtban.
betitipust (FONT), a paftogé betik
tipusait (SPRITE) és zendt (MUSIC).

Ha esstleg nem megleleld képet, sib.
16itink be, a prg minden figysimentetés

nélkil elszalihat!

SETUP.

Color: A font, vagy sprite szined
vuomm Mam o b-m] Iaszine;
Dom; vm

S Move: A sprite irAnyat, 0
stb. Allithatuk be)

P.move. A kép mao: Ez leshet:

rgnsa

FULL SINUS: kimegy u képbdl,

HALF SINUS: felig kimegy a kepbdl;

MIXED SINUS: dasze-vissza mozog,

NO MOVEMENT: nem mozog.
Aas fx. a ikok  szinét

wviltozinthatjuk

1 No raster effoct: nincs rasnercsik;

2 Move up: & raszier felleld mozog;

3 Move down: a raszter lelelé mozog,

4 Open'n'close; kinyilja/becsukjn o
rasztercaikot,
5 Move asunder: kozéprsl a szélok feld
mozog.
6 Move to center: kizép felé gorognek
n szinek;

ding: a kiszépsb néhany esik
kém! forog a tabb

‘RETURN ba a kivetkezd mendibe:
1. & rasnier csak a borderen lathatd,
2 Arasne: csak a képemydn lathald;
A a raszier a botdkon, a Muli 1
szineken lathatd,
4 o raser a betldkdn, a Mulh 2
lmnmn lathato
TEXT: ity ghetji be efennh e,
dm-hha! stb
H sroveq mozgaasa
elbre 20 batd
vissza 20 beth
slop plr masodpoercn
. sebesség (Az A Iaqlusvbh)
et load
text save
minden (rasster, sprite Kép,
zone) belapcaolva
minden kikapcsolva
raszies beyki
sprite be/ki
picture beki
miusic beikd
SHI" +'RETURN": vissza a fdmenibe
A SAVE kér egy nevel, majd kimentl o demon
hat, QUIT-re pedig sok kis goodbye” felirat terit
be n képernydt (ogy resoet azm jobb).

DISPLAY DIRECTORY. diroct 6

de azén elég jol ol lohel szécakorni vele. A

MAKE YOUR OWN mcm directory

Alsrerkosrtéss, Apmgnml«mmnlmn.

aminek a directory-jal at skanuk szerkeszieni

Amit lathatunk:

HEADER — lemez nove

10, — lemez ID-jo

BLOCKS FREE — szabad blokkok srama.
ILES ———I-tlor{)ﬂl ok szama

“ Riokol's psd nagy ablakban lithatub

ugyanugy, mint egy normal directoryban (eld-

szor 8 hossz, uldna a név és a tipus) Ezek

k6zétt is m kurzorokkal mozoghatunk, & '&" bil-

A prog-

¥ fjub Gket A

ram: kozt H'-val ki

kezeldbill b

A File-ok ABC-sorrendbe rendazése

‘B': 0 BLOCKS FREE-t eredményez

‘D" File torlése

‘E':  Filenév dtirasa, ha hesz, akkor
‘RETURN'

‘H:  Header alirasa

i Karakiorgrafikus  sor sziveg
besrirasa

5 - UNDO vagyls ha valarmit e,

vagy

(balrdl jobbira)
ROAD MAP. a varos athalozata

POWER MAP: slektromos halézat

WATEHR MAP: vizigyi térkép

CITY MAP: 1 viros térkbpe

POPULATION DENSITY; népsiriség

RAFFIC DENSITY. kiziekedés na; a
POLLUTION INDEX, Iéuszmwezg:m

LAND VALUE a fold énéke

AATE OF GHOWTH: lejiddés méandke

GRAPH SGHEEN wnﬁkmns memdenluﬁs ed

digi

'RETURN" utan léphetink be

— POPUU\TION Iahouig valtozasa

— COMMERCIAL  kereskedelmi epaletek

— INDUSTRY: ipari

— STANDARD OF LIVING: életszinvonal

— UNEMPLOYMENT: munkandélkiliség

— TIME SCALE: 40/10 éwi iddcikius

— EXIT: az! {na mi7)

EDIT SCREEN: it wdunk éplleteket emeini,
utat épiteni, stb.

BULLDOZER (1%): Bulldbzer Sogltsagdval el
Iudmk ap a

itja oz erodet directonyt.
P PﬂOYEC‘I’iUNPHOTECT File-wédel

buﬂhnnuh az udéhe!
HCMOS (‘S} UL Cﬁlwﬁ a partvonalal és a

felrak - a file-rdl,
férs edlon.

'‘an Afile-novet zard idézdjel molgﬂhl Az

Togton a prog utdn vagy

a lehe ) 16 Karak (02 a legtd
utan Alljon

R [Mlm:l.ory beotvasass

‘s’ Alomes =
- Iogﬂu.illp — torddik ax aimmu: file
A logikal t6riés azt jslentl, hogy a file
dstal jadt biok fizikaiing
radnak (amig a helyikre nem vesaink
valamit), de normal ﬂ-pdbun a gép
szAméra nem

V' Az opcibval m att egy file
tipusa (PRG. SEQ. REL. USR DEL).
valarmint a scratchell file-okat vissza-
hozhatjuk vele

W 0 y Toli & e lavd
lemezre.

i Az aktudlis file-t 0 blokk hosszisaglra
Tesa a listaban

Az D als froiax. 5 1]
‘d': Vissza a tbmunuh&: fugyanaz, mmt a
AUN/STOP)
“+'t Az aktudlis file blokkhosszanak novelé-
se
et Az aktudlis file biokih i eablic
hentése.
‘WM’ Aktualis file mozgatésa, ‘RETURN e
leteszi a file-L
"HOME": Visszaviszn a kurzort o legalsd
file-hox
'GHIFT +'+'- Az aktudlls fle Blokihosszansk

256 blokkonkiénti ndveléso
'SHIFT +'—" Az akualis file blokkhosszanak
256 blokkonként csdkkontése

P utial. (Egy cheat
az Ul 65 az slekromos vezelek viz felell nem
kordl semmibe, do folyo lefoll kanyan nem
tudunk csindlnl és nem s keresmezhetk
egymast a vonalak. )

POWER LINES (28). Elekwvomos vereléh Az
erGmatdl kell veretni ar épiletokher nz ira
mol. Ha ar spaiet nem kap aramot a2t & benne
villogo P beti lnlti
WATER (28): Nem aoh értel
ugyanis csak egy sma folybcskanak lelel mog
@5 nem virvezetéknel
RESIDENTIAL ZONE (100%): Lakohaz A lako-
hazr és egyéb éplisiek lefiGdését a bennik
megjetend pottyok jelnk A lakonegyedeoket
colsren vizpartra tenni
COMMERCIAL ZONE (100 $): Uzleti épiletok
célazen) lakdnegyedek, reptér és kikdtd melle
épiteni. Ha nem akr tejlddni, bontsuk le
INDUSTRIAL ZONE (100 $)° Gyar Ephsik
erdmahoz kozel (do NE kbxvetlen melléd), és a
varos leld esd raszél parkositsuk be,
PARK (50 §) Park Célsrend lakénegyedbe és
iparl kirzet koré telopiten, men csokhent a
légszennyezést.
SEA PORT uooo $); Kikéts Epitsok korve
hedelmi o (Amdgy nem
hatrany az sem, ha \flwlﬂﬂl epitjuk.)
POWEHR PLANT (2000 $). Erémi. Ez legyen az
elsd bolakietésink kildnben a varos aram nél
kil marad. Lehetdleg a sarokba dpitsih
AIFPORT (4000 $): Replér Ezt is epitsak kirbe
hbdzakkal. Tok & repilék szokak a varosunk
lelett rephedni.
DISASTER MENU. it kil&niéle katassarofik
lehetdsdgit  allthatjuk be.  FIRE: thrvéss
TORNADO: tormadd, MONSTER. szdmy (dn
egy bama kis valami es (ol letapos mindent)

HNa, ennyi lelt volna. Meg gi a

programhoz:

® Ha Koala Pamiler képol akarunk betofien,
nem A, ha airfuk a kép mivel a .
haraktert & DEMO DEMON nem hképes
sidallitani

* Az ART STUDIO VI.2b kepek s batdithetdok.
* A demo o B-oldalon levé Demo D. Packer rel
tomaorithetd.
Hn \ml.nlun& fiem Ioﬂhn mug a Dumn Domon,
& um

a.mxzsp ER. a-i-:n, Szabadsag u. 28. asaa
Ui Valasat nem varok (Ugye CoVBoy Gnilsz?)
(Hmmmm, thanks Vboy)

DISK C¢ IS L k. Ehher  EAHTHQUAKE: foldreng#és (ha kitdr, minden
az opcithoz nem Kell kil Busbhb ke o). EXIT: kilepés

parancsokal vir DISK ACCES MENU: SAVE/LOAD jatékdlias
(ems Jasd az 1001/2 Disk Managers részé fasoités, CATALOG CEXIT ki

ben), vegrehajthatja Gket, majd kiira a lemezal-

lapotot.
W BTA'I'US Lemezallapot |okérdezese A
tiuk e vele,

normﬂ esetben: 00, OK,00,00
END: Kilépés, AHE YOU SURE Y/N megerdal-
s utan.

Nos, kdrilbelll ennyl Akinek sodksége lenne

uﬂ's a munu. azr kmdn luma.n, bélyeges
sbe ingyen

neki. Cimem: runcakmrl TAHAS 3014, Hort,

Bajosy Ut 33, Viszlal

TEARAIN MENU: CREATE NEW TERRAIN. ha
nem tetszk a felajanloll térkép, a gép mutat
egy masik lehetéseget, EOT TERRAIN: m mi
krealnatunk tarkapet; CLEAR MAF Gres thikep,
LARGE RIVER! széles lolyd; SMALL RIVER
keskony folyd: LARGE TREES. nagy ordd
SMALL TREES: hm nﬂ!& EXI[ I«I.upea
A

valaszthatunk, a xmmval pom 2 joy-yal
(a

kell tartani), almendbe (ha van'.l HE‘I‘URN nel
lephetiink be. Nagy hitelen ennyit tudtam
asszrehordanl & jatekrol
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RUGBY MANAGER (64)

A jatek grafikija nem egy csucs, muw
ten ronda. Ezenkivill igen nehdz |dtszani, gy
hmM-wzmiwmm
komi {igy 6n Is). Kezdéskor meg kell adni a
nwﬂnmurmevdmw

EMLYN HUGHES SOCCER (64)

HYPA-BALL (64)
Blznmfﬁla snkm mnuit &1 a m-;m

A jarék szerntem az egyik legjobb lociprogram
B4-re, do ozt nem grafikajéval, hanem rengoteg
lehetdsbgivel érs ol

OPTIONS:
DUHRATION: ammmemw

hogy a
allapotaban | é- mit cainaljak vele it
a FoldénT?! — C-o“:oﬂ lhﬁlt ogy onugn

tot. Miutan ez Grtént egy szoba belsejeb cig terjedh et

talddjuk kal, ahol kezot g b jatszh k

Fokete s 1 O 2 VS G: egy vagy két i
SAVE DATA: alia ité thordozds

{caak kazetta)

LOAD DATA: &llastoités (alldst

nokem nem sikenil)

CLEAR WINDOW: kilépés (minden meniben)
Fahér iromanyok:
GENERAL !HFOHH»\TION Nmrk pén-
zink, unk és a k
TRANSFER MARKET: Ha jatékost akarunk
venni &z INFORMATION-nel érdekdbdhetink
rbia | oz adatal)
YOUR SQUAD:

MOVE PLAYER: jatékost mozgatni egyik
poziciébdl a masikba  Sajnos  konkrit
csapatlelalisssal nem tudok srolgéini, pré-
baljuk Ggy, hogy a legerSsebb az 1-es és igy
cadkkeon lofelé (pl: 1. 8-es. ., 13 1-0s erbs-
ségd) a SKILL jelzd a |Atékos Ogyességét, a
VALUE ar &rit

SELL PLAYER: jatdkossladas. Jitékosunk
telkerdl a Transter Markst-re, de réglon nem
adjuk el, vami kell addig, amlg valaki megve-

an.

INFORMATION: Info egy jilékosrol
Zéld csekidizest (BUY A PLAYER). jatékost
vehetink (ha van slég penzink és van res
hely a . Ha ssjia jitékosra (SELL
PLAYER az slfzd ponitban) vissrik, akkor az
wisszakenll a csapathoz (ha van helye)
Tolefon:

CHECK TEAM STATISTICS: A gép kiifa a

kividasrtoft ceapad Seszedliitasat és & csapal

orhssbgél
HEBIGN AS HANAGEFI quit {NO ha nsdi
B

k meg, YE
PLAY NEXT MATCH. A meccs lojids rhss
FelGirSl létjuk a palyit A sirga csik jeln a
labda helyzetét éa amelyik csapal foliratanmk
szine fehér, annal van pillanatnyilag o labda
A meccs menstét az aisc sargn
olvashatjuk le — ha valaki skarje, forditsa le.
A piros téglalap a hamalévd idd jelz. A
meces nagyon lassd, ezén nyomjuk lolyama-
tosan a 10z gombot anéu- a8 gép kiifja a
_ 1Bbbi mérkdzés eredmbnyét is.

Ujsag:
DIVISION 1 TABLE: az elsd osztily tabeliaja
DIVISION 2 TABLE: a masodik osztdly tabel-

Idja.
VIEW le‘!uﬁi:s a\z egyes csapatok elleni
(LOST: kikag k

DRAW: dintetlen, WON: gydatiink)

WEEKS FIXTURES: az o heti kilzdelmek.
Mint inam o jiték nagyon nehaz és a gép is
m-m«muum Ja, valami elfe-
Isjlottem ha megsenl valak annak
lemegy 1-esre (o2 m«fm.n ibieg & 9-

HOSSZU PETER (Pedro Amigo)

a csag ulld‘ldﬁlinﬁlﬂ!w‘“'

&),

EXTRA TIME: dintetien esetén legyen-e

hosszabbitas (ppa: igen, X: nem)

VIEW C VS C: A gép ahal irdnyitolt ket csapal

meccsénck megnézéss

HOME & AWAY. visszavagds (ki fordulds)
meccsak

PRACTICE: gy
SKILL LEVEL, glpan'.‘u“gn('l 10)
EGUAL SKILLS: sgyenié

el nem dobla A labda csak harom
dpo ig lehet ogy S & — ha addig

mmawwmmmﬂmw

BACKHEELS: le lshet-e hinal venni a lasztit
KICK DIRECTIONS: 7 na ez vajon mi7

AUTO GOALIE: mi vagy pedig & gép
ranylisa a

akik e71 a lérfelet nem hagyhatjik of).
Ha a l-bda oldalt -lhqm.u ogyik térfedel,

kapusunkat

AUTO RESELECT: m labdih dzelabb

86 embert iranyitjuk vagy majd mi vezetjik

oda o jMékosunkal

POINTS FOR WIN:

pontok szama (2-3)

SUBSTITUTES: caeréh szama (1-2)

EXIT MENU: kildpés u
Colours:

PITCH/LINE/BALL COLOUR:

labda szine

a gybzelemén jard

palyasvonal/

FLAY MATCH: a8 moces kezdste

ARRANGE FRIENLY: bardtsagos meccs
PICK TEAM: & Osszealliasa

TEAM COLOURS: o csapalok szine
PASTPONE MATCH: a kovetkezd meccs

olhainsrinsa
START GUP/LEAGUE/CHAMPIONSHIP: a

START SEASON: szezon kezdeto (az eldbbi
hérom

EDIT TEAM: it irhatjuk & a csapal névsorhl,
nc.swu nevet, ki iranyitja (Playes Dy} a}ﬁlé

agy
lmknm&uﬁnpmz-rﬁboﬂmnm
vagy pedig mindketten billentyOzersl: (1. jaté-
kos: Q' lel, 'A"; i-l'! bllrn')l' jobbra, 'C":
tiz; 2 jlokos: ¢’ fal, : jobbra, *>":
balra, <" tiz). VADNAI zsou mwwt

SKATE ROCK (64)

Ebben a nem il ismen Ogyességl jAtékban a
mmlull«-n&uu AllG idd alant gordeszkaval kell

(SPDO); véadek
mu tDEF‘,l thmadokészabgét (ATT). FIT:
erbnlél, MAT: mooccsek szama, GLS: golok
szhma. A kilbpés: 2 'tiz’ gomb (7 Ojrairks;
: minden OK; X: minden tordive)
TEAM X: melyik csapatta vonatkorzzanak a

bedllitasok.
LOAD/SAVE TEAM: egy kész csapal beloité-

Imlbnbﬂ:ﬁ akadityokkal tel
iy Ia ag ik 8 joy

pmzta",'*-“r-‘ & ii
sakor ldbbal hajtunk egyet a gdcduzun hét-
rahiizésakor fékezink, oldalra hlzva kanyaro-
dunk. A iz’ gomb révid megnyomasara felug-
runk gordeszkirol, ‘iz’ gombbal hatrahizva a

Ikedik a gordeszhka slejs,
‘Wiz’ gombbal oldaira hizva pedig helyben

so/kimemnbase
LOAD/SAVE ALL: mind bedlliths  kimen-
tésa
FORAMAT DISK: lemezdormazas
DIGPLAYS:
SHOW TEAMS: a résztvevd csapatok listija
SHOW PLAYERS: az X csapat jatékosainak
e

TEAM X: csapatviltis

s:l;ow FIXTURES: kovetkezd meccsek lis-
prd

SHOW RESULTS: az eredményeh istaja
SHOW TABLE: tabella

BY TEAM: a lejdtsroll meccsek egy adoll
csapat SIems.

BY WEEK: hetl meccsek

WEEK: a fordulok szama (1-10)

(Az utolsd két opcid printemre tho zih

at ag A ik elojbn
hirom paraméten allithatunk. Az elsd & palya
szAma Elsd akalommal csak az sisd pilyan
I\n‘damk iétﬂl:b p-dlu logleljebt azon,

6. hﬁom
adlithatd harom Iohomun

A jatékban a palyén elhelyozot zasziokal kel
A pllys tel

zhsZOt Gssze kell szedni, Kilontele akadalyok

kesorftik meg az sletinket: [Arokeldk, auldk,

godrok, csatomanyilisok és még sorolni

Bizonyos hetyek gratok segitk a

Kezdetben &t életink van

Bsn-llﬂ. IZ a palyan MMﬂl talaihato

lnl az louozﬂbm é.llllhnﬂuk

illotve axit).
K

1elidd vige
':#ﬁl‘l‘OP ﬁiruuuﬂi 8 meccsel
-
‘iz’ + (a jitdkosnak) elbre': lapos ivés
“Wiz' + (& jidéhosnak) hitra’; ivelt iovés

llogd g bl diieth ksl thetd. Ha a
piﬂlﬂlm'uo szabotl idd letelik, vége a
jitdknak. Ha egy helyen il sokiig gatyazuni,
egy repuibgépmodell gy hatulrol
fejbevagni  minket,
mulaséra. A palya végel az (ton kereszibe huld
kettds csik jelz.

A Wﬂ " Iﬁ‘hdd ﬂupdﬂon kivial tele van

9 a  palyak
Ezonkivil 8 jls _:‘...._ mkﬁm 50 3
fojeini stb. Ahmpnkmndﬂmmlnl fyors Skibp égre  és uémi
grafika folefhetd mlzhlhﬂﬂuéqv

HOSS2U PETER (Pedro Amigo)

VADNAI ZSOLT, Bndw
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USAGI YOJIMBO (64)

A jatékban egy szamurd) harcost iranyitunk a
port 206 (Tel’: ugrik, 'balra’/jobbra’. megy,
Mz’ + el kardot Kirant, Wie'+ attdsan le' kar-
dot elrakja, "atidsan fel': ugus ar adott lr&ny
ba. p i iz’ vibdek

‘iz vizszintes vagas, hosszabb Wz’ hmﬁ-
leges vagas) vagy billentyGzeud! ('Q° tel, "Z"

raj)

Ha a fogadostdl enni kérink (pénzt adunk
neki): "Wait heve ' (Vi int, At
Ha kih ke minket ‘Ho g,

ahdhtgnmuhad:;lnﬁmuood On your
draw.’ (All, szamurdj! Kihiviak parbajomni elsd
wirig. El6 a kardot!)

a képernyd tetején latjuk pénntl:tnl: pillanat-
nvlwhhnatéskmnm JETENS

le, 'P'. |obbra, 1': balra, 'SPACE" mz) A Ha paraszinak SRGZOW ninjat észrevesz egy

P & bﬂ Islsé rkiban a aj iyl anr out samurail Ninjal' Nimrdzz.
ill lathatd: myug . ijedt ajt Ni Ul
vagyharmblitazdlmutum;. Gimeég A kildelés teljesitéskor: ‘H d ronin, thank

you for saving me.’ (Kﬂuﬁnm neked, bselet-

o ronin, hogy megmentettél )

Gjra jatékba hozhalt. Ha volt benn ellenség,
akkor a beugrd és az ult Ioub éasui Mlmsé
ges figura a a
todél nyftva marad, igy ezen a nyliason 16bb
figura nem horhatd jalékba A jaték akkor ér
végel, ha valaki az dsszes figurdjal elvesziti
A jaték elején a port 2-rol joystickkal kivalaszt-
hatjuk & jatékosok sramal, majd ant, hogy
melyik kezdi a lépést (egy |atékos esetén
nehézségl szintet is allithatunk 1-4 kozom). A
II'IM jatékos a joystick port 1161 jatszhat. Gép
ellen jalsrva a nehérségl szintek a gép gon-
dolkodasi idejiét és kombindlisi készséget

muréj megtamadasakor karmank 3-mal cstk-
kan, de ﬂtwos megolésaén Io-zal nﬂunhm

jatek kdzdn valthatunk, amely az F7-re vagy
Hiz" gumblu indul, Noha ez a jitéh elsdre igen

jok. Ezenkiviil még a Koveth
atiuk (vagy csokkenthetiak) b At

msﬂn\rlsegﬂ

Koszanes p. k és yr *1

Allat mou&lbse: —5

Vandor szerzoles megolése —5
Parasa megtimadiasa (dolgozd): —2

Parasa megiamadasa (vandor). —4

Beesés a folyoba: —5

Atjutas a folyon sziwaz labbal: +5

Szbmy mogtamadasa: +2

Srerencsejlik: +1

Parbaj olsb verig: +5

Parbaj elsd Gtése: +2

Parbaj megnyerése. +10

Pénzadomany a parassinak. + 10

Fegyveres megdlése: +10

Szamura) megtamadésa: -3

Pénz telvéiele: -1

Az elbbbiekbsl nyilvnvald, hogy ha jof tudunk
harcolni (vagy meglelelé cheat all rend

anek tinik, bnem knnyd vegigjatszani.
Az einber Srdlhet, ha & whgén eletben marad,
mem hogy a karmajara is Ggyeljen
VADNA| Z50LT, Budapest

Gvelése a cal — é élel-  Ha talalkozunk a sarkénnyal ‘All those who  befolyasoljak.

(: dasunk | A;:.uk & aljan ge me die, omn.’ (Al kiall velem, halal

baira az dlmnsgim omr )olﬂ b-hn fia, ronin.}

egy masik a pill ¥ Készonés utan a % sgy csomé dol. THUNDERBIRDS

sofan nindzsak és jok th k nlnk‘ got lecsegnek, de néha hgyeimezieinek a

e:olmt meg kell Sindgnk: k ity enb blyra: "Thore are ru’rp tudden in the woods Ez a Iogﬂcd-ugymiql jistek snk TojiGrést,

el A rn.qﬁl Hesribésly “t.llﬂtpén‘z! ahoad.’ {Om ind i k a fak taldiléh

felvehetiih do iy enkor p " hEz6HL) tarelmet és id&t igényal tfdleg oz utebbi miatt

val b gyl csdkk Lehstbsag A: ¥ # tébbasgét nincs ddnk jaték kaz- ismerhotik  keveson). Logikal és Ogyességi

ven a szagény p-rum:‘n (0 Erre szolgal az F7 billentyd, palyakon kell ket rakélsl kereszubvinnink. A
a b melv a Ipﬂlﬁznhhh megnyomasig megallia logikai palyakon a hatténdl elitd szind elmoz-

ozzel tizzel novelhetik Béhés sza- a jMékot Az F1 billentyivel gyakorlas és a dithatd kovek vmnwt emk megleleld ddben

Aalnih b £

} tudjuk a ket
rakéta Athaladasal bizioshani. A raketdkal
felvialtva tudjuk iranyitani. Van, ahol a kél raké-
tét mas-mas ton kell tovabbvinnink. Bizonyos
koveket csak ar egyik rakéta képes elloini,

Az Ugyességl palyakon egyszermse csak az
agyik rakéta tantdrkodhat &s a kijaral mindig a

van. Bi ¥ palyakon
PIRACY (64) benzin- és energincsomagokat lehet dssre-
szednink, de ezt csak az eldszon belépéskar
Ez a logikai jaték tulajdonks tia EE jik meg. Ha qyil kivethezd alka-
ami két jatékos esetén a legirgal bb, de | mar dres a palya.
dlvazhold a gép ellen s KeretiGrnenetkent azt A hivek mlogmmil ol meg Is-ll lcw!ulnl min-
lehetne mondani, hogy a kiralyi flotta egyik den lépast, kell a

hajojil egy kaldzhajd tamadia meg 65 a kalo-
2ok a két hajd kG2t lancokbdl kifeszitett halon
kereszill probaljak & hajot effoglaini. Bizonyos
helyoken a lanc el van szakadva, igy az oda
lépd matrdz lezuhan a tengerbe. A hajok olda-
lan egymas felett &t-6t nyllas van, ahol a figu-
rak a hajobdl kiugorhatnak a jaléktérre, llutve
ahol az duﬂl beugorva a mig

re — mar volt egyszer a CoV-ban),

A kil fmich " & 6x5-55 lanchald

pénzt gyGjieni és a parasrinak ajandékormni
Jaték kdzben egyszer csak elrabolngk egy hl-
gyet, aki a segitseginket kén igy tehat &t is
meg kell mentenank. Eudl kezdve a halgyet
l'.uﬂ telbéralt szamurhjok sorozatban tomok

az , 8t sZor ko ks @ mi
wrinbet kivén)dak.

A jatek soran az érdekes esemenyekrdl Greno-
tek | meg & képermyd felsd részen.
Nem irom le azr ossresel, csak a fontosabb
wsambnyokhez tanozokal

Pénzadomanyozaskor. Wt is & hard fife o be &
peasamn.’ (Nehéz a paraszt élete) (Varatlan
meglepetésként 6z ar Uzenst megvaltozhat: i
is & hard ke fo b a nings llyenkos ne sokat cso-
dalkozzunk, ment a csodalkozas kéros az
ogészsegie. )

Ha meg ak k. vamolni. Mo, you
must pay & toll to pass.’ (Allj, szamuraj! Vamot
kell fizetned, ha tovabb akarsz menni) vagy:
‘Pay up ronin. No one gets in without paying '
(Fizess, ronin. Senki sem juthal & fizetés nél-
kil }

Ha wvamot uadé szamurqnah kszdnink:
‘Pass, d romin.” (A

méhd ronin )

zaton jatszodik A |ﬂ¢kﬂnen ha\ré Gsszes figu
|

ket Figyeljink aﬂ't. hogy su rnauunh se a
masik rakéta eldit ne zaruk el az utal. gondol-
junk az esstieges visszadtra is és lehetbleg a
kbvek sa nnhlmmnl\ ogyik raketara sem

Ar Akat a j tick port 2-188 irany ithatjuk. A
kit rakéta iranyitasa kdzom a 'h.rz gumbhal
(vagy ‘SPACE) valhatunk Ha

akarunk irdnyitani, akkor a masodik billentyd-
sora Tel’, a harmadik 8 e’ iramymnak telel meg
s az alsd sorban levd billentydk hasznalhatok
‘balra’ (minden paratlan) és ‘jobbra’ (minden

rajdl eqgy i eldra, paros bﬁlomyﬁ}l irﬂnynah A AUN/STOP' meg
olbretel vagy elbrede. :hléta any it az ik egy-egy “elete’ aran a
ellentél  ranya érnendd, araz balra vagy m&hu thezdwﬂuk. Az F3" a zene kibekap-
jobbra.) ljﬂﬂms gy lepes alk valaszt- Igal. Az F5 ovel a jatek
hat, hogy a |Atékte levd figural gatj gaiflithatd, iyenkor nz idd nem telik, de a
(ha vannak), vagy ui ﬂpwa[k.a}l ltuld @ jatakb képemyd is kikaposol (k inil lesz). Az FT'
Uj figura gy il ved @ kovek srine valtortat-

hogy
eitszde kividasrjuk az{okajt a nyilas{okajl
ahonnen figurat ulmmnk kihozni A Imaluztml

hats,
A jaték 'F1re vagy ‘tiz' gombra indul A meg-

m;l.k: locleh a qu gomb gy

mogott
hturnﬁpunlahd. uzuk szamal a nyitas mellot
fojek szama mutatja. A botkormany hatra (balra
vagy jobbra) hizasakor & nyitoft fedél mellet
fejok villogni kezdenek. és a ‘tiz' gombra a

jelend g arrol tajékantat, hogy kezdetben
4000 pontunk van A nagyobbik, 2. szami
rakétal 40 tonna laheﬂsl pakolhatjuk meg. ton-
nanként 100 pont aserl. A 'taz’

mogplamh a lelpakolhald lerhek Ilr.:un Ezek

figurdk kiugranak a jalékidme. Ha meggondol
nank magunkat, iz’ gomb helyed a kar oldre
(balra vag jobbra) huzasaval a villogas meg-
szunik. A figura kiugrasa utan a fedeél

az Ogy &g pil\rtkal kénnyitik meg. A I:ua
kit kbpemyds, Btk az GTHER funkci
Althatunk. A kép 5 totejin | 1
tonna terhet tettink mas fel & raamko. A TAK&:
OFF-ra ik & radoétak

kusan viss.

A lépések sorhn ﬂgyelunbe kell venni, hogy
aios irdnyban mozditva a figurdkal azok a
tolsd sorbol felfelé lepve ar alsd sorba, ar
aladbdl lefelé lépve a felsd sorba kerdinek,
tehill a palya Higgdloges iranyban véglalenitett.

A képernyd bal alsé részén lathatjuk [dék
karben, hogy éppen a kisebbik (TB1), vagy a
nagyobbik (TB2) rakétal iranyitjuk, melletis az
aklualis rakéta “életeinek” szama lathato, Ha
ik kizben barmelyik rakéta dleten effogyna-
nak, vége a jatéknak. Alul kizépen az sltelt id&

Ha-a falub 4L
to our village “samurai." (Isten hozott & falunk
ban, szamuraj.)

Ha's S e e
ban lovd puum (pénzt adunk neki), szeren-
csés esetben nyerink dupla vagy semmi ala-
pon: 'Oh, no! | will starve! Oh, a sad life to be a
peasart.” (Jaj nekem, éhan fogok halni! Milyen
sanyanl egy parasa dlete) Ha veszitink:
‘Samurai, it is nol your kamma o win ioday. " (A
karmad szennt ez nem & nyerd napod, szamu

N

nk & f 1

A ja g g
1éasian lolylk, Ha egy figuta olyan helyre kerdl,
ahol nz ellenfele figurija van, akkor az ellenfél
figurdjs megsemmisil A cél minél bbb ellen-
séges figura megsemmisitése és minél tobb
sajal figura Atjuttatisa ax ellenseges hajora
I-uowligumaznlmhquwd anniak
H a zhrt fedél
automatikissan vy b Ha nem volt benn elien-
seges figura, akkor a beugré figura a masik
ay a szinten lenik és

esa ey {sége lathald.
Jobb oldalon az eddig elont 65 a cslespont-
szam (HIGH) lathatd, A képemyd 1obbi részen
a jatékter talalhato.

Nishany tanacs: nem minden kovet kell slmoz-
ditani, 56t van amelyik oft jo, ahol van, Nem
mindegy az selmozditasok sormrendje, és ar
sem, hogy o rakétdk hol vannak A jalékhoz
drdemes inkibb sajal térképet rajzoinl, ha
snukseges

VADNA] Z50LT. Budapest
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—Els6segély

A GIMY SOFT két tagja, Persze Laszié és Bencsik Csaba

MezSkdvesdrdl néhany C64 cartridge-Grikéletiel szolgal:

DANGER FORCE: POKE 56457,155: POKE 58458,255: POKE
56450,255 (Grokélet): POKE 3566,128 (orck municid): POKE
67986,56 (orok idd)

MAD MISSION |.: POKE 5628,9 (ordkélet)

MAD MISSION Il.: POKE 8192,98 (arakélet)

STRIP BLACK JACK: POKE 56749,240: POKE 57468,138 (nem
vesztink pénzt)

Téth Zsolt Budapestrdl, ulmum:tjn hogy két Plusi-jétékban mely

éntékeket kell megvahoztatnunk az Srékéleth

RO, PARDUC: 23934,234: 23935234: 24010,234:
24011,234: 26966,234; 26967,234: 29350,234: 20351,234

JOLLY GOOD FELLOW: 7996,234: 7997,234: 8184,234:
8185,234: 10311,234: 10312,234

=

dom, elhuzom, elbujok, fogom, segitség, lista,

Fénevek: lzenetel, gyuftéval, keritést, fogdval, tdvet, a, az, dro-
101, dréttal, l&dat, dinamitot, kotelet, ruhdt, ajtét, agyat, ebéd-
I&t, asziaht, Gveget, autdt, csavarhuzdt, konténer, irodat, falat,
polcot, szekrényl, kémcsovet, firdSkadat, mosddt, w.c., zs4-
kot, hordét, jegyzdkonyvet, poroltét besztruhat, gaza!

irodabdtort, széket, ducot, & F menny garézst,
&n, cellét, kéményt lankot, sebesihet, radidt, szé-
mitégépet, p‘plﬂ ugldi \!Il‘ﬂlltﬂl folyosét, kanyart, kapcso-
Iépultat, lampét gépet Iu.mpal monitor, ta-
karitondt, egeret, pndldt pesoldt, p kré, nyt, play-
boyt, gyujtst, uveggel. rhizéval, cs)

tisziet, kédkiny&h lcskartydt, fémiapot, ablakot iabormdrl-
umat, 632468, 5672346, kést, ke |, 6346, kulcsot, kul

kampéhoz, konténernél, lombikot, lombikbn drneok, benzin-
hutll Mkbc. Imncsol ;eivdnvl, igazolvanyt, mkimémk
L ot, takariténdnek, akiat,

SILVERSTAR C64-es ordkélet cartridge POKE-jai:
KRAKOUT: 44388,173

GHOST'N GOBLINS: 2358,173

SPACE TAXI: 23797,189: 27583,188

TEST DRIVE 2 (The Duel): 25875,185 .

Antalics Karoly Sidfokrdl C84-re kildétt be drokélet POKE-
okat:
THUNDERCATS: RESET, majd POKE 35088,173, végul SYS

2061

WONDERBOY: RESET, majd POKE 2676,205 és wégdl SYS
2112

TRAILBLAZER: RESET, majd POKE 29738,234: POKE
29739,234: POKE 30889,234: POKE 30890,234: POKE
30891 ,234, végul SYS 265729

BOMB JACK: RESET, majd POKE 9387.4: POKE 756446,
végul pedig SYS 2128

TRANTOR: RESET, majd POKE 16076,169: POKE 16077.,0:
POKE 16078,234 végul pedig SYS 6454

RAMPAGE: cartridge-poke 56693,0

Taske Imre C16 ill. Plus/4 poke-jai 6rékéletre ill. 6rok energidra
készulek:

CUTHBERT IN LABIRINT: 6648,173

CUTHBERT IN TOMBS OF DOOM: 7489,173

AUTO ZONE: 9454,173

LEAPIN' LOUIES: 9176,165

SWORD OF DESTINY: 16068,169

PANIK 16: 13235173

ROBO KNIGHT: 15966,234

THRUST: 5586,169

Szobotka Laszlé Matészalkardl ugyancsak Plus/4-en szokoft
bogarészni. Lassuk az eredményt:

IKARI WARRIORS: 11908,181 (8rdkélet)

TANK: 55842,181 (nem fogy & benzin)

Kiss Tamés Pécsrdl 64-re kdldott ezt meg azt:

ALIENS (szintkbdok): 1 — 7324G, 2 — 2727TH, 3 — 1506E, 4 —
5761H, 5 — 0640C, 6 — 0663F

DRUID: AESET, majd POKE 35837,173 (nincs ellenség): POKE
39271,X (x 1-255 életek szAma), majd SYS 5120 az
Ujrainditdshoz.

INFILTRATOR II. (cartridge): POKE 13796,12 (végtelen gaz):
POKE 14718,96 (sérthetetlenség)

SPLIT PERSONALITIES (cartridge): POKE 12156,12: POKE
12239,12 (6rokélet)

DROPZOMNE (cartridge): POKE 3196,173 (orokélef): POKE
14569,173 (végtelen bomba)

DRAGON'S LAIR (cartridge, csak a lemezesnél): POKE 6039.5

AIRWOLF: POKE 13466,252 (sérthetetienség)

lombikkal, dobozba, titkarndt,
Es még par tipp 8 jatékhoz:
A drétot vagjuk el a fogdval; A dinamit az autd ala kell; A kést
elébb hizzuk meg, s csak azutan lehet meglogni; A kampdt
kossik a kotélhez; A Iaburben 8 szekrényt ne feszitsGk ki: A
bazisra a jalvé k be; Az tet dobjuk el; Mi-
aldtt bemegydnk a primitiv zéras ajton, nézzink be az abla-
kon; A csavarhuzéval aftét nyithatunk...; A 'manitoros tiszist'
ussik le, majd hizzuk a székébe, A titkarnd szobajabol nyilik
a titkos szoba; A titkos szobéban lévS tisziet Ussuk le, de
eltbb csukjuk be az ajtor.
Még valami, Ha valaki nagyon el van keseredve, ugyanakkor
rendelkezik egy jobb mindségl cartridge-zsel, akkor — miutan
teljosen betchdta a programot — RESET-eje ki a gépet, majd ir-
ja be, hogy POKE 4450:LIST, ugyenis a program efclja &
BASIC stariot (a karakterkészlet miatt), de igy mar ki lehet listaz-
ni. A valtoziatasokat csak egy — FINAL lll-nal — ORDER pa-
rancs utan krealjuk!! (kblonben hideg lesz...)
Ja, a kéd, amit & jiték az elején kérdez — hétha valaki elvesz-
totle a gyari itmutatdt — '3888°,

Nagy Tamds Szombathelyrdl néhany plusis stuffot az arra

raszoruldknak:

PANIC 2: B154,234: B155,234 (6rokélet), inditds: SYS 10593

CASKE: BA26,234: 8327 ,234: 8328,234 (orokdlet)

SUPER PILOT DING: 9001,234; 9002,234: 9003 ,234 (orékélet

SPACE 1989: 7530,234: 7531,234; 7532 234 (Brokélet)

MUNCH [T: 500. ban: LiI=L0{

ARCHANOID SKi IL.: HUNJ'STOP+F|ESE|' majd 21380,234:
21381,234; 21382,234 (orokélet); inditas: SYS 5936

GODZILLA: 17604,255: 17609,246, majd RUN, ezutan
RUN/STOP + RESET, utdna 24433,254: 24434.234:
244385 234; 24437, 144: 24438,15.

OLIVER OTTHOMA: 6751,234: 6752,234: 16335,234: 16336,234
(Grokalet)

SIR KNIGHT: 5723,234; 5724,234: 5725,234: 5455234
5456,234: 5457 .234 (Grokélet)

AOZSASZIN PARDUC: 23934,234; 23935234: 24010,234:
24011,234; 26966,234: 26967,234: 29350,234: 26351,234
(arokélet)

EXTRA AIRWOLF: 8103,234: 8104,234: B105,234: 5756255
B8411,49 (orokélet)

ELITE (PIGMY): MONITOR; A 453C BAK; 64248, A 1080 BRK; G
1010, majd POKE 31976,173: POKE 12733,173: POKE
B8877,173: POKE 34021,173: POKE 34003,173, végdl: G 5100
(végtelen pajzs és dzemanyag)

Most kivételesen PC és nem bekdldstt, hanem hézi gyartmanyu
Elsdsegély, Az EYE OF THE BEHOLDER-rdl van 326, amelynek
"védelme” kb. azt a szintet tdkrSzi, ami B4-en Ggy ‘B4 tajan
lehetett. A szokasos kérdés ‘mz x-edik oldal y-adik
paragrafusdnak z-edik szavarél' az 1. és a 2. szint kozdtti
tmanal esadékes. Az EOB.EXE file-ban (nem az introban — a

Kélman Tamas Budapestrd! eikdldte nekink a Behatolds a Ba-

zisra ¢. ptogram székincsét, s néhany tippet a jétékhoz.

lgék ésui( dél kelel. nyugnt ehlvuom mogglyupnmh meg-
vizsg lok atém,
hasznalom, kifeszitem, betaram, eldobom, benyomom, oda-
adom, hozzakétom, feladom, megmutatom, load, save, mon-

lahany K-sban) 2A128-16] kezdve vannak felscrolva a
szavak (00 karakterekkel alvilasztva), Irj be az elsé 00 utan még
harmincat és a kérdésnél 'Enter-re tovabbmegy (még egy
nyomorult kontrollszummiéra sem mllan mktk szdval & tobbit
hagyhated, ahogy vanl). Na persze, nyi &, hogy mindenki
a gyari |atékkal jatszik, csak hat gondoluk, hogy idegesits lehet
abban a kényvecskében lapozgatni...
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ROBIN OF SHERWOOD (84, Plusa)

Hellé CoVboy! Remélem a CoV tovabbra is mared ilyen kiassz,
mint eddig. Nem dicsérem tovabb a lapot, ezt mar sokan
megtetiék helyettern. Amién végul is tollat ragadtam, az az,
hogy s ok giteni  azon oy ire-tajongd 64
tulajdonosoknak, akik elakadtak o ROBIN OF SHERWOOD
cimd jatékban. Ez ugyan nem a legfrissebb stuff, de
vélemanyem szerint nagyon [0l sikeraht.
A jatékban Fobin Hoodot iranyitiuk, akit Nottingham birdja
bekasztlizett. mert éjiel ollopta aldla kedvenc aranyozott
agymelegitdjet (részeg fejjel oielef ki i lefekvés eldty).
Feladatunk egyszerli, meg kell széknink és 6 kévet
g zve mar teljesitettak is o jatékot. Hat akkor rajta.
Mivel nem akarok 4-5 oldalas leirast sézni a CaV nyskaba, csak
tippeket ill. térképet kiiddk, gyakoriottabb kalandozék ezek
alapjén konnyen eligazodnak a jatékban. A térkép:
1 — Little John

2 — vizesés
3 — tabor
4 — Szom Fa

5 — Belleme kastélya

6 — A tolvaj rejtekhalye

7 — Leatord Grange

8 — Kolostor

8 — Templomosaok

(Belsd térkép nincs, ezek csak 2-3 szobabdl helyszinbdl
alinak!)

Szokés a béndnbdl:

GO PRISONER

WAIT (amig ki nem irja a gép, hogy Ipteket hallunk)

GRAB FOOT (a fogoly elfaradt és ledob a vallarsl, ilyenkor GO
PRIS és onnan kell folytatnl a sz6kést, ahol abbahagytuk!)
CHOKE GUARD

BEXAM GUARD

TAKE SWORD

PULL BOLT

OPEN GATE

GO ouT

GO DOOR

GO BATTLEMENT

GO DOOR

GO RIGHT

GO WINDOW

A vizesésnél:

GO WATER (Klassz kis barlang, azonkivil Mt vannak a
fegyveraink is. Ide rejthetjiik a mar megszerzett dolgainkat)

Little John:

TAKE QUARTER

ATTACK

Ezutén menjink a sherwoodi alvilag taboraba (3), ahol EXAM
CAMP utan megtudjuk, hogy Nottinghamben ijaszversenyt
rendeztek. Ott a helydnk!

liaszverseny:

SHOOT ARROW

TAKE SILVER

(mivel a zsoldosok méar rank vetnék magukat, jl j6n egy tisz:)
TAKE SHERIFF

GO GATE

és i DROP SHERIFF kalonben megdinek a katonak!

Az ezUstnyil segitségével lehet elpusztiteni Bellemet!

A tolvaj reftekét csak Ladi Marian segitségéve! lehet megtalalni.
A tolvaj és a szolga szekerének segitségével be tudunk lopdzni
8 varos (Nottingham) tornyéba, ahol Siward, a tolvaj kinyitia a
kicsnesladat, melyben sok érdekes dolog van.

A kovek reftekhelyei:

1. Kolostor (az apéca 400 aranyért adja oda (100 arany a
toronyban a ladéban van, 200 az adészeddnél, akivel az
erdSben talalkozhatunk, 100 pedig Belleme kastélyaban, a
szobor szemében lapul)

2 Szent Fa

3. Belleme-nél

4. Kincseslada

5 A1 | knal {a Szent K. kérik sbe, amely a

ladaban van.

6. Az ulolséra nem sikeruft rajénném. Ha ennek a kdnek a
rojtekét és azt, hogy mi a jéték vege megira valaki a cimemre,
jutalma 2 db CB4-es kazettal (Nahat! — CoVboy) Csak az
elsSként befutolt helyes valaszt jutalmazom! PATAKI ZOLTAN.
Budapest, Pesti it 101, 1173
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SWISS FAMILY ROBINSON

Hello CoVbay!

It kdldak egy kis anyagot, talan fel tudod hasznaini, A program
C64-en nem tartozik a legfrissebb jatékok kozé, de szerintem
nem rossz. Cime: SWISS FAMILY ROBINSON. Sajnos még nem
jatszottam végig, igy csak tippeket tudak adni. Stilusat tekintve
ez egy szoveges Imtandpmgmm de ez ne ri.aaszon visau
sankit, a prog kodtak a kénnyd b Ih gril.

kat gydjthetank. A csirkét én sem tudtam elintézni. Viszont ha
az al-Hoffmannak (a kék Cadillac-es kabito b kedd
felolvassuk a jogait, kapunk még egy pontot (READ RIGHTS]
® A LARRY-ben ha beszélink a széke lanyhoz (a dizsiben),
kapunk egy pontot.
® A SPACE QUEST-ben a Kerona nevil bolygén fel lehet venni

'F7'-tel tudjuk lehivni a qép dhal ismert parancsszavakat.
Van még egy jelentds konnyites a jatékban. Ha mondjuk hozzé
akarjuk vagni a szigonylt a tehénhez, akkor angolul ez gy
nézne ki (leegyszerisitve): THROW HARPOON TOWARD COW
Ezt sbben a jatékban nem kell mind beirni, hanem elég a TH
{Space) HAR (Space) COW-ot beirni és a gép automatikusan
kiegésziti a szotdredékeket és hatarozoszot is beilleszt a kifeje-
zésbe. ElsSre talan furcsan hangzik, de némi probalgatéds utédn
mindenkinek vilagos lesz. Lassuk a tippeket!
A jaték kezdetekor egy zétonyra futoft hajd fedéizetén vagyunk a
csaldddal és a kutydval. Menjink le a hajd belsejébe és nyissuk
ki n szerszémosladat (GO BELOW, OPEN TOOLCHEST), nez-
ziink bele (LOOK TOOLCHEST) és vegydk ki a kalapacsot
(TAKE HAMMER), a firészt (TAKE SAW) és a szdgehket (TAKE
MAILS). Menjunk a fedélzetre (GO TOPSIDE) és eszkabdljunk
agy csbnakol. Eldszor tdrészeljik el a fedélzeten taldlhatd hor-
dékat (SAW BARRELS), vegyik fel a deszkakat (TAKE PLANKS)
és szegezzik Sket a horddkhoz (NAIL PLANKS TO BARRELS).
Kész is a csdnak. Ezutdn ajaniatos mindent a csdnakba ramolni
(a szerszamoslddat se felejtsok el kipakolni): A vitorlavaszont
(CANVAS) és az ustdt (CAULDRON) esak akkor tudjuk felvenni,
ha Ores a kezink. Ezeket se hagyjuk itt. A kovetkezd dolgok
legyenek a keziinkban: HARPOON, MAP, FLASK, AXE, GUN,
KNIFE, SHOVEL, MATCHBOX

ik meg a fedélzet Rk s o
16bb tehénnek nem esik baja ebben a }Mkban oké Co\'boy?j
és daraboljuk fel (THROW HARPOON TOWARD COW, CHOP

COW). A beelsteak-et tegyik a tobbi holmihoz (TAKE
BEEFSTEAKS, PUT BEEF... IN BOAT), Tohsdk meg a kat

agy nové (TAKE PLANT), de még nem jottem ri, mire jo.

® A SPACE QUEST - bon nem hnszntitak a "Kubik Rockat”,
pedig felvettétek! A | ter y el5l nem kell simane-
kdini, hanem oda kell vagni hozzé (THFIOW PUZZLE). Ekkar
a szorny ledl, 6ssze-vissza csavarja a "Hockat’, gondterhelten
vakargatia & fejét. Mi pedig 10 pont plusszal folytathatjuk
utunkat, A kdvetkezd palyan az &r haromféleképpen is kicse-
lezhetjik: 1. Odalopakodunk az ajtéhoz és berakjuk a mag-
neskartyét (INSERT KEYCARD) — ezt a megoldast irtak le (+
5 pont); 2. Az allvany ala allunk és eldobjuk az eldzd palyan
fatvett kovet (THROW ROCK). Erre az &r felkapja a fojét és
kirohan a k&petmﬁrdl - ml pedig féimehetink a lifttel (+ 9
port). 3. Odadliunk lvany ala és beszélink az &rhoz
(TALK GUARD). A hath ugyanaz, mint a sziklénal, csak ezérn
nem kapunk pontot. Vohaul bazisén, az m&dil ameletan
vigydzrzunk, mert a fekete dshdlld ia-puszit”
ad, hanem belepeiéz a testunkbe is. Aki latta a 'Nyolcadik

utas a Halél'-t, az sejtheti, hogy ez hova vezet...
HAINTZ ISTVAN, Budapest

ZAK McKRACKEN (64, Amiga, PC)

Kedves CoVboy! Nem tudom, hogy az 1001-kényvek mennwro
kétédnek a CoV szerkesztdségéhez (Semennyire —

de szeretném megjegyezni, hogy az 1001/5-ben I¢v6 ZAK
MCKRACKEN-b&! kimaradt egy-két dolog: (ha van kedved, lekd-
zélheted a Ték und Mak-ban, O.K.7)

® Amikor Nopélbon wltlm 65 elloptam a béridnajtd folon lévd

(LOAD GUN) és irany a tenger (LAUNCH BOAT TO THE

SOUTH). Milyan j6, hogy megtohottok a fegyvert, ugyanis itt

kéréz egy capa, dqyrmgy vagjuk hozzd a szigonyt (THROW

HARPOON TOWARD SHARK). Nyissuk ki a térképet és kukkant-

sunk bele (OPEN MAP, LOOK MAP). Az sddig bejér terGletek-

6l kapunk képet, igy be tudjuk barangolni a szigetet és kdrnyé-

két, de ez mar menni fog mindenkinek.

Némi segitség azént még akad:

® A szigeten van egy ulkla ameryen rapodés lathat. Ha itt
asunk, akkor egy barlang b baddé. Gyujt-
sunk meg egy szal gyufét és morqunlt be. Sajnos csak addig
lehet Itni valamit, amig ég a gyuta, igy célszer( ide inkébb
egy tabortuzet hlepihm Ebbe a barlangba monekuihntunk a
trdpusi esdk eldl, ill. ide hozhatjuk szersza

A puska mindig legyen toltve!

® A kékuszdiét agy kis furfanggal meg lehet szerezni: véagjuk
hozzé a kavicsot & majomhoz, mire & egy kokuszdidval vala-
szol,

oA I'Lnrningﬁ tollat kénnyen meg hetjik. Léjink rd, mire &
alrepll és elhuilatja egy tollat.

Sok sikert a jatékhoz! Udy: PATAKI ZOLI, Budapest

Néhény QUEST (Amiga, PC)

Hello CoVBoy!

(+ mindenki)!

Bizonyara emiékszel még ra, hogy folajanlottam nektek a

POLICE QUEST, a LARAY, a SPACE QUEST és a SPACE

QUEST Il. leirdsél (még 1990 végén), Erre te arzt irad, hogy

kosz do m&r mqplen{ valamelyik Amigas konyvben. Most

ha ités kovetkezik az oft megjelent leirdsokhoz

(olhelyuhulﬂélok a Tok-Mak rovatban) (Hét ha nem ls oft,

majd itt — CoVboy):

e a POLICE QUEST-ben, ha gnézzuk a Lt Morg I
lévd telefont (LOOK PHONE), egy telefonszamot latunk rajta:
555-6674, Ezén kapunk két pontot. Ha ezt felhiviuk a jaték
soran, igen nagy marhasagokat hallhstunk, de tovabbi ponto-

e

asziot, a lokott t ir egybdl kijott és bezarnt & bortonbe
(161 meg****tam!). Most jon, amit kifelejtettak: Egyszardbb lett
volna elmenni a képernyd jobb szélén lévé | thoz
és meggyujtani az ongyUjtdval! Ligyanis ekkor a benéndr
lélekszakadva kirohan & bortdnbdl és elkezdi fujni a tizet a
gurn testdrével egyltt. Most mar nyugodtan levehetjok azt a
nyamvadt zaszlot.

& Amikor Zak a Marson van és be kellene szalinia, az drvilla-
mosba, akkor illett volna visszamenni vele az drbuszhoz és
Ujbol feltdteni az dGrruhajat! Egyébként megtulladt voina a
nagy piramisban,

Most pedig néhény tandcs u blédli

e Zak Aolott van egy vajvagd kés
(BUTTER KNIFE} Ha ezt elisszik az "Adok-Veszek” -boltba,
a 14. ulcaban, akkor az oladd megdllapitia, hogy a kés egy
antik ezist kés és megveszi kemény 100 dollérén.

® Ha kiprobdltuk a kék kristdlyt a8 madéron vagy a deffinen,
akkor egy idé mulva megjelenik az a csampas Capon-figura,
bezér benninket az Agyferditibe és elvesz tSlink egy csomé
letfontossagu dolgotl. Szerencsére a pénzinket nem vette el.
Miutan kiengedett bennanket, kiderdl, hogy ¢ a telefontérsa-
ség egyik "embere”. llyen csifot nem Ozhetnek beldiank.
Menjink a mar j6l ismen "Adok-Veszek" boltba és vegyik
meg a kalapot (BUY HAT) és az alarcot (BUY NOSE-
GLASSES). Vegyik magunkra ezeket (PUT ON HAT; PUT ON
NOSEGLASSES) és most pont 4gy nézunk ki, mint egy alar-
cos Capon. Mejlnk vissza a telefontiarsasagba. Nyissuk ki a
pult ajtajit (baira fent) és egy ‘Helid!" felkidltdssal beenged
minket a bézisra. itt, ahogy beléplnk, egybdl egy szekrény
atlik a szemunkbe (balra), amit ha kinyitunk, megtalaljuk az
efulajdonitott targyainkat. Hat nem nagyszerl?!

e Ha megvettuk az "Adok-Veszek"-boltban a szerszémosladat
ftool kit)y és kinyitjuk (OPEN TOOL KIT), talalunk tobbek
kozot, egy kotelet [s. Ha visszamegyOnk a lakésunkra, azon
belil pedig a szobankba és ot felhajtjuk a szényeg jobb alsa
sarkat, egy nyilast talélunk alatta. Ezen keresztil leereszked-
hetank a kotélen és maris kilyukadunk a ... Caponok
Agyferditéje mellett! (Hi-hi-hil Megint elkaptak minket!) Ennyi
lett volna a segitség! DAVE
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ERIK THE VIKING

@Barn 11 O Barn 1.

Ice
house

§
A e A n

Targyak:

e,

1 - Kindling, Whestone
2 - Rootprints

3 - Store

4 - Golden Dragon ship!
5 - Scales, Hammer, Nails
6 - Black stewpot of stew
7 - Bedding

/,\J'"" \M__—-'\/"‘f"rf

A jaték célja g | ERIK lad
jét. Ehhez tengerre kell szélinunk. ime a
tébb lépések a szigetinkhoz, és pér

tipp:

1) Jarjuk be o szigetet a térkép szerint:

2) Szedjik &ssze a targyakst (GET...
TAKE...)

3) Menij a hajshézba  (BOAT-
HOUSE)

4) Torjuk s2ét a ‘kecskelébl aszialt®
(BREAK TABLE), az igy szerzett desz-
kat

5) Szogezzuk majd a hajéra, kell kela-
pacs (HAMMER) és szegek (NAILS),
majd a ‘javiths* parancs (REPAIR...,

MEND.. ).
6) Fajjunk (SLOW..) bele a kirbe
{HORN):

7) A kian hivé szavara megjelent haver-
jainkkal toljuk (PUSH..)) ki a hajot a
partra. Pakoljuk be a targyainkat a
drakkarba; a hajéra szélini a (30 ON
BOAT) paranccsal lehet. Irdny & ten-
ger...

B - Treste tables, assornted rushes

MW‘L_,_

® helyiség
@ f0 csomépont

O egyiranyud helyiség

\L’it /irény

gszak

<,

Entrance Hall

Es most a targyakrol:

A targyakal megvizsgéalva (EXAMINE)
kalénbozd segitségeket kaphatunk,...
Egyszerre 5 targy lehet nalunk!l!
BEDDING = (alom), agynemi. Meg-
vizsgéatva Erik felfedez egy tulkot!

HAMMER = kalapacs... "hasznalhatd®.

KINDLING = megvizsgaiva kideral,
hogy kérisfa-kéreg... (ash bark)

NAILS = szogok... *semmi kilonos®

SCALES = mérleg, serpenyd... "ezust
mérésére®

TRESTLE TABLES = kecskeldbl asz-
tal... *széles deszkakbol®

WHETSTONE = kovaks, tizestholdsra

ASSORTED RUSHES = . "Erik nem ta-
lal semmit*... vagy meégis?!

BLACK STEWPOT OF STEW = Ha
eszonk beldle, akkor GREAT! felki-
iftés a jutalmunk. Megvizsgilva tér-
kép a tengerrdl. Eszakra, keletre:
tenger, nyugatra: meleg szikla, Deél-

re: fuves sziget,
BLUEBLADE = Legendas kardunk;

L g e :
\ elsd irdny a -»— irdnyban

of a platform

Farmyard

Dow, up

) Fupson
.0 meg & hasmalhald Igék...:

N,NE,E,SE.S,SW W ,NW - iranyok;
(GO ON) BOARD - hajéra szall
AGAIN - Gjra

AHEAD - oldl, tovabb

ATTACK - tamad
BACK(WARDS) - vissza (hatrafolé)
BLOW - fij. megfuj

BREAK - 161, betdr, széttér
BURY - sitemet

DIG - as

DRINK - iszik

DROP - dob, eldob

EAT - eszik

ENTER - belép

EXAMINE - megvizsgal
FASTEN - megerdsit, odakot *
FEED - taplal, otet, eszik
FIGHT - harcol, kizd

FILL - tolt, megtolt, megtalik
FOLLOW - kdvet, dldoz

GIVE - ad, ajandékoz, odaad
HIT - rug, ut

INTO - ymibe-.-ba
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INVENTORY - loitar

KILL - 61, gyilkol

KISS - csokol

KNEEL - 7

KNOCK - kopog, megut, meglok
LEAVE - slhagy, otthagy

LEAVE OFF - abbahagy

LEFT - balra

LIGHT - meggyujt, vilagit
LISTEN - hallgat{&zik)

MEND - javit, kijavit, rendbehoz
OPEN/CLOSE - nyit/zar

OUT, INSIDE - atvizsgal kiviil, beldl
PLANT - elhelyez, ultet

PLAY - jatszik

PRAY - iméadkozik

PRESS - megnyoem

PULL - huz, tép, megréant
PUSH - tol, nyom, eftol
PUT - rak, helyez, dob, vet...
QUIT - kilopés

RAISE - novel, épit
REPAIR - kijavit, megesinal
RESTORE - djbél, vissza
RIGHT - jobbra

RUB - dorzsal

SAVE - felvesz

SAY - beszél, mond

SCORE - pontszam

SEARCH - kutat, keres
SHAKE - (meg)raz

SHAVE - menekul (borotvalkozik)
THROW - dob, vet, hajit

TIE - {meg) kot
UNLOCK/LOCK - kitar/nyit/zar
WAIT - var

WAVE - lebegtet

WEAR - visel, hord

WEIGH - megmér

YES - igen

Jahny of JAHNY CREW, Budapest

FLASH GORDON

Ez egy szupi grafikéji SHOOT'EM UP
jéték, persze C=ommy 64-es atirat. 3
kuldetésbdl all:

1) *Beugrd reflex-parbaj®; egy forgd
gombot kell kiléni a torpedoagyival.
Ezzel lehet ives palyan kildeni a sze-
retetcsomagot. Persze a feladat nem
olyan kénnyd, nem lehet példdul a
FIRE-on tehénkedni (Tiltakozom! —
CoVboy), s a lovedakek rdppalyajdt
be kell &llitani, attél figgden, hogy a
kilévends objektum mily Q
van, ill. répkad a térben. Jobbra-bal-
ra lahet kdvetni a célpont mozgasal, a
fel/le (billentyd) funkcidkkal lehet be-
Allitani a torpeddk mozgédsat...

2) *Repuls the enemy forces”, idegen
drhajék invazidjat kell atpsckdinink a
NIRVANIABA a Fire-funkcié segitsé-
gével. Nem nagy Ggy, menjink telje-
sen fol, s nyomjuk meg az AUTO-
FIRE-t ill. @ SHIFT-LOCK-ot.

3) "Destroy the generation!®; egy kis ge-
9% kat kel gkaldenun}

FIRE - JOY FIRE vagy ‘SHIFT'
LE - JOY DOWN vagy W'
BAL - JOY LEFT vagy ‘A’

Ugy lazéan ennyit a |atékrdl, mint mar
mondtam, a grafika klemalkeds, olyan
Terra-X. DEX, Dynamix...stb,stb, stilusd
jéték... el lehet vele szdrakozni. Termé-

min. a felrobbanési Nem

s akinek kell a jaték (a tobbi eh-

egyszerd, mivel fow-nz ids. Ha vé-
geztink, j6n a szokésos pader...

Funkcidk:

FEL - JOY UP vagy '3’
JOBB - JOY RIGHT vagy ‘4’

hez h 16 GAME-ekkel egyetemben),
annak szivesen felnyomatom bajos
adathordozojara

Cim: Simon Janos, alias Jahny of
JAHNY CREW, Budapest, XIV.
Thokdly u. 146/B. 1145 Tel:
1636-871

INKAK KINCSE

A jaték elején egy csunya bacsl vigyo-
rog réank. A |aték a 'SHIFT -tel indul
Majd esetleg nyomjuk le a 'SPACE'-t
Elkezdsdott a jaték. Na, vei’h mit la-
tunk? Egy kulcsot? Na akkor vegyik fel
(F KU} {a KU a kulcs réviditése)! Akkor
induljunk révid kis sétankra (D). Azt hi-
szem a j#ték kdzben kiderdl miért ép-
pen dél felé indulunk el. Na, most mer-
& jink? Szeri indegy, csak
ne NY-ra és a K-i utat is hagyhetjuk ké-
sébbre. Ezekbdl kdovetkezden (D). Pil-
lantsunk most ki NY-ra egy csoppet. Jé,
egy gyémant! A kspzsik most majd
kezdhetik elbirdi a jalékot. Inkabb men-
jank vissza és (D). Menjdnk tovabb dél-
re (D). Csak nem?! Be van zarva? Dehat
mi taldhunk egy kul az olejént
Hasznaljuk! (H KU) (gy.k. a KU nem he-
iyettesithetd Q-vall) Orémmel konstatal-
hatjuk, hogy kinyilt az ajté! Nos, men-
jank be! Ez it a konyha. (De miért volt
bezarva?) O egy kés! Nem is tudom,
egy indian eddig hogy uszhatta meg a
kalandot kés nélkall? (F KES) Mivel
més nincs it, menjunk ki (€). Sétaljunk
most K-re. Hoppa! Egy bot. Gyere bot,
eftérsz még nalunk! Most egy csopp
maszkélas lesz (NY,EEK) Hipp-hopp
{de nem kenguru) FOGD GOLYOT (de
ne aztl) (E]. Most akkor kelst (Akit
érde-kel mi van NY-ra, nézze most
meg!) M egy kedves Greg bacsika,
akinek min-den vagya, hogy egy szuper
bot tulaj-donosa legyen. Cserbijink
akkor vele! (C BACSI (Kdlénben a
bacsit a ‘B’ betd

miatt BOT-nak fogja értelmezni, de ne-
kank ez kell), Nana! Egy ajdndék iampa
a botért. Jaj, de j&! Na menjink visz-
folé. Egé & gyémantig. it DOB
GOLYO. Bér eldobtuk, de meg ik
vele a gyémantot is (F GYE). Majd egy-
parszor 3-szor vagy 4-szer kelet, utdna
E. Oh, egy sllenséges INKA! Haldl red..
Azt a rézbbdrd mindenségit, egy inka in-
kdbb meghal, mint titkot eldrul. (J4,
hogy én nem vagyok inka). Lehet,
nem is igazi indian! (D) (D). Inkabb ne
menjink ki NY-ra (D). Most vesszik
észre, milyen |6, hogy van sgy lampa-
sunk (D), Na, szép egy helyen vagyunk!
Semerre nem tudunk menni. Mag jo,

hogy az indian titkdt megjegyeztuk.

Vagy mégsa? | a feledokenység
emberi dolog. De akkor, ha megje-
gyeztok, rebegjok ki.

(BESZEL .

Jeldlesek a térképon:

1 - Kules

2 - Dob golyé, fog gyémant
3 - Hasznal kulcs

4 - Fog kés

5 - Fog bot

6 - Fog golyd

7 - Cserél bot

8 - Ol indién

8 - Beszél: na mit?

Na pa!
Hegyi Gabor, Pécs

[ 4 7
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PIEDONE ADVENTURE

A jatéekot Tarzan ina, tehat nem egy
nagy Software-haz termékérdl van s26.
Ettdl sltekintve a jaték jo, alvégre most &
a legjoebb és legterméhenyebb cracker!
(legalabbis Plus/4-re)

Az adventure célja. beleginl magunkat a
filmsztar (PIEDONE) szerepébe, és el-
vezetni Mapoly utcain a csodalatos
Juice-hoz, amivel O vissza tudja sze-
rezni a karcsusagat! (Diétas koszt, a jo
kasztll)

A mesés fcim utdn (Ami nincs, hogy
fusson C16-on is!) menjink a kiindulasi
helyrdl nyugatra (NY). Most Napoly 15-
utcajan, sok 0 csaj kozott gyalogolunk
lgy.k. kurvdk). A prg. javasolja, hogy
szarakozzunk veluk, de mi_most ne
vesztegessuk ezzel az idét Ujabb NY
Eljutottunk egy fészerajtdig. Most a
szamldloba 1 beirddott. Mehetink visz-
sza a kilndulashoz (K.K}, Ha bemen-

nénk a fészerbe, akkor egy csodalstos
balta allna a fejinkbe, Ettdl az élvezettdl
most kimeljik meg magunkat! Most: K
Ez it a varosbol kifelé vezetd ut. Ujabb
kelet (K}, és egy folydeska partjan al-
lunk. Egy "kedves* kis béka uszik ben-
ne, de tul mossze van, nem érjuk el
(kénnyen meghalhatunk!) 1t Gjabb
bonus pont, sorrendben a masodik
Irény o kiindulasi hely [NY, NY). Most
D-re menjunk. M a vérosi strand, shol
lehet a *pipikkal® szérakozni, de nekunk
mosi fontosabb doigunk van (D), Ez a
renddrkapiténysag. Mondanom sem
kell, hogy innen nem art minél elébb ta-
vozni (D). Most a valtozatossag kedvé-
ort utcal blindzdk vesznek korul. Rovid
vizsgalodas utan kiderdl, hogy tulsa-
gosan Is kemény fitk. Ekkorra mar *ke-
zelésbe® is vesznek, Barmit csinalunk
az egyenlé a halallal, ha viszont K-re

megyunk, akkor eltdnnek (K}. A folyo
tulparjén allunk, Ismerdsunk, az undo
rité kecskebéka meg mindig it wvan,
csak most elérhetd kozelsegben. Ne 16-
rédjunk a program tanacsaival, hanem
rugjunk bele egy hatalmasat. Erre las-
satok csodat, egy ajtd nyilik ki, és bent
megtalalod a csodas juice-t, aminek se-
gitségével a te (PIEDONE) visszanyer-
ted karcsusagodat, és mehetsz ujabb
filmeket torgatni (100 %). Ne hallgass
mindig a programra!!!

Sok helyen, ha a leirtd] masképpen
meész, egy kis haldlban lesz részed!

Ennyit a PIEDONE-rél, legalabb egy-
szer édrdemes végiglitszani, minden-
képpent!!

Udv: New-Mucsi alias Simonyl Ro-
land, Jaszarokszéllas

TERKEPEK (Bekiildte: Szabé Sandor, Mezéberény)

w-start
a-iiveg (eloszér ext)

pu-kulos (ajtahaz)

CoV 1932




64 Software

suln!.

Hi GU\"SI mm o uzietet mlﬂrl?ﬂdmt
Adok hozza

Kiraly C64-as p(oommpu‘nu alga«m leira-

| + + + ha mnma.l &5 kél sauper mikr mikiokattintos
| dzsojssikol, na m s az olvasni
BOHUS

E‘ogrlmcwa Bara
apest. XI Ma&utu. 42, N’.rl5 llé;s

CB4-ra 16gi  és Pﬂ)q el

L & alaszboriték nain kel

Minden levéire ualumlokl Kaxettiat le nem

nyelek! Pariesl Szabolcs, Nagycserkesz, Lenin Of
3 4445

C64-re Keresem kazemtara: Sir Fred, Dark

Sceptre, Turbo Esprt, Steve Dum Snook«p:i

mmgjai
Mn a! Nlpdm aum-;mal. )
d. Power Struggle.
Cutebe e Su:w emacy, Diplomacy, Last
Ninja 11l Benke Gabor. Jasrberény, Szent lstvan

kirut 11. 5100
Az Vulcan,  Stalingrad, ‘Huu;g

Last Ninga 3, Greatues, Piral oy
Resistance, Cars sib. Poloznik Ferenc.
Szolnok, Orasz Gy. 15, 313 5(!00

Mindentéle kazeftas pro %"
en. Tardi Tibor, Hajdubds y UzwlclétZ?

utantaitds ogramokat  cserslel
i e g e A e
Dunaujvaros, Derkovits u 6. I/2, 2400
Co4-re  karettan  programcsere,  utdntoitds
progriumok (30 dab).  Keresem:  Tin nmdm

Minden megoldas -
Devecser, Honwdd utca B4. 8460

CB4-re kazettdn heresem: Pirates, Tusker, Elie
2+ B verzio, Dizzy 1l (nem IKARI4 TALENT thres),
Csarébe nu‘mlam Rick Dangerous 1.2
Stadier ch!c:.l.;u4 Bodajk, Hufrraul JMM w5 8053

pt wmokal. Ugymu el Hi i

Amham,
- 6418

‘?.L éron. A postakoitséget allom, lemen

A fizetesrdl ezes levelban. Nagy

L.ljol . Waci Mu18. 3792 (Whoa!

Lassan nagyobb peénzek forognak a hirdelése-
Inuun. mint az artektézadén! — CoVboy)

amcsere! (lemozen) Elvira, North &

Smm »gonigv' val lista, barmit

ingyen dtvesrek! Keresem a CoV 1,2 szamat

:ma‘;;::ri'luealua1 Nagy Gabor, Al.wada. Hunyadi ut

i
Test Drive (111, Last Nima I-Iﬁ:nPlluln_ Duck Tales,
Maniac Mansion, sth. Keresem: F-14 Tomcal,

Gunship, Neulomancer, Bntd: Tale I-1H, Efite,
Top Gun, X Adventure, Dizey | Szabo o,
Budapest, XIV. Szentmihalyl ot 19, I.HZ 1144

CB4-ra agramecsere lemezen, calcs
Programok. Zohan, Dunavarsany, Iskola
u.4/. 2336

Hég.l és U jaték- és felhasznalod

address: MNyikos
?C EINSTEIN}. Kapuvar, Szt Lasao u 12 8330
eresek MPS, vagy Seikosha matrix-nyomiatot

u[c.ﬂ‘m vagy kolcsondmém hosszabb iddre.
Floppy disc-el olcson vennék Csak
résHetes  Informaciot  kivek.  Toth  Gabor,
Debrecen, G w10, IX77. 4032

Elado :Py 6l éves CBA/L. + magnd
fejbedll oy 15.000,- Fi 37 kazetta
programokkal, 16l dves 1541/l drive 1415

szerer, 100 db. 3M-es DS/DD disk 6-7 ezerent +
RESET Glazer Gydr,
Krausz u.9. 9024

Eindd 1541-es floppy + 200 db 3M-es lemez
ChB4-her ajiniatohal  kérek, Kecskés Zsolt,
Debrecen, Bama u.d. F/1. 4025

1541/ll-es v 1571 .es
‘amegieldléssel! Mucaina Tamas mmu. Zrlnyl
héz 1. 2080
Eladd fk&kﬁll %
program + I

mor. Jﬁﬁm uid 1182

Com; ore 6465 -val #s kOlGn disketto-
k oladok. Ara: 30000, Ft Alkudni lehet! Bezzegh
Karoly, Békés, Mancz Znu 13

CH4/Il + 1541 floppy + magnéd + programok

un 26,000, Fornten ela Katona Janos,

Euu. Kallomalom ot 32, IW!‘! 3300 s

+ €1530 Datasetie + 12 hazetta
A 15, - FL Toth

csetme Chd-on lemezen Inatok! Cimem: TURBO

est Drive 1-3, Sweet Rod, Ugh l\lmplcs F1
Mmagu Neuromance: &s Duck Tales. Cim:

l'amhmiu-ynrgy Gyde, Léter u.22/b. eml
Figyelem! Gba-re sruper j,ﬁokmnd elcaaratem,
;O Imperium, Rocket Ranger, Tuirican, Ferran
F, Garfiold Editor. Keresem: 103, Feudal Lnrdu
adventure szerhesioh. Toth Aoben, Pecsvarad,
Varkert kiz 2. 7720

Kerasem C64-re ar Amhem, Desert Hats,
Vulcan, Russia 184 1-45 ¢ programokat, ezenkivil

Lk

Horvath Peéter, Buda;w:l i\fééa.: w13 K.g?

B4 wlad ‘J! oystickial, kb
mﬁkhll konyvekkel ‘Eal 183-6772 {7-16 Oralg -

Sscé‘-. y. Hunyad: Jhr 14, 4220 jy Imre}
te
Winalat, pl. Turmcan, Neuromancer, Duck Tales, crn + 1571/

Pirates!, Street Rod, ron Lord, Sim City, Baie
Chess vilassboritéhot o5 fistal kérek! Kovacs
Andras, Sirok, Nyirjes it 63 3332 io

C64 Prg-ot nutd
csurdinek] (M adez sz M7-en? — CoVboy)
Floppy dive-ol vonndk. Olesé ZX Bl-ef v

mot vennék! Furian Robert. Kaposvar
Toponis, Veres Péter u B8 7461

64 Hardware

1045, Tel. 1696-067

Keresok  Microprose,  Rainbjrd,  Firebird
Eagmmuku. Tovabbs a Damoclesd és az
mMouchables-L  The Szoged.
lg\mw m |2|I'B. sm (N- pont Ily-n i &l
“cimzet

Ismeretien®-nell — Co\ﬁwn
Koresek dlo domot és pr Zeneket.
Demon vagy Aockmoniion matumban.

r ogramot  vagy penzt adok.  Fél
Csongrad megyeiek jelentkezését vnrum L|

! Eladd egy 1/2 éves [0 allapotban levd
+ 70 db, lemez jaiékokkal +

@, jovstick, konyvek, 39.000,-

rafizetéssel elcsoralem Amiga 500-ra

lemeziano + 9 uy
Fr-ém v

Horvath Attila, Budapest, XX|Komaromi o1 1.3
1215

Eladd jo allapotban levh C64 boéphet resettel,
1511.”! floppy. magné, 2 joy, 125 jemez

ag
, 1001 sorozal, Nagy jatékkonyv, 11
szakkdnyv, 3 gydn  kazefs, Super AITiEs
Cmﬂdg_e Iamm Wu—nm:nlm!o Carndgs
6“ n:—‘ilua-" riridge, 40,000,
en, huldn is! | Janos, Behes, Ktsplnr.a
53 5050

.
Floppy-1 vennék C64-hez Eruukolne m:g
WGsrmm? CE4 + magnd + 2 I‘W + 13 hazeha ofiginal csomaouluu Iomu
eladd) o is. Ha I z, unmag
memke hmma Last Nmmll.l ﬂPfW&l;lut' 8 rqum ko sth.
Mwhamm (06-98) 16-858 ,m.mw“‘,m vorgy, Bbkd Bk,
allapotban lows 1541/11. drive eladé D58, 5600

Kivald
Irinyar: 14.500,- FL ErdekiSdni ishel Maverick of
Fi -: Kapuvir, Alsomezd ot 71, 9330

| tovabb! Eladé egy uj CB4 +
!mwll Iluppo.- t magnd + 40 Iumoz jitekokhal +

Woidy!t M nl danos, Mandgly, F
wit. Tl (D6-B2) 44-226
CB4-gsek! Achtung! Vennéh
minden menmyis valamint a Wi leen'k\r
Hockisy-t, Jordan Vs Bidd, Last lnm -
Pll.i«i-a n, Detrecen, Csapd i 3
RPG Kt &3

ateksrerkesrtdkol  Ajdniom: Laser 52:1
. F14, Steshh Fighter, Street Rod, Elite.

muum ‘A sor6zd CoVboy esele’ cimG krimil
rnm avallable — Erle Stanley Gardner)

Gabor, X B-nyuloui‘ﬁ V24, 1103

Az OTHIS Som ‘
grafikusokat jalék- és i-b ptownlnoh kuzi-
lﬂ. colja csd-n.?: Amigan egyardnt. A

kesdbb kildink, Korears (onzioles tajé-
koztalol kuldunk. OTHIS Soft Vic, Eperfa
ug, 2600

cEeTojE
13 7('!-3

op‘f Bzaba Laszlo,
Bnﬂzhid:i
4 tuiajdonosok figyelem! Egy kerdd 64

pmqrnmom talalon (akar péﬂurl m‘) Idu-m--n
Supl-mnqr Duck Tales, Hugo, Tai Pan, Oil
m' Cim  Kéder Zmolt, Nyiregyhaza,

M!hi.\'m 26 4400
Cha-re harettara (vagy Iomzn) ptogrunouol
listal kérok.
veszeh, cseralek. Keleum Bnms Tale IV,
2- [T

-3, |
F’o‘c;y Gabor. Budml. X1 Uldsrdds u. 76, 1123
1"

CB4 10 Keresem lomeren: Crime Time, Gem-X,
Vaxine, Hero Quest, Noh & South Hi
Andras, Debrecen, Lshel u2. vnuﬁz 4032

Keresem CB4ao lomene a mnmm

Uras, Katakis i1l s i kétez
és APG jdtekol SO lemeznyl prg-m van, SuM
Zoltan, Fegyvemek, Felsrabadulas u 183 5231
Keresem C64 lemezen a Stresl Spont Socoer,
2, Snowstrike 2, mauumasum

Tamas, érd. Boldizsar u 7. 2030
Cod-e: RPG-het  cserdl

Erdnkdnw o magyar ﬂw
Impossible || 5 & rungn of England Kérésre listar
ml;;k Hipsagh Karoly, Hegykd, Jokai Mu 82
Ch4-os jllekok cserdje lemeren PL. Myth,
urCus. Sega@!ml!ﬁ'n. Last Ninja 1.3 sth.
rasok st fiékéin listat Szaba
ﬂ.bnc Széhestohervie, Hozsa Ferenc ulca 1.
BOOO

Nk lemezen.

. kshot |I oy F_:l'
ewun n mmléaszo 37.000,- Frmw'
tevelben  (vidlaszboriék!) Iﬂﬂ}y
Molnar Yuuiu Szogua Khm:mu 7/E, 6726
C64 + 1541/, loppy + magnd + 1802 sxines
monHor  + 1230 printer  (mindegyik
garancialis) + joy + + 90 lemez rajta 200
o [atek es felhasmmalol g(ogrm +
cmu Mndnn‘ytmoa l
wvagy kulon elado. A
Taman, Gybr, Krausz Q.u.9, 9024
SEIROSHA SP-180VC nyomtulo (15,000, Fn ﬁ
140 db. C6H4-es lemez (+2db. Diskbox - 7 000,-
eludd Hagy Robert, Kishunfélegyhaza, X ker 9. sz

Eladoca-i + 154 1-es drive + magna + opn $

Eladd jo allapotban lewd CB4/11 + 1541/l Noppy

+ bespitett gyorsmasold + kb 70 lemez progra-
mokkal + 2 |oystick + 100 db-os lemezana +

magnd + kazettak + 12 kényw + Junoszty TV
monitorra alekiva, akds kilon is. ranydr 38 000,
FL Riu Vikior, Budapest, XIIlPannonia u.36.
{10-sreres

1136

Eladd CB4

arstaitd) Msmdh 1 TMHII foppy
- + magnd 2500,- Fl-én ¢ 2

Diskbox 525100 db.
nu?ﬂ»a: lemezeh pmqrurr.mkul

1000-er1 +

+
{ bler) 2500,
ul 5‘0’000 Fl-éal, + a lemezek,
Eudrddl Attila, Eud X Parh.émr u. 38
27 1138, Tel: 17 ‘665 Alkudni lehet!

Elada C84 | lrpusul PHILIPS 28id mmlot‘
Competition o |ws£ch, = 2k

0 e

s BC + 5 joy +
tﬂtaﬂnnu + 2 Wﬂkm Tmue + 110 Iml + 30
kazutta programokkal + 27 szakkonyv + 1001
sorozal + lemeziand + terkdpok Irdnyar 42 000,
FL Homig Balazs, Komarom, Kun u it 2.

Cod & Nuppy + ptinter + 2 joy + carndge +

Elada ﬁ floppy + &7 db lemez
szakkinyy C64-re, kit hasmall joy, vigy sy O
mikodd  Amigara  cserenam. zalkay Ko
Gyér, Damjanich Ot 38 9026

Elndd 1 éves C64 + 1541 drive » magnd + 4
|wf40lumu1+1ﬂkumu|¢¢m

100 lemez p
eladok, vngv iga 500-ra cserelhetSk Rosta
lapest, Oszaly v 26-28. 1087
ztes miatt C 1280 (28,000-).
1571 floppy, (10.000.-), PHILIPS CMBB02 Monitor
(20.000,), PHILIPS CMBS33/2 Monitor (28.000,-),
slll:h. 130 lemez, srakkonyvek egyben esetleg

Antal, S Kridy

u 18, |J3 S700

000, - “‘? HT g
Ll mre.
m.iéﬁl\a u6 6100 i
Céa + m + 65 lemez + 20
azefta + snlumddnm 26,000,- Fron eladd.
r;l.al«lédm Nagy Gabor, &.ldnpcﬂ. XV Csutora
uwh 1162

Giazer
auholul.ey& muuup 2. Krausz 9 9024
ol tartorékokkal egyitt eladom

Sreged, B-rksﬁn ut 21, 6791,

Tcl cm’lmsl 127 i .
A v mikodbkepes
ot ! Fodor Valentin

Tata, 3«.. Pater w34 28590. Tel : (06-34) w&ua
Kival Hapdbm I CHA/IL 4. m

Canndge 16 db. karefta  stuffokkal

inlhnmll& kmﬁﬂw Bl?ﬂdl& csak 16.000,- Fi-ﬁt.

Hat kel Antal sty
smpmqvin-néumnm 4o, DA

ok Iranyar. csak 38
1. Nem Rﬂhnd Balalonidred, Vazsonyl u 27,
8230 T-} (06-85) 42-217 (17 bra wtin)
Elads Co4/(1 + 1541/11 ﬂonn' (atskokkal] +
nugm‘n 2 joy + Action Mk 6 (részeles magyar
vl leirassall. Ar megegyezes szerinl Papai
lndma, Szokestehérviy, Szechenyl u 13 JAK

b i+9 piyval ! elado,

vagy )
Bévebbet levelben, Hidd el, megénl!! Turceanyl
Tamas, Hor, ol 33 3014

CE4/11 + 1541/l Hoppy + CITIZEN 180D printer
+ 50 oﬁ:mz tede imholdu!.h :;If&:umélbi
programokkal + 2 joy + hdnyvel ada, v

cseralhetg. Cim.  Molnid l'm

hnyiuz)’ V15 800D
Eladd Commodore B4-0s, lsﬂg‘!il'logg. 40 db.
lemez. két joystick. Erdekibdni. 1-732-369-vs

oval, sok

telefonszamon az asti orakban. |
Eladdt C64 +“!;MII.IP3 !zm';t / ub.mm 0
Chip lemazegy: + 1 m + + 4
ulhtsnrulunaz‘:“mlgsaﬂ .;n
alném a e
Fm Buﬁungﬂ. XViil, Endrédy U7
Elldéwllioﬁli L +?ﬂl-mcz+l
oy + magno, kilon is, Erdekd Varga Lasdo,

., 2rinyi u21 BOBS Tel - (OB 76} 42-094



Eladd 1 C64/11 + 1541/l Hoppy + magnd + 45
db. lemez + 15 db. karetta + reset + sok-sok
kdrmyv. garancialis! ®  dssresen:
38.000.- Ft Horvath Csaba, Tapolca. Simon Lit

22. B300

Elads CB4/1l + &+ wkmnldl
g ogramokkal + 2 joy + @ opclds cantridge

76 kbyte I.SI 5z A 1rdmm 20.000,- FL h'|‘
Meg Balogh Zohan, Kapuvar, Srent
Lészl‘grlﬁ 8330

(= I‘I'! Action H Mk5+4 2600, Fi. Mk7.0
ower+ Mk? 4500, Fren
stukoliség.  Cim. DEAKO,
Budapest, P! T01/679, 1389
Elado egy CB4/1l + 1541/ll-es floppy + 50 db,
lemez jaték és felhasmmalol uoqlmmw + 100
db-os diskbox + erer oldal
szakirodalom és | erks + 1 mikiok (-1
mrauck 39.689 - Fl-én. (+90 Allér az LY
Tovabba egy CITIZEN 120D pnmu
%DN Fl-ér. SBomogyvari Péter, Budapest, XXI1
il 3
DM + lSd!.flllloppf + 1 db, mikio joy, 150
lemez 3M, Tungsram MAX  Mini
Poluoud nmwnmkul 50000

Balaza
ViYs0, 'Ial ms—mu d 16 Bratdl)

masolé modull, egeret és
Ugyanitt programcsers kazettan. Pl Piral
Destrayer. Keresem a Bard's Tale ¢ programot.
Horvéth Zoltén, Komarom, Madach imre ot 6/C

Eladé C64 + drve + monitor + printer +
lemezek 60.000,- Fi-&t CB4 + ma +:Nlrid_£:
18.000, - Ft-ért. Atas| momn&u 30040,- Fr
Alkusdnl lohet! Tel : {06-96) 10-581 ( okay)

Oleson sladd Co4 + 154111 Noppy drive +
magnd + 2 joystick + 30 lemezr Gubek lstvan,

at, XVI Cinkola, Cinke 1. 15. 1154

Eladd C64/11 Resettai + 1541/11 i + magné

solmzf |5km+nmbnutl +2|0\|'
+ 3 atleg i S00-
ra cserelem, lloinir Zsolt, Pellérd, Rakdoz ud

7831 Tel: 73-33. szsum :

Uj vagy has. 118N tipusc
herasek dmn anit  CH4-es  bvith
M& FRSTLOA I?:L‘SEET FINAL Ii

hmmzen Gitta letvan, Miskolc, Janosi Ferenc !.
J/2. 3531, v-q{ a (06-48) 84-454 telefonon

Ehdéc&l 1.54HIL magno, 103 Imnnz sruper
cas, 10 db. 60 perces
Irnyar: 31,000, FL

Ménkd . Budapest, XV Zrinyi 1. 1188
Kiman 0!28 + 1571 floppy + 60 db.
atot o k

Amiga programosers. Listal kérek és kildok!

Toth Laszo, wanizsa, s u 116 8800
Eladd AMIGA , 512 Kbvta o5 bivitd, 3.5%as
afts,  3.5%0s . joystich-ok,

Sk a- 3

is. At m 0Tin um:l Veninék ‘BW:l 286-0s

gépetl. e (-3 MIGA 500

gh,.;um =
(TR 1.8

Amigahor magyar nyslvi  gépi  koda
Pnoaiuuoa\sa Szikkonyv mdgr j. Fleszl
Laszio, Budapest, 1. Jos u, 4 1039 Tel:

187-3844
Origindl Amiga 500 + egémel, szakkonyvekiel,
garanciaval m?mn.- FL 5126" bévM is eladd,
Amigahor 15, Fr + 35"

n k1 Fydoboz, 52508 llopprll
Fmo: aladd A gépet h&u& knm nﬁom u|
nem pusﬂﬂ '

Budapest, V. Vithg u. 19 Bwnalw.‘)o and Tel.:
189-G620 (déiutdn 16 Orandh)

Action anlnv Mkl 7500, Fi-ért &
Action V1.0 5000,- Fi-én eladd

3.5° lemez eladd. 100 db-ndl 48,- Fydb., 50 db

nil: 55, Fydb, 10 db-nal. 59.- Fydb Ja

Amigahoz. +15,- Fylemez Utanyiteliel is 3
virakozasi i t

napas
Bus M Vidmoindr w20, Y2 1031, Tel: 1
1
Huhu-huhig! Ami?‘ptogcmnk conlbjo!
asmit!

listér, ¢ osem 8 Lotus [t Cim: Cat
Vadon ). Budapest. XI Torcsvir n.za.
1112 Tel: 1688-539
Eludaoﬂ(ﬂshdn Amdn&no—uillﬂ-u
modulator + 40

+ |w + wmsk + lolybiratok (576 Col
L Francalcs lhor( K “
oty e el (08-94) 80-
(17-18 bra k
Amigahoz elma PHILIPS 8833 tipuss, RGB
Sz64, mmevam Ut 44, 2134 ;

Amig s?aggnnms?n;m' vagy eladndm ar 1
dves 1 n sabosséges
omat C-m fizetnak sl
BCon-

2 422
AMI K FIGYELEM!

Plus/4-re L "‘ bks
700 plogrlmhol valogani Novak Péter, XHL
Bi.lgnposl. Xill.Kresz Géznu 21. r'!32

150 db, sgram. Diskem is van. lhm Ferenc

4, bothomany,
gmgrlmult fraunyar: IZWCI Ft Erdekiddni lehet:
iabor, Budapest, V mea uwd I3 Tel

1-184-138

Nagyon jb allapotban lévd, megkiméll C Plus/4

a8+ mugnd + lﬂbh mint 2 program +

i d {100+4 2.3

qudun ﬂmom Ar: m 000,- Ft. Farkas Henrtk,
&, Ar J.t 58 3553 Tel : Aldebrd 58,

Junaszty,
szakiroduimak.  frAnyds: T8 - FL
3000

Eladd C Plusi4 + C 1551 drive + magnd + 50
kazetta + 70 lemez Wbb szdr programmal + 3
loystick + 20 szakkinyv. Somial Gabor,
Hu:ma. Szechenyi kit 46. 6000 Tel: (06-76)

Elnde egy C Plus/4 + magné 4+ programok +
+ Mindoz

11.000,- Fr - vm Co4-re  csersinam

csak
rafizetéssel Budapest,
XV Erddkerid 2 ||Lr‘|’g'| \.'.7 e

Eladd 64K-ra bévitett C16 + magnd + joystick
+ foppy + kb 2000 db. prg. (37 kazeita, 29
Imz:l + bé szakirodalom  Makula Tibor,

ara, Bajnok u 13/A 5800

EM(JCM-H- itett C16-08 + magnd +
200 program + kényvek. leanyar: 15.000,- FL Vida
Gabor, Jaszalsoszenigyorgy, F6 it 96 5054

=t e Tt W
SRR L R

IBM Pcn(‘!‘ Emquugrwnolul.l csorelek, 360-as

Mikszath u! A 53 3700
PW cseréinék IBM PC-n Listal kérek
e I T Laaxld, Magykanizsa, Imas w )

IBM PC XT/AT telhnsmalol és jatékprogramokat
CHEI n vilasziékban. Telefon: 1.837.779
Kelemen

PROFEX DL 1015 tipusd kilsd drive
Intvan, Budapest VIl Kériarsasag tér 23 1081,
Tel: 1136-429 (munk,
Amien 500 + As02 m-mlx'nld ora,
(42.000.);

535"y drive (BO/AD sav kapesold) 10,000,- m
hasmah 3,508 lemezek programokkal Tel :
!oa? {az esti é-r

Amlwuk! wauu Im;:ut Amiga mouse

b & cimre
kgta;‘zl.dnl d =16 Puspdhind&w Kossuth Lu,
| 4150

Elado 64/11 + 1541711 + magnd + kazettik +
mikrokapcsolos joystick + B0 lemesz jatékokkal +

lemeztantd + TURBO MOUSE + an GEOS +
1001 sorozat + szakirodalom Hodi Sandor,
Pécs, Eszék 23/1. 7632 Tel : {06-32) 15-741

Eladé fél éves Witind allapothan lévé CBA +
magnd + 1541/2 + reset + B3 db 3M-es DD-s
lemez programokkal anyar: 31.000- FL Glazer
Szabolce, Gydr, Krausz 9. 5024

Eladé 3 éves, |0 allapotban lévs C128 + floppy
:‘541.*2 + 70 tele lemez + joy + eger + hﬁnwot

126,

muna mmni
megvasaroinim.
s.-.ndnr Szolnok, Krudy Gyula ot 114, 5008
a Action Replay rdadé!m Fi-r.
a.un um Budapest, P1. 68 1
a Monley Istmd angol  nyelvil
aﬂouml Amigara.  Fizenék s éne! Marton
Gabor, Boglirelle, Sallai u. 31, 8638 Tel . (06
B5) 50-584
Dicson eladd  Amig

7912, Mindenkines valaszoiok!
Eladd 1.5 éves CHi-os

ol Desizh,
F ibadulis 30, ma Tul. (00—62} 71-235
Koreseh Amiga-s Az

gs 6 tele kazendval Iranyis kb. 13.500,- Ft
deklGdni  sremelyosen vn&lmvdl lowdlben
l!rssg-iu Richard, Miskolo, Sandor u.38.
Vennék 1541/ll-es Hoppyt, sokszor hasznahat,
de  még mﬁhML alacsony hnn _ Minden

Lehota mtn Euﬁupau. ViL Dnquanhch U3l
107
CB4/11 + 1547/11 + Fastioad eladd. Ar: 22000,
Ft (4] mm230dn|ane:90—mou arekokkal Ar
20 Barath Zoltan, Torok Mjisag ot
1. 2045

Eladd! lmu Dm + 15 kazeita kb. 4

cser

P b ik Bomber, Larry 3-x,
s minden * pig Pllﬂbw Clures)
Kopeh i3 érdekeinek! Holiosy w:GM
SOFT), Szombathely, HAohonci u.44, 5700, Tel:
(06-94) 17-127

Action Replay, teletext dy 3
512k bowith, i:mu;u Wulﬂm pdapter és
Mg sok mias A kiegészid ma Erdekidd) a
12954955 Kiss (Bp)

3500, Ft. Matral L.sum Budakeszi, Arany Janos
w11, 2092
Eladé C64 + 1541/li-es floppy + 50 lemer +
joystick + 120 db-os & dobor +
zakirodalom. Ara: 32.000,- FL Losits Roberl,
rd. Edit ot 1/A 2 em 6 2030

3.5 foppy |

Amlgn 2000 teljes i&mﬁqur&ua Alapgep (1 Mﬂ
ﬂﬂDP\",l 62 850, masodik
I«am;a +5 a5+ foppy - 9.900 -

9.900,-

HD + 2 MB FastRAM - 49950, . Monllnl-
19.900,- ; 100 Disk + Hox - 4900,

cladé. ErdekiGdni este B utan a Bm ISTO T
tetefonszamon (Toth)

Amiga 500-ra amoksl cserélek Kalmar
RAobert, Smced g’ ot 216791, Tel,. (06
&2) 61127

sd'nddot XT eiadd! Dupla drive, mono C
marnitor, sth.: 26600, FthMnglp.
sokkal o larwaninknal! Aronkivil
.srzesmm(m 2.900,- F1). és CASPER
kartyaval 16,900, FHﬂ
eawu: Baki . Budapest, DX U
e lﬂ!! Tei: 1771-651

1BM PC programokal cserdlek. Lang Attila D,

Budapest, !lr Grilh . 26 116, 1039

1BM XT/AT' Keresek an amol  vagy

: wv:l hangot  vagy épel  lehet

F Weid Tamas, Bug i, P
w7 1118

Programcserse IBMcn HF an. Az Osszes
Sierra jatek! C Monk  Island
stb. Keresem a Tetris-t masolok!

1309!\1 hw
vuumum kereklll Lemezt adok. Vamos
Tamas & Vitya, Budapest. X Fehérvar at 107/a
W11 a4to, 1119

Hm' Bdmlu' K-raum a Cov 1
vagy cserére.
OLIMS“ATO I.EG\'EN{ Ja, kerosem a King's

6s a 2
CSAK

Bom;lg{ is| Nagy Gabor, Alsozaolca, Hunyadi
wi, 357

Kereseh ENTERPAISEra autds szimulatorokat,
strutéqgial Jiték

ohat, magyar nyelvd

Arajini Dﬁhw -me
Budapest, XX Bem w29 1/4. 1193
Spectrum  4BR.re  keresem  az

il Gabor, Hutvan Mihady ol
Tttt kiidy! M dd, Total { aly Ut 7. 1/4. 3000
Eclipse 2, 30 Pool, Tetris, Master Goll,.. Keresem: 5‘."‘"3‘9" m o Cﬁ:ﬂ SA-20-as
. Dynamx, ania, Giana Sisters, The  SERRMEE. “5;‘5 besz l:"z"*'-‘il'“- Balimt
Jot_. Attila, Szada, Székely Beralan (o 96 Nylregyhaza, Oszold df 89, 6/52. 4400
2111 48K 1 ;é’w?l‘o K, -un.nuau.lI|
Keresem Plus/4-re a Bard's Tale 4 z L ace-52
Times, Tass Times, Ui Vodnyugat |3 Ema Test :‘uﬂﬂun eladd!  Erdeklbdni Tamas,
Drive  1-3, mindenfujta peg-ol. és bertirsa, Vasut Gt 16 2730
Gk . kareltd a.““F Intvén, Elcssréiném vagy dadnlm EN"I’ER:'RISE 128

at 177, 3400
CIB—mlplwlmkﬂcclﬂM Cutulnp suo

joystickom + 22 kazettam Plus/d-es
Gabor, Szarvas, Srabadsag ‘! H's
Eladd Plus/4 + 1541/ floppy + mi ¥ 2
* joy il i " s 80a

nyomiats + Octasoht V7.0 Basic Canmridge + 23
kazeila & Mlmzprﬁr-mnlkuli 15 kinyw +

“+ Bpomn.nn Emu!&mt Isﬂm

64 ik

u:wnupma 5 1maa 1|u :r? o -Ein;
Eladd néhany t.ltmm

uldwhw
Co4-hoz, 10z, Plus/
hez, Cii_?-hot s humossh} dc&ani

kilddk gn!’ nog; t‘ Molnar
Gergely, m ép.6.ih. i1/6. 8500
HuIinP A.! Dsam Speccy nem  mot bl

ac-tol a Heroes

) rafaniatol ke antt
rosgy Iatvin Szerencs. Hethlen
G.u.15. 3900

(48K}, Alap &
uf the Lanceig Listét kild)!
momtort  keresek  nagyon  olcson!
QGyorgy, Budapest, X1 Budaloki gt 15 1111



El6zetes

Kezdésnek egy ujités kévetkezik: most el-
hagyom a s. parbeszedes f I
és csak egy sima valaszt fogok kiideni,
lgy 4-500 embernek. Az emiitett levélirok
szeptember és okiober foly érkezett
levele ugyanis mind ugyanazzal a témdval

benyomuini a témegkommunikacia

djabb terdietére?! Ha valaki nem tudna,
mmua :janh Il 'm*ru- vrz;d :u
" elyik est a Magyar Tele ada-
sén o oo t.nmjl‘“‘l“" annak a

vlurumsnumi' eseménynek, amikor e
csillag robbant be ﬂ:‘:ghdskdnt a ﬂl‘nsnllg
terdietére. (Rolam van szd.) Aklknek nem

voit szerencséjok mqluldmonl ezt az omi-
nézus mdsort, azoknak is kar az °'|'"2§°"
dolataval foglalkomiuk: legkdze-

mw‘ ekinthetnek a 'Csupasz piszioly’
3 :{M;l:drhzébon. Khm. Sz6 se rola, ;?p
megr - volt. Eng a bk
raztak meg, a levelirokat meg az, hogy mi
sem seftve Olddgéinek a tv uiror:réfa
ﬂmﬂl‘li aztan egyszer csak feltdni d\;hlml
figura, a neve ugyan v ogy
mn&ﬂu tinik nekik, de :gwhn: mint-
ha utoljara nem igy littak voina leirva;

masrészl: miket fecseg ez M Sasze-
vissza?!; h drészt: egyahala m
kerll ez ide — a 'Kék tény' csak ké
lesz.. Hal'k k én kit

attél, hogy "magamat” |‘l_“l-'l£ mert nem
nézek tv-t{ — mz ant az gnek. Atol

mér mindenkl rendkivill Ideg hosybuz
penzintézeten kereszidl levelezgetdnk.

COM-Ware Kft, a CoV és az én cimem:
Budapest, P1. 363, 1519, |67 — CoVboy)

1991, jul. 2-4n a COM-WARE Kifi dltal eldre
nyomott  postai  felpddvevényen  befizettem
249, Fr-ot, amiért Onok 1 db Commodore
évkonyy cimemre kuldésél véllaltsk. Azdia
tabb, mint 3 hdnap telt el, de a konyv nem
crkezelt meg. Kérem, hogy postalorduliival
azonnal pétolidk mulaszidsukal. Amennyiben
két héten belil ez nem tirténik meg, egyrészt a
sajud nyilvinossigira hozom megbizhatatlanss-
gukat, masrészi birdi dion fogom behajtani tar-
tozdsukat. (AZ l?(on érdokes lenne, ha a

ord

elkészité-
sére félne benndnket.. — Co ) Ezt nem
ar Gsszeg nagysdga, hanem cljirdsuk ulﬁi.le'»
miatt i s B R b 3
13l pénzt csalnak ki minden elienszol Itatas
nélkil.  Virom kildeményiket: KOVACS
QNDRAS:I_iiudn 1 -
oVboy: Tiszt | A levél ugyan aktuali-
tasat vesztette, mire in m-J: ik, mert
lddl{:“mﬁ r‘g m az vtbnr:z'vﬁ_
Elien szeretném a ﬁﬂd az
“eléfizetés” sz6 jelentésére. Mivel az eldb-
biekbdl kiviléglott, hogy a CoV alapvetéen
csalokbol all most nem kezdem magya-
ré — inkabb ajénlom az elmezd
Szotér hasonld széclkkelyének tanulma-
asét. Remélem, |Svére Is az eléfizets-

figgetiendl maximalisan megériek minden-
kit, aki felhaborodasaban nat r oft,
hegy kérdére vonjon a -qf:t?cgm stilu-
saban. Vot u a kétségbeesett ("Hat
mar ityen | jonnek?l), a dnmm
mindig th. mint a Hiud-é.‘."l. az
("Nem is dalom, hogy dbe megy a
™."), & jépoﬁ Csak par évvel lehelsz
fiatalabb nal , & kis ) ("Olyan
ronda vagy, hogy még a képedel sem
F:lﬂ ) 717, ?..z} Adallan £
yit b d?7), m m
sorolhatnam — de minek?! A lm'dnﬁ
vigelathatailan sorara Ggysem tudnék a
levelezésben val , lehat kal jobb
dolgot talatam ki: azt fogom leirni, hozz
egyaltalan hogyan kerdltem én oda
&‘,‘. “-;ﬂ_dl; Nlénrnl am oft.
mar megtdrient, de mivel — sosan
— filmszerden probaltam felvillantani a 1ér-
ténéseket, egy kicsit 14l hosszira sikere-
deft @s a mostanl levelezésbe mar nem
it BalRRMOInG: & Koveiens i b

viszont Ugyis maxi méretd "Tehenes rovat”
dukal a nagyérdemdnek, tehat ot mar nem
fogtok megmenekiini az "isten sziietlk
-vag‘, hogy is lehetek én ltyen szép” c. for-
gatokdnyvemtdl. Addig is y hoq;‘nz
autogramjaim névértekét 17,453 -ra
emeftem, amit meég véletiendl sem a COM-
Ware Kft sxzamlajara kell majd befizetnl az
#ﬂo’nylblmnt. { konvertibilis is: 43

ickey Rourke-, 116 Kim Basinger-, 752
Donald kacsa-

Leslie Nielsen- és 1
autogramot ér 1 CoVboy.)

Terminator 2 (Judgement Day)

COM-WARE Kft, cimére

Budapest 1112

X1Irinyi Ju.30. (Na most akkor felhivnam a
figyelmet arra, hogy ez nem postai cim,
h a bankszamlank cime. Az ide 16mé-
né levelezést melldézzik, mert az OTP-ben

ink soraban ks stjiik &8 mar januar-
ban beperel bennidnket i, 2méq

mindig nem kdldtak el ok a
mn{ end Gsszes szamunkal Virjuk tisz-
tolt keresetiovelét!

A kls Ogyesek

(Alig) Tisztelt Szerkeszidacg!
Hilas koszonet, hogy teresztik oz dltalunk
készitert jatékprogramot, a "Két nap Négy
Ordt". Csakhogy mi ezt nem kértuk. Ebbdl
kivetkezik, hogy Ondk nem rendelkeznck sem-
milyen ditalunk aldirt frasos, rctm‘ﬁtcs enge-
déllyel a program terjesziésével knpesolatban.
Ennck kovetkeczményeképpen jogialan prog-
ramterjesziés s haszonszernés cimén joparezer
forint kartéritésre tartunk igényt, melyet az
Onok zsebébdl all szdndékunkban kiszedni,
akdr békés, akdr birdsdgi dton, (Az Onok érde-
kében) varjuk mieldbbi valaszukar: Tisztelettel
az  Alice  Software = Studio  (agjai, azaz
TARNOCZEKY TAMAS & PAAL TAMAS,
Nagykanizsa

Lhiz Ex callEr;yu dolog volt uraim!

CoVboy: Elészdr azi hittem, hogy megim
szorakozik valaki, de azian az egyik have-
rom azzal W" atott, h olvassam el a
Computer Maniaba in cikkeit {mivel isme-
rem Ot, errdl az élvezetrdi 1 6

végil s mindenképpen elismorésre mélto,
hogy mgrtéh.il ak gyakoriati sikra tereini
azt, amirol mi eiméletben beszétidnk. Saj-
nalatos mulasztés, hogy ott nem adtunk
részietes Utmutatdl a modszer alkaimaza-
sat illetden. Ext most szeretném bepdtoini
@és néhany ?ylkorlltl tandccsal segiten| az
g

Onék igen ératosnek igérkezd ajat a

: L,.gko:oleh'B ‘ha un. “hivatalos™ levelet
akarnak irni, akkor példaul irjanak ra datu-
mot Is, men perlekedéshez esetleg szik-
.m. lesz Teszem azl, a birésagon én
dlithatom az1, h termeészetesen sloget
ohajiok tennl kdvetelésiknok, de a l;volot
ca tog kaptam meg, nemde?! (A
1eki Mprélig g olyan “atyaian”
fog némmi Ondkre...)
2. llyen kedves kis tartalmi levélkékbsl
sphu: kildjenek era‘d:m, mindig csak
fénymasolatol. Ez egyrészi pszichikailag is
terheld hatéssal van a ci e, mé 5
Ondknek is a birtokaban marad pél-
dény nagyb Iroményukbol
azt, a hir&tgon én_allithatom azi, hogr
nem kaptam semmiféle levelet Onokiol,
de?! (Iiﬂ i &(.lrddg esctieg
olyan "atyalan” fog nézni Ondkre...)
3. lyen I_ovélkikm esetleg nem artana

o ladni. T an.abk:ugon
aznl is mendhatnam, hogy én nem kaptam
Onbk1si Héle levelet, d ‘F‘I“‘(A

L birosag tieg olyan “atyasian”

fog nézni Ondkre...)
Ezek ulan a ndansznyl aprosagok utaén
esetleg ra is terhetink a levelik tartalma-
ra. Révid kérkeérdés utan kiderdl, hogy int
a HG-n még senkinek nem volt szerencse-
jo az Onék shez, ami djuk apré
llldilﬂ Srdit a terjesztés Utjaba. (Persze
a CoV -t ismerve, nem lartom kizartnak,

h I yik szekr egy tit-
kos 6k mikédik, akl az idesereglé
embereknek eészrevétlendl az Ondk nagy-
becsi alkotasat arulja.) A yiben vala-

melyik hirdetésb sjik felfe-

dezni nagybecsi alkotasuk nevet, akkor

osetleg emlékoztetjiik Ondket arra az egy-

szerd tényre, ami mar 16bb alkalommal
v

lemondtam) és ott megplllamotiam ennek
a programnak a hirdetését. Oh, hi

emilit "A _hirhdeu'a‘bml kdzéh

s bl bk
infor

g
anis, teszem art,

ezek lmmoqm gondoitak! Mindegy én szi-
vesen | k ityen latsag hang-
nemben is. Khm:

Tisrtelt ASS! (Ugye nem baj, h révidi-
tetiemn a neviket?) Ordmmel vertik akarmi-
kor kel levellket és Srémmel latjuk, hoxy
haszonnal forgatjak kiadva ko at z

nem Ha

az Auté Extraban valak VW-t kinal ela-
dasra és az a VW mondjuk lopott, akkor
nem vagyok benne biztos, hogy az Auto
Extra szerkeszidit terheli a feleldsseg.
(Persze l.hu&hm rosszul tudom...) Min-
denesetre ‘birtos, ami biztos’-alapon
k egylft pereljék be a 3M-et, & Disky-t

Onék_ aital alkalmazott modszert ugyanis
az olézd szamunk ‘Software Busy Ness' ¢.
cikkében mar kézdhik. Igaz ugyan, hogy
arra senki nem szamiton, hogy ezt pomt
velink akarja majd valaki eijatszani, de

68 a 'Noname' céget is, mert lehet, hogy
az ahaluk gyart datt zon lopjak az
Onédk nagyszerd alkotasat (Hatha 16luk is
pénz all a hazhoz.) Szeretném tudoma-
sukra hozni azt ls, hogy megddh azon alli-




nem kezdem el magyardzni, hogy nincs olvan
Osig, ami C64 programozistechnikaval foglal-
kozi Mapamru.ig«m és hogy minden 100.

tasuk, miszerint "Onok nem rendelkeznek
semmli‘yon aitalunk alairt lmms pocsinna
engadéilyel a prog
Istban”. Hogy az Md
nénk?! Eppen most h oﬂ.m .l ulu
kifilt nju tehat 1 Inak az
1amaszioti igények: ez1 a levelet Ondk ala-
irték, a programjuk terjesztésével foglalko-
ik 68 most pecsétes isl Tovabba
érdekesnek lartom azt a meglogalmazast,
hegy "ibpérezer forintot itvanunk kihGzni az
Onok zsebébsl™, Sz6 se rola, ez egy lgon
dlcm-ﬂ: prdb-llkoz.n tmn‘T" I‘h!
aya ogy nem til sok eséllye wng
et ugyan nem érek a penzigyekhez
(ljedt kis mékuskémt vergéddm a penz vila-
g::-n) d; nem nagyon l.mﬁnm -hCo\r
ziigyelt sem, de azt hallottam
:ldn‘:k ar, lrgul: errefelé ﬂzl‘:t.t —6“:
ar izgaicknak™ meg na =l csap-
nak a kezére, Persze, ptmtlkg;ﬂ azt lehet
(a kutya is azt szokott) — hatha siker koro-

nazza az erdfeszité L... Mivel mar
unom axt a dolgol (és &k elfelojtetiek
fizetnl az én értékes ianacsadd munka-

m zarom sajét n
i
P sukhoz

[H- ﬁn& is ugy g 1! akkor

hézz Z-
scorial Otistekbel fs hudop :zo.lrilnpi,&:!c

az némi agl befektetést igényel majd az

42 némi anyagl betektetéet igényel ma

Kuvik

Hat wdefigyelj CoVboy! (Ez a levél clég zakia-
ligye

tot ideg: IﬂPulhan irddott, ezt kéreti
lembe venni!) Ezt a levelel nem fogod kitenni
az ablakba (8 levelezési rovatba?), mert most
hpu. a poladra (s2ép Kifejezés). Az elGemé-

L/{ér kaptdl tSlem 3, azaz hamm levelet. Azt
hogy az elsdre nem még el i3]
nem nagyon lett volna mire. De a maozrrkrn =3
a harmadikra BUNKOSAG volt nem vilaszol-
ni. Azt hiszed, hogy olyan kbonyd 6, azaz hat
oldalnyi (1) tokos-midkos anyagot daszehoznom.
A huszonvalahany omkélcl OKE sem volt
kevés {ldﬂhcn s-emt_) (Einézést. Lehet, hogy
még a tobblaknél spolé orry,
m nagyon s magam! —
Gancp Nem vagytok normilisak, hogy eme-
litek a CoV arar. Mar EZZEL az drral is nehe-
zen adia el magdl Ugyanis szerintem mdr §9,-
Fr-ért is kéne valamil nydjtani. Egy Gjsdg, amit
Gcska papirra nyomnak, fekete-fehérben, olyan
informaciokat kéne, hogy hordozzon. amik
dhatdvd teszik. Egyébként 70-80 Fr dron én
inkibb veszek L-miniil vagy egy 576 khyle-ol.
Silyos hibdt kdvettetek el mar akkor, amikor a
programozdsiechnikdt megszdntettétek. Most

Cod 1 6 ha 1 wd kazépfokon (1)
programozni. Egyébként az olyan hosszo leirs-
sokon, minl a Secret of the... én nem j61 széra-
ltumm. hanem ideges Ium.k de crrdl mar
frtam az elfzd levelemben. Még az &vkinyvre
kivincsi vagyok, bdr rossz eldérzeteim vannak.
Mindencsetre jovdre nem leszck cldfizetd. En
nem vagyok egy Hanussen, de a CoV-nak mar
m.? (€1 éve sincs hitra a megsrdnéséig.

ir uz sem érdekel, ha erre a levelemre nem
vilaszolsz! Nincs valaszboriték sem (az eldnd-
ben l&vat felhaszndlhatod, ha nem egy mdsik
ididtdra pazaroliad el). Azért a nevemet & a

cimemef ideirom. Ennyi. WAN THE KING,
alins DE |u(.m1(m Ilud.apu.l

CoVboy: A | tettem ki az
ablekba (majd bolond lum ebb-n
a de. Ha joi

mlﬂsum, .ddtg som feltétiendl a lickeld

(nem
tudok mit vélaszoinl rajuk). Sok mindent
lu nem tudok hozzétenni ahhoz a
ambi Az

u%m ‘Igaz, hogy jévére emelni akarjuk a
g, de én ugy tudom, hogy nem 70-
80 Fi-ra, caak 65-68-ra. lllndogz én egyet-
értek veled abban, hogy inkabb 70-80 Fi-
ér 576-ot veszel ngymll-l, mert azokban
16bb a 64-
es programozhsanak refislyeivel. Ax is
lehet, hogy a CoV-nak mar csak fél éve van
hatra. Engem nem érduhd nekem mar
megvan & biztos h muttkor
m Ujsagol és mire dolvutlrn mar tud-

hogy palyat téveszieti — &
Iﬂt‘hb ma “:r polm.:um-k.m mﬁm.,
ezen a h!&ul.n dllandé sz un

vluz.l.Ezldnh
és jobban Is fizetnik, mint az ujsa-

an figurdkra, akik folyamatosan
beszéinek dtu-

miért nem lehet a Budatoki Utl APISZ-ban
CoV-okat kapni. Ez a bolt ébkém a
masodik lagjobb tedunéc[::ﬂv a régebbi

APISZ ugum ivit lil.l.;!.ﬂcl sz.imn.h-
CoV-ot, azzal csak ljeszigetiék a viﬂﬂd-

kat), oft paldaul 4 évvel ezeldt! is leheten
festékazalagot kapnl FX-1000-hez 1.75 na-

wobbll l'-!o mm felkerekedett, hogy uta-
k. A tetth 1elje-

sen uj araok fogadtik, akik k&zohék vels,
m ftt kérem ﬁl.lzorvlmnk térténtek,
vy i

apnak egy hiva-

imh.mlt. maguk meg majd k
talos levelet a I'&ngzdnln 61, amelyben majd
azok "allast foglainak™. Meg is jot:)

APISZ Rt
Bp.
Ml:ukulmg Q.

Tisztelt u?\-acld igazgata!
A szdmftdstechnikai szakuzletnk (Bp. X1
Budatoki dt 7.52) profiljdgt — piaci igényckhez
igazodva — részben szli]kucllul részben hdvi
tetruk.

A szakirodalom vilasziékol szdkiteni kivinjuk,
ctélt nem visaroljuk Onokedl Kiadvanyaikat.

jilik rcm.-,k &Lgu's tudomasulvérelén!

Co Ennyl. Aldirés semmi. Nice. Mivel
én leftem ra a levéire és normalis ember
nem volt a k& _‘_.ug'y_ 3

Sket telefonon es olyan kérdeseket teszek
tel, ho%t “miert nem?”, "ki a inl ezt a

ay
vette fel a I.Idom. Régién tudta,
mlrﬂvm 8z, mert dlruu:la\mlct Hm
llrﬁl.

"““.".‘%’a.. haragudlunk bisbis, Kol
ne har
w“z- a lavelet l:ndtkor majd .lhtjil:‘ Jo,

osdit. P az Is lehet, hogy mé
::‘ﬂ cl&h.“ml Co\i"“ akkor én is mnud-
oSttem, hogy e

majd kdldjik, de nekem, nem az a
Embﬁmim Ilogr nincs sldirva, hanem az,

miért nem akarnak CoV-okal aruini?
A kedves hﬂw efre sajnos nem :.l;on

mond akkor talalkozunk m &v mulva.
(Ax ﬁtddgb'! Hét majdnem effeleftettem:

z Evi van wmﬁmﬂwk
Ilhi‘l k -ldﬂ.l&n.l csekket! uw
milyen jé, Iunw eszembe juton?)

Cool levél

Ezt a levelet ugyan nem kapt
mem a COM-Ware Kfl de 6n uzﬂﬂ bﬂ
lz&p rnmomhm

adja ldpon ide nekem a 16noket és akkor
majd en megcsevegem vele. Mire a hdigy:
— Jaj, hat exnt Ioi-zl-:g“l.d:l‘d: 16lem, n:.;:
engem nagyon le moglu
m olyan levél ment ki, a:nll nem

— MICSODAAAAT! Nem is latta ext & leve-
Icﬂ :I‘i‘l akkor ki a joég irta ext?!

1—l :ln?&umm.mwnoqyir]m
;.:al hat nekem ez igazan kellemetion,

néha i
nak, :.st hiﬂoro [+ 3 h énéhany
°W I

ievél nem mehet ki addig,
amig a 16n6k ala nem irja, de hat véletien -




— Hat ez valéban nagy: nzag.’l Kink
egy hivatalos levelet az APISZ nw&bon
an dologgal kapcsolatban, amirdl fogal-
ma sincsen; a féndke nem Is latla ezt a
levelet, tehéat nekl mcs arrél nincsen fogal-
ma, hogy kinek és miket irogatnak az dgy-

imézéi... Rendben van, hélgyem. Kiidém a
lwolol:at de lehet, hogy portézva. Majd

Iw 1 il két dologra ls sikerah ujanndm
PISZ Marketing Os

re. T dé

el.lmomlgnu lcuién feleflett tmuddm

ész: Igen, ezt az hiszem mar kér-
eléfled vagy 40-50-en. Gondolom
umm alapjan |atszol, ahol valami AD
KERESZT PAP nevi parancs szerepel,

epel
hogy célravezeldbb lenne, egy

MSKOZIK tel.

27-.- hlbt. mondjuk nem nagyon értek

4, MI!M én, te is a drive elén 1arolod a
hamutartét és az utdbbl fél évben & te
drive-od fején Is annyi nikotin halmozédon
fel, h mar vakarni lehet rola. Teendd:

ﬂu éne a fejel.
dvenc ital (a sér utan): Természetesen
"Fahir Asszony”. Karcsu a teste és édes

lmcepclm dolgoxtak ki: U q bévitik a boht-
jaik v-lnzlcn‘l hoqy mu a boljaik
valasriékat A psag

lm @ Hym ogy-zorh Iéh'slmeh], de azér
megpr: balok talalgatni, hogy mitél kapsz

t': o b
is !ogllwoml veio! Az mbereknok o&ym
dolgokra van s 1 Ok, amit Budapesten
a Budatfoki uti PISZ ivetelével egyszeri-
en l.h.id!.n bum.ml' radirra, ﬂl'rl.lml

Az én nagyim egyszer azi mond-
1a, hogy amikor toltok valamit és a drive-
om egy "tak-ltak-tak-krrrrr” tipusa

a {,_, ver a1l — mi az? A vodka.
De 1l val 6s. mind-

, mi az, csak az alkoholtartalma 5-80%
koze essen. Ennél kisebb “-kal rendelke-
zo I'otyldekal csa!\ végszikseég eselen

Illuul tdntet ki, akkor valami lty-um‘i 16r-
: boldogan I:otlnn a lemez a meghaj-
t6ban, kdzben rajta tehénkedik a fej és

és i . T ea ajo

nagy h kulcsot lehet ra i, tehat
sokkal 16bb pénzt lehet vele keresni, mint
mondjuk neéhany IBM PC vagy fax

ida kiabalja a DOS-nak, h mllw!

talalt. Aztén e .P luplm a DO

beszél magaban: "Hm, hat n.knm -z‘t
dték it & 14

val. A legkdzelebbi CoV-kézgyliésen, amit
itt a sarkon szoktunk tartani, fehtétiendl fel-
vetem a tSébbieknek, hogy nekink is szik-
ségink van egy erkellng Oszrtalyra. Az
feftétiendl kell, mert a dolgok egyszerien
nem mohnpnok tovabb aigondoht dzeti
sir a nelkal!

2. A Budafoki uti APISZ-ban valészinile
azért nem lahﬂ ozomul Ca\f—o&l‘t ka
(meg cuc-

cot), mert van |6 sok dgyinézéjik, akik
imezik az lGgyeket. Tok |6 h ez &
Magyarorszag...

Sweet, little sixteen

Hi CoVibuoy!

Hogy vagy? Remélem cnth J61 volial, de most
furdalljon a lelkiismeret!!! Mar kb, maslél
honapja irtam neked, kuldtem egy boritékot is
to answer with a bélyeg, and vou didn’t answer!

Egyébként a nevem Vyca, de az eldzd levelet
ogy (rtam ala, hogy Kiss Eva (sajaos, ez a ren-
des nevem (MI‘% most mi a d ezzel a
névvel?! Ja, hat most latom: hiszen ez egy
ndi névl — CoVboy) Most dirckt ilyen szép
papirra irtam (rafestettem egy konstruktivista
alkotdast (o konstruktiviemus az avantgard egyik
dgn (csak azért irtam ide, hogy ne kelljen lexi
konokat bongészned drikon a1, s ne kelljen
esetleg illuminalt dllapotban ezen WGprenge
ned.))) A CoV-or csak dicsérni tudom, és n
CoVbay postat szerctem legjobban, (De azért
¢l pe bizd magad!) Lenne egy pir kérdésem.
Eldszor a 64-csemmel kapesolatban. 1. Az 1dd-
régészben, abban o versioban, ami nekem van,
4 pap nem akar dlddst adni, ‘4 vedig  oddi
mindent osszeszedtem, amit kell. Mit csindlja
vele? 2. A diszkeken egy 1dd utan mindig 27-cs
hiba van. Mi lehet az oka? Mas 1éma: Van egy
par privit kérdéscm is, Ha mdr amogy is
vilaszolse..... Kicsit fura kérdések lesznek egy
16 Eves I'én}lﬁl de én sokban mas vagyok, mint
nz dtlag, (B2 az utébbi mondatl j& "magyaros”
lett.)
Elsd kérdésem: Mi a kedvenc talod (az enyém
a Martini), persze a soron kival?
Masodik kérdésem: Milyen zenét seeretsz? (En
a DOORS-o1, a PUF-o1, &s a blues-1)
3, kérdésem: i)uhany'ml «? (Ez csak azért érde-
kel, mert kivancs \.‘mmk hug_\ epy CoVboy
mchnylrc?nllmt’)1H.nd éyo\l'bc )
De ezekre egydlialin nem Cﬂu!-.Lﬁj \.a#as.mlnud‘
ha nem akarsz. Csak kivincsi vagyok rad, mert
a CoV-bdl clég rendesnck ¢s az atlagndl “nor-
milisabbnak”  ismertelek meg. | Ugy
latom, akkor t1e is csak a nyomdahibakat
olvastad... — CoVboy) izt azért tettem (dé-
z0jelbe, mert nekem mis a normdlis, mint a2
emberck tobbségének. A legtobb haveromrdl
azt mondjak, hogy van valami "beutése”. Pedig
tényleg aranyosak, csak masok, mint a tobbség,
és mernek egyéniségek lenni. Ugy latom, Te is
tlyen vagy, ezért j& lenne, ha vilaszolndl, Kér-
dezhetsz 15 tdlem akdrmit, (gérem valaszolni
fogok. Bocs, hogy ezen a levélen nem rohogod
haldlra magadat, de éjjel 3 van, és most jotlem
haza egy kancertedl, ezért elég faradt u:lgyu%: a
viccelddéshez. He 15 [ejerem a levelem. Irj
VYCA
LLi: Ahogy az eldzd levelemben kértem, ha
tudsz, kild] ma adrﬁl egy képet!
CoVboy: A épviseldl ugyis hia-
nyoitik, hogy v-l:‘.‘lk sosem foglalkozunk a

hogy még azt a
biokkot olvassam ba hol az &rdégben
van.. aha! oftan vagyon.. na ide akkor
Ictnzam a fejet.. cooooocoll de ﬁ

ok... nicsak, ugy iatom hoﬁ rka-
ejléc fog

edig soha (legtel-
]ebb mz alaiés utjan...). BERD voly o

n kerlek mlndcni'al‘la zZenét szere-

l.l\ amelyrél nem erzddik, hogy eladasra
‘mmék a "Music for the Masses™-moz-
nalom jegyében. Nekem mindegy, hogy mi
az csak h?gcn benne valami rock and roll
alapra & gitar, az sem ar, ha szaxofo-
nokat fujkainak és ne kelljen kocos nege-
reket nernem kozben, akik !'ﬂra:snpvn
viselik a
zagyvainak valamit es furcnn mulegutnak
8 kamora f.la (a: nagyon nem jo..). Chuck

szerimt it valami

Svatkezmni... aha, van
kontrollszumma, ahol annak kénc alinia,
hogy... mi az isten?! Hat itt nem az alll Na
probéljuk meg még egy parszor... tak-tak-
tak-krrr... It valami gubanc van, mert in
nem az van, aminek lennie kéne... szerin-
tem egy zési DOS fenntartasokkal
viseltet egy ilyen blokk tartalma Irant, sét,
inkabb be se oclvassa.. olvasgasson a l.
felhasznalé — READ ERROR, track,
uctor' Ha joF omtuuom az én nagyim ezt

r1a meg 16mérebb hogy 27-
u hltﬁntl rosszul lett kiolvasva a blol:k
fejlécének ellendrzébsszege alg.!r
érék rossz), Namarmost az eik het
hogy valakinek az aldoti kezel ezt Mau~

valtomi. tehat ha

Berry p viselt sapkat és a
Bad Manners szaxofonosa sem szokofl
imegetni. A Skanzelizét leszamitva, a PUF
egyebként a le ‘gjobh magyar zenekar, azon
;g:;zam oknal lgg\ra. hoﬂy jo szamokat
(Lt
es qut&eppon rmm 6muk roluk a nyal,

zorg!l’ :

opa
em 99%-arol. %‘nnwnaa

a3 nem egaszen
ornos az a lma}oxn, hegy "dohanyzom”.
1 olyan emberre szokiak mondani, aki
néha ragyujt egy cigire. Namarmost: én
csak néha hagym thba a cig-uﬂau-l
{olyan laml mas van a
;znrnban vagy éppen alszok). Kuckuckuc!

kavartak, de lquﬂél oz slég rm:in szokott
ay

n nagyimat, akkor azt mondana neked,
ho?zonnek nagyon prozal okal lehetnek:

U.L: Mt vtlumaim Iap aljan talalsz rolam
.:v képet, amint etem kockariata-

< egy Id utan” kitejezés nalad 4-5 k nx elsd 1 kézel-

évet jelent. Teendd: Gobd ki a lemezi. 2g ellen, valamint mdveldddk kedvenc

2. A lemezeidet egy elektromagnes i hazial var ab (Mellesleg errdl

Teendd: vedd le Gkot. a két rajzrél nekem az a szerény veleme-

3. Unalmas perceidben egy kdrxd !othi- em, hogy a Getlon kezd veglegesen
gevel raj zeldlet- pa dni az Srokén t-rh-!u%n ]




Orémmel értesitiink mindenkit, hogy az ARTGAME BT szervezésében idén ismét
megrendezésre kerul az evek soran mar hagyomanyossa valt

Computer Mikulas 91

A rendezvénynek természetesen ismét a Budapesti Miszaki Egyetem Kézponti Epiiletének
aulaja (Budapest, XI. Miegyetem rakpart 3.) ad otthont

1991. december 7-8-an (szombat/vaséarnap), mindkét napon 9-t6l 18 éraig.

(Megkozelitheté: a 7-es és az 1-es autébuszokkal, a 18-as és a 49-es villamosokkal —a
Szabadsag hid budai hidféjénél kell leszallni.)

Idén is igyeksziink biztositani szamodra, hogy a karacsony el6tti bevasarlasok idejére a
leheté legvaltozatosabb kinalattal alljunk a rendelkezésedre. Ezért a hagyomanyos szamitas-
technikai bemutatén kiviil joval szélesebb skalarél valogattuk 6ssze kiallitéinkat. Egy kis ize-
lité azon cégek névsorabdl, akiknek termékeivel rendezvényiinkon megismerkedhetsz:

CHIP Magazin CENTRUM Nagyker. Vall.
(Szamitastechnikai magazin) (Jaték- és videokazettak)
Toner Kft.
(A név magaért beszél) (Szines- és fekete-fehér masolok)
Wirth és Tsa Corwell Kft.
(AD&D kiadvanyok és kellékek) (Magneslemezek)
Digithaly Kft. QINTTNER Kft.
(Commodore-termékek) (CD-lemezek)
DTP System KEt. 2 BO-VO Shop
(Atari-termékek) (Oriiletes Marhasagok Boltja)
Elektor Magazin Modelta KEt.
(Szamitastechnikai magazin) (Modellek és makettek)
Linguasoft Medito KEt.
(Szamitogépes nyelvoktatas) (Csupa jaték)
Gal Jozsek Akadémiai Kiado
(Holografia) (Szétarok, konyvek, jatékkazettak)
Mindware Kf£t. Kando Kalman Konyvesbolt
(Egerek) (Engedményes kényvvasar)

A kiallitassal parhuzamosan természetesen ismét non-stop programbérze zajlik, amelyhez a
géphelyeket és szines tévéket biztositjuk. Szakitva az eddigi hagyomanyokkal ez a
szolgaltatas teliesen INGYENES — az asztalok beérkezési sorrendben foglalhatok el és
személyenként maximum 3 orara veheték igénybe. Természetesen lehetéség van a géphe-
. lyek elézetes lefoglalasara (szintén 3 oras idétartamra), az ARTGAME BT levélcimén:

ARTGAME BT, 1142 Rakosszeg park 5/a.
Ami a legfontosabb!

A kiallitasra szolgalé belépdjegyek
egyben sorsjegyek is, tehat véletlenul se
dobd el! Kiallitasunk latogatoi kozott egy
TOYOTA CRESSIDA RX 30 tipusu,
veteran koru négykerekdt sorsolunk ki!
Reméljuk Téged ér az a szerencse, hogy
busszal érkezel és autéval tavozol.

Reméljiik idén is vellnk tartasz — szeretettel varunk!
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