&

fmodore Vilag #18
991. szeptember




Hova kiildheted a stuffjaidat?

Mivel a boritokon telitddtink hir-
detésekkel, az id6kozben esedé-
kessé vaht top-lista nem férnt ide.
Nem baj, a fennmaradd helyen
megragadjuk az alkalmat és az 5-6.
oldalon talslhaté “software raso-
z6sdi” c. jatékleirdsban megigén
cimeket kezdjik kozdlgetni:

Az AMIGA FORMAT pillanatnyilag
Eurépa legnagyobb példanyszamban
eladott Amiga magazinja, ennek meg-
felelden tele vannak zsetonnal: a
coverdiskjeiken kozolt programokén
100 és 1.000 font kozoti dsszeget Is
fizetnek. Ide fOleg jatékokat eés
felhasznalol programokat varnak, Az
elkildott lemez mellé az aldbbi kérdd-
fvet kell kitéhteni:

Name/Address: (a szerzd neve/cima)
Telephone (Daytime/Evenings): (tele-
fonszam napkdzben és este)

Program name is.... (a bekildon
program cime)

Total size of files in Kbytes: (a prog-
ram merete Kbyle-okban. 200K-nal
hosszabb programokat nem akarnak
felhasznalni, leginkabb 100K alatti
programokat akarnak kazoini,)

Meg kell |elolni, hogy a program
milyen kategoriaba sarolhatd be:

It is & Game/Business utility/Music
program|Novelty/Technival taol/Art
program/Educational/Other
(jatek/azlet/zene/vmilyen r.:jtf.(ms&s;yf
toolkit/rajzolofoktato/egyéb  —
demokat nem kedvelik)

Brief Description; (a program rovid
leirasa)

Ezenkivil még van néhany kerésuk a
derék klldozgetdhoz:

— felbélyegzett valaszboriték a lemez
visszakuldésahez,

-~ egy README DOC file a lermezen
a program részleles leirasaval (lehe-
tdleg humoros, de mindenképpen
érthetd tormaban);

— a HREADME.DOC Iehetdleg
kinyomtatva is;

— @ lemezcimkén név, cim és gépti-

pus (Amiga 500/1000/2000/2500);
— nem vagynak virusokra.
Ezenkivil a kérdéiv végére minden-
képpen kérik az alabbi szdveget oda-
biggyeszteni, amelyben a szerzd
tanusitia, hogy a bekdldott anyagot
felajanija az Amiga Format-nak, a
program telies ménékben az & mun-
kaja és ha a jOvGbeni kozlés esetén
copyright-problémak meruinének fel,
akkor hajland6 elvinni a balhél (ez azt
jelenti, hogy valamilyen szerkesztével
keszult anyagot — példaul egy
NOISETRACKER-file-t — nem fogad-
nak el):
This program is submitted for Publi-
cation by Amiga Format. It is wholly
my own work and | agree fo indemnify
Future Publishing against any possi-
ble legal action should copyright
problems arise. (alairas, datum)
A cimik:

Coverdisk Software,

Amiga Format

30 Monmouth Street

BATH BA1

2AP

A masik legnépszeribb angol lap a
Commodore User, aminek Amiga-
résziege két éve kulon, CU AMIGA
néven mukodik. Sk aztan minden
stuffot szivesen tfogadnak: a cover-
diskjukon rafta van a "Honap rajza”
(kimondottan siralmasak szoktak len-
ni, a szerzdik a Guru barmelyik gratfi-
kusanal kdlonorakat vehetnének),
tovabba az ujsagban CU Collection
néven futtatnak egy rovatot, amely-
ben a honapban beklidon legjobb
demokat lesztelik (megjegyzendd,
hogy a legtébb ismen demo iddvel in
is feltinik). Szoéval ide aztan mindent
lehet kuldeni, ami sajit szerzemeny.
Mindéssze két megkotésuk van a
bekuldétt  (virusmentes) pragram
nem lehet hosszabb 100K-nal és ha
valaki viszont szeretné latni a leme-
zét, akkor nem an véalaszboritékot is
kuidenie. Egy idoben pénzt fizettek a

stuffoként, mostanaban  100/50/25
PD-lemezzel (rajftuk a CU-nak bekil-
dott cuccok) honoraljak a bekliddk
faradozasat. Egyebkent ez a dolog
elég jo Uzlel is nekik, men kilsnféle
terjesztOkon  keresztal £1.75 kordli
oOsszegért forgalomba hozzak a
beklldon anyagokat A cimik:

Cover Demo, CU Amiga

Priory Cournt,

30-32 Farringdon Lane

Londan EC1R 3AU

Azok a 64-essel foglalkozo ujsagok,
amelyek valamilyen melléklettel jelen-
nek meg, alalaban (kazettas) gyarn
jatekok preview-it vagy budge! kale-
gorigju (3-4 eves mimimalis &ron ujra
kiadon jatékokat) tantalmaznak és
nem tulzottan vagynak az olvasoik
bekuldott anyagaira. Egyetlen olyan
ujsagot tudunk ajaniani, am fogialko-
zik a bekuldon anyagokkal (szowval
penzt lehet kisajlolni beldluk) — ez a
COMMODORE DISK USER A lap-
juk ugyan kozdl jatekismertetdhet is,
de nkabb programozasorienanak
Ebbdl kitolyolag nem demokat, rajzo-
kat vagy zenéket latnak szivesen,
inkabb olyan kisebb felhasznalo
programokat, mint BASIC-kiegeszindg-
ket, programozas! vagy Input/output-
ol tamogato toolkit-ekel, sprite-szer-
keszidket, raszierrutinokal stb. Ter-
meszetesen kesz jatékok ellen sem
tiltakoznak vadul. .. Arrdl nincs pontos
informacid, hogy kabé mennyi pénzi
lehet kiverni beldlik egy megfeleld
programern, szoval inkabb nem mon-
dunk semmit. A részieteket mindenki
lelevelezheti az alabbi cimen,

Paul Eves

Argus Specialist Publications

Argus House, Boundary Way

Hemel Hempstead

HP2 78T

(A kivetkezd szamban folytatjuk a
potencialis pénzkereseti forrasok
ismertetését.)
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Epp ez jutott eszinkbe...

Udvéziank mindenkit az év legosodalatosbb hénap-
jaban, a szeptemberben. llyenkor a viddmséag nem
ismer hatarokat, hiszen végre vége a nyarnak, lehet
megint menni iskolaba vngy dolguzm. jon S &sz
meg a tél, trallala, ! A 1o d

csak az vethet valamelyes gutnt. hogy — namhwal.a—
los elérejelzések szerint — ebben a honapban ismét
megijelenik a pangalaktikus megamagazin, a CoV!
Na sebaj, még ez is jobb, mint egy pofon... (Tény-
leg, most ugye nem november van?l)

A mostani szamunkban nem voltunk til szorgalma-
sak jatéklsiras-ugyekben, mert a két nagyobb leiras-
sal megint kicsit szdszatydrok voltunk, tovabba a
News is awdiffundait a keretein kivulre. Azonkivil
még hkaptok egy cikket a jatékeladasrédl is, mert
CoVboy mar majd’ egy éve megigére.

Mér & maltkori szamban is tobb kisérletet tettdnk
egy 4Uj népi jaték, a "MV kuldink egy csekkef, te
pedig visszakuldod, de kuldhetsz anélkol I8. hogr mi

kildenénk” nevi kollektiv Srdiet nép
de ez a mania momnm tet6zott felénk. igy tahat mar
eldre figyelmezt hogy a kezében

tnm:m pap:rhalm-z lagnagyobb részét a CoV
k jai fogj karni A]itéh ogyéb-

ként abb is &hozat h éggel tomb
tehat uj jelentkezdk is beszallhatnak. A szab&){ak
rendkivil egyszeriok: a jatékos ugy széll be, hogy &
GOMWau Kt cimére tllu)ld 249,— rénes forintot, A
itaia kkok szerzdire hatalmas nyere-
mér!yel: varnak, mer! punwm lnmrl CoV Evkényvat
sorsolunk ki kézo ahany hely kitoha clellll
érkezett. (Ha mar az Evkonyvnél mrunk:
nénk az eldbbi |aték mindazon ré. ztvevdh, akik a
szuleiken keresztil leveleznek velink, hogy ugyan
olvassak mar el a 8. oldal aljan levd kis téglalapot...)
Ezutan egy 1é ét fogunk eloszlatni: a hirdetés a
CoV-ban tovabbra |s ingyenes, amennyiben valaki
nem programot akar eladni és hirdetését megprébal-
ja 20-25 szénal nem hosszabban leadni. (Egyéb hir-
detések taritait |d. a CoV 16-ban, a helyes szamia-
szamot meg a CoV 17-ben...) Ugynn a moslnm hi(-
detések kGzott még van néhany he
de a kovetkezd CoV-t6l kezdve kegyetlonek leszank
és ennél hosszabb (ingyenes) hirdetéseket — hatul-
rél elére haladva csonkolni fogjuk. Tok muris
lesz..
Végul egy ]o (mssz'?: hir. a CoV 20 és 21 szamsu.
no berre és d e
]daoltunk‘ osszevonva fognak megjelenni, tehat
karacsonyra dupla szam lesz! A megjelenéds —
legalabbis pillanatnyi vagyaink szerint — december
masodik hetére varhatd ¢s ez a december majdnem
bizonyosan még a XX. szazadban lesz.
Mielétt végre hajlandéak lennénk elkezden| az Ujsa-
got, még egy rendkivil fontos kérdést kell felten-
nank:

Eléfizettél mar a A dlmt. covdv;_- y 21

Commodore Vilag (Gjszégszerd dolog, Commodore-sagokkal, CovBoy-jal és tehenekkel

Kiadja a COM-WARE Kft.

Felelés kiadé: Rucz Lajos, Kiss Laszlo
Felelétien szerkeszté: CoVboy

Cimlapterv: Kovacs Jozsef

Grafika és tehenek: Muller Mihaly (Kis Get'lo)

Munkatarsak: Gabor, aki csak 16vi a képernyot
és féleg TE, aki megvetted a CoV-ot!

Technikai szerkeszté: CoVanek Ur
Szerkesztéség: az nincs, de nagyszeruen
el lehet érni bennunket a Spectrum Vilag,
1519 Budapest, Pf. 363 cimen
ISSN 0866-0808
Patria Nyomda
Felelés vezetd: Vass Sandor vezérigazgato

CoV 18/1




——News

Kaland/RPG

64, Amiga
A német Starbyte egy Uj, szokatlan
kivitelezés( kalandjatékkal jelentkezett a
piacon: a SPIRIT OF ADVENTURE
leginkabb a BARD'S TALE-ekre emlékez-
tet és azokhoz hasonléan a fantasy vilaga-
ba kalauzolja a sarkdnyokra dhitozdé, de
mindamellett gyanitian jatékost.
64, Amiga
A GAUNTLET név valoszindleg ismerd-
sen hangzik mindenkinek, aki szeret szei-
lemsket hajkurdszni a monitoran. A US
GOLD a nydron dobta placra a sorozat Il
részét, amelyben az ¢l6z6 részbdl megis-
mert 4 16hés mellett Gjabb 4 bukkan eld.
Ezek kozdl kettdvel kell végigharcolnunk
Capra démoni vildganak 8 kiralysagat.
Miutdn az dsszes helyszinrdl kip huk a

llll‘El’hl.t\j uf

IDENTEY
NSET Meambe

/. Egy csudapoke az ARACHNOPHOBIA-bd!

amely grafikai kwltalazeuben Iagmktbb
a POPULOUS-ra — egye

pedig egy ikonvezérelt kalandjaték. Talan
mondani sem kell. hogy Robint irdnyitva
fogunl: a nottinghami erdégazdasag kor-

szellemeket, magdval a démonkiréllyal
kell ésszecsapnunk. Brrrrrrr! (Ja, egyéb-
ként ezt Spectrumon is megesinaltak,)
64, Amiga, PC
Steven Spielberg filmjei ahalaban két
témat varidinak: vagy Grlények érkeznek a
Féldre, vagy gyllkos izeltiabuak fogyaszt-
jak el az éppen arra sétalé embereket —
mindazonaltal a nép bemegy a filmekre,
szdval m jatékgyandk is keményen verse-
nyeznek a Spielberg-tilmek “megszamité-
gépesitésének” jogaért. Az ARACHNO-
PHOBIA nevi szérnyldséget & Disneysoft
kaparintotta meg és nyaron mér piacra is
dobta a jaték A témat teki a Spiel-
erg/B  él. gyilkos dél-amerikal pdkok
mészabroljdk az USA szerencsétien lakdit
65 a bator jatékos egy hatalmas flakon
ToxiMax nevd (izetjlabirissitd spray-vel
szall velGk szembe. (Spectrumon is meg-
jelent.)

64, Amiga, PC

A német Starbyte egy masik agyonrek-
lamozott Gjdonsaga a THE RETURN OF
THE MEDUSA, ami leginkdbb a DUN-
GEON MASTER-re vagy & CAPTIVE-re
emiékeztet benninket. Ugyan a jétékrdl
eddig még csak Amigan érkezen hir, de a
— Starbyte sajit aliithsa szerimt — G4-re
és PC-re is megjelent. Majd hisszik, ha
Iatjuk...

Amiga, PC
Talan a Millennium cég eddigi legna-
gyobb dobasa lesz a ROBIN HOOD,

"/ A GAUNTLET 30 Amigén

ny Sricalni. A jaték 16 érdak
hakk & ko ikacié rends?_er
ami sokkal mkabb emlékezrtet egy szab-

vany képrogényre mint egy kalandjaték-
ra. Tok jo.

Amiga, PC
alképeszid Shu‘u-iuiéklornegben

Az

egy Ujabb adventure bukkant fel, amit a
Dynamix tarsulattal k6zés kooperaciéban
készitettek: a HEART OF CHINA & High
Road to China c. film témajat dolgozza fel
és n 20-as évek Kindjaba vezetl a jatékost.

Nem lenne meglepd. ha a ‘91-es5 év jité-
kainak értékelésénél kiderdine, hogy ez
volt a legnagyobb befektetéssel kaszull
adventure, hiszen a gyakoriati kivit

A WONDERLAND mellett valdszinlleg ez
lesz 91 leglatvanycsabb kalandjatéka A
jaték egyeidre még csak VGA PC-n jelent
meg. de hamarosan Amigan is hozzafér-
hetd lesz,
Amiga ——
Egy masik hir (régebbrdl) a Dyrlamw
Sierra egyuttmiksdésrdl: Amigan is meg-
jelent az egykori 64-es STELLAR 7. Ez
mondjuk ugyan nem kimondottan kaland-
jaték, de aki hajlandé volt a STARGLIDER-
ekkel és a CARRIER COMMAND-dal ja1-
szani, az talan megleégedéssel fogja nyug-
tazni, hogy ujabb 3D harci jaték animalhat
be a gydjteményébe.

Amiga, PC

Ha wvalaki tGl sok Robin Cook-kdnyvet
wlvasolt, az mostanra mar bizonyos fenn-
tartdsokkal visoltetik az orvosokkal szem-
ben. Ez fokozottan érvényes azokra, akik
jatszottak a Mindscape LIFE AND
DEATH c, jatbkaval, amelyben egy botosi-
nalta sebészprofesszor szerepaben ren-
dezhettunk ijeszié amokfutast a klinikén
fekvd betegek kazott. (Tényleg, nem tudja
valaki a konzulansok telefonszamat?)
Nyaron megjelent a program masodik
része is, amelyben Ujabb problémas ese-
tek varjak, hogy téves diagnézist alltsunk
tel roluk és ismét alhasi mitéteket végez-
hetink a nathas betegeken. A hullahazi
jelenet hden takrozi, hogy a tudomany
elérehaladéasa néha aldozatokat kdvetel —
ez kuléndsen megnyugtald olyan esetek-
bon amikor valaki mas az aldozat. Min-

ben nyolcvannal is tobben veftek részt
Ez mondjuk meg is latszik a wlekon
minden helyszin a lehetd | Olék

ban kidolgozott képpel !ogedia a jatékost.

sljuk, hogy a jatékot a
SOTE nem fogja felvenni az oktatasi prog-
ramjaba,

64, Amiga

A Novagen cég neve valészindleg mar
ismerésen hangzik minden 64- és Amiga-
tulsjdonosnak (sét, a Plusisoknak is),
hiszen =& MERCENARY kIl és
DAMOCLES cimu jatékalk igen elSkeld
helyet foglalhatnak el a szamitégépes
jatekok orokzoldjei kozott, Most hosszabb
hallgatas utin egy Ujabb Novagen-ermeék
keralt piacra ENCOUNTER cimmel. A
jaték sem témajaban, sem kivitelezésében
nem szakitott az eddigi hagyomanyaikkal:
az egykori MERCENARY-rajongdk gydjte-
ményébe Gjabb klon kerdl

Szimulétor

Amiga

Ez ugyan nem a legfrissebb hir, de
piacra kerilt egy kildetéslemez is a nagy-
szerd FIGHTER BOMBER-hez. A lemez

.
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/' €Y'S AIR COMBAT: két haldlraitéit Me-109

16 ujabb kildetést tartalmaz és akar 'NOT
FOR LAMERS!' szlogennel is hirdethet-
nék, mert a kildetéseket Ugy telezsifoltak
ellenséges SAM-allasokkal, hogy még a
billenty(zet aléd is jutott vagy 4-5 db. Mind
a 16 kildetés iddlimitje 90 perc, széval
mindenki elképzelheti, hogy ha ennyi idét
adtak a lsllesittsuhre. mnyan egyueruek
lehetnek! Az
célpontokon kivil rnég szembqkemtunl-
egy 3-4 egységbdl alld, a felszinen tartdz-
kodo tengeralattjard csoporttal is,

Amiga, PC
Akinek még nem lenne csdmore a

szimulétornak tartjuk, csak az Istennek so
sikeroit leszilini benne. Hopp! Mig a
leszallassal foglalkoztunk, megijelent hoz-
z4 egy MISSION DISK is, 8 U] kildetéssel.

Stratégia

—— 64, Amiga

Az Amiga-verzidt most kovette egy
nagyszer( stratégial jaték 64-es verzidja
is. az aldozat neve NAM és az Egyesult
Allamok Vietnamban, 1865-75 kozotti idd-
kt viselt dolgait j& "“'chen-

manapsag megjelent repildgépszimula
rok démpingjétdl, az maris a felhuzhatja
az oxigénmaszkot, men az Mthddon uj
atékaban jsmét L
DEATH OR GLORY mindentéle tekintet-

A jatékban hat hadszints
ubb@n hadihelyzetben) !nloguﬂuﬂuk ide-
oda a mdkés kis kockakat, ami egy straté-
glal program velejardja. Egyébkémt ez

ben megfelel a kil évek elvard

inak, s&t, egy aprosag egészen egyedil-
alléva teszi a  ketegdrigjaban: &
valaszrthatd géptipusok szazadunk
legtébb  hires  repilSgépét magéba
foglaljak, széval egy apokrit mulatsag
keratében azt is eljatszhatjuk, hogy egy

MIG-23  kabinjaban rontunk ré von
Richthofen Gr Fokker Dr. l-esére. A Vords
Béré egész bkﬂnun elzdldal, ha egy

<y kis dert durrantunk az
alsé részébe — vagy legalabbis kissé
meg fog lepddni..,

Amiga, PC——
A CHUCK YEAGER'S ADVANCED
FLIGHT TRAINER cim a 64-eseknek is
minden bizonnyal ismerdsen hangzik (a
masodik felvonasa mér kevésbé). Az
Gjabb  Chuck Yeager-programrdl (AIR
COMBAT) azonban valészindleg lemond-
hatnak, ment a gyantd csak PC-n és
Amigén dobja piacra. Az AIR COMBAT
neve is mutatja, hogy légiharcokat fogunk
vivni szédzadunk leghiresebb vadaszgépe-
ivel (P-51 Mustang, Me-108, F-4
Phantom, MIG-25, stb). Egyébként it is
lehetésagunk lesz mokas parositasokra,
példaul  egy Me-109/F-4  Phantom
légiharcra, (Hé&t o2t azt hiszem, nyugod-
tan fix kettesre vehetjik... — CoVboy)
——— Amiga, PC
A PC-seknek talan nem nagy ujdonsag
{az Amigasoknak mar inkabb) a WING
COMMANDER, ami sgy futurisztikus kér-
nyezetben jatszodd repulégépszimulator.
Aészinkrdl PC-n az egyik legszebb VGA-

tényleg elég cool jaték, szdval lehet, hogy
\ralamnkor nyomatunk rola egy ieirast is,
(Bar szinte birtosak vagyunk abban, hogy
nem a német nyelvi verzidt fogjuk elSny-
ben részesiteni)

64, Amiga

Az Electronic Zoo j4! kibsbralt velonk,
mern az igen eredeti THE BALL GAME
névre keresztelt szerzeményuket semmi-
lyen kategoriaba nem tudtuk beskatulyaz-
ni. Kinunkban beraktuk a stratégidk kozé,
bar inkébb a go-ra emlékeztetd logikal
jaték, A feladat egyebként roppant egy-
szerd: négy atékos lépked egy izometri-
kusan {ez a j6 sz6? — rajzbdl mindig

%/ Ball hatan ball 8 THE BALL GAME-ben

gyengék volunk) elhelyezett tablan. Ha
egyet lép, akkor a mogote levd mezdn
megjelenik egy gomb, ha kettdt, akkor
nem, Ha ugyanoda lép, ahol allt, akkor a
pélya valamilyen véletien pontjan bukkan
eld, Cél a masik harom jatékos bekaritése
és minél t6bb mezd eloglalasa a gém-
békkel. Ennyi. Az egyszerdségben a
nagyszeriseg: ajanljuk az akut ATOMIX-
maniaban szenveddknek és a FEDERA-
TION AGAINST TURRICAN mozgalom
hiveinek

Amiga

Az Electronic Arts egy U) DOC-klénnal
is kirukkot a nyéron, Pontosabban
inkabb nem is a DOC-hoz kellene hason-
Itanunk a CASTLES cimi szerzeményu-
ket: az egész inkdbb egy kozépkor| SIM
CiTY-re emlékeztet, amelyben varakat
fogunk épitgetni, embereket telepitgetni

— aztan a szereposztas szerinmt hagyjuk
asszeomlany, illetve éhen halni Sket.

64, Amiga

64-en &s Amigan egyszerre kerdht
piacra egy U] stratégial jaték, amely a
hagyomanyos stratégiak jellemzéit dusitia
fel némi fantasy-bedtésekkel (ha massal
nem is, hat a szerepldk kérével). A
teljesen ikonverériésre tamaszhodd jaték
a LORDS OF CHAOS névre hallgat és a
Biade Software brigad csekkszamlajat
fogja novelni az egykori Spectrum jaték, a
SWORDS OF BANE dtletének a lekoppin-
tasa

; Amiga
Ugy rémlik, hogy wvalamikor mér
emiitettiuk a Graftgold csapat HEALMS
nevil jatékat — de még mindig jobb két-
szer szolnl rdla, mint egyszer sem, nem
igaz? Ha csak a fantézidnk jatszik velink,
akkor most elmondjuk réla, hogy ha
valaha is leszokunk akut POWER-
MONGER-manigankrél, akkor az nem

CoV 183




r kizédnt, hogy ennek a jatéknak lesz
koszénhets. (Apropd, sikerGit mér valaki-
nek meghdditania azt a szigetet ot a bal
alsé sarokban?) Igaz ugyan, hogy a
REALMS (s csak azt az 6rokérvényd tételt
bizonyitja, hogy "A jé dtiet gyakran lopott
otlet”, mindenasetre nem fogunk vadul til-

lagitatian pofonnal, de a helyzet tovabb
rosszabbodik, amikor a jatékrdl kiderdl,
hogy ez egy krikettszimuldcié. A Magyn:-
orszagon rendkivdl nép 0 és elter]

ten jatszoft |§iék szamitégépes megvaiéaiv
tisa nagyszerden sikerult, kilondsen ha
I'igyelernbu vesszik azt a tényt, hogy

takozni, ha ilyen igh abbi
POWERMONGER-klénokkal fogunk talél-
kozni a jovében. Nem akarjuk dicsérgetni,
de hat ez a game teljesen
conoooooccooool. (Ez odalg még rend-
ben is voina, de hol kell ezt a sz6t elva-
lasztani?! — CoVboy)

Sport

— 64, Amiga

Mieldtt meg barki is megrémuine: nem
nyftottunk sportrovatot is a legeldn, csak
az elmult idében annyi sportprogram
jelent meg, amirdl még nem volt szd,
hogy szoritottunk itt nekik egy kis helyet.
Az elsé egy szokatlan kivetelezésd foci,
ami az | PLAY 3D SOCCER, ami a Simul-
mondo cég binlajstromat terhell. A nezd-
pont megkozelitdleg a palya sikjdban van,
tehat a pﬂ)‘énnh mindig csak egy részle-
tét lathatjuk. Ez & megoldas a lehetd leg-
jobb rnédazor volt ahhoz, hogy a jaték
lassd és teljesen attekinthetetlen legyen. A
jéték tényleg 3D, tény."3 foc. és még

riporter is van — csak jatszhatatian.
Részdnkrdl maradunk a MICROPROSE
SOCCER-nél.

S— ¥

Imunk sincs, mihez lehetne kezdeni
vele (FORMAZZUK LE!l! — COVboy)
Emberek rohangélnak benne ide-oda..
Nicsak! Oft valaki egy labdat kod

térfélen szorongani. Ennyit a szabalyok-
rél. A jatékban lehetéség van egy csomo
jBtékos kozott valasztasra is, igy a lehetd
legjobb paraméterekkel rendelkezd fickot
iranyitva Othetdnk a labda melie.
64

A Grandslam uj fociprogramja, az
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL
ugyan nem 3D és nincs benne riportes
sem, viszont |a|szha.'(o (Ez nem egy utol-
80

valami riddall Talén azén teszl ezt, hogy
kalontéle reftélyes abrak bukkanjanak eld
a jatékformaciokkal?! Ki tudja? Lényeg az,
hogy megint jot jatszottunk. (1)

A Domark kiadott mar mindent
shoot'am up-t6| a kalandjitékokig és free-
scape-ekig, most a valtozatossag kedvéén
Sk is sportoltak egy kicsit. Az RBI 2-ben
szintén bottal hadonédszod emberek pro-
balnak labdat csapkodni, ez ugyanis egy
baseball. Szé se rdla, nagyon szépen
kivitelezett jaték, de mivel kb. azon a szin-
ten értdnk a baseballhoz, mint a krikeft-
hez, ezt szintén egy kicsit tdlsdgosan
éiveztik. Mindegy, aki tud valamit a jaték
szabalyairdl, az elég 6l fog szérakozni az
ABI 2-vel, ment nagyon latvanyosra sike-
redett.

64, Amiga

Na végre valami épkéziab sporjaték a
Krisalistdl, amiben legalabb hozzavetdle-
gesen tudjuk mit kell csinalnii a JK
WORLD CHAMPIONSHIP SQUASH
néven piacra kerult muiben squash-
ezhetink, azaz faltenisz var rank. Ez egy

Az Audiogenic is atevezett a faraszto
arcade-ek latymatag vizeirdl a sportok
haborgé  tengerére: a GRAHAM
GOOCH'S WORLD CLASS CRICKET
cimd merényletnek a neve is felér két kivi-

bid~lL A

Fmik

7 NAM: vietnami

rendki jéték, ami olyan, mint a
tenisz, csak van benne egy fal is. Sajnos
a fal az eredeti teniszpilya vizszintes ten-
gelyében hizadik (pedig mennyivel érde-
kesebb lenne, ha a hosszantiban lennel),
igy kénytelenek vagyunk az ellenféllel egy

A |6 6reg STELLAR 7 kicsit upy.rldo--tu \

nt egy | al... — CoVboy)
A k?“" psében leginkdbb a MICRO-
PROSE SOCCER-re emléksztalé jarék-
ban, a paros jaték mellett egyéni baratsa-
gos mérkdzéseket jatszhatunk kulenbozd
eurdpal orszagok valogalottjaival vagy
akar az EB négyes dontSjében is megpro-
balkozhatunk.

64

A Krisalis is egy lociporogrammal ruk-
kot elé, amelynek a dobozéra a MAN
UTD EUROPE feliratot nyomtattak ra A
kivitelezés emlékeztet az eldzd jatékra,
csak itt a palyat nem a fuggdlegeas, hanem
a vizszintes tengely szerint latjuk. A jaték
otvozi a foci- és menedzserprogramok
sajatsagait és a szimpla jaték mellett az

osszes nevesebb eurdpai  kupaban
(UEFA, KEK, BEK) indulhatunk a csapa-
tunkkal. A futbaliérahek valészindleg

megelégedéssel veszik majd tudomasul,
hogy t6bb, mint 100 eurdpai klubcsapat-
tal mérhetik majd 6ssze tudasukat.
Amiga, PC

A PC-valtozatot {él évvel kdvette Amigan
az Electronic Arts golfprogramja, a PGA
TOUR GOLF. Ezt az eddigi legjobb golf-
szimulacidnak kialtottak ki, bar erés a
gyanunk, hogy a kikiahtok szerepelnek az
Electronic Ans fizetési listajan. Aftodl
fuggetlendl nem egy rossz sportjaték —
PC-n még hajlanddak is voltunk jétszani
vala.

Aki kitalalja, hogy mit akartunk ebben a téglalapban
hirdetni, az kaphat egy Evkonyv elofizetési csekket...

Commodore GYyorsszerviz . Budapest, 175-10-24 « XT/AT tapegység javitas is!
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—Software Busy Ness

A kovetkezd két most kivatel ' nem jatékleirdst fog-

tok taldini, hanem valami mast, Valamikor mintha méar emlitettik
volna, hogy hajlamosak vagyunk mindent effelejteni, amit agy-
szer megigértink — a célszerd megoldés ityenkor az “Atok
ratok! "-tipusd levél, ami frissiti szenilitasba hajlé agytevékenysd-
giinket. Egy szép példa a CoVboy-tile postazsakbdl:
“¥o CoVboy! Valamikor régen alig vartam, hogy végre megjclen-
jen az a kib* (oh, sorry) (Kibie? — CoVboy) 13-as CoV & elobvas-
sam benne a tippjeiteke] a jarékeladasokrdl. Erre mi van benne?!
Szerep sétlenkediek kkel a limakkal az eldfizetésckrdl. Ez
mégiscsak ABSURD (... kosz jot van. Tuti helyre kertill) (Rossazul
Informattak kedvéért: Absurd egy masik figura a 23°C néven
kézismert Amiga-brigadbdl — CoVboy) A mag-ctck a #13 szém
utdn ilyen okorségekkel dihiti a normélisabb (rni- és ab tudd
olvasditokat, akik mondjuk rd tudjak frmi a nevilket a csekkre és
nem (nem!) sajdl maguknak kildik a #1119 CoV  drde.
Aanaarghhhh!!! Na jo, tudom, belSlik éltck, de egy kicsit azén lel-
jebb kéne vinni a szinvonalat. Széval: (rjatok mién’ errdl 4 game
ugyrdl valamit! 1t dllnak a game-cink viddarszdmra és nem bifuk
eladni dkel. Most rohangdlok in (dhoz-fdhoz, de valahogy csak
nem akarok Rotschild bardval taldlkoznil.. Vagy legalabb cgy
kompetens manager-rel! (..) Na bye! NEXLIS 6 of 23°C"

Na igen. Covboy térryleg Igért valuml c:kkm a 1a|ékoladﬁar6|
de & ahlaldban amugy is hajl fi U
Mivel azonban tévolrél sem ez volt az pgyetlan lovél, ami & téma
utan érdekiddott, illendd, hogy foglalkozzunk vele 1-2 oldal ere-

ig.

El6szor is felmerul a kérdés, hogy ha valaki elkoveti azt a
hibét, hogy jatékirasra adja a fejét, akkor milyen tipusd jatekot
tud elsdzni? Erre a valasz roppant egyszer(: gyakoriatilag BAR-
MILYET, Ha valaki kérbepillant az elmudlt 1-2 évben megjelent
jatékok kozatt, akkor az konnyen megddl.nplthul]a. hogy a jorészt
profitra berendezkedett jatékf, gre valé
tekintet nélkali — nzinﬁe mindent kinctak, ami csak a kezik
ugyibo kerul! {tlmlel a kivételnek). Ez a torekvés a részokrdl

| léan tébb pénzt hoz 20-30, kisebb
befektetéssel készun jaték, mint egy olyan, amivel a késziték
akér t6bb évig is elszdrakoznak, A '90-es évek jatékgyartdsa —
véleménylnk szerint — a latvanyra és nem a jatékra rendezke-
dett ba mind 64, mind kmlga tekintetéban {a PC4 most hagyjuk,
az sgy mas kategdria). A | ok o jatékot minél hamarabb
piacra akarjak dobni és a az. egyes jatdkok reklamkampanyéat is
azon az alapon szervezik, hogy az eladés 2-3 hénap alatt fa!'lut a
maximumra, aztan \nllémgyorlan I g. Ez a “ra

hasonlé marhasagokig. (Ezt atémat most inkabb nem boncol-
gatjuk, mert teli lenne vele az Gjség.) A lényeg az, hogy ha az
ember 16rvény 1 akarja alni a dolgot, akkor kénytelen
olyan drat kalkuldini a jitékanak, amilyen aron nem eladhatd.
A masik k viszont fennall a bukés lehetSsége, neveze-
tesen az bern lalja az adéhatésag (APEH-es ismerds
infoja szerint: mivel allarnunknnk ponzrn van sziksége, a
kiderdlt csalas esetén a birsiag az addhétrdlék 200%-a szokott
lenni). Tessék valasztani...
® Harmadszor (és ez a legrosszabb): ha valaki Magyarorszégon
jatékot akar eladni, annak tisztdban kell lenni azzal |s, hogy a
jatékot az elsd eladas utdn par nappal megtérik és ezzel az
Gzlete gynkortmntng Icutbl esett, (Ez egy fenndllé dllapot, ami-
61 telj ges f dfalni — el kell fogadni.) Ebbél kifo-
|y6|ag mar Gralhet, ha mondjuk 4-500 darabot el tud adni a
jatékabol — artan kifujt.
Az eimondoﬂakbm — taldn — kideruh, hogy nem ez a médszar
a cél eld | ladash Persze a hatranyok mellett van
egy elénye is: 'ha @ szerzének van annyi esze, hogy a Szerzdi
Jogvéds Hivatalngl levédeti a termékét, akkor lehat jovedeimezd
is a dolog. Egész egyszerlen csak meag kell vérni, amig valaki
lesz olyan kedves, hogy megtori a jatékot — uﬁn ouk le I:eli
tilelni az “elkdvetdket” as kat, akik klubokban/
mésolasra sjanijak a jatékot. A Magyarorszagon levédett prog-
ram copyright-jogainak mér érvényt lehet szerezni jogi Oton,
nktr 56 snmjegyd kanéritéssel s — vagy fenyegetdzéssel,

szemlélet” egyénteimien a shoot'em up és arcade-kategdridba

tartozd jatékoknak kedvez, de — hél'lstennek! — néhany tarsulat

igyekszik betSheni azt a placl ua is, ami a bonyolultabb kivite-
lezési jatékokra (szimulatorok, kalandjétékok, stb) mutatkozil
igy tehat az eladhatdsag kérdését uzol o is mhlﬂ;uk MINDEN

eladhatd. Az mar agy mas kérdés, hogy kinek és mennylért. .

A kovetkezd felmerils kérdés az, hogy mit tehet az egyszeri
hazankfia, ha legyériott valamilyen jatékot? A lehetéségek mos-
tansag elég tigak és mindenki mega dénti el, hogy melyiket
valasztja (mi négy csoportra osztottuk Sket):

#1: A szerzd megprobilja Magyarorszagon a sajat szakalla-

ra éntekesiten| a jaeékol:

Na igen, Hat elsd ranézésre kétségkivil ez & megoldas kecseg-

tet a legnagyobb haszonnal, viszont a dolognak van egy pér

rémes hitulitéje. Soroljuk:

o Elfszér: ez anyagi befokiotést (pl. | k Gra, a jGrék rekld-
mozasa, stb)), !ovabha alég sok idéraforditast (pl. masclas)
iganyel.

e Masodszor: a szerzének al kell a bevételén

ol (mér akinek van bdr a képén ilyesmire
aspiralni)
#2: A szerzd rezagon probalja értékesitenl a
jatékot, de nem a sajat szakallara:
Ez lényegesen jobban hangzik, mint az 0léz6 mddszer. A jaték
megirdsén kivil tulajdonképpen nincs mas dolga, mint valaki-
nek ttpalszolm a jogokat. Ez gyul’sabb cie kevesebb jovede-
lemmal | llyan then nyitvar él d apuci/
anyuci/ismerds ul}an megkeresni egy torjosztét, mern ‘kéz kezet
mos’ alapon a szerzé kedvezdbb anyagl feltételeket érhet el
Most nem kezdjiuk el soroini a lehetséges magyarorszagi terjesz-
tdket, mert az utdobbi 2-3 évben annyi kft/betéti tarsulés/Fystb,
alakult, aminek a tevékenységl kérében benne van a software-
forgalmazéas, hogy az egy évkonyvre valot is kitenne. (Apropé:
Eldtizettél mar a CoV Evk&nyvm'? Neeeeesem?! Eleted nem lesz
teljes, ha nem kérsz t8lonk egy elfizetési Gsekket'} Eml' jaték
eladdsanak — akarcsak az egész vilag Magy is
k&t médszere letezik: a szerzé agy fix os:xagml atadja a progm—
maot a terjesztdnek, vagy a terjesztd az eladott példanyszam utdn

adézni kivan-e vagy sem. Vald dleg ezt a dil it olég
gyorsan lekizdi magaban (IGEN, OROMMEL! — CoVboy) és
mondjuk ugy imézl a dolgot, hogy a jatékot utanvéttel adja fel
a k és a lakascimére kéri a pénzt — igy soha az
életben nem lehet meglogni. (Na persze tavol &1ljon 1610nk,
hogy barkinek is ilyen |ippekat adjunl: - azl :sqk uw hallnt-
tuk, hogy vannek olyan g
akik Igy prabaljak meg atverni a dauh nddhm;&gmj \anom
igy kil van téve a derék vasariok személyes zaklatasénak, ami
hosszu tavon valdszindleg idegesitd lesz). Persze az is elkép-
zelhetd, hogy valaki becsiletesen prébilja intézni a doigot:
ezt az embert mér sldre sajnaljuk, mer azonnal szembetaldlja
a oaodi!ulos mngynr bumkricna vlvményanml hozﬂw

FA-ra

—_ nlmelnihg 25%—03 AFA-kulcs nm esik) a szimfil!ig és

lekat (royalty) fizet & szerzének. A magyarorszégi allapotokat
Hg-yalembe véve tl'ast crack) & szerxd szamara eldnycsebb az
eldbbi — vi t a magy gi terjesztdk sem teljesen idié-
tak, igy tehdt inkabb az utabbi ‘modszen részesitik elénybeon.
Szamokban kifejezve: egy ‘mindegymilyen -kategdriaju jatékeért
fixon talan 10-50.000 Ft kérdli osszeget lehet hhrerm. rwnl(y
eseten ennél valdszindleg kisebb &
a crack). Aki mondjuk kinjaban nem tud ‘sehova sem fordulni, az
prébalja meg a Novotrade kebelén bellGl mikédd Novosoft Std-
diét. Ez nem rekiam, ¢sak 6k a legismertebbek Magyarorszagon
{ami nem jelenti azt, hogy a legkedvezébb feltételeket kinaljak).
#3: A szerzd ugy doém, hogy a Mtikoi Nyugut—l’.wdpihun
probélja értékesiteni (de nem
Eldszor is tlszlﬁzzuk a rehﬂhfes meglognlmum barmily!ﬂ soft-

h

ware-t zoknal értek
mondjuk olyan djsagokndl, amolyol: lemezmaelléklettal jelennek

j

CoV 185




meg. Ezen ujsagok kiaddi elég szép summaékat fizetnek, ha
valaki valamilyen hasznalhaté anyagot kold nekik. llyen helyek-
re altaldban olyan "egyszeribb" programokat célszerd kaldeni,
mint mondjuk egy hagyomanyos shoot'em up kis zold és kék
drhajokkal — és abbdl is csak demot! Aztan lehet érdekiédni,
hogy mit ér meg nekik ez a dolog... Néhany példa:
® A G4-esek potencidlis célpontja lehet a német nyehterileten
megjelend MAGIC DISK, vagy az angol COMPUTE!, men
mindkettd bekGldott anyagokbdl dllitia 6ssze a 'coverdisk’-jét.
Szamokkal csak a MAGIC DISK-kel kapcsolatban tudunk szol-
gélni: egy megtelald arcade-, shoot'em up vagy toolkit kérdl-
beldl 1-2.000 markat ér naluk,
Az Amigascknak német terdlelen nem tudunk ajénlani sem-
mit, angolon viszont igen: az egyik az AMIGA FORMAT, a
masik pedig a CU. Az AMIGA FORMAT Eurépa Iognegycbb
példanyszamban eladott Amiga-magazinja, ami uj 2
coverdiskkel jelenik meg. Ezen altaldban gyéri jatékok van-
nak, de kdzzétesznek az clvasoik altal bekuldott jaték/utility/
zenel/stb. programokat is. Ha a programot hajlanddak megva-
sarolni 100-1,000 font kézotti 6sszeget fizetnek a szerzének. A
CU hasonlé coverdiskkel jelenik meg, de ide lehet rajzokat,
zenéket, demokat meg egyéb stuffokat is kildézgetni (6k 50-
500 font kozott fizetnek a megfeleld alkotasokért),
Ennek a moédszernek hatranysi szinte alig vannak: ha szeren-
csénk van és a jatékot (vagy egyéb stuffot) effogadjék, akkor az
egyetlen problémat a jogdij legalizdlasa jelentheti. Ha a szerzd-
nek van BC-szémlaja ez sem gond — ha nincs, akkor a magyar
dllam kifizeti forintban. (Hihihi... — CoVboy) Bar mar hallottunk
olyanrdl is, hogy a szerzb egy nyugati bankban nyittatott szém-
lét magénak és oda kérte a valutdt — aztan amikor ara jan,
akkor szépen kivette... Persze az dvatossag llyenkor sem an: az
Gjsagoknak vagy csak demot kell kildeni, vagy pedig levédetni
8 copyrig kut
#4: A szer. keresztil
probalja értékesnent a mavet:
Nyilvdnvald, hogy ez hozhatja a legnagyobb pénzt — wvi

raTh . o R

— £3.36 a fizikai eléallitas (lemez, kézikdnyv, diszdoboz stb)),
— £1.12 a royalty & szerzd(k)nek;

—£168a markatlng (poszterek, tehlém sth.);

— £3.36 a fi anak fenntartasara (szdke tit-
kérnd a féndknek, rozsacsokor a titkarndnek, sth.) szanmt &sszeg;
— £1.68 a forgalmazd profitja;

£5.00 a forgalmazat um- (akinek a jatékot pincra dobd cég dtad-
ja terjesztésre);

£8.75 pedig a gyakorlati terjesztdt illeti (aki eladja a portékat a
boltjaban). Ez az aranytalanul nagy szam egyébként Magyaror-
szagon is hasonlé: a gyakorlati terjesziGk részesedése a bevett
gysakorlat szerint 1/3 (példaul & HIRKER is 31-35%-ot nydl le az
altala terjesztett Ujsagok fogyasztéi arabol),

Mint a felscrolasbdl is kiderdl, a jaték szerzdinek royalty-ja gya-
korlatilag 5% koérdl mozog, ami elsd latdsra elég siralmasnak
tdnik. Azonban nem an figyelembe venni azt a tényt, hogy
Nyugat-Eurépaban altalaban venni (igen: VENNIY) szokas a jaté-
kokat és abszol(t nem ritkasag az 50-100.000 példany korul
értékesitett program (pl. 64-en: STRIKE FLEET, ZAK. TURRI-
CAN, GAUNTLET, stb.; Amigan: RETALIATOR, FALCON,
BEAST, stb), ami azént mar eleg tisztes pénzt hoz a szerzék
konyhajara. (Egy Raffasle Cecco nevld driember példaul a
CYBERNOID ¢. shoot'em up jogdijaibdl vidaman megvehetett
maganak egy Ferrari Testarossat. Azonkivil mastél év alatt
megirta még a jaték 2. részét, valamint a STORMLORD-ot és a
DELIVERANCE-..) Ebbdl kifolyolag egy nyugati "Dollarpapi-
nak” torténd jatékeladés szépen hozhat & konyhara — kivanjuk
mindenkinek, hogy sikeruljon!

Az emlitett négy lehetdségen kivil még van egy mdéd, hogy a
szobadban alldogald 64-bdl vagy Amigabdl pénzt sajtoljal ki.
(Nem, nem arra gondolunk, hogy 50-100 Ft-ért jatékot masolsz
felebarataidnek!...) Szémos gyartd nem hézon belul készitteti a
programijait, hanem un. freelancer-ekkel (szabadliszdkkal) dol-
goztat megrendelésre (példaul egy adott jaték kulénbdzd gépti-
pusokra térténé kidolyozésin&lj A tGkeerdsebb cégek altalaban

ogy I nagyobb forgalmazéra mséundd jﬁéknlk mér valameéyes

biznak meg kivitelezéssel (pl. & US
Gold a Nnvotnd.-at bizta meg az IMPOSSIBLE MISSION 2.

& kell képvisel a k Aoiaiat It a probléma
]-eteml hogy a kfszamalt terjosztével heha!éleg révidre kell zami
I is a s ly targyalas a javasolt. Aki ezt a
tan&:m nem vaun figyelembe, az ugy Jar, mint néhény magyar
dude a kézelmultban: gya egy 64-es jdtékot, amiént a
német Rainbow Artstol 20.000 markat remaéhiek. A teljes jatékot
elkildiék egy német "baratjuknak” {egy elég jo nevi crew egyik
tagjanak), hogy a pénzugyeket rendezze le a céggel. Hihihi — a
naivitasnak Ogy latszik nincs hatdra .. A jaték crack-je ugyanis
nemsokara visszajott Magyarorszagra NEC impont-introval (aki
tudja, hogy kiket takar a NEC rovidités, az azt Is lud]a. hogy
honnan joft a jéték), szdval a Fold kerekén mar
megvan. igy tehdt a Rainbow Arts-business is kutba esett. Raa-
dasul a grafikus papagaja is megién az Orok Papaga Skre

“legyartasaval” (lehet, hegy ezért volt meg Magyarorszagon
mindenkinek még a megjelenés el5tt?!), tovabba Sk csinaltak a
SENTINEL \\'ORLD&-@! i8), de a kevéshbé pénzes téuulniok szi-
vesen fogadjak egy kK jelentkezésat is i fel-
ndut elﬂvégzeura Ez umbbink agyéb‘:érll (fSleg Amigén) — hir-
C keresik Uf munkatdrsaikat,
Ggy a pmgmmozék mlnt a grafikusck vagy a zenészek koré-
ben. Egy ilyen cég munkatarsainak kérébe bekerdini egyrészt
szép elismerés, masrészt folyamatos megélhetést is biztosit.
(Mivel a téma valdszindleg tobbeket is érint, a kévatkezd CoV-
ban kozldnk néhany cimet, ahova a mdveiteket elkildhetitek,)
Egy fontos adalék a fentebb el dottakhoz: a soft eladas
magyar viszonyait gydlorlllbln és magyar kdrnyezetben
vizsgahuk, tovabba az etikai 1 asoktol!

— gy tehat kérjuk ezen sorok olvasdjat, hogy egyperces néma
feldllassal nyilvanitson részvétet kataszirdfa st'ajtm honfitar-
sunkért... (Egyébként a széban forgd jatékot az 576 is tesztelte,
caak a hﬁ\‘lurul ellahjhaék réla kozolni) Ebbdl is mindenki

iat: ahol sok pénzrél van szo, aﬂjubb
ha az amtmr személyesen intez-
kedik. Az emlitett eset egyébként
ritkasdg szémba megy, mert a
nyugat-eurépal  forgalmazok s
altaldban a  royalty-médszert
részesitik elényben. Ha valakinek
sikerdine egy ilyen uzletet meg-
kotnie, akkor valészindleg meg-
fogta az Isten labat. A kereseti
lehetSségeket megprébaljuk egy
Amiga-jatékon keresztil érzékel-
tetni (az ardnyok egyébként 64-
nél is hasonidak). Egy egyleme-
zes, teljes ard (nem budget)
Amiga-jaték fogyasztéi ara Angli-
éban alalaban £24.95 (64-en
£9.95 a file-os, £14.95 a lemezes,
£19.95 a kétoldalas lemezes |'-
jaték). Ez a £24.95 a kovetkezd =
tételekre bonthatd le: E
£11.20 jar a piacra dobd cégnek,
ami az aldbbi részekre oszlik:

Sz6 se rdla, elgondolkodtatd dolgokrol volt 526, "de arrél abszo-
It nem mi tehetink, hogy ilyen orszégban élink... A cikk célja
az volt, hogy viszonylagos kepet fesstnk a vallalkozobb kedv
olvasdink eldtt allé lehetdségekrdl. Tehat kéretik ezt csak egy
Magyarorszag, 1991.

szubjektiv helyzetjielentésnek venni —

~
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— Speedball I1.

vadaskodasok
aldonu:va estink & CoVboy Postaban:
kulontéle levélirdk azt allitottak, hogy mi
eskidt ellenségel vagyunk a shoot'em up-,
arcade-, sit, a sport-jatékoknak. (Hurréal Ez
igy van! Derékszépokosdgyes levélirok!
— CoVbay) Na most ez ebben a formaban
igy nemi gaz (pardon: nem Igazl). Néhany
ilyen tipusu jatékkal hajlandoak is vagyunk
jatszani. Ennek bizonyitasara most egy
borzalmas jaték leirdasa kovetkezik, amirdl
még nem sikerdlt eldontenunk, hogy sport
vagy arcade — de az egész biztos, hogy az
Imageworks nevd tarsulat lelkén szarad és
acime SPEEDBALL 2.
Azon szerencséseknek, akiknek nem volt
szerencséjuk az elsd részhez, &szintén
gratuldlunk és javasoljuk, hogy a masodikat
Is kerUljék el, mer egy igazi viraglélek so-
sem jalszana egy ilyen brutalis jatékkal. Akik meégis SPEED-
BALL 2-re adnak & jovSben a fejuket, azok jobb, ha eldre tudjak,
hogy a jéték a huszonsokadik szazad sportjdt vetiti elSre.
Egyébként & jaték alcime Is drulkodé: BRUTAL DE LUXE (ezen
a néven is versenyzunk)
Az elsb sésznal annyh-'al mbb az u} csoda. homr agy‘la}ia rnened-
zwl skat is k (az P i

ket vi I a pat jatéh k). val un&lé—
kosokat tgnzolha'lunk
Betohés utan az egy- és het jatékos Gzemméd, illetve demo
kézil valaszthat . (Erd inlékkemt elaruljuk, hogy az egy
illstve ket jatékos Gzemmodban egy illetve két jmkoml jatsz-
hatunk. Az igazi meglepstést viszont az okozza, hogy demo
valasztasara demot fogunk latni.)
Ew jatékos esetén négy modon Indithatjuk a misornt:

RACTICE:

ﬁ akorlas, sz egyérnelmd.
KNOCKOU
Ezutan megj oleruh a kovetkezd mérkSzést jatszd két csapat
négy sordnak (ATTACK: tdmaddk, MIDFIELD: kézéppalyésok;
DEFENCE: védék; SUBSTITUTES: cserék) atlagos énéke (ez
nalunk kezdetben mindenutt 100). Taldn nem Arulunk el tul
nagy titkot azzal, hogy nem ért mindenben felGimuini az ellen-
‘elet.

[ Colin vélltdmést kap, hogy Jol élljon rafts a bédog

A 't(iz' gomb megnyomasa utdn a csapat felszerelése kovetke-
zik. A bal felsé sarokban levd ablakban léthatok a csapat akiuh-
lis soranak atlagos paraméterei: AGR — aggressziviths; ATT —
tamadas; DEF — wvédelem: SPD — sebesség; THR — lovés
eraje; POW — erd; STA — lélekerd; INT — agyveld (sok-sok
érdekes adal..). Az alsé részen levd BANK felirat felett levd
szam mutatja, hogy mennyi pénz all rendelkezésinkre & csapat
paramétereinek noveléséhez, vagyis kilontéle felszerelések
vasarlasahoz. A felszerelések kdzont a kozépen lévé B gomb
segitségével valaszthatunk: mindegyik \ralarmlyan plusz !s!nze-
relést jelent, ami a jobb oldalon levd figuran is megjel A
gombok felett lathatd a felszerelés dra és neve, a gomb felirata

pedig azt jeizi, hogy a sor melyik paraméterét fogja az adott

cucc novelni.

A vasarlast a jobb alsé részen levd gombok valasztasaval ird-

nyitjuk:

: Ezzel a csapat tagjait nézhetjik végig (egyébként a nyilak is
ugyanezt csinaljak). A felsd részen latjuk a fickok képét, dtla-
gos énékiket és a csapatban betoMott szereplket (GOAL:
kapus; LDEF/RDEF: balfjobbhétvéd; CMID/LMID/AMID:
kdzépsé/bal/jobb kézéppalyas, CFWD: center; LWNG/RWNG;
bal/jobbszélsd; SUB1-3: cserék). He valamelyik egyéni fické
aktiv, akkor vasarlaskor a beallitott felszerelés csak éra vonat-
kozik, nam az egész sorra.

G: Ezzel valogatunk a wrok (DEF/MID/ATT/SUB) kdzott. Ha
ezok kozul aktiv yik, akkor a p éterek az egesz sor
paraméterait mutatiak 43 vasarlaskor az aktudlis cuccol a sor
mindegylk tagjanak megvesszuk.

T: llyenkor a paraméterek az egész csapat atlagét mutatjak és

arlaskor a cucc a P tagjhra felkeril (a cserdkre
is).

BUY: A bedllitott stufi megvisarldsa embernek/ W
nak (mar amennyiben van rd elég pénzank). Ewébkim
ugyanezt nmdményozi az is, ha még egyszer rﬂalhkllurlk a

bedliitott cuccra. Ez rogton g kozik a p
is.

FIX: Ezzel visszalépink a két csapat inak & h Iitil@
hoz, ahol megnézhetjik, hogy mit kell még erdsit

ALL: A valasriasara embaer/sor/csapat beallitas szorlm minden
stutfot megvasarciunk. (Csapatnél erre kezdetben nem lesz
mad, mert nincs annyi pénzunk.)

ESC: A vasarlas befejezése, kezdddik a mérkdzés.

LEAGUE:

mkﬁg it eldszor valaszthatunk, hogy betotunk-e egy

kimentett allast vagy uj ]ﬁmkm hnzdunk A bajnoksagban sor-

ban kerdlink & baj g t6bbi 7 csapatéval, A jaték
alején megjelend tablazatban lathatjuk a két csapat eddigi mér-
legét (WO: nyert, DR: dontetlen, LO: elvesztott mérkdzések sza-
ma, POINTS: pontszam), a LEAGUE PLACE a helyezést a baj-
noki tabellan, a POINTS FOR/PNTS AGAINST a varhatd esdlyek
{pnplrfolrna} — slul pedig a KNOCKOUT hoz hasonld osszeha-
kavetkezik a

A 'tiz’ gomb uténa KNOCKOUT-hoz hasanisan a csapat felsze-

relése kivethezik — csak eltérd modszerrel. A képernyd jobb

oldalan latjuk a csapat tagjait, a kezelSbillentydk az aiabbi
jelantést hordozzak:

TRA: Ez az ftigazolds, A kezdetl csapatunk osszes jatékosdnak
paramétereit maximum 130-ig tuningolhatjuk, ami azt jelenti,
hogy a jatékos ara 270 lesz. Ennél mar nem tudunk tovabb
tuningolni, széval egy id6 utan kezdjink el pénzt spéroini,
men az atigazolhatd jdtékosok k6zétt ennél lényegesen jobb
fickok is vannak (1.200 feletti arral is). Az atigazolhaté jatéko-
soknal csak az van megjeloive, hogy melyik sorban jatszik, a
poszijiit aszerint hatdrozzuk meg, hogy a soron belldl melyik
jatékost helyett igazoljuk le. Clickeljink eldszdr a cserélendd
jatékosra, artan a BUY ikonra — ha elég a pénzunk, az uj fiu
képe megjelenik a csapatban. Annak a jatékosnak az dra, akl
helyett leigazoltuk, levonodik az uj jatékos drabdl.

TAB: A bajnokség dlldsa a nyert/dontetlen/vesztett meccsek és
szerzeft pontok szerinti bontasban, Pontot egyrészt a gySzele-
mén kapunk, masrészt a megszorzett bonus pontszamokat is
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szokta honoralgatni a program (egy gydzelem 10, egy déntet-
len 5 pont, tovabba a meccsen elért minden 10 pontért jér egy
plusz pont). A tabella mellett a nyilak mutatjak, hogy a csapat
az utolsé forduld dta feljebby/lejjebb csiszont a bajnokségban
{®, ha valtozatlan a helyezése).

STA: Ez egy statisztikal dsszehasonlitds a két csapat szereplé-
sér6l az utolsd mérkdzésen, SHOTS AT GOAL: kapuraldvés;
GOALS SCORED: I561 gdlok széma; GOALS SAVED: kivédett
knpura Igvések; TIME IN POSSESSION: a labda birtoklasanak
ideje; TIME IN OPPONENTS HALF: az elSbbi idéb&l mennyit
16hottank az ellentél térfelén; SUCCESFUL TACKLES: sikeres
szerelések; SUBSTITUTIONS: lecserélt jatékosok; BONUS
POINTS: megszerzett bonusok,

ESC: A meccs kezdése,

FIX: Vissza az 6sszehasonlitc tablazathoz.

SAV: A jelenlegi csapat (vagyis inkabb a jatékallas ki ése le-

A mérkbzés gyakorlatilag olyan, mint egy hagyomanyos foci. A
szabalyok rendkivil bonyolultak: a labdét az ellenfél kapujaba
kell juttatni — tekintet nélkdl a veszteségekre. A labdat vezetd
jatékos felett egy betd ldthato, ami egyébként azt is jelzi, hogy
melyik sorban jétszik. A kapus csak egy bizonyos tavolsagra
hagyhatia el a kapujat. Mar volt szé rola, hogy egy gdl 10 pontot
ér a meccsen (bar volt olyan is, hogy hiszat adott érte — de azt
nem tudjuk, miér...), Bonusokat is szerezhetdnk, ha a két térfél
kozepén levd fekete gomboknek rugjuk a labdat a bonus azé,
aki a labdéahoz utoljara hozzaérn (2 pont). A palya mindkét olda-
lan két vice is talalhaté: az egyik egy csd (ha belerigjuk a lab-
dat, akkor megy egy kor, aztan a masik iranyba gurul tovabb),
a mlmh pedlg egy lyuk (ha a labdat ide rigjuk be, akkor az e

lyik véletlen pontjén jelenik meg). A palyén néha
kulonbo:d rejtélyes targyak ]etennak meg, amiket nem Ar

mezre).

GYM: A jatékosok falszerelése. (Ugyanaz a kép j5n be, mint a
KNOCKOUT-nal 65 a kezeldbillentydk is ugyanazok, csak az
ESC nem a kezdes, hnnem vissza a csapat képéhez). A fel-

s losek vasarlasé m 130-ig névelhetjik az
Gsszes paramétert.
SUB: Az éppen kivalasztott jatél I lyik jatéd |
helyettesithetjik,
"/ E havi reftvényink: kép széveg nélkdl
ﬁ ==
e
s
o
S
a0 e — A 55 000
CUP:
Ez eiméletileg kupakizdelem, de a bajnoksagtél csak yibar

kalénbozik, hogy itt a program nem sz&m?al}a a tabellén a pon-
tokat, Ugyanugy lehet Uj 1itékowht lguolnl lbhh egy idé utdn
osszeszedhetink egy jobb 18 egy-
folytaban megnyerve miénk lehet a kupa

ini, ment (rovid ideig tartd) extra sebessaget vagy lovd-
erdt kaphatunk velik. A mérkdzés kétszer 90 masodpercig tan
— oz gydz, aki a golokbdl és a bonusokbdl tobb pontot szed
dssze. Ha bajnoksagot jatszunk, akkor a gySzelem 10, a dontet-
len 5 pontot ér, tovabba a merkézesen elért minden 10 pontért
tovabbl egy pontot kapunk. A bajnoksag egyébként két forduld-
bél all, tehat 68szesen 14 meccset fogunk jatszani, Minden mér-
kbézés utdn kapunk 500 ruppét. tehat 2-3 mérkdzés alatt sporol-
hatunk ossze egy jobb jatékosra vald ponzecskét
Na ennyit errdl az draletrdl. 64-en ¢s Amigan a jaték gyakoriati-
lag megegyezik, bar — akdrcsak az ol6d — ar Amiga-verzid a
szemnek kissé kedvesebb. Aol fuggetiendl a 64-essel is elég
6l el lehet szérakozni (van kazettan is), kulondsen a gyorsasa-
ga miatt. Most mar csak egyetlen kérdés maradt: hogy az
ordogbe tudtunk errdl a jatékrdl mastél oldalt irni?!

Evkényvesdi (még mindig/méar megint)

Eldszor is szeretnénk megkészonni minden olvasénknak, hogy eléfizetett a csodalatos CoV Evkényvre, (Aki még nem fizetett
volna elé ra, az mou rnér lga:én meglehetné, ha mar egyszer megkészontik neki..) Mint aktaldaban mindennel, ezzel az

eléﬁ; Asdi b k. Az olsd problé oft adédott, hogy az ‘ELOfizetés’ 526 nem egy kész termékre vonatkozik,

egy ELé“-- iletben levére. Namarmost: szeretnénk megkérni mindazon eléfizetdinket, akiknek a mamaja/papaja/nagyija
felhdborodott levéiben kovetelte a flanak/unokéjénak jaré évkényvel, nyugtassa meg a fatmenéégi rokonségot — nem fog
Evkényy nélkal dni, mert mihelyt elhoztuk kkot a nyomdabdl kaldeni fogjuk. Tovabba: ha valaki pénzt kild a

szamlankra, azt mi koralbaldl 5-6 hét mulva knpjuk mog mert addig a kildemény “utban van” (ez azt jelenti, hogy a Posia
és/vagy az OTP Gldogél rajta), Tehat ha valaki julius 22-én adta fel a csekket, az feleslegesen irt levelet julius 25-6n "Hol van az

konyvem?!” megszdlitassal, men részunkrdl djuk szeptember 5-10. kordl lesz vilages, hogy & Is eldfizetett az Evkényvre.
Az Evkényvet minden eléfizetd meg fogja kapni oktéber 1 lyaman (legalabbis aki szeptember elejéig feladta a csekket), csak
elbszor meg kell varni, amig kijon a nyomdabél. Azonkival szamos lsneszténk jelezte, hogy nagyen sokan keresitek naluk az
évkonyvet. Amikor azt allitottuk, hogy csak t,dl.unk lesz megrendelhetd, az kivételesen nem vice volt: valahogy nem filik a fogunk
ahhoz, hogy atadjub é terj jutalékért... (Mielstt még valaki félreértené: Evkényvet szutan is lehet rendeini,
méar ameddig van  beléle — csak a feladés idépontjahoz lusék szépen hozzaszamolni 5-6 hetet, ment kb. addigra lesz boriték o
postaladaban.)
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— Storm Across Europe —

A multker hirtelen felindulasbél rendet raktunk a lemezeink kozdt (a két kis lédat beledniottuk egy nagyobbikba) és igen kellemes
meglepetésten lett részink: a kupas tetejérd! egy STORM ACROSS EUROPE felirat floppy mosolygott rank. Rogion eszinkbe is
jutottak a k&htd idevagd szavai: "Mi a haldl 27" Mivel a kot nem valaszolt a kérdésinkre, kenytelenek voltunk berakni a drive-ba és

megnéznl magunk (mar nem a kaltdt — a jatékot), Aztan egészen megtetszett (nem a koltd — a jaték), szaval gyorsan csinaltunk rola
egy leirast. (Még mindig nem a kohdrdl — a jatékrél, Bar ha mér annyit beszéttunk réla, akkor lehet. hogy alkalomadtan a kohdrdl is
— CoVboy)

kéne egy leirast csinalnunk...). (Ki a joég ez a luﬂ'lé és miért nem takarodik mar ki ebbél a leirasbol?! —
A STORM ACROSS ELIHOPE a Strategic Simulati 198%-es ihe 65 —
a cég nevet hgyelambe véue — teljesen meglepd modon egy stratégiai szimu-
lacié. A strathgidkal és lacidkat (meg a tégial szimulaciokat) gyartd
cégek kedv  té 4ja a |I. Vilaghabord, széval az mar abszolit nem megleps,
hogy a “Vihsr Eurdpa feleft” is en a 1onérwlrni iddszakot dolgozza fel. a szin-
he(y a haborl eurdpal (illetve észak-afrikai) hadszintere.

oltés utén a prog érdekiddik, hogy U jatékot akarunk-e kezdeni vagy
inkabb egy Kkimentett jatékallast folytatnank, Ez utdbbi valasztasa esetén belé-
pink az /O-mendbe, ahol egy rejtélyes SAVE, LOAD és DIR opciéra bukka-
nunk. Ezek hasznalata egyeldre reftély szamunkra, viszont & FORMAT pont
segitségével mér sikerult egyszer az eredeti jatékiemezt leformaznunk save
risk-nek... Ezutén megtogadtuk, hogy ha FORMAT opciot létunk, akkor inkabb
EXIT-et fogunk valasziani, Sajnos a jatlék irdinak apréd hibaja kévetkeztében, ha
az /O menibd| nem toltink be semmit (EXIT), ekkor a program ugy veszi,
hogy Bz alapérteimezés szerinti allapotbdl (1939 végerdl) akarjuk kezdeni a
jétékot, ergo lemaradunk a kezdd opcidh beallitdsanak nagyszerd lehetdsége-

rél. Na sebaj, Ggyis csak egyszer élink..

NEW GAME valasztasa utan egy két osoporlm (SCENARIO BUILDER PART 1 és PART 2) bontott Y k ul egy
csomé opcitt kell beéllitanunk, amelyek szerint a jalék ol |og mdu}m A lte:dau id6pont megadasan kival oz a rész csupa olyan

pon‘lut lnn.ntmnz amallyel kedvank

inti harci hely

iy

I az ugrélja it ezeket a lehetdsé
A jaték kezelése

Mielétt belevagnank a jatékba, ismarkedjink meg & program

hezelésével illetve az ditala hasznalt jeldlésekkel (ezek mondjuk

jobbara egyérteimiek, de azér a télredridsek elkerulése végett

nem ar tisztazni Sket):

A jaék Europn umuﬂluu urhépen ]ttuédik' amelyen a prog-
jolzi e

ram az 9 allé felok
ahal birtokolt Uleteket (né szorke; azowuégu barna;
orosz: voros; pillnnnnwlng semleges: kék; valamint Svaje, ami

i — aki tehat inkdbb reélis kéralmények kozott akar

Scenario Builder (Part 1)

Az alsd dolgunk it annak a bw“uiu. hogy a wlighiboru

melyik kulcsh dgu

AUT 38 (1939, éue} Lnnmrolorutn lerohanasanak tde]a. a L
Vilaghabori kezdete.

SPR 40 (1940. dsze): A méjusi német offenziva & nyugati fron-
ton, Belgium, Hollandia és Franciaorszag lotnhnniu

SUM 41 (1841 nyara): A Szovijetunio elieni hadjérat |

SUM 42 (1942 nyara). A szovetségesek iuak -afrikai partraszal-

végig fekete). A szineken kivil Eurdpa egész térképe szektorok- lasa, a német csapatok elérik Sztalingrad

ra van osziva, amelyekre a jdték sorén egy szammal hhralmzik a SUM 43 {1943 nyara): A 526 k ol agl part al
program. Ha nem leszunk olyan lustdk, mint dltalab g8 ideje, a kurszki csata Szmjetuniébm

leirds utdn egy rajzon b juk 8 szekt 3 (anben SUM 44 (1944 nyara): A 520 k ner i alléa

meggySztuk magunkat, hogy arre abszolit semmi szikség nin-
csen, a program Ugyis mutatja art a szektorl, ahol valami toné-
nik. Persze, lehet hogy csak megint lustak voltunk...)
.A menu& apciél hozo!t a joystickkel mozghatunk, az EXIT valasz-
lepunk az elézé kérdéshez. Ha valamelyik
menuben egy numeﬂkus anteket kell bedllitanunk, akkor elészor
nyomjuk meg e ‘tiz’ gombot (a paraméter eldtt egy csillag jele-
nik meg), allitsuk be a joystickkel a kivant énéket (0-99), majd
ujabb ‘iz’ gomb.
Ha valamelyik parancs kiadasahoz vaiamalynk szektort I\elll kije-
I6inunk, akkor csak clickeljink a poi rel & kivant ra

sa, o Szovjetunid nagy nyarl oﬂenzwﬂa a ka!lﬂ franton.

Az idGpont beallitdsa torténel za meg a szem-
benalld felek erejét os az ahaluk bmukon terdleteket, viszont a
jdték sordn az ellenség hadmozdulatai mar a mi parancsainkon
tognak alapuini (példaul egy alkalommal a gonosz szdvetséges
haderék nem Normandiaban, hanem Hollandiaban szalltak part-
ra, amivel ugy meglepték legfelsdbb vezetésinket, hogy csak
egy joliranyzott resettel sikerutt megallitani az offenzivéajukat. ).

A kévetkezd lépésben (UPDATING MAP) a megadott kezdeti idd-
ponl fuggvenyében a program elhelyezi a szembenalld felek

llyen esetekben sz EXIT-nek a nérl:ép felsd és alsd részén levd
pepita sav valasztasa felel meg. Ha az akiualis parancs az élta-
lunk valasztott szektorban nem kiadhatd, nl\imr az nlsé sorban
egy ERAOR felirat és az alabbi hibao lyike i

és beallitja az altaluk birtokolt terdleteket.

Ezutan iél mendpontot kapunk: a MODIFY CURRENT opcioval
atallithatjuk az egyes szektorokban bealiitott értékeket, a
DEVELOP NEW valaszidséval pedig sgyrészt atrendezhetjuk o

mag.

THERE IS NO ARMY PRESENT: Valamelyik hadseregunknek
akartunk parancsot adni, de az adott szektorban nincs llyen
tipusu alakuiat.

NOT A LEGAL STATUS SQARE: A parancs céljanak olyan szek-
tort valasztottunk, ahol a parancs nem vagwh-nhm {vagy
nem pontosan & szektorban levs ab

YOU DO NOT CONTROL THE AREA: Olyan lamlehn akartunk
parancsot kiadni, amelyik az ellenségé.

THE UNIT BASE MUST BE EMPTY; Olyan hadsereget akanunk
feloszlatni, amelynek még van valamilyen alakulat az alloma-

nyakan,

YOU CANNOT TRANSFER TO YOURSELF: Valamelyik THANS-
FER résznél (LAND/NAVY/AIR) forras- és a célegysegnek is
ugyanazt a csapatot valasztottuk.

A program ahtal hasznalt szimbélumok |elentése teljesen egyer-
telmi (vagy ha nem, skkor a parancskiadés akiudlis fazisa
egyérelmivé teszi a ;elanteaukcﬂ széual a szimbélumok
magyarazatal valdszindleg telj lenne b g
nunk.

bendliék altal birtokolt teruletek tulajdonjogat, illetve étir-
hatjuk az oft dllomasozd egységek paraméterait

MODIFY CURRENT:
A MODIFY CURRENT valasztasa utan egy ujabb menube csop-
penunk, ahol elészdr ki kell valasztanunk, hogy kinek a kezén
lowd szektorban akarunk mdosn.ani {GER.: német; ALL : szavet
séges; BUS.: orosz; G. MINO lamilyen néemet losa
NEUT: semleges). Ezutan azt hmmouuh meg, hogy a szektor-
ban milyen tipusu p stereket akarunk médositani. Ha lega-
lis :1zektor1 valasztottunk, akkor a kdvetkezé menuben megjelen-
nek o szekior akludlis beallitasai, amelyek a kovethezd infokat
tartalmazzak:
DEMO: Itt allithatjuk &t a szeklor gazdasa
jellemzd paramétereket:
TER. (TERRAIN): A terep mindsége. Lehet sik (CLEAR), dombos
(MODERATE), egyenetien (ROUGH) és mocsaras (MARSHY).
A tarep szerope egyértelmi: a sik terep a tamadashoz kedve-
26, a hegyes vagy mocsaras a védekezéshez.
GAR. (GARRISON): A szektorban levd helySrség létszéma. Az
ityen tipusi alakulatok a hadseregektdi figgetienek és tamad-
ni sem lehet vellk: csak akkor f k h Ini, ha a s

géra llletve védel
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r az ellenség megtamadja. A harcértékik viszont rendkivil cse-
kély, maximum egy gyengébb partraszallé hadsereget tudnak
ideig-6raig visszaverni.

ADEF. (AIR DEFENCE): A szektor légvédeimét jelzd énék. Ez
hatarozza meg, hogy thaskor az ellenséges bombézdk
milyen veszieségeket fognal dni. Az ell B straté-
giai bombézék gy&mknl vagy Iéqnamszpontokat tognak
tamadni. Ennek megfeleléen a légvédeimanket is azokba a
szektorokba Osszpontositsuk, ahol a gyaraink allnak illetve
légitamaszpontunk van.

IND. (INDUSTRY): A szektorokban levd gyéarak szamaét mutatja.
Minél tobb iparosodott szektorunk van, annal nagycbb lehet
a hadianyagok termelése {természetesen ehhez a meg!eloid

mennyiségd nyer ak/né k is delk

kell alinia). Eltentatben a gynkorluﬂnl n jatékban ezeket nem
érdemes szétszdrni, Inkdbb odsszpontositsuk dket olyan
helyekre, ahol a légvédelmet minél ]obbnn megaréait]ull Ha
valamelyik szektorunkat 99-es légvéd

aitlmr bombatamadas esetén O kordl lesz a gyarak vasmé-

POP. (POPULATION): A szektor civil lakossagél mutatja. A ter-
melésben a szektorok ésszes népességét bevonhatjuk.

RAW: A szektorban levd nyersanyag mennyisége. Ugyancsak a
termelésben |atszik s

LAND: it a z16ldi had geink kezddallapotat allithatjuk

4t Valamelyik sajat hadseregunk valasztésa utan megjelennek a

hadsereg kulanbuzé egységeu ]olzé Abnik (gyniogﬂgfﬁﬁdhu

jarmGvek/tankok/ejt ok/repulégé k az egység
Iétszamda {Ior a szam hndmzunyt]alol} Az alsé ré-
szen a k z6 iok kozal val hatunk:

MOVE: A kivalasztott hadsereget dttehetjGk egy masik szektorba.
TRANSFER: A kivalasziott egységbdl (SOURCE) ird-
nyithatunk &t egy masik ha:iuroqba (DESTIN.). Ehhez els-
5261 ki kell jeléinink azt & had ahova kot aka-
runk atdobni, majd azt, hogy mnlyik wulmipusbdl csopor-
tositunk at.
CF\EATE. U] hadsereg létrehozasa: Eldnzar ki kell jalolnink a
ulasi (egy - tobb hadsereg is
3erm) majd ki kell valasztanunk azt a sorszamot (pontosab-
ban bﬂzh] amivel a program maijd jeldini fogja az Uj hadsere-
get. Ter &z uj felallitott hadsereg egyeldre
még fiktlv: minden alakulata nulla értéken van, tehat a bevetés
elétt nég fel kell t6ltenink.
REMOVE: Az eldbbi a ztott had get
oz ttathatjuk fel vele. Ez csak akkor lehetséges, ha az dlloma
nyaban levé Gsszes alakulat értéke 00, ogydhktm ezeket
elébb at kell csoportositani egy mésik hadseregbe a TRANS-
FER pont segitségével.
© NAVY: itt a fiotta egységeinek kezds ivel szérakozh
tunk. Miutan egy olyan kikotst v&!amouunh amely egy

o it Wil

amiket a MODIFY-nél beallitottunk

LAND: A PLACE NEW UNIT valasztasdval egy uj, plusz hadse-
reget alithatunk fel a kijelolt szektorba. ElGszér meg kell adni,
hogy az dj hadsereg melyik szektorban alakuljon meg, majd az
azonosid bedllitdsa kovetkezik. Ezutdn a szarazioldi egysegek-
nél megismert ikonok jelennek meg és feltdithetjik az ujonnan
alakult hadsereget a tartalékbdl. A habord elején a tartalék az
dsszes orszagnal 99. A hadsereg feltditése utan meg kell ad-
nunk a hatékonysaganak kezdeti énékét (EFF. LEVEL 00-85%)

A PLACE NEW UNIT utolsé részéhez hasonld dolgot produkal a
MODIFY UNIT opcid is: a PLACE NEW UNIT-tal létrehozott Uj
hadseregeket tolthetjik fel vele (az eredetileg meglévéket nem)
NAVY: Valasztase utan egy kikotdt kell valasztanunk, ahol az
elézd két opcidhoz hasonlé médon uj flottaegységet akarunk
felallitani.

Scenario Builder (Part 2)

Miutan sikeriit valahogy dtverokedni magunkat az elsd részen,
az EXIT megerdsitése utan mar 1oSdik is az SB masodik része
Ebben az elsé dolgunk megint annak a megadasa, hogy melyik
fél kezdd paramétereit akarjuk atallitani, de az itteni opciok nem
az egyes szektorokra, hanem az egész orszagra jellemzdek
lesznek.

ASH. (RESEARCH): A kutatas ménékenek a szintje, Az egész
haboru sordén szabalyozhatjuk, hogy & kulénféle hadifelszere-
lések fejl ésére iranyuld kutatdsok milyen mérntékiek legye-
nek. Az RSH. valasztasa utan megjelend LAND/NAVY/AIR
mendpontokban menhem megndhaljuh hogy o szarazidldi-,
vizi- és légi hadsereg féle alakulatainak fejlesztésére
milyen erdfeszités iranyuljon.

REN. (REINFORCEMENTS): Az utanpdtlés mértékének a szintje
Mt is a LAND/NAVY/AIR pontokon keresztdl adhatjuk meg,
hogy & kolonbozé egységek utdnpdtidasa mekkora legyen. A
LAND menupont elsé ikonja egyébként egy uj Abra: a program
gy jeléli a helySrségi alakulatokat. Mar volt szd rdla fentebb,
hogy ezek a hadseregektd! fuggetienek, tehdt az utanpdtidsu-
kat is kulon kezeli a program.

EFF. (EFFICIENCY); A szarazioldi hadseregek hatékonysaga
(vagy inkabb "mordl” lenne az ideilld szé7) kezdeti énekének
beéllitasa.

SUB: A jaték elején rendelkezésre all6 tang
nak bedllitasa.

FOHAT. (FORTIFY): Erddités. Valasztdsa utan meg kell adnunk

£ bt

thjdrdk ama

ogy ktort, ahal lat akarunk létrehozni. Az erd-
ditett ktorokbdl természet nehezebb lesz kiverni csa-
patainkat.

Miutan innen tovabbléptink, Ujabb beallitasok kovetkeznek,
(Jatszani Is fogunk vagy csak Hlilmnk? -Co\o‘hoy) Az elsd

hajésziluett is lathato (van ott valamilyen flottaegység), a széraz-
téldi hadseregekhez hasonléan megjelennek a kilonféle hajéti-

kérdésben sorra meg kell adni a német/ jet fél-
nek, hogy a szeklorok lakossag/nyersanyag tPOP.‘RAW) jellem-
zbje vé!«tlensznruen legyen-e generdlva (ha NO-t valasztunk,

pusokat jelzé ikonok (hadihajé/kisérdhajé zéllitd/kétéa/
tengeralattjard), alatta a kikétdben levé létszammal, A MOVE/
TRANSFER ikon valasztasa utan egy masik kikdtdbe kildhetdnk
4t a kivalasztott tipusl hajékbd! néhanyat. A célkikétd lehet
olyan szektorban is, ahel pillanatnyilag nincs ummilyen hajonk
(ter 't it ktorban levd kikotdrdl

AlR: A légitimaszpontjainkon levd egységek ka:ddéniknh alli-
hatjuk at. A haborl elején minden félnek csak egy |

k...). Ezutan D-9 énékek kozott beallithatjuk az
adott orszag ero)eneh {S’YRENGTH LEVEL), gyari kapacitAsanak
(INDUSTRIAL CAPACITY) és hatékonysaganak (EFFICIENCY)
kezddénékét (Pontosabban a szovetséges és a szovjet felnél az
utolsé kél paraméternek nem ez a neve (példaul "szovetséges
egyittmikodés”, "Sztalin irdnti rajongés” meg ilyenekrd! folyik a
sz6) — de ez a lényege). Alapertelmezés szerimt a jdtékos a
németeket iranyitia, de akér harman is jatszhatunk a jatékkal, ha

pontja van, de Gjakat is épithetink (max. 4 lehet). A thmuz-
pont valasztdsa utan az ismert médon mogjshmnak a thmasz-
ponton levd bevethets egységek ikanjai (b ivadaszgé-
pek/V2 rakétak/atombomba). V2-ket mrmészatasnn euh & néme-
tek, atombombat pedig csak a sz6 k (ha
kifejlesztették...). A MOVE/TRANSFER lehatéséggel pakolhatunk
a1 egységeket egy masik légibazisra a NAVY-hez hasonié
maédon,

DEVELOP NEW.
A 1 RENT-hez hasonldan itt is elészér azt kell
megadnunk, hogy kinek a kezén levd szektorokban akarunk
madositani. A mendpontok is hasonloak a masik opcidhoz,
viszont masképpen mikddnek.

DEMO: "Tulajdonjog atruhazésa”. Eldszdr ki kell vilasztanunk
azrt a szektort, amelyiket az elébb bedllitott hatalomtél el akarunk
venni, majd azt, hogy kinek akarjuk atadni. Amdés utén a szek-
tor p nem nullazédnak ki, ugy inak, mint

,

a szovetséges és az orosz 1él paramétereinek bealltdsa elétt
megjelend COMPUTER PLAYER kérdésre nemleges valaszt
adunk. A paraméterek megadasa utdn egy Osszesitd tablazat jon
a bedllitont énékekrdl és egy kérdés arrdl, hogy ezek meglelel-
nek-e.

Ezek utan végre elkezdhatunk fatszani. A képernys alsd részén
ik az elsé j je, ami a LAND, NAVY,
AiR \.FIEWr COMBAT &s DISK pontokat tartalmazza. Minden kor-
ben a n ket iranyitd jatékos lép eldszor és miuvtan a prog-
ram végrehajtotta & parancsait, kdvetkeznek a szdvetsagesek,
végil a szovjelek. Egy évben négyszer léphetink (WINTER: tal;
SPRING: tavasz: SUMMER: nyar; FALL: az év vége), azaz éven-
ként 4 kor van. A kérok végén minden &l megkapja az utanpdt-
lasat, majd az djabb kér kévetkezik. A tavaszi (SPRING) lépés
elétt még egy fazis van: ilyenkor adhatjuk meg o [&vé vl terme-
lésl és kutatdsi feladatokat tPFlODUCT!QN.-‘RESEAFICI'ﬂ Hat
akkor nazzik ban a

\
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LAND:

Innen adunk p skat a szd k. Ha a
nemet féllel Iapunk akkor 1940 nyara utﬁn alészor ki kall
valasztanunk, hogy a német (GERMAN) vagy & csatlés allamok
(G. MINOR) hadseregeinek akarunk parancsot adnl. A paran-
csok kiadasa kél részre van bontva: a hadmozdulatokat az STG.
MOVES valasztasa utén adhatjuk ki, a STAFF CHANGES opcid
valasztaséval pedig U] hadsereget allithatunk fel illetve feloszlat-
hatunk egy meglévst.

STG. MOVES/MOVE ARMY:

Ezen az opcién keresziil adunk parancsokat a hadseregeink-

nek. A térképen megjelenik a szembenalls felek dsszes hadse-

rege. Egy sajat hadsereg valasztasa utan megjelenik a sereg
azonositdja, utana pedig az osszetétele alakulatok szerinti bon-
tasban (gyalogosok/széllité jarmivektankok/eftbernydsok/va-
daszbombazdk). Az ejtdernydsdk és a vadaszbombazdk alatt két
sor lathatd, amelyek azt mutatjak, hogy a meglévd allomany

ilyen célra lesz t tva az osszecsapasban: az eftdernydso-
ket bevethetjik gyalogosként (MN) vagy ledobhatjuk (DP:

DROP); a vadaszbombazdk pedig a 16idi csapatokat tamogatva

bombaznak (GS: GROUND SUPPORT) vagy az ellonség va-

daszbombazdft tamadjak (HT: HUNT), Az alsé részen levd me-
nibdl vilasztjuk ki, hogy a csapatnak milyen parancsot adunk:

MOVE: Mozgetis. A valasziasa utan megjelend abrak mutatjdk,
hogy az aktudlis egységet melyik szektorba tudjuk athelyezni.
Mozgatni csak sajat kézen levd szektorba lehet és nem
valaszthatunk olyan terdletet sem, amelyet az ollenség telje-
sen elvagott atté] a résztél, ahol a hadsereg all (vagy tengeren
kellene datkeini a célhoz). Ezeken a megkotéseken kival
viszomt barmekorra tévolsagra elklidhetjlk az egységeinket
és a mozgatds nem szamit lépé k, tehat a gatott agy-
ség még ugyanabban a korben tamadhat is (logikai buktanc
ugyan, de igy van).

ATTK (ATTACK): Tamadas. Val utdn megjel k &
kozelben levd ellenséges hadseregek is és a program jelzi,
hogy melyik szektort tAmadhatjuk. Tamadni csak szomsz&dos
szekiont lehet (az is szomszédos, lyik csak a csi
érintkezik az akiualis szektorral), viszont néha lehstdség van
tobb (max. 3) célpont megadaséra is (annyl célpontot adha-
tunk meg a tamadasnak, ahdnyszor a program a CHOOSE
TARGET AREA kérdést foheszi). Valahogy nem teljesen gém-
bolyd, hogy ez mitél figg mindenesetre nydron dltaléban har-
mat léphet az a hadsereg, amely az eldzd korokben pihent
(persze lehet, hogy az évszak vagy a szallitojarmivek mennyi-
négo Is hoxre]a!sztk abben] A 16bb célpont megadasa nagyon

eléreny * de nem an figyelni arra is, hogy
a tamadé hadseregel ne vagjak el az utanpdtlasatdl és ne
hagyjon rést a fronton. Ha kétuer ugyanazt a szektort adjuk
meg célpontnak, akkor ez ilés oft megdll. Sajat
szeklor is megadhato masodik vng\r harmadik célpontnak: ez
MOVE-nak felel meg, de csak a harci fazisban lesz végrehajt-
va (82 oly-nkor hasznélhaté, ha azt akarjuk, hogy a hadsereg
gt 1l szokt de azonna! vonuljon is
vissza). Tamadasnal nem art Hgyekmlbe venni azxt, hoqv u
tamadok mindig nagyobb égeket fognak sz
tehdt lehetdleg tobb hsduroggel vagy nagy oré!olenyben

djunk. Ez a megallap csak az ell ges hadseregek-
re vonatkozik: olyan k , amelyben csak 20-30 kordll
helydrség allomasozik lative gyenge hadsereggel is

eg

etfoglalhatunk {ahol meg helyérség sincs, oft a veszteség
gyakorlatilag O lesz).

Ha olyan hadseregnek adunk ki ATTACK parancsot, amelyik
egy kikétdvel is rendelkezd szektorban all, akkor el6szor kiva-
laszthatjuk, hogy @ hadsereg szararfoldén tamad (LAND
ATTACK)}, vagy inkdbb partraszéllisra vagyunk (SPEC.
ATTACK). Ez ulébbi csak akkor valaszthatd, ha az aktudlis
szoktor kikdtdjeben van annyi csapatszéllitd és kétéhd hajd,
ami a had g alszalltasahoz szdkséges (Id. ebben a meni-
ben az INFO pontot). Ha van, akkor ki kell jeléinink a ceél-
szektort, ahol partra akarunk szalini.

CHNG (CHANGE): A meglelels ikon valaszthsa utan itt Allithatjuk
&t, hogy a hadseregben levs eftSernyds és csapatrepild had-
osrtilyok hogyan lesznek bevetve. Az ejtberny&scket csak
akkor vessik be ledobva (DF), ha a hadseregben kb. 40-nél
tobb van — ha egy atlagos erejl ellenséges hadsareg ellen
ennél kevesebbet dobnank le, akkor jelentds veszteségeket

azanwndrwnak {tehat jobb, ha gyalog ként h Inak). A

bazokat a foldi atok tamogatdsa cas;«:e:_
szerd bevetni, ha a hadsemggel tamadunk és vadaszkém
(HT), ha védekezink.

THF (TRANSFER): Csapatokat dobhatunk at az aktudlis egyseg-
bél egy masik hadseregnek. A célhadsereg kivalasztasa utan
megjelenik a csapatinfoja (DEST. ARMY), majd a szokasos
médszerrel beallithatjuk, hogy milyen alakulatfajtébol és
hanyat akarunk &tmozgatni (TOTAL TO MOVE). Csapﬂtmozga-
tas csak a német had gek kozoft lehetsé tiés alla-
mok seregeinél nem hasznalhatd ez a pom Sximdn nem
tudunk csapatokat édobnl olyan egysegbdl, amelyet az silen-
ség elvagott a 16bbi hadseregisl vagy tenger valaszija el tSlik.

INFO: Az alsé részen a hadseregre vonatkozd informacidk jelen-
nek meg. A felsd sorban van a hadsereg azonositja (ARMY),
a neve (NAME) és a hatékonysaga (EFFICIENCY), alatta pedig
a COST TO TRANSPORT felirat mutatja, hogy hény csapat-
szallité (NAVAL) és kétéhtd (AMPH) hajdra van szikség
ahhoz, hogy a hadsereget athajézzuk valahova. Az also
részen levd ikonok kézol a8 NAME valaszt utén ath
hetjuk a hadsereget egy 8 karakterbdl allé névre (igy mondjuk
kénnyebb kiigazodni rajtuk), a PORT-tal pedig atkdidhetjik
Sket valamelyik sajat kikotdbe (méar amennyiben elegendd
szallitdhajd és kétéhtd all rendelkezésre). A TERRAIN haszna-
lata tamadas eldtt lehet hasznos: a térkép kijelzési modjat
atkapcsolja a 16ldrajzi viszonyok megjelenitésére (a szinkul-
csot most nem irjuk ide, oft van alul); iz’ gombra jelzi, hogy
melyik lzaktarokbnn uanmk Az egyes orszagok fdévarosai;
djabb ‘tdz' g a bb nyersanyagield-
helysket tanalmazd szekiorokat, wégul kijelzi azokal a szekto-
rokat, ahol gyéarak vannak.

AEVW (REVIEW): Val utan
parancs (ORDERS) lett ebben a kérben kiadva az amrségnek
a5 melyik szektor(ok) a parancs célpontja(l) (DEST).
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A masik utan a helydrségekkel ipulal
hatunk (az eldbb mar volt sz6 réla, hogy ezeket a szimz‘l'aldi
csapatoktél figgetiendl iranyitjuk). A mendpont valasziasa wan
a program jeizi, hogy melyik szektorokban vannak helydrségek,
majd valamelyik szektor valasztasa utdn atirényitharunk csapato-
kat egy masik helySrségbe, A helydrségeket érdemes oft meg-
erdsiteni (legalébb 50-60-ra feltslteni), ahol tamadasra szamitha-
tunk és nincs annyi hadseregink, hogy az dsszes szektort tarta-
ni tudjuk (példaul Franciaorszag északi partvidékétdl egészen
Hallandiaig). llyen helyekre Németarszag belsejébdl vagy a had-
balépett csatlds dllamok terdletérdl iranyithatunk at helyérlégel
A STG. MOVES és TRANSFER menipontok leljes egészé
megegyeznek agyméssal a németekkel (GERMAN) és a csatlo-
:oklml |G MPNOFI] Iénénd lépésnél, annyi kilonbséggel, hogy
it inverzben jeizi a program. Egyéb-
kém fogalmunk nincs, I‘wgy miért kellett ezt a kettdt kuionvalasz-
tani egymastol... Mindegy, & lényeg az, hogy a német és a csat-
I6s hadseregekkel kilén menipontbél lehet lépnink (a TRANS-
FER-nél viszont teljesen mindegy, hogy melyiket hasznaljuk).

=y
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NAVY:

Ezen a mendponton keresztil adunk parancschat a flottdnknak.
Hal'lstennek itt az olasz flottat is a némettel egy kalap alatt ira-
nyithatjuk, bar az olasz kikdtGkbdl csak a Foldkazi-tenger térsé-
gébe, a németekbdl pedig az Eszaki-tengerre és az Atianti-
dcednra indithatunk hajékat (nem kaldhetink hajékaravant
német kikotdbdl a Foldkozi-tengerre). A szdvetsageseket iranyité
|atékos tetszés szerint hasznélhatja a tengereket.

A mendpont valasziasa utdin megjelend hajoszilustiekbSi kell
kivalasztanunk, hogy milyen hajéosztélynak akarunk parancsot
adni. Az oszialy kivalasztasa utén & prog statj g
kikGtéket, amelyikben vannak ilyen tipusd hajéink, majd a kiké-
16 valasztdsa utan adhatjuk ki 8 parancsot. A hajéosztilyok sor-
ban a kévetkezdk:

(Hadihaj6:)

A PATROL opciéval rjaratra kildhetink megadott szami hadi-
hajét, a GND SUPPORT-tal padig a szarazisidi csapatok harcat
tamogathatjuk. Az elébbi esetben & kikotd térségében jarSroz-
nek a hajék és akkor veszik fel a harcot az ellenséggel, ha vala-
melyik kozeli szektorban akarna partraszalini, az utdbbi esetben
pedig a tengerrel hataros szektorokban harcold szaraztdidl egy-
ségek harcét timogatjuk velik. Ez a két opcié — a szérazicldi
és légi egységeknek adott parancsoktdl ehérden — nem csak
egy korre szdl: a kikuldott hajok mindaddig végzik a feladatot,
amig vissza nem rendeljik Sket a kikotdbe. A RAID opcidval a
hadihajékat kikdldjik az Atlanti-écednra, ahol azokat a hajdkara-
vanokat fogjak tamadni, smelyeken az USA a Nagy-Britannidval
katdtt kdlcsonbérleti szerzédés (LEND LEASE) alapjan hadi-
anyagokat szdllit a szigetorszagnak. A RAID-del slkdidn hajék-
nak végleg bucsit intdnk, mert nem lehet visszahivni Sket:
addig vadasznak kimt az Atlanti-ceanon, amig el nem
sullyesztik Sket. A TRANSFER opcié vélasniasaval atkildhetjik
a hadihajékat egy masik kikétdbe. Természetesen ilyenkor is

sléfordulhat, hogy harcba | dnek, ha véletlendl

nak egy ellenséges Srjaratba (mivel a t aé egysége-
ket ne.y latjuk, minden mozdulat lutri lesz — akarcsak a valé-
sagban). A hadihajok alkal asanal egy dil véaval kell szem-

beri'znunk: ha kikildjuk Sket RAID-eini, akkor ugyan érzékeny
vesziessgeket okoznak a hajokaravanoknak, viszont masra mar
nem tudjuk ket hasznalni, mivel nem térnek vissza: ha nem
koldjdk el Sket az 6ceanra, hanem drjaratoztatiuk Sket (vagy
csak egyszerden benntartjuk Sket a kikitdkben), akkor tébbnyi-
re gszabadulunk attél a kell Al égtsl, amit az Angliabél
Inditort hajdk dnok okozh k. Az angolok surdn viccelnek
azzal, hogy vizi (ton exp i6s erdket kaldézg k mindent
lé, hogy parraszalljanak egy &halunk eloglalt terileten (N
glaban, Goérdgorszagban vagy akérhol). Ha a kikétdinkben
nagyobb szamu hadihajé van (30-40), akkor ugyan dsszedllitiak
a karavanokat, de a COMBAT részben az az Gzenet érkezik,
az ellenséges flotta tl erds, szdval a taAmadast lefujjal

hova akarjuk a tengeralattjarckat kuldeni. A TOTAL mutatja a
tamaszpontokon levd létszamot s a4 menupontoknal allithatjuk
be, hogy hanyat akarunk kdldeni a Bafti-tengerre, ar Eszaki-
tengerre, az Atlanti-Gceanra, & Foldkézi-tenger nyugatl illetve
keleti részebe. a Fekete-tengerre, a Virds-tengerre és a Perzsa-
obdlbe. Nyilvanvalé, hogy tébb tengeralattjard 16bb ellenséges
hajot sullyeszt el 'Ha a vadaszat valahol sikertelen. akkor az
adoft helyre kikildott tengeralattjaréhat v onhatjuk a
TOTAL-ba és kikildhetjik ket valahova mashova. Az elsédle-
ges német celpont az Allanti-dceanon kozlekedd konvojok (it
lehetdleg mindig tartsunk 50-60 buvarhajot). az Eszaki-tenger,
ami magaba foglalja a Csatorndt is (it mar kezdetben érzékeny
vesZiesegekel okozhalunk a Nyugat-Europaba kildott partra-
szallé csapatoknak) és a Foldkozi g 1 gd angol flot-
ta. A kikuldoft tengeralattjarok parancsait sem kell minden kor-
ban ujra megadnunk. mindaddig "dolgoznak” a célterileten,
amig &t nem iranyitjuk &ket mashova vagy el nem sullyesztik
Gket.

AlR:

it adjuk ki a stratégiai légierdnek szant parancsainkat. Ez
egyébként 1ok |6 Stlet volt a jaték szerzdjétdl, hogy meghkulon-
boztette egymastdl a csapatok harcét tamogatd és az ellenseg
hatorszagat tamadé stratégiai légierdt. A menGpont valasrtasa
utan a mar ismerés STRATEGIC MOVES és STAFF CHANGES
paros koszont rank. Az utébbi ugyanazt produkalja, mint a csa-
patoknal levd parja: a CREATE ikonnal egy 4] repuldteret létesit-
hetdnk I ik szeki kb a REMOVE-val pedig meg-
szdntethetink egyet (ez utébbl természetesen csak akkor fog
menni, ha a reptéren nem dllomasozik egyetlen gép sem).
Osszesen négy replerink lehet (A-D azonositokkal ellatva), kez-
detben egy darab van. A tobb reptér haszna abban nyilvanul
meg, hogy — mivel egy reptérrél csak egy tamadést hajthatunk
végre — koronként 16bb hullamban tamadhatjuk az ellenséges
hatorszagot. A STRATEGIC MOVES menibdl az aldbbi opeidkat
érhetjuk el
(TRANSFER:)
A légvédelem dtrendezése. Az agydk dtdobasa a helyGrségek
dtrendezéséhez hasonloan tonénik: a sziluettok mutatjak, hogy
hol vannak telepitve és a "honnan” illetve a "hova" szektorak
megadasa utan pakolhatunk 4. Az ellenséges bombazok lehet-
séges celpontjaibol kifolydlag a légvédelminket azokba a szok-
torokba kell dsszpontositani, ahol a legtoébb gydrunk all vagy
repterunk van (ha erds a légvédelem, akkor kisebb a sajat és
nagycbb az ellenséges veszteség.) (Aha! Most mar tudom,
miert el a bombazéim Anglia felenl... — CoVboy)

hogy i
(ENEMY FLEET 1S TOO STRONG, CONVOY ATTACK
ABORTED). ugyan a partraszallasi kisérleteket egy |6 ideig

V utan a megadoft repuldteret az ot allomasozd gépek-
kel egyitt attelepitjGk egy mdsik szektorba. Erre akkor lehet
szukseg, ha az ellenséges eldrenyomulas a repuldtér jelenlegi

csak Nyugat-Eurépaban kell kivédegeino i hidba bom-  szektorat fenyegeti (ha az ellenség eHoglalja, akkor természet
bazzuk szét Anglia iparat. allanddan Gjabb had geket fognak  sen elvesztjok a gépekst is) vagy ha mondjuk nem franciaorsza-
folallitani... (A szovetségeseket irdnyitd jatékos a RAID opcidval  gi ta pontokrol akarjuk Moszkvét bombéazni...

a német tengeralattiarokra és a “raider”-skre vadaszhat ) (ATTACK:)

(Teherszallité:)
Egyetien alkalmazéasi terilete van: a TRANSFER, Ityel

Tamadasi parancs a kivélasztott reptéren levs gépeknek, A rep-

atkdldhetiok egy masik kikétdbe. Ez szallitja a szarazioldi csa-
patok utanpdtiasat

{Csapatszallitc:)

fit is csak TRANSFER opcié van, ami megegyezik az elébbivel.
Mindkét hajotipus akkor hasznathats, ha tengeren dobunk at
csapatokat valahova: a hadseregek INFO részében jeloh NAVAL
érték erre a két tipusra vonatkozik — csak akkor szallithaté a
had g, ha az indulésl kikétdben van legalabb annyi vizijar-
mi, amennyit a NAVAL jelez

(Ktaia jarma:)

Ugyancsak TRANSFER opecidja van és ugyancsak part alla

tér megadasa utan megjelenik & reptér infoja és kivalaszthatjuk,

hogy mivel akarunk tamadni:

Bombdzdk: A TRANSFER szokas szerimt dthelyezés, vagyis a
megadott szdml gépet attelepithetjiuk a kival ta
pontra. A BOMB PROD.-dal tamadjuk az ellenség gyarait.
Vélasztasa utan elészér meg kell adnunk a témadas célpont-
jdul szolgald orszag tévérosét, azutén a bombazandd szekton,
majd a b 16 gépek szé kévetkezik. A BOMB BASE
vilasztasaval timadhatjuk a kivalasztott repiiéteret, de mivel
az ellentél csak egyet szokott tartani, it csak a célszektort és a
bevetett gépek szamdt kell megadnunk. Ugyanarrdl a reptér-

hoz szikséges. A hadseregek INFO-jdban az AMPH. énék
mutatia, hogy minimum hany kétéitire van szikség a hadsereg
partra szallitasahoz. Ha nem hadsereget széilitunk, akkor az
elébbi hérom hajétipussal ne nagyon maszkaljunk a Kikétdink
kGzott, ment az ell dges Srja b jardk vidam
g I blovészetat .

(Tengeralattjard:)

Ezeknél nem kell kiindulési kikétdt kijeldinink, csak azt, hogy

és ter

k kozottak. A

.

6l b dhatunk egyszerre gyari t 65 egy légibazist, de
két gyari szektont ugyanabban a kérban mér nem (ezén jobb
tobb repteret tartani). A bombazas sikere a célszektor lagve-
delmétdl és a b gépek szamatd), a vesztesége pedig a
kisérS vaddszok és az ellenok felszdllé vadaszok szamétdl
tugg. A gyarak bombazasaval csokkentiik az ellenség ipari
potenciéljat (kevesabb utanpétidst tudnak gyarani a csapata-
iknak). a repterek bombéazasaval pedig a mi gyaraink és rep-
tareink elleni tamadasokat.
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Vadaszok: A TRANSFER-rel itt is aftelepithetunk gépeket a kiva-
lasztott tamaszpontra. Az ESCORT-tal a vadaszokat a bomba-
z6k védelmére vetjuk be: céinak a bombazdknal kijeloh talal-
kozasi pontot kell megadnunk, majd be kell allitani a beveten-
dé gépek szamat Ha tobb a kisérd vadasz, kisebb a bomba-
zok vesztesége. A HUNT opcidval elogd vadaszkén vetjik be
a gépeket: a kijelcht szei:lor légvédelme mellett 6k is igyekez-
nek az oda | bombazdkat illetve vadaszokat
megritkitani. A vadészoknal is lehet kombinalva hasznaini az
ESCORT és HUNT opciékat.

V-raketa: Ezt csak a németek hasznalhatjak ‘44 nyaratol. Ha a
Jatékat kordbban inditottuk, akkor eldszor ki kell fejlesztenink
(ld. PRODUCTION/RESEARCH) és csuh uutan ho:dhut,luk al
gyartani. Csak a célpontot és a bavet amat kell
megadni — a tobbit méar elvégzrk a rakétak, .

Atombomba: Ezt csak a Bgesek haszn ‘45 nya-
ran, yiben kifejlesztettek ‘Hasznalatahoz nem kell kom-

mentar... (Egyébként német részrél is lehet probatkozni a tep-

lesztésével, de nekiink még sosem sikerdtt fehalaini — csak a

nyersanyagunkat pocsékoltuk el ra.)

VIEW:

Alhatihl

ahova nem |s kuldtunk tengeralattjarokat. A jel tartalmazza,
hogy mivel tAmadtunk, hany thM vesziett az ellenséges flota és
hany hajét (FLEETS) illetve tengeralattjarot (SUBS) & miénk. Ha
vannak tengeralattjarok (vagy RAID-re kildott hajok) az Atlanti-
dcednon, akkor a kovetkezd jelentést &I'I'DI hap]uk bogy az USA
bol Anglidba tand konvojok elleni ta d hany

jarot vesztettunk (REPORTED SUB LOSSES), |Iletve az allunség
kisérdhajéibdl (ESCORT) és teherszallitéibsl (LEND LEASE)
hanyat sikerilt elsillyesrtendnk. A harmadik jelentés szdl a
ketéltd hadmiveletekrdl (vagy a TRANSFER-rel mas kikotébe
kuldon hajokrél): ha a konvojunk valamilyen ellenséges jardrbe
utkozon, akkor itt kapunk tajékoztatast arrél, hogy hany kiséré-
hajé (ESCORT) és hany kétéhd veszett oda (AMPH.) az elhnaag
vesziesége ellenében, A kétéhtd hadmuiveleteket

inkébb ne f irozzuk, mernt altaldban t3bbet vemunk rajta,
mint amennyit nyerhetink. A szovetsegesek viszomt gyakran
alkalmazzak ezt a tamadasi format: mihelyt megtamadjuk Gorog-
orszagot, elkezdik a csapatok athajozasat Gérdgorszag déli
részére, majd buzgén szallitjak az utdnpotlast nekik (eldszdr
Angliabol, majd az észak-afrikal hadmiveletek befejezése utdn
onnan is}. Ha a Foldkozitenger nyugati és keleti részén (EW
MED) Mlanddmn dlloméscmtunk 40-50 tengeralattjardt, akkor
aleg hell ageket fogunk ob i nekik (ezek

It néhany infot gydjthetionk be a szektorok kuldnbozd paraméte
reirdl:
DEMO.: A POP val utan a térkép szinkodokkal ja a

ter csak a
sakor jelennek mg: K&u&bb ugyanez tonenik majd a franciaor-

1 ovetségesek inak végrehajta-

népesség slriségét a szektorokban, a RAW ugyanez nyerav

anyaglelShelyekkel, az IND pedig gyarakkal.
OPER.: Telj has hetetlen opcio, mert az itteni infokat
rnss heh«'en is gkaphatjuk. Hasznal I megkapjuk a
a tott szekior ter dottsagait Ktorban levd halysr-

¥ et as
seg létszamat, a populacid ménekél, a nyersanyag yiseé

szagl p
' Sztalingrid eltt megitért & tamadas lendidiete — 1944-ben

gét és a gyarak szamat. Ebbdl maximum & hqiyérug hhat
ardekes, de ha nem tul gyenge had a '
akkor ugyis mindegy. hogy mennyi volt.,,

STRAT.: Valasztasara mogjelenik Europa kicsinyitett térképe és
a hadviselSk szinei jak a pillanatnyi holvuht az effoglalt
teruletek alapjin. A ‘tiz’ gomb
berajzolja o lérképre e szemberullok nlmv hadumgcﬂ vala-
mint jelzi a at

COMBAT:

Miutan mind a harom sajat fegyver k é5 & tios csapa-
toknak is kiadtuk a sz(kséges parancsokal, a COMBAT valasz-
tasa (+ megerdsités) utan véget éra kor és kezdddik o thmadasi
parancsok végrehajtasa, légierdftengerészet'szarazioldi haderd
sorrend szerint. Megjegyzendd, hogy a program a szemeélyes
névmasokal aszerint hasznéalja, hogy melyik fél parancsait hajtje
végre, tehat példaul azr OUR LOSSES a szdvetségesek lépése-
kor nem a német, hanem a szovetséges veszteségeket jeldli.
STRATEGIC AIR COMBAT: A masodik sorban lathals, hogy a
kotelék melyik tamaszpontunkrél szalk fel (AIRBASE), a
MISSION pedig a bombazas tipusat jelzi (BOMB INDUSTRY
vagy BOMB AIRBASE). Elészdr a gyarak bombazasa zajlik le: a
harmadik sorban létjuk a téamadas célpontjdt (TARGET) és a
bombézott gyarteriletek szamét, a negyedikben pedig azt, hogy
a thimadott teruleten az ellenség hany gydrat (INDUSTRIES)
vesztett és ez a jelenlegl kapacitas hény szazaléka (CAP). Az
alsé sor mutatja, hogy a beveté héany bombazét (BOMBER)
és hany kiseré vadaszt (ESCORT) unk. Ezutén kévetk
zik az ellenséges légibazisok elleni tamadas (ha adtunk ilyenrs
par 1). A jel I6 & gyarak elleni thmaddsokhoz, de
az ENEMY LOSSES felirat utan a foldon szétbombézott ellensé-
ges gépek (BOMBERS) vesztoségét latjuk, A stratégiai légierd
harmadik bevetéstipusa, amikor HUNT-olni kildjuk a vedaszge-
peket, Errdl a csata thzisban FIGHTER SWEEP cimszé alatt
kapunk jelentést, amennylben a gépeink taldlkoztak ellenséges
vadaszokkal vagy bombazdkkal. Ha a légyédelminket Németor-
szag Ipari terdletel folée osazpamosmuh nhhm a szivetsagesek
csak ritkdn haj k végre légita (az k soha).
Ewebhenl a légi hadulseisanek nem tul sok teteje van: Anglia
iparat 3 év alan letoroltuk a szigetrdl, de antél figgetiendl az
wlanpotias egyre csak [Oft a csapataiknak...

STRATEGIC NAVAL COMBAT: Ha vannak kint & tengereken
RAID-hajok vagy tengeralattjarak, akkor elészor arrdl kapunk
jelentést, hogy hol Otkéziek ellenséges hajokba (ALLIED SHIPS
HAVE BEEN SPOTTED..) Ez egyébként olyan hely is lehet,

]

wrsndrnniafEaranunny
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EFEI noveE ATTE cHNE INEO  REUM
STRATEGIC LAND COMBAT: holjara kovetkeznek & szarazidl-
di hadmozdulatok. Eldszér a program felteszi a kohdi kérdést,
hogy ohajtunk-e hangeffektusokat a csatakhoz (pont olyan szor-
nydek, mint maga a haboryd..), aztén sorban elkezdenek lépni
az agysegek. ElGszor & megtamadott szektor szamdét (ATTACK
AREA] és a tamadoti orszag nevnl la:]uk rrm]d a témap is a tett-
helyre lioz és megjel a . A jelen-
tésben az aranypér (INITIAL ODDS) mutatia, hogy a tamadas
milyen kezdeti esélyekkel induit meg. A 3:1 feletti aranyok mar
elég }dnak szamitanak (8:1 az ur\u azak!oméh de a program
kivil még figyelembe veoszi a t ktor terepviszo-
nyait, helydrségét és — ha minket tamadnak —a tlés csapa-
tok szamat is, szoval akdr 5:1-es esélyndl is elakadhat a tama-
das. A LENGTH jelzi, hogy hany hétig tartott a csata, a TERRAIN
pedig a terepet. A negyedik sorban lathatjuk, hogy melyik had-
serege tamad (ha t6bb, akkor a hadseregek szama) és hany
hadsereget, Az OUR/ENEMY LOSSES felirat jelzi a tamadd/meg-
tamadott vnaztoaégerl és a WE ARE VICTORIOUS/OFFENSE
HALTED val yike tatjs, hogy & tamadés sikeres volt-e
vagy sem. Ha |ger| akkor a tamado seregiek) belépnek a cél-
szoktorba, A megltamadott hadsereg 50-60% vesztesag felett fel-
morzsolédik vagy visszavonul a mogotte levé szektorba. Ha a
tamadas elakadt, akkor a tamado marad a kiindulasi szektorban.
Tamadasban nem lehet hadsereget veszteni — jo kis vesztesé-
geket szenvedni viszont igen, szdval tSrekedjink arra, hogy
lehetdleg 15bb erds hadsereggel tamadjunk. Egyné! t6bb hadse-
reget inkabb ne tamadjunk meg, mert majdnem birtos, hogy e
tamadas elakad és5 a veszteségunk az ellenség 16bbszorose
lesz. Ez a megallapitas egyébkent az ellenségre is vonatkozik,
tehit egy 50-60-as erbsségl hadseregink egy B0-as helydrség-
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r gel megerdsitve, akar 16bb kérdn keresztdl is kitarthat 4-5 ellen-
séges sereg ellen is (kilénésen, ha meg erdditgetink is egy
kiesit). Mivel tamadaskor nem tudjuk, hogy hany sereggel allunk
szemben, céls. «1d & kivarasos taktikat alkalmazni: varjuk meg,
amig az ellens. g tamad és az & lépasénél ugyanugy jelzi, hogy

had gael probalkozik — gy kb, megallapithatjuk
hanyan vannak odaat. Ha a hadseregeknek tébb tamadas| cél-
pontol adtunk meg, akkor az dsszes csapat elészér az elsd
lepést hajtia végre, majd csak utana kivetkezik s masodik.

fegyvernemekre bontva. Az utanpdtlas kiosztasa hasonld az
eddig tapaszlaitakhoz, szoval nem kell kGléndsebben magya-
razgatni: az ARMY/NAVY/AIR pontok valasztasa utan meghkapjuk,
hogy a tegyvernam egyes alakulatai mennyl utdnpatiast kaptak,
majd tyik alakulat abrajat valasztva ki kell valasztanunk
art a hadsereget, kikotdt vagy légibdzist, ahova az utanpotiast
irdnyitani akarjuk, oft pedig azt. hogy az utanpétiasbs! mennyit
akarunk otthagyni. A hatorszagtel elvagott egységeknek terme-

(1) Tébb lépéshdl allo aﬂan:nmnél nem art figyeini arra, hogy
az elsd és masodik elfoglait s kba is kdldjunk csapatokat,
kdlénben az ellenség a hovulhezé lépésben azonnal visszafog-
lalja és elvagja az utanpdtiastol az eldretord seregunket Ugyan-
igy tigyeljdnk arra is, hogy a tamado hadsareg ne hagyjon lyu-
kat maga mogott a fronton (a csak csuccsal érintkezd szektorok
i= tamadhatok!), mert a szamilégép nem bocsajtja meg az ilyen
hibakat és rogton benyomul néhény hadsereggel a hatorsza-
gunkba (az jlyen hibak nalunk dhalaban LOAD-dal vegzddiek,
mert a front ilyenkor majdnem biztosan ésszeomlott). Ebbé! kifo-
lydlag igyekezzink olyan szektorokba benyomulni, amellyel
meég tovabbl 3-4-5 ellenséges szektor is szomszédos, ment mig
mi ezt egy hadsereggel Is tarthatjuk, addig az allenségnak 3-4 5
hadseregre van sz(ksége a front lezarasa s

az erdit.

hoz és igy i

L\ A stratég ly que attekinth I
Miutan lezajlott a német fér lépéseinek végrehajfiasa, sgy dsua—
sitd tabla kapuni a német/szovetséges/arosz Fal

rél, tegyvernemek és azon belul alakulatok szerinti bontasban {a
németeknél a jelenlegi, éves és az Gsszes veszieség is fel van
tintetve). Ezenkivil kapunk még egy tablazatol a német és csat-
Iés hadseregekrdl is (ez utdbbiak csak akkor elérhetdk, amikor
az orszaguk mar belépett a haboriba): az UT oszlop tanalmaz-
za a hadsereg azonositdjat, a NAME a nevét, a STH az erejét (ezt
a hadseregben levd alakulatok szamabdl szamolja ki a prog-
ram), a STATUS ACTIVE/INACTIVE a statuszél {a habori kezde-
tén csak az elsd 6 aktiv, CREATE ARMY mendponttal allitunk fel
egy Ujat vagy megsemmisiltet ismet, az EFF a hatékonysagat
(vagy moraljat, ami novelhetd azzal, ha a hadsereggel nem
tamadunk).

Ezutan kovetkezik a masik két 18l Mar volt szd réla, hogy a
szovetségesek légitamadasal csak szdrvanyosak. A flottajuk
lepésaiben lé!ng az lenu-bceanon maszhald RAIDER-ainkre,
illetve a t ardinkra vadé Azonkivil szamos kétehtd
4 jast (és az utanpotlasukat szallits b it} inditanak Gordg-
orszagban, Eszak-Afrikdban, majd a késdbbiek folyaman Olasz-
orszagban és Franciaorszagban (honnan van ennyi hajéjuk?!)
Az oroszok abszolit nem hasznaitak ellentnk stratéglai legierdt
és — mivel a Fekete-tengerre és a Baltikumba nem nagyon
koldtink tengeralattjarokat — a flottdjuk is passziv maradt A
szarazidldi mandvereik hasonldk a mienkéhez. Az elientél
lépése utan ujabb Gsszesnd tablazat érkezik a harom szemben-
alls hatalom veszieségeirdl.

Utanpétlas:
Miutdn mind a harom fél Iépése Iezajl-ut'l kovetkezik a német fel

utanpétlasi fazisa. Az utanp & termelés/kutatasnal (Id
késdbb) beallflont paraméterek alapja pjuk meg, szinten

L nem adhatunk utanpotlast. Az ARMY pontban a hielyor-

ség (az elsd) kic anal nylil loan barmelyik sajat szekior-
ba kuldhetjuk az utanpdtidst, a NAVY pont tengeralattjarok
részéndl elegendd csak az ikonjat valasztan|. Ha valamelyik
tegyvernem nem kapott utanpdtiast, akkor NO REINFORCE-
MENTS AVAILABLE Uzenetet kapunk. Az utanpotlasbol mindig
osszuk ki az bsszeset, men a program nem adja hozza a meg-
maradt utanpotlast a kovetkezdhoz!
A csatlos allamok seregeinek sajnos nem oszthatunk utanpat-
lést. Korutbelul évenként azonban ezek is kapnak valami erdsi
tést ar anyaorszagukicl, tehat ha kuldnosebb vesztesegeket
nem szenvediek wvagy megerdditett alldsokban vedekeznek
akhkor iddvel ezek is valamennyire megerdsodhetnek

Termelés/kutatas:

Minden évben a WINTER idészak utan kévetkezd utanpotlas
tazis utan kovetkezik a PRODUCTION/RESEARCH tazis, amely-
ben megadhatjuk, hogy az elkdvetkezd évben a gyaraink milyen
mennyiségld utanpdtiast allitsanak eld

A TNSFER PRODUCTION valasztasa utan a légvédelmi agyuk-
hozesa hn?ymsegekhez hasaonls modon nnelaprlhetjuh a gyara-

inkat. Mar volt 526 rola, hogy ket torszag bel-
56 terul Gss2p s man igy a légvédelemmel hatoko-
nyabban védh k dko!nz 1 éges bomba k ellen. Vala-
melyik gyarat t rtal ktort valasziva megjelenik a szektor-
ban levd gyarak lyeket atpakolhatunk a megadott
szeklorba. Vigyazat, a célszektorban nem lathaté az Gjonnan

ttelepitett gyarak szama — ezek csak a hovetkezd lépésben
kezdenek el az G helyUukdn termelni (ez nagyobb attelepitésnal
meg is latszik az utAnpotlas mennyiségén).
A PRODUCTION/RESEARCH vélasztasa utan két vjabb mend-
pont jelenik meg, amelyek — barmily rneolepé is — a PRO-
DUCTION és a RESEARCH névre hall Az eldbbivel a ter-
melés nagysagat, az ulébbival a kutatas (vagy inkabb tejlesziés)
dlemét szabalyozzuk. Mindkét dolog hérom asszetevébdl all
ossze: a termelésben dolgozdk létszamabdl (POF), a rendelke-
zésre alld nyersanyagbol (RAW) és a gyarak szémabol (IND)
Bérmilyen aydrtias vagy fejlesziés ezeket az ertetehei !ogvnzlja
bizonyos mennyiségben (COST). Termés
kutatashoz az az osszes kezunkdn levd szektor POP.!INDJRAW
érieke rendelkezésre all A jaték soran egyébként tileg a nyers-
anyaghiannyal lesz gondunk.
A PRODUCTION részben elsédiegesen forntos az ARMY rész,
azon beldl is a gyalogsag, a szallitdjarmdvek és a tankok, men
ezok szenvedik a Iegrugyobb veszteségeket a harcokban 11942-
43 felé mar nem art eik helyérségeket is “gyartani’).
flottanak elsésorban tengeralattigrékat gyartsunk (10-15 dby), bar
egy-két hadihajé sem fog megartani a tengereken elsollyesztett
RAIDER-ek utanpdtiasara. A légierdvel ugyan nem Ul sok vizet
zavarunk, de ha unalmas perceinkben bombazgatunk, akkor
gyartsunk 10-15 bombézot is (a vadaszok szinte soha nem
szenvednek vasrteségekel). A V2 rakétak teltalalasa utan ezt s
olkezdhetink gyénani de akkor viszont hagyjunk tel a bomba-
zokkal, mert a raketak is éppen elég rombolést visznek végbe (a
kettd egynt pedig mar csak a hadsereg rovasara épithetd). A
meno utolsd pontja (SPEC) két egyéb lehetdséget tartalmaz. Az
elsé valasztasaval Uf gyarakal épithetink: a kovetkezd korben
annyi IND ponttal lesz tobb, mint amennyit it megadunk (feite-
ve, ha kozben nem nyerunk/vesztink gyarakat tartalmazé szok-
torokat). A masodik valasztasaval megerddithotink egy kivalasz-
tott szektort, Ez ugyan erlogyaszt egy tizest mindharom parame-
terbél, de egy ilyen kt kezd had: kisse
nehezen fogja kitrni onnan az ellenség... Az orédites pontasan
egy év milva fog elkészilni, tehat — gondolva a holnapra —
nem art mar 1942 vége fsie elkezdeni az Aﬂantl Fal” épitésat.
A RESEARCH ugy ar t tar zza, mint a
PRODUCTION, de sbben a folinams utemeét novelhetjuk
Minden fegyvernem alakulatanak megvan az adoft énéke és
valamelyiket valasztva azt a szamot kell megadnunk,

\
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amennyivel ezl r | Azutdn a progl aldénti, hogy
oz sikerift-e (SUCCESFUL} vagy sem (FAILED) — de minden-
képpen fogynak a POP/IND/RAW paraméterek. A PRODUC-
TION-részben megadott érték csak viszonylagos, a fejlesziés
Gteme szabédlyozza a gyakorlati termelést. Példéul: a PRODUC-
TION-nél a gyalogségnal 40 kordll értéket megadva, 40 gyalog-
sagot kapunk a kovetkezd évben utdnpdtldsnak, ha a
RESEARCH értéke 1; ha viszont a RESEARCH mar 3 vagy 4,
akkor a gyakorlati utanpdtlas BO-90 kdrdl lesz. A V2 rakétét pél-
déul csak 6-o0s RESEARCH-szinttel lohet elkezdeni gyartani (bar
a program ‘44 elétt nem engedi add Ini). A fejlesztés min-
denképpen lutri, de ha bejon, akkor qyurnok;sozé tha mag nem,
akkor elpazaroltunk egy gyarasi kapacitast.. )

Ez lenne a program altal kovetett menetrend. A jatek a kezdési
idéponttal tuggetiendl 1945 tavaszaig tart: ha eddig a nemet fél
nem bukott volna bele a hadmiveletsibe, akkor ové a gydzelem
— egyébként a szdvetségesek gydziek. Végezetil néhany meg-
szivislends jotandcs azoknak, skik & habord kezdetétdl jalsza-
nak egyedul:

e A haboru kezdetén Lengyelorszagot ugyan eqyathrl Iapouul

ket nem tamadésra hnnem az effoglalt terlileteken a helySrség
bevelni. ‘41 nyaran a finnek is
bel-épneh a haborubn itt csoportositsuk it ax dsszes finn hely-
&Grséget a szovjetdfinn hatarszektorba (sét, lehetdleg
PRODUCTION-fazisba épitsink is erddiiményt ide), de ne
wamadjunk velik, mer nagyon gyorsan felmorzsolédik a gyenge
hadseregik. A szovjetek amugy is folyamstosan tamadni fogjak
ezt a szektort és it lekdthetunk 2-3 hadseregiket is.
e Olaszorszag 40 tavaszan fog belépni a haboriba és ezzel
megnyllik az észak-afrikai front is. Mt is célszerd passzivitisba
vonulni: az észak-afrikai olasz hadsereget hagyjuk oft, ahol &l
(ne tamadjunk vele!) és a tobbl ktorbél csope fsuk &t a
helyérségeket ide. Ha a helyérséget 99-ig noveljik és nem
pocsékoljuk el az o!au hadsereget felesleges tamadasokkal,
akkor & hé&&bhn sravelseq allas utan ez az egy had-
sereg 3-4 p éloshad get 04;‘ 1 & habord vegéig le fog
kétnil Az Olaszorszéagban delkezésre allé 2 had ggel
kénnydszerre| elfoglalhatjuk Jugoszlaviat és Gérogorszagot. Ez
alol kivétel a Géragorszag legdélibb részén levd szektor, ahol
erbs angol hadseregek allomasoznak: azeket ugyan — német
segitséggel — kiverhetjik innen, de teljesen felesieges, mivel

le lehet rohanni, de ez semmiképpen sem cél

térténelemben, a Szovjetunié azonnal annektalja a bnm dllnmn-
kat és Lengyelorszag mindazon keleti részeit, ahol nem alinak
német hadseregek. Mivel a nyugati fronton a szaveuagesek

kara Ugyis megprobalnak ismét parraszélini. A legjobb
megoldds az, ha a déli szektor felett a két olasz hadsereggel
megéllunk, a helydrséget 99-re feldjuk és valamilyen
PHODUCTION l'azubnn itt is arﬁdlﬁeﬂ vomlnl hozunk latre. A

mindaddig nem tamadnak, amig mi réjuk nem rontunk, cél

avetsd b I i , de itt soha-

az ott alio egyetlen hadosztalyt is Lengyelorszagba kuldeni os
az elsd kérben a rendelkezésre alld hat hadsereg kézul csak
kettdvel tamadni és négy hadsereggel eldrenyomulni a Balti-
kumban és Lengyelorszagban a szovjet hatirig, igy & ﬁésdbbi-
ekben sokkal kedvezdbb pozicidbsl kezdhetjik meg a Szovjet
unid elleni offenzivat,

o Németorszag ugyan 1940 ale;én bekebelezte Norvégiat, de a
jitékban ezt a letet inkdbb hagyjuk ki az éle-
tunkbdl, mert sokkal tobbet vesztank rajta, mint amennyit nyer-
hetank,

® Miutén Lenqydorsaég megadta magﬁ mindon ardvel Fran-
claorszég ellen fordulk k, amit foh lassal 3 kor
alatt siman legy&zhetink. A tamada désekor egy fist
alatt elfoglalhatjuk a Benelux-allamokat #u A nyugat-europai
gybzelem utin azonnal kezdjik meg a francia tengerparton levd
szektorok megerdsitését a Nemetorszag terdletén levd helySrsé-
q.k stcsoportositasaval, mernt a védtelen szektorokban allandd

ugyan f 3San i
sem lognnk attorni. Valamikor ‘43-ban mogprébélnnk a hatunk-
bnn is partraszalini, teh&t nem &rt az egyik <'asz hadosztalyt

| és itt is megerdditett allast létrehuzni
® A Szovjetunidt nem muszéj az eredeti forga 3kényv uarint {4!
nyardn) megtdmadni: csak akkor tdmadjunk, ha a
4llé hadseregeink mar elég erbsek {45»50 STR énék mar elég
j6nak szamit), tovabbi kwekuzunk minél tébb U] hadsereget
felallitani. A jet érvényes az a megallapi-
tas, hogy mindig nagy tulerSve! timadjunk és a kilonbozd szek-
torok elfoglaidsaval lehetbleg gy alakitsuk a frontol, hogy az
omzok kénytelenek legyenek az erbiket minél jobban széttagol-

— igy kénnyebt lesz az étiorés.

L] A lengyel és a jugosziév L kban '42-t51 fol it
szamithatunk partizaniazadasokra. Ha a ldzadd szaktorbcn
nincs helydrsag, akkor a uolmur mnml a panizanok kezére
Imrul Ax |chn izanlazada ésére nincs kildndsebb

ek oy

FITH

szamithatunk,

® A koxép-aurﬁpni allarnokut [Magymrszég Bulgéria, Roma-
nia) telj fi dni, mert |cﬁ6vs! dl\ :s be!épmk
a haboriba és an.ﬂornmisusan a szdvet Ha
megtamadnank, akkor azonnal szovjet erdokierulm valnak és
az orosz csapatok bevonulnak a terlletikre (tovabba elvesztjok
leendd hadseregeiket is). Magyarorszag és Bulgaria ‘41 tava-

a 30-40 gyalogoshadosztallyal
harcolnak, tehii oqy koznpu ere]d hadsereggel is villamgyor-
san szétverhetjik Gket.

. N,-ugnl-Eur(:p&bnn legalébb két (de inkabb ha
get dllomé k a part allasi kisdrletek wmuvtréum
Egyrészt lehetdleg 15its0K maximumra az északi tengerpari
savon levd helydrségeket, masrészt kildjunk minél tobb tenger-
alattjardt az Esmkl—ungerra (N, SEA} A partraszdllasi kisérletek

) had

szén lép be a haboriba 1-1 nagyon gyenge hadsereggel, leggyakrabb és a Franci g észak-
Aoméania '41 nyaran 2 szintén gyenge hadsereggel. Mivel a  nyugati részén %wﬁ Bralagr»-bnn varhatok.

csatlds seregeket nem tudjuk utanpdtiassal ellatni, cé i eze- o Atobbi meg a jétekos dolga...

Akia STOFIH ACROSB EIJRDFE eléﬂ rnég nem j hagy tratégial jatékkal, az egédsz birtosan nem ettdl a programtdl
fogja L a hetd purhén grafikai Kivitelozés nnyhe 'Spectrum-like’ kinézetet kélcsonéz a SAE-nak

[agyébkém Spectrumon s !el]esen ugyan“ynn a jaték), bar egy strutégia alapvetéen nem is a latvanyra, hanem magara a [atékra

apdl. A mendk felépitésével sikerilt a lehets legjobban tulb

Akal lal e

i a jaték kezeld

&t — sokhkal egyszerdbb lett

volna az egészet egy pull-down menurendszerrel megoldani. Az élllandé toltégetés meg tovabb lassitia a mdson. A kategdria rajon-

goi ban egész bizt nehezsn ludnal: majd {tudtak?) elszakadni a monitor alél, ment a jaték a lehetd legbonyolultabban, a

legtébb p étar figyelemb | fel a vilagtore tgyik' izgal bb fejezetét. A SCENARIO BUILDER-részek
ugltoégé\ml é 1 érdekes harchelyzeteket Alhatunk a h alatuk — szerintink — alapvetden a
"esalas” kmgérléba tartozik, tehat inkabb nem f ,,' Ikoztunk veldk, T ztalataink szerint a redlis erdviszonyokat az tokrdzte a leg-

jobban, ha a német féinél az 6sszes kezdSparamétert 9-re, a s:ovetségeseknal 7- -fe, a szovjmknél pedig 5-ra illhaﬂuk Az izgalmas

T bt

és hosszan tand jatékkal b

ul meg kell emlitenunk egy

tis:ap 1 bi lan és

kulonosen a jatékdillas bnlnl‘léunel valamint a COMBAT-fazisokban ho.]llmm a kifagyésra. ‘Endl I'uggellenul ez az eqyik legjobb

g ihez 64-an 5.

énk volt. Csak ne lenne ilyen rondal..

Nincs sziikséged véletleniil egy csodalatos CoV Evkonyvre?!
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Conquest

Megint eszdnkbe jutott, h tok régen volt a CoV-
ban Slerra-jaték leirasa. | ugyan lehet, hogy raj-
tunk kivil senkinek nem tamadt hidnyérzete, de
azért most vjabb Sierra-stuff kerul teritékre: a
CONQUEST OF EAMELDT. Mielétt valaki sikoltva
abbahagyna ezen oldalak olvasaséat, azzal kézoljuk,
hoEx ez a jaték kivételesen nem annyira debil, mint
a LARRY- vagy SPACE QUEST-sorozatok — sdét,
ravid ideig Ggy tdnt, hogy a Sierra hozzavetdlege-
sen i d aket is alkal aztan per-
p gt o dolatot gy h A
magunktol). A j&ték az Arthur kiraly és lovagjal koré
s2ovédd legendéahkat monn fel, kGl6nos tekintette!
a Szent Gral nevd Gand alkaimatossdg uténi
L gélésre. A Sierra-desig ugyan jobban
illstt volna a témakér "Gyalog galopp-szerd feldel-
gozasa, de még is elég tirhetd kalandjatekot
sikeril osszehozniuk. A kerettdriénet kiderul az
introbdl, amrg:ek a Iu'mzﬁs cruncholva kb. ennyi:
Anglia né Idogan Rt Arthur uralkodasa
alatt, aki Camelot varabol iranyftotta birodalmat. Ez
az allapot nem volt til tartds, mert a n kiraly leg-
jebb lovagja. Sir Lancelot, & lovagl erények teljes
igyelmen kivil hagyéséval Gsszeszirte a levet
Gwenhyver kiralynéyal Ezén atok szallt a kiralysag-
ra, mindenki unhappy lett, éhezett llyen hason-
16 doigokat mavelt... A legendas Kerekasztal lovag-

of Camelot ——

(s
B —

jal ebben az idében maér teljesen kifogytak a legydzends sarka
haidlra unni. Aztan M & B st

yokbol, arid

Pepita Lovagokbol és éppen kezdték magukat

hogy az atkot csak a Szent Gral nevi kehely megszerzesével lehet megtorni és a

hérom legjobb lovag (Sir émaim. Sir Galahad és Sir Lancelol) régtdn nekivagott, hogy a térgyat akar a fold alél is elSkeritse. Arthur

A

azonban hidba vtfja visszaa imaﬁml: se Grallal, se nélkile nem tér vissza egyik sem. Erre G
kezalé | dl les! inénk a szot aki mar

dont, hogy & is elmegy keresgéini..

szoft Sierra-j kal, annak ismerds lesz. Van néhény

jtékosbarat opeis is: a 'CTRL'+'A/T billentyGre ASK ABOUT/ASK MEALIN ABOUT szoveg jolenik meg a parancssorban. a
kv

CTRL'+'O'-ra pedig az erszényt‘mhal nyuhul]uk ki (GIVE-re Arthur loteszi az "ENTER'-rel

Ujdonsag a tobbi QUEST-hez keépest: az in.all_unh elért pont

asztoft mennyiséget, CLOSE-ra
im, harom rirm,

P

minden marad a regiben). egy

uggyesseg/bolcsesseg/iélek (SkillWisdom/Soul) kra van és a jo
mend

tébbi opeiot az 'ESC’ megnyomasa utdn mindenki megvizsgdlhatia — mi inkdbb bel

A jatek eiején Camelol alaprajzat latjuk, Arthur a sajat uobé!'n
el:.l;u dlldogdl. Sétaljunk be. Az asztalon oft hever erszénylnk,
amelyet az elézd ka tettink ide. Ugan teljosen Gres, de

agjuk (TAKE PURSE). A falon légd kard és pajzs
is a felszerglésunkhoz tartozik, de csak ruh utan vehetjuk

szeknsl pontozza a program. A

py i f
mésik hasznos opcidjaval EASY-re :ilithn]n 8z arcade-részeket minden jatékos, aki végig akarja jatszani a jatékot, A
gunk 4 megelda sadbe.

ahol a To Holgyéls! akart valami segitséget kapni a Szent Gral
holiétét illstden. (Erdekes, ez a bator lovag mindig vala-

liyen h. tarsasagat kkan elé... — CoVboy) A kerti
r!gk berendezésat vizsgalva megtudjuk, hogy a névényzet a

fel &ket. OMNdzzink be a n kildetéshez ill6 jeimezb
(CHANGE CLOTHES), majd — ‘:ﬁ-ﬂ.n mis dolgunk itt mar nincs
— sélaljunk vissza a folyosdra.

AT yver megjegyzéseket tesz a kar
Az Arthur szobajétsl felfelé levd torony eldtt taldlhaté Gwenhyver
kiralyné kerti lakja, ahol a hlgy szomorian sdhajtozik a .
JGttank | felf 1 (TALK LADY néhdanyszor), Erdsen
bizonygatja, hogy allandéan imadkozni fog kuldetesink sikeré-
ot és nagyon reméli, hogy misidbb sikerul kiszabaditanunk és
hazahoznunk Sir L lovagot. Kozb ébe jut, hogy
tobben is eftdntek, hozzateszi, hogy természetesen Sket is
nagyon vérja vissza. Ha LOOK-oljuk a csalfa holgyet, akkor a

rogram erdsen bizonygatja, hogy ha Lancelotrél barmilyen hir
enne, akkor azt Gwenhyver biztos tudja (ASK ABOUT LAUNCE-
LOT). Sir L lotot termé & kirdlyné latta utoljara; mie-
164t & derék lovag elindult volna Gralozni, még beugrott a kirdly-
néhoz, hogy & veszélyes kildetés eldtt még egyel... izé... alda-
sat kérje az expedicichoz. Lancelot Ot Moor irdnyéba 1ant el,

szallo atokbol kifolyolag kipusztult — viszont az
egyik bokron BEE rézsa mig hozzavetdlegesen ax é18k soraban
tartézkodik (TA ROSE). enhyver azt a hasznalati utasitést
adja hozza, hogy viseljik kiézvetlenil a szivink felent és ha
veszélybe sodrodnank, akkor a "Rézsa Uzenste” egyszer meég
lutao&nhot benndnket a bajbél. A misztikus kommentar folytata-
sa eidl inkabb menekudljunk vissza a kastély folyosojara.

A kovetkezd torony ban talélf‘uh a kiralyl kincstdarat. A torténet
idején a kiralysag ibilis fizetdeszkoze a réz, az ezust és
az arany, amelyekbdl Arthur -egy hordéval rendelkezik. A
valutatartalékok felett egy derék uriember Srkodik. Mint késébb
Merlintél megtudtuk, igen j6 bardtsagban volt Sir Gawaine-nel,
tehat birtosan tud valamit réla (ASK ABOUT GAWAINE). Sir
Gawaine tényleg it volt az induldsa eldtt és magahoz vett némi
készpénzt mindharom valutabol — aztdn eftidnt valahol Glaston-
bury Tor iranyaba. (Ex fami p & lehet — CoVboy)
Ennek d1émeére mi is adjuk oda az emberanknek az er=zénydn-
ket (GIVE PURSE) és toltessuk fel pénzzel (TAKE GOLD, TAKE
SILVER, TAKE PPER). Persze nem & a kincstarostd! vissza
is kérni az erszényt (TAKE PURSE).

A toronybél nyilé kisebb toronyban van Merlin varazslé szoba-
ta. ahol a fent emlitett driember varazslissal, alkimidaval és
ieremajw&nwmaul 'li agyon az idét. A latogatdival kapeso-
atban minda etlen elva

bal

ihez! Ennek oromé rogton ki is nyithatjuk a jobb
oldaion fekvd ladikat (OPEN EST), amelyben =gy igen
eredeti kivitelozésd "irdnytdre” bukkanunk: a sparga végen levd
kard mindig észak felé mutat. Merlin ezt pont nekidnk tette féire,
szdval tintessik el a unkban (TAKE LODESTONE). Ezutan
Merlint végi kérdezhetjuk a lovagokral (ASK MERLIN ABOUT
LAUNCELOT/GAWAINE/GALAHA és & elmondja nekunk,
hegy kitdl kaphatunk infokat roluk. Az elsd kettdrd! mar
megtudiunk néhany dolgot. Galahadrél a varudvaron levd érseg
fog beszélni nekunk. Merlinnél még van néhany érdekes dolog:
a falon légd térképrdl (LOOK lng'}‘ infokat gydjthetunk a
kiralysag varosairdl, a jobb oldalon alld tekercs ugyan
arameusul van irva, de Merlin forditisat elolvasva (LOOK
SCROLL, READ TRANSLATION) megtudjuk, hogy Jeruzsalem-
ben szamar néha nagyobb érteket képvisel, mim barmi
mas nzeszkdz; a fali- illetve normalis szényegen ig
kalonds, isteni szimbolumokat néz hetank, nmsmel
Merlin misztikus kommentérokkal kérit. A derék varazsié még
egz hasznos tandccsal szolgal: miutan elhagytuk Camelotot,
Gral nélkdl nem terhetink vissza...

van: ne nyudljsnak hozzé
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A varban most mar csak egyetlen helyen nem jartunk: a Merlin

tarn éaml atellenben lévé !oranybnn ahol a var ki, ln&;n taldl-
ovatos kalandor a kuldetésak o

*"‘ “' foly dik — kdlénb Hvozhknrvéldfenulnhiéro

szakad a vérknpu A kadpolnab oftar

egyik fele Mithrasznak, a masik fele Jézusnak van azenhlw
{biztos, ami biztos...). Mivel a hatalmi hierarchia lathatélag még
nem ti oft az istenek kdzdtt, a legbirtosabb az lesz, ha
mindkettdhoz imadkozunk érdeljuk le (KNEEL) a
jobb oldali oftar mellé &s im tnzzunlu egy kicsit (PRAY). Hm,
ez igy nem lesz sikeres: csak apunk aldast, ha valami
aldozatot is bemutatunk. Az ‘& ncm mas mim 1 db
arany. Nylssuk ki tehat az erszényt és “j
Jézuska erre rogton felveszi a telefonkagylot as t{omm Kotd:
az oftar felett megjelenik a Szent Gral képe és hozza a haszna-
lati utasitas, SgAazeHm ezt csak egy lgazan tiszta férfil nyer-
heti el. (USE P nem hozott eredmenyt...) Sajnos a kehely
hollétérdl nem szol a torténet. A jelends utan vonuljunk at Mith-
rész oltardhoz és az eldzd forgatdkdnyv szerint térdepeljink le,
majd valjunk meg egy Ujabb aranytdl. Mithrésznal dzenetrégzitd
van, de a jelendst azért téle is megkapjuk: az oltar felett lassan
elétanedezik a hiarom elveszett lov ca 65 ki-ki szerepe sze-
rint eldadja, hogy éppen mit csinal. Attaldban mindegyik hal-
doklik: Gawaine zoldségek kozott uldogél, Lancelot megint

F 0 Y& A

kat — mielétt &k dofkédnének le bennunket (tehdt nem an eiGtte
menteni egyet). Miutdn & hérom rofi atadta a lelkét a Teremtd-
nek (most azt ne boncolgassuk, hogy ez Jézus vagy Mnhrész}
tovabb poroszkalhatunk. Ismét tisrtasra érkezunk, ame!
nek berendezéséhez egy korosabb hulla és egy vicces hollé
tartozik. A hulla hozzavetd| sen csendben van, ellenben a
hellé hosszi szdzatot intéz hozzank. Ebbél kiderdl, hogy az
erdd a ‘leglovagabb’ lovag, a Fekete Lovag hataimaban van, aki
lathatatlan, legySzhetetien meg miegymas és s minap még a
szerd Sir Gawaine-1 is kicsapta a nyeregbdl. A hollo meg
ekiddik aleldl, ogy hajlanddak vagyunk-e megkizdeni a
Fekm Lovaggal (YES). Az igenlS valasz utan egy rovid meg-
m!&st tesz elmebeli nunpoiunkra majd elroppen, hogy kozol-
e a ok I: ujabb hullajeioht jelentkezett. Hollo hijan most
mar figyelminket teljesen ‘a szobor talapzatanal heverd ex-
W:lgra asszpontosithatjuk (LOOK BODY): an a hollé az
részeket mar letakaritotta és a fegyverel is kissé rozsdas-

nak tunnek hasznalhaté dolgot azert mégis felfedezink raj-
emkendd, amit az kori lovag egykori szerel-
rnose - neki kabalanak. A mellékelt abra szerint nem hozott

tul sok szerencsét, de azént vegyik csak magunkhoz (TAKE
SLEE\"E}

A jobbra levd tisztason a Fekete Lovag mar pirbqra készen var
bennunket, Igazén oral, ho?y! ty k lesz a | th

valami nétarsaagban van és éppen meg akar laPy ni, Gal
'?edig a sotétben Uldogél és nem lalala a villanykapcsolét.
slzlemag azt varjak, hogy végre megjelenjink és kiszabadit-
suk dket
Az imadkozds utan Camelotban véget ént a moka (évatosabbak
még visszamehetnek & kincstarba, h azr alvosz!agelatl ket
arany helyett djakat vegyenek fel). k le a varud
ahol egy felkantarozott csatamén és egy teherhordd csacsi
varja, hogy nekiinduljunk az ismeretiennek. Mieldtt nyeregbe
pattannank — Merlin utmutatasait kovetve —, ardeklddjunk
Galahad sorsa utan (ASK ABOUT GALAHAD). A bal alsé sarok-
ban allé gardista a tudas hordozdja: elmeséli, hogy a south-
ni Kikétd révkalauza visszakuldte Galahad lovat, aki o
neélkd joval) tavozott valahovd a Koézel-Keletre. Mindig is
furcsn |ic|ll£ volt ..
Fejlett taktikai érzékinknek kszénhetsen nem a csacsira szal-
lunk fel, hanem & ¢sataménre 1GEI' OM) és szépen kiporoszka-

lunk a varbol. Ezutan Anglia térhape _jelenik meg, ahol
kivalaszthatjuk a kuldetés ko Mivel éppen az
elkallédott lovagjainkat keresgeéljuk, harom helyszin széba

mashova s8m e a pr

ram): Ot Moor, Sout n és
or. Ot

Iamnbury oor egyeldre nem ]&rhﬂb at; a révkalauz
rendkivil s hogy tt és nem tér vissza
— ha utdna akarnank menni, akkor az pillanatnyilag nem lehab
séges: egyetlen hajé sincs arrafelé. Talan majd kasébb...
Moaor is ogyelére zsakutca: a Té Hol ének kastélydhoz \f.zatd
16 jégpancélia még kissé am?rm igy tehat egyetien

Eza helyszin ogy furcsa erddvel kezdédik. Az elsé helyszinen
miris lesz k: a tisztas kozepén egy
Cerunnosnnlt emelt kdbalvany alldogal, amelyben
szobor kapott he% . A szoborbdl hintelen agy kis szellem buk-
kan ol és a balvany tetejére anva hosszli szdzatot intéz
hozzéank: a Cerrunos és Fiai Bronz kft. nevében valamilyen
nyersanyagot (rezet vagy ént) kovetel t6lunk — egyébként vic-
celni fog velink. Jobb, ha adunk neki egy rézpénzt az erszéen
bél, mert nagyon rossz viccei vannak: ha vam nélkil avoznank,
akkor ellopja az 6sszes alrawa! (1] :dzunoi a pbnnﬁrcénkm .:
rezzel rendkivil boldog lesz, mi i ugodtan fo

az utunkat balra. A kovetkezd tiaz':éso% ?gy szegény m&ubu
botlunk, aki meglehetdsen el van keseredve. hogy a nehéz qn:.
daségi helyzet miatt 6ue|—nappe| i kell a linedj

vé falatjdén. Vegylk Ggy, hogy sajnaituk és adjunk mkl egy
rézpénzt. Az adomanynak wndkhml megdrdl és azt allitia, hogy
minden kérdé | — mar amire tud (ASK
ABOUT GAWAINE). Gawaine-rél megtudjuk, h nemrég erre
haladt &, de mivel visszafelé nem joft, valészindleg gondjai
tamadtak az erddben. Kérdezhetink még az Sralt szerzetesrol,
a Fekete Lovagrol meg sok mas egyébrél — de ha LOOK- oflunh
egyet, akkor minden bizonnyal a vads allé |

9

s akit og arolni, azonkivil hozza-
teszi, hoqy a minap Sir G«lw!ll'le is padldl fogoft egy parbajban.
?fsﬂ:w : a ot levé hel:kezta kény
ototte dra) — ha gondol akkor ot meg-
luzdha!un:s:z aletéart, Ezmug: ismeneti a |dtékszabalyokat: ha
sikeral haromszor kigtnonk a nyeregbdl, akkor megnézhetjuk
mi van Gm\;ainevr:‘ol — ha 6 Ut ki benzg:he! aikh:i:r r!::snhﬁo;gis
elheiyez mellette. A n Uség netovabbija, nyilvanval y
elfogadjuk a kihivé lluF(E ) Ez megint egy arcade rész lesz: a
Iun zsu mozgatasaval ki kell mpnunk az ellenfelet a nyergé.
rnei a jaték elején rutinosan EASY-re dlltottuk az
ercnde eés:e nohézségét akkor ez nem jelenthet kuhnuubb
roblémat: a pajzsunkkal nem is kell mozognunk, mindossze a
fbnd:m kell arra a részre iranyitanunk, ahol a Fehete Lovag
nem védi magét (a jobb vallan).

NN

AN E A A A NN AN AN AN

. Most nem a bilna repdl, hanem a Fekete Lovag

Miutan & Fekete Lovag lefokozddott badoghalomma, ugessunk
tovabb jobbra, ahol me, Egz‘aljuk Sir Gawalne 1, uki egy fara felszs-
gezve logatja a Iahal djuk nem k ttan élvezi, de
azért orul, hogy végre eldkeveredtiink, Mindenekelétt szabadit-
suk kellemetien hegialébél (CUT SHACKLES), majd prd-
baljuk ellitni a sebeit (HEAL GAWAINE). Ez nem igazan sikerdl:
maximum a cameloti orvosok tudnak valahogy 6sszefoltozni, de
nem valdszind, hogy odaig el tudna sétalni a sajit laban. igy
tehat | alunk a lovunktdl: felpakoljuk ra e

lesznek a legérdekesebbek K ABOUT SPEAR) A hlndzuknt
a Fekete Lovag készitette személy és
hetalmas vaddisznok lekGzdésére sxulg&lnak Sajnos — azm‘hén
a nahéz gazdasagi helyzet miatt — a vadasz csak o?y

kell meg.

hajlandé odaadni az egyliket, igy | bb pénzdarabtdl
valnunk. Miutdn megveltik, a vadasz felszereli Sket o ken
mellé, hogy szikség esetén azonnal eld tudjuk rantani. Aki
akar, még vehet téle préameket (BUY SKIN) — en vannak,
az elébb adomanyozott rezpénzbe belefertek. Mihelyt tovabb
indulnénk, a csacs ugy ' gondolja, h & nem kivan erre jonni
&8 az sllenkezd ird Lehet, oqrukt Uol‘l igaza...
A kévetkezd helyszi ugyanis néha lac csbr-
tet el a bozdt mégd I kis aﬂ:m kovetkezik: a
'SPACE' nyomk al le kell dofkédni a rank rontd malaco-

.

ds26 lovago! (PUT GA\ﬂAgE ON HORS Gawaine meég
nxogl hogy ovakodjunk az Orult Szerzete | & romoknal —
szindleg nala van & Szent Gral. Aztan ellovagol Camelot
iee (it nem & | a |6 viszi &1). Ha a lovagot
nem raknank fel a léra, akkor egyrészt meghalna, masrészt ?as
ez a nagyobb baj) a |aték végen tul kevés pontunk lenne a Gral
megszerzéséhoz.
Setaljunk tovabb jobbra, ahol Gjabb mn?Iapé dolgok varnak
rénk. E kébdl & ull szenélybe érkezink, amelynek kézepén
e?y boszo: MI 1. A pr ram figyelmeziet, hogy
kicsit furcsa az. I»ﬁéa nmﬁsa rdekes adalék ehhez a
kdrdistte allé a boszorkany vida-
man kézil, hogy QA som Ie!wt arrél, hog-f twibbmon nk —
kivéve azt az esetet, ha odaadjuk neki azt, amire a Iaq(fobban
vagyakozik. Hm. Sajnos seprit nem hoztunk magunkkal, igy
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tehiét kénytelenelk leszink azzal a ‘ | elkapra

Irany Ot Moor. A masodik helyszinen most mar rasétalhatunk a

ni, amit a tiszthson heverd hullarol ajtcltunk be (GIVE ﬁire A jég természetesen megint be fog szakadni alattunk, de
SLEEVE} Véist'andl pont erre vagyakozik os mihelyst atvette az ristdlyszivet hasznaiva (US HEA uk & biz-
ndékot, a nal Snyord kisasszonnyd wvalozik. Lad tonsdgos utat a Té Holgyének kasté oz: he & sziv vordsre
layne néven o tatkozik be és igazédn készoni, hogy a uondé szinezddik, sl:kor lépjink vissza egy pést és valamelyik masik
vel SrtGk art a varazslatot, amelyet a Fekete Lovag Sbélk kdlonben megyunk a jég ala. (Az
tott rd. Mieldtt nekislindnk egyéb térfiu urinymnkot is ecseulni urdég vlgyra ezeket az idegesitd részeket a Slerra G3szes jatéka-
naln bl an elszalad, hogy . aki- ban!) Harom helyszlmm kell awugédnunk tl'oi baira, fel), hogy
nek a ke koran odaadta. {Eok momo ugyan nem lesz eiérjik a kastély bejaratdt. Odabenn a Hélgyének valami
abban a csonth ombm ami maradt baldle — mindegy...) nagyon furcsa manifesztuma fogad benaunkeg mellette pedig a
b kény al alt, hirtelen csil- hés Sir Lancelot (erdsen behitve). A holggyel csevegve meg-
logni kezd es furcsa rurwk lﬁnneh al.d S rajta | EAD HUNES] & tudjuk, hogy ma siég jo n f]n van, ugyanis van valami a ré:.gg
rovésiras olbeszéld kolt ami az ové 65 mar nagyon véara, hogy visszahozza

rol, akik eftévedtek az erddben és pechukre most kényte-
enek hdbélvanykém eldllni az utunkat. A lovabbjutas 3

nekl Ha cdudjuk naki nzl a bizo os 1.& at, akkor esetleg
b lesz

16l csak meg kell kérdezni... — ennyi van a fordités, a runak

eftGnnek, (Az ilyen misztikus dnyek a bator jatékost élala-

“an a jatekallas kimentésére késztetik...)

Jobbu rogion megpillnn!]uk a8 kévé valt koltdket, mogattik
ak latomast joval intellig mint

I
ennoh latszik. Rohamozzuk meg a csacsit és mogd»abben-
nd fe edezest teszink: a kébdlvanyok kézoft valamilyen lathatat-
lan erSforras feszOl, ami azonnal visszadob benninket, mihelyt
at akarunk sétdini kozottdk, Mintha errdl beszélt voina a rovas-
irdssal in kélemény... A vers belejezd sora szerint valakitél
éldeklwnunh kallens, lgy tehat sorra veh uk a helyszin beren-
i targyait & kol a bakrohig ram kiosit fur-
csalléan teint rink mindaddi ovel meg nem
szolitjuk (TALK STONE). az viluzolm fog... Nagysze-
rd szorakozas kovetkezik: mind az &t kébalvany egy verses
taliléu kérdést fog fehenni nelcunls Cm azutan o“?:.ltr'mtunk ﬂ‘

axt az aprd még Merlin som
tud: nevezetesen, hogy hol is van a.z n nyornorull (pardon:
Szent) Gral. A rézsa nem kall neki, rnﬂn Gwenhyver varazslata
van rajte; irdnytire abszol &5 a pénzunkén
sem kap sehol hdsugéarzét — uulrad tehat a kristélysziv (GIVE
HEART]). Pont erre vagyoft. A jotettéri cserébe megéld és fel-
ajanija, hogy visszateleportal benninket a jég masik oldaléra. A
Gﬂil egyébkém valahol Jeruzsalemben van elrejtve, ahova u
k el. hogy elhajézunk Gazéba. Lancelot sajnos rnara
hitében, mert volt olyan ntel hngy
Holgyének szereimét Gwenhyver kiralyno kedveart il
winik, k a dern alyt.. WEAR HORNS,
! — CoVboy) Na persze, ha is Ugy akarjuk,
skkor esetleg szabadon engodhetn. ha szépen kérjik... Most az
egyszer legyunk tényleg lovagiasak: FREE LANCI Lﬂfr Ez rop-
ul imponal a halgynek, de mivel & is kedvell a tarsasjitéko-
u ehhez eléum ki kell alinunk egy préobat. Ezzel dtvonulunk
rEr Y L

degyikre sik A program megleh
son sok taldids qudcml rendelkezik, amelybdi csomot
nem tudtunk kitaldl lyehet sikerdah, kat hatul megtalal-

jatok az ﬁdvaniourbnn',l Haa kovu he!jrumro érkezonk, akkor
a kévek maéar mindig ugy follennt
tehat a kovetendd mad a l'l.ll'l‘ll jolvasa

55 (TALK CADY) hk:de I‘ 2 vuz;; proba. Mirdl is van
sz Most ro homr ujai b eimebetegbe bot

lottunk: a szoba ka én alié b 10 kulontéle virag all is a
holgy azt Kkivénja, hogy buui]anlt a V;régok Nyelvén. Ez nem
olyan silyos eset, mint atszik: taldlds kér-

utan
kallast, aztén buzgén }midkoxunk hogy az &t kﬁ a faltoml-
wkmul”‘ zen (bar denki kisérletezhet a
t5bbi kérdés megv&hmlh&vnl h)

ty kre a valasz valamelylk virag neve.
T el g o g ongh e

necel t— M a Mirelite- bel nk is
Mntg:l:-ﬂu! osinil_ ‘:?oa .“W "k

Ha mind az &t kérdésre helyesen vélaszoftunk, étsétalhatunk a
kovek kozol és hintelen egy romkertben taldljuk magunkat. Ez
Glastonbury Tor. Feltelé egy ésdi oharra bukkanunk, lﬂ?:?
hé*:;m ghz{'a van osziva: valami primitiv. stnthimms‘g 1

e fel juk a
test, akit rendkivil meglep, hogy atvergddtink & kaveken,
e S
5070 vona nnin cot. L1 i
“gkiué idldnnhﬂa roca-

, h
Khrdazrthmul: ﬁnb: , de nem semmi-
n infot — ralrol 6rdoklﬁd0nkm°{281(

RAIL). Erre folk vizet, rabldnak definidlja Arthunt és
elszalad felfelé. Ermek Sromére nmprﬁb&lhﬂliu!t kinyitni a
kutat. "Ha fel akamad emelni a mm: or el kellene tavolitanod
a lakatot réla. Ha el akamnéd lavolitani a lakatot, akkor mondjuk
nem artana kmyiw a zarat rajta. Namarmost: nem nagyon fogod
km itt & a hasznélati uta-

Ah{ Taldn egy kuics kellene. Ez nleKn a Iohnn szerzotes-
nél lesz, széval tocog!unk utana.
Hoppé! Kicsit szétszorddott a fiu, midla utoljara taldlkoztunk
vele: most mar harman vannak. Ebbél kettd csak illazid, tehat
miutan eldhiztuk a kardot, csapkodjunk boln nl utunkbe alm-
déba — ha jajgat, akkor oz oz igazi. Miutd
daltuk a derék szerzelest, bb jelenés tarul a szemunk alé:
hérom kék "izé" roppen a beldle, akik az Oreg Egyetlenek
(vagy inkébb Egyetlen Oregek) néven mutatkoznak be. Rendki-
vial nehezményezik, hogy fesirot csinatunk a sml&ﬂukbél aki
az utébbi néhany évszazadban az etlen volt. Mivel tdl sok
remany nincs arra, hogv( ulpbh je ezd vetddion erre, sajnos
a |zalaphom nekunk kell atvennink. Széval ne is dlmodoz-
zunk arrol, innen valaha is elmegyink! Na persze, ha
valamivel slhe ne karpdtolnunk dket, akkor t

Mod° mL:lloglbghnimk Ghtnnhly?rgi

rézsajanak itségév
nél (LOOK BUSH). (A helyes val % az Ady

ban.)

ey

£\ Ot M

hidvés fo részesdidnk
A harmadik helyes val:az utdn & Té Holgyn ua\udnn | engedi a

derék SI: '57'! - Ug Ko é Ig
dkhvii b a kiralyne val, am rrn
k. s ofmn sok sl;ken kivan nekunk‘?ﬂ

vennék, hogy elengedjenck... Nincs szikség kilonésebb fanta-
zidra shhoz, hogy kitaldljuk: pénxu gondolnak. Mivel eltintek,
kénytelenek leszunk az didozatol az oftarnél bemutatni. Ha lete-
szunk egy ezusict az oharnal, akkor az is kiderdl, hogy pol

san ilyesmire gondohak, csak ez egy kicsit kevésnek tinik, Ot
ezustpénzzel viszont m&r legadettek lesznek: sokkal jobb az
ozdst, mint a I h k. Cserébe még otthagynak az
ezistok helyén egy ltull:aut is, ami természetesen a kutal fogjn
nyitni egy helyszinnel fel

tovabbiakban is olyan nemeslelkien viselhedjonk, rninl n A
kovetkozd pillanatban a jég tuloidaldn taldfjuk rnlgunkli ‘¢s
méris lnclulhz!unk a :outh-rnptuni kikotébe,
A

b iddkézben ©80-
md hajd befutott & kikotébe “ az ismert vilag barmely raszére
utazhatunk. A Té Holgyének Utmutatasai alapjén a i jarat

lesz szivinknek kedves (BUY TICKET TO GAZA). Sajnos ngz
Itlri!ymk is fizetnie kell az utazaseért: harom nmn}r a ha]épgy

bb |USE KEY, OPEN LID). A viz sote- tengeri ut elou izg sillarul 16 lesodor-

ten kavarog benne, tehat a fﬂisaaégrds helyett inkébb a kotord-  jak a a foddlzetrd] m ik
szas melleft dérnunh (SEARCH). Ennek meg is van az ersed de a f fol 16 k a un-gorbe vau) n a ka.pﬂ.iny iat o

o ogy kristdlysziv skad & kezink Ugyébe, amely rendkival ket h tans felé nam Iuil

h Ezzel be is fejeztik a kor ﬂlgyon azérnunk & pénzt, mernt orrdolé sokkal bb az érté-

errefelé, de uj_ﬂoﬂ

vrma".kall kutyagolnunk az eddif.i Uton (az erdd
egy ok, mern

megi llopja a
pénzunl: -t!)

arrefo nem I:lrilykém mnxtélun szdval ne
ntqvon huzgaljuk eid a dunk bok ide-
gesek lesznek tdle; voqul az ulolsb 6juakin ﬂkorul a legény-

—
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5 alaposan berugnunk., Mire valahogy felébredink a
cmin mér a parton all, eg'z fokete burnuszba ohézot arab és
egy fenér ruhét viseld fiu lban A ﬂu a mesteréhez
Imi‘lﬁl benndnket, a Jabir névre hal ig azt bi

peénzre gondolnak. A bator kiraly persze kardot ramt, h meg-
torolja ezt az arcatlansagot. A bator kiraly azonban nem j6l mér-
te fe az ar&vlnzonyokat ment Sk voltak tobben (ha j6| szamol-

Joruzsalembe csakis o an. aivdngnl tGkélete-
son iamtr férfigval juthatunk el, mint példaul 8. Ezen hosszan
elvitatkoznak. Jabir %‘6"’ varhat, ugorjunk el inkébb a fio
mesteréhez (GO WITH
Al-Sirat mester valami helyi filozdfus, aki hetet-haval 6sszehard
holmi istonn&krdl, akiket hat tarsdval szolgdlnak, Azt allitja,
hogy mieldtt elnyerhetnénk axt a szent kelyhet, amelyet felénk
Szent Gralnak eftenek, tesztelni hgjak a wuunk. Iol&unk (1]
szellemunk tisztasagat. Azonkivul (EAT), hatunk
(DRINK) é35 — Wisdol 16 — 'ASK ABOUT -
olhatunk nétn A Iomobb kerdésunkr\s vﬂnszol is, de csak az

GALAHAD: 6 is mogérhzm a kikdtébe, de hidba kildte elé a
fiit, Galahad nem jott el hozzé. .&nnyrl tud réla, hogy eléne
an Jeruzsalemet, de a kildetése nem jart sikerral.
GRAIL: It megint eimondja, hogy mieldtt az Istennd kezébdl
atvehetnénk a szent kelyhet, hat tarsaval egyuott teszteini fog-

ng nhsmsigunklt
DDESSES: Az Istennd, akit Igai tulajdonképpen a
teremtés isten @s hatléle testesilése van, Athenétd|

kezdve egészen enualq Al-Sirat ezutan lerajzolja a homokba
mind a hat istennd ét — ezeket feltétlendl| véssik fel
valahova, mern a kés bbh ben kérdezni fogjak tSlunk.
GIEM?DMNS. Ugyanaz a széveg az Istennd szolgairdl, de ezén
& jar pont.
JERI I..EM: G

P | Lial Lok amil

a Wil A
taléinunk kell valahol egy forrést,
mert elég sziraz a klima arrafels,

(Ennyit sikerGit kiverni az dregbdl, de attdl figgetiendl lehet,
hogy még lehet infokat szipkazni téle.)

Miutan most mér nagyon okosak lettink, Ioduﬂk fel (STAND UP)
és thvozzunk Al-Sirat hazabol, A Géza feletti dombtetdn bukka-
nunk elé, ahol i aki — sajit allitasa
szerint — a ahrmg qujobb ismerdje. Ha felbérel nkbeck]!ut.:r
lem el-

Ak 2

tu nu? bba vagtak) . tehét & szeletelést elke-
rulnrldg inkébb fizessdnk, artan baktassunk tovabb balra. A
Jatfa-kaput elérve Yassor 7 nwu fickd rohan meg ben-
nunket azzal a meglepd kivansag ? <:og~{I tizessink neki is
énzt a belépésért. Aha! Ugy tinik, mintha & csak egyedul
nne és nem nagyon visel f ort sem — akkor ezzel lamerrel
Is mérkézhetunk (kard Yasser ugy gondola. hogy &

11 bb nem merkozik és sleﬁaan tévozik a helyszinrdl
A k y éf bennui.. .1 egy
vidam arab ollopp a pénztarcankat! Bendkival szérakoztato
lesz egy eurdpal turistanak egy fitying nélkal kéricalni ebben a
szép varosban, ami tell van gyonyord bazérokkal és eladni
vagysd emberekkel! Banatunkat rogton el is sirhatjuk Moham-

mednek, a f rhereskoddnek, aki éppen most csukja be
boltja ablakait (TALK MAN). Mohammed igazan sajnélia, hogy
kifo m&;k bonnunkal de & most éppen a sajit gond]ival van
h akar ul meg-

Io?zl hot dalatos 3 unk van — biztos nagyon
Ohé! h néma uzlm van kilatas: sozzuk ra a

rék me 2l a at (SELL MULE). Moham-

rmddal egyszerden rnadamt Iohat 1ogatm (mér a szamaron

kival, persze): a gy nak gy megérul, ho%;
omja (sz mel asia joval 16

az Gsszes pénzét a kezdnkbe
mint amennyit slioptak 131Gnk). Azonkival elm za az arab
pénznemekot is, amit a késdbbi bevasarlas & nam art meg-

tanulnunk (fals: réz; dirham: ezast; dinar: arany, étvalas 1:4

ardnyban, tehat dinarba kerdlé cuccot megvehetink 16

rézért vagy 4 ezu: is).

Most nagyon mok d-olou kévetkezik: végigjarjuk a bazart és

inden figuraval, akik a lehetd legvaho-

Zatosabb stuffokat grubﬂ{tk o SRk OR wient, A Wovsirass

Ozlet Ibrahimé, aki korsokat és talakat drul, gyﬁbﬂtfozuabél.r
aranybél kinek-kinek pénrtdrcdja szerint. n egy hn]u

kovetkezik, aki jolelkien az itt heverd cicdnak is juttat .gro

falatot. A kovetkezé boltban egy izgatott ember rohangél

és -imélolibq Ilulérltéla vowmapokat arulna, de sajnos nim:s

n folu p&nzl kidobni n bohéuuoktl. inkabb
wwunk a“aga].:t orrunk utén (le."T:bb ‘a, le, jobbra). Ha az
orrunk nem ferdalt ¢l idéko:bnn. IHIOI nem tévedtank el és

oazisba érkezink.

ideje koosma kovetke-
zik, amelynek az mﬁ ngy
kiv kbél podl ift aztdn lett votnn kolte-
kezés!). A baz&rsor jén egy l.pru I:oldusl taldlunk, akit a

buzgdn kinalgatia a forras vizét, &

errSl a finom vizrdl (talén észrevette
ntvaz

korl mzdﬂa is kissé

lelkd kiraly rézpénzzel tamogat {a koldus an
nem mond semmi op:lt. de ezént kapunk 5 Soul mugy
Tormé ab masik oldala is van — most te

Iszk... — Cow h‘lktbb l'ui is mi:»

x‘na'l

uq‘ teljesen mh I‘uly& A kovetkezd
ul (lshet Holi Is, de vﬂészl:n‘.lloq a
fog a graviticis.. ), ahol egy lanyt pill '

whagy Szt a"a;‘;"m? Miumih‘f oh bu.? “"I:;‘M
val n nem Is I'IY m . mi atu
nem dont, hogy g g Bl 4

lmlé bolmil h:“panunk meg. It artdn van minden a Proféta
,L‘ k szjl&nkhilg Ezenkival Nrmn-
Iyan it Ihat " eredeti’

n t&\mzils,rx‘viz bbra

ne szabadeséssel kdze-

uI. a lépcsdn kdzlekednil). Ez a viz mér

a l:nmuunk

ctak meg ke ka!l rlmznl ar Illalﬂ. Ma n 66%-0s itengod—
mert a tula) szezonvégi kidrusi-
tést tart 65 mi is muimpﬂikuuk vagyunk neki. @szen

is alnynrl éval mi is k ty
(DRINK). Masszunk vissza & és tovabb hal tetielé
elérjok Joruzsalemet.

/\ Néhény PFSZ-aktivista adominyokat gydjt

It rogtén néhé bhoz lesz sze énk, akik elé:
baratsagtalanul kozllk homr ez a Zion- kapu és hitetlenek sz
méra zarva van. Hitetlenek a Jafta-kapun keresztul hnzlcl:sdhoi
nek. Természetesen a Jaffa-kapuhoz majd csak akkor engednek
oda, miutan némi ktl?zpénn adunk at nekik. (Mim az Astoria-
ndl: "Cséndzs mani?” — CoVboy) HozzavetSlegesen 4 réz-

sletlendl” hozzél antéftan eredeti” Szent Gral is,
amit egy "garantiftan er " szent adott &t a bezar tulajdono-
sanak, mieléft a mennyorszagba tavozott volna, A Gral eredeti-
feg 3 dindr lenne, de most potom egy aranyént is hozzajutha-
tunk (késdbb a tulaj észreveszi, hogy véletlendl eladia, de mbg
van a raktdron néhany szent-alkatrész..). A kovetkezd bo!
Fawaz henteséd, akinek nem tetszik a képank és nem kivan
qun?alnl bannunket, aztén az Arab ch‘éjl& Larnra Co. helyi

koznapi al

kirendeltsége jon. Ezutan ogy teljesen madrusra
bukkanunk, ahol azén meglorpanunk parcre (TALK
WOMAN). Az idés holgy almakat arul, de melléklaglalkozasként
jesnéként is dolgozik. Azonkivul azt mondja, hogy tudja mi

jdratban vagyunk Egyébként Glla.hadet is Iiﬁa _errefele, aki
megsu naki, ogx ha & beleb a sbe, akkor
nemsokara jon egy Arthur nevd fickd is :.Mn- akire talén ra
lehet sézni némi almét (BUY APPLE). Haromféle aima kozul
valaszthatunk: egy fals a sima, mezei alma; 1 ditham a jfajta
alma, amitél cool paramétereink lesznek; aztan van me

alma 1 dingrént is. Természotesen a legjobbat akarjuk gizas-
sunk arannyal). Az alma ugyan kicsit keseri volt, de az oreg-
asszony szerint |6l valasztottunk: ez ugyanis az lgaz s@g Varazs-
lutéval volt megszentelve, |gy tehat ezutén a %o.nf an levé
emberekkel beszélgetve mindig azt a dolgot fogjuk hallani, ami-
ro a legjobban vagynak vagy a legjobban szeretnék masck eldl

eilm:olni
oFton ki is probélhatiuk a szomszédban, ahol Ibrahim
{nxtnﬁé ket arul (TALK N). lbrahimnak nagy a banata: a
minap Mnrlnal jart, aki Mohammed bolija feleft lakik és 60666..
t:gvai oi un speciali nélmk' Ikozést z, ami mér akkor is |éte-
zett, amikor még nem vo fodra sem
vele a 1eloségot?

gyenge fértidi percéb
odaadia neki o salyemszdvdk céhe dMal készitett legszebb

kenddt, amit mellesleg a feleségének vett. Mivel Mari nem
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kimondottan akarnja visszaadni neki a kenddt, lbrahim most n'nol

= o

egyunk-igyunk, amennyi csak |6l esik — fizetni nem kell. Az

retteg, hogy elveszti a feleséget, akit n on szeret {mar
nem Marhmi csalja). Na, akkor m ndjart imézkedank.
Sétdljunk vissza Mohammed bo hoz {ahol kiraboitak). Mivel
felmenni nem tudunk Marihoz, k ﬂthianﬂlﬂ Inuunk feluvchteni
neki {SHOUTL Mari megjelenik az ablakb

et tesz a hangerfnkre, mnuhozva kazli, h
nelu csak Elonzes Inckdkrn van |de|e — mi pedig nem latszun

kdlond Egzotikus sbgn 6“:35:«1690
nem szerepel uem tuldmi:unk }or?até aben, tehit
inkabb a & utdn érdekld {ASK ABO UEtL}
Sz6 sem lshet 1éla, visszaadja |b ek — artaz

esetel, ha hozunk neki valami olyan a{nndnknt amiben § is
meﬂcmdﬁlhn,ln a sajét szépségét, nemcsak maaok Ah! Ugy
valami tukér-feleségre v%fyk a ho aljunk &t a
szomszédba, ahol |. Ibrahim drulja a korsoit ALK N‘_i Neki
két nagy vagya van ebben az életben: az el
meglorduljon a szél, mernt akkor a szomszéd hnlaaus pent felé
foegia f0jni a bizt; 8 mésodik pedig az, hogy valamit eladjon
nekink. Van korsd, tal... valamint néhany olyan kacat, ami biz-
tosan nem érdeknl bennunket. Példaul tikor. Takor?! . azr
agész véletlendl érdekel b ket! (BUY MIRROR) 1 ezist az
ara. A tukdrrel felszerelkezve menjiunk vissza Marihoz, ordil-
sunk fel hozza megint és dobjuk fel neki a takrét (THROW
MIRHOH] Mari enyhe tulzdassal me'qilluph;}a hogy a szapugcl
asztald urak eléggé lekicsiny az & > never-
ng bajairdl és boldogan geti m
Fodobp a selyemkendst, amelyet vi iszonk ibfahlm 2-nek.
lendl boldog lesz és | felro az asszony-
kéhoz hogy biztositsa toretien hazastarsi hﬁsog
Ibrahim szomszédja egy felafelsitd I L
nines, hogy mi lehet az a felatel, de nem behut vnmrru finom
dolog, mert a felafelsid zal, hogy
felafeisuté asszonysag |étére ﬁllandéan folafeit kell ennie Eset-
leg h dé lenne tova felafelt snni, de csak abban az
Mben. ha finom b&:im,raultat is kapna maellé... A standja eién
egy rek b lja a sok hnorn felatelt, Vele
sajnos nern tudunk beszélni, mert az asszonysdg szerint nin-
csenek fogal. Nem baj, azért veszink felafelt egy rézén és
Akavékonyllum A jaték bardtsagos val pssel
hormr I]a ujabb jotettunket
felafelsuté asszonysag kedveben logunl: jarni: eime-

ugyan csabitd, de akik ellogadjak, itt el fognak akadni a
Jétéltbnn‘ mire m.unapra magunkhoz térank, mindenki megint
lesz a t és nekunk mar nincs elég pénzunk
ahhoz, hogy boldogiﬁ tegyuk Sket. gy tehat forditsunk hatat a
szivd kocsmarosnal
st mar csak egy szomorl ember maradt a bazdrban: a lepras
koldus a felsd sor végén. Noki az 2 problémaja, hogy nincs
tizeldje és éjszakankent m agy a_hidegtdl. Szenet
megint csak Tarignal véséro ntun!l UY COAL) és5 mihelyt
atnyujtjuk a koldusnak, csupa boldog crnber marad a bazarban.
Pontosabban még talalunk szomorkodot: mar eddig is lat-
hattunk egy fiatal leanyzot, aki ketrecbe zént galambokkal sétal-
gatott & bazarban. Most éppen Mchammed héaza eldtt zokog,
men a galambok meglégtak a ketrecbdl és felrepihtek a tetdre
Galambok nélkal pedrﬁ nem nagyon térhet haza: az urndje sziv-
gur:sot kapna arra a hirre, h eivesztek kedvenc galambijai
ermészetesen a lany problémajara is van orvossag: a halas
mellett levd boltban rohangald ﬂ%um (All), a halblz elmulia.
mar hajlandé kiszolgalni bennd unk tdle ma?‘m (BUY
GRAIN) 3 rézert (2 réz a zacskd a m k z). A maao
oldre ket (D

al men-

jonk vissza a lanyhoz és szérjuk a P GRAIN
ON GROUND). A tetSn Gldogeld galambok erre | allnak a
foldre, majd a magok  elf asm’ass utdan  jollakottan
visszasétalnak a ketrecukbe. Min roblémat megoldottunk
— mehetldnk vissza a j6sndhoz (TALK ﬁomm

Az idés holgy elismerden nyilatkozik bagylelkdségunkrdl és
oromében egy almat n{uj‘l at nokunh a masodik arkategdriabol.
Azonkivil hozzateszi m é a csil-
laggal és félholddal ]elo?l hdzban var rank a bazarsor végén: itt
var rank Fatima, akinél ugyan nem a végsd prébét fogjuk leten-
ni, de az -quion biztos, oqg éa laghmimnaabb az Istennd
szolgai kazul. Allunk elébe... Fatimahoz a bazarsor végen levd
zar ajlon keresztGl juthatunk be (KNOCK DOOR). Odabent egy
randhhrui lenge ohtozékl holgy left csabos tancot, bar idénként
k a nyakaban tekergé kigyoba (TALK FATIMA). A
kudves halgy hhprr\é: hogy elvezet benntnket a féldi onyc»
15k kertjébe {e zletesen ecsetell « rank vard dolgok
mindossze annyi a teenddnk, ho% megcsokoljuk. Sz sarn
lehet réla (NO). (Na persze het probaini, de nem
kimondatt életbintositas oryan nnyal pmbalhozm. aki Iue%
h.ord a nyakab lve megfojt

wunh neki baranyt venni F

| henteshez. A hentes agyeldre num hajiandé klszolgalm
barmugltu rI;Mﬂi! - I lévé

8z bizt hozz unq a szél és ulé a egész nap ezt azn«nolnl

:géﬁugrunk a halashoz, akkor & is nlznn fog sajnalkozni, hogy

minden szomszédja utdlja a badés halai miah tehét eldszor

az & problémajukat kell oldnnunit Ehhez el is

50
anket.. ) Falima csodélkozik hogy nem vagyunk fizikai
gzonyorohra de van nala mas is raktaron: ha me sokoljuk,
kor icomrolhﬂunk a Szent Gralban lévé nedibol es orok
I6 Az ajdnlat ugyan szintén
a b ‘nem vagynak ilyen dolgokra
(NO} Fauma erre nbbnhlgfja 8 tancot és ha;tnnd:aéel}f

[ Ltk L

Tarighoz kell elugranunk, olajat, lampast és tdleg
. g\rb?dwekei arul. Az & pfobié az, hogy Achmed, az
' unokatestvére mo?augte a neki tett askdjét és & most bdszen
' utdlja (ezért um ponzért nem halanaé rnegvélni a seprijétsl,
mert azt valaki k. aki a nagylakaritis
utén esetleg mar ki !udnd nyitni & bazar végén levd kocsmajat).
Ext a gondot majd bb oldjuk m @ nl&re cwk
vmmijunk finoman Iltutazé 6_qyrwnkat ?UY ERBS, m
ﬂzeth-g ?y ogyfuvekkel menjunk vissza & halashoz G E
HERBS), aki rogtén ki is akaul]a dket a boltja elé: ettSl rogtén
kellemes illat len'_gl be az utcét, ami elnyomja a halbGzt. Most
mar aimehetink Fawaz henteshez, aki a normalizalédon légkeri
vlszonyokbdl kh‘oh(dohq ogdmn kéazsé‘gesnek muhtkoxlk a

(B LAMBZ
Mrﬁny ugyln 5 aunyba herulne, da impimunk egy sima
2 A visszn n

folatel u'l6 ass hoz és rgu]dl:uk at neki. Ta’i]mn

lepddni a na Ialku Gnkdn &s &t is megszallja nfdtnkonrsﬁg
orokbe fogadja e standja eldtt Slalkodd 1'|ul és megigéri, hogy a
mi dicsé unkre fogja telnevelni.

Ezutén foglalkozhatunk Tariq (a Garus) probléemajéval is:
hosszas kérdezdskodés utan (ASK UT OA kiderul, hogy
azért h ik annyira Ach 0sra, az

rére, mert az megigérte neki, a zarandokUtjardl hoz neki
valamilyen k rgyat valamelyik szenttdl. Szentek darabkal

Ismailnal kaphatok: & egy boldog ember, semmi problémija
nincs — mindéssze annyi vagya van ezen a féldén, vala-
mit eladjon nekink. Tegyunk n kedvém viséroljunh le vala-

kérdésunkre h‘fl')SK

GALAHADJGF!AIL{C&'I’&COMBSA‘ HIEROPHA! Galahad is
elienallt a csabitdsanak, de mivel nem jutott & Fatima tesztjén,
kénytelen volt az o koldus (Hierofhunn ajandéka nélkal
alaszalini a katakombal mgha gy jér az, aki a gazal kikétdbdl nem
Al-Sirathoz megy...). Mieldtt a teszt utan erdeklddnénk, gybzzik
meg & holgyet szandékaink tisztasagarol és adjuk neki oda az
arszényunket {GNE PURSE ASK UT TE

Fatima tesztie az ajt it vér b & ka yal latunk, az
Istennd hat msgrlen&sn iurrnﬂ;anah szimbélurnéval a sikeres
teszthez a kartyakat a tabla lelé helyére kell hslfaznunk
ha vnhmnlzlk ures helyre cllckelunk ukhur Fatima vmmllye:

ug az adott | y
Lata hoz admt wéli kézikonyv alapj 16szi at lehet
everedni ezen a noaztun. de nnnnh h{i.nyiban csak a
xummu vagy mai/r
laban vakS jéﬂaas?ﬁ uqlthei m nem lanjuk rossz
olletn hogy a sze ilyen a rejtvényeket s
beleenampéamk a jatékba, van a?y nprb problema: a
vilaszok tele vannak észbontd hibakkal (példaul egy csomé
kérdés Pallasz Athéné [ ha uOgy jobban telszik:
Minervaga) utal, aki ebar nincs a valaszok kozot; a szerzdk
szerint lziszt az egyiptomiak Hathorként ismenék; Vestdt a
romajak Hestiaként — &5 még sorolhunénk a biédliku )
Ebbdél kifolyélag négy napig csak tablé
mire sikerilt minden kérdesre megtalaini a — uarzdk “szerinti
— helyes valaszt. (id. hatul, az Adventourban).
Miutan az Osszes érdésre’ helyeaen valaszoltunk, visszatérunk
Fatima szobéjéba, aki gratulal a t khoz és tovabbi

milyen relikvidt (BUY RELIC). T gy. hogy
nevet adunk meg, azt a szentet & biztosan ismeri s van is neki
tle valamilyen darabka (1 arany). Miutan vettink valamilyen
k rgyat, sétaljunk vissza Tanqhaz 63 nyujtsuk at neki (GIVE
| RELIC). A derék botltos v ér wsegl rohaméb a
ndjainkra biz szép seprit, azzal a kommentarral,
E:‘ atadjuk Ach nek, akkor az tudni fogja, hogy tobbé mar

atmut elkild benndnket a errophnnmnz aki nem mas,
mint a hazdval szemben didogéld koldus. (Ha a rejtvény meglej-
tése nelkdl akartunk volna kimenni az ajtén, akkor csator-
naba sikerolt volna p nnnunhg TALK-olds utén az oreg kol-
dus elmeséli, hogy a kdévetkezd teszt a katakombakban var
rank, ahol rnész patkanyok rohangalnak ide-oda — ha vala-
melyik ., akkor a mérge lassan megdl

nem haragszik rd. Ennek drémére sétaljunk at a dhoz és
zorgessuk fel Achmedet (KNOCK DOOR, GIVE BROOM). A sep-
rd n rajfta is szentimentalis hangulat uratkodih al: meghiv
bennianket, hogy szélljunk meg &j a a

inket. Ezt elkerdlends, kapunk ajandékba elixirt, ami

védelmet nydjt ogysurl patkanyhara ellen. Egyebként nem-

rég itt ment be Galahad is, de & nem kapott alixirt, mivel nem
tte Fatima iéi... (OPEN CATACOMBS)
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Az 6mq koldus mellett feltaruld ajtén keresztal belépink a kata-
kombakba, ame! | be is podi ogottunk. A kata-
kombéak 6 (vagy 7) helyszinbdl allnak és tele vannak poros
mgc:ﬂhkol;;li‘ Az egyes helyszineken a kdvetkezd dolgokat
mivelhatjGk:
® Hirom helyen talélhatunk ez egész falat bebarité faliszénye-
geket, amelyek kilonbézd, Aphroditéhez kapcsolédd mitols-
ial torténeteket abrazolnak (Pygmalion t6rténetét, Hi lytus.
Adonis halélat). Ezeket vizsgalgatva (LOOK MURAL), art
az épiletes vélaszt kapjub a toljes torténetik megtalal-
haté az eredeti proqramhozg’ﬁl kis kém kében...
Az egyik helyen egy kisebb mimia &l gghablnkmély&dé&
ben, a nyakdban ig egy medallion lég. Mivel a mumiakat
patkianyveszély m nem lehet megkozeliteni (illetve iehet,
oukeﬁ;ﬁéuﬁn""" p val tyik mérg. .r:gcoilég_.
kénytelenek leszink a kardunkkal lepiszkalni a medah. El
sz61 ogy fél Grit szdérakoztunk azzal, hogy a kivont karddal
had zZtunk a mumia kérdl, aztan t

nink. Az otodik hnlLs.zin a katakomba bejarata, ahol a faliképen

ismét m lent a []é:aii ajtd. Mieldtt vidaman étszaladnank
fﬁfﬂt nézzunk ré az irdnytdre, ami azt mondja, hogy pont az
Henkezd irdnyba kell mennink, gy tehat maradjunk az ere-

deti tervnél és baira menjunk...
Ajjajaj! Valami problé van: az &
:;g e & : m““‘“ﬂ' "l ki
a faliképen &s csontv urul rafta, m szanasz
szorodik. Most ink ‘ﬁym szdrak . unk a darabh “‘]d' allita-
saval, hanem sétaljunk be az n és maris Aphrodité n{yluri
templomanak romjai kézott talaljuk magunkat. Sétaljunk korbe
63 nemsokéra egy szaracénba botlunk, aki bdszen onaszik
a kardjdval és mindenképpen meg akar vivni velink. Mivel a
fair play hive és mi nem viselink sisakot, hirtelen eldvarazsol
nekunk is egyet és art a hasznileti utasitdst adja hozzé, h
ddntsuk el, vium—q vagy sem. Ez szép dolog tdle, tehat visel-
ni fogjuk, de el mogesszak azt a regenerdld almat, amit az
| T w6l kaptunk

ajtdé lezdrult, széval a
I Hirtelon feltarul &

maand!ul( ap
uc'wagge#: CUT MEDALLION WITH SWORD. (Na ez az, ami
nem dzemel: TAKE MEDALLION WITH SWORDI
CoVboy) Erre Arthur szépen lepiszkdlta és felledezte, hogy
vnlan;Lm&qitus dolog lehet, mert a medéira egy Slagl csillag
van ravésve.

V ik szobab hatal készarkofagra bukka-
nunk. Mihelyt megkézemk. a fodele lassan féiracsiszik és
kalontéle kincsekre hivatkozva 26ld kéz hivogat bennin-
ket 8 kizelébe. A szarkofdg tetejenek hnun:gn szarint (READ
SARCOPHAGUS) itt Aphrodité ik kleptoman papja talélha-
1, aki néhany aranytargyat hoz vett az istennd tulajdo-
nébol. Ext Aphrodite nem vette |6 néven és az iddk végezeté-
ig ebben a szarkofagban helyezte el lopds sznl?t‘ — &

azsi Iészinileg a fedélre vésett otdgu csillag tartal-
mazza... Ha medallion nélkdl kézelitink a nyilashoz, akkor
természetesen a zold micsoda berant a szrakofagba — a
medilra vésett dbratdl viszont ijed és mi nyug ki
riszhatunk a koporséban. Kezunkbe is akad egy aranyaima
xr l\lKE QPFI:_E.

hilk
¥

ALl zias

A bkl L

P (EAT APPLE, WEAR HELMET).
Ezutén vérfagyaszté & pas kovetkezik, amit néhany
nehezen olngmoﬂ Asitds uthn siman nyerhetiink, ha mér a
jaték slojén EASY-be allitotiuk az arcade-részeket. (A kardot és a
jzsot a numerikus billenty Gzetrd) iranyithatjuk.)
A leldarabolt szaracén hirtelen sltdnik a iben, mi pedig
tanacstalanul fotgntjuk o szeminket — mindaddig, mig eszink-
be nem jut Aphrodite galambja (USE DOVE). A galamb a
gask dppen s a ntar szerint el benninket
ahhoz, amire a legjobban vagyunk. Ez nevezetesen Aphrodité
lesz a kértemplom bal alsé részén. A derék hdigy a lefelé
vezetS lépcsd elStti spird .tor?megj I i 8 szomordan kozii,
hogy éppen csomagol, mert it mér lejart az ideje. Atts
fuggetiendl megkapjuk a keresett tirgyat, csak kdvetnink kell a
spiral vonalat, figyeinink kell az osziopok helyét és a szent
szém éftal jelzett osziop alatt megtaléljuk. Azonkivil még lesz
egy proba, amit maga & Gral fog elvégezni rajtunk, hogy
untleg méltdak vagyunk-e a bitoklasara. ..
Ez kissé elvontan hangzik, egy Ubb lett voina azt mondania,
hogy menjink jobbra es ott kukkantsuk ah dik oszlo-
pol. Révid erdgydjtés utdn megmozditjuk | E PILLAR). Tata-
et i tanfarok h

Aty 2 . v pasbdl kifolyblag
lik. Mihe P , minket is | moqhanpcm pat-
kany, széval egy dilemma elé kerdlink: az elixir
személynek elegendd és most mar ketten vagyunk ri, Ter
szetesen a nemesielkd Arthur a lovagjénak adja az elixin
(GIVE ELIXIR TO GALAHAD), mert & majd ugyis nemsokéra
IIél jahi;l.: és 8z M;:mtﬁm &t is & patkanymé-
n . Gala inelen magéahoz tér és azt m oqpa'.h y &
i:lgakombtkbél az istennd csak valamilyen °f!f‘  foidb
enged ki benndnket — aztén gyégyité dlomba merdl.
Ezutan a Pyanlinnos faliképpel szemben levé szobdba
megydnk, ahol Aphrodité szobra &ll. (A katakombékban lehetd-
kdvessik az imént leirt menetrendet, mert a patkdny hara-
sa utdn az erdnk folyamatosan fogyni fog és ha a |aték
atralévs részében tal sok iddt v getnénk el, a méreg hatni
tog, mieldtt megtalainank a Gralt. Tehdt Galahad utén nem art
memerln_lLls agyet és ha a késdbbiekben meghalndnk, akkor

) 1 Ini innen e dolgokat) A szobrot
vfr.sgtlgma fettdnlk, holgy az egg;l: keze ugy 4ll, mintha valami
lett wvolna benne. gy teh Galahad tippje szerint
meleujdndékouuk az istenndt: visszaadjuk az aranyalmajat
(GVE GOLDEN APPLE). EtSl a szobor régtdn megszdlal.
lgazan készdni, hogy visszahortuk az eirabolt stuffot és esetl
hajlandé lesz kisngedni benninket & katakombakbdl Aphrodite
temploméba, ahol megleljik, amit keresink. Na persze slébb
ujabb barkochba kovetkezik, amelybé! kideriti, hogy mennyire
Ismerjak Aphrodité tdrténetét (vagy inkabb azt, hogy van-e gyari
kézikonyvunk.. ). Most gimt hat kérdé kell val I }
amelyek a lehetd legrosszabbak az eddigiek - kézul:
kellemes drakat tohotiunk el azzal, hogy megprobaitunk
valaszolni. Néhany kérdé sikerift kisd k & vl
Ach i, szb het imadkozni, hogy kat adja. {Ha
valamelyik kérdésre nem tudnénk a valaszi, akkor menjunk
vissza az ol6z6 helyszinre és miutan visszajottank, uj
kérdéscsoportot kapunk.)

Ha — wéletlendl — sikerdine mind a 6 kérdésre jél valaszol-
nunk, a szobor megajéndékoz bennlnket a mésik kezében tar-
tott %n‘hmbbnl és elmondja, hogy an lehet kijutni a kata-
kombékbél: megad hat il’iﬂﬂ. amit kovetnink kell (ez mindig
ugyanaz: W-E-S-E-5-N) — ha valahol rossz irdnyba fordulnank,
akkor az 6sszes ajté bezérul és mi 6rokre Mmaradunk...

Most vesszik hasznat a Merlintdl ka irdnytdnek: az Uj hely-
szinekre érkezve USE LODESTONE és a kardrdl leo
északi irdnybdl megtudhatjuk, hogy melyik ajtén kell dtmen-

Ennyi volt a torté Mivel a lekmény néha
zebb Sierra-jatékok sordba: az egyetien problémat az
az EGA-kartyds PC-k lehetdsegein alapul (aka

2 At

on
uk

ka lg:bi QUEST

verzid), széval az Gjabb keletd Slerra-jatékokhoz képest (SPACE QU

hat. Ettd| fGggetienul elég j61 el lehot tolteni vele az idét.

nti, ha az ember nem

a angja akar lennl.) Az oszliop alaft
eldbukkand résbdl eldkeril a Szent Grall Az érintésére azonnal
alddik a ink és elszall beldlink a %atkérry
rn:rge. Aztan a Gral is elszall a kezinkbdl, mert vaiahonnan
eldkeveredik az a tolvaj, akl mér szer kirabolt benndnket és
ellopja t6ldnk a szent kelyhet... na! Rovid menekilés utdn a
ficko zsakulcaba kerul és hegyelemért kinyérdg. Ez a Gral utol-
56 prébaja, szdval vegyGnk erét magunkon és ne mészaroljuk
le az illetét (GIVE M . Elég potatlan egy tolvaj ez, mert
mihelyt hatat forditunk neki, azonnal a nyakunkba ugrik és
hatbaszir b unket. A pancéling azonban megvéd a 16rétd| és
a lemészarlast mér elvégzi helyettunk a Gral...

ARSI RS AT RS E SN RN ..

And It 1 am Merilin
Adviser, mentor and
some sould have it

i . though my true
remaing a
secrat known only to
the ancient gods and

a5

sapanand

-4

[ A Jiték mottéja: Aki Mer(lin), az nyer... (lin?)

Ezzel gyakorlatilag v Is kalandnak. Az endsequence-ben
még megnézhetjik, amint Galahad és Arthur vi C |

ba, ahol a Gral kirugja Mithrisz istenséget a kapolnabdl, majd
ismét sagot és békét sugdroz szét a kirdlysagra. Ez kilo-
nosen jell 8ir | lotra és Gwenhyver klrdlynéra —
Arthurra mondjuk kevésbé, de & a {itébbszél is) felszarvazott
férjek buszke tarthsdval uralhatja Angliat az idSk végezetéig...

ny khﬁol'tfl ohtekintve linedaris, a CDNQUEHST Q‘I:'IEQIEE'LOT nem tartozik a legnahe-

I. A grafikal kivitelezés
Gbbje, a zene kivételével ez is az egyben PC-Amiga kon-
ST 4., HEART OF CHINA, stb.) Amigén meglehetsen sivarnak

CoV 18/21
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FOOTBALL CHAMPION (64)

Egy csapal menedzselése a cél.
Inditds utdn a prg. megkérdezi, hogy
akarunk-o sgy kimentett allasbél inditani.

o4 1ard: brch

helyre dgyes embert rakni.
'L'eague t.-hiu a bqnois&g tltﬁsn {P

a 8-9.

Fontos: egy héten csak egy embert #&
het venni. A vételbe az is bel
ha elutasit.

Betohteni csak ekkor lehet, igy érd a
16 alidst betdheni,

Tovabbhaiadva meg kell adni, hogy &
gydrtes csapat 2 v. 3 pontot kapjon-e.
Egy kis varakozas utdn — ami jellemzd a
prg-ra, — a 3 liga csapatait latjuk (egy-
szerra csak 1 ligat lathatunk).

‘Edit”: egy 1 nevél vé hatjuk

W nyert
16 i agek; GD gélarény.
PT pont) 1
Transfer market: Ezt nem egészen éret-
tem;
Other clubs: Meg Iehat néml. hogy me-
tyik
mebyltet mennylén an:méh el, Ez csak

ek L

meg. Meg kell adni a pal sorszama
és az Uj nevét.
‘Next": kovetkezd ligara ugrik. Kezdéskor
a 3. ligabdl indulunk.
‘Finlsh’: vége
A varakozés utén egy menu jelenik meg.
Feldl lathatéd (balrdl jobbra haladva) a hét
szAma; a csapal neve; s a legfontosabb,
a pénzunk.
LMTG: a ha hetek 3 Egy
szezonban 38 hét van.
‘P'lay match: Jaték inditdsa. Ezt érde-
mes utoljara hasznalini
'S'quad details: It a csapatra vonatkozd
dolgokat lehst beallitani.
Edit - Uj név
Changs - csere
Sell - eladéas
Transter - druba bocsdjtas
Menu - vissza a menuhéz
Menu: |d, elébb
A SK pontnal van az lgyességi szint. A jo

j 6 jellegd ar

1 A meccsek sorrendjét
nézhetjik meg.

Cup fixture: Ha még a kupaban vagyunk,
megnézhetjlk — még sck mas adat
mellet —, hogy melyik csapattal
jatszunk.

Bid for a player: It lehet embert venni.
Be kell irni a klub sorszamat, a kisze-
melt ember szémat. Ekkor még meg-
gondolhatjuk, hogy megvesszuk-e a ji-
tékost. Ha kitartunk mellette: Bid és be
kell irni az atalunk felkindlt Gsszeget.
Ha a csapataban 12 ember van, nem
tudjuk megvenni 6. it még két leheld-
ség van:

- elfogadja a pénzt (ekkor megjelenik a
képernyé tetején, hogy mennyiért
P -L..y
- alutasit mivol ] penzt (
hangot |s ad, ami a képemyé teleion
lathaté lesz.)

Results fixtures: Az altalunk aial jatszott
maeccseink sredményét nézhetjik meg.

Assign training: A jatékosainkat képez-
hetjik (pl.: taktkat, passzolast stb.).

Form: ja, hogy 4 hazai és 4 ven-
deégszerepléskor mi left & vegered-
mény.

W - gybzelem
X - dontetien
L - veraség

‘0" Save game: Mégis, mi lehet? Az
Extasy-féle feléréshez csak annyit,
hogy nem mdkodik!

Egy-egy jaték utan feh]anlanah egy-egy

embert. Ha meg tudjuk venni, a 4-t5l fol-

felé (SK > 4) érdemes megveni.

Néha egy klubcsapat felkér, hogy le-

gyink a mened Meg ja a pén-

zét is, majd valasztan| kell:
Accept - elfogadjuk az ajaniatot
Decline - elutasitjuk

View squad: A kiub megnézése, mieldtt
hatarozni kéne,

Sajnos, a prg-nak (legalabbis az én

varziomnak) van 2 hibaja:

® sokat kell varni

» aftalaban az 1. szezonnal lefagy a prg.

Ezeket a hibakat leszamitva j0 & prg.

Grafika nincs, s nem is kell.

Kiadek Andras, Budapest

WORLD SOCCER (64)
Egy football menedzsert alakitunk és a

5. I vasa kat, és itt

Ihatunk 4 j

cél (mi is lenne?) gnyerni a vild tudhatiuk
nokségot. e
Tehat & bejelentkezés utan csapatot kell

vélasztani (gyekorlatilag mindegy melyi-
ket). Ezutdn egy szép képet latunk és
alulfoldl 5-5 kis négyzet talalhaté ezek
sorban:
1.t taldlhaté a bankérunk aki néhany
szoval Gdvazél minket.
Bank Balance = Jeleniegi pénzink
Loan is = Tartozésunk (az CITP nek)
Weekly wages = heti | 1k
Pay back loan = Visszalizetés
2. Riporter. egy ideig nagyon
szorakoztatd, de m.mumm
3. Orvos. It glitogathatjuk a P
sératjeit.
Cause = sérilés
Weeks = gyogyulasi idd hmkbon

hm rntly'n a csapa-
tunk mindshése.

Jatékosok eladasa.

Eredmény kijeizdje.

Meaccs kezdete. Megtudhatjuk, hogy ki
a kdvetkezd ellenfelink és milyen a tel-
jesitménye. A félidSben jatékoscserére
van lehetéség.

Csapatunk osszeallitdsa.

Defence = Védelem

Midtield = Kézéppalyasok

Attack = Csatérsor

F = Kezd&jarékos

8 = Cserejatékos

Pas = pozicidja

Age = Eletkor

Fit = Erénlét

Spd = gyorsasagu

Ab = Technikai tudasa

aNe

LB = Balhatved
CD = Kazephatvéd
RB = Jobbhatved
RM = Jobbkézép
CM = lranyité
LM = Balkozép
RW = Jobbcsatar
CF = Kozépcsatar
LW = Balcsatar
10: Kezdd tizenegy + Cserejatékosok
Néhany tipp:
& Nézzik meg, hogy milyen jatékosokat
iehet venni.
® Igyekezzink mindenkit jatszatni, mert a
kovetkezd idényben jobb lesz az, aki
tobbet jitszott.
® Cserejétékost agy allit k be, hogy
a nyilat az 'S’ vonaldba hizzuk.

Jé SZORAKOZASTI

I ‘output sak k I
* h:f :u.,m.p,.n - e i "GK = Kalis Masnasi Laszié & Vineze Marton
J.A.'s RALLY SPEEDWAY (64)
Ez az autdversenyes jaték grafikdaban és  ség adja az elényt. egymasnak bintetlendl (tkézhet, igy le-
szimulacidban nem wveszi fel a versenyl I-ta egyadul jatszunk, az tulajdonképpen  hetdség van lokdosddésre, leszoritasra,
az Ujabb jétékokkal, de | & és gynﬁorltsm j6, mert az akadalyba lokésre, stb. Mivel a teljes
ntjabél Kir 161 F6l Igut a két |atél od jatéb képernydn a pilya egy részlete latszik,

azoknak, akik nam mmcgukbu.n putélik

idaje !olynm-iasnn tellk a verseny " sorén.

azon mindkét kocsinak rajta kell lenni.

CB4-esiket, hanem testvérikkel, vagy Ha nekimegy a kocsi egy akadalynak Ha valamelylk mégis ki tud lépni a képer-
baritaikkal rends 1 egyutt jitsza-  (héaz, bokoq akkal tiz mésodperccel  nySrdl uqy hogy nem megy neki sem-
nak. it nem fordul eld, hogy egyszerden szik az snye. Ebben minek, ot mascdperc buntetést adhal el
az nyer, aki megel5zi a masikat. Nemaz a ]nei(bnr\ nem konnyd az gton dni  lenfelének. BG 5t (PENALTY) egyenes
szamit, ki ér olsSként a célba. Wt az & kanyarok, az yok és nem utol-  szakaszon lehet kdnnyen adni, kanyar-
ugyesség, a reflex, a gyors reakcidke ésorban az ellonfél miett. A két kocsi  ban slég élyos — ti. a jatéh ogy-

CoV 1822




szerden nem latja maga elStt & palyat, Vé-

gol is az nysr, aki a megadott kér utdn a

jobb idSeredménnyel ér célba. Egyenld

idé esetén az nyer, aki elsének lépi it a

célt. Ugyanis minden korben a célon el-

sének athaladé jatékos ellenfelének 5

masodperccel nd az idderedménye. Te-

hat harom dologra kell figyeini:

® minél kevesebbszer menjink neki va-
laminak,

® ne maradjunk le,

® |shetdleg eisdként haladjunk at kéron-
ként a calon.

A jaték azonban nem Iilyen egyszerd,

menrt sokféle paraméterrel lehet nehezite-

ni. A fémemﬂ alaphetyzamdl a my 1. tdzv

gombjaval, jaték és a

ben az F? -at megnyomva hozhatjul elé

A mendpontok kézul a pornt 1 bo dugoﬂ

botkormany fel- és lehuzasa

tékos esetén). A verseny a 'STOP' bil-
lentydvel barmikor megszakithatd, il-
letve alindithats. 'F7°4el a mendbe tér-
hetink vissza,

ONE PLAYER és

TWO PLAYER
A jatékosok szama allithatd be.

DRY ROADS: szaraz (t

WET ROADS: vizes (t

ICY ROADS: jeges it
Az utak dllapotét valaszthatjuk ki, A ka-
nyarvételt nehezitik a csiszds utak, 16-
leg jeges palyan.

REAL LIFE

ONLY IN A COMPUTER
Az elsd esetén az akadélyokkal vald Oot-
kozéskor kigyullad a kocsi és a ver-
senyzd kigurul beldle, majd ettdl a
halytél lommédik a Jaték. A méwdikat

szimul

hatunk: az aktuélisra a nyil mutat. Az ér-

vényes uzemmdd szdvege fehér szind. A

menubél a ta b gnyomaséval va-

laszthatunk. Ezek:

START THE RACE
Ezzel indithaté a jéték. Megjelenik a
(két) kocsi felGinézetben, és a porl-
ben lévd botkarmény eldretoldsakor in-
dul(nak). Egy jétéb an a képer-
ny& alhn balta az idGeredmény, kozé-
pen a legutolsd koridd, jobbra az ed-
digi legjobb idSeredmény lathats. Két
jatékosnél alul baira a sédrga, jobura a
kék kocsi idSeredménye, ki-épsn a
versenyben teljesitendd korok szd
lithato, Ezt 1-99 kozétt az 'F3' és 'F5'
billentydkkel lehet &liitani. 'F1'-gyel va-
laszthaté ki, hogy a felirat fehér vagy
fekete legyen. Verseny kozben a mar

gtett kérok szé lathato in (két ja-

vilik a gép: nz mtozeuk letitcdnak,
bérmin &tmehetink.

TOP SPEEO—
Atdzg | b t allithat-
Juk be. ami 40 BD 100, 150 vagy 200
mériéld per éra lehet.

SLOW ACCELERATION

NORMAL ACCELERATION

FAST ACCELERATION
A gyorsulés ménékét allithatjuk harom
fokozatban.

LOAD TRAX

MAKE TRAX

SAVE TRAX
Az elsével betolthetjuk, a harmadikkal
hirnornhoﬂdt az drlu&ila p&lyu. a ka-

t6be. A szerkesztbben mlndlg csak egy
péalya képe lehet. 'Fl'-re a szerkesnd
az aktualis szimbélummal 16hédik fel.

T e el

'F3'-mal a hat, memdriaban levé palya
kézal téhthetink egyet a szerkesztdbe.
'F5'-tel az Ores karakter kozepére pon-
tot tehetink, igy kénnyeben lehet tivol-
sagot szamoini. A szimbdlumok kozdtt
e joystick elSre-hétra huzésaval va-
logathatunk. Tlzgombra a fekete négy-
zetben levd valik aktudlissd. Ekkor a
kurzon tudjuk mozgatni a szerkeszts-
ben, majd a tizgombra a kurzor he-
lyére az aktuélis szimbdlum tehetd le.
A tdzgombot hosszabban nyomva vagy
& 'SPACE'-re ujabb szimbdlum kiva-
lasrtasara nyilik lehetéségink. Az ‘M’
szimbélumot valasztva vagy 'F7-re
visszatérhetunk a mendbe.

RESET BEST LUT
Ezzel nullézhatjuk az idderedmeényeket
(utolsé koridd és legjobb kdridd).
Egyébként ha egy |atekosnal tullépjuk
ar addigi legjobb koriddt, ezt egy csip-
pantas jelzi,

Néhany tanacs a versenyhez: |ndulas

utén & kocsik az adoft gyorsulassal auto-

malikusan gyorsulnak a meg&dot‘l végse—

bességlg Atd > & fékp

tohti be. rodas kozb ! n

fvon, vagy a mocsarban a kocsi végse-

bessége aranyosan kisebb.

A versenyzés énelmd

a !eg]obb (Végul Is ekkcf bcuélhdunk

Ihtdk &1

hogy
a két kocsi UtkGzésekor melyik pattan
vissza jobban. Tobb jatékstilus is elkép-
zelhetd: van, aki szeret lemaradni, mert
jobban latja a palyat, de fennall a
PENALTY veszélye. aki eidl megy, keve-
sebbet |at a palyabdl, ezért veszélye-
sebb, de kénnyen adhat PENALTY-1.
Vadnal Zsolt, Budapest

STARSHIP ANDROMEDA (64)

lalrdke it Aatil

Ennek a jatéknak
nem volt szandékomban bekildeni, mert
csak az olsS palya van letorve kazettdra,
de a CoV 13-ban valaki nagyon akart T&-
led némi infét errSl. Hidba is keresed; az
Iiletﬂ umfanls a Landing...-rél beszélt. Ez
ugy | . hogy & prog |r|dlth
utén rnqum az elsé feladatial mdul

csak egy kiadés RESET utén |

‘L' - laser: lézerdagyl, & meteoritok szét-
lévésére szolgal. A joystick-kel mozgat-
hatjuk a célkeresztet.

A’ - exit: Kilépés az adott palyardl.

‘C' - 7. G&zém nincs. Haszndlatdrdl a

szévegben.

R’ - repair: Lenyomva tartasa alatt a
jobbra léwd DAMAGE  (sérdlés)

T P | o |

Az Orben széguldozunk drhajonkkal,
amelynek a miszerfalén balra az energi-
ank és a hatralévd idénk, jobbra az adott
kildetéshez szikséges Iinformacid (pl.
séralés, koordinata, gyGjtendd dolgok
szama, stb), alul az Gzemmaéd, kozépen
a kildetés lathaté. Az alabbi billentyGket
hn::ninuk
- thrust: a hajtdmd irdnyitésdt kap-
nuolja a botkorményra (alaphelyzet),
Thzgomb: shield (véddpajzs).
‘P’ - poims: lenyomva unésa alatt ]obb
oldalon pontjaink és legénység

Skkenthetd az energiank
felhasznéldsdval.

'STOP': A program megallitasa
‘CTRL': A program folytatdsa
Elészor is nézzik meg, van-e valami, &
kézelinkben (ha meteort latunk, I&juk
szét): kapcsoljuk be a detektort (D).
Nagyszerd, it van valami. Lassitsuk le
teljesen és kapcsoljuk be a keresdt (S), a
kerotet padig addig mozgassuk, mig nem
talaljuk meg az objektumot. A *SENSITI-
VE ZONE DETECTED* felirat megjelené-
sekor nyomjuk meg a 'C’ billentyit. A ké-
vetkezd feladat megkeresni & TB19-es
bolygét: jobbra megjelennek a koordi-
natal, Gyarsrlsuk fel az ﬁrha.iél hiporurw
bességre | Yy g utén a

szaAmat szomltlh.\iuk
'St - bjekt k felderiésé-
re szclgﬁlé imrasé Az drben egy kis

négyzet mozgathaté a képernyén a

joystickkel, ami kinagyita az adott
részietot.
‘D - d A i R

hiperdrben talalju} el SRy
dalon magjnlanmh jelenlagl Koordinéta-
ink is. Az elsd hét szémjegy az eldre-hét-
ra & masodik kettd az oldaliranyl hala-
déasra vobnatkozik, Lehetdleg kerdljink ki
minden eglhﬂul A megadott koordinatak

abjektumak ]elonlm rél.

léresé k egy fsl:mwukui
(kék szind, kerek és pulzél). Ha nincs,

i 1 b

varjunk, men az dinatikhoz
képest a hipertér lassan vandorol. A meg-
feleld foketelyukon — alulrél megkéze-
litve — lépjink vissza az drbe. Lassit-
sunk le, és Srommel olvashatjuk, hogy
megtalaltuk & TB19-es bolygot.

Innen kezdSdik a jaték akkor, ha betdltés
utan elinditjuk; le kell szalinunk a TB19-
os bolygéra (LANDING ON PLANET TB18,
innen ered a tévedés). Ehhez egy kis Gr-
komp bukkan elé a hangarbél, és a boly-
gé gravitdcidjanak  engedeimeskedve
egyre gyorsabban zuhanni kezd. A
-kel ha hajtémdvet tudunk be-
kapcmlni az alsot tlel. a baloldalit (bal-
ra), és a jobboldalit (jobbra). A hajtéma-
vek hajtéersjét a tizgombbal megdup-
lazhatjuk. Az ﬁrllampcl a I-épamyﬁ jobb
dlén nyild, & 1 fdggd ak-
nbba kell leeresztenink. IdSnként az ak-
na faldn szines mintdk jelzik az érctelé-
reket; ezeket mellettik elhaladva a bot-
kormény rovid elSretolasdval gydjthetjdk
dssze. Az akna aljara leérve kezdddik az
Ujabb feladat — lehet tippeini —:
LEAVING PLANET TB19, azaz vissza kell
vinni az drkompot az Grhajéra. (A szent
ségit, hat ezért kellett lojonni?l) Persze
most Is banyaszkodhatunk egy kicsit. A
bedokkolés utdn Gjabb kildetés var rank:
kerouult maeg a CLF2 jelzésd borygdt A
h Iit a TB19 | ésohez,

bw ezt mar nem irom le még egyszer.
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r A CL??—u torwno leszallashoz a masik
tjuk, ennek foldl is
vnn hnﬁémdve Bxuhség is lesz ré, ugya-
nis a bolygdt 15bbszérés meteoritgytrd
veszi koral, eidszor ezen kell atjutnunk.
Ezutdn a l:nlygé ioluzinére le kell széll-
nunk és s ral a kez
négy suglrtmrm koll megtalélnunh A
ga wként kb. né-
gyt pitlyen. A pittyegé hang magasséga
annél nagyobb, minél erdsebb a sugér-
zas, azaz minél kozelebb vagyunk a for-
résdhoz. Offéle sugarzé anyag van a
bolygén, ebbdl azonban az egyik hala-
los. Nekdnk a masik négyet kell megta-
14l k. A sugard & kornyezetink
sugdnérképét is mutatja. A halalos sugér-
forrast fekete szinnel jelzi, a gyenge for-
rist pirossal, mz erds forrast zdiddel. A
szinekben nem vagyok biztos, mernt feke-
te-lehér tévén szoktam jatszani és mar ré-
gen lattam szineazben, exért inkdbb az
alakjukat is megadom. A két erds sugdr-
forras kozul az egyik H betdhoz, a masik

D betdh3z hasonlit (H és D). A gyenge
forrasok L alakdak, azaz az L betdre ha-
soniitanak. Természetesen sugdrvédd dr-
ruha van rajtunk, igy akér a haldlos su-

hez hasonléan ésvényokat gydfteni de a
latszat ellenére az nem olyan egyszerd. it
az almibn iddrlkéni szikladarabok hulla-
nak, Gzhotjak az Orkom-

gérforrast is megkozoiilhctju'l: de feh I

érd Q dsokat a tdz-

&adval vehetiok fel, ha

EZoh a uug&m&rkép I-.ozepén vmmk A
bR s

at hullé tormeiék pedig
ftdmheti vagy megrong tia a rakéta-
Ovet Ezéﬂ Ikor a tormelék el-

halad az Grkomp mellett, nem szabad

Rt

zs0t rmflkod!atl. amaly a mm:mﬁrubél
alank zuhand meteoritok ellen véd, A su-
gérpajzs eléggé fogyasztia az energiat,
bér ez elenyészd e rakétahajtémivek fo-
gyasztéséhoz képest. Inkébb akkor érde-

ogyll: k ” 4 um rm‘jkodlatni ellenkezd
nak. Az utolsé 1oladmt mar ki lehet talal-
ni. Az Orhajdba visszaérve mar csak a pa-
lya vége kovetkezik és toitédne a lemez-
rél l. kovsthezd . ha ugyan lenne fioppy-

mes par pillanatra bek aini ik

egy meteorit mar taljes mérékben meg-
gydzbdon arrél, hogy a kovetkezd pilla-
natban rajftunk fog landoini. A négy su-
garforras &sszegydjtése utan hihetstien

m. gy okoh miatt a 10bbit a tisz-
telt jdléhosokra bizom. Ja igen, még va-
lami: a CL72-n & haldlos radidtorras a do-
bbkocks otésére hasonlit. A t6bbi palya
!almsil majd talén bekildi mas. Ennek

feladat vér rdnk — al sem tudna képzelni
az ember, hogy mi a fene lehet: a bolygd
felszinérdl vissza kell Wérnink az dGrhajo-

ba.
Ezutan a TK48-as bolygén kell a TB18-

tob is latszik, hogy mekkora
marhaség...
J6 szdrakozast!

Vadnai Zsolt, Budapest

SPY VS SPY (64, Plus/4)

Két ellensé kém versanyez az érnékes
iratok g éséént egy katonai té-
maszponton. Ha a gép ellen jatszunk, ak-
kor a joystick port 2-18) a fehér kémet ird-
nyitjuk, és ax ellentél fellogéképességét
{IQ) 1-5 kézont dllithatjuk. A nehézségi fo-
kozat 1-8 kozott vahoztathatd. Végdl beal-
lithatjuk, hogy a kijarat, amely a repuid-
térre vezel, rejtve legyen-e addig, amig
minden targyat meg nem talalak,

A képernyd felsd részén a fehér, alul a fe-
kete kém léthatd. Kezdé

kivalaszthatjuk a kivant funkcidt. Az elsé
kettd kalonféle helyekre — mindenhova,
ahol a masik a képeket kerasné — elhe-
Iyazhetd targy, amelyek az ellenfél elhala-
lozésat idézik a6 — de ha nem vigya-
zunk, & miénket is. (A figurat utdnzd ka-
jén vigyorral figyelhetjok az effektust,
amit az elreftett bomba. illetve rugd a mit
sem seftd megtalalon eszkozdl) A har-
madik a savas vodor, ezt az ajté falé kell
helyezni — hatasa nyitdskor tapasz-

ugy

a szobébdl indulnak ilyenkor a két figura
az egyik félképernydre kerdl. Minden
esetben, he a két kém egy helyiségben
tartdzkodik, az addig nélunk lévS targyak
a helyiségben szétszdrodnak, és csak a
kezinkben levd bottal vald u!hgolhn
van lehotéség. Biz a

ajto
talhaté (ebbdl kévetkezden csak az ajtd
b 7Y st R alhaté). A pisztoly,
& negyedik funkcid hasznilata a kovet-
kezd: vegyik eld, majd helyezzuk valami-
lyen szekrény vagy kép mogsé. Az ezutan
megjelend kdtelet pedig ak k az aj-

beszdllunk a gépbe és elhagyjuk a hely-
szint...
Ha nincs mind a négy targy a kezinkben
és megkisarelink kilégni a géphez, egy
marcona &r pofoz minket jobblétre. Ha
egy kem meghal, az ideje valamennyit
csokken, de par mésodperc mulva — ha-
csak le nem jén az ideje — Ujra harcké-
pes. Ewibként birmelylll funkecié gomb
értékben csok-
kenti az iddnket, de ex a néhany perc ele-
nyészd a rendelkezésre allé kb. 16| Sra-
hoz hépm (redlis |d6ben n a Ingogy

Foral

hogy n tud a
, ne hamarkodja el a kijelentést,

héitillncare A g) itlan belépst

rést és hasbadatést mar nem igen visel el
a kém és latvanyos Keretek kozott a
mennybe tavozik, a masik kajan vigyor-
gasa kdzepette. Aki slhagyjs a szobét —
barmely irdnyba —, az az sllentélnek ad-

proshirpsorsd fonscd ko b

umrmia nem muszéj belenyugodni abba,
hagy ollenfelink a legvalogatottabb sze-

hasz-
niini, ha bezantuk mngunkul Illotve min-
ket az ajtén alkal a

égekkel probal minket shévolitani.
Mi hatéstalanitani tudjuk a gyllkos esz-
kozoitu amirdl valészindleg nom sokan

gokkn! és ellenfelink nem hajlandé sze-
megjeleni: Ha O nem ién be,

ja & a szobaban szétszdrodott targyak
birtokidsi jogat, mert csak az tudja Gssze-
szedni, aki oft van. A tdrgyak minden
esetben a jaték folyamén a szekrények, il-

letve képek magdtt talalhaték meg.
A képerny&tél jobbra taldlhatd a vezérls-
egység. Ezen felul a hatralévs idé, alul a
megulut tﬂrmrnlc képe, & hottd kdzott a
taldlh Szerepikrdl

funk Sk

késdbb.

Barmilyen képernyén latszé dologgal
(ajté, szekrény, faliszekrény, fogas, létra,
szdnyeg, falikép) Ggy tudunk valamilyen
miiveletet végezni, ha odaédllunk. Ezt egy
csippantdas és egy rovid villands jelza
Barhol méshol élive a funkcisg

mi lorn arra megyink ki, amerre & gon-

dolja...
Az ubnlsé funkcié a térkép. Exzel az adott
szint szobéinak eloszidsét tekinthetjdk
meg (egyszintes pélya esetén az egé-
szét), A fekete pdttyel jeiéht szobéban
targy van, a fehérben pedig még nem jar-
tunk.
A négy osszegyljtendd targyat egy szin-
tén megkeresendd taskaba kell rakni,
mert egyszerre csak egy targy lehet a ke-
zdnkben. A négy targy barmelyikének
birtoklasat a kijelzd alsd részén villogd
szimbdlum tudatia. Ha nem villog, akkor
volt a kezdnkben az & targy, de leraktuk.

haszndlatira van lehetdség.
Hegy ne legyen olyan egyszerd a foladat,
a kémeknek lehetSséguk van egymés

munkéjénak akaddlyozéséra is a b
désen kivdl indenféle tiszteségtel
eszkozzel. A tlzgombot kétszer owmis

utén a megjelend nylllal

(Ext dményezi; ha nem az afténél &l-
lunk és megnyomjuk a tizgombot. Ez
hasznos lehet, ha pl. egy bomba van a
keziGnkben, de Ggy déntink, hogy mégse
hasznéljuk.)

A négy tArgyat tartalmazd taskaval a ke-
zunkben kiléphetink a repil&térre vezets
afton, majd egy kdrdrvendd kacaj utan

A Iog‘lébb hniynn ins sotér faliszekrény ta-
laih ! az it talal-
hatd kis tasak a bomba ellen véd. A fehér
faliszekrénybsl fehér csipeszt vehetlnk
ald, ezzel a rugdl hatastalanithatjuk. A
mentSladabol eldkerldld fogd a pisztoly
kételét csipi el, Végll a fogasrdl levehet-
juk az eserny®t, ami megvéd a savas osd-
51, Hasznalatuk: a térggyal a kezdnkben
a veszélyertetett dolog elé dllunk és meg-
nyomjuk a tdzgombot. Egyszere csak egy
targyat foghatunk, és egy dolog ellen veé-
dekezhetink, igy esernydvel a kezdnk-
ben is kaphatunk h y ok
zést...

Még egy kis info: a képernySnk alatt nyi-
lak ielzik az oddin rnoglotl u\‘.lt Igy l:arry-
nyen v
ha kedvink van slurrl'elur\koi minden
iranybol savas esdvel fogadnl...

Jé szdrakozést!
Vadnal Zsoht, Budapest

"\
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Elsosegély

K8kény Gébor a budapesti BLUE BIRD Situdio nevében
kapréaztatja el a 64-es nagyérdemdt egy CALIFORNIA DRIVING
poke-kal:

RESET utan: POKE 45562,96 (végtelen idd): POKE 47404,169:
POKE 47405,0: POKE 47406,234 (sprite Utkozés letiltasa): SYS
348186

Nagy Csaba, Debrecenbdl,
CHEAT-et:
HE-MAN — RESET, majd POKE 6513,173: SYS 18550 (ordk-

64-re kildott két poke-ol és egy

élot)
GARFIELD — RESET, majd POKE 25370,173: SYS 24320 (6rdk-

alat)

USAG| YOJIMBO — Nyomjuk meg az 'F' billenty(t. Ha a héttér
elsdtétedik, 6rok energiat kaptunk. Ez szerintemn csak a ‘'MAN
& MACHINE' verziéban mikadik.

Soroslca Ferenc, Pécsrdl,
plusi tulajdonosakat:
WACKY POINTER — POKE 5778,48 (Grokélet)

YIE AR KUNG FU (a toljes B palyas) — >2B97 LDASO34F vagy
POKE 11159,173, >5BA6 LDASO34F vagy POKE 23462173,
>131D LDAS0350 vagy POKE 4893,173, >31B2 LDA$0350
vagy POKE 12722173 és >615A LDAS0O350 vagy POKE
24922173 (Grokdlet és energia)

két Plus4-es poke-kal lepi meg &

Katona Péter, BudapestrSl, a KING'S BOUNTY rajongdknak
dik par otlettel. Szerinte f ilas eloft érd ra
egy fél drat aldozni,
Eldszor is toltsUk be a CDAT palyéat, majd a MONITOR-ba men-
junk at (én ezt agy FINAL lll-mal csindlom, de lehet, hogy megy
massal is), ez $1000-$1600-ig terjed. Régton 10 byte-nyi név -
nik & szeminkbe, amit akdr at is irhatunk. Kovetkezik egy byte
(aftalam legaldbbis) nem hasznél, majd a mménmh (szintén
egy): 00 - knight, 03 - lord, 04 - pa]-dln. - crusader, 06 -
avenger, 07 - champion stb...
Mivel én ezt hol lovagos, hnl paladinos karakternél prébalgat-
tam, lehet, hogy eitérés is van:

2 byte - vozéri képességek

2 byte - heti jovedelem

3 byte - aranykészlet

1 byte - Spell Power

1 byte - Max Spell

1 byte - 772

1 byte - 777

1 byte - Castles garrisoned
Kb. 101816 kezd&dik a varazslataink mennyisége. Egy tandcs!
Semmit ne irjunk FF-re, men elég még egyet szerezni hozzd és
tilcsordulunk!

PlspSki Péter, Szegedrdl, Amigara kuldétt be két Grokélet
cheat-et:
R-TYPE - A HIGH SCORE tablaba irjuk be: SUMITA. (A végén

egy pont)
RUNNING MAN - A HIGH SCORE tablaba irjuk be: 'DdliSsKk'
(Egy nagy-egy kicsi)

Schich Adém nem csak a 64-eseknek, hanem az Amigésoknak

is e y poko-kal és cheat-tel:

Vengeance (5‘} RESET POKE 20767.1: POKE 20772,255;
POKE 30383,234: SYS 18432

Eliminator (64); Kdédok palyanként: AGONIC, BLONDE,
CLICHE, DIMPLE, EDIBLE, FEMALE, GOBLIN

Hopping Mad (64): RESET, POKE 2447,185: SYS 20480

Navy Moves (Amiga): Kod: 786169

Armalyte (64): RESET: POKE 18216,173: 18350,173:
20987,208: 20988,234: 8YS 2066

Thunderbirds (64): Kédok: RECOVERY, ALOYSIUS,
ANDERSON

Silkworm (84): RESET: POKE 4527,165: SYS 2080

Rick Dangerous (Amiga): Irjuk be a ponttdblézatba: .POOKY

Mr Heli (64): Kédok - 2. palya: CAAFDHCAAUJJIJIDCKCY; 3.
pélya: DAAHEADAAUJJJJIDCKCZ,

Timar Tamas Kiskunfélegyhdzarél megmutatia, hogy Plus4-en
hogy lehet kicsalogatni a HOLLYWOOD POKER-bél a képeket:
A CRACKER kép megjelenése utan (pattogd szoveg)
RUN/STOP + RESET, majd: >7C7E On — ahol na kép szama
(01-05), ezutan RESTART: G5800. Vigydzz! Ha étirod a kép
szamat, azutdn még egyszer ne allitsd vissza 01-re, mert az
olsé kép tonkremegy. A jaték sorén ezt a médszer ismételve
végig lehet nézni minden képet.

Sliverstar kedvence még mindig az USAGI YOJIMBO. Kaldst
is nekink hozzd agy 64 cheat-et: a HIGH SCORE tablaba irjuk
be: 'ITBIVFVKR'.

Moinar Daniel Szegedrdl elhalmozott bennidnket egy nagy

adag 64-as POKE-kal, meg némi Amiga tippel:

GLIDER RIDER: RESET, POKE 21872,173 (végtelen |d&): POKE
20148,96 (végtelen energia): POKE 28568,173 (végtelen
bomba)

FREDDY HARDEST I.: RESET a cimképernySn, majd POKE
6371,234: POKE 6372,234: POKE 6373,234 (6rokélet): POKE
B8300,96: POKE 5418,234. POKE 5419,234: POKE 5420,234
(végtelen energia): POKE 5435127 (védelem az Srdttekkel
szemben), majd SYS 3584

5TH GEAR (csak SAVAGE térésnél!): Az 1. Intro-ban RESET,
majd POKE 2513,138: POKE 2514,0: POKE 139,169: POKE
140,143+ 30: POKE 141,141: POKE 142,67: POKE 143,59:
POKE 144,141; POKE 145,222: POKE 146,27: POKE 147,76:
POKE 148,219: POKE 149,142: SYS 2070 (d6rékélet +
végtelen rakéta)

BATMAN - THE MOVIE (csak cartridge-zsel): POKE 4866 44
Grokélet), POKE 480644 (végtelen energia), POKE 5053,96
fe

égtelen
CAUNT DUCKULA (Haldli program!): RESET, majd POKE
22534 44: POKE 22550,44: POKE 484670 (végtelen idS):
POKE 15671.165: POKE 15832.165 (végtelen kulcs), majd
SYS 9344
RESET,

TIR NA NOG (Yeeeaaacuuuuhhh!): majd POKE

36205,234: POKE 36206,234 (Sidhe trokk - SpV 11, -
mikédik): POKE 36190,234: POKE 36191,234: POKE
36192,234 (nincs Sidhe); POKE 36178,234: POKE

36179,234: POKE 36180,234 (Si."me csikot huz maga utén,
mert az elézé fazisa nem toridak le)

POPULOUS (néhAny vildg — oersze Amigara): SWAVER,
KILLPEING, BUR WILCON, WAAVHIPHAM, BADACON,
HOBDEIMORY, SHADTED, QUAZITORY, FUTOUTBOY,
DOUUSICK, CALDIEHILL, BILCEMET, IMMUSIL,
CORPEHAM, VERYMEEND, MORINGILL

TASK FORCE: RESET, majd POKE B008,169: POKE 8009,0:
POKE 8010,234 (a szintek végeénél nincs SPA-SPR utkézés):
POKE 38151,169: POKE 38152,0: POKE 38153234 (a
szintek kézben nincs SPR-SPR Gtkozés): SYS 5120 (inditas),
SYS 35072 (akcid teljesitve)

S.A.S. COMBAT: RESET, majd FOR |=0063 TO 8072: POKE
1,234 NEXT | (a cdpa nem haldles): POKE 2184596 (az erd
&5 az oxigén végtelen), inditas: SYS 2099

PYJAMARAMA: tohés utan: SYS 2516, majd POKE 17421,234;
POKE 17422,234 (6rokélet), Inditas; SYS 2562

FINDERS KEEPERS: RESET, majd POKE 30073,234: POKE
30074,169: POKE 30075,0 (érokélet), inditas: SYS 40083

SINBAD: A 2.szimt kédjn: COSMO, a 3. szinté: TWIST, a 4.
szinté pedig: STORAM

NEBRASKA: Az drokélethez meg kell nyomni egyszerre a
'SPACE’ a jobb 'SHIFT' a .’ és az ‘N’ billentydket.

VIRUS (Kiegészitdés a CoV-ban megjelenthez): RESET utan
POKE 2540,szint - ezutan SYS 2085

PULSOID: RESET, majd POKE 3075,234: POKE 3076234
(6rokélet) végll SYS 2051 az inditashoz

HAWKEYE: RESET utan POKE 6105,189 (6rokélet), inditds: SYS
23558

NUCLEUS: RESET utdn POKE 26650,234: POKE 26651,234:
POKE 26652,234 (6rékéiet), Inditas: SYS 4096

MEAN STREAK: RESET utdn POKE 2155.234: POKE 2156,234:
POKE 2157,234 (Orckelet), indiths: SYS 2064

DOLPHIN FORCE: RESET wan POKE 2280,234: POKE
2281,234: POKE 2282,234: POKE 3744,234: POKE 3745,234:
POKE 3746,234 (Grokélet), Inditds: SYS 36864

o
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BAT '90 (64)
Kedves CoV crew! (Féleg CoVboy) Most egy '90-es pr ramral
szerotnék irni. amit a UbiSoft adott ki es nevezhetjuk BAT 90

nek is. Ha mar ragodiatok rajta vagy valaki it rola, akkor I-s
remalem, hogy tudok valami Gjat mondani réla:

A cimkepernydnél allitsuk az ikont PLAY-re a Loy elére v. hatra
huzasdval, majd ‘tiz’. Miutan betditotte a kovetkezd hég:el
gyényorkodjak ki magunkat és reset. (Hoho! Hét ez a
teljesen jol kezdodik! — CoVboy) Valasszuk inkabb a CH
opeidt. fit balra a fegyverakbdl valaszthatunk egyet — Ingyren

vizkészlet (hydrators segitségevel S9B8%-ra  visszaallithatd).
Jobbra lathato a testunk, ha valami megserdlt velna, akkor az

vill

PGGIQH beallithatjulk, hogT I b elink. ROBOT:
helyi nyelviaras, ALIEN: dugon Ha oh,ran flgura\ral cseveglink,
akkor az elég érdekes karaky t produkaini. Bar az is
lehet, hogy k%;wlsn!é fankot evett.. :!d meg késdbh)

P4: Két parancsszaval (IFC és ENDIF} programot keilene irni,
Aki luja, hogy hogyan kell, az ugyes.

Ha mar a fegyvereknel tartunk, akkor régtan szot is ejthetunk a
qusukrél is: a P6 75, a P7 120, a PB pedig 200 creditbe keril
zeket majd a keésabbiekben szerezhetjik A pisztolyokhoz
valé tarban egyenkém 100 téhény van. J\ pisztolyok kozoht a
balra/jobbra  nyillal  valaszthatunk; TAKE/LEAVE a
valasras/vissza az egaax az INFO nd;n nz infokat az nlu.unlla
fegyverrdl (a sul nyeglelen); a MAIN MENU v

Jobbra a paramétereinket allithatjuk be. A fegyverak: BOB: kilé
TIME: Az |d6 kijelzése, de a fontosabb helyeken a program
is jelzi
Fegyver Credits Power Ammo EN E|ép.:s
(Ha valaki/valami a kézeldnkben van:)
Vaoktaseft 150 4 LP12 SHOW HOLOGRAM: Ezzel Merigo hologramja jelenik meg a
kezunkon. (ld. He”l;«b:HELLo . POLemEE
g z DISCUSS: Cse &5 a hellé, az LOGI pedig a
L15 Beckman 390 5 LP57 bocsana:heré?g(peldaul lopkodas utan, vagy ha a masikat
lenul kinyirntuk. ..
7 BUY: Vasarlas,
ke 20 o B 1980 ASK QUESTION: | harom dolog utdn érdekisdhetink,
VRANGOR: no effect; MERIGO: a lakossagrol; ON THE CITY: a
Maas 10 568 57 N2g vitasral
SllE:LL Eladrx valamit. Ez tcmh'm'é mindenki mindent megvesz
4 armikor! Az mar mas kérdés, hogy mennylért.
Ganon i U] E1d OFFER: \haln.rml\«reanetg?r atadasa, meg veszteF?e!aa Atadhatunk
vnlnmﬂyen l&rgvu {OBJECT) vagy penzt (KRELLS) Az utobbi
Lance Nova 995 2 Nova esetban a '+’ — billentylvel allithato az osszeg.
STEAL. Lopas. Szégyen, de hasznos..

ATTACK. Tamadas. Nem nagyon érdemes hasznalni. mert ha az

glenséget legydznénk, nem maradnak meg utdna a nala levd
rgyak.

Az ikonok kozdal a wvékony nyillal BUY/SELL/STEAL

manuPcmokhol alls listar kapunk A uastag up leﬂrtam nyillal

h P
pﬁnxval‘lé akgep, stb.) A beszedt, "“ hasznalata egyérneimi:

fdmenihodz, a E teljesen no effect; a CANCEL orweh

allapotba ailitia @ dolgoha!

Ettdl balre néhany paraméteranket allithatiuk be. It Gsszesen &

darab van, amelyeket 1-20 kézott allitva 14 masik tulajdansagot

befolyasolhatunk. (Ez igy most bonyolult, de élében — hala a

grafikonnak — egyérelms lesz. ) tu}njdonaég (utdna a

JFlemésuwasolt dnek/melyik tulajdonsagra van hatassal):
ORCE: aré/3/5.12

INTELIGN: Inlalligoru:iueml.4.6,?.9‘14

CHARISM: karizma/O/1

PERCENT: percentum, hihi/20/2:4,6-8,9-14

VITALITY: elmkepemg}’x?ﬂfa,s-lﬂ,‘m

REFLEXES reflexak/15/2,8,12

Az 6 p terrel @z alabbi 14  tulajdonsagot

srabdlyozzuk:

CHATTER: beszelgetési képesség

PICK LOCKS: zarbabraiasi ke

DETECTION: szemfulesség, kipuhatalas

ELECTRONICS: e&aktmnlhalg&nnss&g

CLIMBING: (hegy)mészasi képesség

EVAULATE: értekelési képesség

MECHANICS: machnnikaijams&q

STEAL: lopasi ke g (az egy gfontosabibl)

. THACK: g-yorn}l-ovaiésn lepessag

10. LOCATE: hel lyzetmeghatarozas

11. VIGILANCE: eba:m 1)

12. FIRING: tizesiholas (nem kovakével..)

13. PRECISION: pontossag

14. PSYCHOLOGY: pszichold IBlLfmssag

Ezutan mar bétran nyomhatju! LAY-t &5 megismerkedhetink

az jranyitassal. A kurzor kétféle lohet: nyil alako uagl ‘nem nyil

alakd' (ez ulobby mkkor jelenik meg, ha valaki kérdlétank

csaszkal & Nyil alaka kurzornal:

INVENTORY: Targyak listdja Az EXAMINE-nal megvizsgaljuk, az
EV&LUATE tel megbecsuljik az értekeél, NEXT-tel a kovetkezd

?rn lépunk, END-del vissza
Szintén vizsgalodas, de a helyszinen levo targyak kozan

.ﬁ menupontok ugyanazok, mint az elébb.

SEARCH: Keresés

DAROP: Valamilyen !argy eldobasa (NEXT/LEAVE/END opcidkkal)

HEsa\Lg? Egészség. M lehet enni (EAT), inni (DRINK) es aludni
(SLEEP}

COMPUTER: Ez egy érdekes szamitégép. ami a karunkba van

apitve.

gesNamaLN -

P1: Az eredeti beallitast adja, az efwmenwelzén (LEVEL) és a
tapasziaial mérekét (EXPERIENC

P2: Itt harom dolog van, A LIFEFORGE az életerd {ener piﬂs
fogyasztasaval ?s&znal!rthuto 98%-ra); & CALORIES
kaloriaszint (kajalassal 2 500 kordl kell tartani); HYDRATION a

.

ban  informacidszerzésre hl:-zn.ﬁlham. A legtobben
beszelik mindket nyelvet, de beszélgetésnel meg van kotve a
kezink; csak a program ahal adont upcldlml valaszthatjuk, A
nyilak valasztdsaval tudunk mozogni, de nem ar a nézeti
helyzetet is figyelembe vennl, kilonben rovid ton eltévedink

osszU toltes Iesz a iu“almunk A kurzort a bal felsé sarokba
allitva s oltest  karhetonk
akarmalyik kepernyén Mislétt belevagnénk a dolgokba, egy
aprosag: egyszerre 12 fajta targy lehet nalunk (a “fajta” it a
targy tipusara értendd, nem a mennyiségore, tehat pl. 998 sushi
is csak egy targynak szamit)
Ideje megismerkednunk a kerettorténettel: Selenia bolygon
vagyunh aminek a penzegysege a krell (a foldi pénz (credin
0.5-szordse). Mivel a | k nagy része a
Selenia bolygon kereszial érhextk [ P!olrdw. igen na: poén
lenne. ha a Seleniat az ‘antiFoldistak” uralndk: a Fold lakosséga
rovid tton a nullara redukalodna s az Elet egykori szinhelyébd|
puszta emlek maradna. Sajnos [szerencawm oz a (rtm}alom
most megvalosuldssal kecsegtet: yik sittrdl
:?y Vmngor nevi Graft tudds és tuszkem magnval hurcolt og)r
arigo nevd fickdt is. Merigo 1
hozzank kerdl, Vrangor ismentetdjete szukségunruan Merigo
lesz. Az drilt tudos ultimatumet imezett Terap odik a
Ioﬂoneu kormanyzojahoz: tiz napja van kidriteni nvﬂmsl — vagy
alni. l!‘&tuh calja, hc? megakadalyozzuk Vrangor |er\r6!ag
rne?‘olju a tudost, adom, hogy eddig mire jutottam a
jatekkai:
Az drkikot6ben kezddnk. ahol egybdl kérbe is nézhetunk
(LOOK) E?'y cetlit talalunk — ha nem, akkor SEARCH-re
eglesz uk el (TAKE}. Egy telofonszamot taralmaz
(55555). ami a Xifo Clubé: ha alkalomadtan fslhw uk dket,
kellemesen elbeszélgethetunk weluk.. A jobbra & aftén
keresztal eijutunk az dsszeksténkhoz, aki almeséli, hogy miért
vagyunk it, tovabba odaadja a fegyverunket, 800 krelist
hitelkartyan (egyébkémt 1.000 creditsank is wvan) és ogy
hologramot  Mengoral.  Vissza a  hangarba, ahol nehany
bugocsigara bukkanunk. Varuk meg. amig eldkeral
Stickrob s vegy ik meg tSle azt a két dolgot, ami van nale (amit
aldszor vasarollunk azt vissza is adhatjuk, nekunk csak a P8
pajzs a fontos). Ezutan tavezzunk a szemben levd ajton, majd le
az drkocsmaba, ghol potyakaja var bennunket Fel, ki, majd
elére haromszor, Allitsuk at a nz’elvunket ALIEN-re, ma;d varjunk
a Glopmunks felbukkanasara. Vegydk meg 18le az arujal, artan
nezzuk meg, hogy mije van meg: egy engedély 3157-en. Ezzel
lehst éumm az eszakl légzsilipen. Mivel annyi pénzink nincs,
ogg gydk 1dle, keénytelenek leszunk drasztikusabb
ma szorhe: |olyarnoum {STEAL, amig nem sikerul), Egybdl el is
adhatjuk neki, majd ezt eljdlszhatjuk még egy parszor, akar
bocsanatkeérassel koritve. E idd utan |deges lesz és
megtamad. A harc: a bal felso sarok a menekules (ha minket

CoV 18/




=5

tamadtak meg, akkor nem nagyon éi &rdcme: hnunﬁln‘} a bnl
alsé sarokban van az ell

fegyversink; a jobb felss sarokban Ia!&éjluk a8 seunm a Jobb
al sarokban pedig sorban az élete szert paimlt

rgiajat. 10044l O-ig a piros négyzet fehémdik

.Ii- binek kb. 44 golyd kell. A kurzort v uk a pajzsra — ISje
azt. Nicsak! Az ammo nem akar elszinez talan azént, mert
nincs. Miutan visszatohottoh P menjunk be
eldbb a s Kozt lévé fegyverizietbe és v?unk egybdl két
toltetet (Batt irtuk letartortatnak
bennunket. Sel ug-,lus & Prisonba akantunk menni: fizessik ki
az 1.500 krell bn:ﬁgol aztén nézzunk lorui Hoppl Eh.rmh ar
engedélyunket. Nem baj, kizben talé A

1-1 pills/hydrators rna}agreme‘l eredményez rajtunk. Akér lehet
llast is menteni. Az eszaki levegdzaron keresztil béreljlnk
5.500 krellért egy d.rag-ni amire egy kis szimulécits rész
kovetkezik: a di Epsilon Stalion-re, Vrangor béziséra
vinne... Hm. A }élekéllas visszatoltése utin a Bizzy Gamesnél
némi pénzre hhotunk szert: egz gyerak 1.000 Im-ll ténei jmm-
invitdl b A kapott
alakzatokat vissza kell ny 1 & sof 8

mb=8 alakzat mddszer s?hsogwel (papir+ceruza nem arj,

nyertdnk, akkor héro eol kerhetunk: 1. egy ezrest; 2.

mowemﬁ séget, 3. semmi. Valasszuk mondjuk a 3. verzidt,
n lépjink be a Sex-be, alltsuk a P3-nél az 6llapulunkm

pajzsuzietben wvegydnk mag a -?Iév(n pedig
javittassuk . Innen @mehetink a doiuhoz {Mud cal cares) —
aki a harc kGzben megsérilt volna az it a ma

& (a harmadik), dobjuk fel magunkat a narkdval, aztan
k-?uk fel a lanyt uncolnl A t.nnctud sunk teljesen hnyugozn
val miutdn vettink {::m ezt folytathat] 5 Szen
addig, amig nem tudunk va&-mrt zderllaldnrwal smr bként

Vegydnk egy rakds hydratorst, energy pilist és narkot is. Lydia, akinek rendkival sok barétja van... Ennyl. Kész. Tébbet
helyszinnel aucbb a hj\ aboltban vehetink sushit is egy rakéssal nem tudok. \fnga Kasza Tamés (KTV), ‘Kaposvir (Hopp! Ez
(I:b 40 db). ésdbbiekben art az Gzenetel kapnank,  ismerdsen — nem te vagy az, a Villanyduga
hogy jasak vagyunk, akkor 2-4 sushivagy  egylties | | — CaVbaoy)
CONQUEST OF CAMELOT (amiga, PC)
‘('E:luoﬂ Mﬂ.m nem Mﬂlmmylg, c.l.dt.k c:::urﬁbb mr sacred day is Friday... — Venu;
az amugy s hosszura nyuht helyett ra dlm) T sacred elornonl ‘s -] r...— Venus
Néhany valasz a kébaivanyok aital feitetl talal d P‘Pe — Ceres
Glastonbury Torban: Hem d fire was ded by six . — Vesta
In Greek her name was Kore or Demeter... — Ceres
At the sound of me... — MUSIC In the ancient [a uagoc!snmrﬂ...—vem
Bright as diamonds... — OCEAN King Sol 1 built y... — Astarte
Each morning | appear... — SHADOW Mirrors are mttd-md her sacred... — Venus
| am seen in water... — BLUE One of her most important shrines... — Venus
| drive man mad... — GOLD She @ birth to the Sun... — Isis
| turn around once... — KEY She a great shrine of Aphaca... — Astarte
it @ man carried my burden... — SNAIL SM is uardian of home and hearth... — Vesta
it you break me... — HEART guardian of Innermost Thingn — Vesta
Lighter than what... — ICEBERG Sho m earlier known as a Lybian Goddess... — Aphrodite
Lonely and round... — WHEEL She was guardian of grains and fields... — Ceres
Three lives have |... — WATER She was known to romans as Hm .. — Vesta
To unravel me... — RIDDLE She was d as the L ..— Cores
Waight in my belly... — BOAT She was renowned for her wls&om .. — Aphrodite
You here me before... — ECHO She was the Goddes of Byblos... — Astarte
When young, | am sweet.., — WINE She was the patron of architects... — Aphrodite
The slement of brimstone was... — Aphrodite
k Ot Moorban, & 16 bokor eldt: The Israelites burned incense... — Astarte
The Morning Star and Evening Star... — Venus
It alleviates all pain... DAFFODIL The name of her major temple... — Aphrodite
When light is dim... ALMOND BLOSSOM The romeans knew her Ia name Aphrodm .—Venus
Known to the priest... CORNFLOWER The yearly flood of the Nile... — Isis
For its sweet sake... FORGET ME NOT To the Egyptians she was known Hathor... — Isis
In tme of grief... POPPY To the Romans she was known Mother of... — Ceres
it can be as sweet... YELLOW LILY
Surrounded by giants... BUTTERCUP Néhany vélasz a szobor altal feltett kérdésekre a | al
Wise are they... CRYSA EMUM katakombaban:
Oh, it is splendid... SUNFLOWER
(A maradék meg az ANEMONE.) In the kingdom of fauna... — DOVE
In the kingdom of flora... — APPLE
A vé k Fatima kérdéseire (az | Sknek feleld abrékat Otwhuwulhasmue — IVORY
Al-Sirat mondja el nekank): To what le was the Goddess... — GREEK
wpon what did Hippolytus ride... — cmnlo'r
According to Greek legends... — Aphrodite hat did Aﬁhmdm give to the statue... — LIFE
Among her other names were... — Astarte What is Aphrodite's sacred number... — SIX
Another title for her is Giver of Life... — Isis Who ended the dispute between... — ZEUS
Ancther title for her is the One.,. — Isis Who fell in love with Adonis... — PERSEPHONE
Her hearth fire is thought to be... — Vesta Who transformed into a boar... —
Her major festival was celebrated... — Ceres Who was dragged to death... — HIPPOLYTUS
Her priestess were famous for skill... — Astarte Whom did Aphrodite meke to fall in love... — ADONIS
Her priests and servants were knowns... — Isis Whom did Pygmalion worship... — APHRODITE

PIRATES (54 Amiga)
4 v

olag
m-u.nmucws-m

ogy PIRATES-tér-
elent “térkep”

azdta n
leremtpm aw.hkdm mar egy csomoan elkildiek

nekiink (valaki m&g az eoredeti programhoz jaré térkép
fénymasolatat | ), most éppen ez akadt a kezembe.
iletet jotekony homaly fedi, mert j6 szoka-

szerint elkavartam valah ab okjat (axt | le
kellene mil szoknom arrdl, hogy kiszedem a leveleket a
borit e az em #ja ot van... — CoVboy)
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——P1lus4 sarok

TITKOS UGYNOK

A hatténtonténetrél annyit, hogy egy doku-
mentumat kell megszerezni.

Kezdetben a hélészobdban vagyunk. Az
itt lévS magndban nincs kazetta, majd ho-
zunk. Menjlink ki keletre a folyosdra, itt

hangzik el. Még egy teendd van a haz-
ban, a szekrény kinyitésa a nappaliban,
Uljank le, majd (NYIT SZEKRENY), és
egy fényképeazdt talalunk. Menjink vissza
:uknpuhnz. és onnan (K, E, NY). Egy s6-

van egy ajté, amit nem lehet kinyitni.
Eszakra a nappali van, A 51 meg-
vizsgélva egy cédulét taldlunk, amin egy
telefonszam van (V CEDULA), Uljdnk le a
székre. ElSttink ven az asztal, vizsgaljuk
meg, és egy plsztolyt taldlunk. Van itt egy
szekrény is ar asrtalban, de ezt csak
kulecsal lehet kinyitni. Talalunk tovabba
egy telefont is, Ggyhogy (TELEFOMAL),
és megtudunk egy cimet Alliunk fel, és

llékutcéba jutottunk, és a homaly-

ban két slakot latunk. Egy (DOB KES)
gteszi a hatasat, termeldnk egy hullat,

a masik kocsdg elindult. A hullét meg-
vizsgélva egy zseblampéaval gyarapodik
leftarunk. az utat ogy fal zdrja el, dro-
munkben jatsszunk legyet (MASZIK FAL)!
Egy parkba jutottunk, és északra egy kis
utca van, It egy TAX| varakozik, szalljunk
(BE)! Adjuk oda a sofSrnek a pénzt, és

vissza a folyosdra. Innen le a lépesdn, és
keletre a kertbe... Jaj, de amatdrok vol-
tunk, kicsit sok lesz az Slom a szervezet-
ben... A folyosérdl inka junk fel a

ljonk velel Elvisz a telefonban hal-
lott cimre. Egy kapu elétt dllunk, ami mel-
lett egy gomb van. Nyomjuk meg, és egy

padidsra, és az it Iévd ablakon nézzdnk
ki. (V UTCA). Aha! Kiszurtuk a kukkolét.
Menjink kétszer le. azr elszobaba, ahol
egy kabédt I6g e fogason. Ennek a zsebét
megvizsgdiva egy Uveg saval lelink.
Monit‘ank‘ nyugatra a konyhdba, ahol a

gé hang a jelszdt kérdi, de ezt mi
mar tudjuk a magnobal, Menjink be (E),
és szembenézhetink a t6nokkel. Beszél-
jink vele, és ad egy kdédlapot. Menjunk
vissza a hulléhoz (D, BE, BESZEL SO-
FOR, D, MASZIK FAL), s innen ké

jink a mosdéba (D, K)! A csap Ricsit be-
szorult, de ha a villdskules nalunk van,
akkor (NYIT CSAP), és maris folyik a vi-
zecske. Mossuk le a kddkartya burkolatat
dvatosan, nehogy o belsd része vizet
kapjon (MOS KODKARTYA)! Mostmar
megylink vissza az irodaba, és egy (RAK
KODKARTYA COMPUTER) utdn be is
kapcsolhatjuk. Hmm... Egy program in-
dult el, ami kinyitott valami pancéiajtot.
Megkeressik! Menjink vissza a raktarba,
és (TOL POLC) utdn engedelmeskedhet
az dllunk a gravithcidnak, egy tithos fo-
Iyosot talalunk. Délre egy pincébe jutunk.
Délre van' a kinyilt péancélajto, tehat... Az
a franya kamera kifigyelt minket. El6bb
teszink egy-két ovintézkedést. Vissza a
raktarba, és (FESZIT LADA VASRUD) uta-
na agy drétvagéval leszunk gazdagab-
bak. Vissza a liftbe (K. E, K), itt segitsaget
kérve kederul, hogy van itt valami érde-
kes. Egy (V LIFT}-et csinalva meglatunk
egy csapdajtot a plafonon, & kinyitva a

keletre egy sikétorba jutunk. it egy fi-

egy kést talalunk.

kimehetink a kertbe, (K, K), és kiszur-
hatunk a hapival lLO EMBER). Nézzank
kéral: a haz fala mellett &llunk, a fivén.
Az utobbiban egy kules lapul, ez elébbin
ogy villamharits vérja, felmasszunk

tylrészé &r sétalgat, és ha beszéldnk
vele, simondja, hogy & az el6zd progra-
mom egyik szerepldje, 5 most szabad-
sagon van. Hihi... Innen hétszer dél, és
egy nagy épllel bejaratanal éllunk. Mu-

liftaknab kabeleket latunk, Nézzink
szét fent is (MASZIK DROTKOTEL), és
egy szersldaknéaba jutunk. Kelstre egy
ventillétor van, amit megéllitunk (RAK
VASRUD VENTILLATOR), és mehetink is.
Az alaglt végében vagyunk, és a falon
energiakabelek vannak. Ha elvégjuk, a

tassuk meg a kédiapot a k anak

rajta (MASZIK VILLAMHA| . Abban a
szobdban vagyunk, ahova az ajton ke-
resztdl nem tudtunk bejénni, Az itt lévd
pénzt vegylk fel, masszunk le a villam-
héritdn, innen menjink tovabb a kapu-
hoz keletre, A kapun egy postalada van,
essunk neki, hatha egy COVBOY levél
van benne.. (Korai még &rdini —
CoVboy) (NYIT POSTALADA). Micsoda
pech, csak egy kazettdt taldlunk a cso-
magban. Na nem baj, hitha a METAL-
LICA legujabb felvétele, menjink vissza a
hélészobaba, rakjuk be a magndba, és
(BEKAPCSOL MAGNO)! Mt a masodik
csalédas, nem METAL, hanem egy siket
szévegelés a féndkidl, nameg egy jeiszd

o5

hetink déire, az eldcsarnokba. Egy

folyosdt, és egy liftet latunk. Kezdjik az

alébbivel (D, NY), s egy raktirba jutunk.
Van itt egy polc, és par lada. A pol

sem kap Gramot, és nem fulel le.
Mahetank is nyugat sEns Thehetnd

ha nem lenne sotét. EISbb talan kapcsol-
juk be a zsablampat! Remélhatéleg min-
denki vi I4l a titkos pincébe, és on-

egy villaskulcsot taldlunk, a lada nem
nyllik. Vissza az slécsarnokba, s le a lift-
be (K, E, K)! A falon egy gomb van, amit
ha megnyomunk, ki is szallhatunk (KI),
és egy folyoséra érkertink. Eszakra van
egy ircda, ahol egy asztal, és egy radiator
fogad benndnket. Az utobbirdl kiderdl,
hogy az ik vasrid laza mint a pidca,
ugyhogy .(%R VASRUD)! Az asztalon egy
kédkértya van, amit nem tudunk berakni
a COMPUTERBE (ami szintén az aszta-
lon van), ugyhogy vegyuk fel. és men-

nan délre a pancéfereambe. it egy termi-
nél van, amit egy racs zéar el télink. Nem
sokaig (ONT SAV ZAR), és a zar mar nem
zar... Kapcsoljuk be a terminalt. Ugy lat-
szik, hogy kaion aramellatésa van, mern
mikadik. Jé, a képernydn megjelenik a
dokumentum, Fényképazzik le, és men-
jink vissza a fénékhdz. Jén ar utolss lé-
pés, ezt talalja ki mindenki maganak. Ne-
héz lesz!

Udv: Szics Laszdé (LAVINA), Matészalka

GENGSZTER

Mielétt slinditanak a programot, toroljuk
ki & 2370 son! (BASIC program)
Kazdetben egy irodéb vagyunk, Néz-
20k meg az asztaft! (NEZ ASZTAL) talé-
lunk rajta egy levelet és van noki fickja is.
Nézzik mi van a levélben! (FOG
LEVEL) (OLVAS LEVEL) hét ettdl okosab-
bak lettunk. Nézzik meg a fidkot! (HUZ
FIOK) nahét, miket taldhunk (FOG GYU-
FA) (FOG VASKULCS) csodiljuk meg a
fotelt is! (NEZ FOTEL) mar megint talal-
tunk wvalamit (FOG menjink
északral (NYIT VASAJTO), (E) egy els-
szobdban vagyunk. nyugatra ne men-
jonk, mert megesz ogy fekete parduc.
meanjunk keletre (K) egy fehér szobéaban
vagyunk délre ne menjunk, mert ott van a
gengszterfdndk és leid ha be ank.
Torjuk szét a zan ajist (TOR AJTO) és
menjunk be! (K) egy raktarban vagyunk.
Van it egy Uvegszekrény. Nylssuk ki

(NYIT UVEGSZEKRENY) talditunk egy
benzineskannét. Igyuk meg (FOG BEN-
ZINESKANNA), menjink vissza az iroda-
bal (NY), (NY), (D) ontsik ki azt a draga
benzint (ONT BENZIN), Utana gyuftsuk
meg e gyufit és a benzint (BYUJT GYU-
FA) (BYUJT BENZIN) elégett a tolgyajtd
menjunk be rajta (D) egy vezérld terem-
ben taldljuk magunkat. MNézzik meg a
polcot hitha taladlunk rajta egy kulcsol. (N
POLC) nahétl Tényleg talaftunk egy kul-
csot (FOG SZEKRENYKULCS), menjink
az irodaba (E) és nyissuk ki a szekrényt
{NYIT SZEKRENY). Tele van pénzzel?
Nem! Helyette csak egy kodkartya van
benne. Vigyik a vezéridbe! (FOG KOD-
KARTYA), (D) (BEKAFCSOL SZAMITO-
GEP) (BERAK KODKARTYA). Juj, most mi
lesz? Be kell irni & kédot. Ha nem t6rol-
tik ki a 2370-es sort, akkor most lehet
szémolni; a két szélsd ezd

rozzuk és hozzaadjuk a kozépsdhoz. Ha
j6 széamot itunk be, akkor kiirja a gép
azrt, hogy nyitva van az ajté. Ez most még
nem fontos. Ha rosszat iunk be, akkor

leb aram hatasa ala Kerilnk és
kezdhetjik eloirdl az egészet. Menjunk a
fehér szobéba! (B), (B), (K) utana észak-
ra. (E) Egy folyosén vagyunk. Fogjunk
ogy gerendat! (LOK GERENDA), (FOG
GERENDA). Menjunk nyugatral (NY) Jaj,
it sillyed a plafon! Vegylk eld a zse-
binkbdl & gerendat és gyorsan tdmasz-
szuk ki & plafont! (HASZNAL GERENDA)
menjank megint nyugatra (NY), egy szdk
helyiségbe jutottunk. Van északra egy aj-
16, ezt az aftét nyitotta ki a szémitogép.
Prébaljunk rajta ki it (E) nahat, ez
pont olyan mint egy napsdtéses ulca. Ja,
és teljesitettik a feladatot. (100%)

Benkd Bind

, Mezéberény
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MISSION (Comp. System - CSM)

A jatékban hasznalhatd szavak:

E, D, K, NY, LISTA, L. FOG, F, BE, KI,
NYIT, WVISEL, V, HORD, KUTAT,
ATKUTAT, MUTAT, VAG, MEGMUTAT,
HUZ, AS, ELAS, LO, LELO, FESZIT,
MOZDIT, ELMOZDIT, USZIK., ELUSZIK,
VIZSGAL, FELAD.
Kezdetben vala gtudjuk, hogy & nécik
néhany amerikai foglyot tartanak egy szi-
geten. A feladatunk ennek & szigetnek a
térképét megszerezni. (hahalll) Eppen
most dobtak le a szigetre egy ejtéernys-
vel. A jatékba it kapcsolédunk be.

Egy tisza allunk, unk az sfiber-
nySnk. Elészér Is rejtsuk el. (AS EJTOER-
NYO). Induljunk el déinek,. (D). Vizsgil-
juk meg az itt taldlhaté néci hullét, majd
kutasuk &, (KUTAT NACIH. Jé egy igazol-
vanyl De Jél Menjank északnak. (E).
Maijd nyugatnak. (NY). It egy fa, Vizsgal-
juk megl (VIZSGAL FA). Nahat ez odvas!

nem akarunk

cik varénak udvaran vagyunk. Menjank
pl. keletre. (K). J6n egy néci bécsi és kéri
az igazolvanyunkat, mut k meg neki.
(MUTAT IGAZOLVANY). Hehe, jol atvertik

a manust, Menj tovabb keletnek, (K).,
Ebben a sufniban talélhatd komod,
vizsgéljuk meg, (VIZSGAL K . Nini,

fidkja is van, ekkor ez egy fibkos komdd,
és mi nem tudjuk hogy mit rejt! NézzOk
meg. (HUZ FIOK). Talaltunk egy kulcsot,
talan még |6 lesz valamire! Menjunk to-
vabb, (NY), (K), (NY). (NY). (E). A fegyver-
raktarba jutottunk. Vizsgaljuk meg a pol-
cot. (VIZSGAL POLC). Mintha egy gép-
puska lenne rajta... Vegyik fel. (F GEP-
PUSKA), Kémkedjink tovabb. (D). (K).
(E). Most egy folyosén lennénk, menjunk
tovabb keletnek. (K). (K). Egy naci pro-
bédlja nz egyetien életinket elvenni, tehét
védjik megl (LO NACI). Kiderdl, hogy a

Menjink be. Hiha ez egy atjard volt, és
most egy pusztan taléljuk magunkat. Van
itt egy fogd, vegyik fel! (F FOGQ). Men-
junk nyugstra, majd északra. (NY), (E).
Egy rozsdéas drétkeritésnél allunk. Hasz-
naljuk az imént talaht fogét. (VAG DROT).
Most mar szabad az (1. (E). Egy kis fa-
héazban vagyunk. Van it egy szekrény.
Vizsgéljuk meg. (VIZSGAL SZEKRENY).
Ugyan mi lehet egy szekrényben, ha nem
egy SS ruha? Fogiuk meg, mejd pedig
bujjunk bele. (F RUHA), (YIBEL RUHA).

hélészobaban vagyunk, és wvan itt
asztal. (Agy az mién nincs?). Vizsgaljuk
meg. (VIZSGAL ASZTAL). Megtudjuk
hogy & térkép nem itt van, tehdt keres-
hetjuk tavabb. (NY). (NY). Ujra a folyoson
vagyunk. Merre nem voltunk még? Ugy
van, északra. (). Az ebédiSben vagyunk.
Van it egy kapu. Probaljuk meg kinyitni.
Habér ez a mdvelet nem a legegészsé-
gesebb, mert ekkor ez a stupid game
kozli, hogy YOU ARE DEAD! Inkébb csak
vizsgaljuk meg. (VIZSGAL KAPU). Aha
szdval csak be van szorulva. Ki kéne va-
1 n 1 4 -

Most méar van német , ig ..
nyunk, mehetink felderiteni. (D). (K). ().
It taldlkozunk egy &rrel, és ha nem voina
rajftunk a ruha, akkor GAME OVER.

Innen jink tovabb északra, (E). A né-

i, de nincs mivel. Men-

orokre elaludni (D). Mt vagyunk a beszo-
rult kapunal. Feszitsik fel. (FESZIT KA-
PU). A kapu nyitva, szabad a vasar. (NY).
A bent l&vd gazmaszkot vegyik fel (F
MASZK). (VISEL MASZK). Kereshetjik to-
vabb a térképet. (K). (E). Aha, itt, az a
zart ajtd. Talan ha kinyitnank. (NYIT AJ-
TO). Jé kinyit. Menjunk be. (E). Ha most
nem lenne rajtunk a maszk, akkor méar az
igazak almat sludnank. Hoppa it a tér-
kép! Talan ezért kuldtek minket, nem?
Fogjuk meg, és tinjink el a szigstrdl mi-
nél hamarabb. (F TEERKEEF). (D).(D),
(0).{D).(0).(D).(K). Vegre it vagyunk a
tengerparton, Kis hiba-azért most is van,
egy szikla képében jelenik meg eléttink.
Mit lehet egy sziklaval csindini? Hm... Fo-
gas kérdés. Vizsgaljuk meg. It a megol-
déasl. A szikla kdnnyen mozdithats.
(MOZDIT SZIKLA). Elmozdult. Alatta egy
dreg tatong. Talan ha lemasznéank! (BE).
Talaltunk egy bivarruhat, Vegydk tel. (F
BUVARRUHA). Egészséges lenne viselni
is. (VISEL BUVARRUHA). Utalsd dolgunk:
ifjuk be a gépbe azt az egy szdt, amire a
program kinyomja a szokasos CON-
GRATULATIONS pudert. YOU ARE BIG
HERO! AND STUPID MANUS mert ezzel a
game-val jatszottal. END... Neked
CoVboy, elarulom a bivas szét: USZIK.
De majd ext ugye mindenki kitaldlja safat
maganak! O.K. (Kész! En ugyan a FISH

junk

Sk b

ibb északnak. (). C: kis

vagyunk. Menj K}
Jé egy vasrod. Vegyuk fel. (F VASRUD).
(NY). Az északra levo ajtéval egyeldre ne

gomon b

utan jéttem ra erre a bdvds szora. Re-
elem a nel szolé segitseget min-

denki atugrottal — CoVboy)

Bardos Imre, Borsodnadasd

THE TEST OF HERO (CSM)

A programban haszndihaté szavek: E, D,
K. NY, LISTA, L, LE. FEL, F. NYIT,
KUTAT, ATKUTAT, NYOM, MEGNYOM,
OL, MEGOL, CSEREL, ELCSEREL,
ODADOB, DOB, FELAD.

Kezdetben a bejaratnal vagyunk, it egy
lane, (FOG LANC). (E), Az alagitban va-
gyunk. Menjink nyugatra. (NY). Egy fur-
csa szobaba keriitink. Vizsgaljuk meg a
talajt. (VIZSGAL TALAJ). Taldftunk egy
gombot, nyomjuk meg. (NYOM GOMB).
Az északra lévs rejtekajtd kinyilt, tehéat
gyerink be. (E). Huhh, egy hulla, még-
hozzé a bajtarsunké, Megvizsgélva meg-
tudjuk, hogy mi is igy jérunk majd, ha
nem vigyszunk. Szép kilatasokl. (D). (K).
Innen Gjra menjink keletre. (K), (K). Bo-
lyongjunk addig a labirintusban amig egy
kardot nem taldlunk, majd vegyuik fel.
(FOG KARD). Bolyongjunk ki a labirintus-
bél, majd menjonk északra. (E). Egy mo-
csar van eldttink. Nem érdemes étkelni
rajta, mert igen egeszségtelen dolog. In-
kabb vizsgdlijuk meg. (VIZSGAL MO-

CSAR). Egy tacsovet talaltunk, vegyuk fel.
(FoG Eacsd). (D), (NY), (é].r:[) . Most
egy nagy teremben vagyunk. (E). it egy
folya. Mi lehet benne? Nézzak meg. (LE).
It egy gyémant. (FOG GYEMANT). (FEL),
(NY). A folyé végenél v, unk. Az it lévd
kévet vegyik fal. (FOG KO), (K). (D), (N).
Egy erds ork harcos all eldttank, Van néla
a? faklya. Cseréljik ol valamién! (CSE-
REL LANC). Az ork lacseréie. (K), (K)
Egy sotél dtjaréban allunk. Faklya nélkal
akarmerre indulva GAME OVER, de a fak-
lya nalunk van, ezérn nem esunk sehova.
(K). Egy madarpék tamad rénk. (OL MA-
Lﬁﬂl’gm, (E). Egy gyonydri pancél. Es
milyen erds anyagbal van! (FOG PAN-
CEL). Ha mar nalunk van akkar miért
nem viseljak? (VISEL PANCEL). igy mar
OK. Menijtnk tovabb, (D). (N}, (NY), (6),
(E). A pancél megvédett minket a nyllak-
tol. Most albttink van egy nagy 6 méteres
szobor, Vizsgéliuk meg. (VIZSGAL SZO-
BOR). Nicsak egy smaragd. MNem tudjuk
felvenni, lehat hogy magasan van? Akkar

dobjuk le. (DOB KO). A smaragd mar a
miénk. (E). Sok itt a cstiszémaszd, Pluj...
Keletre az ajto be van zérva. Menjunk
északnak. (E), (NY). Egy szent helyre ju-
tottunk. Ugyan mér, art a balvanyt vizs-
galjuk mar még! Nini, egy kules. Men-
junk vissza a zan ajtdhoz. De eibtte nem
antana felvenni a kulcsot. (FOG KULCS),
(K, (D), (NYIT AJTO), (KK). it egy bérzsak,
Vegyuk fel. Az anyjat he, nem lehet fel-
vennl. Ugyan mar vizsgiljuk meg. Vizs-
gél bérzsak. Had, kiesett beldle egy opdll
Megvan a harmadik ékszer is, gyerunk
kifelé, (FOG OPAL), (NY), (E). itt egy zén
ajto. Vizsgaljuk meg. (VIZSGAL AJTO). A
3 ékszer nyitja. Akkor nyissuk ki, (NYIT
AJTO), (E). Ollé! Ujjongd témeg Gnnepel
minket, és raadasul megkaptuk az 1000
aranypénzt is. CONGRATULATIONS YOU
HAVE BEST PLAYER. cND, SCRATCH' THE
TEST OF THE HERO:* ('RETURN) Hit
ennyi lenne.

Bérd

Imre, B dnadasd

HEXENKUCHE

Most a HEXENKUCHE leirasat + térképét
kdldém el. A barlangokat (1-3) megsza-
moztam. Kezdéskor a hazikonk elstt al-

lunk. Menjunk balra, amig egy kis tisz-
tashoz nem érank. Rt lehet felszalini. Ez
agy torténik, hogy lehizzuk a kart, ekkor

Biri nénink felil a seprijére. majd fel-
nyomjuk & kart és mar fenn is vagyunk,
Ha nem sikerdlt, akkor menjunk egy ki-
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fogunk. Ha megvan a kulcs, akkor szall-
junk le az egyik barlang mellett és mar
benn is vagyunk. A barlangban elSbb
egy kulcsot kell felszedni, ekkor Tyra-
boldtél kapunk egy uzenetst, aml segitsé-
glnkre lehet. Ha megvan a kulcs, akkor
kinyilik az ajto, ami nem engedett a ma-
gikus thrgy hozzéjutaséhoz. A barlang-
ban repdini is tudunk, de ez az snergiat

fogyassza. Ezt a tdzgomb folyamatos
nyoméséval érhetiik el. A legtébb szo-
baban faklyak is vannak, ha ezt eloftjuk,
akkor lassul a szormnyek mozgéasa. A 2.
barlangban a tizgomb alatt lathatatlan
mozgopedié van. Ennek segitségével fel-
vehetjik a bédont. Ha mind a harom tér-
gyunk megvan, akkor menjink vissza a
hézikénk elé és nyomjuk fel a kart. Ekkor

nézhetjuk a rendkividl idétlen, de mulat-
sagos belejezést.

Ja, egyébkent Elnézést kérek mindazok
tdl, akiknek nem vaélaszoltam, de a gépet
probélom eladni

Udv!
Egri Csaba, Dunaljvaros

TN
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mﬁ“m Biw:,unghdn Football, Saint
Fish stb. Szabd ostehér

England,
Star ciof. Qlaner Gydr,
Krausz D. it @
o as
mmnm Holiéal  Balizs,

Megvan: ron Lord, Pir “F.uhm
ales,
mlmzom Zalaogerszeg, Forst 8{‘

/23 8800
Hi ADVENTURERS! CB4-re lemazen kere-

ULTIMA zal ed
fork Saszes részit (L7). (Beadimiem s V! Gok
M 0: SS& 435 Intor

‘lllc’i’ Mr. M B‘ud.lp-i\, lwh
wITiA 1108 I
Keressk

zenl an: og jo jitek.  Keresek:
minden gﬂilm& F wmwus szimula-
ot i Hj. Hausman Las Budapest,
XX Cirmos 5.9, 1213, Tel.: 2?&!9—13
CH4-os kazottds jalékczers. PL: Total Aecall,

1-1
osibkol, Last Nmil i, APG-keL Il
Glm P‘LEOMORF K-cnlctmél. Erdd u. 5 6000

Col Norrm & South, Project Fire-
stan, Streel Rod Nacro Police, Tlmu of Lore,

; qu Tamas, Budapoﬂ. XN,
nem -
mmmn nnz

CEA-1
Vﬁuzbw(:&;o( k.;ekl Varga Glhot Buclnpeu.

Uj szinvonalas C64 ogramokat
vonndkl | o8 Iultﬁ kié:l\ogl i Zuol,

ca&-an b
5 até (P Carier
Hérok “m “'m kel

‘s Bounty, Kazesitan:
Slm City (mlnd |a) Magyari Z.olt ﬂll:\%w
Hunun:ﬂuill
R e
Sut Control, Suprema
gk: Candle, North & 30&3
2030

amokat
Bu‘:’&dulnﬂll

s rd, Duna it 68,

Jua nektek 54-oasok! Gra programokat

2, nokaek 64-asek! Magnors pr g ,;, -

&5 a Last Ninja 1-2, valamint a Batman the &5 dem: jibhnt, F egretl vilasz-

Movie, Elite, végdl [ . Towiabba kildBk. Ketosem: Viz, Mavy

keresom a F?hl Path T leibr Wilheim Seals, Silﬂ. Fuudnl Lords., Predator

Tibor, Gydnk, Endre Ot 13, 7064 Bem Jozsel

CEa magn 1 Akinok on 8. IHOO Tel : (08 -G4) 24-270
ADVENTURE  prg-ja  van, ijon!  Szivesen ol “-sam a B.nrd s 11 o3 mzﬁ. s a
a » ' ki

NEUROMANCER1! Tarba| Péler, B 8  kovethezo gramokat:  Duck ~ Tales,

litViador u.3-5. 1036 5 Games Tn b Last
CE4-ra, Ninja 1-3, Strest Rod, Power Al Sen. Szak

Ha

okkor ir). Ud.ﬁkm-éﬂhlwh‘lﬂ\.u anit
herasem a %Cﬁrcwq—mm&\dm
lovéle valas ali Péter (HETYD),

{
X1, Ny i W.7/B. 1118
mﬂ.ﬂ Ch4-ro o kivetkezs
kazettin: Dizzy |-V, F-14 Tomcat, &?’w: 1-
s Bounty, Ir
i 13 5000

Lord. Attile, Szolnak,
FIGYELEM C84 esek! Nekem vala lemez-
z  horosek amokat;

Stoet Hod, Stike Fleet, Windwalkor, Fish,

Command, F-14 Tomcat, Sky Fox It Pirates,

sib Varsinyl Vikior, lsaszeg, Szont Lu B 2117

Coid-re Mu:‘di %Wsﬁﬂ. zenaszerkes

programokat és a TETRIS nevl jatékol leme-
Ion  vagy kareitAn.  Mahunka T
Téncsics Mihdly w17, 3273

Daniel, Budapest, XIIL Faludi utca 4/8. 1131,
Keresem C64-re a Hard Drivin, Test Drive |11
e ﬁ 0.C., Pir ¢ n.“mm
ates programokat.
M Mikzith gua 2049 Valasz-
CBa n::m 0K Sk
a programcsers! ok
fi és gy Virok
haladd), Tanos K
Lu36 V/58, 1204
SC! CHEM. zenel este 7 utdn: 12-20-582
-5, Moppy-s programokbal rendelkezd

. O mw
ramjaim vannak, remélem noked ksl Lev \
vagy telefonon érdeklédhatsz! Le a péanzéd

1. Fohar Pater, Szokazird. C
Déniel ulca 41, 7100, Tel (06-74) 12-703

m:mwnmmam.miuumv
o0 T Astir, Ajka, Béke u. 48. IIV5. B40O




64 Hardware

Sirgbsen eladé ogy ll.lg hmm +
1541 drive +
lrényar: NZ&W&WWWM&N
Tel: 1647-334 (Szécal Gydrgy, esie 6 ora

i)
Bmmacemﬂsm- *RES ;mngér

+ on's + +

MIDI interface + 110 lemez csak -

Eladd RESET CB4 + 1571 1 4
m db. bm-z agy m&u imcmm)v

ﬂuz_ i ﬁngu. Frbr Erm
wvbiben: d, Diola u. 14, 2030
[+

jatbkokknl + 30 kazella és nglmok+2?
rtum-nmo+m

+ m?ZE G ﬂmw 24,500, R & Erdukdddni
lewiban az ajaniat rendkivill olcso.
Hornig zm, Kannm Kun Béla 11 W2
1 éves CEA/IL + VC 1541/1l + 200 lemoz + 2
d & AT-re +

Artir, Béke u 49 /5, 8400 -
Eladé SEIKOS| SP-180VC  nyomtald.

03 154111 drive, db

{QUICKSH ;) joy, B0 db. lemez, lome al

am anitt Plus/4 magndval, 5 kazet-

lh.ﬂ. Inalr ai 10.000,- Ft- " l‘I..mh Attila,
ut

néuuwunmuphmsngyﬂmogz:n
Wi
22 500-én elado. Jaksb Zsoll, Eg% =]

. 3300
. Sar eladé C64 (i + 1581 +
m-wlm]w, k i db. Hhutm‘
SRR S R
- 9 u,
6) 56-708

Eladd egy C84 + |5-l1.fil dm+m2n¢¢
+ kazetak + 70 db. lemez + diskbox
40.000,- F-ért wmw csak  levéiben|
Calzmazia Csaba, Budapest, X. Hathhz u.22

B4-85 g 128-as alapge cserel-
ném rifizetéssel! &3 Konyveket is adok
honll me muwwu

Mindszent,
El‘dé Mll + ‘S-lull 4+ 300 lemez
tedi + 250 Iumez ures m

ddb Dl)-u 1 d:l zFlIFF

ot
Pd-c.s. Laht u, mmrvna 7632

és
64 ER Dos mm 1541711 floppy drive
+ magnd + L + joy
+ TV eladd. Fodor Iuhnle- Tiszaupvisos,
Lb;gna.‘lb?smm Tel : (D6-48) i&—d'{;}m
azer
m. Gaal

1773-285 (egész nap)
hunlﬁ OC 118N IM
rosak oiro. Gicatn mas m
(rm &u DATMEET FINAL I) Nanlnto
kn. letve érdekdddni. Miskolc, Jancosi

B, 3/2 3531 Tel.: 344'54
%o 56.411/608 ek & “""m‘:‘:

CE4/I1. 4 154111 + 2 joy + MTA-
9ETTE+ T V1.5 Supe Games.
+ knzettik Hj Groza Mihbly, P

carridge  + oy
Irdnyar: 550m &um 1200 DM (Nahat,
rosazul valtod a markiél! — CoVboy)
Lanzié, Hatvan, Olth J. u. /A 3000
8 son eladd C64 + Moppy + 300
m:kldi-rl 100-as J«numn_ “;klu dww om«-
cacuzn+ 5 3 000, -

vy, Fh‘ﬁﬁn 177. 7083
add CHA + 1541 drive + 30 db. lemez és
Iol‘\;:n;‘gd kdnyvek 27.000,- Fi-é Tel: Bp.
14

Elll‘lﬁCS‘|lioppy+nyﬂm + monitor +

1 is) 35-40-ezer Iﬂ(ﬂﬂﬂﬂl
nrllbar 10 ut'n: Hajdd M

I; Lip. 526. W5 2800. Tel {L'I“—

Tt
k)
%“GUIL resatiel + 1541/l drive + magnd +
|I§ sol(imncx&skm K.wumuF
F- H F-19, F-15

CB4-hex on floppy t keresel. .. Minal
olcsdbban| Ferenc, Budapest, XV
Vasit utca 20/B. 1188

Commodore 84 + magnd + 3 db. joystick +

8 db. kazetta + 1 db carridge (7 programos)
+ 5§ db, felhasmaldi Kezkonyy oladd, Iranydr:
;:'Lug'ﬂﬂ Sxilagyl Amtal, lsaszeg, Erdd uica

AMIGASOK! Programokat csersinék. Féleg
1 a
hat is szivenen MM uuaw-h‘:w
dbk Pater, B

IL Felsd
mali it 54. 1025
Keresek AMIGA-ra NYAK tervezdt és zenel
oma-kal 1 czka Ferenc, Budapsest,
Xil! Khrdsz u 6 1131
AMIGA dkok, fSleg demo-k kellendnek!
k! Bys! Mike ol Hard Boys,
utca 17. 6344 Tel: 438,
MIGA programokst cserélel. Keresem a
Gold of Antecs, nz Inmoeshh Mission Il, é2 a
Boulder Dash rf ogramokal.  Serban
a, Budapest U'll. zabelia u 27/B. F/5
1073
Egy AMIGA haldozatol sTeretnénk Magyaror-
szagon MM Akt Mdcl\d njon az di.bbo
cima jassh
nuam Phsaid, Pﬁl’lamr u.35. 30800
sd

IGA 500
{a 59, jilikok és
dmﬁu

t:ln i és
mwmmunu ]

G woulc ol than write Forczek
Lu.or. Budapou. 1. Pablo Nu.?z. ‘1038

Alfﬂm Virom snnak ar
Allz S-nak a IM du hdlmdﬁ ogy Altalwm

Murlin Taman, sn‘.h-ug Magyar Futca 8
Mlm lelhasmmalok figyslem! Kerosem
Bear, Wlotve a Fish-léle utility m.umml
Kuuni:mm egyeb telhasmaldi progra-
Lasxé, Dunadiviros, Kulich Gyula u. 5 F/2

2

400
Eladd AMIGA 500, 512 kbyte-os bovits, 3 5
mwmd.ivﬂmm| stickek,
oo

gugyerds szennl V.

L. Minden ér
XVI.Palya w18 1161
NewlO V3.0, illetve a NewlO

?&"' Pt

8151, vagy tel, :m—zzp ea—aoo
-décajd+m nd + Ioulumn.+2
llllwwa%lzh —'B0/4 Mikr
'88/10—91/14 + Data Bec-ku muzn +
% il mumnuw Pius.idsb-
malom u.7. 7821, Tel : (08-72) 268.447

w+nmom4whm¢20
wmokkal, uuwAMlﬁAm]l:
P y

Wiklos 1.3, VIV3Y, 1035

mikodé vernojt Dohamy GQabor (LIZ
Mezbhovesd, Verdb u 48, 3400. Tel: (06-4

_ Eladé MPSrBO!-ns printer 8.000
= apest, Xill Kicdas 08
1131

Kodverd aron eladnam C-128-asomat (G-
128/64 Gzemmaod), 1541-es drive-val, német és
magyi n\rmﬁ ;MOQMMN. Tovabba

12-602

Eladd C© + lnwuné + joystick + 14 db.
lemez teli, 'Ialmmn %&—os dg
16 63 4 & Mindez csak
2%9:;( 1?““, tiagy Gabor, Ocsény, Rakéca
u.51, 714

cs«u + VC1541/iL + 150 db, lemez + 2 db.
g ) lsmezantd doboz, 4 db. joystick +
UFFR HELF bévitd modul © szak-

Gjshgpal elado, ot

ﬂahm latvet uz aldbbi cimen: Nagy 1&“‘3.
Pak as u. 1. Ff1. 7030

CE4 + magnd + karettdk (20 db ) + |§4lm
+ lamezek (sbdb.'p +

), -onm, c'.sa-Ku hwm is
sladok. Budapest, Il

Fﬂl&zﬂdmﬂ !025
Elndﬁmcm+ 1541/11. drive + 100 disk +
3 kazetta + mox + 1 joy +

Nﬁom 30.000,- Frén Kiss
anl:. Ve M1, 2013, vagy tel: (06-26) 25-
cm n.lqdumnlt figyslem! Ei.-géuu, alig

irodalom 38.000.- Fr-én
Szabolcs, Hatvan, Horvath M.23. 111/11..
Tel.: (D6-38) 11-046

I+ 1541/l + 1 joystick + B0 db.
lomez toli + 1 db. egér eladd 30.000 - Fi-ér
osotleg AIMGA 8 cserbihets. MIKE of HARD
BOYS, Hajos, Munkdcsy utca 17 6344, Tel:
438

lﬂﬂdﬂlmlﬂlﬂﬂhvz

numc CE4-he; Irlon
niljm! i ﬁdqm
még valutdval is tudok
d. ak u ‘1& Imm Tu (oo-m u—sol
CH4 + ﬂoppy COTUZE
kézikdoyv eladd 23000 ﬁ—mm

MC 3A
suntetizator adapterrsl 10.000.- Fi-ér. Szalal
Balazs, Budapesi, XI. Higany u17. 1118

Qabar, Vaszprém, Lnndhl
Juﬁmmm
C64 + Roppy + kb, 100 lemez +
t-‘ilmm-i-suhuuhruddumkm
lﬂﬂdnn

a
Drucker V2,01 Felbé valaszhoriték --->
lista (550 disk). No t . ploase! Karpati
mhminmmﬂ. Burogany ulca B. 2/5. 6000
AMIGARA keresnék G m régi APG v

o ey
Listit esrpr
Lnnyiu 15/C. IIVB. 8200

AMIGA-hor PHILIPS 8833 RGH
mmnu: Tel: Bp. 252-5222/190 mellék (Wild

)
Srasziok AMIGASOK! Akinek van sok |6

g’ij,zde I?;"gou“( CW Saeamoh

MIGA programokal nmilak Sok uj progra-
mom wvan. Listat ka-k 63 kibdok.

lstvan, Bu D Rbday u. 40 V7. 1082
Tel.: 1371-061

Eladd 1 db. 2 hanapos alig hasznall AMIGA
500-as német nyehvi szakirodalommal. Erdek-
Iddni lehet: 8 Barmnabas, Székestehérvir,
Széchenyi u. 41, VIV23, 8000

Contact with BOASA KOPASZ / Fll:}\"AL‘I'\r
Budapest, Pf: 44, 1680
Musicman kerestetik!

amok cserdje AMIGA 500-on. Valasz-
listat iu‘.lld - Ketesem o Pfduamu

Ly ) o ¥ Lt
'I::imé. Kecskemét, Enekes u. 28 6000
:: Plusi és tarsal
d az Ad &5 Plus/4-

Eladb 1 C84, 1541/ drive
43 lemez, 1 Il Turbo
;rﬁl,‘ utca 78-80. U8 1056
11
Eladném 1530-as magnomal csatinkozival
i I Jo . Pk thetd .
4, C16. lranyds: 2500 FL J&l ha
I Arva ZsoM, Szerencs, e
201, 3900

Mmmmmlh -ncurllam
Bossnl, ]
sib.  Valaszboriték, 63 vl ! Nameth




Plus/d-re b
Tass Timesa, Uj V 1.2, Bard's
Tale 1-3, Bosszi, the
Crown, Dark Side, Twin W2, Test
o, Cserbbe: Jut, o,
ELITE, Drller, Total Eclipse. Pénzén
m alok! Kozma Gabor,

m.ﬁmmgm Fr-ér. A vevdnek
F -wngm-mmhnmmh-

Erdekis

i 250 1 Aok,
lshet: 1-731-642. Szabb Bud WL
Parkiny u 46 VII47. lﬂlﬂw e

Plus/4-es  programok  cserdje

Al otifikus 4

to amot__ Téth Juuu Békéscsaba,
ng‘!" |:|||t 'I'F V20, SB00 sC
Phummmé+lﬁ{.inhmmmﬁ+

POKE-okial). Ar mi bzhs szerint Rakos
mnm.m I;EOMH Bliph. IIJ'E 4023

77 u‘m Bp B«n e
2 75 Bp. ( m:
4-e5 gepemet

al eladnam, vi
.ww-.m

a, Pllﬁﬂa-n o 0.2’.0.,
1- Morcenary 1-2, Hobbit L}
Wizard of Wor 6, ‘amokat. Pénzén is! Over

u 144 1036

o8
Budapest, 11L.L
Plus/4-ra
-kr M ﬁau lﬁnnnfoc.

Sefteidk
Szokolyal it

Pll-w'#‘-;_ programcsere  kazettan = és
:lrldm levire vﬂuzubh‘ g _vagy 4 bitos

kesad  programok kdm. SZTAKL
wﬁw# Pi.: 88. 1683

-5
Listit kérek és kildok A vélasziekbol am
Atomix, Tema-X, Dinamix, Hexenkicho,
&gam Cuépanyl Laszié, Putnok, Vi M

ZX Spectrum 128/48K és IBM
valasrtékban, Listal varok és . ).
arl ﬁlplrdlim W7 a027

ENTERPRISE 128 mw.ll kazatihkhal
vagy 4-re caorélhetd (magndval).
lrwz.\:aoau FL Blahut Poter, Bakiscaaba,
Andr a1
ATARI 1040 ST E‘usr al keresek vételre
5 cserére is! MIKE of HARD BOYS, Hajos,
Munkécsy utca 17. 6344 Tel - 429
SPECCY-[IOS felhaszmalok feveldt varom,

Plus/4
kizdrva! Cserealap p:Eg‘.Mm‘.h. Bard's
Tale HI, Tm‘nmu FIM {PIGMY), Hoad
Over Hesls. Ketesek '—FOX -okat, szimulitoro-
k?uw Balézs, Karakosroresok, Kossuth
u

IBM PC

Hi Guys! IBM pr
Listit esre_ kuldo
Il Tamas,

-kal hereseh cseréte
Vi'r‘usoi umm.ﬁ!
DSONMagyarovar,
Seh u.5/B 9200
aM PCro keresek virusokat! Akinek van,
aszhmomra, 525%o0s lemezen, amit &
visszakildak, Jeles Pater,
m eladd TOSHIBA T3100-as IBM
J&f'r MOI( RAM, CGA
mm 3.5° drive (720

c Horvath
Ikervis, Kossuth 3. 9756
ENTERPRISE + Hoppy oladd. Racsko Zsolt,
Nﬂfmh Kassa u.1. 4400
E RPRISE programokat cseréinék kazet:

tan! Ha kell pl am, akkor felvesrem, amit
akarsz i nincs mrmtmw
ahkor is! amm Gydi, Killsd-Veszprémi
|.I4I! 2028

m iumh C64 10, Plum ls vna‘,l 1BM ¥ Fc re.
lﬂﬂmlld tudok adlll v izt m
ném F ol a?”oo

-ium , Hajnal ut 1
m l.llapolb it Ayl oz
3 an -hez, v
't‘:“lzamoz' kapcsolhatd pﬂtatmn CSméh\:g:

:.;:I;na Balazs, Papa; Lenwn p 18.ép 12

Koresek elsGsorban Amigas es egyéni hivd-
|a|ns :mn-m akik packet-radioval is
tot a HG3FAY BBS-ben is

K), 10 MB

ar: 110,000, Ft punu- Laszié, Manan-
u'45, 22

oh:l cserélok. TETHIS-

mis jo programol tudok adni. Simon Gm
Z-lanumznq. Bocsali u. 62/A. Postalada; 46.

ngtmm 1BM PC.I'A?' - Jabm: pl
Larmry, Elite, Prince of Per @mﬂc%
Prin Gircuit, In: lpolksslxl A?OTMI(I’WU
A K«m Siorra On Line pngol\lL M-1
Tank Platoon, Monkey 19
Fighter, Waﬂpmk 0 aLl DO ?;;'?
;im“ ?t‘uos Szm lot 23, 6/3. 3 Tel l‘ﬂﬂ—
BM PC/XT-ro jték- és felhasmbldi progra-
mokat I(wu:ign Pallos Laszo, Kaposvir,

I XT-n szuper programok cseréje. Pl
Persia, T

D Bty Feit 73 7003k
Egyéb

Koresiink az NﬁSn{O tagjai kdze

2000 Plus/4-o8 Wzl gato cse-
:;:sd kmmukf ‘A megjelent '91-es -

BS and LOD,
Budapest, XVIIL dﬁ u 171

Hi Crackers! CRN: EK ]Mtlﬁﬂ s
munkér varom| Hommk Gasze |6 ks

hatszi Clm HAAWY, Kovacs Laszio,
. Kurcsatov u, 17. IIF12. 7030
Fa ) Spowum mm stnﬁo specilis tartoze-

okl +
éntdkegyedetessol, o Bren  Jdncm,
Bk Aulich u.3. 5600
Keresem a VG 154 1-0s lemezegysog
ramozasa’ cimd konyvet beam akinek nﬁgy

nincsen ra tobbet n:tuiuma. az ifjon nekem!
Csuti Istvan, Egervar, Szabadsag ulca 4. 8913
ENTERPRIS !25 s magyar nyohd szakiro-
dalom + [Mékprogramok + magnd ,v_w
C-128-ra cwwmd Késa Lészidneé, Ozd,
VwMuta? 3/1. 3600
&:ﬂcw- KLUB alakull!!! Belépés
asriékbol. LND, Tumcan
2 ))éﬂ:tﬂ masolkat! New
31’35“ can Kiskunhalas, AlsGtelep 7,

Koresom o The Last 1l lwirhsat Co4-0s
cahwn‘ Nemeth Péater, Budapest X
"

hun alul slada 1 db. VIDEOTON duplndack
2 db
!IL és 1 db Oi 101 Npuwlmsqﬁ.ub

B\nh? Eaprm K&rosi casuﬂ
el {0&

Coupé és Spewu'n Programoesere
urnuon {2 5% #s knreithn Szabd Kriszilan,
Eﬂ“ Sagvan tér 33 7800 Tel: (06-73) 21-

-rau.gy maguﬁvgv vm l&lm llom val
vm! Nidm Huba, whﬂ Aomai 43,
2400

El.uﬁ 1001/1-5, 2 db. hardverhibas Quick-
shot 11, anin AT amcsers, listal kérek

i jor 1. 10/A. : csapatol! Minden lovéire vl Varom
Kereseh  Flus/4-hez de Lt: Ievelsitokot! Bye! Tanos KrszBan, from 1SCH l.ﬂleuhE , Bank, Hﬂo&k tere 12. 2653
levd  1551-es CREW, Kossuth Lu.36. VIS8 NTERPRISE 128K + + Ipfn
oleson, andl liggden lemezekksl, vagy rifize- 1204 ok 14.000,- FL Csere is drdekel! (CH4/I1L +
zuu + 13 kazeltira cserélnem. Cov 1 es CoV 2 sramol venndk dupla magnd + B kazetta, vagy C64/1. + magno + B
ajanimokal kérek Bakial letvan, Mezikd- wonl!l Kovacs Bala, Ajka, Tandcskdzthrsasig knrottn + || ). Farkas ZoMén, J. iy
vesd, kirdly it 205, n_zzw.ﬂdou Kinizrsi u.30. 5
CB4-re régl és yi dore C128/64 gépre felhasznalsi, C1 15 /64 kbyte-os/ magnoval, 2 oyntick-
tara, reklam & mr! Bélyeget kérek. Bénfai dumo és jatékprogramok cseréje, elada- pr ramaokkal, konwukko!
Vilmos, Pécs, Egri Gyula u.10, 7632 u Proqnmjmn szdma: 8200 db. Ebbdl -ért, PHILIPS zéid rnunnm

A le ujabb és lmcwbb programok
sls k CE4-rel attan: Supremacy,
Last Ninja 3, Graphic Adventure
Creator, Pirates, Betreyal. Lemezen:
Elvira, North & South

&3
{:im Jardka Lasrld, Budapest, XIV. Adrin
sétany 6. L2 1148

CB4 + magno + 8 kazefta + 2 joy + 1
cartridge + 3 szakkényv elado: 19.000,-
Ft-érl Cim: Htlpkncuba Richard, Szaz-

Ugynnm etldo ariginal 1541ill-as le-
mex: A —~ Fi-ént. Halmai
ﬂom:a’. Sopmn. Széchenyi tér 15
400

=

Clesd, 8s uj Co4 jsltkpmgﬂlmﬂknt wvala-

mint Mungnd csomagokat

adok el Hmﬂin H Vi os, Pépa,

mdq Péter ftp. 45. lnfso. 8500, Tel.: (06-
24-239

batta, Irinyi Janos Gt 9. /5. 2440
Eludé C84 + 15411 fioppy + magnd +

cariridge + 2 loy + I:onyvnh + 130 le-
mezoes ﬁs 470 nfnaqram 40,000, -
Fr-ém. Cim: Kias 2o Pacs, Korsd
u.23. 7634

Akcid! AMIGA 500-hoz (V' 1.2 - 1.3)-hoz
0.5 Mbyte-os bdvitd ora nélkul pastal
utanvétellel 3.580, - FI + 25 % AFA eladd.
Felete Karoly, Guitk. Lakdtslep F/4. 3047

5999 Fl-ér. Egyitt csak 11.999. Ft
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a roftvényl és mindenkinek ki 1

Egy Evkényv megrendels...

Hello CoVboy!

A miltkori CoV-ot olvasva meggydzddiem
réla, hogy a CoV Evkonyv nélkil nem lehet tel-
jes az életem! Ezért azt hiszem rendelek is
egyet. Kuldjél mdr nekem egy olyan elSfizetési
csikket, zé, csekket, vagy valami szines posta-
utabvényt, mert CoV Fvkonyy nélkal itt doglok
meg, s akkor a lelked a haldlomon szérad.
(Nahat, az én lelkemnek mér mind-
egy!l... — CoVboy) A csckk lehetdleg legyen:
1. kitdltve, 2. megeimezve, 3. kifizetve — ennyi
azt hiszem elég is, s01, nem baj, ha csak a
bizonylatot kuldod el, hogy kifizetted, mert
nem szeretném, ha dtvernél. Nem bdnom azt
sem, ha az Evtduyvct a kifizerent csekkel egyut
kuldod, de lehetdleg ajdniva, nehe

Mivel a munka oroszanrészét ezzel
e lészindleg Onnel

mar igazén nem okoz kildnésebb gondot
az az aprosag, hogy azt a 249,— Ft-ot befi-

Zesso...

Az -vid eollen titakozom. Az aztén
mar nem én voltam! Soha nem
irtam levelet az angolnaknak... Igaz, hogy
voltam Balatonon és egy alkalommal
komoly , hogy ha mar

Ha esctleg cz az cgész cljards bonyolult lenne,
akkor kildd ecsak az EvkOnyvel, a csekkrdl
lemondok, de ebben az esetben két oappal
eldue disztaviratban értesits az érkezésérdl
(jobb, ha az ember felkészilten vara az ilyet).
Valami olyasmit hallottam, hogy a Balatonon
nvaraltdl. Aha, most mir értem, miért volt az a
tomeges angolnapusztulis. Te i5? Na jo, még
irhatnék, de inkibb belejezem, a csckket ne
felejisd el, &s viszlat!

BONUS QUESTION: Mikor alakul 4t a CoV
hivatalosan is tehenészeti szaklappa? En ogy is
megvenném, mert van egy ku?:xim.

A 'Szarvas és egyéb marhdk Evkonyve' c. kiad-
vanyt az otthoni cimemre kérem!

KLEIN ANDRAS, Vcsz))rém
CoVboy: Ti it L liré! Remélem, vala-
szom még ax &i6k soraban taldlja (ha
elkéstem voina, akkor sietek teregetni a
lelkemet az On elmuhéra). Ez a csekkes
mizéria, amit volt kedves felvetni, ugyan
egy igen eredeti kivitelezése az Evkényv
megrendelésének — mégis én ugy érzem,

hogy valahogy olyan tavolinak, s f&idi
Iésagtol elrugaszkodottnak tinik ez a
dolog... De mivel az Irgalimas Névérek
pa wdet rdlam ék ol, é
tesen teljesitettem a kérését Sajnos a
hatékonysagi & ijabb 67%-ra
esett vi és emiatt o kket csak kitdl-
tonl és gel I tudt (1/3% b

Jél

Hi CoVboy(M)!

Gyakorld anya révén elég furcsinak tdnhet,
hogy a lapjuknak/flapotoknak (rok. De szerin-
tem “1ok haldli®, legaldbb is a fiam szerint (&
mondanom sem kell, hogy sltandd olvaso-
juk/tok). En megmondom Gszintén nem tudok
szamilogépezn, tehdl csak csoddlni tudom azo-
kat, akik ezt cgyilialin (& nem akdrmilyen
szinten!) mdvelik. Bevallhatom, hogy csak a
CoVboy postdt szoktam olvasni, de az egysec-
rden fantasziikus (még a [érjem is szereti!).
Muost zdrom soraimat, és hogy a [iam szavajird-
sdval éljek: "Na, csa!”

Uiz A fismnak be ne druljatok, hogy lopom a
lapj4t! (J6. Akkor a konspirdcié végett nem
irom ide a nevet — Stirlhz)

CoVboy: Orémmel hallom, hogy ‘oktatasl
segédanyag’ utan mér csaladi lap is let-
tink. Azt azonban nagyon nem szeretném,
ha a 'CoV-lopas’ miatt megbomiana a csa-
ladi béke. Ezért athidalé megoldasként
I}_ﬂlﬂlum két éves CoV-elifizetésl és harom
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adtam magamnak, mert el is klidtem.)

yv kket. (Ez az 4] desi
csekk! Csekk-mett...)

Amiga’s Quest (Search for Anubis)

Dear Mr CoVboy!
Most (Labb igen tisztelt levélirdhoz hasonloan)

nem fogok nyavalyog gni az djsdgolo-
kon, sc dicsérni/pocskondidzni a konkurrenci-
dt. Ellenben elkildok egy jatekle(rést

(Ja, micldtt belekezdenék, a hirdeté , amit
mér clkildiem, majd valamikor.. Thanks. De
ezl most hagyjuk &s térjlink vissza a jatékhoz...)
Nos, ezt a megagame-¢t a hires Sierra on Line
magyarorszdgi lednyvillalata készitette (stflu-
sosan. lortobdgy on Line). A nagy magyar
érdekiddésre valo tekintettel a  kidzkedvelt
Leisore Suit Larry egy magyarorszdgl kalandjdt
szamitdgépesitettédk meg. (A kizértheidség
kedvéért most hédsink mondjuk: Leisure Suit
Gyula). A jaték cime — hogy egy misik hires
sorozatol  is  belevonjunk — "AMIGA'S
QUEST". Mindjért meglitjuk, miért... Tehdt
vagjunk bele:

Hdsunk boldogan élt otthonkdjdban, amit a
kizhangulat alapjdn akdr Nontoday-szigelénck
15 neverhetnénk. Egy hijat osmerte még a bol-
dogsagnak: a j6 Greg Cod-ese helyelt szeretett
volna egy igazit. Egy nagyot Egy 5121 Kbyte-
osal. Egyszdval: egy Amigat.

A jaték kezdetén hdsink szobdjaban @l és
HALALOSAN unatkozik. Raadisul még mele-
ge is van. Nem messze tdle taldlhatd Cod-ese,
amit megpribilhatunk bekapesolni, de hdsunk
erre kozli hogy mdr ezt is HALAL OSAN unja.
Az igazira vagyik. Az IGAZIRA. Eldszir is néz-
ziink koril hdsunk szobdjiban. Elég nagy a ren-
detlenség, az egyik sarokban egy halom Cé64
disket ldthatunk, a masikban a bérietét. A dis-
keket hagyjuk (hdsiink mir kdzalte, hogy unja),
inkibb vegyiik fel a bérletén (1/53) Menjunk ki
az ajtom, le a kozelben 1&vd buszmegdliGba
Nézzitk meg a menctrendet (LOOK AT
MENETREND), majd nézzik meg az Grankat
is (LOOK AT ORA). Aha, szdwal {é] 6ra midlva
jon busz! Aha, Varjuk ki a hdromnegyed orat,
majd szilljunk fel a buszra (GO TO BUS)
(2/53) Szdlljunk le a végallomason. ltt tobbiéle
tzletel lathatunk, amit lakdhelye kozelében
nem taldliunk (djsdgos, Kozért stb). Hdsunk
Kiposzidsmegyer 2-n lakik. A Kozértet hagy-
juk, vegyuk célba az djsdgost. Az ujsdgostol
vegylnk hdrom, azaz 3 djsdgol. (5/53). Hosiink
most  igmzsdgos hangulatdban van, bér az
Gjsdgos kicsit furcsdn né&ett hdstinkre. A
hirom djsdg neve: CoV, 576 Kbyte, Computer
Minin. Lapozzunk most bele a Computer
Minia cimd djsdgba. Egyszer csak hdstnk sze-
me megakad egy j6 nagy hirdetésen: "Anubis”™.
(felette egy nagyon jol sikerult 16 (7) képe lat-




hatd.) "Amiga tartozékok kipdlata.” Hmmm,
hat ez very intercsting, hiszen az egyik helyen
ezt ldthatjuk: Amiga 500 — 53.900 fi. Ez ugyan
egy kicsit driga, de mivel hdsanket nagyon
érdekli ez » hely, elhatdrozs, hogy elnéz ide.
Réaaddsul még (1) a cim is oda van (rva: "Feren-
ciek tere 4-8 11 em.” Hart ez nagyon jo! Hiszen

hogy szintén nem tud semmit arrdl a
Anubisrdl. Hésunk szive azonban tele van
batorsdggal (mas szerve meg massal...) és foly-
tatja a kutatdst. Jonéhdnyszor korbejarja a kor-
nyéket, és iddkdzben &szreveszi az ulca nevér
Kérolyi Mihdly dt 3-7. Aha, Hsink kicsit fur-
csdnak talilja, hogy Ferenciek tere 3-at mir a

azt nagyon jol wedja hdsunk, hol talithatd a
Ferenciek tere. (Még akkor is, ha a tér néwal-
tozdson ment keresziil — hdsunk ugyanis hisz
a demokriciaban, bizakodd és remé I teli)

tdlaldal is latott, de hdstink a kicsire nem
ad... Ezeket az épuletcket (helyeket) latjuk: egy
lcmplom egy valldsos tdrgyd konyveket, képre-

(Hat ez rnpp.rrl &dﬂu. il,[on loti qu

., csecse-becséket lru[lﬁ hull. ey
ud\rar (Ferenciek udvara —

"lsmét gyGeon az érielem.” Milyen igaz
Very good, CoVboy! 1d4ig tartott a jaték, remé-
lem tetszetl. Hell6 & udvozol Leisure suit
Gireg Hcrpai

az elsé levelet &

uz:ot nx Ammlo-ddopull tfpmnl-lbm
van: "Mi kéz6m nekem .hh.z?‘ az S15dik-
nél daszevoniam szemalddkomet és vadul
torumm a szemelmet; a tludllmil 1.!:60

a Uzenhotedik tovl (szmol.

tatas| — COWW) A gycugébhck kedvéért
azért az gjsagban talilhatd a tér régi neve is.
Minden klaffol. A hirdetdk még erre is gondol-
tak. (Egyébként arrdl elfelejicttem beszéini,
hogy két csikot lathatunk a képernyd szélén; az
egyik a folyadék-szint, a masik a homérd, Az
eldbbi mutatja azt, hogy hdsiink mennyire
szomjas, a masik a hémérsékleter, ami most
éppen 38°C.) Mondanom sem kell hogy ez az
utébbi az, ami nem valtozik. Tehdt szalljunk tel
a villamosra, majd sedlljunk &t a metrdra (6/53,
T/53) Mar it is vagyunk a Ferenciek terén! Na,
most kezdddher a Quest! Ugyanis az dltalunk
ismert Ferenciek terén, nemhogy Amlbu. de 4-
8 sydm sem taldlhatd. Tehdt hdsink is
kétszer karbefutya kissé (még csak Kissé) diho-
sen a Ferencick terét. Jégbulé, Pansi udvar,
Cipdbolt, Ekszerbolt — Anubis semmi. (A
tolyndékszint  kozben wvészesen csokken.)
Hasiink egy-két "Oh you son of a.." felkidluis
utdn gondol egyet és benéz a Pdrisi udvarba.
Némi bolyongds utdn talalhatunk egy Grundig
szakiizletet, ahol kérdezhetunk az Anibusrdl
(ASK ABOUT ANUBIS) Bar az eladd kozli,
hogy a budos életben nem hallott rola, azért
kapunk érte egy pontot (B/53) Aha! Tehat
hasonld jellegd Gzletben kérdezgessiink! Men-
Jiink ¢l a kornyéken 1évd Keravillba és kérdez-
zink Ojra az Anubisrdl (ASK  ABOUT
ANUBRBIS) Ismét kapunk pontot (9/53), bir az
cladd (igmét) egy sz6t nem tud rdla. Most mar
azonban axt s hozzatesz, hogy mar mas kutats
hisok is jartak erre... Azonkivill még azt is cl4-
rulja, hogy kérdesiink a kirnyéken léve Ofo-
tértben. OK boy, indulds! Bar nem drt benézni
a kornyéken Ié&vs Jéghifébe egy kdlira, hogy &
folyadékszint novekedjen. Tehdt nézzunk a1 ax
Ofotéribe és kérdezzunk az Anubisrdl (ASK
ABOUT ANUBIS). (10/53) A kicsit furcsa
szindrnynlatol 6ltd és vicsorgd eladd szintén
beszél a mar erre jart kutatd hdsokrdl és kozly,

helynek ldiszik), egy vendégld, egy konyviar,
egy antikvarium, az Ofotért, egy Kozért sth.
Anubis azonban egy darab sem... Hdsunk (cje
ekkor mar kezd hasonlitani az Ofotértes elads-
éhuz, de most elkezd gondolkodni. Ritkdn szo-
kott, de ez most kivételes helyzel. Nézuk csak:
melyik a legkevéshbé valdszindtienebb hely?
Végul hosszas gondolkodds utin hdsunk az
udvart vilasztja. Hiszen it tobb dzlet is van!
Kicsit furcsa ugyan a valldsos kizelség, de hit
mir mondiuk, hogy hdsiink a kicsire nem ad.
Benéz az udvarba. Mondanunk sem kell hogy
Anubis egy szil sem. A legtobb jaickos ekkor

elhatal-
masodna, targyalunk rola. Elészér azt hit-
tem, hogy ez valami tehén lehet, ha engem
piszkalnak vele — aztan megerSitettom
kicsiny agyam és eszembe [utot, hogy
amikor I Szem -CoVboy néven Also-
és Felsé-Egyiptom faradja voltam, oft mar
hallottam hasonlé newvil fickérél. Ha |6l
emiékszem, volt egy kilénds hmoﬂdlﬂoh
is: apré sziletési rendelienességkém

kalfejet viselt a nyakan (tehat a "iofej”
az mnm. bar nem tudom, hogy miért

u.ml). Tehdt misiétt w i

oyl a reset gomb felé.. Hostnk ban mie-
ISt kilépne az udvarbdl hirtelen megérzéssel
hdtranéz ¢s czt o papirost ldga: "Anubis: hard-
ware + software sth. L em.” (11/53)
MEGVAN! Kicsit furcsa ugyan a hely, de hat..
(ezt mar smeritek!) Menjunk fel a masodikra
&5 némn keresgélés utin 15 csak egy koszos
ajtol, és rajia egy papirost lStunk: “Anuobis:
Orommel kozoljuk latogatdinkkal, hogy most
Inegnyill uzletink cime: ORS VEZER 'I'Fli.

zdrdjelben: “SZU" — ez valamire ugyan emlé-
keztet minket, de nem értjuk mi kiwe hozzd..
Most hdsink egyébkénmt TELIJESEN kiborul
Olyan fajta kdromkodasokat haszndl, amiket
még edzettebb idegzetdeknek sem forditok le.
A papir tartalma egyébként tal'n gy fordithatd
le: "Gratulilok kedves jitékos hogy iddig elju-
tottdl. Bonus 50 points! Nem volt semmi. Csak
Eépp it nincs semmi, dgyhogy ha valamiféle
Amigdsdit akarsz laini, akkor mehetsz az Ors
verdr térre {S?U( ) el (Nlm lehet, hogy ez

, amit & dik rész fog
kérmni? — Gﬂ\fbw} (Mindenescire (51/53) Ak
5$3:-at akar az menjen el Jz Orsre en iérdmc

pom ezl a kedves élélényl keliett m
wval i?Y). A kalfej
abszolil nem zavart egy Oxzirisz nevi figu-
rat abban, hogy irnok/fékényveld statusz-
ban alkalmazza ezt & néhai Anubist, aki
akkor rndu nem arull sem Iurdwlu-l. sem

h 1 (et & kast késdbb
W.Akﬁtduumwnvoﬂ.howhd
van az Anubis? Mire Ozriszig eljutottam,
sikerdit megoldanom a rejtélyt is. Ozrisz
ugyebar az Alvilag ura volt, ebbdl kdvetke-
zik, hogy az Anubis hol lehet — az s az
Alvilagban van! (Hat hiaba: a Logika..l)
At még nem feftettem meg, hogy az Alvi-
lag azonos-e az Ors vezér térrel: ugyan
éjfél felé mar elég sdrd arcok mozognak
arra, de a &
hogy igy konferailtak volna be a vdgiic»
mast. Birmmdiuk-hlmirugﬂsszé
volt a atikus vivmanyokrol — tavaly
a w-bq‘s \:I“dd mtd'wﬂn-. hogy a Bdrl

gh Ad p Nath
men ullmkmw—hlm&
egy kuruc brigadéros Is parttag volt, akkor
végilis Ors vezéndl is kitelik, hogy ptmo—
lulon lett vezér és mint

meg, hogy mia fene aza ™ j
ja" a bolt tetején. A jaték \'tgén mindenesetre a
szokdsos "CONGRATULATIONS.. bla-bla-

bla.. The end” Ezutdn még ezt is ldthatjuk:

lendd Alvilagra! Ewihkim. iu
Amlgl‘l akarsz vennl, akkor miért nem
mész be a Novotrade 2C-be?! Nem rejidz-
tek el a vilag szeme eldl: 8 — még egye-
I6re — Balzac utcéban vannak (ha csak
nem szirt szemet valakinek az utca neveé-
ben szereplé "Bal® sz0) és Amig#t is arul-
nak. Kénnyen odatalalsz: a metrorél az
ELMUNKAS téren kell leszalinod, hehe-
hehe...

"Savany(, fanyar CoV 17"

Undear CoV hoy‘

Abban a h i lietésb volt
részem, hogy megjelent a (_oV]umu.n szdma!!!
Nagy szo!!! Jolius 27-ét frunk (legaldbbis
nilunk). Egész friss, egész ij.. Jokcdvien
"hara " bele, mint eddig. Azonban az ezi-
ddig 16x érzett mennyei iz helyett csak valami
savanyit, fanyart éreztem. A késés még nem 15
idegesitett — egészen megszokiam a8 minden-
napi zarindoklist az djssgoshoz —, de a tarta
lom anndl inkdbb.

A munkdtok egy nagy 0. (Oh, hit igazan nem
kellett voina... — CoVboy)

Last Ninja l1: Cod-ben, 576-ban mar volt
Railroad Tycoon: Taese

Xenomorph: Ez is volt mindkettdben, a 1érké-
peket meg nem ti csindltdtok.

Knights of Legend, Tokos Mikos, Plus4-sarok:
ezekel nem ti irtdtok.

News: Oké, ezt nekick kellett osszeszedni. De!
A legnagyobb részérdl mar mds helyen volt lei-
ris is. (Gem'X, Search for King...)

Intro: masfél nap alatt meg lehet frni.




Hirdetésck: Nehéz lehetent "kategorizalm”.
Ennyit a tartalomrél. Nem  valami  aditd,
Mlm:lcpr ebbdi az cgy szambdl nem vonok le
féle ki ést. Az kaun}rv:l MeE-
rendeltem, a CoV-ol meg czutin is meg fogom
venni, mert eddig roppant jo helyezést foglalt
el ndlam és ettdl ez még nem viltozotl. A tarta
lomba vetett hitemel visszaadia levelezés, ezént
most erre térek ri.
Szerintem az utobbi iddk leveleséser kozul az
voll a legjobb, Nem voltak beane mindeniéle
barom versck, kabarék, szinpadi mivek. Egy
elmegy beldlik egy sedmban, de amikor a (€l
csak ebbdl 4ll, az ember mar kaparja az asztalt.
Tudom, a levelezést nem kifejezetten nekem
készititek, de az volt a véleményem.
CoVboy! Bocs a megszdlitisén, de ezt érdem
led. Mar 3 levelemre nem vialaszolial! Orkeé,
lehet, hogy vannak akik jobb leveleket irnak, de
Vb-t nem kildenck és inkdbb az én valaszbori-
tékomat haszndlod fel azért, hogy 0k kapjanak
wilaszt.
A Vbt azért m.m cimeziem meg, hogy ne
kelljen drel bz lakinek
akarsz vilaszolni benne. Hello: Toth Gabor
Uil: Azt te sem hiszed, hogy 3 levelemet
elnyelte a posta. (Nem, ennek valéban kicsi
az esélye. Ellenben art mar megfigy

hetjik roégtén azzal is, hogy nem tudtuk,
hogy az 576 és a CM korill forog a vilag
(ha tényleg igy van, akkor az biztos nem a
Commodore Vilag...). Tényleg hiba volt,
hogy nem kérdnk engedélyt t6ldk barme-
lyik leirasra (vigasztalé, hogy 6k sem) és
nem l.ucmlh nldu, hogy mi lesz a kévetke-
26 16, hogy az 576-
ban és a Cll—bon Ia volt mar olyan leiras,
ami mar mnﬂul.m a Co\f-ban} Azonkivil,
ha mar a leadtad a
nyomdaba, akkor eleg nehéz Imne valami
mast botennl ahelyetl, amit az |dékézben
megjelend CM-ban vagy 576-ban meg-
latsz, nemde?! LAST NINJA lli: nem cso-
da, hogy egylk ujsag sem hagyta ki (ha
belenézel a CoV 16-ba, a hirekbdl kisathe-
ted volna, hogy oft beigértik a leirasat).
RAILROAD TYCOON: ezt kar volt kritizal-
nod. Az meglehet, hogy a t16bbiek LN3-lei-
rasa jobb volt, de ha Ismernéd a jatékot,
akkor belatnad, hogy AT-ban mi voltunk a
bestek. XENOMORPH: tényleg volt az 576-
ban ismertetd rola, a CM-leiras pedig jobb
volt és a térképek Is sokkal szebbek vol-
tak. Viszont ha valaki szenvedett vele dra-
kat, hogy megrajzolta és azutan elkildie

kidnk, nem miért kellett volna

hogy a levelek mas levelek ala kerdinek,
amelyek lathatatianok, mert mar szintén
mas levelek alatt vannak. Talan ez lehet az
ok — CoVboy) -

Lh.2: Elhdive olvastam, hogy a CoV-Evkanyv az
augusziusi megjelenésrd! dtcsdszolt szeptem
berre. Latom, ti mar nem viltoziok. (Na varjal,
nem kell azér olyan vidamnak lenni! Most
még ugyan nincs szeptember, de nincs
Evkényv se — honnan vagy te olyan biz-
tos, hogy P rben lesz Snyv?!
— CoVboy)

UL sokadik: Ugy latszik, a ninjds (Bocs) cimla-
pokkal nincs szerencsétek, mert oy szerintem
megint ritka ronda lett (maroot & nnga, ax
wlolsd. A vonal az jo letr.)

CoVboy: Neandear baratom! A leveledet
azert tettem ide, mert mar unalmas lenne a
CoVboy Posta anélkil, hogy valaki jol letol-
na bennidnket. Lehel, hogy nem va

kidab a kukab il &

a lérképekel. Probald meg te is megrajzol-
ni — szorakozia6..). A KOTL-re az eldb-
blek ugyanugy k, & TokasMa
kos és a Plus4 sarok pedig mindig is ilyen
volt, szoval nem értem, mi & bajod vellk.
NEWS: no comment, akkor éppen ez volt a
news. Intro: masfél nap?! Hihi, az marad
mindig legutoljara, men az egy fél ora alan
megvan. Hirdetések: ez a legjobb vicc az
egészben! Kategorizalni még nem is olyan
szdrnyi, de ugyan probald mar meg begé-
peini egyszer egy szdvegszerkeszidbe.
Ncm kell hasabokra térdeined, nem kell

léseket csindlnod a nev e
kell kijavit d a gé — csak
euéu owszon.’lm gapcld be a szdveget!
561, eléeg csak egy oldalt begépeined —
ﬂcppom az idédel és akkor lesz valnml

tam harom leveiedre, de az csak azért
Ishetett, mert abban sem vnll mire. A fentl-
eket eloly sem e uln-
s20lil. mert. ol g it &

p d arrol, hogy mi se a lab

Rest Drive

Kedves(?) CoV-Boy (Ex
vialaszolsz-¢ levelemre!)
Egy m;gaktn‘aaul mrdnluk hur.r:ld"

atal  togg, hogy

ilyen I\fvl.'l prugrnmnm {.M e ('.ll_-\l)l {rI{ANI)
PRIX), de az egyik CoV-ban olvastam, hogy sc
négy, s¢ harom nincs! (hirdetés cov-15) o azt
olvasom hogy a TD. [ (THE PASSION) is
csak most jelent meg. Akkor én galadul at
vagyok ejive, vagy mi?! Akkor a valodi Test
Drive ITl-at hol szerezhetem meg? (o igarit!)
Mias. A CoV nckem teiszik, de j& lenne, ha
valahol megialdlnam a Destroyer leirdsat] (Az
mintha mar lett volna v k LSik-s
100t-ben (a 2-ben vagy a 3-ban) —
CoVboy)

Itt Gydrben a Cov egy picit! késve jon az
djsdgosokhoz o mijusi szam kb, Ggy jimus 20
korul, ilyenkor meg kell ostromolni az gjsagost
mert 7-8 nap mulva art mondja, hogy vissza
kellett kuldenie. (Hat ez cool! Kiviszk
késve, aztan vlumnldlk koubb-nl Meg
i, hogy egy
terjesztésre kototlnk veldk t:uzodbﬂ!...
— CoVboy)
Levelem mdtését

melldzd, probiltam a

szalonképielen szavak melldeésér gy utdlag
gnéomve  arért ¢h "pl."r példdul
kihagyhatsz!

Sajnos a floppym halk zorejek melletr egy hete
behalt, de sebaj, azért a Cov-ot renduletlenul
vasdrlom, st lehet, hogy meg 1s rendelem!

LIi: vilaszt varok {minimum express )

Ui2: Remélem, valaszirds helyett nem Cov-
Gurl-ekkel foglalkoziok! (Nem toglakozunk,
hanem foglalkozom. Haracsold vagyok... —
CaoVboy)

Eldre is kosz. (ha sok 1ddm lesz valdszing, hogy

egy  prgleirdssal  gazdagabbak  lesziek).
PODER AIDAM (Jol olvastam a nevedet?
— CoVboy)

CoVboy: A GRAND PRIX CIRCUIT ugy lett
TEST DRIVE 3., mint ahogyan annak idejen
a DRAGON WARS-bdl BARD'S TALE V.
vagy a VENDE!‘rA—béI LAST NINJA 3. —
k atke-

I h at. Jo, abban igazad
van, hogy Id-g--ilé ha egy olyan leirast
taldlsz a CoV-ban, ami hasonléan vagy

CoV 17-r6l, ami olyan, lmil\rm — aztiﬂ
kész. Most mire Iellm valaszolnom?
Kezdjem el bi hogy a CoV 17
lkkurll}ﬂuon,-nklil-hguahhudo-
jén és igy tovabb?! Minek?! De ha mar
“lenullaztal™ benndnket, akkor azért végig-
ugralhatunk a listadon meg egyszer. Xezd-

jobban megjelont mar mashol, mondjuk 1-2
Iw!‘ld korabban. Mint mar mondotiam vala,
errdl nem tehetdnk. De nem is a kritikaval
van a baj, hanem a modorral: azén egy
kicsit meredek szdveg oz a "munkatok egy
nagy nulla..” egy olyan emberkétol, akitél
nemhogy egy ujsagot, de még egy cikket
sem l4ttam soha! (Rosszat se..)

ay

remenu men rémlett n.ki hogy ilyet mint-
ha mar latott volna azelétt is. Az “igazi”
TEST DRIVE 3 {(a THE PASSION) valamikor
tavaly decemberben jelent meg PC-n (Ami-
gan nem tudom, mikor — kicsit I.mnrad-
tam a vilag folyasatol) és az A i
valamelyik 16ndke azt nyllatkozla, hogy 64-
es verziol nem csindinak beldle. Igy tehat
az igazi TD3 beszerzésének biztos mod-
szere az, ha egy PC-klubban lemasolod.

12 (és néhéany fél) pontban

Hi CoVBoy! Na szdval:
0.5: Szép teljesitmény, hogy mar julius 2(?)-an
mar megjelent a jun, CoV, 1. A hirdetésemben
az Y-THE ADVENTURE-t keresem nem az
X-t. Oké? Ugyanis ezt irad: "Keresem az X
THE.. Ezek megvannak: X-THE..". Szeret
ném, ha a kedves ohvasdk nem néznének hulyé-
nek! Rendben? 2. Vilaszolhatnal mér a 1. leve-
lemre, biar mar azt se tudom mat irtam, 3. Kuld-
J€I légy sai” valami viszajelzést a pénzzel kapes.
amit a "Csodalatos CoV &vkonyv"-re adtam fel.
3 1/2: J6 a NEWS! 4. Remélem ezek utin sincs
h.mng' S Na viin még? 6. Ugy mar mas! 7. (Ezl
P — CoVboy) 5. lia
mrm:n.r valami m.ag;)ur nyelvd  DOC-|efrast,
kérlek tudasd velem. 9. 16 lenne, ha (néha!) a
belsd oldalakon lennénck szines képek, nem?
10. Semmi nem jut az eszembe! 11 Hogy keral
egybe a LAST NINJA 3 é& RAILROAD
TYCOON? Egyébként az cldbbinek végre nem
gorbe a liba! 12, Ennyi! (Mert vége a lapnak.)

CoVboy: 0.5: Az 1: Rendben. 2: En sem. 3:
Készi.. 3.5: Thanks. 4-7: Nincs. 8:
lsmerek. 9: J6 lenne. 10: De karl 11:

Egyberajzoitak. 12. Huh...

Ugy dontottem, ezentil elofizetési csekken fogok vialaszolgatni!



Sziasztok!
Végre elkészult a — regota igért — Commodore Tulajdonosok Barati Kérének lemezujsagja, a

SHIFT

Ez az az Ujsag, aminek allandé megjelenése TOLED is fiigg, ugyanis minél 16bb
ismertetdt, leirast vagy barmilyen szamitastechnikaval foglalkozo cikket kildesz,
annal sdrdbben talalkozunk kedvenc 64-eden.

Lesz hirdetesi rovat (ami természetesen ingyenes), helyet biztositunk a kilénbozd
hazai csapatoknak, hogy bemutathassak demoikat és még sok mindennel
szeretnénk foglalkozni, ami TEGED is érdekelhet.

Kérd probaszamunkat az alabbi cimen:

Commodore Tulajdonosok Barati Kore

_Budapest, 1046. Hajl6 u. 2-8.
(Altalanos Mavelédési Kézpont)

Oszintén reméljik, hogy minden hénapban talalkozunk!

Most a valtozatossag kedveen egy teljesen U] dolog
kovetkezik, amivel még bizonyara nem talalkoztatok
ebben a szamban...

Hosszas igérgetés és nydglédes utan megjelenik a
csodalatos, a lenylgozd, a tamasztikus és a satdbbi

2 CoV Evkonyv '91
Col STty w. =
64 » Amiga « Plus4

(ami egyebkent minden bizonnyal évezredunk
legaromtelibb esemenyenek igerkezik)!

Lesz ebben minden, amire csak eqgy CoV-hivé vagyhat:

e kalandjatékok, szimulatorok leirasa 64-re és Amigara;

® GigaTokosMakos és MegaAdventour, azokbdl az 64-
és Amiga stuffokbol, amiket jobb idékre spajzoltunk;

® Elsdsegély 10 oldalon;

® GRAPHIC ADVENTURE CREATOR-leiras mindazon 64-
eseknek, akik Ratkai maestro babérjaira palyaznak;

® NOISE TRACKER/PRO TRACKER-leiras azon Amigoknak,
akiknek meg nem dugult be a fulak;

e Egy kis programozastechnika a 64-eseknek és az
Amigasoknak (rasztertrukkdk meg egyebek);

® 18 oldalas Plus4-sarok, mert az nekik is jar;

® Felhasznaldi TokosMakos;

® Tehenek...

e (CoVboy nem.,)

Az elmondottak valoszindleg tanubizonysagot tettek eme

csodalatos papirhalmaz korszakalkoto vohardl — igy

tehat egyértelma a teendd: meg kell rendelni télank, mer

249,— Ft igazan nem olyan keves (pardon: sok) egy ilyen

tudomanyos konyvecskéért. Megrendelhetd nalunk (kérj

eldfizetési csekket vagy add fel a pénzt a COM-Ware Kft.

MNB-szamiajara) és oktoberben te is belépsz a boldog-

(talan) Evkényv-tulajdonosok kiubjaba.

(Egyébként meg pusszantunk mindenkit, aki idaig mar

megrendelte!)
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