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——Intro

Epp ez jutott eszankbe...

Udv mindenkinek a teljesen hagyomanyos CoV 17- |
ben! Mindenckeldtt szeretnenk elnézest kérni a
mindent elaraszto hirdetésozen miatl, de még a |
nydéri ' szinet eldft szerettuk wvolna lenyomni az
osszes hirdetést, ami fokozatosan felgyulemlen l
|
|

nalunk (talan mondanunk sem kell, hogy nem
igazan sikeral). Ha mar ugyls a hirdetésekkel
kezdtuk, akkor folytassuk is azokkal. még éppen
“lapzarta” eldtt érkertek meg az elsd peénzdijas
hirdetesek, amelyeket hirdetdink a CoV 16-ban
i kozoh uf tehietelek mellett kuldtek el nekunk Amikor

az elsd csekktenymasolatok megjottek, akkor vetlok
aszro, hogy apro tévedes torent a csekkszamla
megadasanal Ezent keruk a leendd hirdetni
vagyckat, hogy ha hirdetesuk penzdijas kategorniaba
esne, akkor a postai csekk cimzését ar alabbiak

Last Nilljil I11. (64, Amrga) 4 szerint végezzek:

=A™ . COM-Ware Kft OTP cimen
Knights of Legend (64) ¥ 7 1117 Budapest, X1. Irinyi J. ut. 30.
MNB 218-98426/41853-7

Tartalom

Intro

1)

News

Xenunmrph (64, Amfga, PC) 3 13 Ugyanezt a cimzest kerjuk az walvany kézépsd
részenek hatoldalan levd ‘Megjegyzes' rovaltban is
Cafe A AN & feltuntetni  (azonkivil még nem rossz otlet, ha
qulll"lldd I_\I.U(lll (Amlga. PC) 18 valahogy sikerul benyomortani ala a ‘Hirdetesi dij’
szocskakat is)
FRVSLE S R, o] Egyebként nem kell a . amikor
l'okosMiikos e TR S o o e ins 24 | belelaportok ebbe a szamba: egyeldre még nem
alakultunk &t Fuggetlen Demokratikus Rajzszakkor-
il £ | ré, csak a mostanmi szamban c¢supa olyan jaték lei-
The Defecﬂ"fe Game rasa kapott helyet, amihez nehany tonna térkép is
tartozik. Egyebkent ideges termeészetd embereknek
— The Goonies batran ajanihatjuk, hogy egy kis XENOMORPH-
térkeprajzolassal 1o0ltsék el ures perceiket — sokkal
jebb, mimt egy sokkleripia és a kKezelés végertéve|

— Lord of the Hell valami egészen kulonas nyugalom vesz erdt a
paciensen...
Mivel nyakunkon a nyar, természetesen [Gn a hagyo-
— Power Struggle manyos nyari CoV-szunet, azaz 3 hénapig nem talal-

kozunk. Tenyleg. milyen hénap is van? Ha mast

5 ] : % - szeplember., vagy neadjisten december lenne,

Plus4 sarok (PIUS‘U : 28 akkor az elébbi mondatot wvegyétek tréfanak. A
lényeg. hogy a CoV 18 szeptember vegén fog

Olvasoi hirdetésck R ehnk '

A tavaly oktéberben megkezdett Nagy CoV Eldfize-
tesi Kampany olyan viharokat kavan érzékeny lolki-
vilagotokban (vajon miért kérdeztetek annyian, hogy
“Nem hagynatok mar abba?!"), hogy ugy gondoltuk,
maost egy teljesen Uj dologgal lepunk meg bennete-
ket. Nevezetesen a Nagy CoV Evkonyv Eldfizetesi
Kampannyal A CoV Evkonyv gyonyord lesz (7).
szep (7!} es tartaimas (!!) — de a lenyeg az, hogy az
uicara terveink szerint nem kerul. Vagyis nalunk
hozzaterhetd. ElGfizetési csekkeket korlatlan szam-
ban tudunk birtositani. .. (A tovabbi részletek a hatsé
boriton talalhatok — mar amennyiben van hatso
borténk) |
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News

Atkereszieitdk exi a rovatol, mert az
Infe név olyan szerencsétiendl hang-
zoft. Ugye milyen fantaziadus nevet
talaltunk neki?!

Kaland/RPG:

s 68 ——
Talan eddig is teljesen egyénelmd volt
minden RPG-kedveldnek, hogy tovabbra
is retteghetriek az SSI cég AD&D soroza-
tanak ujabb darabjaitdl  Mieldtt barki
magahoz tn volna a CHAMPIONS OF
KAYNN okorta megrazkodiatasbol, mar
jan is a kozvetlen folytatasa: DEATH
KNIGHTS OF KRYNN. A cim mondjuk
azokra wtal, akik nem tudtak az eldzd
reszt vegigiatszani, de az uj 1orénel egy
ovvel a legutol=o kaland utan kezdodik, A
hat lemezoldalnyl jaték nem mutal kalé-
nosebb ujdonsagol a tarsaihoz képest,
hacsak azt nem, hogy néhéany uGjabb
szarny illetve sarkamytipus kerdlt a lema-
szarlandok tarsasaganak népes soraba.

A First Star Software nevét a
BOULDER DASH és a SPY VS SPY-soro-
zatok tették ismerité a nyolcvanas évek
derekan. Sok ev haligatds utan most
ujabb  produkcioval  jelentkeziek @&
software-piacon: a SECURITY ALERT c.
programjukban ‘ugynok’ zaklatott
életobe élhetjuk bele magunkat. Az Ggy-
nok éppen azon ugykodik, hogy ezidaig
szegényes eéletét neémileg csillogébba
tegye. A szent ceél érdekében nohany
aprobb targyat (ékszerek, mitargyak,
pénz a pancélszekrényekbdl) visz maga-
val emiékbe azon helyekrdl, amelyekst
altalaban csak éjszaka szokott latogatn|
Tehat thésinkkel lopni kell, A jaték kivi-
telezése erbsen emlékeztet az egykori
INFILTRATOR-ta és témajat tekintve
mindenképpen j& szorakozast igér.

——oli

A mult hénapban egy olyan igazi
adventure-csemege is bekeralt az orszag-
ba, amelyet a nyomozos kalandjatékok

kedvelsi egész biztosan meg fognak
kedvelni. CRIME TIME néven fogja
megismerni  minden lemezegységgel

rendelkezd kalandor, aki szereti a &
grafikaval keszil, egyszerden kezelhetd
jatékokat
—— i
A Lone Woll névre haligatd barbar
harcos mar szamtalan flantasziikus
regenyben wvette fel a harcot démaonak,
sarkanyok és tarsaik ellen. Az Audio-
genic uj |atékaban (LONE WOLF —
MIRROR OF DEATH) beanimal a | dreg
64-be is. A reményteli hatenanénet (szin-
tén egy fantasztikus konyv) valami izgal-
mas APG-re engedne kovetkeztetni, de a
jatek inkadbb a MYTH-re emlékeztetd
(tavolral emlékeztetd ), arcade-részek-
kel telitGzdelt tucattermeék. Kazeflds verzio
is megjelent.

——— Amiga, PC

Yikes! — mondhatnank stilszerGen.
Meg alig jelent meg a SECRET OF THE
MONKEY ISLAND, a Lucasfilm G

Az SSI-jétékok nem valtoznak (54)

ordogl LeChuck szellemkaloz magahoz
ter a gyokérsor mamorabdl és visszater
(nem)szerettei korébe A Lucasfilm 1982
elejére igéri a Il. rész megjelenésér,
széval a Guybrush Threepwood Fun
Club tagjai jovore sem fognak unatkozni
- Amige —
A Blade Software hallgatd csoport
talan megunhatta az ismeretienséeg
homalydaban valé tengést, men a LORDS
OF CHADS c. jatékukban megprobaltak
torradalmasiani az egyre egysikubba
valo RPG-kategdrial. Maga a |aték a
kiassrikus hagyomanyokon alapul,
viszont a kivitelezés meglehetdsen meg-
lepd: teljes ikonmenuvezéries a karakie-
rek kivalasztasatol kezdve a ] Vo=

harom helyszinnel; 7 db tetszéleges fegy
verzetiel felszereiheld helikopter; kalsé

nezeti kepek. gyakoric., egyszeri- és
hombinaht huldetesek, illetve hadjarat
egyszoval minden. ami a STEALTH

FIGHTER-bGl mar ismerds lehet Erdekes
ujitas, hogy nem csak egy helikopterrel
repulhetunk bevelésre, hanem wvezethe-
tunk akar egy egész koteleket is. Széval a
szimulatorok Srultjei egy ujabb nagysze-
rd csemegét kaplak a jatekkal
Amiga, PC——

Mag mindig Microprose, de most nem
a levegGben, hanem a viz alatt. A meglett
koru olvasdink Ggy "85 tajekan egyszer
mar tengerbe ereszkediek egy “csendes

tekig és a grafika is tullépent a szokdsos
alléképoken
—— Amiga
Az Accolade-rol aftalaban mindenkinek
a TEST DRIVE-ok jutnak eszébe. Mosta-
naban ugy dontattek, hogy ok nem iga-
zan hajlandéak ebben a skatulyaban
megmaradni és egy verbell kalandjatékot
dotitak piacra SEARCH FOR THE KING
neven. A jatékrd! bizton allitjuk, hogy
egyesiti magaban a FUTURE WARS grafi-

kajat a Sierra-jatékok mély eszmei
mondanivalojaval
Szimulator
— Amiga, PC —

Ha wvalakinek hinelen felindulasbdél
folteszik azl a koltdi kerdast, hogy vajon
melyik cég gyarja a legnivésabb szimu-
latorprogramokat, akkor annak minden
bizonnyal egy bizonyos Microprose
nevi ‘noname’ ceg fog az eszébe jutni
Szinte leljesen hihetetlen, hogy az utdbbi
masfél év alatt milyen tempdban dobtak
piacra a jobbnal jobb szimulatorokat. Az
F-15 STAIKE EAGLE Il4 koveti a
GUNSHIP 2000, amelyben ismét a leve-
96 uraiva vathatunk, csak most nem egy

maris ujabb rémtettekre készdl a szeren-
csétlen [atékosok rekeszizmai ellen: mar
keészitik a torénet . részél, amelyben az

sugarhajtast  vadaszgép, hanem egy
ultr dern helikopter nyerg
A jatékopcick kozétt minden megtalalha-

10, amit egy '91-ben megjelent szimula-
tortal elvarhatunk: ket hadszinér (Kozép-
Europa &3 a Perzsa-dbdl) egyenként

szolgal 7, de most ismételhetnek: mér
magjelent a SILENT SERVICE Il., amely-
ben ismét harcba szallhatunk egy |l
vilaghaboris tengeralattjaré parancsnoki
hidjan. A kivitelezésben a szohkasos
Microprose-pedantéria’ uralkodik, bar
veélemenyunk szerint — a jaték hezelése
lenyegesen konnyebb, mint a ceg 16bbi
szimulatordé. Azonkival dllandéan a
WOLFPACK jut rola eszankbe

. e [DEEE D O
——— Amiga, PC -~

Valamikor réges-régen, Ggy a nyolova-
nas évek derekan az egész vilag 64 és
Spectrum tulajdonosai igen kellemesen
szorakoztak egy bizonyos ADVANCED
TACTICAL FIGHTER (vagy rovidebben:
ATF) névre keresztell jatékkal, ami egy
nagyszerden ehalall kevereke volt a stra-
tégia-, szimulator- és arcade-progra-
moknak. A gyarto ugyan bdszen igérgette
a folytatast, de az csak nem akar ossze-
jenni. Majusban azonban tragikus hirte- J
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lenséggel ar Ozletekbe keralt az ATF |,
amit az egyszerlség kedvéént még egy
JET FIGHTER I1. alcimmel is ellattak. A
kivitelezés ugyan még tavolrdl sem emié-
keztet az elsd reszre, mer a jatékot pon-
tosan azokhoz az igenyekhez igazitottak,
amaelyeket joggal vérhat el a kilencvenes
avek latékvasarld {-masolé — CoVboy)
kézdnsege. A stratégia/szimulator keve-
rék azén megmaradt. egy F-23D 'Black
Widow" nevre hallgatd (sosem létezett)
gép nyergeben vehetjuk fel a harcot az
USA-ra tamadé ellenségekkel szemben
Jotajta jaték

64, Amiga, PC

A SILENT SERVICE Il-n kivial egy mésik
tengeralattjars szimuldtor is mostanaban
kerilt a bollokba. Ezt kivételesen nem a
Micropose, hanem a Mindscape
forgalmazza A DAS BOOT ugy
konyvben, mint filmen is vilagsiker volt
{nalunk "A hajd” cimen valt ismerttd), igy

tehat nem Is  kerulhette el a
megszamitégépesitést. Maga a  fjaték
teljesen ikonvezérel, bar a CARRIER
COMAND-ra emlakertatd grafikaja
meglehetdsen szegényesnek tdnik a
Microprose-jatékok mellen

Amiga, PC

Az elézd szémunkban mar hirt adtunk a
Microprose  legujabb  repildgépszimu-
latorarol, az F-15 STRIKE EAGLE [1-rél,
Azuta mar piacra Kerultek hozza a kilde-
téslemezek is.

Stratégia

g — .
Az Amigaral 64-re atiltetert ok afta-
laban kétfale reakciot valtanak ki a panat-
lan szemlalében: vagy elégedatten cset-
tint, vagy "Hat ezt nern kellett volna'” fel-
kialtassal takarja el a szemet Amikor
tavaly valamelyik felbészilt 64-es meg-
prabalta attenni a NORTH AND SOUTH-
ot 64-re, nemcsak a szemunket, hanem
az egész arcunkat eltakartuk. hogy
konnyeinket elreftsuk a vilag kivancs:
szeme eldl. Orommel jelentjik, hogy idd-
kézben megjott a jatek  normalis,
Infogrames-féle konverzidja (lemezes).
amely majdnem minden tekintetben ho
masa az Amiga-verzionak. A csatajelene-
tek grafikajs mondjuk inkabb egy 83-as
Spectrum-jatékra  emlékertet, de még
ezzel az apro szépseéghibaval is legalabb

annyira élvezetes jalszani wvele, mint
Amigan.

——— B4, Amiga, PC
A PIPEMANIA-hoz hasonlo

logikai/stratégia

jatekot dob piacra a

/\ Egy digl kép a DAS BOOT-bo/ (Amiga)

Rainbow Arts a nyar elején. Mi mas is
lehetne a cime, mint LOGICAL?
—— Amiga
Talan csak a stratégiak igazi Gruttjei
lesznek hajlandok elpazarcini egy jobb
sorsra alkalmas adathordozdl, hogy fehve-
gyék az Impressions legujabb stratégiai
jatekat, az AFRIKA KORPS-. Ugyan a
jaték nagyon szdrakortatd, de rettenetes
szégyen 1991-ben olyan grafikai kivitele-
zéssel placra dobni egy Amiga-jatékot,
mint amilyen ez. Ennél még a Spectru-
mon  futé CCS-slagerek [(ARNHEM,

kulonbozd bonyodalmak kdzepette szive
hoigyének, a GEM'X pedig leginkabb a
PUZZNIC-ra vagy az ATOMINO-ra emlé-
keztet (elekintve a jatékotl kommentald
hianyos ohtozetd holgyektdl)

—— Amiga ——

A Rainbird cég ugyan a szerény
‘Masters of Strategy’ szlogennel hirdeti
magat az utjaba akado ujsagokban, de az
utébbl idében valahogy nem nagyen hal-
lattak magukrdl. Mieldn barki is arra gon-
doina, hogy a nagyszerd MIDWINTER-rel
elionék volna az osszes puskaporukat,

VULCAN, stb ) is szebben festettek

A logikai jdtékairdl ismert Demonware
két ujabb “agytornasz'-jdtekot dobott
placra az elmuht két honapban. Az igen
szerény POWER névre elkereszich alko-
tasukban egy szerelmes blobot iranyi-
tunk, aki egy csomo szivet gydjtoget

k

are | jelentjuk, hogy Ujabb I6szerrak-
tarra bukkantak: a nyaron piscra kerdl a
MIDWINTER 11

Amiga —

A Graftgold cég eqgy kellemes stratégia-
val lepte meg a POWERMONGER-ezésb-
en megtaradt Amigasokat. A REALMS
névre hallgatd mivak egy barbar karnye-
zetben jatszodo habordt elevenit fel, A
jaték kivitelezése nagyszerd: kdrdlbeldl
ugy néz ki, mintha keresztezték volna a
POWERMONGER-ben rohangalé sok kis
figurat a CARTHAGE-ban megismert tér-
képmegjelenitési modszerrel, Az ese-
ményeket még néhany gydnydrden meg-
rajzolt  alldkep s szinesiti, bar ez
maondjuk egy Junosztyon kevéssé hata-
505..

Extra meglepetés!

— 64

Megjelent az R-TYPE Il. Tényleg van
llyen! Tok j6. Majd egész biztosan csina-
lunk rola leirast
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——Last Ninja III.

A multkori opuszunkban, ami CoV 16 alnéven orvendeztette
meg a nagyérdemdt, néhany rovid sorban megernléheztunk egy
bizonyos LAST NINJA IIl. nevi kepzddmeényrdl A r
zés valahogy Ugy zarult, hogy nem mondunk semmit rola —
mert mar akkor tudtuk, hogy most majd mondunk egy kicsit tob-
bet. Mivel valdszindleg meg senki sem jatszott az eldzd ket
résszel, mindenkinek rendkivali djdonsagot fog jelenteni a har-
madik resz kezelése, a kepernydn levd reftélyes informaciok és
nem utolsosorban a hihetetlen kerentonénet! Eppen ezén ezek
ismertetésétd| teljes ménékben altekintunk. Inkdbb agy hasznos
delog: a helyszin most nem Japan és nem is New York —
hanem Tibet. (Ahol a lamak’ elnek? — CoVboy) Lijdonsag az
elézd két részhez képest, hogy & felvehetd targyakat most nem
latjuk o jatéktérben, hanern a jobb feisd sarokban levd kis ablak
statjs, ha wvalami ivalé' tandzkodik a kézelinkben.
Nem ujdonsag az eldzd két részhez kepest, hogy a palyak hely-
szinei kicsit furcsa modon illeszkednek egymashoz: ezén az
Igazi problémat a jatékkal kapcso?atban az ahalunk rajzoh térké-
peken 1onend kilgazodas fogja jelenteni. (Mt még ant himk,
hogy minden szinthez rajzolunk térképet...) Tovabbi problemak
nem nagyon lesznek, mert — szohkas szerint — a jaték elején
egy olyan gigatrainer jelentkezik be, amibél mar csak az az
opcio hianyzik, amelyik magéatél vegigesingl mindent és miutan
baratsagosan megsimogatita a jatekos fejét, aktivalia az ‘Auto-
format’ neven kozis len onmeg itd rutint... Ezzel a
szeép kormondattal vége is a bevezetésnek €5 mar jon is a meg-
oldas

1. szint: Earth

Mar kezdes utan nagy Grém &r bennunket, ment egyrészt egy
kamikaze katona nyargal felénk, masrészt az Ut mellett dlldoga-
lé hazban egy kesztyl-szerlség vara, hogy magunkhoz
vegyuk, Egy kesztydvel mar mindjant szebb az élet, igy tehat
elsetalhatunk ket palyaval jobbra, ahol a hegy labanal Gldogéld
szobor aldl elShuzhatunk egy kardot. A szomszédos palyan egy
kis nadtetd varja, hogy a gyengebb szervezetd nindzsak alatta
keressenek menedéket a nap karos ultraibolya sugarzasa ellen.
Amig az arnyekaban huasGlunk, belekotorhatunk a kozépsd lam-
pionba is, mer ismeretlen teftesek egy kotelel reftettek el
benne. Egy kdtelet markolaszva minden hétkoznapi nindzsa
lekuzdheti a féleimeét a 13z6 naptdl — igy tehat sétaljunk at arra
a palyara, ahol a térkép a két fadarabot jelzi. itt & haz déli része-
nél ket gally hever az Gton, amelyeket természetesen felve-
szink. Ha a kotél nalunk van, akkor t6hésunk a ‘Csipaldma-
gad!'-mozgalom jegyében egy kedves kis nuncsakut barkacsol
magéanak, Ez a szerszam teljesen hasznos doleg, mer azon
ritka esetekben, amikor az ember nem magat vagja vele folon,
akar az ellenfeleket is ehalaihatja vele!... (Na persze ha trainer-
rel jatszunk, akkor a nuncsakugyarasnak nincs sok énelme:
sokkal egyszerGbb csak siman felrigni a szembejovdket,)
FRovid elmélkedés utdn tovabb is sétdlhatunk lefeld, ahol két
hazikora bukkanunh. Az egyikben valamilyen azonosithatatian
targy tartzkodik, aminek a felvétele utdan a program azt jelzi,
hogy kesztyot talaitunk. Erdekes — art mar regebben is megta-
laltuk. Kesdbb kideral, hogy a hazikoban talilt dolgok upgrade-
elték a kesztydnket egy amaldr hegymaszd felszersléssé, Eddig
mar bizonyara feltdnt, hogy néhany helyen egy emelettel maga-
sabban is vezet egy osvény, ahova eddig sehogy sem tudtunk
felkeveredni, Most viszont mar menni fog a dolog, tehat sétal-
junk at arra a helyre, ahol a térkép a puskapon jelzi. A puska-
pornal feltétlendl tohtsank el néhany ude percet azzal, hogy
megprobéljuk felvenni. Miutan a prébélkezast meguntuk és
rajottink, hogy ez egyelére nem akar sikerdlni, alljunk oda
szorosan a helyszin jobb oldalan emelkedd sziklafal alsé részé-
hez (a kesztyd legyen USING-ban!). Amiker nindzsank azt a
pézt veszi fel, amit Osntyapenko az M7-es elején, megkezdhat-
Jok a sziklamaszast, Szaladjunk végig a parkanyon, aminek &
vegében valami kocsog 169 a falon és szemmel lathatolag arra
vagyodik, hogy a targyaink kozé keruljon. A kdosoggel
masszunk vissza a puskaporhoz, amit most mar fel tudunk
vennl. Kécsdg + puskapor = csinos kis bomba. Mivel a szikla-
parkanyon talalunk egy szép nagy kovet (alstta pedig némi
folytonossagi hianyt az Utban). nem kell kilondsebb kepzelderd
ahhoz, hogy mit is fogunk felrobbantani, (A tibetl nagykovet-
séget? — CoVboy) Masszunk tehdt vissza o sziklapackanyra,
tegyuk USING-ba a bombat és a Nagy Kavics magén alldogalva

Kegtst

rangassuk ide-oda a joystick-ot, kézben nyomkodjuk bdszen a
‘1wz’ gombot. Ennek meg is van az eredménye: egyraszt biztes,
hogy leverjuk a hamutartot az asztalrdl, masrésnt pedig a szikla
egy I I lejjebb kolozik. Miutan mar sokadszor is lemasz-
tunk a parkanyrol, kocogjunk oda, ahova a szikla lepottyant,
maert — szorosan a fal mellett — radliva egy repedésbdl eldhor-
g9 nk egy tel t. Akl nagyon vagyik arra, hogy surike-
nak (vagy shirakenek, ha ugy jobban tetszik) buid-ug tulajdonc-
sa legyen, az meég elsatalhat az ut kdzepén lenkedd ronda
szoborhoz, ahonnan eldhorgaszhatja vagyai targyait. Tovabba
— hogy semmit se hagyjunk itt — még felvehetunk egy Gveg
frissitdt is az egyik kapualibdl, ami elmeéletileg a nindzsa erejet
hivatont feltuningolni. A palyat ezzel le is pucoltuk: nincs mas
hatra, mint USING-ba tenni a tekercset és besétalni a
startkepernyd melletti helyszinen levd hazikoba. it meg fojbe
kell csapnunk egy nuncsakuval hadonaszo urat és mar mehe-
tunk is a kdvetkezd szintre.

' Az a nyomorult rozsa ("]

2. szint: Wind

A Szél palyan gyenge szelld fujdogal. Ha kezdetben lefeld
lu]dogul bennunket akkor rajovunk, hogy zsakutcaba fujdogah
bban a sziklaparkany oldaldban novd kak-
tuszon még lsnabb maszhatunk egy szinfet és akkor majd ott
jovunk ra, hogy zsakulca. Kizarasos alapon tehat a masik
iranyba indulunk. Nehany &r lecsapkodasa utan egy hangulatos
kis palotaba érkezunk, amelyben egy kedves kis b hivogatja
megfulladni az itt setald nindzsakat Az egyik kapualjban egy
fujtatora bukkanunk. Mihelyt atmegyonk a kovetkezd palyara,
mi is fojtatni fogunk — B8 meregldl a kedves kis tobol ronda
nagy folyd lett, amit nem tudunk atugrani. tehat erre i1s zsakutca-
ba kerGttunk, Mivel kinunkban mar nem tudunk mit csinalni.
probaljuk felvenni azt a tavirézsat, ami a fujtatd leiShelyével
szemben ringatozik a tavon (nem art, ha a fuftato USING-ban
van). Hoppa' Felvenni ugyan nem sikerult, de a tavirozsa hine-
lan Ggy déntont, hogy nem akar velink sgy kepernydn tartdz-
kodni és atalakult folyami rozsava’, Eluszott... Hova ment? Oh,
hat csak ide a szomszéd képernydre: ot uszik lelelé a folydn,
Ha a partrol pontosan raugrunk a levélre, onnan Mol‘lhlﬂ
atugerhatunk a tulpartra. (lg el volna kég
egy olyan trainert is, ami dijuk 'P' megny asara
pontonhidat épit... — CoVboy| Ex egy nagyon szdrakoztatd
arcade-resz, amit ugyan kissé monotonna tesz, hogy sohasem
akar sikerulni, de azent nehany kacskaringosabb megjegyzés
utdn csak sikerul valahogy atkecmeregni (tapasztalt FROGGER-
|atekosok eldnyben..). Remélhetéleg mindenkit felvillanyoz,
amikor kozdljuk, hogy majd vissza is kell jonni! Odaat nincs il
sok erdekes dolog, csak néhany zegzugos palya: az elsd
sarkon talalunk egy uveg frissitdt, egy fara felakasztva
rabukkanunk egy hkotelre, valamint egy haz takarasaban
fefedezink egy scrolt. Ezutan mehetink is vissza, egészen

addig, mhol a zsakutca masik végét megtaléhfuk. A kotél
elmeletileg arra szolgal, hogy a segitségével épsegben
lejussunk & siiklarsl, de veégtelen energidgval nyugodtan

lemaszhatunk a kaktuszon is. Odalent sétaljunk at a szomszéd
palyara, ahol egy banya bejarata nyilik. Tegyuk USING-ba a
tekercsel, majd irany a banya, ahel egy akadekoskodd
angyilkosielo legsapasa vtan a harmadik palydara jutunk.
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3. szint: Water

Ezen a palyan ment el végképp a kedvunk az élettdl és a tér-
képrajzolastdl. Az elsd két szintbdl meg ugy-ahogy sikerult vala-
milyen épkézlab térképet dsszehoznunk, de ezen csak rajzol-
gaftuk a negyzeteket, hizgaltuk a nyilakat és hiaba kavargott

inden a szemunk el6t, i er nem sdlt ki a papiron.
lgy tehat meggysziuk kat, hogy tulajdonképpen a harma-
dik szinttdl kezdve nings is szikségetek térképre — innen majd
“arzéssel’ navigaltok. Elészor is keressik meg azt a palyat
amelynek a jobb also részén nehany szal bambusz hervadozik
a vizben, kézvetlenul az Ut mellett. it fegyvereink arzenaljat egy
bambuszbottal tokeletesithetjuk, amit egybdl ki is probalhatunk
azon a kalapos uriemberen, aki fittyet hanyva az orok energi-
anknak, folyamatosan csapkod @& nuncsakujaval. A kovethezd
cél lsmét egy kapubejarat lesz, amelynek melyen — megint
csak ismét — megtalaljuk a szohasos tekercsunket. Az egyik
palyan {ahol a jobb oldalon egy vizikerek, a bal oldalon pedig
agy rokkaszerd szerkezet talalhald) egy szép viragosvaza all az
ut mellett. Virag ugyan nincs benne. van viszont egy petion-os
iveg, ami abba a hangulatba ringathat bennunket, hogy nem
arokélettel jatszunk. Innen egyet fel és egyet jobbra haladva egy
olyan helyszinre érkezdnk, amelynek also reszen ket malomke-
reket latunk. Kozvetlenil az egyik malomkerék mellett egy kis
emelvény magasodik, amely mogdtt valami ismeretlen targyat
jelez a ‘kukkamé ablak'. Igy ranezésre fogalmunk sincs, hogy
ez mit abrazolhat, da a felvétele utan kiderol rola, hogy egy
csomag suriken volt. Ugyanezen a palyan egy stéget latunk a
helyszin bal oldalén. A stégen egy kis szuvenir vana, hogy
magunkhoz vegylk, de ehhoz eldbb at kell ugranunk oda, Ez
innen nem fog menni, tehat elébb at kell mennunk a masik a
stég masik oldalara, ami a balra levd helyszinen talalhato. A
stégre atugorva a masik oldalon egy lancot talalunk, a végen

| dugéval (vagy valami ily ivel). Ugraljunk le a stegrdl,
majd vegyuk letelé az iranyt Valahol talalunk egy hidat, amely
mellett egy vizesés csobog csendesen. A vizesés mogott van a
szintrél kifelé vezetd jarat, de egyeldre a vizesés mialt meg nem
tudjuk hasznalni. Magatél értetddik a dolog. el kell zarnunk
valahogy. Ennek mikéntjan egy |0 ideig el lehel elmelkedni, de
sokkal egyszeribb ha slsétalunk két palyaval balra it a vizben
egy furcsa orvény talalhato {attol furcsa, hogy all). Vegydk
kézbe a stégen felvett dugdt és alljunk az Grvény felett lévd
csatornanyilashoz, majd csinaljunk ugy, mintha targyal akar-
nank felvenni (ha j6l csinaltuk, akkor nindzsank pirosan felvil-
lan). Ha most visszasétalunk a vizeseshez, mar a nyomat sem
talaljuk és a mogotte megnyilt jarat ajtajan (a tekercsel kézbeve-
ve és a szokasos ort lecsapva) elhagyhatjuk ezt ar atok helyst
is.

4. szint: Fire

Mivel csak egyetlen iranyba tudunk menni, javasoljuk, hogy

arra menjunk. A kovetkezd palyan a masodik dobozban egy U-.

alaki targyra bukkanunk. Vegyuk magunkhoz eés haladjunk
tovabb jobbra a felsd Uton. M valami piros trutymo zarja el a
tovibbhaladas Utjét. de az arcade-zsenik néhany masodperc
alatt atugrainak a trutymoéban 0szo fadarabokon A harmadik
ugras utan hirtelen a kepernyd alsé részen bukkanunk fel. Ha
innen most lefelé indulnank, akkor azonnal meghalnank (nemi
gazszivargas van errefelé), igy tohat menjunk ki az ut vegere as
onnan ugerjunk at az innensd parra. A kovetkezd helyszinen
vegyik kézbe a dobozban talah U-alaki srerszamol Ez egy
vaskapocs, amelynek segitségével a falba vajt ajto mellett
felmaszhatunk & tiggdleges falon és feljutunk a felsd utra
Haladjunk tovabb egészen addig. amig ki nem erunk egy
erkélyre. it a vizlevezetd csatornaban valamilyen furcsa targyra
bukkanunk, ami még nem gatol meg bennunket abban, hogy
felvegyik. Masszunk le az erkély bal oldalan, majd a s

dos helyszinen vegyuk fel a kis kertbSl a gazmaszkol. Ezutan
masszunk vissza nz erkélyre és vissza a piros trutymdig. it
ugorjunk be a kbzépen lovd Utra, vegydk a kezunkbe a gaz-
maszkot és jojjunk lefelé. A gazmaszk most mar megvéd

bennunket a fulladdstol és igy a kék Gveggomb aldl eidhalasz-
hatunk valami furcsa port, Révid maszkalas kovetkezik: men-
junk vissza arra a helyszinre, ahol a gazmaszkot talaltuk es oft
haladjunk tovabb az mon. A kévetkezd helyszinen egy kedves
kis kandallot talalunk, amelyben vigan ropog a tiz. Sokkal
vigabban fog ropogni, ha hasznaljuk rajta a fuftatonkat is!
Szaladjunk at a jobbra (vagy inkabb felfele) levd helyszinte
ahol & hordok kozott egy kulcs ontformajara bukkanunk. Az
ontdformaval boldogan vagtatunk vissza a felurbézott tuzhoz,
ahol hasznalat utan egy kulcs boldog tulajdoncsaiva valunk
Menjunk tovabb az vton és a kék védorben megtalaljuk a Kiju-
tashoz szikséges tekercsinket. Innen feifele egy ketrecet tala
lunk, mogotte pedig egy letelé vezetd lepcsdl Vegyuk kezbe a
kulcsotl és hasznaljuk a kettec ajtajanal, majd a tekercset kezbe-
vave mar sétalhatunk is lefelé a lepcsdn az ulolso palyara

Miert kétnek belem mindig ezek a csokak?

5. szint: Space

Az wolsé palya nem rejt kuldnasebben sok csodat a szamunkra
— ahekintve persze aftdl, hogy M még a dekoraciorol sem
nagyon lehet felismerni, hogy vajon merre jarunk, Induljunk el
jobbra (a “jobbra” az a jobbra fel), tovabb jobbra, tel (a "el” az
a balra fel), aztan baira (vagyis balra lej s ezen a palyan meg-
talaljuk a tekercset. Tovabb balra, tel, ismet fel es mar meg is
érkeztank a derék Kunitoki baratunkhoz Vegyuk kézbe a teker-
csol és @ kedves ismerds surikenehet kezd hozzank vagdalni.
Alljunk a szényeg kizepeére és csinaljunk ugy. mintha fel ahkar-
nank venni egy fargyat (a nindzsa eldrenyujtia a kezet) es tarn-
suk is ebben a pozituraban. Ha jol esinaltuk, akkor a surikenek
nem talainak el benninket és visszarepkednek Kunitokihoz
Egy idé milva abbahagyja a dobélézast és visszanyen normalis
alakjsl. Most mar nincs mas dolgunk, mint hanyattddini és
csendes asitozassal szemlélni az endsequence-t...

Tehat ez volt a harmadik LAST NINJA. Ha érnekelni akarnank,
ugyan mit is mondhatnank rola?' Mit lehetne mondani egy
LAST NINJA-rél? Mondjuk azt, hogy a grafika jo, & zene jo, a
jaték j67 Igazi profi munka — semmi mas. Oszintén szolva az
elsd resszel nagyon szereftunk jatszani. a masodik mar nem
nagyon tetszett; ezt a reszt pedig mar kitejezetien unalmasnak
talaltuk. Pont olyan, mint a Rocky-filmek Stallonétol: az elsét
alvezi az ember, a harmadikon elalszik, az otodik eldl pedig
sikoltva menekul. Egyébkém einézést kérink a CoV 16-ban
magjelent dezinformacioen: nem LEGEND- es FAIRLIGHT taras
forog kozkézen, hanem CENSOR es FAIRLIGHT. Az utabbi
egyebkent nagy ivben kerulendd, mert az igaz, hogy tetszdle-
ges palyarsl indithatjuk a jatékot, viszont az elézd palyakon
megszerezheté dolgok nem leszoek nalunk és — a nindzsan
kivil — az 6rok is orchélettel jatszanak. Vagyis egyetien szinten
sem lehet tuljutni a FAIRLIGHT t6ressel (a CENSOR jo). Ja, ter-
mészelesen van kazetas verzid is
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—Knights of Legend

Co : Talan a

. Ennek g

t, hogy nem \mil uuuu&oa. csak A

most Tﬁkéanlﬂms van é- Advomour nincl (Rend a lelke mind ) bb csak kdlén Mvemwv nincs: Szalai
Balazs és Varga Zohan, annyi kdldén a KN!GHTEI OF THE LEGEND-hez, ami két Adventourt is
dugig megtsistt volna, taho't ml:abh elérehoziuk ide a n-wobb leirasok kézé. Hat akkor &t is adhatjuk nekik a szot:

Bar a tavoli jovdben és n 5 APG, AD&D vagy szerepjatékoknak
(mindegy, hogy nevezzuk) ulm.u mar se szerl, se szama, a most bemutatasra
kertlé KNIGHTS OF THE LEGEND-nek megvan az a charme-ja, ami legtobb
szerepjatékbél hidnyzik. Az Origin cég nem kimondottan friss (1989-ben jeient
meg) jatéka nem is igazan RPG (vagy legaldbbis nem abban az értelemben,
mint mendjuk a CURSE OF AZURE BONDS vagy a BARD'S TALE 3)), de mar
csak terjedeime miatt (8 lemezoldal + 1 karakterdisk) is megéri, hogy néhany
datiet és tipp erejéig foglalkozzunk vele.

A torténet eldzmeényei a 900-1100-as években jatszodtak le Netherworid
foldjén, amely harom egymast kovetd gonosz uralkodé (Zolod, Ghor és Pildar)
kegyetlen uralma alatt szenved. Ghor 963-ban, a 3. ogre habord utan kerdlt
trénra és hatalma megszilarditisanak érdekében elrabolta az uralma alatt allo
békés torzsek szent szimbdlumat, a Gavelt, amelyet az Aldermen Szovelség
védelmezett. Mar ez is erds ellenszenvet ébresztett az uralkodo ellen, de az
ellentabor nem tudott annyira megerésodni, hogy 1048-ban megahkadéalyozza a
Ghor haléla utan trénra lépd Gjabb diktator, Zolod hata! jutdsat. Zolod a
leghatalmasabb dwarf kiraly volt, aki tekintélyét a Nagy Lovagok Kereszies
Hadjarata alatt szila meg. Uralmanak 52 évét arra hasznaha fel, hogy a
lehetd legjobban megerdditse lakhelyét a Sheller-gerinc sziklai kozon, majd
dtadta a hatalmat a legmocskosabb uralkodonak, Pildar-nak, akit jellemzd
madon Dark Lord-ként is legettek. Zolod tekinmélye meg elegendd volt
ahhoz, hogy 6sszetartsa Netherworld népét, de Plidar hatalomatvételekor kitort
a nyih lazadas: néhany varos hlhlrdalte fuggetlanségal és hrvonta magat Pildar
uralma alél. A lazadas g hordait a
lazadé varosokra... M kapesolédunk be awm&nﬂbe ami az egylk ilyen lazado
virosbél indul, A feladatunk az, hogy bejussunk Pildar reftekhelyare, az Eyren-
th kazepén fekvd varba és kiltsuk-a gonosz uralkoddt,

A betdlés kozben megkezdhetilk a “lemezcserédigetés™ nevi
szorakozast, ami majd az egész jaték soran végigkisér bennun-
ket. Miutan megjelent a konyv, nyissuk ki egy billentyd
megnyomﬁséval és egy T pnmbdl allé menu tarul al&ni( (u

egyes ponto a I ambillentyd megny

érhetjuk el);

1. CREDITS: A |aték keazmilnal nwsma

2. FOREWORD: Koszo gitGknek.

3, DEDICATION: Ajanlas. (Illnet ¢z a sok marhasag? —
CoVboy)

4. INSTALL NEW REGION: Karakterdisk forméazasa

5. CHARACTER OFTIONS: Karal peidk, ld. késdbb

6. PLAY THE GAME: Na vajon mi lehet?

7. RUN THE INTRO: Valasztasa utan még egyszer megnézhet-
jik az Origin-emblémat és a cimképernyst, amit tohés kdzben
mar volt szerencsénk ogyuw olvozni

Ha a jatékhoz nem mé disket vagy U] kara r
kel akarunk jatszani, akkor alaé dolgunk egy ilyen alkénxnése
legyen ('4’ billentyd). Egyébként erre a lemezre fognak keruini
a kimentett jmtall&aok is. A disk formazasa utén valassruk az
5. pontot és m: lenik a karaktermenu, ami az aldbbi pontokat
tartalmazza (a listdaban az 'I' és 'K’ billentydkkel mozoghatunk
fel/le, 'RETURN' a kivalasztas).

LIST CHARACTERS: A karakterdisken levs, mir megszerkesz-
tetl karaklerak listaja. A bal oldalon lathaté a karakter neve, &
jobbon pedig a karakler tartozkodasi helye.

CREATE CHARACTER: Uj karakter készitése. ElSszdr a név
[NAME), majd a fata (RACE) meghatarozasa kévetkezik
(Human/Elven/Dwarven/Kelden), A SEX a karakter neme: a
karaktereknel nem szerin! mas osztalyok vannak (kivéve az effe-
ket). CLASS-nal adjuk meg a leendd k osztalyat: h

/\ Milyen hivogaté is tud lenni egy kocs... fogadd ajtaja

INTELLECT: intellektus,

BALANCE: egyensuly.

ENDURANCE: kitartas. Ha magas, akkor a karakter talan nem
old kereket harc kozben (vagy legalabbis ritkabban...).

BODY PTS.. magaén beszél.

A jobb oldalon ket feliratot ldtunk: a REROLL STATS valasztasa-
val a program modositia a tulajdonsagok énékeit (néhanyat
novel, masokat csdkkent), ACCEPT STATS ponttal effogadjuk a

tipusnal jonak talahtuk a Rangert és a Highwaymam a férfiaknal,
a Plainswomam a néknél; elffeknél a Kivart; dwarfoknal a Troll
bane-t és az Orcbane-t; a Kelden faftabol pedig a Cliffguardot.
Az osnialy meghatdrozasa utén az alsd részen levd info-kartyan
laléljuk meg az Uj karakter leendd tulajdonsdgait szamokban
kifejezve (max. érték 170, de azt axr ember még egy kicsit meg
szokta tuningolni):

STHRHENGTH: erd. Fontes, hogy legyen olyan karakteronk, aki-
nek 8z magas — mi kotézkodink, & majd Ut

QUICKNESS: gyorsasag. ugyesség. Harcban van szerepe,
SIZE: maret.

HEALTH: egeszség. Ha az énék magas, akkor nem kell a karak-
tert tul gyakran etetnunk,

FORESIGHT: elbrelatas csapdak olkeriléséra

CHARISMA: karizma, megnyeréképesseg.

karaktert. Ezutdn az 'I-K' billentyGkkel kell kivalasztanunk az Uj
kamlclana ;nllnnrn.u’b kepel jonéhany lehetséges abra kézul. Ez
hetéleg olyan abrat valasszunk, ami
lenyhg a korumr luiaidonsagaira utal, mert harc kézben egy
kicsit zavard lesz, ha a fajtatdl eltérd képet latunk. A kivant abra
kivalasztasa utan az uj " szerkesrtett karakter a karakter-
diskre kerul. A karak kel | i " megjegyzends, hogy
ugyan egyszerre csak hat szamollyol maszkalhatunk, de aren
nem ant legalabb kétszer ennyit generalni a karakterdiskre
(majd hatrahagyjuk Sket néhany fontosabb helyen &s visszajo-
vunk a Trofishane fogadéba frissitésért). Tovabba az sem an, ha
a tarsulatban minden fajta képvisetteti magat legalabb agy fdvel
(hogy mién, arrél majd késdbb)
DELETE CHARACTER: Kivalasztott karakter torlése a karaktar-
diskral,
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EDIT PICTURE: Ha valakinek mégsem nyerte voina mag a tet-
szesetl az az abra, amelyet a karakterenek adoft, azzel a menu-
ponttal atszerkesztheti. A képernydn egy egyszerl sprite-szer-
kesztd jelenik meg: a nagy kép a szerkesztd, a kis kép a karak-
ter normal méretd képe, a jobb felsd sarokban pedig az aktualis
szinek lathatok. A mpemyé jobb. oldalan Ié:hstok a szerkeszid
kezeléséhez szukseges billentyok: a 'B’ plaja novell a
kurzort; ‘G’ négyzethalot hoz a szerkesztbe; "1-3'-mal kapcso-
lunk & az aktualis szinek kézott, '+' és '—  billentylkkel a
szineket valtjuk; ‘U-D-L-R’ billentydkkel scrolloztathatjiuk a szer-
keszid tartalmat; ‘'I-J-K-M' billentydkkel mozgatjuk a kurzon a
szerkeszb}ban. ‘RETURN' az ahualis szinnel rajzol, SPACE
torli az alls  kurzorg ‘T oterli e 161,

A képernydn rnemeismk a karakter pillanatnyi szerelésében (a
jaték elejen al ban). A jobb oldalon felsorolt testrészek
valasrtasaval wngﬁlhanuh meg. hogy az adoft helyen a karak-
terunk milyen ruhadarabot visel, illetve WEAPON-nal a kézben
fogott (vagy ovbe dugott) fegyverekrdl megkapjuk a neviket,
hatékonysagukat (OFF és DEF énékeit), valamint a minimalis és
maximalis tamadéénékuket. A jobb alsé sarckban levé POCKET
feliratokkal a zsebeink tartaimat ellendrizhetjik. Az alsd sorban
természetesan egy ujabb ikon is fetinik (az elsével megintcsak
visszalépheatink az eldzd képre): egy szem. Ez akkor hasznal-
haté, ha éppen egy olyan testrészt (vagy fegyvert) vizsgalunk,
ami nem uJres. Valasztasa utan infot kapunk a felszerelésrél,

'RUN/STOP’ visszadllitia a sprite eredeti allapotat, 'Q'-val
befejezzuk a szerkesziest és megerdsités ulan lemezre menthet-
juk a nagy munka eredményét.
EDIT GREATSHIELD: Ez ugyancsak egy sprile-szerkeszid, de
itt a karaktereinknek szerkeszthetink valamilyen szép cimerpaj-
zsol.
Miutdn elvéageziik az elékészileteket, a ‘"RUN/STOP' megnyo-
| vis: hetink a fémendbe, ahol a PLAY GAME
valasztasaval |ndulhmunk a kalandra (pontosabban slébb még
ki kell val lyik karakterinket a karakterdiskrél)
A jaték a Trollsbane Inn névro haligato togadoban kezdddik,
ahol egy derék kocsmaros Udvozdl benninket és az utan érdek-
I&dik, hogy mit tehetne énunk? Parancsainkat a kepe!nyﬁ also
zén levd ik k ével tudjuk kiadnl ('<' és '>" billen-
tyGkkel valogathatunk ‘kézottik, "RETURN -nel adjuk ki a paran-
csof):
Ajto: Ezt az ikont kell valasztanunk. ha be akarunk menni egy
hazba vagy appensaqgel el nhauuh hagyni.

Tikér: Ezzel vagyls gkapjuk az ésszes
adatot a | ki, lenlegi all P . A bal oldal latjuk &
karakter képét &5 @ tulajdonsa jel erteh

ot (ezek mar
ismerdsek). A felsd boxban laléi}uk a nwut nernet fajtat és osz-
talyt, alattuk pedig a hnrakier "rangjat” (errdl majd késdbh)
agit és sulyat, A yiben mar van valamilyen lovunk,
a ]obb felsd sarokban talnl|uh a kcpcl (négyfajta 16 van, a leg-
jobb termé HEAVY WARHORSE). A
WEAPON SKILL nbinh ]alzi hngy milyen fegyver van a karakter-
nél, az OFF és DEF pedig a fegyver tamadasi hatékonysagat
jelolik, azaz h ilyen értéki tamadast lehet kifejteni vele
illetve milyen last tudunk i {tehat gyakorlatilag az
APG-kbél ismerds AC targyi megfelelsi). A legjobb fegyverek-
nek az alabbiakat taléhuk: War Hammer, Greal Axe, Greal Sword
és Great Hammer (ezekbsl 47-47-ot sikerult elérni, ami mar elég
|6 volt az dssrecsapasokban). A tegyversk OFF és DEF paramé-
tereit az arénaban (V16) lehet fejleszteni, ahol egy kemény
elleniéliel kell megkuzdenunk (logadast is kothetunk a harc
kir . Ha gydzunk, akkor Ikedik az eldbb emlitett
“rang” érteke is. A rangsorolas hasonld a WINDWALKER-hez
osztalyonkent 4 rang van, majd azutan feljebb lépunk. A rangok
& kovetkezdk:
1. PEASANT: SERF/LABORER/FREEDMAN/TRADESMAN
2. COMMON: APPRENTICE/JOURNEY/MASTER/COURTIER
3. GENTLE: WANDERER/ADVENTURER/HERC/ARMIGER
4. SQUIRE: NOVICE/... (eddig jutottunk)
Visszatérve az infokra: A fegyverablak alatti részen harom felirat
talathatd. A GOLD CROWNS mutatia a nalunk levé arany
mennyiséget. Az ADVENTURE POINTS egyfajta score (vagy
inkabb RPG-ul; experience points), de s:ﬁkségbnh lesz rajuk a
Kulénbozd varazslatok betanulasanal és a fegyversinkkel valo
edzesnel Is. Az elébbi a vamxsloknnl az utdbbi pedig altalaban
Ghelyekben (a térkep 1 jelolve vannak az edzésre
a!knlmns hulyckp lehetséges. It a fegyveren 1 pont enéki
fejleszieshez 100 ADV. POINTS szikseges. A MOVEMENT
RATE a mozgasi lehetSségeinket mutatja egy betdvel: kezdet-
ben gyalogolunk (V betd), de kulénbozd lovak beszerzésével |-
re, majd E-re modesithato. Ezalant a jatéek kezdeton ogy'eiore

ami | za a nevet, tipusat, viselesenek lehetsaeges helyet,
a targy eérekét (GC) és allagat (CND). (Fegyvercknel az
OFF/DEF és a maximalis tamadas ertéket is). Talan mondani
sem kell, hogy az alsd sorban ujabb ikonok tunedeznek eid,
amelyek segitségével az adont felszereléssel tudunk
manipuldini, az alabbiak szerint:

— vissza az el6zé Képre;

— az ovunkbe tdzni a targyat (a targy a BELT-be kerul). Ez
kOlénésen hasznos dolog csataban, ha a kezunkben levd fegy-
vert kiutnék a kezinkbdl, akhar potiasnak eléhuzhatjuk az ovbe
thzott fegyvert,

— lerakni az adoft targyat {(a program megerasitést kér),

— berakni a targyat a hatizsakba, azaz valamelyik zsebbe (az
elézd képen csokken az ures POCKET-ek szama);

— atadni valamelyik tarsunknak az aktudlis 1argyat,

— viselni & targyat {(a ruhat valamelyik testrészre, a fegyvert
vagy pajzsol a kézbe adja).

— a szaj ikonnal pedig megehetjik/ihatjuk azokat az élelmisze-
reket vagy falokat, amelyeketl a vasarlaskor nem fogyasztottunk
el azonnal (a karakter rogton tajékoztat is, hogy a koszt GOOD,
FAIR vagy POOR volt-g)

Fyrae Bald b I M o

i sem

\/ Ez az ur meég

Fol: Ezzel az ikonnal hallgatozhatunk a fogadokban. Neha egeé-
szen érdekes beszélgetések foszlanyal Otk meg a tdlanket.,
(Néha meg szérnyl marhasagok — CoVboy)

Szaj: Beszélgethetunk az emberekkel. A beszélgetéshez
elegendd csak art a fdnevet megadnunk, amirdl csevegni aka-
runk.

Agy: Pihenés. Abbaknal és varazsloknal ex néha egy kis gyé-
gyulast is eredményez, a fogadokban pedig jatekallast menthe-
tink vele, illetve kiléphetink a jdtékbael. Megjegyzendd, hogy
ha tobb emberrel akarunk nyugovéra térni, ahkhkor
szemelyenként kell fizetni. Olyan fogaddban nem érdemes
megszélini, ahol a szallést ingyen adjak, mert reggelre néhany
holminknak csak a hilt helyét talaljuk.

Ember: Ha a jelenlegi helyszinen tanozkodik valamelyik mas

semmilyen feliratot nem talalunk, de ha a kulénbad
ban fellelhetd varazsioktd! varazstek t va lunk, ahkof
azonnal megjelenik itt a varazsictudomanyunk szintje (pl. BLUE
GEM ILLUSIONIST). A varazstekercseket egyébkent amulettként
hordhatjuk a nyakunkban (NECK). A DAMAGE é&s NUTRITION
savok mutatjak a karakler séruléseit illetve aleimiszerhesziet\m.
Az alsé sorban harom Ojabb ikont taldlunk: az eisdvel vissza-
lépink a jatékhoz, a harmadikkal seregszemiét lartunk a ialahr-
terek kozott, a masodik pedig & fels lésrdl ad taj

b b ink is, akkor ennek az ikonnak a valasztasa utan vehet-
jok fel a csapatba (az O tagot szimbolizdlé kép megjelenik a
felsd sorban). Mint mar emlitettdk, dsszesen maximum & karak-
ter lehet a tarsasagban {jaték kozben az "1-6' billentyGh segitsé-
gével kapcsolhatunk &t kozottuk)

A fogadot az apto ikon valasztasaval hagyhatjuk el, A terepen
egy sisakos fej jelzi & helyzetunket, amelyet az ‘|-J-K-M’ billen-
tylkkel mozgathatunk (hdla az égnek, ez sokkal gyorsabb, mint
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a WINDWALKER-ben vagy & TIMES OF LORE-ban). Az elsd
feladatunk, hogy a tarsasag tagjainak normdlis fegyverzetet és
felszerelést gyGjtsdnk. A legjobb cuccokat persze nem helyben
tudjuk beszerezni, hanem a legtavolabbi varosokba kell zarén-
dokolnunk értik. A legjobb fegyverekrsl mar eseft sz0, a leg-
jobb felszerelések: Platemail T&L, Barbut Helm, Kite Shield.
Talan mondani sem kell, hogy mindezekre az egyre sirdbb
osszecsapasokban lesz szukség. Ha mar ugyis itt tantunk, akkor
nem art néhany szot szolni a csata menetérdi:

Csata esetén megjelenik a harcmezé képe jobb cldalon, bal
oldalon pedig az aktualis karakter infoi és sérdlésjelzdje
('SPACE' megnyoméasaval megnézhetjuk, hogy milyen fegyvert
tart a kezében). Az alul lathatd ikonsor jelentése a kovetkezd:
Felfelé mutato ujj: e parancsok végrehajtasa. Ezutan ujabb
harom lehetéséget kapunk: az elsd a parancsok végrehajtasa, a
masodik a vissza az elSbbi menihoz, a harmadik pedig a

anikszerd menekulés a csatamezérdl,

Ol/kard: Ha nincs a karakternél semmilyen fegyver, akkor
puszta kézzel harcol, egyébként a kezében tartott fegyvert fogja
hasznalni. Az ikon valasztasa utdan a célgombbel ki kell valasz-
tanunk art & szomszédos pozicion alld ellenséges karaktert,
amelyiket tamadni akarunk (lehet sajatot is, de az nem jo otlet).
Ha a célkereszt valamelyik ellenségen van, akkor a 'SPACE’
megnyomasaval megvizsgalhatjuk, hogy milyen fegyvere és
felszerelése van. A 'RETURN’ megnyomasa utan azt kell
meghataroznunk, hogy fejre, testre vagy labra fogunk-e tamad-
ni. A célpont utan a tamadasi modszer kovetkezik: felllrSl csa-
punk, elére doflink vagy oldalrél kaszalunk az adott fegyverrel
Az ellentamadas ellen hétiéle védekezési formula kozul valaszt-
hatunk: tétlendl allunk, a fegyverrel prébalunk haritani, a

pajzzsal probalunk haritani, hdtraugrunk, lehajolunk, oldaira
lepink vagy |e|ugrunk A puszta kezzel tortené harcnal nem

kell megadni, hogy milyen testrészt ta Junk. I'ryankmahwm-
kezd thmadasi médszerek kozil valaszthatunk;: tétiendl allunk,
labbal eldre ragunk, alulrél rugunk (Yikes! Az tajdaimas...

CoVboy), belefejelink az ellenfélbe vagy kézzel (tunk (a véda’v

kezés ugyanaz, mint & fegyveres harcnal).

Fegyver leffel: Csata kozben eldfordulhat, hogy valamelyik
ellenfél Ggy megcsap benninket, hogy néhany meterrel arrébb-
szallunk. llyenkor természetesen a fegyver is kirepul a kezunk-
bél, amit az dtodik ikonnal tudunk ismét magunkhoz venni. Ha
a fegyven lecseréljlik egy masikra, akkor a negyedik ikomt kell
hasznalnunk. A lemészarolt ellenfelek aftal elojtett fogyven is
magunkhoz vehetjok (vagy lecserélhetjik a nalunk levire). Ha
valamelyik karakterunk varazsio (van a nyakaban amulett és
van varazstekercse), akkor fegyver elejtése ulan egy varazspal-
ca jelenik meg nala, amellyel sajél tarsulatunkra positive, az
ellentélre pedig negative hatast érdemes kifejteni. Sajnos az
ellenfelek kozétt is akad neéha wvarazslé, aki FROZEN IN
TERROR-ral kedveskedik nekink...

Mozgatas: A celgomb segitségével B8 iranyba mozoghatunk,
egy kirben maximum kettét, A haromfajta mozgasi formabdl az
elsd kettd csak egy, a harmadik pedig ket lépést lép a megadott
iranyba

Pihenés: Ha valamalylk karakterinket mar nagyon megviselte a
harc, akkor célszerd néhany kérben pihentetni, kdlonben elhul-
lik. LehatSleg ne egy ellenfél eldtt kezdjink el szunydkalni, mert
o6k nem nagyon szoktak figyelembe venni, hogy most éppen
tegyverszunetet jatszunk, Ellenben ha az ellenfél adta
pihenésre a fejét (RESTING), akkor kezdjik azonnal buzgon
csepelni, men nem fog visszautni

A fegyvereknél eddig még nem esett 520 az ijak (Bow) haszna-
latarél. Mi a legjobbnak a Heavy Crossbow-t talaftuk, bar ennek
van egy elég nagy hatranya is: mivel szamszerij, koronkent Ujra
kell toheni, tehat csak minden masodik kérben tudjuk hasznal-
ni. Természetesen erre is vonatkozik ugyanaz a srabaly, ami a
15bbi fegyverre: minél nagyobb s2imtd a fegyver, annél nagyobb
sérilést okoz az ellenféinek (tovabba nem ant egy kis edzéssel

megtanulni hasznalni, mieldtt élesben probalnank ki).

Még néhany érdekesebb dolog:

® Az abbéknal egy j6 adag penzén gyogyid ialokat vasérolha-

tunk, amelyek jot tesznek a csatikban elsrenvedett sériléseink-

nek.

® A varazslaknal kalonféle lettek eladdk (pl. Dark Stone 300

GC-ért). Ugyanitt varazsiatokhoz is hozzajuthatunk 500-840 GC

értékben.

® Aki tuningoini akarna a karaktereit, a kterdisk a 11,00

szektorban megtaialja az adataikeat Az ADV. PTS és az arany

értékeit ne allitsuk maximumra, mer atporcgnek!

Mint az eddigiekbdl kideralt, a KNIGHTS OF LEGEND egy

lecsupaszitont, a nagyobb kozonség szamara készuh RPG,

amelyet nemcsak azck élvezhetnek, akik valamennyire ismerik

az AD&D szabdlyait, hanem barki. A fentiekben gyakorlatilag

rnlnden‘l elmondtunk, ami a jaték kezeléséhez szOkséges — a
Idésa mar a jatél d! A torténet folyaman

egy csomo kuldetést fognak rankbizni a végsd osszecsapas

eldt, tehat a siker zaloga — a jo felszerelésen kivil — a kérde-

zdskodeésben rejlik. Néhany tipp:

V1/14: KNIGHT kérdesre megtudjuk, hogy vissza kell szerez-

nunk a Szdvetség "tollat” a ghouloktél,

V1/2: GAVEL kérdésre megtudjuk, hogy a Szovelség osi szim-

bélumat a ruffianck rabohék el Pildar vezette Sket és a zsak-

manyt Fantowynbe vitte

V11 eldtt az elébastyanal: BH‘YOFI kérdésre mogwd}uk hogy

ettinek taboroznak Sheil 1. Meg kell dindnk Gket és igy

megszerezhetjuk a dwarfok I\mcsét 3

Vi1/kapunal: AURIN kerdésre megtudjuk, hogy az Arnyékok

Gydrijéért probat kell kialinunk (kozben lehet trollokat irtani)

V4/6: SERPENT-re megtudjuk, hogy vissza kell hoznunk

néhany varazsvesszdot a barlangbol

V4/4; BRETTLE-re megtudjuk, hogy meg kell keresnink a Coat

of Anns-t és akkor esetleg kapunk beldle.

V10/5: SADNESS-re elkildenek a Koronaért, amiént ajandékot

kapunk.

V10/2: STOD-ra segitségunket kérik Pildar ellen. Parth olajara

lenne szukség

V7/20: SPY-ra megtudjuk a "kém” nevét és a kivansaglistara

felirhatjuk Changeling olajat

%,/ Gyogyulni menfek & paphoz vagy az utolsé kenetért?!...

Most pedig |ohetnek & térképek. Nem rajzoltunk “térképet” V6-
rol {a lényeges dolog az északnyugati falnal az atjard), V14-rél
(it tegyvergyakoriasra nyllik alkalom), V15-181 (edzés, Broadaxe,
Handaxe, Greataxe, Heavy Crossbow) és V16-rél (ez az & bizo-
nyos aréna), mert ezek a "varosck™ minddssze egyetlen hely-
szinbd| alinak.

Mondd csak, elofizettél mar a csodalatos CoV Evkonyvre?
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——Aenomorph

Valamikor réges-régen a jovoben... Az dr mély volt
és végtelen, akarcsak annak az esze, aki ilyeneket
irkal... A csillagok hidegen fénylettek, de néha
lecserélték dket mas szinure... Tehat szabvény sci-
fi helyszin. Valahol féliton a végtelen vége eldtt
egy ultramodern felderitd Grhajé szarnyahl ponto-
san meghatirozott céljs felé ("Majd csak kilyuka
dunk valahal”). llletve nem csak ez az egy szar-
nyalt, de ez a torténet éppen errél az egyrdl szdél,
szoval a tobbi az csak szarnyaljon, amerre akarl A
hajé neve most nem lényeges, de birtosan sok
szam meg betd voit benne. A hajo természetesen
nem idegen éiélények utan kutatott (azokra mindig
véletienul bukkannak a torténet kézepén, do egy jo
scii ird sohasem 16vi le elbre a poént) — béanyasz-
haté érceket kereseft az utjaba akadd asztercida-
kon (a felderitd hajok mindig banyaszhatd érceket
keresnek az asrteroidakon és teljesen elhanyagol-
ik példaul a textilipar szikségleteit). A hajd fedél-
zetén husz kivald szakember szorongott, akik
abszolit mindenhez értettek, amihez agy humano-
id esak érthet. Egy ultramodern feldertd Grhajéra
csahk llyeneket vesznek fel a magukra barmit is adé
sci-fi irék. A napjaik meglehetdsen unaimasan tel-
tek, mert egy arva asztercida nem sok, de annyi
sem kerult az utjukba, Igaz, arra nagyon vigyaziak,
hogy ne is kerdljon, hiszen drabérben fizették Sket.
A sivar hétkéznapokal keresztreftvényfejtéssel pro-
baltak szinesiteni, de iddvel a raktaron levd készle-
teik teljesen kifogytak és igy hénytelenek voltak
tévénézasre lunyalodm Middn a Magyar Televizia
nekiallt eléirdl ismételni a 'S édok' c. opus, > -
ugy dontottek, hogy elteszik magukat jobb napok- 2% S = I
ra. Az elhatirozast tett kovette és mindannyian be- '
bujtak testreszabott Gorenje hdtdszekrényukbe. (A sci-fi irok ezt ‘hibernator’ nn:k nevezik. A mikrohullamu  sitdt pedig

‘'részecskegyorsitd’-nak.) Mivel sosem olvastak fantasztikusan tud v ztikus) reg ket, azen
tépesuk magboouﬂhaw — nem tudtak, hogy amig a legénység Miumew:altkét ik, lddlq az ultramodern urha]é autommma;a
vl ghibasodik. Sdl, den borendezés meghibasodik, ami csak van egy ilyen kityd fedélzetén, A sci-fi irdk ezzel el
szoktak érni az elsé dréamai csu inek kivétel nélkiul az a vége, hogy a legénységet szépen kioh dik az Bt
dehibernalo keészulékkel (az sohasem hibasodik meq, miként a alis vezerlés sem mond csdddt soha) és apm zokkendkkel
kényszerleszallast véqezwlneh valuk _egy ‘véletlenil’ éppen arra repuld aszteroidan. Az asrteroidat Sirius B-nok hiviak. Azért B-nek,
men & sci-fi irék mi t Sirl ¥ hivnak és ha nem hasznainak a betlket, akkor marha nehéz lenne kiigazodni a

Vilagegyetemben Tarmeaza‘leun héseinknek pont egy banyaszallomasra sikerdl bedokkolniuk, ami — szintén természetesen —
tellesen kihaltnak tdnik. Mt kezdSdik maga a cselekmény, amelyben a baétor legénység megprébélla a hajé rendbehozésahoz
szukséges cuccokat 6sszegydjteni és rendkivul gonosz idegen elélényekkel fog talalkozni — na persze egy jo ird sohasem lovi le az
elején a poent, tehat idegen éi6lényekrdl agyelire szé sincs... (Nem baj, dgyis mindig megmenekil valaki! — CoVboy)

Jaj! Elnezést. Tulajdonképpen csak kereftorténetet akartunk irni a Pandora cég XENOMORPH c. jalekahoz, de kozben kitort
beldlunk az oly régota einyomott irdi véna. Nagyon rossz voit? (lgen — CoVboy) Nem baj, lényeg az, hogy az 1980 elején megjelent
Amiga-valtozat utdn egy évvel ift 8 64-es verzio Is. (Sajnos ez a kazeftasoknak nem lesz kilonésebb aromhir, mer a jaték lemezen
hozzaférhetd.) Az Amigardl 64-re atultetett jatékoknal ahalaban csak a szajukat huzzdk a derék jatel k, de ez b bizton
allithatjuk, hogy a konverzid okéletes (figyelembe véve a két gép lehetdségeit, ez erdsen a 64-es oldalara billenti a mérleget).

legényseg tagiai kézott a nyilakkal lapazhatunk, az S feliratot
valasztva jelezzuk, hogy elégedettek vagyunk az aktualis sze-
meéllyel. A szemelyek info-kanydjan a név/kor/beoszias nem
kimondottan érdekes paraméterek, a STRENGTH/STAMINA/
SKILL/MORALE énékek viszont némi APG-beutést kélcsonoz-
nek a jatéknak. Azonkiviul nem sok vizet zavarnak (legalabbis a
tapasrialat ezt mutatta), de biztos nem art, ha az egyes tulajdon-
sagok a lehetd legjobbak. Ajaniott valasztas tehat G. Martin
parancsnok (legaldbb nem kell'annyit lapozgatni) vagy A. Grant
tegyverspecialistia.

A személy kivalasztdsa utan kezdodik a jiték: a hajonk kabinja-
ban talaljuk magunkat. A képernyd bal felsé sarkéban latjuk az
ahalunk iranyitott személy képét, mellette pedig 5 sav mutatja
az erénk, egészséglnk, ital- és élelmiszerkészietink, valamint a
sughrzas méndkél. Az elsd ket g étert csokkenthetik az ide-
gen lények tamadasai és az ehetd/ihato dolgok hianya, de javit-
hu||uk ékm a mugunhkul hozott éleimiszerek illetve gyégyszerek
gsodik kettd magdtd! eretddik; az utoisordl

fogy
113 hésdbb lesz szé
" o E A legnagyobb ablakban léthatjuk azt a képet, amit az ahalunk
7\ Pottyss klottgatyéhoz j6l illik az drsisak (Amiga) iranyitott személy lat. A mozgds illetve a forgas az alul lathato
nyilakkal 1onénik, Ennek oromére forogjunk egy kicsit a kabin-
Az introban a kényszaﬂeualwsl elvezhetjuh veégig, majd annak ban. Jobbra és balra a kabin tobbi részét latjuk (ami nem
alynek a k th . akit a legénységbdl ira- kimondottan érdekes), mogdttlink pedig egy folyosdt. amely egy
nyitnm akarunk (Amigan csak egy Griffin nevd Griember 4l ran- létraban végzddik. Ez vezet le az allomasra (az oftani létrak
delkezésre, tehat nem kell kuszkédnunk a bdség zavaraval). A pedig a mélyebben fekvd szintekre), de egy pillanatra érdemes
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megallnunk a folyosén is. Mindkét falon egy-egy rekeszt tala-
lunk, a rekeszek alsé részén padig egy nyomégombot. A gomb
természetesen arra valé, hogy megnyomijak, tehat clickeljank ra.
Ezzel a bonyolult mdédszerrel ﬂyilmk a késbbiekben talalt
L k illetve zsilipajtok (néhany zsilipajté nem nyomogom-
bos: ezekhez kodkartyat kell hasznalnunk, pontosabban elég,
ha nalunk van). A folyoson levé egyik rekeszben a szamitogep
kijelzéjet taldljuk, ami elég kevés jo hirrel szolgal (de ezekkel
egybdl kézli is a jarek céljat):
NO OPERATING SYS.:: A fedélzeti szamitogéepen nem fut
semmilyen rendszer, tehatl egyeldre hasznalhatatlan, Surgésen
szereznunk kell egy BASIC-lemezt..
CNS DAMAGED: Megsérult a KIR (KIR=kozponti ideg d

anyag-tohtetek) potoltuk és beraktuk a rendszer-, illetve a palya-
adatokat tartalmazoé lemezt az ift lathato drive-ba.

Az eddigiekbd! mar kideralt, hogy egy targyat is dgy tudunk fel-
venni, ha raclickellnk. A kurzor azonnal atalakul a felvett targy-
ra jellemzd formara. A targy ilyenkor hasznalhatd, illetve ha
belerakjuk valamelyik kézbe. akkor — valami érdekesség ese-
tén — megvizsgalhatd. A két kézben levd targyal tudjuk kozvet-
lenul hasznalni, de ha késébbi hasznalatra szanjuk, akkor cél-
szerl berakni a hatizsakunkba

A hatizsakra a 'SPACE’ megnyomasaval kapcsolhatunk at. (Ezt
lehetéleg ne néhany idegen leny tarsasagaban tegyuk, mert a
hatizsakban 16nénd koloraszas nem pause és esetleg a kelle-

Ez az Ozenet viragnyelven arrol tajekoztat, hogy a sznmrlogep
hardware-ébdl effustoit néhany IC. Ezt a szemkazti falon levd
rekesz (MAINTENANCE) kinyitasa utan azonnal le is mérhetjuk:
it 5 kartya van bedugdosva, amelyeket kihuzgalva ijedten kons-
tatéthatjuk, hogy mindegyikrdl hianyzik nahany darab. Meg kell
keresgeélnunk a potalkatrészehet az elfaradt chipek helyére
Kulon kellemesség, hogy mindegyik panelre mas tipusu alkat-
rész szukséges (ha kivesszik valamelyik panelt és az egyik
kézre helyezzuk, akkor a meg ép IC-krél leolvashatjuk, hogy
milyen jeizésit kell a hibasak helystt beraknunk)

Ty v 7

tintakrol almod " (64)

FUEL DEPLETED: Nincs Uzemanyag a hajtémihoz. Ujabb kel-
lemes feladat: az Grhajo elinditAsahoz szukseg van 3 db anti-
anyag-toltetre. Ezeket a DANGER feliratd ablakokba kell leten-
nunk a térképen ‘Hajtémuvek® felirantal jelzett harom szobaban
A téhetekkel a felveteluk utdn lehetbleg ne maszkaljunk tal
sokat, mert kissé mintha sugaroznanak ..

NO NAVIGATION DISK: Mindezek tetejébe még szukség van
egy lemezre is, ami & hazafelé vezetd ut navigacios adatait tar-
taimazza,

A rekesz aiso részen lathato egy erdekes fehér kdr. Clickeljnk
csak ra nyugodtan és maris megtudjuk, mi az: az inditoberen-
dezés. De mivel a szamitogép pillanatnyllag nem Gzemel &s
navigécids lemezink sincs, nem lesz 1l érdekes az utazés...
{illetve érdekes lesz, csak ki tudja hova?) Ext a gombot nyom-
kodnunk csak azutan kell, miutan a tobbi hianyt (chipek, anti-

tarsasag bennink kezd el kotoraszni...) A jatekképernyd
helyén megjelenik a harakterunk képe (jeleniegi oltozdkében),
mellette pedig a nalunk levéd cuccok listdja a téglalapokban
Kezdetben egy szal alsdgatyaval (holgyeknek egy bonus polé is
jar) és egy ID kartyaval felszerelkezve vagunk neki a kildetés-
nek, de a késdbbiekben egy csomd ruhat és targyat
magunkhoz wvehetink. Egy hatizsakban levd targyat ugy
vehetunk hasznalatba, ha raclickelink (vagy keésobbi
hasz szanva: beletesszuk az egylk kézhe) és egy ujabb
SPACE -szel visszavaltunk a jatékkepernydre. A hatizsakba
ennek a modszernek a lorditoftjaval tehetink le wvalamit, de
rovidebb modszer, ha a targy felvetele uwtan a kurzorral a bal
telsd sarokban levd karakterre clickelunk (a targy a hatizsak
elsd szabad helyére kerul). A hatizsakot vizsgalva egyébként
folyamatosan latjuk a karaklerunkre jellemzé paramétercket és a
jelenlegi helyszin kicsinyitett képét is. A PACK felirat felett
lathatd lemezre clickelve jatekallast tolthetunk/menthetunk

Ha mar Ggyis a largyaknai tartunk, akkor egybdl sorra is vehet-
juk, hogy a menekuléshez szukseges dolgokon kival meég
milyen cuccok akadhatnak a kezinkbe a szinteken kovalyogva.

Etel, ital (gyogyszer): Automatakbdl szolgalhatjuk ki magunkat
ilyenekkel (egyes automatak csak kédkanyaval Gzemelnek: be
kell tennunk a kartyat a falirekesz aljan levd kartyaolvasoba), Ha
tehetjuk, spajzoljunk el a hatizsakba néhany adagot inségesebb
iddkre. Az ételek és gydgyszerek fogyasztasa a hatizsakra valtva
lehetséges: vegyuk fe| valamelyiket &s clickeljunk a karakterunk
tejan vele

Ruhazatok: Kilonféle tipusalk vannak. Egyrészt az idegenek
tamadasa, masrészi a sugarzas ellen nyujtanak valamelyest
vedelmet. A hasznalat szintén a hatizsaknal lehetséges: miutan
a kurzor olyan alaku, mint a felvett ruhazat, clickeljunk vele a
karakterinkon és 6 azonnal beohtdzik

Fegyverek: Mar eddig is volt 526 az idegenekrdl (a jo scifi iro
eqy parszor mar szoba hozta). Ok a xenomorphok, akik le-fol
koricalnak mindenhol és egy cseppet sem lelkesednek azen az
otletert, hogy mi is it maszkalunk. Mivel neheztelésuknek kéz-
zaelfoghatd tanujelét is adnak, celszerd ellenuk a kulonbozd
fegyverekkel védekeznunk. Egyes fegyverek onmagukban nem
mikodékepesek: tel kell téltenink Sket valamilyen tohdnel

Ehhez az ID-kanyankra is szukség lesz, amit bele kell helyez-
nunk a toltdn talalhatd résbe. Hasznalat utan ismeét clickeijunk a
résfe, kilonben a kartya bennmarad a tohében. Ugyanez a kar-
tyas modszer mas automataknal is alkaimazhato. A fegyvereket
a hasznalathoz eldszor be kell kapcsolnunk: ilyenkor a kurzor
célkeresrthént mikodik (akarcsak az Incentive-stutfoknal). Ter-
mészetesen hasznalatkor a tohletek fogynak, tehat alkalmasint
fel kell tolteni Gket. Mindenesetre nem art, ha az egyik kezunk-
ben mindig készenlétben tartjuk valamelyiket a kellemetien lato-
gaték megfeleld fogadtatasa céljdbol

Tulajdonkeppen ennyi lenne a hasznalati utasitas a XENOMORPH-hoz. Elsd fatasra valami szorny( bonyolult DUNGEON MASTER-
klénnak nézett ki, de mihelyt elkezdtink vele jatszani, ment minden, mint a karikacsapas: nyomkodtuk a gombokat, felvettuk a stul-
fokat, lechtik az idegeneket. |...Ujrakezdtik négyszazszor — CoVboy) A kellemetienkedd xenomarph-okon kivul a legnagyobb
bokkend a hatalmas jatéktér. Az emberben mindig az a kérdés motoszkal, hogy "Vajon ugyanott vagyok, ahol az eldbb vagy pedig

egy teljesen mas helyen?!

" lgy tehat a megoldas zaloga mindenképpen egy jo terkep. Nekunk meg véletlendl sem jutott volna

eszinkbe leirast késziteni a jatékrdl, ha Sandor Gergely, budapesti olvasonk ¢l nem kuldi a terképeit — igy tehat a leiras
gyakorlatilag neki koszonhetd (elnézaest, hogy ennyit GhGnk rajta és érok bala érte!). Lépésidl-lepésre receplet felesieges lett vaina
adnunk, mer egyrészt sosem lett volna vége, masrészt pedig a térképen minden rajta van, emi a gyors vegigjatszashoz szukseges
(Elnézeést, ha egy kicsit tilsagosan Is le lennének kicsinyitve, de masképp nem akartak beférni)

A XENOMORPH az a jaték, amellyel ugyan nehéz elkezdeni jatszani, de miutan belejéttunk, mar mindenképpen végig akarunk kec-
meregni rajta. A grafikai kivitelezés — kulonosen 64-en — elég kellemes és meglepden gyors. Egyszdval cool jatek

)Gomodore Gyors
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P Railroad Tycoon

\

"She who who haoooo...” — idézheinénk bevezetdnek az ismen angol vasutasndtat, amely egy nénemd mozdonyrdl szdl, aki egy
szép napon banataban ln!ordl.lit a toiésrdl, middn meglétta, hogy az imadott Orient Expressz & Wiener Walzerrsl sziirte ossze a
diesel-olajal. De mégse idézzuk, men nem tudjuk tovabb. Pedig milyen jol passzoh volna a RAILROAD TYCOON leirasa elé! Na
mindegy. Lényeg az, hogy Sid Meier és a Microprose csapat annyi nagyszerd jaték (PIRATES, SILENT SERVICE I, STEALTH
FIGHTER) utan egy ujabb gyongyszemmel rukkoll eld, ami a vasutak héskordba visz el bennunket. Kategériajat tekintve talén a
stratégiak kozé lehetne besomlnl bér inkabb ugy néz ki, mintha a SIM CITY-t nyakonontottiék volna egy menedzserjatékkal: egy
teljes vasiftarsasag felvira feladata all eldttunk, kezdve az elsé talpfa lefektetéseétdl és szakadt gézmozdony
megvasarlasatd| egészen a 1?0 mértald/h sebességgel szaguldé villanymonstrumokig. A jatek célja tdmoren Gsszefoglalva kb. igy
hangzik: "Csindlf pénzt!” Mivel ez elég leegyszerdsitett hasznélati itmutatd lenne a jatékhoz, kicsit bévebben is kiteftjuk a doigot
A cimképernySn néhany vonat siet ide-oda, de mieldtt
még tulzottan elszaporodnanak, egy elegans mozdulattal
tovabblépunk arra a kérdésre, hogy U] jatékot kezdink-e
(START NEW RR). egy régebbit folytatunk (LDAD SAVE
GAME) wvagy a gyakorlo jatekkal jatszunk (LOAD
TUTORIAL). Ez utébbi opcié a kezddknek hasznos: az
USA keleti partvidékén egy kezdetlegesen kiépitett hals-
zattal gyakorolhatjuk o jatékotl, amelyen mar jarnak vona-
tok (nem kell a kezddlépesakkel veszddnink),
Ha 0] jatékot vélasrtottunk, akkor kexdddik az egész a
helyszin kivalasztdsival, ami lahet az USA keleti terilete
(1830), nyugati fele (1866), Anglia (1828) vagy Eurdpa
(1900). Szerintink a legjobb Eurépaban jatszani, mar
csak azert is, men oft van a legiobb varos (tobbek kézott
egy Budapest és egy "Debrecken” nevd falu Is), tovabba
a modernebb mozdonyok gyorsabban haladnak. (Az alab-
biakban az eurdpai helyszint ismertetjuk. Ez nem sok
lényeges dologban tér el a tobbitdl, minddéssze annyi &
koldnbség a helyszinek kozott, hogy més nyersanyag-
szukségletd gyarak vannak, ennek megfeleldéen mas aru-
kat lehet szallitani) Ezutan kovetkezik a nehézségi szint
kivalasztasa: egy sima INVESTOR mindossze egyetlen
fonnyadt aszocskat lenget a kezében, mig egy igazi
TYCOON egy egesz garniturdt hord a kabatujjaban. A
nehézségl szint hatarozza meg, hogy mekkora ésszeget
kapunk az egyes arutéleségek szallitdséért és mennyibe
fog kerdlni a wvasuthalozat fenntartasa (TYCOON-ban
péidaul villamgyorsan csddbe megyunk). A négy fokozat
valamelyikének valeszidsa utan egy szazalékos énéket kapunk a jaték nehézségi fokardl, aminek a palyafutasunk énekeleésnal lesz
szerepe, majd — a fokozaton beldl — harom tovabbi nehezitést/konnyitést valaszthatunk tovabbi plusz/minusz szazalékokért:

NO COLLISION OFPERATION/DISPATCH OPERATION: Mivel vasiutvonalaink egy sinparbél allnak és ugyanazon a vonalon tobb
szerelveny is kozlekedhet, az elsé lehetdség hasznalataval kérhetjuk, hogy talalkozas esetén ne Utkozzenek cssze egymassal (a
menetrend szerinti alacsonyabb priortasu vonat megéll, amig a masik athalad rspn} egycbhent a tobb szerelvény aital is hasznalt
vonalakon jelzdket l&lgna-' Tawuf) kell e}hetyeznunk kiulénben a két s kor szépen elvesztjuk mindkendt
Iahomé Tl ¥ denestul vagy a szerelvények hénapokat vémkoznnh az allomasokon, amig szabadda valik eldnuk
a

palya. i

BASIC ECONOMY/COMPLEX ECONOMY: Ha a masodik lehetdségel kapcsoljuk be, akkor a jatékban csak azokért a
vonatszallitmanyokért fognak fizetni a varosokban, amelyre a varosnak szlksége van. BASIC ECONOMY eselén a varosok minden
kirakott aruért tejeini fognak. (Mi a s26sz? Tejelni? — CoVboy)

— FRIENDLY OPERATION/CUT THROAT OPERATION: A jatékban rajtunk kivil még harom masik vasiftérsasag is megprobalkozik a
kapitalizmus élvezetével Amennyiben nem vagyunk arra, hogy villamgyorsan csddbe |uttassanak vagy kirugdaljanak nehezen
felépitett allomasainkrél, akkor taldn inkdbb maradjunk az elsé opcional

alapult. A jaték iranyitdsa teljesen menuvezérell, a parancsain-
kat egyrészt a vonatainkra clickelve, masrészt a felsd sorban

levd pull-down mendkon keresztil adhatjuk ki, Mind kelatt
tehdt nem artana megismerkedniunk ezeknek a menuknek a
funkcigival:

GAME-mena:

A jaték kezelésére szolgalo opciok kaptak helyet benne:
EED: A sebesséeg beallitasa. A FROZEN pause-nak
“Rovidebb haldzat esetén nyilvanvaloan mindenki
gyorsitani fogja a jatekot, de a TURBO hasznalatat lehetSleg
mellézzik: egy aprd programhiba folytan az uzenetek és az
infok kiirdsa is kissé turbd lesz (azaz nem latunk egy kukko! se
beldlok).
TRAIN MESSAGES: A program a képernyd jobb felsd sarkaban
fevd ablakban jelzi, ha valamelylk vonatunk megérkezett ar
egyik céldllomasdra. Ez sok 'hasznos’ informaciol tartalmaz: a
szallitas tipusat a szalliton aru alapjan, a vonat prioritasat (pon-
tosabban tipusat) és sorszamat. hova érkezett meg a szerelvény
Mivel a képen nem latszik, ml van rajta, mi sem aruljuk el és mit szallitott, A leglontosabb természetesen az utolséd sor,
hiszen ez mutatja, hogy a szallntds mennyit hozott a
Miutan a nehézségi fokozat beallithsa megtornént, megkapjuk a konyhankra. Mivel ezt egy vonat gazdassagossaganal nem an
kivalasriont terulet térképét és a “Vasuti Harsona® mar hirdl is tudni, celszerd a vonatokra vonatkozo uzenetekel SLOW-ban
adja, hogy 100.000 részvény kibocsatasaval Uj vasUmfarsasag hagyni

~
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NEWS REPORTS: Az ujsagok idorSl-idére kdlonféle uzleti
(FINANCIAL), vasuti (RAILROAD) és helyi (LOCAL) ugyekrdl
52616 cikkeket kozolnek a részvenyeh alni:uldsarol u; tauasa—
gok létrejottérsl, a konkurrencia ré
vasUthalozatba bekerilt 0 umwhrél

ujonnan klta]leszlan

mozdonyokrol, gazdasagi visszaesésrdl (pl. tdzsdekrach),
bonus pénzt hozd szalltasi feladatokrol, stb. Telj 1
felesleges kikapcsolni ket az infokat: csak a hasznunkra
lehetnek.

FEATURES: Az i0 kikapcsolasaval valamelyest gyorsi-
hatunk & jatékon, a hangeffektével pedig megdvhatjuk ideg-
rendszerunket.

REPEAT MESSAGE: Az utolsd Uzenet (pl. u]saghu] megismét-
lése. Erdekes madon az ulolsé Gzenet néha ugy hangzik, hogy
‘Press any key'..

SAVE GAME. Jatékallds mentése. 4 hely van a szamukra.

DISPLAY-mena:

Az elsd negy pont nagyrasi opciok. Epiteni csak a legnagyobb
nagyhasnal {DEI‘ML} tudunk, az elsé harom csak a nagyobb
k attekintéseét teszi lehetdve.

OPTIONS: Ebben két menlpont van, amelyek a masodik és
harmadik térkepnagyitasra vonatkoznak. A STATION BOXES
bekapcsolt allapotanal az allomasoknal levé négyzetek jelzik a
berakodasra vard arukat, a RESOURCE MAP-pel padig kérhet-
juk, hogy a program betlikkel jelezze a térképen, hogy hol és
milyen aruk varnak berakodasra (az inverz betdk a szukséglete-
ket jelolik),

FIND CITY: Valamelyik varost kerestethetjuk meg a térképen. A
kurzor a megadoftt varosra all be.

REPORTS-meni:

Ebben a menduben egy csomé unalmas milutlkal adat kapott
helyel. Leendd blrokratak kell ko wveldh.
BALAN(‘.‘E SHEET; A jaték két évbdl alld Gzleti periddusokra

gokért jaré jutalék; TRAIN MAINTENANCE — vonatok karbantar-
tasa; THACK MAINTENANCE — vasutvonal karbantartasa. STA-
TION MAINTENANCE — allomasck karbamtartdsa). Az OPER-
ATING PROFIT jelzi az elméletileg megszerzett profitot {(ebbdl
persze lejon az Uj belektetések illetve a tartozasok dsszege), a
STOCK PROFIT pedig a las:wényelnkbdh osszejott hasznot.
TRAIN INCOME: A igdlatban &llé vonatok listdja. Minden
Gjonnen elindfiott mozdony egy sorszamot kap. Osszesen x
kozlekedhet (most & nincs kedvink megsza-
molnr 6kei de annyi amennyi a hépemyé jobb oldalan levd
helyen eltér). A TRAIN INCOME vélasztasa utan megjelend lista
!artalmaz:a az oaszes b tlpuut djet, pillanat-
nyl halad; get, a | legi s az elmult periddusban
hozott hasznat, az uzemltetas alatti teljes hasznal, valamint az
Ozemeletés koltséget (a jobb also sarokban levd szam). A sze-
relvény képe art mutatjn, hogy plllnnalnyllag mllycn kocsikat
aggattunk ra. Valamelyik t
kat adhatunk & vonatnak — de errél majd késébb.
STOCKS: Grafikonos kimutatdas a négy konkurrens vasittarsa-
sag részvényarainak alakulasarol.
ACCOMPLISHMENTS: A vasuttarsasag “tortenete” statisztikai
adatokban elbeszélve. Az evs:amah mum]ak a halézatba beko-
1on varosokat, a ity d 100 mérfoldenkant, az
eves bevételt £250.000- hen! illetve a halozat enékének noveke—
deset millionkent,
EFFICIENCY: A CARLOADS RUA#LABLE!C&HFIIED es az ezek—
bél kdvetkezd SERVICE EFFICIENCY p
a kbvetkezé TON MILES TRAVELLED/DELIVERED as az
ezekbdl szamoh UTILIZATION EFFICIENCY paraméternek csak
akkor wan jelentésége, ha a jaték elejen a COMPLEX
ECONOMY nehezitést bekapcsoltuk. Az elséd paros a
pillanatnyilag delkezé alléfelvert daruk mennyiségét
mutatja vaganohbun a masodik pedig a szallitott/énékesitett
arumennyiséget. BASIC ECONOMY esetén (mivel minden
széllitdsént fizetnek) a hasznositas hatekonysaga 100%-nal
magasabb is. lehet, mivel az allomaaokon oh;an srukal :s
atveszneh, amire mébkéﬂl a telepulé
uuh-bga nem lenne. A AEVENUE EFFIC]ENCY fnumja‘ hogy a

n bontva. Minden periédus vegén egy osszesitést kapunk a
vuﬁﬂéruség anyagl helyzetének az allapotarél. Ez a "Kiegyen-
sulyozott Lepedd” (BALANCE SHEET). Ezzel a ponttal a peri-
odusok kozott Is ellendrizhetjok a gazdasagl helyzetunket A

| meraldenként Mrry fant Hasznot hajt, a TRACK
UTILIZATION podig a vasu itdsal tonna/mér-
toldben. Csupa lényeg adat...

H!STOR\' A vasuttarsasagok tonénete. A neégy tarsasag ter-

TOTAL oszlop jelzi az eddigl palyafutasunk slatt GsszegyGftott
pénzadatokat, a VID CHANGES a valozast az elézé evhez
képest (a piros szamok negativ énéket jelentenek). Az ASSETS
alatt. felsorolt énékek a jovedelmeket mutatjiah: OPERATING
FUNDS — ;eienlegl I:eszpénz. TREASUF!Y STOCK — sajat tar-
sasagunk dval szerzett jovedelem;
OTHER RR STOCK - rnda ummugok részvényeibdl huzott
haszon; FACILITIES — & kulénbdzd szolgaltatdsok haszna; IN—

t nézhetjuk vegig vele a jaték kezdete ota.

BUILD-mend:

A leggyakrabban hasznalt menu, ugyanis innen épitkezdink
illetve inditunk Gj vonatot.

NEW TRAIN: U] vonat inditasa. Ha a halozatba 4 varosok
keriftek és a jelenlegi szerelvények mar nem képesek ezek

DUSTRIES — az altalunk épitett gyarakbéi nnrmuo b
REAL ESTATE — a tarsasag ir asok &s iel-
szerelesiak) értéke; TRACK — a “vasuthalézat értéke; HOLLING
STOCK — a résrvényérak valtozasaval szerzett haszon.
A LIABILITIES alatti émtékek a tartozaésainkat mutatjak. OUT-
STANDING LOANS jelzi a tartozédsunkat az egymillids induléts-
ket rneghllelazé vallalkozéknak (ebbdl félmillié & hitel). Ha nem
bb fok ban jatszunk, akkor ezt mieldbb tizes-
sul\ vlssza‘ mert a hitelért jaré kamatok mar kezdetben is jwal
magasabbak lehetnek, mint & agunk teljes h
tehat soha az életben nem leszunk nyereségesek. A STQCK-
HOLDERS EQUITY mutatja a részvénytulajdonosok jard normal
részesedést. Az ASSETS és LIABILITIES értekek kulonbozete
ad;o meg a !el]es palyafutasunk alant ejért PROFIT-of, amely a
ink utani értékales egyik alapjat adja.
INCDME STATEMENT: Naprakész mérleg a tdrsasagunk pénz-
forgaimardl. A pénzlgyi periédus végén az elbbbi statisztikaval
egyutt ezt is megkapjuk, azaz azonnal ellenrizhetiuk, hogy
tevékenységunk mennyit jovedelmezett. A piros szamok itt is
negativ énéket jelentenek. Az ECONOMIC CLIMATE mutatja a
gazdasag ahalénos helyzetét (visszaesd/normalis/virdgzo), a
REVENUES a kulenféle szallitasokbdl szerzett [ovedeimeket
(MAIL — posta; PASSENGERS — utasok;, FAST FREIGHT —
gyors szélliths; SLOW FREIGHT — lassu széllitas: BULK
FREIGHT — nyersanyag- vagy késztermék szallitasa), az EX-
PENSES pedig a kiadasokat (INTEREST/FEES — a hitelert jard
kamatok, illetve negaliv készpénz esetén a hitelbe vasarolt dol-

aruf

1 is ellatni, akkor uj vonatot kell inditanunk, Ez
akkor is lehetséges, ha keészpénzunk pillanatnyilag a negativ
tartomanyokban tartozkodik, Mindenekeldtt ki kell valasztanunk,
hogy milyen tipusu rnnzdowra vagyunk. A miszaki paraméte-
reket nem ar szsmugwo vennunh a vnlaszms elélt rnert az
djennan fejleszten je (a
sebesség) neha nlacsonynbb mint az elézé 1I;|use' Ezutan ki
kell valasztanunk, hogy az uj y melyik asral indul-
jon (csak a legelsd allomasunkat vagy egy olyan allomast
valaszthatunk, amire épitettink ENGINE SHOP-ot), majd elégor-
dul a mozdony és beallithatjuk, hogy milyen kocsikkal induljon.
Nyilvanvaloan olyan vagonokat kell valasztanunk, amilyen aru
az induld allomason feigydlemlstt. NO THANKS valasztasa utan
indul a szerelvény. Pontosabban elébb még a menetrend beal-
Itasa j6n, de ezt majd luusébb boncolgatjuk.

BUILD STATION: Uj 4 épiése. Az épités a kurzor jelan-

legl pozicicjaba ténénik és csak a legnagyobb nagyitasnal

lehetséges. Epnem csak olyan ho&yre tudunk, ahol mar van
kész wvagany és a jelenlegi po S nem kanyarodik.

Allomast negativ készpénz esetén is mindig épithetunk. Az

dllomasok fajai a kovetkezdk:

SIGNAL TOWER: Jelzé, 16bb vagannyal (e tobbi allomastipus-
hoz automatikusan jar). Valdszindleg senkinek sem kell
magyarazni egy vasuti jelzé mikodését — lényeg az, hogy
megfeleld helyen elhelyezve Sket jelentSsen meggyorsul a
forgalom, de kirakodnijarut felvenni m nem lehet! A jelzdk
telepitésének kulonosen akkor van jelemdsége, ha a nehezité-
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sek kozul bekapesoltuk a DISPATCHER OPERATIONS-t (NO
COLLISION esetén kicsit "furesan” mikodnek — sehogy):
meggatoljak, hogy veletl egymasnak eresszonk ket
szerelvényt (ar egyik szerelvény a piros jelzdnél félreall és
csak akkor megy tovabb, ha a szembd| erkezd szerelvény
eihalact a jelzdnél). Természetesen egy hosszabb palyan cél-
szerd tobb |elzdl is elhelyezni, hiszen kissé lelassitja a szalli-
tast, ha valamelyik vonat egy negyeddrat (MAV-nal 4 érat —
CoVboy) vesztegel azért, mert a palya masik vegérdl most
indult el egy masik szerelveny, A mar meglévd jelzdhet hdz-
vetlendl is irdnyithatjiuk, ha valamelyik lampara clickelunk: a
NORMAL a szokasos mikodes, a HOLD-dal pirosra allitfjuk
(akkor lehet szikség ra, ha bonus-szallitast kapunk és az ezt
szallitc szerelvénynek elsébbséget akarunk biztositani), a
PROCEED pedig a ‘sarga’. A PROCEED jol hasznalhaté Y ala-
ko eldgazasokndl: ha az Y két szarardl egyidejileg érkozik két
szerelvény, akkor az egyik mindaddig varna, amig a masik el
nem éri a kovetkezd jelzdt Miutan az egyik szerelvény
elhagyta a keresztezddést, nyugodtan elengedhetjuk a
varakozol, hiszen igy mar biztasan nem fognak Gsszedtkézni,
A forgalom szempontjabél a leg yabb megoldés
mondjuk a jelzdkbdl megépitett vasitvonal lenne, bar — a
koltsegeket tekintve — a részvényesek altal felbéreht
pszichologus ezt a huzasunkat heveny eimebajnak
diagnosztizalna...

T eI

£\ A "Matuska Szilveszter Emlékexpressz” einézte a jelzot
DEPOT: Allomas. Ext olyan gyaraknal illetve nyersanyagforra-
soknal érd telepiteni, aho /ahova szaliitani akarunk
valamit. Figyelem! DEPOT-okon BASIC ECONOMY-nal sem
fizetnek alyan aruer, amire az dllomasnak nincs sziuksége!
STATION: Palyaudvar, A kisebb forgalmu varosoknal ceélszeri
ilyet telepiteni.
TEAMINAL: Terminal. A sdrdn lakott varosokban telepitsik,
A kivalasztott helyen az allomastipusok nagysagara jellemzd
négyzelek mutatjak a leendd allomasok vonzaskérzetél. A leen-
db dllomasrol olyan arukat lehet bepakolni, amely ezen a kete-
ten belul esik. Két allomas vonzaskérzete nem fedheti at egy-
mast, ezén példaul nem telepithetunk egy terminal kézvetien
kozelobe egy STATION- is (To close to <allomas> terminal’).
BUILD INDUSTRY: A profitszerzes egyik legjobb formija, ha a
szallitgatas mellotl néhany sajat gyarral is meglepjik magunkat
Persze ez mondjuk a [5vé zenéle, mert a kilonbozd gyarak tele-
pitese 400,000-161 1.000.000 fontig terjed és készpénzben kell
fizetni énuk. A gyar fajlajanak kival utan a jitékterben
levé teruleten a program felajanl egy lehetséges helyet (tehdt a
gyar helyét nem mi valasztiuk meg). Ha elfogadtuk, akkor a
gyar a kovetkezd uzleti periddusban meghkezdi a termelést.
INVESTOR fokozatban a haszon magatdl is érkezik, a tobbi
fokozatban viszonl be kell kotni a vasuthalézatunkba (vagy ugy
telepiteni, hogy egy mar meglevd allomas vonzaskorzeteben
legyen), nyersanyagot szallitani neki és a kész arut elhuzni egy
ilyesmire vagyé varosba, Egyébként ha bekapcsoljuk a
COMPLEX ECONOCMY nehezitést, akkor az infojukban szerepel-
ni fog a szdkséglet/kinalat.

)

BUILD TRACK/REMOVE TRACK Ez két kapcsold, amely art

hatarozza meg. hogy a kurzor mozgatasara palyat épitink vagy

eppen leradirozzuk, Palyat csak készpenzén épithetink — ha
kitogytunk a program 'Out of funds' Gzenette! jelzi, hogy var-
nunk kell, amig a vonataink valami pénzt hoznak a konyhara

IMPROVE STATION: Mar meglévé allomas fejlesztése (csak

akkor valaszthatd menupont, ha a kurzor az allomason allj. A

fejlesztésekhel a forgalmat tehetilk nagyobba és gyorsabba.

Negativ készpénznél is fejleszthetjiih az allomasokal. Lehetse-

ges beruhazasok:

ENGINE SHOP: Csak arrél az allomasrd! indithatunk el Uj vona-
tot, ahol van ilyen. A legelsd allomasunkhoz automatikusan
jar

SWITCHING YARD: Fordité. Ha fejleszteni akarunk ez legyen az
elsé beruhazas! Enelhdl az allomasrol visszaforduld venat
egy csomo idt elszorakozik a meglordulassal

MAINTENANCE SHOP: Karbantarte muhely. A vonatok iddrdl-
iddre karbantantasra szorulnak, ami automatikusan megtorte-
nik, ha a vonal olyan allomason all meg, ahol van ilyen. Ha
llyen mihetyunk nincsen, az Gzleti periddusok végén a prog
ram mindig jelzi, hogy melyik vonat nem kapott karbantartast

ennek a vonatnak ndvekszik az Uzemeltetés: kolsege és
nemsokara szépen szét is esik (INVESTOR fokozatban nem)

COLD/GRAPES/ARMS STORAGE: Hitd/gyumdicsiegyverrakiar
A Wine, a Grapes és az Armarments romlandé aruk ha nem
rakodjuk be ket ravid iddn beldl, akkor megromlanak {lassan
elkazd togyni a berakhato mennyiség)

POST OFFICE: Posta, fokozza a felvehetd Mal mennyiseget
(karulbelul a rendes mennyiség duplajara)

RESTAURANT/HOTEL: Egyreszt fokozza a felvehetd Passonger-
eket, tovabba tobbet 15 fizetnek a szallitasuken.

ACTION-meni:

it van minden, ami a 1ebbi menubdl kimarach

CALL BROKER: Tézsde| Ogykddés. A négy konkurfens vasit-
larsasag reszvenyeire jellemzd adatok jelennek meg a keéper-
nydn: STOCK AT mutatja a részvények pillanatnyi aral; BONDS
a tarsasag tartozasal a hitelezbknek. a CASH a tarsasag pilla:
natnyi készpénzél; a NET WORTH a halézat teljes énéker;
TRACK a vonal hosszat: a PUBLIC a részvényesek szamat (kez-
detben 100.000); vegul a TREASURY a sajat tulajdonban levd
reszvanyeket,

A CASH menupantra clickelve a SELL ponttal félmillié fonton-
kémt kolesonoket vehetunk fel, a REPAY ponttal félmillionként
visszafizethetjik a tartozasunkal. Mint méar emiitettuk, a jaték
kezdeti stadiumaban — az INVESTOR fokozat kivételével —
inkabb ne forszirozzuk a kolesondk felvételét, mer esetleg a kis
vasutvonal nem hajt annyi hasznot, amennyit a hitelek utan jaro
kamatok {az INCOME STATEMENT lapon az INTEREST/FEES)
elvisznek! Mihelyt a vasithalozatunk kezd nagyobb pénzeket
hozni, lehetdleg minél eldbb fizessik vissza a kezdeti félmillios
adossagunkat is (ezt természetesen csak akkor lehetséges, ha
van annyi készpenzunk)

A BUY/SELL STOCK mentupontokkal vasarolhatunk/eladhatunk
részvényeket 10,000 darabonként a sajdt (TREASURY STOCK)
es a honkurfens larsasagok részvényeibdl. Sajat részvényeket
venni azen célszerd, men ha jé dolgozunk, akkor a profit rank
054 részet mi vagjuk zsebre — mas tarsasag réazvényeit pedig
azért, mert mi is profitilhatunk a konkurrencia erdikodésébs!
Tovabba aki mar egy keveset is hallott a tdzsdérdl, az nagyon
1ol tudja, hogy milyen nagyszerden tankre lehet tenni egy atme-
netl penzzavarban szenvedd valukit egy kis 15zsdei manipulaci-
oval

SURVEY: Féldmeérés. Valasztasa utan a jatekképernydben levd
részen megjelennek az egyes kurzorpoziciokra jellemzé szam-
adatok. Ezeknek a nvonal épit el hetjuk hasznat:
tulsagosan eftérd ad agokkal delkezd porzicidkra épiett
vonalnal (példaul szomszédos mezd és hegy esetén) a vonalon
halad szerelvény jelentsen lassulni fog Mivel a vonal épitése
kozben a program Ugyis szdl, ha 1.75%-nal nagyobb emelke-
dére akarunk épiteni, ennek a menupontnak nem sok értelmét
fatjuk

NAME RR. Atkeresztelheljik a vasuftarsasagunkat és megad-
hatjuk harom betdbd| allé roviditését. Ha ezt nem hasznaljuk,
akkor a tarsasag annak a két varosnak a nevén tog szerepelni,
amelyet eldszdr 6sszekotétiunk egymassal

CoV 1720




REALITY LEVELS: A jaték slején kért nehezitési fokozatokat
(DISPATCHER OPERATIONS stb,) kapcsolhatjuk be innen. 6|
figgetienul a palyafuta riékels aszerint fog tortenni,
amit a jatek elején kértank.

RETIRE: Visszavonulas az uzletbél. A nehézségi fokozat, a
palyafutésunk alan Gsszegyljton dsszes profit és a bekapcsolt
nehezitések alapjan bonust kapunk, majd egy PIRATES-hez
hasonid besorolast keményseprdtél a miniszterelnokig (vagy
USA-ban jatszva a hobotol az elnokig). A PIRATES-161 eltérden
innen meg visszaléphetunk a jatékba.

Epitkezés

A e dh oo pE e

: Most mar hozzavetdlegesen tudjuk
kezelni a menuket, ‘\eh&t akar el is kezdhetunk jatszani. Minde-
nekelétt valasszunk magunknak egy bazisvarost a nag\r tnrke-
pen. Ertelemszerden olyan varost celszerd kis

tol €5 a szenet.
Allomasok: Miutan elszdrtuk a milliGnkat a vasutvonalra (a két
vege a végallomasokként szolgald varosok legsiribben lakott
reszeben legyen'j h\telre l'ogunk epitkezni. Mindenekeldtt huz-
zunk fel ali a kba (BUILD mend BUILD
STATION pontja). Kezde!ben megteszik a STATION tipusGak is,
men uoh csak hkmnnylba kerulnek, mint a TERMINAL-ok.
Epitk megiel az allomas képe. megnézhetjuk, hogy
milyen tipusu &5 mekkora mennyisegd arut szallithatunk el
innen évenként (SUPPLY) és milyen szalltmanyokért fognak it
fizetni (DEMAND). Kozben a program a kozeleben fekvd varos
felhasznalasaval elkeresztell valami szép névre az uj
allomast.
Ha egy mar kész allomasra clickelink a terképen. akkor megje-
lenik az allomas latképe felette pedig azoknak az aruknak a 'lis-
taja’, amelyek elszallitasra varnak (WAITING FOR PICKUP}, Ha
tobb, mint 4 ar elszallithatd mennyiség, akkor a kocsik utani

amely sGrun lakott és a kozelében tobb mas varos is teklzlh
lgy gyorsabb lesz a terjeszkedésunk uteme,

Ha megvan a kivalasztott varos, kérjuk a DISPLAY menubdl a
legnagyobb nagyitast. A terkép |jeloléseit felesleges volna
magyarazni, men ha barhova raclickelunk, akkor infot kapunk
rola, Az info tartalmazza, hogy a kivalasziott pozk;ir:\ milyen tipu-
su ftisztas/erdd/varos/talu/valamilyen gyar/stb.) és milyen énekd
lesz az ide épitett ¥ I (ter ennyibe is fog
kerulni az épitese, de egy pozicio nem csak egy merold
hosszusagu). Ha telepuiesre vagy valamilyen nyersanyaglorras-
ra (szénbanya, farm, stb) clickelunk ra, akkor az info azt is tar-
wlmazza, hogy mit lehet innen szallitani. Ha COMPLEX ECON-
OMY nehezitéssel jatszunk, akkor — kék szinnel — azt is lathat-
juk, hogy az ide épitett allomason mit lehetne eladni

A kurzort mozgathatjuk az egérrel vagy a kurzorbillentylkkel
{nagyobb ugrasckat a jobb felsd sarokban levd kicsinyitett
terkepre cllchelue tehetunk). A vasutvonal épitése a ‘'Num/Lock’

jel mutatja a vales énéket. Ha COMPLEX ECONOMY-val jat-
szunk, akkor a jobb oldalon lathatjuk azokat az drutipusokat,
amelyekért fizetni fognak. A felvehetd arut szimbolizald vagonok
alati sav szine mutatja, hogy az adoft aru miota var
berakodasra (sotétzéld: most érkezett; vilagoszold: nemrég;
piros: mar jo ideje).
Mwel a készpenzunltel mnr ugws elszonulc a vasuti palyara,
2] jleszt (BUILD mend IMPROVE
STATION pontja). Az allomasok megépitése utan région apit-
sunk rajuk egy forditot (Switching Yard), men ez jelentSs idé-
megtakaritast jelent. Nem rossz beruhazas a jaték elejen fethuz-
nl nerlany Post Oﬂ'.-cmt n Horel1, men ez eleggé megndveli a
és Nmabb halézatnal mar nem arn
!obb allomason Engms Shop-ot is elhelyezni, hogy u) szerel-
vény szolgalatba allitasakor ne a vilag masik végerdl kelljen
inditanunk az uj vonatot,
Az ellenfél allomasaival kapcsolatban megjegyzendd, hoagy
néha tobb sint is becsatolnak az allomasaikra. Ez nekink

gy utan kezdodhet meg a numerikus h1lkenlyuza1 sehogy sem sikarul:l. csak egy ki- as egy bevezets sinpan
egitsegevel. Mivel fat csak készpénzén epithetunk az all khez i
Kozdetb dolk Ak milllonkBo)| BUrunk. il  Exekiceak @mlancs epitierss in yelvek a kezdéshez — de
hosszabb vonalat a- it via k kozott. A késdbbiekb jaték kozben majd mindenki szé glanulja a sajat karan,

tovabbi vonalal csak a mar meglevé pélvﬂol huzhmunk tovabb,
askulénben a prog ‘Must to g track’ teliral-
tal tejezi ki a)egedetlensoge‘l Y alaku ela asoka it is csinalt
tunk, de ké‘l palya nem lehet merdleges egymasra tﬂ.'ega! rraclc
config ). Elag knal vegyuk figyelembe
szerelvenyek nem tudnak 45 -nal nagyobb szdgben eﬂordulnl.
tehat ha valamelyiknehk ilyenre lenne szuksége a megadott cél
eléréséhez, akkor tovabbhalad a kovetkezd allomasig vagy
jelzdig (Signal Tower) és onnan fordul vissza Ha a DIS-
PATCHER OPERATIONS nehezitést bek ftuk. akkor az
elagazadsoknal feltétlendl helyezzunk el }eizékm ls kulonben
vagy egymasnak fogunk engedni két mozdnrm vagy hcnapokal
varakoznak az allomasokon a masik s
varva.
Ha a palyat olyan helyen akarjuk folytatni, amelynek magassagi
adatal lényegesen kulonboznek az eldézd poziciotd! (példaul
mezdedl hegyre). nhkor & program figyelmeztet az emelkedd
(tt a s 1 lassulni fognak).
Nagyobb emelkedbhnel valaszthaiunk alagitturast (BUILD
TUNNEL) is, bar ez meglehetésen koltséges mulatsdg. Ha a
palyaval folyon akarunk keresztulhaladni, akkor fa/vas/kéhidat
kell épitenunk 50/100/200.000 fonten (ezt is csak kuzpenzbﬁl

|

lehet!). Ha INVESTOR fokozatb k., akkor g az
oless tahid, de abb fol kban a hidakat néha elrnos-
sa a viz. A hid javitasa néhany honap alatt atol meglondé

(az Ujsagok megirak), de addig is allitsuk HOLD-a a puivahoz
vezetd jelzdket, kulonben az erre haladd szerslvényeket ol
fogjuk vesziteni.

Vasutvonalat a tengeren keresztdl is eépithetink (példaul
Keppenhagaba vagy Angliaba), de egyrészt ez nagyon draga,
masrészt a vonatok nagyon lassan haladnak az llyen palyan.

A palya hialakitasanal lahetdleg 16 djunk arra, hogy ket Allo-
mas kozotl a lehetd legrovidebb legyen — igy lesz a leggyor-
sabb a szallitas. A legnagyobb hasznot ugyan mindenképpen a
szemelyszallitas hozza, de a nyersanyagok szalltasaval is szép
summakhoz és ujabb szallithatd arukhoz juthatunk. Nem arnt
tehat mar a kezdet kezdetén néhany Sheﬂp Fagn-on és Coal
Mine-on athuzni & vasut, lat, ahol 1 int szép kis
DEPOT-okat emelve a varosokba szallithatjuk a gyapjut, & nitra-

hogy hogyan alakitsa ki a halézatat.

Vonatok

Miutan mar van allomasunk, a BUILD mend NEW TRAIN pontja-
val Otjgdra indithatjuk az elsé vonatot. Eldszor ki kell valaszta-
nunk a mozdonyok kézal, hogy milyen tipust akarunk megvasa-
rolni. A mozdonyoknal elsédleges szempont a sebesség, tehat
nem mindig a legmodernebb tipus a jo valasztas! Kezdetben
csak egy vagy ket tipus kozul valaszthatunk, de az idé multaval
az ujsagok egyre ujabb fejlesmésd masinakrdl szamolnak be. A
modernebb vallozatck néha lassabbak az eldzénel, viszomt
tobb kocsival is tartani tudjak a sebességuket, Azt mindenki
dontse el maga, hogy hosszu szerelvényeket akar kdzepes
sebességgel vontatni, vagy rovidebbeket gyorsan...
A tipus kivalasztasa utan ki kell valasztanunk az inditoallomast
(ha még sehol sem épitettunk Engine Shop-ol, akkor ez automa-
tikusan az a varos lesz, ahol eldszor allomast létesitettink),
majd eldgordul a mozdony &s 6sszeallithatjuk a szerelvényl. Ha
az inditéallomas nem szerepel az Uj vonal leendd menetrendjé-
ben. akkor célszerd azonnal NO THANKS-et valasztani —
egyébkeént énelemszerden olyan kocsikat tegyunk fel, amilyen
arut az inditéallomasrdl el lehet szallitani.
Ezutan kovetkezik a menetrend osszeallitasa. A menetrend és
azon beldl a s Ivény osszeall (ne koziekedjen ures vagy
felig dres kocsival) elsédlegesen fortos a gazdasagos dzemel-
tetéshez, ezént nem am minden sz wunket tfoly: Osan
ellendrizni, amig el nsl‘n erunk egy opﬂmalls osazenllnasi A
jaték kozben tobbfé is sihatunk yik
vonatunk menstrendjére:
— a képernyd jobb eldaldan kis abrakra clickelve (ezek folyama-
tosan mutatjak a szerelvények jelenlegi osszeallitasat, az alattuk
levd sav pedig a pillanatnyi haladasi sebesseguket),
— a jatéktérben a Kurzorn a mozdonyra visszuk és még egyszer
réaclickelink (ez csak a nyilt palyan haladd szerelvénynel lehet-
Fges),
?ga REPORTS mend TRAIN INCOME pontjara megjelend lista-
ban a kivant szerelvenyre clickelunk.
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A menetrend felsd reészen lathatjuk a szerelvény jelenlegi dssze-
allitdsat. A felette levd szoveg tajékoztat a vonat sorszamardl és
esetleges neverdl {ha valarnelylk szerelvény nebességl rekordot

fut, akkor elk ilyen névre), j legi helyze-
16761 (NEAR <allomas >), pillanatnyi sebesaégérdl és a kovetke-
26 allomasard! (BOUND FOR <allomas>) A s vény képe

alatt szoveges tajekoztatast kapunk a kocsik rakomanyardl és a
rakomany szarmazasi helyérdl. Egy kocsi maximalis befogado-
képessége 40 személy vagy 40 tonna aru. Ha valamelyik kocsi-
ban 10-nél alacsonyabb ez az érték, akkor célnzeru a mnoi
rendben lekapcsolni art a kocsit azon az all

TRAIN TYPE: it allithatjuk be a vonat tipusat, vagyis azt, hogy
a menetrendben megadoft allomasokon milyen sziszléma sze-
rint all meg a vonat. A-B-C allomasokat alapul véve, a LOCAL
tipusu vonat Utvonala (pontosabban: az a hely, ahel rakodni
fog) A-B-C-B-A (s61, némelyik atok meég olyan kozbeesd alloma-
sokon is kirakodott, amelyik nem is szerepelt a menetrendjé-
ben}, a THROUGH tipusue A-B-C-A (de a kozbeesd terminalo-
kon is megall és ha tud, arut is felvesz!), az EXPRESS tipusié
ugyszinten, de az EXPRESS nem all meg, ha a menetrendben
nem szerepls terminalon halad & Ha két vonat egymassal

az aru szarmazik

A TRAIN ORDERS felirat melletti két szam jeizi, hogy a vonat
mennyi bevételt hozott ebben a periédusban (bal oldalon) és a
multkoriban,

A SCHEDULED STOPS lopban talalhatd a tulajdonképpeni
menetrend. Egy vonatnak maximum 4 allomdn adhatunk meg

(ugyanaz Ihet tobbszor is). Val yik allomas kivalasz-
tasahoz clickel}unk a nevére (vagy a sznggalo\t vonalra). Megje-
lenik a ikus térképe, Iy a kivant allo-

masra clickelve beallithatjuk vagy atirhatjuk a menetrendetl (a
sorszamok mutatiak a sorrendet, a 4. allomas megadasahoz a
menetrend negyedik sordra kell clickelnank). Valamelyik &llo-
mas torlése a menetrendbdl, a térkép jobb alséd sarkaban levd
REMOVE-ra clickelve lehetséges.

A NEW CONSIST oszlopban adhatjuk meg, hogy az adott allo-
mason milyen arnl vesz fel a vonat. Valamelyik ures helyre
clickelve megjelenik a valaszthatd vagonok tipusa. Ehhez nem
kell kulonosebb hmtazla Stesit peldaul Steel Carral lehet szalli-
tani, P: eket pedig A. Carral. Egy szerelvény
maximum 7 vagonbél allhat. A Caboose Only valasztasaval
vonat nem vesz fel semmit (motorvonatként megy tovabb), NO
CHANGE opcio esetén pedig az utolsd szerelvény Gsszedllitasa
érvényes ift Is. A szerelvény Gsszedllitdsa nem azt jelenti, hogy
milyen kocsikat akasztanak az eddigi szerelvenyre, hanem azt,
hogy innen mi megy &éldaul akkor jelenthet proble-
mat, ha mondjuk ‘A" DEPOT-bél egy vagon Coah 65 'B' DEPOT-
bél egy vagon Grapest akarunk 'C' STATION-re szallitani A-B-C
menetrend szerint: ha ‘B’ DEPOT-nal csak egy Grapes Cart
adunk meg, akkor az ‘A'-rél hozott Coal ottmarad ‘B'-n, ahol —
lévén DEPOT — nem fizetnek érte egy fityinget sem (lehet
elhizni valahova)

Ha a ndben ar @5 a sorszam kozé clickelunk,
egy "W’ felirat jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy a vonat az adott
allomason addig var, amig a' szerelvény dsszes kocsija meg
nem telik (ha valamelyik arufaga nem felvehetd, akkor orok-
Ké..).

Iddrél-idére bonus szallitasi lehetéségeket kapunk (PRIORITY
SHIPMENT): valamelyik varos egy nagyobb &sszeget lelajani,
ha egy kocsira valo rakomanyt athuzunk onnan a megadott
varosba. A jaték kezdelén igen szép osszegekel szoktak meg-
ajanlani egy-egy ilyen szalhtdsén (3-400.000 fontot usj Iehﬁ!
kisebb halozatoknal cel ur gadni & kinalk

get. A pénzdij az eftelt idével aranyosan folyamatosan csokken
{a képernys jobb alsé sarkaban latjuk a kurrens osszeget). Ha
lemaradtunk volna az Ujsaghirrél, ami a bonus-szallitas indulo-
és céldllomasat tartalmazza, az allomasokra clickelve a PRIOR-
TY SHIPMENT PICKUP/DELIVERY felirat mutatja Sket. liyen
esetekben a ceéiszerd a menetrend PRIORITY OR-
DERS/CONSIST oszlopainak hasznalata. Ha ki akarjuk hasznal-
ni a bonust és nincs a hozelben vonatunk, akkor az ORDERS-
nél megadhatjuk azt az all ah a b zallitmanyt
el kell hozni, a CONSIST-nal pad:g beallithatjuk azt a vagont,
amivel a bonus szallthatd. Ha megadunk ilyen all 1, akkor
a vonat szokasos menetrendje atmenetileg \‘elmggeaztéduk és a
vonat haladéktalanul elindul a megadott allomasra (ha szuksé-
ges, a kovetkezd jelzénel megtordul — tehat ezzel az opcidval
akar meg is fordithatunk egy vonatot], Miutan a kijeloh allomast
elérte, a vonatnak ismél meg kell adni a bonus célallomasat,
kdlonben visszatér az eredeti menetrendjéhez! Miutan elszalli-
tottuk az arut, a vonat visszagorddl arra az allomasra, ahova az
eredeti menetrend szerint mennie kellett volna és a szokasos
madon folytatia a cuccok huzgalasat.

A felsé sorban harom opcié kapott helyet:

ENGINE: A mozdonyra vonatkozd muaszakl paramétereket
{ENGINE INFO) kérhetjik, lecserglhetjiuk a jelenlegl mozdonyt
egy modernebb tipusra (REPLACE ENGINE) vagy végervénye-
sen kivonhatjuk a szolgalatbo! (RETIRE TRAIN)

St

s ben kozlekedik, akkor az EXPRESS-nek nincs semmilyen
prioritasa a jelzéknél: a régebben varakozd vonat megy elsd-
nek. Van meég egy vonattipus (LIMITED), amelynek hasznat
egyeldre sotél homaly fedi eldttank..

ROUTE MAP: Az dllomasok bedllitasabél mar ismerds semati-
kus térkepet hozza be a képernydre.

A kkal kapcsolatban nem ar szem eldt tartani, hogy az
elsédleges szempont a gyorsasag. Gyorsabb szalltas — gyor-
sabb profit. Kuionosen a jaték elején rendelkezésre allo lassu
mozdonyoknal célszerd inkdbb tobb, révidebb szeralvennyel
szalltani az arut, mint 7 kocsival décogni. Mivel mozdenyokat
hitelbe is lehet vasarolni. a jelenlagieknel gyorsabb tipus meg-
jelenésekor azonnal cseréljik le dket az vjra

Neéhany fontos dologrél nem esett még 526 az eddigiekben:

saval is ma;dnern olyan csmos kis haszonra tehetunk szen
mint a szemeélyszallitassal. Ehhez elsdsorban nyersanyagra van
szukseg, tehat a nagyobb nyersanyagleldhelyeknél célszerd
egy DEPOT-ot létrehozni, ahonnan a nyersanyagokat gyarakba
szallitjuk. Mint & fentiekbdi kiderult, gy mi is telep
tunk, de anyagi lehetdsegeink miatt a jaték elején mindenkeép-
pen a mar meglevé mraralsra kell hagv.rmk-c-Znunh Mwel a gya-
rak leggyakrabban va
kat és iermmahamhe: kmaléleg gy telepnsuh hoqy & lakott
terdleten kival még valamilyen gyar (vagy nyersanyagleldhety)
is a vonzaskorzetukbe tartozzon. A nyersanyag-termék parosita-
sok — Eurdpaban — a kdvetkezdh (arufleléhely vagy feldolgozd
uzem):

Coal/Coal Mine+ Steel/Steel Mill«  ArmamentsiFactory+— Fort
Crapes/Vineyard+« Wine/Winery
Wool/Sheep Farm+  Textiles/Textile Mill

Nitrates/Sheep Farm+«  Fertilizer/Chemical Factory« Farm
A t6bbi helyszinen mas aruféleségek is vannak, de taldn nem
kell kdlonosebb képzelderd hozra, hogy kitalaljuk, hogy peélda-
ul'a Wood-ot igazan jol egy papiruzem tudna hasznosiani

Na végre! Mér kezdtem nagyon megszomjazni...

v

Ha 8 késdbbiek soran sajat gyarakat is telepitunk, akkor nem-
csak a nyersanyag és a kész termék szallitasa, hanem a gyéartas
is nekunk hozza a jovedelmet (INVESTOR fokozatban a gyéra-
ink maguktél is termelnek, a tobbiben viszont mindenképpen
nyersanyagot kell szalltanunk nekik, kulonben egy fityinget
sem hoznak!). Felhivnank a figyelmet arra, hogy a Grapes, a

i

CoV 1722




Wine &s az Armaments romiandd aru, tehat ha nem szallitjuk
ket azonnal el a leldhelyGkrdl, akkor nem arnt nekik tarolokat
épiteni (Id. a BUILD menu IMPROVE STATION pontjat), kulon-
ben szépen elfogynak

Fast/Slow/Bulk Freight: Amikor az éves mérlegnél 526 volt a
kilontale szallitasokral ezt a harom fogalmat nem tilzottan
magyaraztuk meg. Most egy példan keresztul potoljuk a
mulasztast. Tegyok 1el A éiloms vonzaskorzaetébe tanozik egy
nagyobb szénleldh asnal van egy Steel Mill, C allo-
masnal pedig egy Far‘.'wv Ez nagyon pozitiv dolog és mar
inditjuk is a whar\mnn‘lunhal Ha -mr gyar nyersanyagot kap,
akkor ant I teldol kész termél

lom, de az egyéb arutéleségeknél is legalabb +10-20 tonna kell
a folény kivivasahoz. Ha & varosi tanacs dontott, akkor a vesztes
tarsasagnak tavoznia kell a varosbol (a vasitvonalat az allomas
vonzaskorzelének hataraig Inbomjék). Ha vesziettunk, akkor az
éppen varos felé tand vonat a legkozelebbi jelzénel megall —
ha ilyen nincsen, akkor eltdnik a ib Ha wval lyit
varosban eqgy Rate Wart elvesztettink, akkor azt lohbet mar
nom, anndhnjuh igy mhét gyéznl. kell, men elég kellemetien
az . haa kat mondjuk pont kozepen
kettdvagiuk., Ha a CUT THROAT COMPETITION nehezités
nmcs bekapcsolva, a konkurrencia békénhagy benndnket az

allit el6, amennyi rlyouanyanot kapotl A példanal maradva:
ha & vonatunkkal elhizunk A allomasrol 40 tonna Coalt, akkor
B allomason ezt a kocsit le is cserélhetjlk Steel Carra, mern ott
rogton lesz 40 tonna bepakolhato acél, amit vihetunk tovabb C-
be, ahol tan karokkal varja a Factory, hogy Armaments legyen
az acelbdl, Ez a FAST FREIGHT. Ha C allomason a szerelvé-
nyuankben nem cseréljuk le a Steel Cart Armaments Carra, akkar
a fegyver ottmarad az allomason. Ha fegyvert a keésdbbiekben
athuzzuk egy olyan allomasra, ahol Fort s van, akkor ez SLOW
FREIGHT (vagyis a kész termék nem azonnal heriht elszallitds-
ra). Ha a COMPLEX ECONOMY nehezites nincs bekap I

asainkon, egyébként mi is szamithatunk ilyen kis kedves-
S&geh re.
& vasuti inak statisziib (id. REPOATS mend
INCOME STATEMENTS pontjat) es a tarsasag meriegenek alla-
sat (ugyanott, BALANCE SHEET), majd a részvénytdzsde alla-
potat vizsgalhatjuk, az ACTION menu CALL BROKER pontjahoz
hasonlonn A STOCK DROPS/STAYS/RISES sor tajekoztat a
részvény k modosulasarol, azx AVERAGE PRICE
GROWTH a részvények értéhének szazalékos novekedésard| és
az INVESTORS ARE CONCERNED/PLEASED/ECSTATIC pedig

akkor a C-n maradt fegyvereket barmelyik allomasra vagy termi-
nalra dthuzhatjuk, fizetni fognak érte — ez a BULK FREIGHT
(vegtermaket szallitottunk vagy a nyersanyag nem kerult a célal-
lomason feldolgozasra). Felhivnank a figyelmet arra, hogy a
gyar csak akkor dolgozza fel a nyersanyagot, ha azt mi hoztuk
ide — ha a nyersanyagleléhely és a feldolgozd Gzem ugyanan-
nal az allomasnal talalhato, akkor a termelés nem indul meg!
Ilyen esetekben segit az a trukk, hogy a varosbdl kifele vezets
sinen elhelyezink egy jelzdl, a szereiveny menetrendjében
pedig egymas ulén ugyanazt a varost adjuk meg, de elészora
nyersanyagol vesszuk fel, mn.-.adsmna pedig a kész termekel.
A szerelvény a jelzonél fordul és visszah a nysrsanya-
got, majd masodszorra mar a feld 4 kb

vafut ki, (Ez a FASTEST FREIGHT? — — CoVboy)

Rate War. A konkurrens vasuttarsasagok vonala’t nem keresz-
tezhetjuk sajat palyaval, viszont az allomasaikra mi is behizha-
tunk egy sinpart. llyenker szallitasi verseny (RATE WAR) alakul
ki a két tarsasag kozott. Mivel nem a forgalom donti el, hogy ki
fog nyerni, hanem az, hogy a varosbol ki visz el 10bb arut, cél-
sZerd meg a verseny megkezdese elott egy ures motorvonatot
(Caboose only) meginditani a legkozelebbi varosunkbol arrafe-
lé. {Az uzleti haboru idejére érdemes akar egy uj vonatot is
rendszerbe allitani — ha gyézunk Ugyis szikség lesz ra, ha
vasztunk, akkor kivonjuk a forgalombol ) Ha a “meghoditanda”
allomason nincsen valamilyen feldolgozo uzem, akkor — a
gyorsasag erdekében — & megszerzendd varos telé mindig
maotorvonattal menjunk (egyébként FAST FREIGHT ilyen helye-
ken is alkaimazhatd). A verseny ket uzletl perigdusig tan (ha a
masodik is dontetlenul vegzddott veina, akkor a kovetkezd nyen
periodus fog donteni). A pericdusok vegen a szokasos infokon
hival kapunk egy osszesitest a két szembenalld tarsasag altal
elszallitott arumennyiségrdl: a legénekesebb a szemelytorga-

ytulajdonosok elégedettségérdl. Amikor ez utobbinal
LOOKING FOR NEW PRESIDENT feliratot talalunk, nem arnt a
kovethezd 3-4 évben kicsit modositani az uzleti stralégiankon.
ment hamarosan ki fognak rigni benndanket.
A jobib oldaion levd kis képecskék mutatjak a konkurrens tarsa-
sagok korofti rangson, amelyet & reszvanyarak, a halozat énéke
[NET WORTH) és a tulajdonosok szama (PUBLIC) alapjan sza-
mol ki a program.
Az Ozieti periddusok végen tajékoztatast kapunk
® az eselleges rekordjainkrol (arumennyiseg, atlagsebesség
iletve profit tekinteteben)
e a HOLD allasban felejtett jelzSkrSl (HOLD SIGNAL NEAR
< allomas =)
® azokrol @ vonatokrol, amelyek nem hoztak nyereséget (Tramn
#<sorszam> has no revenue); ezeket vonjuk ki a szolgalat-
bél vagy modositsuk & menetrend|iket
& azokrdl a vonatokrol, tyek ni k karbantartva (Train
#<sorszam> has no mamfenance), ezeknek az utvonalan
nem ant valamelyik allomason egy MAINTENANCE SHOP-ot
épiteni, men dragul az uzemehetésuk koltsege és eldbb-
utobb szet is esnek
ha a részvenyeinkot "osztjak” (Your stocks splits two for one),
Ez olyankor kovetkezik be, amikor elérik a 100 fontos énéket
a vasarlasi aruk a felere esik vissza, viszont a duplajara
novekszik a résrvenytulsjdonosok (PUBLIC) szama,

A jaték véget érhet azzal, hogy kirignak a részvényesek, lejat-
szunk 100 evet vagy RETIRE-ral befejezzuk a jatékot. Ekkor a
nehezsegi fokozat, a bekapcsolt neheziések és a palyafutasunk
alaft osszeszedent profit alapjan bonus pontszamol kapunk,
majd mindezek alapjan a program — a la PIRATES — slmond-
ja, hogy a tovabbi életunket milyen tarsadalmi helyzetben élhet-
juk e

Hirelen nekitutasra ennyit sikerult osszehoznunk a jatékrsl, de ez csak a bemelegites. A hirek szerint az eredeti jatékhoz egy kb, 200

oldalas kis 'tuzetecskét’ adnak hasznalati Gtmutato gyanant, szoval még egesz tirhetSen cruncholtuk a lenyeget..

A RAILROAD

TYCOON-haoz hasonld jalékokkal csak az a probléma, hogy a leirasuk nagyon lassan készil ¢l, mern az ember abszolit nem irkalni
akar roluk. hanem jatszani vellk (a Microprose-jatékoknak ez egyabkent is altalanos gyengéje — tenyieg. miért van az. hogy &k
csak (0 jatékokat dobnak piacra?!). A grafika az utolso pixeliy megegyezik az Amigat megeldzd PC-valtozattal (ezt lehet kihozni egy
EGA-bol), zene nincs, csak hangeftektusck. Nem akarjuk senkire ratukmaini a RAILROAD TYCOON-t, de ha valaki megtanul jatszani
vele, akkor nagyon hosszu ideig nem lehet majd elrangatni a gépe ¢ldl! Mindenestre az biztes, hogy nagyon eldkeld helyet foglal el
a mi orokos top-listankon. A jatek azonban ugy latszik. nem csak nekunk tetszik: az aprilis vegén megrendezett hagyomanyos
Golden Joystick Award-on ez istt 1990-91-es szezon legjobb legjobb PC-jateka, de a legtobb Ujsag és aruhaz Amiga top-listajan |s az
elsé harom hely valamelyikét foglalja el. Menjetek csak zakatolni egyet — majd mindjan meglatjatok, hogy mennyire igazuk van!. .,
{Arrol nem eérkezett hir, hogy a PC és Amiga-verzio utan megprobaljak-e 64-re is sthonvertalni a jatekot — de annak idejen a SIM
CITY-rél sem hittuk volna, hogy &t tudjak irni. Tehat lehat remanykedni &s varni!)
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THE DETECTIVE GAME (64)

Azzal, kell kezdenem, hogy ez nem egy
teljes leiras csak egy kép a jaték iranyi-
tasardl, és elindulas a megoldas Utjan. a
jaték egy rendkivul kedves, szepen kivi-
telezett, program, megaldva, a progra-
:'nroﬂzkék 6n:ha l'l;lgrhld humoraval. A b;]e-
entkezd kép aljan a program megkezd| a
szerepldk ‘i-‘ b o ]
heltllen is bemutatomn Sket: (szabad fordi-
1a
& INSPECTOR SNIDE: A Scotland Yard
nyomozoja, mellesieg 6t alakitjuk a ja-
1ok folyaman
® REVERAND WRINKLEBUM. A csalad
tiszieletesa, akinek felesege reftélyes
modon eltdnt évekkel ezeldit,
MAJOR SLUDGEBUCKET: s Visszavo-

a2 fire-rel,

A Fé-lkonok

Az (kon-tablazat ha ajté elétt allunk akkor

ha nem. akkor az 1 -gyel

hivhato be a képernyd aljan. Ment ha ajto
eldtt allunk, akkor a B) parancsikon je-
lentkezik be, de errél majd késébb,

1. Jelentese: kinyitas, de ezt hasznal-
hatjuk a targytelvetelre is. Ajten kivual
mindent nyft, ami nyitva van Nyitas
utan megjelenik a képernydn annak-a
targynak a neve amit talaltunk, Ha ra-
megyunk a téglalappal és megnyom-
juk a fire-t folvette a targyat. Egyszerre
5 targy lehet nalunk, tehat felesleges
dolgokat kar folvenni.

mindent
mqulzsqalhatun‘: és a!tnlaban ha

nult drnagy, aki teljesen
® CYNTHIA SLUDGEBUCKET: Rendkivil
nrogans és szemtelen leanyzo, az ér-

HILIEA ’gFtUMHLE A csaldd szakacs-

néje, akinek specialitisa a sajtos ma-

kardni.

® MA. DINGLE: A csaladi dgyvéd, aki
azert [6it, hogy a végrendeleteket felol-
vassa.

* GABRIEL GASBAG: a szobalany, aki

rendkival csinos és szep, de iszonyu

buta.

PHOFFESSOR BULL: Mr. McFungus
d ra k&sobb térunk ki) régi baratja,
omplett &

DOKTO MOHTEM,AcsaInd orvosa

BENTLEY THE BUTLER: Mr.

McFungus inasa, aki nagyon rossz

| nézi makodésunkel, és nem
segit nekunk
A story alapja, hogy Mr. McFungus a

?azdag oregur meghall. Igy hat akciéba
ép Inspector Snide, h a gyilkos nyo-
mira bukkanjon. Ekh_;-r arkezih meg Mr.
Dingle az Ggyvéd. A #méh akkor kezdddik
amikor (persze utoljara!) megérkezink
Snide-dal a hazba. A szerepld Ins. Snide-
ot a Port.- 2 joy-yal tudjuk irdnyitani,
rendkivul eqyaurunn A magasabb szin-
10 ird (pl: kinyitds, megvizsgalas)
ikanok al Im megoldva 6. -ill. 7. fdikon,
és a sok mellékikon ismenatése kovetk

nincs rafta akkor kiira
a ftargy megnevezrését, vagy ha neve
nincs -khor art, hogy nincs oft semmi.
Ah kat is ezzel azonosi

3. Megnyornnum a kovetkezd uzenetet

TI-IE TIME 1S NOW

PAUSED PRESS FIRE TO CONTINUE
Tehat pause-oftuk a jatékot, amelyet
tire-rel indithatunk el.

4. Alapvetd jelentése: a nalunk lévd
targyakkal valo manipulalas, 5 fajta
ikonja van,

A nalad 1évd targyak.

Targyak lerakasa.

Targyak megvizsgalasa

Kinyitasa,

Kinyitasa valamivel, elvileg a tuzelés
tenne, de ha az ember pl. az érnagy
Bhan puskajaval erre az Ikonra me-
gyunk; akkor ezt az uzenetet kapjuk:
YOU CANT USE THAT HERE, YOU
MIGHT HUNT SOMEONE, azaz ha ent
hasznaljuk akkor megsebesithetunk
valakit, @s nem torténik semmi

5. Jelentése: A nalunk lévd targyak egy-
mas kozotti hasznalata 4 féle haszna-
lati utasitas van
OPEN = nyitni
BREAK = torni, szakitani
CUT = vagni
EXAMINE = megvizsgaini

zik most. Mivel kis kepernydjld monitoron

v. Tv-én nem nn?'yon lathatoak az ikonok.

ezént szamozni fogom Sket. igy: 1. 2. 3.
6 7.

THE GOONIES (64, Plus4d)

Elészér s egy nagyon fontos dolog.
SPECIAL THANX TO: Mohi Brothers
(Mohacsi Péter és Mohacsi Janos) fot the
chaat tip and Gabriel Co. (Gabud! -
Srabdé Gabor) for corporation. Nélkdiik
ez a leirds lLomaolyan nem szulethetett
voina meg.
Ez a feledésbe merult jaték egy feledésbe
kerult aranyos kis vigjsek elég jol
sikerult programvaltozata. Nalunk a filmet
ugyan nem vetitetiek, de biztos vagyok
benne, hogy aki megtehette. latta annak
idején videon, A jaték mfaji
B lehetd nehéz
1eladai mert joval t6bb egy arcade-nél,

de persze elmarad a mai lemezes
adventure-k  mellet. Aki  Grémradja
rangatdsa mellett némi intellektualis

élmenyre Is vagyik, az mindenesetre jot
szorakozott/szdrakozik majd vele.

A 16hosék  kalandvagyd tizendvesek,
éppen a nagy nyari rohadasukat tohtik,

-

6. J : Ki a gyilkos, azaz kit gyanu-
situnk emberclessel. De ha valakit le
akarunk tartostatni bizonyitek kell

7. Jelentése: Kihallgatas. Ez az ikon csak
akkor jelenik meg, ha valaki, rajflunk

Invul'van egy SZHMOHH

1) g a g kazli
hn‘.»g‘,'I In van a mbaban
hogy & var rank.

{3 harom fajta dologrol kerdezhetjok

a szemelyt:
L-MR: MCFUNGUS (MCFUNGUS-R4I)
Il. - AN OBJECT (Egy nalunk lévd

targyrol)

. - ANOTHER GUEST (Egy masik
vandéEréln

Az aftd kinyitasara, ill. bezarasara

hasznalhats ikon. Csak akkor jelent-
kezneh be a B-fajta ikonok ha kozel al
lunk az ajtohoz

Jelentése: u?yanaz mint & 4, csak ajté
aloft is tudjuk kezelni ezt az ikont.

A hullakrol ecsak annyit. elészor Mr
Dingle-t gi{i!knlial meg, majd Cynthia
Sludgebucket-ra, raesik veletlendl egy
planing az emeletl d yt el
iehet kepzeini) Doktor Mortem késszuras
aldozata lesz, Gabriel Gasbag pedig szo-
bajaban halalozik el. Amikor egy hullat
megtalalunk, remek gyaszzene hangzik
tel. Hat egyeldre ennyit a The Detective
Game-rdl

A felhasznalhato targyak

1. HAMMER — K.alapal:s

2. CANDLESTICK — Gyertyadarab

3. DIRTY PLATES — Mocskos edények

4. SILVER TRAY — Ezust talca

5. CUTLERY — Evdeszkozdk

g MIRROR — Tukdr
a8
8

BOTTLE OF PILLS—G SIeres uv
COLOGNE — I<a:;ll'mnz“mm|r +
BLACK BAG — Fehete taska

10. BRIEFCASE — Aklataska

11. PADDED ENVELOPES — Kiomott bo-

ritekok

12. HOT WATER BOTTLE — Meleg vizes
palack {agymelegitd)

13. BOMB — Bomba

14 JACKET Férfi kabat

15. ELEPHANT GUN — Elefantold puska

16. BLANK BULLETS — Hasznatatlan go-
lyak, lovedékek

17. BOTTLE OF WINE Boros uveg

18. COMB — Fésd

19. KNIFFE — Kes

20. PAINTING (v. PICTURE) —
v. kép

Tisztelettel:

Urban Marton, Budapest

Festmény

amikor a padlasukon régl tengerésziel-
szerelések kozott egy térképet talalnak,
amely azt jeloli, hol talalhaté a nagy
kalozvezér életmive. A megadolt helyen
egy bizalomrombold dreg. elhagyatofinak
latszo hazat talalnak, ahol a kincshez

kell toheni (a gyorstohd nem dijazza)
Ezutan tohtddik a zenél taralmazé 21
blokkos file, a tobbi 9-16 blokkos file a
nyolc pilyat és a zaroképet tartalmazza.
Elédszor a nyitoképol latjuk, mikozben a
filmzene elég jo uténzata szol, amely

verzetd foldalatti jarat loputtnnlt kell  minden palyanal mas feldolgozas, az 'S’
lennie. Azonb ogﬁezan életl bnlieni\ruvsi kapcsaigathal]uh Felul
Ghélh g da is pont ext a azr I a
hazat uilaaum telephelyal, és a rekorddal és az eloask szdrnévar ami
kaldzvezén sem a  boleseszkarrdl  kezdetben (és egyeb furfangos (ton-
meneszteﬂélr a kincshez vezetd oton maédon) nyolc. Amig békén hagyjuk a
hany halalos pdat (haté- hnzdékopﬂ be-be toltoget

konysa’lgr indo:uk n tvazsirdséegbdl zerden &t a palyak kozul,
2 wlunk futyu majd demozik egy cseppel Innen lehet

man ezzalake'l tenyezdvel fogun'k elszo- alleteket lopni. hogy mivel erdemes

rakozni, mig végighdveljuk nagy vona-
lakban a film helyszinedt. A jatéhkaszndk
arra azén vigyazrtak, hogy a film

probalkozni, de meg kell hagyni, hogy
nagya:erden nl van tn:élva az adhato

ne segitsen a teljesitésben,
Az eén valtozatom egy THE GOONIES
nevi 167 blokkes féprogrambaol all, ezt

g 3 kalni POAT1-
bd) tudunk, ennek y ara 1616dik az
elsd palya Is {(a tobbi a palya
teljesitésével automatikusan). Pattogas
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felfele ill. atlo PN, O
barmikor  visszatérhetonk
i A

AZkdnh
P

¥4
‘F1'-gyel,
agy (es i) pedig a
'SPACE-szel tudunk. Eldre elarulhatom,
hogy nem lesz tul nehéz dolgunk, mert
egyrészt it van ez a nagyszer( leiras,
masrészt pedig... megnyomjuk hirtelen a
V' billentydt! Az allapotsor alatt a
PAUSED helyén megjelenik a
aoksunondb VY SY SES feliral. Imr van,

jarak, as Iegnagyubb koruﬂekmmsuk
ellenére is bennefelejtettek egy cheat-of.
Ez lehetdségek tarhazat nyitia meg
eldtunk. Végig tudjuk ]a!snm a jatékot
Ezutan ugyanis F7-tel
visszatuningolhatjuk eletunk sramat
nyolcra. igaz a palya endl 156dik

egy parszor, ha ki akarunk tolni vele.
Vahas a gombbal, és a masik fioval maris
oft vagyunk az alagsorban - mmg a gag

ugyanaz, csak alulrél kezdink, és
hianyoznak a kellékek, helyettuk néhany
gbzcsomé bugvborog Ez egy gbzfurdd,

megy. velink nem f
Bemegyunk a sarokba, és atlgsan ugona
lerugjuk az Ovegalkalmatossagot az
allvanyrol (a filmben ez akvarium, it
inkabb szesziézd akar lenni), ami hangos
csorompdléssel bezizza a padiot, és ime
megvan a lejarat! Hogy errdl a gép is
tudjon, alljonk egészen jobbra. Mar csak
a fenti fickot kell Iehoznunic ide, amely az

csak & és a csapok
in‘thamlanoh ds maszhatok. (Olyan, mint
a Total Eclipse Il. Thebes-B-je, csak ezt
meg tudom clint.lm disk monitor nélkal

is) A h g a femt ladgald
tordlkozdt wviseid A&rdl  jelenti, “aki
halalosan meleg gézcsomakat enged

lefelé bizonyos megszabott helyeken,
Ezelml fiwnliﬂk meg, s ott ne

eddigiek alapj; gye ell yndasba
utknznh hiszen akkor ledll a nyomda, és
agtalanna valik az alag Ekkor

a kovetkezé trukkot csinaljuk, nﬂ'll elég

famit eddig mahinaltunk rajta, az eredeti
allapotaba visszaall), de még mindig
lohb mint  ideggdrcsot  kapni  az
déstél. Ennyi tulajdonképpen elég
azulmak akik egyedul akarjak végigjat-
szani, esetleg még két segitség a kissé
ovon aluli reftvényekhez:
- Nem taldlod a lejaratot? Hat ez bizony
igen kinos! Mi van ift a kozelben, ami
torékeny es sdulyos???
- Ha pem indul a hajo, off van a keér
tengereész: Csak a magleleld helyre
dllnak, és az egesz marns ........
Most pedig megyunk szépen a palyak
szerint, ha van itt még valaki egyahalan. .,
LHOUSE:
Abban a bizonyes hazban taldljuk
magunlta: a le]&m.!ui mar nokunk kell

R VAl

talaljuk a ket Irirwitnnddl nnbot_ tEgylkulc
tan a derék CoVboy, (Fején sapka, rajta
covboyt) Eppen ez az, hogy ketten
vannak! Ez a jaték alkalmarta elészor,
hagy egyszerre ket figurat kell iranyitani,
kozottuk tizgombbal wvalthatunk Mivel
arcade dolgokat is kell muvelniok, ez
uffajta nehezitési lehetGségeket nyujt,
mern barmelyik séruihet kézulok, ha all,
akkor is. (Ez csak életvesziéssal jar,
palyaresettel nem.) Es mivel minden
palya egy logikai feladvany is egyben,
specialisan erre a kétfiguras kor

arkados lesz. Akkor menjunk el a
nyemdatol, amikor a nyomolemez éppen
lefelé tart. Most wvarjuk ki, amig az

adreglany megint kijén, és gyorsan abban
a pillanatban nyomjunk egy(!) bankot!
Vele egyutt leiramodunk, és ha [o
gyorsan csinaltuk, pont akkor érink az
alagsorba, amikor a pénz, és igy éppen
le tudunk menni a masik gyerekhez. A
hyuk felett rantas lefelé, ment anélkul nem
megy a leesés! A nyomdaén és az
uvegért 100-100 pontot lehet kapni, plusz
1000-t a palyaént (ez mindenhol igy van).
PIPES:

Nem til eredeti, a kulcs kdb alsorsl
is fatszik. Eldszor hozzuk at a ket sracot
az excentpréseken: amikor lefelé tant a
k6, tamaszkodjunk neki, igy optimalisan
atesunk alatta a felemelkedesnél, csak
idében alljunk meg, ha atértunk alatta, ne
kerdljunk a kovetkezs ala. Es ott vagyunk
a legfelsé szinmt jobb oldalan, ik

6zzunk! Masszunk fel az egyikkel
a ]obboldall Iorran. hoqy agy sznmen
legyunk a kozep
{feliebb maszni felesleges — valéjab
ez a |étra vége). Egy picit elmozgunk
balra, és a felsd nagy gézcsomo mellénk

teleponalodik. Kozben megjelenik az
egyik gengszterfiu, e6s baloldalt le-fel
mozogva elsdt egy-egy lavést,

Kellemetien lehet néha, de eleg lassan
csinalja, és még iddben el lehet
maozdulni. Alljunk el onnan, hogy a masik
fig is fel tudjon jonni a (étran, mert most
oft a gazesmo van, Alljunk a ¢sé
kozepére. Az elsé fiu pedig az Ismern
maédon hozza le a fenti gdzcsomot
maradjon a letra mellett. Valtsunk, és a
masikkal egy lathatatlan iétran tudunk
maszni egy darabig, onnantél pedig bal-
felfele pattogva elérjuk a rohangalos
pasas szintjét — ez nehez. men el kell
kerUini a gbzosomot, meg a loveést is
Lathatatlan  rudon  tudunk  jobbfelé
kapaszkodni jobb-fellelé huzva a joy-t, és
a lift helyén lemaszunk ahhoz a gyanus

hirtelen jobbrol kivag elenk egy orult
denevér a  keresztezddeésben  (nem
taxizott ez eldtte?). Adjuk meg a jobbkézt,
men ne kelljen mar nyomogatni a Frt.. A
denever egészen ar alsd szintre megy,
de ot a leendd ajtdé elétt meg
felemelkedik. Amint eltint, jon feldl a
kovetkezd. Ereszkedjunk le az egyikkel a
primitiv liftszeriségen, artan masszunk
le a létran is. Induljunk el balrn_ &% ha

fehér valamihez, It nem érhet golys, men
télunk balra fal van (alattunk is, ezért
kellett ez a kolbaszolas)., lsmét vahtunk,
és ar eldbb leit médon ugyanodaig
megyunk, ahol a kulcs volt az elézéd
palyan. A folddel egy szintben a viz felett
egy kis 16id van, azon tudunk elmenni a
néhal kules ala, és oft egy létran
lemehetonk, és az alsé kis gbzcsomat
meg tudjuk kozeliteni balrél. Mt is van egy
csap, ami ext a gézt abba a feher

l‘negdl!unk a tekerentydnel, fel Ikedik
épsd vizes szintet eizard ko, és

épult, és bonyclultabb, mint tarsai

Egyeldre kozombos, hogy mit malyik
figuraval csinalunk. Menjink fel az
egyikkel a létran az emeletre! Kozben az
alagsori  ajftébol  idénkémt kirohan a
gengsZterfiuk Gse, és5 az arrajaro
sracokkal valami olyasmit csinal, mint az
Aliensben az alienek. Egyelére tehat az
alagsorban nem érdemes maszkalni. Az
emeleten azt tapasztaljuk, hogy hiaba
pattogunk, nem eéruk el a toronyba
vezetd létrat. Menjunk ef baira dvatosan!
Hopp, a szék picit odébbesuszott, amikor
odaértunk, eés kaptunk 200 pontot.
Ugornjuk a1 a ehot, 6t a falhoz
tolnédnk, és toljuk pontosan a létra ala
Megerkeztink a toronyba, és jollehet
nagyon gyanus, hogy ki lehet menni a
Jtetre, inkabb alljunk oda a jobboldali
nyomatohoz. Nem egy IBM, de rendesen
nyomatja az uj 5000 Ft-osckal ha oft
allunk mellette. Es ekozben az oreglany
mit sem sejtve a forint intlaciojarol
odarchan a geép ala, es szedegeti az
ablakon kirepult bankokat, és annyira
kapzsi, hogy axt sem veszi észre, hogy
ebben a szériaban nincs benne a
birtonsagi szal! Ext meg kihasznaljuk

ekkor a denevér is oda megy be
valtunk, es a masik sraccal
leereszkedunk, és raugrunk a vizen levé
iabdara. Elesben tapasztalhatjuk Newton
bacsi Ill. torvenyét: a joy-t pont az
allenkezd iranyba kell huzni, mert ugye a
labda forog alattunk, és attol megyunk
eldre (hatra?). Annyira mozogjunk el,
hogy a batyd le tudja ereszteni a kovet,
mert a denevér igy meg a vegeén
beugrana hozzam szétnézni. Vele pedig
alljunk be szorosan az ajto melle, mern
igy meg a denever arra fog menni. Vahas,
és eljatszuk azt, amit fort a kévekkel, de
it nem javasolnam, hogy a le-le sujto
bardokhoz barki is dorgolézzan Ha
eljutottunk a 10 végére, nagyon
vigyazzunk, men a féldre felugrashoz is
nyilvan pont az ellenkezd iranyba kell
atiosan huzni a joy-t, kdlénben puszit
adunk az egyik bardnak. Irany bal,
felugrunk a fuggeszkeddre, és
odafUggeszkedunk a kuleshoz. Azrtan
egyszerden lemegydnk atyahoz a
baloldall létran, Az ajftd kinyilik, készen
vagyunk. A kulgsért 200 pont a mienk
COP3:

Na ne! Mégegyszer??? Na nem. A palya

lamibe vezeti [(CoVboyler?), amire az
200 ponttal megdagad A masik sraccal
kazben masszunk fel, és érintsuk meg a
néhai |t eresztdjél. PUKK! Oda a
CaoVboyler, de nyerink egy kijaratot.
Juttassuk el az ismen modon az elsd
sracot is oda. Koézben a tarsaval
masszunk fel a lift mellé, mern ott van az
a csap, ami most az ismét fent lévd
gézcsomot Ujra visszateleportalja alulra,
hogy & is a1 tudjon jénni a jobbol
Ha ketten ott vannak, 1ohédik a kovetkezs
pélya. Azén eiég debil volt ez a teriddbe
kapaszkodos jatek.
CANNON:
Fussunk gyorsan a ké utan, és ugorjunk
ré a lelogd vecélehlizora, mert még le
talal esni a szakadékba. Ekkor egy
féemdarab csapodik fel, ami visszaveri
baloldalt a kdvet, de most aztan ugorjunk
le a kapcsolorol, mert az igy keletkezen
hukon kézépen leesik az alsd szintre
Na, ez a lenyeg. Lent ugyanis egy n[té
talalhaté, ami Ogy nyilik, hogy
maqfe!elé kallantydra ra kell efteni vniaml
nehezet. Epp it gurigatunk egy hkdvel
(probaljuk meg azzall A feladat vilagos: a
fidk kézott megfeleld idozitésekkel
viltogatva az egyikkel Ggyelink a kére, a
masikkal lsjjebb megylnk egy szintet

_\
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Ekkor nyitvahagyhatjuk a kozrepsd lyukat,
hogy egy szinttel lejebb tudjunk
gurigAzni &8 masik fidval, mikozben az
eldzdvel masztunk lefelé. Minden szinten
van egy kapcsold, egy lyuk és egy
visszapattinté. A hapcsold egyszerre

nyitia a lyukat &és emeli fel a
visszapattintét, amig légunk a szeren
Alul  {ha mar odaig els

billentydjére cseppek esnek. amitdl az
azonos szind szintek eftinnek a palyan
Csak annyit tudok mondani, hogy
induljunk el ar egyikkel jobbra, és alljunk
olyan helyre, ahol nem eshet vi

melldle. mint ahonnan sejtenénk: pont
atugorjuk Most ugyanez jon a
tarsunkhkal. Nem is kell a joyt- huzni, méar

fejinkre. ElSbb utébb eltinnek a piros
szintek, és ha makunk wvan,
erkezunk le, amikor a kék még oft van.

vigyazzunk! Ugyanis eldszor oda kel
menni & hidraulikus masinahoz, es
nekitamaszkodni jobbrdl, ez allitja be a
tereldlapatot az aftdnyitc kallantyura. Az
also srinten pedig a lyukon csak a
jobbrol erkezd kovet engedjik le, men
csak ez repul a terelSlapatra. A fene efte
ezt az ajtot, valaki haromra zara, tehat
mindezt, még kétszer kell megcsinalni
Csakhogy a kdvetkezd kovet tuti, hogy
nem fogjuk elérni, és megiatjuk, hogy mi
tonénik, ha rossz helyre esik: egy masik
kallantyut talal el, ami emel egyet egy
kalapacson, az meg radt egy harangra,
és feleleszti a benne lakd denevéreket
Most aztan menekitsik a fidkat! Legfalul
jobboldalt biztonsagban vanak. Johet a
kovetkezd gurigazas ha felosziottak a
deneverak. Egyébként a kalapacs egy
kdre nem ernalkod:k fni teljesen, csak az
elején jon ki végallapotba tette. Egy
racsért 35 pont ]ar. ha mind & harom
ehtdnt, oda kell beesni.
SKULL3:
Egy barlangi patak parjan grifftojasokbol
fogunk létrat épiteni. Biztatdé nem? Mt is
talalunk 2 kapesolot alafta
dobbantéparnaval, hogy el tudjuk érni
Sket. Arra vaiok, hogy a baloldali hidat
felemeljgk e patakrol, a jobboldalira
pedig tegyenek egyel. A kdzepen
talalhato koponya egy teleport, ugyanis a
palya elszeparall barlangi termékbol all.
A bal szem a bal alsé terambe, a szaj a
jobb felsébe, ez utébbi baloldala a jobb
szembe, Igy a jobb alsé terembe vezet. A
termekben meg-megjelenik egy bazi
madar és lerak egy tojast. Ezek
kozul azokat tudjuk hasznositani, amit a
jobb felsébe rak (megtoljuk jobbra, ki a
szemen kerosztll, le a patak melie) v. a
jobb alsoba (ugyanugy ‘toljuk, csak
kozelebbrdl kell kezdeni). Ekkor az egyik
feipattan a jobboldali lelégora, mire a
jobboldali patakon hid epul. A masikkal
oda kell menni, es a tojast feltoinl a
tuloldalon levére. lgy #pul automatikusan
a létra, amihez 5 db kell, hogy elerjuk a
kijaratot, 1 db-én S0 pontot kapunk.
Problémat okoz, hogy a baloldalra rakott
tojasokbal egy idé mulva deneveér kel ki,
aminek még nem ismernék fel jStékony
hatasat a termeszelgyogyaszok. Ugy
tolunk ki ezekkel, hogy betoljuk a
baloldall hidra, es a baloldali kapcsoléra
ugorva felnyitjuk a hidat, a tojasck pedig
a vizben inaktivalédnak, Ez a palya nem
is olyan kennyl (orokélet néikal idaig
ment), men a griflmadarnt nem tudjuk
kikerulni, ha azonos teremben vagyunk
vele, @5 ha nem sietink, kikel egy-két
Batman is. Végul mindket fiatallal
felmaszunk a tojasokaon, es gyunk a

Imaszunk a létrara, és meglogjuk a
kapaszkodd kapcsolst. A masikkal
hasonléan lejutunk, és wvele mar be
tudunk menni a wvasajon, mert &z a
kapcsoléra kinyllott. Ez jobb felulre vezet
{mivel ellentétes joy-irany vezet ki beidle,
ha a kezdnk rajta marad. oft fogunk
oszclllalva divergaini az ajto epszilon
sugaru kornyeze!eben: Innen

uen k lejjebb jutni, csak
& cseppekre kell vlgyazm Legalul pedig
jo utemben kell a szinteken ugralni, hogy
a viz felett atjussunk a tuloldalra. It is van
egy hapcsald, hogy a tarsunknak is ki
tudjuk nyitni az ajtot, hiszen le: kell
szallnia a kapcsolordl, hogy ajdhessen,
It az & nehézség. hogy mindemt (&
utemben  hkell csinalni  (ami  nem
tapasztaihato ki), men egy eltund szinten
aliva a vizbe pottyanunk, de egy hirtelen
odébballasnal pedig kaphatunk egy
vizcseppet a nyakunkba. Mindket ifjival
irany a jobboldali alagut
OCTO:
A latvany

tudja magatol: irany a jobboldali
Pp a barlangbeja A polipert kaptunk 500
pontol.
akkor SHIP:

It a meses hajo! Az egyetlen palya, ahol
a ket személy nem egyenrangu. Az egyik
egy srac, a masik pedig a
gengszteranyuka elsd torzszulott kisfia. &t
ar egyk kistiu a csokolade nevu
diplomaciai eszkdzzel megnyeri
ugydnknek, ugyanis az anyja eddig
bezarva tartotta egy szobaban egy
tévével és a Rick Dangerous Il-vel... Azt
kelt  kihasznalni, hogy a torzszulont
nagyobb, erésebb és az anyja nem fogja
Kinyirni, ha arra szambazik. On van
ugyanis az oreglany is. epp egy
kincsesladat driz. Amint latjuk, a hajo
hardware-hibas, a kormany lapat
beieszorull a zatonyba. Most egy verbeii
kombinacios jatek hovethezuh A naggyal
bemegyunk a jobbkozépsd helyisegbe,

es megnyomluh a kupcmfo! Ez kinyitja a
bailkozepsdt, kozben a tuloldalon telemet
ar arbockosarat — ez késobb kell, de ezt
csak a nagy tudja ereje miatt. A kicsivel
lemegyunk a balkozepsdbe., onnan
felmaszunk a felsébe Az  oftani
kapcsoloval kinyitjuk a tetdt, hogy a nagy
telulrdl  bemaszhasson.  Mindkettdvel

eleg dobbentd: ket hatal

dobbanté. Inkabb flipperutére
hasonlitanak. A két gyereket egy patak
usztatjn lefelé lassan Nem art az egyikkel
eldresietni, és felmaszni a letrara. hogy
legyen idénk a masikra. €s ne legyen
beléle saslik az w wvégén lalalhatd
kardon. Felmaszunk az egyikke! a letran.
Ott egy masik patak zudul le a bal,

lemaszunk a balkozepsdbe, #s telmaszik
a lelsd ladahoz, és megtolja, (A kicsi nem
juthatna oda, mert keresztezne az
areglany utjat') A pénz beldle egyenesen
a lengerbe esik, a nyanya meg... milyen
kar, pont utana! Most visszamegyunk a
kicsihez. Mindkettével felmaszunk a feisd
helységbe, az egyikkel kinyitjuk a tetdt, a

hogy taplalja az alattunk levé tavat,
amelyben egy polip lubickol. Persze a
kijarat a polip tuloldalan... A létra tetején
jobb-feifelé ugrunk ra a kapaszkodira, és

masikkal pedig megallunk az ajtoban! lgy
u ajflo nem cmpodik vissza, amikor
all I‘i a k I -Ji‘ as mir dkett 1

kijuthatna Mindkettovel a

nltormzxunl: a Ieuasg On tel, és akkor
bzt pa . Varjuk meg,
mig elmegy. Bal-feltele ugcunk a mulk
kapaszkodaora, tud

;obbkozépséba megyunk, és vigyazunk,
hogy a nagy ne essen at a hajolenekre,
men akkor vége az egésznek! A kicsi
megy &t a tiloldalra, és raall az

az indulo terem felett levo t ben levd
dobbantokhoz. A denevérek kozben vagy
a kapaszkodoknal koraznek, v. lejon egy
hozzank, de ugyan minden zugot bejar,
mindig tudunk hova allni eléle, csak ne
pattogjunk akkor. A baloldali dobbamot
valaki kipeckelte, de a masikkal fel
tudunk ugrani a kapcsolora. 50 pont, és
beesik az alattunk levd patakba az a
& $8ka. ok K jon  (mielétt
lemasztunk a kapcsolérol, mert onnan
leszednek a dencsik):. belemaszik a
patakba, és leltolja a ketrecel az eddig
elérhetetlen kapcsolohoz. Aztan telugrik a

ketrecre, s meghuzza a kapcsolét. (Ez
1ok srakozas, mern altalaban nem
sikerdl, ul. a patak kisodorja alélunk,

mieldtt ralandolnank, Rohannank utdna.
amivel a lehetd legmesszebbre taszitjuk a
ketrecet, j6 kozel a kardhoz..) Ha
lehuzzuk & kapcsoldt, lecreszkedik a

jobboldali alagutban,

ORGAN:

Semmi logika, tul kell éini. A kozépen
lathatd orgona harom kulenbozd szind

rugos pecek, és dobbanthatunk a

loldalival is. (Ha ugyan él még oft fent
a tarsunk..) Erre a polip vizszintje olyat
csinal, mint & tapolcai tavasbariangé.

Csak annyire? Bizony! Menjunk oda a
poliphoz, és kicsit tavolabb ugorjunk el

arbochosarra. A nagy felemeli a vitorlaig,
amire a kicsi némi probalkozas utan ra
tud ugrani. Most atiovunk a naggyal is,
és odamegyunk a felsd ladahoz a hajo
legszélére, de ne essunk bele atengerbe
természetesen. A kicsivel a wvirorlan
atkapaszkodunk a nagy folé. és a
nyakaba ugrunk. A hajc orrnehéz lesz,
ami kitori a kormanylapatot a zatonybal,
&3 elindul. Az oreglanyén 100 pomt, a
betejezesen pedlg jo sok (de még mindig
elmarad a csatornak  imendonsi
tiszteletdija mellam.

LAST:

Ez a zardkép, melyben kongratulalnak
nekunk, és latjuk, amint a hajo elmegy a
torzszulottel, Egyébként ha nyomjuk a
'SHIFT -1, és gyorsan egymas utan leutjok
az 'F5't és az ‘F7'-t, a kovetkezd palya
toltédik... (lgaz van benne egy kis
adventure |s, néha egészen mast 1o,
mint kellene.) Ennyil HO, de elegem lett
beldle a vegere! Sziasztok
kommadoreanusok! P.P.

PP
(Sark6zi Szilard), Budapest
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LORD OF THE HELL (64)

Inditds utan megkapjuk a kerettorténetet,
majd egy szobaban elkezdddik a jatek.
ijuk be: fogd gyertyat Ezutdn menjink
FEL. Most a hordd tetején allunk (mos-
tantél rovidebben irom). E.L.LFOGD
TERKEPET.F,F.E. Most egy ajté elétt al-
Junk. NYISD AJTOT, majd Eszak. it all
egy racs (vagy van egy racs, ha ugy job-
ban tetszik). Ha eldszor jarunk it, akkor
meg nem irja ki. de a falon van egy

nyomhatd gomb (na most mit kell csinél-
ni?). Onnan Eszak felé egy csontvaz all-
degél. A kényvet még nem tudjiuk meg-
szerezni, de a kulcsot igen. Innen men-
junk vissza a startszobaba. It NY, NYISD
AJTOT, NY, LL,D.D, RUGD AJTOT, D,

TOLD AGYAT, Alatta egy pisztolyt tala-
lunk. Inrlan E.E.E.F,FFFFEE Most
hé elétt dllunk. RUGD AJ-

°g"T E,LODD OREGEMBER,FOGD KAR-
DOT.K.E,SZURD MACSKAT. Most mar
folvehetjuk & rozsat. Menjunk vissza a
kunyhéba, majd Délre {elégge sokszor) a

hegycsucsig. Mt egy t lalh

droket szokas. Eszak, NEZD KEPET, Fel

NY, majd ULJ FOTELBE Hopp&' Ez eg-y
Iift! Na akkor NYISD SZEKRENYT, és
FOGD GRANATOT. ULJ FOTELBE. Ismét
a felszinen vagyunk. Aki akar, elmehet
Keletre megnézni a szakadékot, de mi
most. visszamegyunk a fold ald vezetd

i t le dig tudunk, majd
Eszak fels. it all egy né. Adjuk neki a
roézsat, majd tovabb E felé. Egy
csepkébarlangban  vagyunk.  USSZ,
FOGD KOTELET, USSZ, D, Fel (kétszer).
Most menjunk el a csontvazhoz és
robbantsuk fal. Most eiszedhetjik tdle a
konyvet. Menjunk fel a felszinre. majd
Keletre a wvarfalig. it hopog}unk majd
menjink Keletre. AUGD OAT, és irany
Kelet. USSZ, DOBD KOTEL, FEL it
adjuk oda a konyvet az Ornek, majd
huzas be az ajtén. Ebresszik fel az én
(EBRESZD ORT), és adjuk neki a
térképet. Miutan felhuzta a récsot
nyugodt szivel Oljk meg, ahogy az

egy csomoészor a sarkanyig. it Gljdnk fel
a hatara (ULJ SARKANYRA). Miutan
leszaltunk a tengerparton, menjunk
Nyugat fele a sziklafalig. Mt kisérle-
tezhetink az ajtéval, de a legjobb: LODD
ZARAT, RUGD AJTOT, NY, FOGD
HAJOJEGYET. Menjunk vissza a sarka-
nylg, majd onnan Délre SZALLJunk
HAJORA. Nocsak! It all Mr. Halal
Mutassuk meg neki a jegyet, és mar ki is
szallhatunk a  szigeten, A  sziget
b dezé mindo egy paimafa,
egy majom, és egy ajté. Masszunk fel a
fara, és fogjuk meg a kokuszdiot
Menjunk le és adjuk oda a majomnak.
Most mar kinyithatjiuk az ajiot, és

hetlink. Ereszkedjink le, es men-
junk el Keletre, Na persze eiébb dobjuk
el a fegyvereket, és utana Keletre. ‘It a
vége, fuss el véle!*

TARBAJ PETER, Budapest

POWER STRUGGLE (64)

Kezdeném azzal, hogy a bevezetd intro
szerint ezt a jatékot Daﬂ and Sucker
konvertaha &t PC-rél |6 areg 64-re
1980-ben. Lehet, hogy alsé latdsra nem

nézunk ki sokat a pn mbdl, de ha
belemélyedunk, kiderul, egyvérbeh
stratégial  jatékot takar a
amelynek egyetlen hibaja, auk het
személy jatszhatja ogymh . 8 aip
kihivasara nincs  lehetbsag

progrmknii e: poni ﬁordma van.
nem baj 5

khhm ulc a lntakterot a ke rnyé
fels. reszében vilagterképet
szemleihatun!\ (kissé alnngyoh ugyan),
andl jobbra és balra egy z6id és egy
piros ikonsor talalhato. Az alss részen 2-
2 ablak wan. lgy konnyen kitalalhato,
hogy a baloldal a zold, a jobboldal a
piros jatakose. It bizony az {egykori)
szocialista (piros) és hkapitalista (zoid)
allamok harcara kerul sor a ket jatékos
iranyitasaval. (A fehérek semlegesehk.)
Mindket fél celja az. hogy az egész vilag
orszégal az & szinét viseliek. Az elején
még 3 lehetésagunk van: Play game:
elkezdeni az aklualis jatékot. Random
game: ha mar unjuk a kezdeti felallast,
akkor it krealhatunk magunknak egy

ikat. A ge fetlenszeruen beszinez
néhany orsz zoldre, néhanyat
pirosra, a tobbit feherre, Load game:
betshthetjuk  kimentett  allasunkat, Ht
érdemes megjegyezni, hogy ar osszvissz
1860 blokkos prg. ket részbol all: 108
blokkos téprogrambol és egy 51 blokkos
mellékprogrambol, ami taralmazza az
osszas kezdeti adatot az orsza al. A

uralma alatt). A jatek korokre van osztva,
minden kor alatt a ket jatékos beallithatja,
hogy mit csinaljanak orszagai. A hat ikon
hatlele tevékenységet takar. minden
allamunknak -agy parancsot (de csak
et] adhatun idéegyseg lejarta
utan.  a gep el a beallitott
cselokveseket, ehkor hu{uk meg. mit
én a hngbmhotgiosznuunk A h'?mh
végén meg et van arra, hogy
feladjs barmelyik jétékos (QUIT), es it
tudjuk allasunkat is kimenteni.
A jatek kezelése a ket joy-jal tortenik a
kovetkezdképpen: a vilaglerképen a sajat
szindnkkel jelélt keretet mozgatva tudunk
a helyszinek  kozéft jarkaint. Ha
megnyomjuk & tdzgombol egy fterulet
felett, a sajat cldalunkon levé eqgyik
ablakban megjelenik annak kinagyiton
képe. s rajta egy kis kurzor. amelyet
tovabb mozgathatunk, Ha kimegyunk
vele az ablakbdl, ismet a kerstet
iranyitjuk a kov. tizgombnyomasig. A
kinngyltoﬁ részben barmely orszagon
omvn a gombot a mellente levd
abluk megjelenik nehany, az
orszégra jellemzéd  adat. Legfelul az
orszag neve (pontosabban terulet neve,

ugyanis a kisebb orszagokat
e i a nagyobbal pedig
fel Mak kb, gyenld teriletekre)

lathatd, afatta pedig egy csik, amelynek
csak a semlegeseknél van éneme, s art
mutatja, b melyik taborhoz huz és
milyen mért l(ben Az alatta talalhato

harom a ko & az
olsé a t(erulet hadseregenek nagysagat,

eﬁv yanll{an 51 blokkos ‘DATA*
novu le-t 1 emezre mentéskor. De
visszatdleni csak egy ‘2PLAYER-DATA*
nevd file-t tud (ugyanis ez a neve az
eredetinek). Eb kovetkezik, hugy
*DATA* nevid kimentésinket a betdlte

elétt 4t kell neveznunk "2PLAYER- DATA‘
nevire. Lehet, h |Ey elsére hulyén
hangzik, de ha valaki |pmbiljn roglon

tudja, mlrél s van szé. No, elég is a

ddjon a habora..
Tehat a ket Jé‘lekns ml}h. hogy u
ellen

semleg;sekei maga mellé allﬂsa hogy
végul megvalésuljon a il 1eljes
egysége (természetesen a sajal maga

= jelenti, & masodik az ipari
faglmueﬂ‘l minél obb, annal
gyorsabban épit hadat), & harmadik a
politikal befolyésénak erdsseget jelenti.
Vagul ez alatt ig egy roviditent szoveg
jokoztat arrél, hogy mit fog tenni a kor
n az orszag. Ha a nagz
képernydn agz;g orszagon
megnyomjuk kétszer a gombol a sajat
ikonsorunk mellett megjelenik egy kis
nyll, melyet ol wvagy le mozgatva
valaszthatiuk ki és a tizgombot
megnyomve aktivizalhatjuk az ikonokat.
Az elsé ikonnal (ATTACK) tamadast
intézhetunk egy szomszedos ellenséges
vagy semleges allam ellen. A masodikkal
(SUPPLY) egy sajat szomszédos orszd-

E'unknnh szallithatunk utanpotlast.
a B segélyezett orszég iparfejlesztésre
van allitva (:a keﬁébb‘] akkor nagyobb
mértékben ndnl az ipara. A
harmadikkal D?EN egy  sajat
szomszedos teruletra vo atjuk at teljes
haderénket Tkp. ezzel mozgathajuk a
hatorszagokbél a frontra inkat, és
ezzel egyesithetjuk erdinket ﬂ
hadsereggé, A negyediknek [ fTbCAI
INFLUENCE) az elején jut fontos szerep.
Csak semleges orszagokra alkalmazhatd,
de ellentétben az eidzdkkel (ezt nem csak
szomszédos, hanem a vilag barme
tajan fekvd terlletekre. Ezzel azt erjik ol,
hogy novekszik politikai befolyasunk {ha
az ellenfélhez huz, akkor az csokken), s
ha eléri e csih a maximumat, akkor az
orszag harc neélkul atall hadseregevel
egyutt hozzank
Az elsd negy ikon haszndlatakor a
vilagterképen a keretunkben megjelenik
egy kis nyil Is, alul az info ablakban
pedig klllb;:‘!-lk hogy Iu:r thzgomb
omasakor mely terdletre irln ulnl
o btk ool
érhetink e/, ha 1obb orszagunhhal
ugyanarra a teruletre iranyozzuk
cselekedeteinket. Azaz twbb oldalrél
tamadunk, szallitunk utanpotiast, vonjuk
ossze erdinket, erdsitjuk befolyasunkat.

Egyébkent & ‘szomszédos viszony'
fennall meég Alaszka és Kamcsatka,
Brazilla és Nyugat-Afrike és egyéb

teruletek kozoft is (ki lehet kisérletezni).
Az otodik €s a hatodik ikont csak arra az
alkalmazhatjuk, melyikkel
kijeloltuk a parancsol. Az eldbbivel
(BUILDARMAMENT) hadseregunket,
!egyverzeiunkm epithetjuk. Ez alltodik be
jaték elején és akkor, ha rosszul
akumnk valamit beallitani. Az utobbival
(BUILD FACTORY) az ipar fejleszthetjlk,
ami késdbb jobb haditermelést von maga
utan. Nos, azt hiszem, minden fontosabb
(és nem fontosabb) dolgot leirtam.
Taktikai tanacsot nem nagyon akarok
adni, hiszen ugy izgalmas, ha a hkét
jatekos magatél rajon, mit alkalmazhat
ellenfele ellen indenesetre néhany
tipp: a hatbetamadas hasznos lehet,
sokszor nagyobb hadsereget is érdemes
visszatamadn
Fekete Tmah (PHECKY), Széntod

orszagra
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SPY VS SPY 3

Hm... kis hozzafdznivald a leirdsom-

hoz (GoV 13)

e A jatékképernyd jobb oldalan — mar
kezdés eldtt — lévd kis négyzetben
megvalaszthatjuk a jatékosok szamat, a
szintet, az |.Q.-t és hogy a tengeralatt-
jaro rejtve legyen-e...

e Az itt-oft talalhato botok asoft
csa elfedéseére szolgalnak, nem
latszik a godar, de ha valaki belelep

® A targyak keresésében segit a térkép
— a kis fehér potty mi vagyunk. a 3 fe-
hér téglalap a raketa részei.. amelyik
képernydn vagyunk, az villog kis négy-
zetként a térkepen...

® Az elmenekules modja: a rakéta (in-
kabb itt torpedd (7)) 3 részét (2 fehér, 1
piros) meglmplrinﬁuk as osszerakjuk a
tiz+jobbra v. balra, vagyis a 'rgy
hasznalate funkeidval. Szuten h

meg a tengeralattjarot (1.szinten EK-n,
vagy DNY-n van..}, ez azzal jar, hogy
bemegyunk a tengerbe (?). Révid 'séta’
utan bemaszhatunk. de elétte még ki-
rohogjak szerencsétlen ellenfelunket,
azutan eluszunk...

® A szinlek novelésénél nd az idd. de na-

obb a sz + nehezebb a feladat
(rad lokuzh% az 1.Q. és a 'rejtett ten-
ia e funheid

al i8)777

THE JET (SIMULATOR 2.0)

Mivel a jaték nem nehéz, csak a f5bb
funkcidkat adom meg:
Az n;aik (?) legjobb repulégép-szimula-
tor, Graphics... meg ilyesmi. Tehat a
grﬁhg}azimull‘wlb az un. 'nem semmi’
ategoriaba ik. Ja, van kazettas ver-

zid is!!l
Betoltés utan kivalaszthatjuk, hogy szines
v. monochrome monitoron akarunk-e jat-
szani. Ezutén bejon a

1. DOG FiG

2. TARGET STHIKE

3. FREE FLIGHT

4. DEMO MODE

5. LOAD SCENARY DISK
meni. Az elsd 3 magatdl énetddd, a4 a

DEMO, az 5 na vajon mi??? Nos, a
demo-bol a ‘Aun/Stop-pal lehet kilépni...
de most nekink az eisé 3 pont a
Ié s, ezehkel valaszthatunk tipust,
rn:}d egy ujpbb menube lépunk:

0. Gyakorlas

1.1 - kGnnyd... 9 - neheéz,
majd kivalaszthatjuk a géptipust:

1. F-18 (anyahajc tamaszpont)

2. F-18 ’s'z‘xmﬁnldi amaszpont),
ezutan pedig a fegyverehet:

1. AIM-5 [0...6)

2. AIM-7 (0...6)

3. AGM-65 (0...5)

4. MK-B2 (0...6)

5, EXIT

JET SIMULATOR

(Tarsoly Laszio, Budapestrél ugyan-
csak s szimulatorokat kedvell, nezzik

utan bejon a kivant mod.
Ha ez is megvolt, a bombak &5 a rakétak

a JET-et egy masik =
CoVbo

y)
A jatékot PIGMY konvertalta at Plus/4-re.
Szerintem a Flight Simulator Il utan ez a

at allithatjuk be, a meg-
feleiden,
Ezutan jon a jaték.

legjobb P aép slator,

ig talalkoztam erre a gépre.
Az irdnyitasi funkciok egyébként benne
vaﬂnsk a DIRECTORY-ban is, a ‘@' bil-
le szerepére nem jottem ra (NEXT
TARGET)

A jaték 1 lemezoldalas, betohtés utan
kérdezi a repalégep tipusat:
1) F14 OMCA‘R - itt repuldgép-anyaha-
jarol lehet felszaling;
F16 - szararfoldi repulétérdl;
zutdn be kell dllitanl a kdldetes tipusat
Ezt nem irom le, mert nem volt kedvem
leforditani. Mindenki kikisérletezheti ma-
E;{Ial: (He-He!).
koveti a nehézségi szint:
0" - gyakorlas
"1'-'9’ - Rroba szerencse!
Ha masik uzemmodot valasztottunk, minmt
ami atarban van, akkor nami (1) Ohés

)

Baloldalt lathatjuk a sebessé?_ul mutato

G A sebességet h égben

{MACH) méri a gép. Jobboldalt tataljuk a
mérdt

rna?u arét.
A bille k kiosrtasa a kovetkezd:
Az 'S5’ billentyd utan megnyomva.

T - elére nézet

‘B’ - hitra nézet

‘F' - balra nézet

'H' - jobbra nézet

‘G’ - lefalé nézet
Az '5' blllentyd nélkal:

! geép déntése eldre Isullyem
gép dontése hatra (emelk 8)

‘F’ - balra fordulés

‘H' - jobbra fordulas
‘G’ - kormianyerdk nullan

'C' - A toronybol nézhetjuk & gépel, ki-
lenbozdé nagyitasokban, melyet nz Y-
nal lehet novelnl, és az 'N'-nel tudjuk
csokkenteni. Léptékel: 1X, 2X, 4%, BX

BOMBY ADVENTURE

A progfam kazettan is m an, 1 file-os,
Kezdesnél egy haz eldnt allunk. Egy ‘NEZ
KAPL® utan megtudhatjuk, ho ert
an nem nyfjuk ki, tehat 'K’ nye,
bejnye! Hat nem felrobbantunk! ElSszor
‘DOB NITROGLICERIN', majd utdna 'K'.
. Az utcan vagyunk, Ugy latszik Ede erre
jart, men hatalmas labnyomok vannak a
porban. (No de ki az az Ede?). Eszakra
menve egy kutya gyomraban tehetink la-
> aaEést. de nerln arre vezet :z'u\'.'t. ter;&l
K roncstelepen vagyunk, it egy le-
o grﬁ autd van \fiz:g%uk meg nliTJE,Z
AUTO). Csak az C\Ig Gs a !bnEyazaré ma-
radt épségben. (NEZ ULES) Egy aktalas-

két taialunk, @s egy 'NYIT TASKA' utan
egE elem boldo&jtutnjdonusm lehetunk
(NEZ FENYSZORO) Az izzd mé j& ben-
ne, tehat azt elvisszik (CSAVAR 1ZZ0),
majd 'E'.  Bokrok kozdn sétélunk,
‘NEZ’zuk csak meg a bokrot! Nicsak! Egy
darab kotelet taldhtunk! Menjink vissza a
haz ele (D, DNY, NY). majd ismét ‘NY'. A
haz nyu?aﬂ falanal allunk. Az itt levd csa-
ka fel is vehetjik. (MASZIK FAL) utan
a gep art ar uzenetet végi‘a a fejinkhaz,
hoﬁy nem nagyon emlekeztetjiuk &1 a
embarre, tol ne kisérletezzunk, in-
abb 'NY'. Kryx sétraban vagyunk, Ki-
lonbozd szovegekel lehet Sle hallani.

A kivalasztas utan nyomjuk meg az 'S’
billsnrg&l, kezdddhet a jaték, ime a fdbb
funkciok:

P’ - pause

‘W' - radar

C-a ?ép kivilrdl (iranyitatorony baél)

‘R’ - celkor

‘RETURN' - valogatas a fegyverek

ot

‘A’ - szimtmagassag
Ja, akinek kell, felveszem. a Spy Vs Spy
3-mal eggutl Simon Denes, (Jahny
Manow). Bp. XIV.Thokoly ut 146/8. 1145

'‘CTRL' + 'G' - Ezzel engedhetjuk ki, il-
letve huzhatjuk be a futomdvet A fu-
toma alla a ‘GEAR' felirat jelzi:
'‘DOWN' - kint, "UP" - bent;

‘CTRL' + 'B’ - Ha leszalltunk, ezzel lehet
teljesen letékezni. Allapotat a "BREAK'
tel!ml jetzi; 'ON' - bakapcsolva, 'OFF" -

. kikapcsolva; 3

s M

T
= ity el bt

E

L x:sah F14-nél!) - A katapult kioldasa.
mig ez nincs, addig repulés sincs!
‘CTRL" + 'E' - katapult {toronybdl nézve
drdekes!&
‘W' - radar ON/OFF
‘A" - Harci indikator, néha célkereszt,
éabkémt csak omelkedési skdla a
kepcrm(ﬁn
'RETURN' - ydlogatas a fegyverek kozott
'SPACE' - TUZ

Felszdllashoz adjunk max. motorteljesit-
ményt, &5 mar lehet is RAP-GIni. ..
Tokmindegy, hogy gyakorlasnal milyen
:\uwdeken érkezunk, lezuhanni nem le-
et

Van itt egy marka é5 egy haromszorsuit.
Mindkét targyat fel lehet venni, és a 3X
suftet meg is lehet enni (ESZIK), de o
marka mar ragésabb, Kryx ig meég &l
Megprabalhatjuk megaini, de ha van elég
erbn '!(‘E&O-ﬂa} nagyobb). akkor e

‘DOB K ' utdn orbitalis palyara allitjuk.
Egyébként, ha egy ellenséget megoltunk
(nem dobtuk ki az drbe), akkor meg is le-
het enniéFogld]unk. CaV maost
azt irna ide: 'Kannibalok - CoVbaoy)) (Iga-
zad van, Kannibalok! — Co! , @5 né
(farfi) t6le az erénk. Menjink ki, mgd
nézzik meg a lépéseink szamat (ERO)
Ha most paratlan, az a jo, ha nem, akhor
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irassuk ki szer az erSt, majd 'E’,
Ha masként jonnenk ide, akkor Atnn
ST zuhan elénk, és szivonk nem birja to-

vabb... Ha baj nélkdl megérkeziunk, és a
kovetkezd lépés nem "% akkor ismét j6n
az Atari, tehat 'E'. A csirkeudvar aftaja
elSt allunk, bokrok nének (mar int
bokrok) az ajté elétt. (VIZSGAL BOKO
ép (Bomby) szerint torni kell egy
vandal, Itomrmzotrongalé‘ nngmhféa.
huligan, va:.l’h stt;:] Most TOR
majd megtu at]uk van holnpa
végld botunk. * :}F A A
csirkeudvarban vagyunk it van Marcl {a
gVSC kosarasa), és egy kereszt van nala.
ljok meg, és vo?'yuh el {fel?) a keresztet
urnn meg is lehet enni). \hsszmle pa-
1'99 lépésszammal lehet atjutni az Atarin.

Ha a haz eldl dél felé megydink, Rakos-
g:lotin bolyonghnunk ogy (kettd)

tyangjunk amig el nem
Ko-ko hazahnz (B'E Bent ogy lada és 1

I‘l.ll'll

pincekulcsra, de az nincs. A listaban
mindenki kedvére atirhatja a lﬁrgyak haol-
161ét (ugy fejbdl azt hiszem, hogy 10000-
15| kexdddnek). Ha dtjutottunk az aﬁé
eveset a haz-

kiszabadita-

azaz +tnern hanem ismét bolyonghatunk egy k.
pluszj4 ﬁll a% mié!h;m&} ban...
NYIT LADA VIZ EZ) LADA)
gzbgumn mthunk Qnom nem oignt'] A GAME cél],a Bornbyr maegolése és a pin-
Pr lkozzunk cében T asob
CSINA zs:zailwa “sz0L ISTEN

EGITSEG) Isten szorint a vakondok{ok)
matrot opileneh tehat TOL LADA'. Most
mar akar 'LE' is maszhatnank a metroba

é! Ez nem is metrd, hanem labi-
rintus. Tehat ismét bnlyo hatunk egy
(most nem kettd, hanem harom) kicsd.
Némi (par napi) szédelgés utan egy pin-
ceaftéhoz érkezink. ft sz(kség lenne a

sa. A tompa végud botot Kosir késével le-
het kihegyezni, és ezze! kell dthatolni a
Bomby testét véds sird IC-rétegen.

Az eré az ‘XY valtozdban tarolddik (tet-
szés szerinti),

Szerimem Bomby pr

ramvédelme nem
lett a legjobb Laszo
pest)

Buda-

ROBIN OF SHERWOOD

Talan ez a legjobb Adventure Plus/d-re,
Pigmy ohabol. A grafikéja a BORRO-
WED TIME-on és a TASS TIME-on is tul-
tesz! (A torokkoszordlésnek nincs helye,
mert tenyleg jobb!)
Ime a jatékhoz egy tipphalmaz:
Kezdésnel a bononben sinylSdink ne-
hany rabbal att. Beszeljonk veldk
(TALK PRISONER). Nem chajtottam for-
ditani, tehat a beszéd temajat fedje ]mé—
kony homaly (valami olyasmi, h
gitsunk nekik, és oljok meg az *
Masszunk fel rajuk! (Igen, a rabokro:u
(Nem rabnékre? — Co ) A racsot
lathatjuk  kézelrdl. Varjunk addig, amig
:gy or (GUARD) meg ne E‘F"’"'h a racs-
rantsuk Iealoidre [GET ANKLE). E
alélt or csak egy ideig alélt, tehat
meg. Kilehelte a lelkét ( @l éi
képunkbe), tehat kutassuk at ( MNE

GUARD). Egy kardot taldlunk nala (GET
SWORD). Most megszokink a bartonbdl.
A retesz beszorult, de egy 'MOVE BOLT’
utan_mar kinyithatjuk a racsot (OPEN
GRATING). Most mar ki is maszhatunk
(CLIMB GRATING). Ha esetleg a rabok Ia-
dubnénah o hatukral (ilyen is

szintén balra és jobbra lehet menni. A
négy ajté kozul egy mogott a var ura ta-
lalhato, egyben egy kincseslada, egyben
pedig Lady Marian. A neg&edll( szoba
dres. Marian szobajabdl WINDOW',
©s mar ki is szabadultunk a varbol. Innen

rr{ masszunk  vissza  (gy. k
CcLimB PFl.IBO} Ha épsagben ki]umuunl:

olyan hogy
katonak futd Inpulnok hang{‘tt hafliu és
eldobjuk a kardot, Menjunk ki az ajton
(GO A). A varudvaron vagyunk. Két
ajto is van itt. Balra (LEFT) visszakerd-
lunk a bortlo:lba jobbra {HF|GH'T} a jatek
véget szemle! Uk m WVal asszuk a ko~
26psé utat (Ggeb l?

varfalon vagyunk. lrbny az a]to‘ ﬁg
DOOR). A var belssjaben vagyunk.

hetank balra és jobbra, valamint fel. Fent

hat mindenki kedvére az
erdében. Rsban a varban, ahol egy szo-
bor van a varudvaron, ott fel lehet maszni
a szobor fejére. A szemét mgusgélvn
(EXAMINE E) szaz azaz szaz aranyat
talalunk. A vizesés mogém (GO WAT H-
FAL) talalk k az erdei vada
It vehetjik fel a nyilas laeazt az ijat &s
egy botot. Ellatogathatunk Stonehenge-
be, valamint a kereszteslovagok tabora-
ba. Talalhatunk on;y bezar aﬂa{ U varat, ta-
F Valamint Iechanny oy eihagy eon 1
nal, valamint un atott ta-
borhelyet is.. ﬂmmu ‘3"

FOOTBALLER OF THE YEAR

A 7.szdmban kGzzétett leiras hatdsara ki-
tort rajtam a Footballer of the Year mania.
Az (tmutatd wvaldoban hasznosnak bizo-
nyult, hisz csekaly fel ora alatt megtud-
tam, a prg-ot nem lehet RESET-tel
kivagni. Ekkor azonban kitisztult a fejem,
mint savas esd utan a felhds égboht (Ez
valami uj arab koézmondas? —
CoVboy), majd derengeni kezdett az ér-
telem fenye, ilagitvan ezze! a jdzan-
sag kap?xIdL Mi lenne, ha nem a leirast a
szom eldt tartva mannék veglg rajia" (lgy
a billenty t is latnam

Mondanom sem kell, 8z nehany érn és
aszpirin utan elsdre sikeralt. Ezdton sze-
retném kozdini tehat a +4-es kollegak
megtért (de nem megfogyott taboraval
észroviteleimet, mely 1eészt betomi a
leirds ma?domhemtlan rveinek falan ta-
Icmgé lyukakat, ketteut asokhsnlnmfog}u

og‘l ban elh & nem

anaH a horno sap:enuk sz.tm&l ha-

romrészt pedig, de nem utolso jora, erds

I6kést ad a Mr, Aranykétballab cim elére-

sehez a prg. sotet utveszidiben.

Tehdt kiegeszitesek, tanacsok (tomesek,

ahogy a kohtts mondja — & koltd

1. Kupdkba ne szalljunk be golkartyaval
(ha kevés van), mert csak 1500 Fontot
kapunk a gydzelemért;

2. Ha van mnt a tejbe apritanunk, azt ne
mind golkantyakra apritsuk, ahogy a fa-
ma irja, hanem hng&;mh meg 1000~
2000 Fontnyi alaptol amit *szeren-

kezzunk el*, hi it 10-11
oseibsn nyerdnk, 8 esetben nem. Ez
azonban hosszabb tavon jon be (eh-
hez kell a téke), tehat rendszeresen

kell ezt mivelnink; minden héten két-
szer meritsink a szerencse kosarabol
(aki mer az nyerit). Ezzel sok pénzt és
golkartyat nyerunk, ez utobbi azern fon-
tos, mert allandé szinten tartja kartya-
tartalékunkat (id. 5. tanacs), valamint
ez
2.5. feleslegessé teszi az atigazold kartya
utmri&uf mert ilyet is gyakran fogunk
nrm
orekedjink arra, hogy Excellent-ek le-
g#unk igy kevesbé/nem érimt késdbb
ATUS pontjaink csokkenése, és igy
van a legnagyobb esélye annak, hogy
szezon kozben atigazoljanak;
Ha golkanyaink szama meghaladja a
100-at, akkor csoda tortent, mert Ilyen-
kor Aalporog, mint egy szép viragos
magndé szamlaloja 989 utan 1 csillagos
nyari estén, tehat O (sét 000) db. gol-
hagyank lesz;
{F mcs;
yban, mern igy le-

het a Iugaobb penzl szerezni:
Pénzt csak szerencsekartyare kdhsdnk
(it s 200 Font), a s fizetést meg-
kapjuk, ne szalljunk meccsre gol-
klirlyaval. hagyjuk a csapatunkat kiesni
(kirugni Ostarn fognak, max. atiga-
zolnij, szezon vérre 1 csomo
mnkunk és golkartyank lesz. Tegyunk
a 4. osztalyig. v&?y amig ossze
namoguilh 50-60 golkartya, és kb.
LT hészgonz (legrasszabb
esetben is u.a. mintha a 4. osztal
kezdenénk, csak pénzdnk is auzl
Ezutan huzdjuh el boldagl‘nnt a GMD!‘
tunkat, gyé

!'-'°

ol

!-"

sagban, és igy feljebb iéphetink 1 osz-
talyt. Meg se alljunk az 1 oszdlyig (gdl-
kartyaink szama valoszindleg nem fog
csdkkenni).

.1. Ha a Superligaba bekerdlink, nem
lehetunk az év jatékosa (nekem sose
sikgrolt legalabbis), de it nem is va-
lasrianak be a nemzeli valogatottba
{ilyen csak az 1. osztalyban torténhet
meg wvelunk). Srerencsére it nem,
ugyanis;

.15 Vannak néha a prg-nak llyenkor
gyenge pillanatai, melyek csak a nem-
zeti buszkeséggel teltett érzelmi tul-
esordulasnak tudhatok be: llyen ese-
tekben néha 1Gbb mimt 100 "géthely-
zetet' kell kihasznalnunk (sulyozunk le
1 billentydt, és S perc mulva véget is ér
a helyzetozon).

5.16 .k Superligaban nem lehetink el-

(4]

wm

5.2 J\ Footballer of the Year cim ele(e-
sére az 1. osztalyban van a |
gyobb esélyank. 5xerez1uk n
cimet, melegen congratulainak, és un-
napélyas keretek kozott nem tonénik
semmi, gyls gombnyomasra kezdd-
dik 1 ujabb szezon (a reset sem hoz
atutd sikert);

5.3, Golt tudunk szerezni: miutdn elddn-
tottak, beszallunk-e a meccsre golkar-
tyaval, a gép kiirja, hogy nyomjunk le 1
billentydt, Nyomjuk le a 'HELP -et. Eb-
bél csak a 'H’ és az 'L’ az érdekes be-
th: A 'H° hatasara tovibbmegy a prg..
meghkérdezi, hogy merre I§junk, az ‘£
nél nem tonénik semmi, varakozunk te-
hat, majd az ‘L'-re elidvi balra, és mind
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Hery csak egy van!

!illjj]!.'.' Mit teftetek velem boy? (akarom irne
Covboy!) Hat a nevem: I-H'K‘g Hery, Her¥!!

Fonetkusan: [Heri] (oda sem nézek! jaj') A
hirdetésben pedig “Herg”!!! Mar kaptam 2
vilasze!
Az egyik: '

”1 | amers!”
A miasik: Hh “He
Latod az cpvik famernek néz, o misik s,
Img;: valami mincs readben! 1z még semmi, do
az, hogy n-ell:irry haver: m, amikor hacacriem o
kolibol “Hello Herg!™ (k2 lba). Akkor ¢n
nem olvastam o CoVeaot! Nooeleg! Udw:
IH%{Y Illansz
Sehaj! \nquznlod] azzal, hogy
len voina, ha
Ul "Nejl ot” irunk!

] A Sy

Problems

Dear CoVboy+ L.75!
Azzal szereiném kezdem, hogy eldzd levelemre
S hénap alatt semmi visszajclzés nem erkezett.

dllitasomat, hogy Magyarorszagon o Commo-
dure \.‘l!'\g a |l.g!ul\|‘| a.mmlmngkhl toglalko-
] I.np {
jobb =

Sk al o miak
ban — CoVboy) Murudok
MAROST Z0L VAN, Budapest
Lt Hopp, estembe
Midrt van az, hogy @ Aamidgepes lupok
caak Amighl  nyom » néha (50 mindig)
bbb Amign leirds van, mint Cod-cs, Pedig seae
szor tobb C6d van az orszdgban, mint Amiga! A
Cod-cacknek (minl nekem 13} o2 heocelés,
hiszen csorog o oydlunk arz Amiga kepokial ol
leirasokidl.

2 Még egy kérdés: Mikor lese nekem Ami-
gam??? Vilase: Taldn 10 év milva, de akkorra
mar kumegy a diviat hnl

Hid: (Kérdés: Hany ui. lese még? — CoVboy)
Mi ez, Snkiszol levelezes?! Roglén be
s szurkalsz helyettem? — CoVboy). Viluss
Nyugi, ez voll az utolad,

Co Y Ilhml r-nd a Iclﬂo mindennek, en

is
s Az tényleg fedi nx 1ulmgﬂl, how nem

nseteletiel:

1 omég ey kerdes

(Még mindjart jobb, volna
"Cimzeti ismeretien”-nel, 71—
Co ) Miért??? Remélem nem 1 feledkez-

tetek el rola. Vagy talin a Magyar Pista? Ki
tudin. De ha nalatok lenne, villamgyorsan vila-
szol ].unk rd, mert ha nem...

Bzen  elmés utin  k & b
esokorba d\r: az wobbi CoV-okban walal
roblemek.

roblem 1: Sz.crmlt:m tilsdgusan lehordjdtok a
lovoldoeds il arcade jatékokat. Bz taldn nem
jatékmiia?*? Sok (nagy Is s0k) béna jaték
szdletett ebben o kategdridban, de azért van
néhdny jobb is, melyel az ember nem dob rog-
ton # szemétbe (Midnight Resistance, Katakis,
Barbarian 1-2). Fzek aeok, melyek nemcsak
ackem, hancm sok-sok mas Commodore-os
tarsamnak 5 etszenck. Nem a2zt mondom,
hogy nektek s ez tetsszen (Id. szotylalizmus),
mindenki elmondhatjs a sajpin véleményén (Id
demokracia), de ennyire dorgdlni valamit, azért
mir sok. Huh. Ezen s tal vagyunk végre.
Problem two: Szerciném tudni, hoy mitdl
kisik mindig 3 CoV? Miért nem tudjdtok a
hinap kozepén ill. elején I'thj‘.'cillclnl az Ujsi-
got? PL: ha a Last Ninja 3 lefrdsdval 1 eldbb
jelentek meg, mint az 576, 2x annyi CoV-ol
adtatok voloa el.

Problem 3: Szerintem az utdbbi CoVeokban a
leirfsok 10l hosszira sikerediek. Ne az 576
szintjére sdllyedjetck — nem ezt mondom —,
de gy kicsit tan mégis lchelnénck a leirasok
tomorebbek, igy pk a Monkey Island (105
uldal) helyére még + 2 lefras is belén volna,
Problem ivé (ho, de sok nyelven wdok!): Az
egyik baratomnak PC-n megvan a Larry 2 &5
nem tedunk mit kezdent vele, mivel togalmunk
sincs arrdl, hogyan lehetne lelrobbantani Dr.
Nunukit (tudok én angolul). Driga COVBOY
légy szives ird le nekunk, hogyan teheinénk ezt
meg! Ha megteszed nagy MEGATHANK uti
markodd.

Problem pjaty: Végul maradt valami szdmodra
is & tarsolyomban, m:tpc:d:g o stilusodrol. Sok
gyerek  tisztességes  kérdésére felhizod ax
urrod, vagy egyszerien megleledkezel o kérdés
rdl. Bz nekem az engem s énnid C-Manma ugy
ben seart (Gleg seemet. A CoV o oeldlizetdinck
cimét a CM-soknak csak THE adhattad meg,
hiszen ezt mashonnan nem lehet megiudn. Na,
cnnyit errdl

Problem sechs: A CoV 11-ben szt irtitok, bogy
a Carmen Sandiegonak nem jelent meg az elsd
kél része 6d.en Nos, szivesen lemdsolom a
szerkeszidgardanak a World réseét, az Evira
ért cserébe. Ha mar meglenne, akkor bocs a
zaklatdséri

Veégul befejezem e gyonyord letleri és még
mindig fenntartom (& fentick ellenére) azon

m.gjd-m uodllmﬂ A.z is fedi az igazsa-
gm, hogy — ‘'nemrajongas’ ide vagy oda

ba, hogy nem én adtam meg a cimoket! Mi

lett volﬂu nekem abb-n az Gznet?! (Bar
ha gls ak velna daubjl-

ert egy

volna meg n-hlmcma{ Iuml. De uan
enk A

ultolyélag voh meg

, mer bi yara ogA

izonyos K ldé Szolg
sag ez a dicsd manuhlnurl -QSMM Ihir-
A 16bbit kitalalhat d.

annyi

vannak egész akoziato
t.ﬂ: i D kézonak (a BAR‘MR!AI’-QI: megvan. Bukott
oft van, # mit imi  Amigét a

" a
or tudok I6ni MMIM,

akkor va tébbet kapok

hirtelsn -Slm a hajam... Ha ityen ma?ky
rol srikséges leiras, akkor a

kezdhetnénk ugyis a leirasainkst, how-
aszongya “"a program betdltéséhez gépei-
jok be: LOAD "*".8,1, d amikor megje-
lemt -z IKAFIhTALENT feliratot url.nhnuo

‘cim 6', akkor nyomjuk ;3
‘SP.AC entyut (az a ho-m otl alul) és
akkor tllin ellndnl a jétek”. Jo

2. Na ez |6 kérdés. Ilcq hnnm
mese. Ke onnan, h y wj ar-
tani elég nagy sz**"s. |
asért, de ez a | t-hh -ml mnm
eszembe jutott (m moblmm is a szilas-
edlduo M H| nem mi I(aslluk
1, akkor a k gon-
dok; hl oft nincsenek ondok, akkor a
HELIR-nek nem tudjak id
ha idaig minden mmel, akkor a HELIR
telejti a haromnegyedeél az eloszioban; ha
pedig mégis minden rendben folyik, akkor
a avonal siklik ki, mert a bakter
RAILROAD TYCOON-ozik. Azt hiszem, ez
béven elegendd magyarazat.. A LAST
NINJA 3-mal igazad van. Jo left voina
elsének lenni vele, de amikor 4 napja rn;PA
lattam az 576-o1 az djsagosnal, -umr -
telen nem lett észiote a Mind-
egy, ha mar mi is mogcslmlmk og\uw.
akkor mar nem fogjuk kiszedni.
3. Ez igaz Kicsit szos arok a leirasaink

(mar amelyik). A MONK I.mflﬂ :rblxh
tulzas volt, de akkora an
amiket nem lehetett kihagyni a

a ,-tékhl

labb az is velink szora-
kozik a jatekon, ‘akinek meg sincs.
4. Igen csekély kepzelderdre vall, h
nem tudsz Mololov- (azaz ‘Larrytov-') kok-
1eh wm-nl‘egy hajszeszes Oveg, agy !o]—

tas es egy gyuta al-
daul mei kellene probaini ‘belerakni -bm
(USE SZO-

az
TAH) és Larry mar rémon hasmalja is a

Ha ‘én_adiam volna meg a CM-nek a
curudll (vagy barki masnak a clméi.
akkor nem irtam voina oda a téglalap alja-

nyomatnak

lapok. Talan az
oinak Amiga-
van.

m. (vagy R.6.1.1): De jol elbeszéigettink!

Virus! Virus! Virus!

Hello, CoVboy!

Ne haragud), ba rosszal (ram s nevedet, de
elég kacilantos. Leber, hogy csak cgy nagyot
Tugsz robhogni a levelemen, ami nem lenne seép
Thled, de |& ives  probalt  vissgatojten,
olvasd végig a levelemet, € amint csak tudsz
\-':llas‘.v_uli ral Nem teszek INTRO-t az elejére,
inkibb kibOkom mirdl van sed. Ma feljou hoz-
zam cgy bardtom: "Helld, vagy cgy jo hirem!
Dobd el a lemezeidet, amiket én masoliam!
Virusus a gépem!™ Egyébként C-64-rdl van s20.
Eldseor closodalkoziam és nem akartam elhin-
ni. Aztan elmesélie, hogyan tortént jdtszon az
- 19-cel, djrntoltotie a jatékallase A gép kiiria,
hogy legve be a lemez midsik oldalat, betetie,
tire, kop-kopp, mondta a foppy, vagyis druiten
kalapdini kezdett. Negyedorat ezzel szdrako
2oLl mignem beugrowt nekl, hogy hatha a lemez

hibds. ki, utdns bekapoesolia a gépet, Ouppyt
roball akarmi mast tolteni, pem sikerull
dgul mir annyita remegell s lemezegység,

hogy gyorsan kikapesolia, nehogy a gép s tonk
remenjen. Seerencsére nem ment onkre a C
64, 5 az 15 lehet, hogy nem virus mivelte ez,
de uzért elmondis, mert jobb (€ini, mint meg
ipedni. Hat, ennyi. Szdval (& tettel) legyszives
minél hamarabb villuszolj nekem! Eldre is
nagyon kaszonom! Ja, rsnlq.g még megirhat-
nid nekem oz 1) Vadoyugat 2-nck o védelme

nek o k\’&d!fsl' Kose! Zarom soraimat. Virom
vilaszodat! Toviabbra is maradok tszieldd és
rajongod: MICROPROUSE SOFTVanyolal

Krisetian, Balatontured

CoVboy: Olyan mar mas drive életeben Is
eldtordult, h idélegesen visszaadia a
lelket az alkotojanak. Ehhex nem kell virus.
De ha mar az Uj Vadnyugat 2161 érdekléd
1él, akkor esetieg feheszem azt a kohol
kérdést, hogy nem véiletlenil egy rosszul
16t verzidval jatszonal? Hogy mire gondo-
lok ezzel az elmeés keérdéssel, rogién kide-
ritheted, mihelyt slolvasod a CoV 8-ban =
Rtlnblnmmt...

(Istvan, Istvan, de gonosz vagy!)




Valaszlevél, mondd, hol késel?!

Tiszvelt 1.75 dr(-ak) é& Cu fluy bacsi! (Nem a
‘8" a nagy, hanem a 'V’ 1‘}’ gy: — CoVboy)
Lassan mar két honapju, hogy [cladtam a
hosszg  levelet megrendeléssel és epy (elég
hosszd) hirdetéssel, majd utana par nappal
késdbb még egy levelet, o hirdetés belyeshite
sével. Mindkét levélben éserevélelek voliak a
CoV-gal kapesolatban, és kérdésck sok mas
dologrol. Hrzekre azdta sem kaptam vilaszt
Erre a lchetséges magyardzatok:
& Kezdettdl fogva ellenszenves v:.gz'uk.
A levelet (leveleket, esetleg csak az egyiket)
em kaptik me
A benne 16vSk séridek onokre nézre.
* A levél témija [drasztd, vagy érdekiclen
(esetleg giceses, kopmntott, botranyos, mester
kél humort sth.) valt
® Leveleimben legeziem onoket.
® Eldobtdk & papirkosdrba clolvasas eld,
mert..(?)
® Vidéki alja néppel nem foglalkoznak
# Nem voll benne vilaszboriték (Az egyikben
volt, és az djsagokkal egytitt is ¢l lehetett volna
kuldeni a valaszt!)
& CoV-576 Kbyte éma miall. (Semmi bees
mérlés nem volt egyik [élre nézve sem!!)
® Nem adism meg a cimem. { De igen!!)
® A hirdetés terjedelme miatt,
® Hgyaltalin hoy erek levelet irni? (Hoppa!l
mu sY ommel k6z16m, hogy az
uh m-gnyamle a

¥ -_:. ta &l

ban megérkezése eldil. gy jovasiae ae
gyott CoV-okat & SpVket utan kéne n)um
ni, ha kétszeres kultt:.Lngl.Ll jarna s, mert
sokan (pk én) dupla dron s megvennénk. |la
tévhitekben  élek, Kérem  kKozalpék  velem!
(Nincs utannyomas! Az SpV 1-3-4. és CoV
1-2. e. kiadvanyokban megjelent szbveges
és illus i atvélelére, maso-
lasira és masra ‘nem a kiadé neveben
délyt adok. T ezt azén,

mert ha nlwon akarod, akkor ugyis
lefénymasolod... — CoVboy) bzt a leveletl
95%, hogy megkapjak, mert ajanlottan adom
[l Konyorgom: irjanak. Minden jot! Uitviselet
el HI‘N( E BARNA, Miza

: Na igen. Mar én ll
art az udﬁu termeészeti jol o?
nehany lwﬁl egy leljesen mh iahlm dif-
tundal, en tar
Bar az Is lehet, hm b.nlum van a hiba as
én

Aztan az is megtérnénhetett, hogy a Posla

megunta ko:be;honl a 3 Ft-os beélyeggel

an van

raktaron és utalok belyeg [cl flg‘:zngm

mert az uw\nél mlm:ll a sndpadlasomhoz
ragad a ny djuk na.
nagy bunkosag lenne 16lak, mert ed

valakinek, hogy il sok bel c

van a leviapon vagy a Wﬂﬁonl —_ mlndlg

szazbol mnq s akkor hdltrm vohllam
raragasziani még egy bélast. Ha most mar
sa

wmm

'T -
térsasjatékunkat es ipv nmul(ara B. fdvlt:

r
Iib.t,'nw“ boldog “tulajdonosa lehet!
Figyelje a pottdidli.t!— Vbaoy)

Kérem vdlasszak ki p megleleldket! En nem
haragszom magukra, csak csalodon vagyok,
mert nem l'%'képlr:llcm cl egy j6 iup steTkese
L8sEglt, & levelemben valami "mulatsago-
sat” talaln.uk ukkorazvfletlen mert veqa.d kutt

dtknt az
pﬂdkn-n hm-nus irni gogok
miniszternek, zessenek kmétilhl
presztizsrontasént! Komolyra forditva a
szot: elnézést, ha t eg nem valaszoltam
voina neked vagy barkinek, de az eléfordul

. mert

vele kapesol
azt mondia
mincs  jovdje. M
AMIGA-ra milyen tipusd 5,25 1l
Memoriabditdl érdemes venm? lumelyik
seamban arjanak par sort iz AD&D-rdl! Tisene-
lettel; CSORGO ISTVAN, Urhida

th: A CoVboy-Posta Iehet akar 5 oldal s
Mikor jon az &vkanyv! Lesz beane +47 Tlany
cldfizetdjuk van? Mikor lesz Psylon térkép?
Miért nincsenek rdzsaszin dbrik a lapok koge-
pén? Megleledkezick a "gyarmati sorban €16
ténymasolgatd lamerek népes gardd” jarsl?
|Caca: ennyl kérdés fért el az utdiratban?

thany “seakembor”
It kematrukeis os

Vboy)
C-oVbo H I dé ek lk od
Oy: | -:k eendd gépet jatékra akar

az
ajo valasma t&mial soo—rol vm :zo} Ttl
most nem a |

P n-' a a

juk inkabb Pc-n szaniok jatszani, mert
-wuzl utalom allandoan ouulgml a
em nincs az A

hoz, de akinek van, az is azt mondta r&a,
h 8 |atekok fele nem hajlando egydr-

mukddni velo} masrészt azerntmericsak.
Aﬂol fﬂ? endl jatékra akkor is az Amiga
az alkalmasabb, mar csak azért s, men
legalabb 15- 2o-|zw o jaték van forga-
lomban hozza, mint PC-hez és Magyaror-

hllllt Nem tudom, mit értett a 'szakember’
azon, l\ogy az Amlgl ‘elavult konstrukcio®,

bar H az lehetett az elmés
apias l, m sohasem
luml Amigat womr gen, i i.o_IQn).
'Iibuln- inka Aml a Format

vagy egy Amigl Uut c |.'|,|tt ba, akkor
lenne

néha, hogy egy ievel elkeveredik ebben az

Amiga-Ggyekben, nm&nu tekintetiel a

L e e T

Sob e el
Kulonben .nkk.:r Is tllenék vilaszolni, ha :sclldg
dgymond “nem letszik valami”. Legalibb cgy
p&r sort irjanak, ha nincs ram 15 percoyi ide-
k. vagy azt, ha majd 1obb idcjik lesz bdveb-

n imak, de ne i . hogy semmit nem kapok,
mert €z nem fair! Fia ugy gondoljik, &5 ha 1ény-
leg nem kaptik meg az eldzd leveleimet, akkor
azt djra leirhatom és clkoldhetem ondknek
Legalabb utdlag potoljak be mulasztasukar. Ha
pedig egy levelemel sem kaptak meg, feltétle-
nul irjunak akkor 1s, ugyanis nem tudom miért,
de mar masik hirom cimzetl (progromesere-
ajdniat volt leveleimben) sem viluszolt (igaz,
cuuk e levelet irtam, persze kulon-kulon
mindhdrmuknak ). Tehat skkor itt a posta kil
esetleg valami nines rendben! BEs meég valami!
Bz n.sgyun funtos! Mve etd vagyok, bari-
t¢kokban kapom a lapj €5 eddig mindkét
borfiék fol volt nyirva! rt kérem Gnoket,
hogy ha modukban &1l TIXO-val, v.'lgr pecsé-
tekkel {zonduaan ragasszak le, ho cgalibb
egvérteimd legyen, ha valaki turkal a boriték-

atkapoccsal lezar-
va: a derék Poﬂa::r az s szabaly,

ujsagot csak ilyen kapoccsal lezarva lehet
feladni — ha leragasrtiod, akkor mar ‘nem

szaby. et leveél' és haromszor

:z:-uﬁ . 46, mi?! Az, mert a kapocs
Kkiesik. Nem baj, azért nem kell elke-

seredni, ha ‘turkalnak’: semmi értékes

nincs a boritékban, csak Co\-; J:', k:
zoknit (bal labas, M—n'_l elt
I Rotaom, mihatyt sikerd

dorlattal elcsennem Laci bicsi 1abarél.

"Mondd, te kit valasztanal?”

Tisztelt CoVboy! 14 &ves vagyok, cgy plusid
esem van, amit o Kageljovdben seeretnek e

rélmi egy AMIGA-ra vagy IHM PO/AT-re. A
Fépct cisdsorban jarékra secreiném hasznding.
Inoknek mi a vélemenyuk, melyiketl érdemes
vilasztami? Az én seivemher az AMIGA 4l
kozelebb, de a seuleimnek elditéleteik vannak

upgrade-ekre. Az megint
hosszu mese ienne, hogy mi a korsz.r
meg mi nem: tavaly majusban (1) voh
em latni akciob ogr M
Il Fx-e1 (néhany aprosag r 38
orajel, 4 Mega mot'mfu'la. 170
i as zrene, 4 és cl
millié szin, ;&L — a maximalis felbontasra
es az egyszerre | hnmilhtlo srnekre nw
sidaul az M
és a Sup.( Channel r.kl‘m’nlrul legna-
g-lyuhb részét nyt oﬂlm meg lehet al-
vele) — ahhoz
AT mondjuk egy im{llu.nl kulcstartdra
emlékeztel. Lehet, hry a ‘szakember’ arra
gondoft, hogy az alacsony ar miatt az
ASDO -lklinllz-l nlnso twoi-hololl aruk, de
az i ket év alatt mind-
6ssze a beiso drive-okkal voitak gondjaim.
Konzekvencia: ha valaki ilyen arfekvesben
vagyik egy |atekszerre, or az Amiganal
nem lehet jobb valasrtasa.
Ha van pénzed ra, miért ne lenne érdemes
memoriabovitdt venni is hozza?! Az 5.25"-
os drive illesxtése hardware-probléma: ha
a géppel meg tudod értetni, hogy az oft

Ile

egy drive, akkor elmeletil barmilyen
meghajtot ra lehet akasztani (egyebkém
Bécsb arhol kaph hozza ghaj

161).
Az} AD&D-16l inkabb nem irunk egyetien
sort sem: a Computer Mania szerintem
Bar %eg melyrehatoan kielemezte a dol-
vkényv auguszius végeén. Szamos
aléﬂzﬂonl van (hal'lstennek), de most
épp’ nem jut eszembe, hogy pontosan
mennyl. A réorsaszin és kok 'oltokrol mar
wvolt lzé'g egyrészt néha olvashatatian lett

1dle a 1 aki akarta,
az meﬂmama igy is Teh‘l lol]eson
felesleges len voina arani  dket

Fénymasoljon csak, akl akar
be 'u‘otl egy nngyswu eset, amin napokig
attunk i a CoV HQ csendes homalya-
h-n egyikink eppen az Unéré Aruhaz (ja,
mar nem i hiviak?) miszaki o-ztalyota
szallitott SpV-ket, ikor egy
uriember az eladohoz lépett és elken ket
SpV-t. Nem megvasarolni akarta oket, csak
‘kdlcsén’, amig az Enterprise-résxt lefény-
masolja a bejaralnal. Az elado ténénete-
sen egy jo haver volt és egy cmlot plllln—
tas utan a kert uj
most a bejaratnal levé Innwnaioloban sZi-
nes lézerrel dolgonak es az araik vala-
hogy nem il feltinc helyen helyezrkediek
el. Szegeny ember tobbet fizetett a 8 oidal
volna ket

teljea sorozat Spv 1! Hunmchnha



Gazdasagi rendérség

1 CoV boy!

Minl 1dmarhatol (e aem se
rnk.y.. bonem virtam valna el, hogy ilven
lepesckel tegyel Mioaeg, hogy 25 a00 Tt TO0
Fi+AFA -_g\ hirdetcs? (Ez Kerlek egy kije-
leté mondat — CoVboy; I's ha en vy 26
szuvas hirdetest adok lcl (AZ 100 Ft+AFA, de
ha jo h ngul akkor

ek serids

agy
kodni — CO\FIW\H Vapy ey 250 sravist
|Na, axt varjuk sreretettel’ — CoVboy) I'c v
v, valuhol meg kel huem o hatarvonaliag, de
i y

ontem, ha bzonvos
ek o penzt (Nem résaletizetesre gondol i
Izl gy ertem, hogy pl 30, 40 vagy S betdn
kent mondjuk 7 1t hirdetes

/ "L;Lrukuhlmr hirdetesck

<toaem o legjoh

e ||1r|"' (e mondjuk sibarurdum, de seerin
tem 1t s jubb e volog a “herds” (karakiores)
hirdetos.. )
A0 L+ AR AL viszont sl
kémt.. Na, minde vegl
Hello! ! LE A FORCT
iz Ha valamikor majd...
(esetler kuldok warl
akkor miajd viss:
mel i
CoVboy: Ha jol emlekszem, akkor a hirde-
1ési lariftkul nem nepszavazasra bocsatot-
uk, k. Keretik denk
nek ﬁwelambc hogy a hird
ben nem kell felsorolnia az 6sszes prog-
ramjat! A 20 Ft+AFA/sz6 lenyleg nem
keves, de ingyen masoll programot pen-
zan aruini nem tul szep dolog. Hopp!
ay be jarunk?

k1t

vilammiert..
Kl ) ViSsAnITSS,
uldheted we Ossdes Bélyveye

esetleg.
arit

L¥l

Uj szerkesztd érkezik

CoVhoy!

e mar lelhaboritd! Most kiptam meg o CoV
160t A boritd belsd oldaliv seormyil, Back o
TOPR listak (&1 oldalra Kitdrt l. vl
ban semmp bumor. (1€l
Pattalomjegyzek: szinten «
am egynegveden g eliér ]s«“ uldal 1J>«| Tde
hulyeség kiirni a neveked, b azok nem mondia
mak semmit (pl CoVanck ur) (Miert? A Rucz
Lajos meg a Kiss Laszio mond valamit
neked? — CoVboy) (murad negyed ullhlp
Jateklerrasok Juhetne rég jitekok |
Kagoln, nem caik az Gpuker, mivel azok ltm\u
nek meg mindenkinek. (Dupla 6rém: mire

megkapod a jatekot, van melle leiras is!
Egyebkent eleg jo az elet feletek, ha a 16-
ban levé jatekok tulzottan ujak voltak: a
HEATSEEKER legalabb fél eves, a TIMES
OF LORE ket es fel, a PQ2 masfel, a
CENTURION es az Alvilag Ura ugy-ahogy
rrlas volt. Ezek utan nem szeretnem, ha a
led azzal kezdod ho
e llyen regi jatehokkal Tag[nlhozuhk"? —
CoVboy)
s iz o sok lnrderes! ! 3 aldal
Pore ts esokkentent, peldaul gmin kimarad a0
gy kesdbbibe ni. (Aha. Es ami_kozben
jon azt dobjam ki az ablakon? — CoVboy)
Jo oker volt a peng seedese o hirdetesckernt, gy
leganlabbh nem arnak olvan hosssd regénye ket
{marad A levelezess moval is hosszu,
Cxak a1 leghe np:uhlwkml kellene Kienmi o
levelekbdl mem ozl a
sk dkorse ipisy level
(marad 2 fal lenne
s mas shilusu |ml‘-l. 1l
Hianyalom
bol. (pl. Hlome ndo producer
tudom (ha ilyen marad o )
B O ATEOR (i

it e lehetng

T
a lelthasenalo prigokal s
ath, ) Mot

rakni

Iikeppen
rendkivul o ledehmues on Iu-lm-rm VRV
niscgch vagviok t\’illcs' Te valamit akarsz..
— CaoVboy) Lz untia CoV e az vl Nokem
sl eEy olvan Gracsem (esak crdes! ) ami ol
sugpa, hogy vy CoViw nevid seomely nines s
Cank tlven alneven vidaszol o leveloke
N g e Biar. behet, bogy nem — o7 sk ey
ereen | lodeatak 1n olvan hamar megerkesnek
weou) programok. mant ae SToecloe, vagy o
m Ao Tla ol ntovm, sikkaor kacsit sokal Kt
doestem T'dled, remelem; e ngvancanyl darb
valnset Togse kuldeni ocker Akkor maost on
mugvek oscsikalng, kezdddik o pogsamacsiti
Auddig 15 varom  viilasdodat!  Uldweelcted
ACELOS BALAZS, Secksird
CoVboy: Istenkém, meddig kell meg
l\onyé:ogm. _hogy !\ag\duh mar ezt az
oss Hagy melyik ujsag a
legjobb, axt um‘us a vasariok fogjak eldon-
teni! Részemrol nagyon letszett az 576
i g!), mert ki fre 10K
jol nez ki az u]sng es jo jatekok vannak
benne — nagyon nem tetszik az

ban levée "A hkiadvanyban..
luzzdalu szoveg (ar azéen enyhe wilzas). A
Compu‘le{ Mania ulolso szama meg azer

«
megjelenhet. Ha
level h . akkor

bad. A hlrﬂe&o-
[} d van:

egy Iicsu sok van belolui De ez mar

is es me Muk vala-

ho b I der=kb. 2

ol &l havonta} lerolm A felhasznaloi prog-

mert — szerintem — egy nagyon
|0l designeh ujsag es az egyik csoka stilu-
sa is nagyon tetszik. Amikor elészor olvas-
tam ezl a szamukat, akkor hinelen otlenol
vezerelve majdnem nekialitam 143 oldalu
dobokockat ragas i, de aztan telj
lelchadt a lelk o

én is h a CoV-bol — azt
viszont nem tudom, I‘lony hova leh
rakni Gkel. A levelezési rovat tenyleg
h (en is mar k Bal

ra), de csak akkor szoktam nyirbalni a
levelekel, ha nagyon muszaj. Ha csak a

. mert mm.z kez-
dek a dot L I, ha a ko
szamuk is 3-4 honap mulva fog megjeien-
m?! {Pardon, Ez melyites volt. Nem isme-
rem a kordlményekel, szoval visszasn-
vom.) A CoV-rol nem mondok semmit, mert
az elfoguh vagy alszereny lenne — mi csak

"leglén e esebbeket irnam ki”, akkor a
leveled! ennyl maradt volna: "CoVboy!
Jovdre m}m fizatem eld. Ui kérem gjelan-

tetni™. Igy viszont nem lent volna kulénd-
sebben szép szinfollja az e havi tehenes
rovatnak. Jol beszél

TokoésMakos level

Tiserelt CoVinmw!

Talan meg emilckascl arrh o havom levelre, amil
en kaldiem Neked, Az elsdbon Giotta “miivess
ur”  nyomdokiaby seerettiom valna lepni, W
masudikhan ey “leirast” knledtem az ACT O
ACHS rol. Ax atolsd levelben ae INTO THIL
refidekodul, Azotn el kb 12l dv; on
i aetan, e pedig mar ket leveler kuld
el nekem: by kesi (nagvon® ) hankao voltiam
hogy ext aem koseontem  moeg Noked 1
ukkor most koss, kose kame! | Nenenenene!
HNem kell megkdszonni, hoegy valaszollam,
mer akkor arra is valaszoinom kell! —
CoVboy) Noemrdg kaptvm vey Amigil (igk jo)
en vzl Kopesolathan lenne neliny Kerdesem
1 kowetkerdk lesenck

inted  érdemes ¢ovenm  (secrinivim
) u programogas  (egvehire oaak Amiga
BASICY ¢ oo jatdkok miatt? (Ez egy olyan
kérdeés, amire te sem varsz valaszi —
CoVboy) Musl jonnck be dpaageal Kapesodalos
kerdesck!

Secrinted melyik apsage o legobb (Col, 570, «
man )t e -‘\sz:nun wirlins Secnintem o
CoV. Hebe A C
Seekely |aselo ml\le (h Lovigy ILTRT),
-_L\uu!ul nmem  ment e oltanaknak?
ek 0" az 570bal cpy Canmoan ad
irtigtak Gket, vagy mi*
rol, % a4 C-maniaral? Mivenek i |
& asiilosuk?

En is egyctériek Veletek abban, buogy o lovil
dimeds jatekok marhi k. Bar. neha vinnak
olvin pillanataim, amikor Tpusenanom kel
(Ja, nekem is wvolak ol’\ran pillanataim,
amikor nekialtam SILKWORM-ozni  egy
haverral. Természetesen trainer neéfkul,
hogy edes anyanyelvunk legszebb kifeje-
zesel is eszlunkbe jussanak.. — CoVboy)
! . H minden egy
T
i mgecim a5 gy i o 0V mond
juk g jovid hénuptol kezdve T Torint fenne, én
akkor s omegvennem (<rendkivdl gonosz
masoly> — CoVboy) i s mug kell
{7 Kenme egy olyan 1TOPdmti s anwtivben
elelmeteschb, legumdoridhbe EiyEimyok
ulnak o patckos eles Beon wd B Projedt
Firestart sy vintem hetos jov ey ceest arcaoing

it unk es neha csinalunk par
leirast. Arrol fogalmam sincs, hogy az 576-
bol miért mentek al paran a CM-be. De
talan ezt 16lik kellene megkérdezned, nem
1olem, nemde?! Azt mng mar vegkepp'
nem tudom, hogy az 576-hoz es 3 CM-hez
milyen ?yomnn erkeznek meg a progra-
mok. peldaul mind asodik helen
besietonk a Novotrade valamelyik szalon-
jaba es ures taskalnkatl teljesen hot anya-
¥o~kk'l megloltve terink meg hajlekunkba...
ényleg eszrevettem neha, hogy ‘valaki'
gamzdalkodon a nevem alaft ¢s olyan
dolgokat irkalt, amire en nem emlekszem.
Viszoml a klasszikus descartes-i axioma
("Gonoszkodom, tehal vagyok™) alapjan ugy
vélem, hogy nem 1.75 valaszol CoVboy
alnéven a levelekre. Ok azokra valaszol-
nak, amelyek nem leftek megvalaszolva.
En. kerlek. szornyu anyagi valosag vagyohk.
Egyebken! ha nem vagyok, akkor kinek a
vigyorgo képe wukrézodik ot a monitoron?!

Csak ugy puritan egyszeriiséggel: Na csa! (Yikes...)



it az OTHIS Sﬂﬂw.u! Az ut
dl‘.ltéﬂo In?yenn
per, olué ! CM-ra I-mou'! l' l
c::m‘ OTHIS Software, Vac,
2600

Cad + 1541/l fio r 2 joystick + 50
db. 3M-8s lemez + dhrAME lemez
+ Iememnd doboz nou db—os: =+ kanyvek

g Andras, Sopron, Eid
sor 11. 9400

CB4-re régl és u| kazettas programok ol-
cson eladok, Vi 1 kuldok
LN

Hi Ce4 ?Ia{au' Ha igazan sznmomles

arsz
rates, Graphic A,dvenlure Cmator Last N a
3 Tumcan 2), va mezen (AD&D-k
g akkor ide 1‘131 Haimai Botond, Snp-
mn zécheny tér 15. 9400
Plusi4-es alapgé kuion &
vagy tmnzéhnhm \i {Fteni eladﬂl
Sargds! Cim. Csa ko Krlaman Hejdke-
ur, Peltsfi it ?SIR
Eladé C-128-as szamﬂoqe 1541 flo
drive, C+ 4-es aznmrtogep nn%}lmennylégw

alaszboritekean i
Minden levelre valaszolok Csere
ges. Varga Zsolt, Verpelot, Lehel u. 3. 3351

a7

CB4 resettel, 1541/1l. floppy, 125 lemez,

Qioy 17 konyv hozza, magnd, Super mzs
— mxos orstoltd masolc — és
ﬂepiay MK VI canridge eladd 40.000,-

&, esetleg kulon is Baji Janos, Béakes, Kis-
pm»ce (TR

? ahoz szines monftor olesdn eladd,
Vnrgn oltan, Tel: 1136-591, 17h-t4l

CB4+ 1541/l floppy + magné+ 2
35.000,-en e!adngim Cga ler o: ‘1

Szazhalombatia, PT

ANGOL NYELVTANI
GYAKORLATOK
Oktato programcsomag
ZX Spectrum computerre

* B program 310 KB
® 1620 feladat mondatokkal
e 'B" tipusu nyelwizsgahoz
® kezdoknek 1 eves tananyag
» megoldas ellendrzes,
nyilvantartas, eneékeles
» valaszboritékra ismernetot
kaldionk
eMignonette
Kaposvar
Savhaz 3, 7400

Hi, crackerek! RPG- seh‘ + mindenkil

legujabb prog ¢ je CE4-an leme-
zen! Rengeteg szuper jatek, uj stutfok! A ki-
nalatbal: Turbo Lotus E.C., Super Maonaco
GP., Silkworm IV. (SWIV), Ths Last Ninja Il
USS John Young, Night Shift, C é5

A 64-SZOLG ajanlata
Cé64-re kazettara

C70A Elephant Antics / Shadow
Dancer [ Turn it 2 |/ Selitair Dnzzy 4 / Death
in Effect | Quick McGraw Hazar |
Supercars /| Run For Gold / Den Colours / |
PlLay 3D Soccer | Blplomacg | Chips
Challenge Pan | | Cavemania | Breathalyzer
/ Imagination / Tikt / Tanks / Kick Box
Vigilante

2. C70B — Neagox / Trans World | Loopz
{ Hawkstorm | Back to the Future 3 /
Pureseed / Saddan H | Gy /
Wimer Camp | Skidz F Grand Prix Mnmger /
Wild Fire | Worlds Dawning / Greystoke 2 /|
Super Monace Grand P. [/ Starcontrol /[
Pick'n'Pile / Last Ninja 3 D / Domine TV 2 /
Twin Morg Valley

3. C66B — Dynasty Wars (Utantaltés) /
Franco Baresi C Kick Offt / Optima Rax /
Skate Wars /| White Ninja / Scumm! | Santas
Christmas Capers / Days of Thunder [ Hard
Drivin | 4 Soccer Simulator Part 2 / The Spy
Who Loved Me | Skatin USA / Soccer
Challenge [ Gazza |l Soccer | Helter Skelter /
Triky / Zero Gravity Hace / Top Cat In
Beverly Cats

4. C.64A - Sldemnder Il | Clue Master

még sok-sok mas "90-'91-es torésl jaték.
Csere esetén listat kerek és kuldok! Felbé-
lyegzett va itek nem h w! Kere-
sem az ELVIRA, Heatseeker, Az alvilag ura,
Star Rush, The Lion, Z-Out, Viz, Eskimo Ga-
mes cimi programokat! Kezddk is irhatnak!
Tovabba 1541/1, vagy ll-es drive-ot vennék!
Horvéth Szilard/TBE Soft. 1991/, Gydr,
Heszky E.at 45, /12 9024

Det / Saint Dragon / Turrican
Il Part 1 .f Connect 4 /| Kamikaze | Rugby
Manager / Silent Shadow Part 1,234 /
Stairways /| Tenspeed D.Trainer | Badlands |
The Amazing Spiderman / Trans World /|
Kwik Snax / Yogi Bear In Green House

5. C65B — subb /'D

| Time Soldier! Pan 1,2,3.4.5 Tsmdey i un
1.2.3.4.5 / Dino Wars Pan 1,234 | New
Dark Syde

6. C7T1A — Lotus Turbo Chalkan%e Part
1.2,3.4,6,6.7.89,10.11,12,13,14,15,1

g “07“ — Atomic tha I{ld tummonﬂs] f
ur
(uﬁlmollﬁsl
B. C71B — Creatures (utantaitds) / Hunt
For Red October (utantohds) Chips

Challenge (wamonds) | Twin Morg Valley |
Domine TVZ2

9. C69A — Golden Axe (utantaltds) | Mig
29 Soviet / Artillery 90 / Wacky Darts | Super
Ted | Triton / Popeye Il | Arcadia 90 |/
Weaver 2 /| Western C. Pan 1 /| Beast Pan 1.

Az itt lathato kollekciok megrendel-
hetok C64-re CSAK KAZETTARA a
64-SZOLG cimeén:

64-SZOLG
2030 ERD
Pf.: 4

1 kollekcio ara 1 db. 60 perces ka-
zettan: 360,- Ft. 2 kollekcio 1 db.
60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink
a postakoltseget is tanalmazzak, A
rendelést utanvettel postazzuk! Az
eddig meglévd kollekciokrol bélye-
ges boriteken listat kaldank! A hi-
bas kollekciokat visszacseréljik!

Jon! Jon! Jon! Sot, mar majdnem itt is van a

CoV Evkényv

Mivel leirnivalo jatek nagyon sok van, a CoV-ban pedig a hely kevés, ugy gondoftuk, hogy a vilag nem menekilhet
eldlink és a CoV-on kivil ujabb papir adathordozékat fogunk mindenféle textekkel megtéheni. A rémitd pillanat,
midén mindez ratok zudul, szeptember elején fog bekovetkezni. Hogy mi lesz benne? Sok minden. Peldaul
tehenek. CoVboy nem. (De szarkalini szabad! — En) Azonkivil lesz egy kalap jatékleiras, regi es uj
kalandjatékokrol, szimulatorokrol és stratégiakrol, A GRAPHIC ADVENTURE CREATOR leirasa a 64-eseknek, mert
mar annyian nyuztatok érte benninket. Nemi zenebona az Amigasoknak, hogy tudjatok miért van a nagyi flében
vatta. Egy kis programozastechnika 64-en €s Amigan, mert hianyoljatok ezt a részt az ujsagbol. MegaElsésegély és
GigaTokosMakos, mivel a CoV-ba a toredeke sem fér be annak, amit kildotok és Gldogéini semmi kedvink sincs
rafta. Nehany térkep, mert uj csétoliszallitmanyt kaptunk, Ja és természetesen lesz Plus4-sarok, mert ha az
ujsagban van, akkor az Evkényvbe is dukél. Mindezeken kiviil még van néhany gonosz terviink, de azokat egyeldre

fedje surd homaly...

Mar az eddigi Evkonyvesdikbdl is kidertlt, hogy terveink szerint nem fog utcara ker(ilni, azaz csak nalunk lesz
hozzaferhetd. Igy tehat a legbiztosabb huzas részedrdl, ha mar most kérsz tlink egy eldfizetési csekket vagy mar
most befizeted a 249, — Fi-os fogyasztoi arat (sorry, nem rajtunk mullott) az Introban leirtak szerint.
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