Commodore Vi




64

FIGHTER BOMBER e Ocean
PIRATES e Microprose
DRAGON WARS e Electronic Arts
KING’'S BOUNTY e Mirrorsoft
# NEUROMANCER e E/ectronic Arts
7 STEALTH FIGHTER e Microprose
’5 STREET ROD e California Dreams

IRON LORD e ubiSoft
SUNNY SHINE e Mirrorsoft

Amiga

POWERMONGER e Electronic Arts |
OPERATION STEALTH e Delphine l//
CAPTIVE e Mindscape I/
LOOM e Lucasfilm
ELVIRA e Horrorsoft
CADAVER e Bitrmap Brothers
SHADOW OF BEAST 2. e Psygnosis |
IMMORTAL e Electronic Arts
TEAM YANKEE e £mpire
NORTH AND SOUTH e /nfogrames

L

Plus4

HEAD OVER HEELS
% DRILLER =
ELITE
BARBARIAN 1-2.
MERCENARY 1-2.
WIZARD OF WOR
TOTAL ECLIPSE
JET
HOBBIT

ALIENS
REVS




——Intro

Tartalom

Intro

UL £ A et e e (L PO |
Heatseeker (64)

Times of Lore (64, Amiga)
Az Alvilag Ura (64)
Centurion (Amiga, PC)
Police Quest 2. (Amiga, PC)

Plus4 sarok (Plus4) ... _
— Szikés a varbol
— Lone Survivor
— Tube Runner

TokosMikos
— Disktolvay
Bushido

— Circus Attractions
Elsosegély

Adventour (C-64, Amiga)
— Legend of Faerghail
— Secrer of Silver Blades

Olvasoi hirdetések

CoVboy Posta

Wargame Construction Kit

a N -

L ||

11
16

22

24

28

Epp ez jutott eszinkbe...

Udvozlank mindenkit o tavasz utolsé honapjanak
CoV-jaban (akkor is, ha most éppen november van),
Ha megint késtink volna a megjelenéssel, akkor ter-

més megim elnézést kérunk, Megfeielden
sok kesesse! talan azt is ﬂMr]ui\ hogy a nyaron nem
fog sz a CoV (ter a tavaly —

elméletileg — majusra igént CoV 17, még a nyari
szunet eldtt. vagyis — eimeletileg juniusban fog
megjelenni)

Mostanaban CoVboy levelezésének egyik allando |

érdekes témaja, hogy mikor jelenik meg a CoV
konyv, mi lesz benne és hogy el lehet-e fizetni
rd? Az elsd kérdésre a valasz: augusztusban (az
még titok, hogy melyik augusztusban, de egyeldre
ugy néz ki, hogy 1991-rél van szo). A masodik
kérdés mar agy kicsit hosszabb vilaszt igényeine,
témondatban annyit lehet simondani réla, hogy sok-
minden. Természetesen lesznek benne jatékloirasok
régebbi és Ujabb jatékokrdl, kilon fejezetben az
adventure-, a szimulator és egyéb kategonak rajon-
goinak; felhasznaloi stuffok (rajzolok, zenekészitdk,
stb.); g hnika (elészdér gondolkodtunk
aC- nyalven (hihi), aztan ml\nbb mas mellett déntot-
tink); tovabba még egy csomo dolog. ami csak
belofar. Természetesen el lehet jegyeztetni. akar
mar ol is: az Ujsagban van valahol egy lev-
lap, amalyen lehet igényelni tdlunk eldfizetési csek-
ket, de ha valaki érez magéaban elég lelkierdt egy
csekk kitGhésére, az a leviap feladasa nelkul is
elkildheti a pénzt (de akkor mar ne kuldjon levia-
pot!), szokas szerint roz: in postai utalvany a
COM-WARE Kit. OTP cimere, (Budapest, X1 Irinyi
J.u.30. MNB 218.98426/41853-7). Ez esetben a
csekk kozépsd szelvényére a feladd rovatba azt a
cimet kérjuk feltintetni, ahova az Evkcm;vet kuldjuk,
lehetdleg ny ottt betdkkel, ol san, és ira-
nynosznmrnnl' Ugyanennek a szelvenynek a hatol-
dalara, @ megjegyzés rovatba pedig kerjuk feltintet-
ni: L.COM-WARE Kft. MNB 218-98426/41853-7 szla.
javara, COV Evkonyv eldfizetése”.
Most jon a hideg zuhany: amikor tervbe vettik a CoV
Evkonyv készitését, akkor a nyomdai arak azt mutat-
thk, hogy egy 200 oldalas, Ad-es kdnyvet ki lehet
hozni 200,— Ft alatti fogyasztéi aron. Azota egy
csdppet valtortak az arak és az Evkonyv 249,— Ft-
ba fog kerilnl. (Ennyién lehet eldtizetni s ennyirdl
kaldjdk a csekket is.)
Az Evkonw terjesziésével kapesolatban még el kell
1k, hogy & kedesimi forgalomba kozvetle-
nil nem fog kerulni — csak télank lehet majd meg-
rendelnil (Ezén célszerd eldjegyzési csekket kemi,
mer a csekken befizetett pénz esetén a postakoltsé-
get mi alljuk — ha valaki utdnveéttel kivin hozzajutni,
az szamoljon hozzd kb. 100 Ft postakoitseget is!)

Ennyi Evkonyv utan talan el is kezdhetnénk az e
havi szamunkat
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Info

Az e havi ml.'lmszimot Iulm a mar
hagy yossa valt ™ al”
kezdjik: a Cov 12-ben valuul olyasmi-
r6l beszéhtink, hogy ezemtul mindig
révid hirt adunk az ujonnan megjelent
Iulu\djilﬁokrdl. Azdta mar tdbben

etek, hogy ez lyik olda-
lon lﬁﬂinli. mert kicsit nehezen talalja-
tok... Opsz! Rank kell szoini, mert min-
dent elfelejtink! Tehit skkor srcade-
mentes hirek:

Kaland/RPG:

64, Amiga

Mar tavaly megérkezell néhany kbosza
preview egy bizonyos vawsvﬁrt mm ame-
lyst & huncut
ook miatt  *
(brisd: canridge) dobott placra. Aztan -l|.6n‘. a
tuvasz, rigybe szoktek a fak, daloftak a pacsic-
Lk, rOmmaogiek a méhocshék — a drive-ban
pedig mar LEGEND- és CENSOR-drésben is
it kering a lemazon ar a jalék, amelynek két

/\ Az ELVIRA 64-en

64, Amiga, PC
p u_rnet halit magarol a Gremiin cég: sajat

oltde talin idék lognopszomibb jidéka.
Mirdl zagyvalunk? Termésretesen a Legesieq-
utolsd Nindzsardl, amit LAST NINJA ll-nak kell
ofteni. Hm. Szodaval elmegy. Csindljunk rola
Iwirdst?

"/ Namifezitten?!

64, Amiga, PC

Az Enigma Variations szennt a hagyomi
nyos szoveges kalandjalékok még mindig
éppen elég piacképosek ahhor, h ihyen
jatékot dobjanak piacra (DOB PIAC KALAND-
JATEK). Aprilis elojén  jelemt meg 64-re,
Amigara &s PC-re 8 THE FMOI.IS FIVE ON

inkabb

k szernnt egy sredet role playing game’
kerll & boliokba 64-an (kazettan/lemeren),
Amigan PC-n, Spectrumon, amit HERO
QUEST-nek neveriek ol Az APG-rdl nekink
egy kicst mas elhépzeléseinh vannak ez
ugyanolyan axonometnkus ao
arcade/adventure-nak tnik, mint mondjuk &
HEAD OVER HEELS vagy a KNIGHT LORE
Mindegy, atidl még lehet |6

64
lsmét piacra keril a lﬂ"'fl'l Ez a MYTH
3

viszomt nesm a Sy
hanem a Magnetic

aftal  isment  MYTH-je,
Scrolls senki alal nem ismen MYTH-je Az
ismételt placra dobést talan az indokolja, hogy
nem volt ol kfizetddd a masik MYTH-tel
ogyiddben egy llyen nevl kalandjatékkal
moegielenmn. A jalék 8 Magnetc Scrolistdl
megszokott hagy ATy adventura, gyonyd
rien megrajzolt aldkepekkel 65 — ahiv a
FISH!, a GUILD OF THIEVES és a IHE PAWN
— szinte végigjats . A

Amiga, PC ——
Mond wvalakinek valamit ar a név, hogy
Larry? Larry Laffer? (Ha igen, akkor azn
Gazinten  sajnaljuk). A Slerra on Line meg
mindig nem unta mng " InMruMa hést, aki
mir &t k ik il probaa
vizszintes helyzelbe torelni. majus elején jole-
nik meg a LARRY 5. (nem tévedés: OT1)) EIS
3z0r szokas szerint PC-n korll a boltokba, majd
kivet az Amiga-verzid is. A PC-vernd érdekes.
sége, hogv alészor l‘lllmﬂlﬂl\ bcnne a Slerra
uj, s26r
K«anma& ami végfo kihasmbljan a VOA kartyas
gepek grahkan adnnmnn Mindkét vernda
i is ha LARAY 4.
nem ]elenl meg, “akkor muﬁl lent ez a rész
LARRY 5

Amiga, PC

Még mindlg Sierra, meg mindig PC/Amiga
s még mindig egy kérdés holmi néyrdl: ki o
halal lehet az a Hoger Wilco? Természetesen a
SPACE QUEST-sorozsl 16hdse, aki mar a
negyedik részben indul harcba a rekeszmrmok

Scrollsnak egyébként valaszindleg ez uull nr
utolso dobasa 64-en: haladva a komal, Mevez-
tek 16-bites gépekre @a M ic Wind
markanéy alafl mar tavaly kmacsanyla waaa
dobtak az "Alice C.
advanture l'ddoﬂgazum PC -n @8 Amigan,
WONDERLAND néven

B4
Yikes! — mondanik a klasszikusok, middn
giudjik, hogy 64-re is megielent az ULTIMA

THE TREASURE ISLAND c, ....-., A szhs
A “Csodal Ot" szerepe olkApraz-
tathat, kilondsen ha megudia, hogy az

agyikik egy l'lrnﬂ't\-I névre hnllgum l\uwa. Hogy
mit h azt egye-
iGre ledje |¢|6|mn|r homaly... lsnmm egy
hordo rumot — CoVboy)

— 64

Ha az APG-rajongoknak még nem lenne Ielo
i spiraifdzetik (llotve ogyoeb dolgaik) a kilon-
féle dungeonok 1arképeivel, azok miar g\rupm

tik is az dres | kot é3 a
masald+ 121, rnuﬂ egy warbd i‘iPG :mdogm
be MAGIC

CANDLE névre hwlgcl a ulaga.
84, Amiga
Jb (rossz) hir az ELITE- &5 MERCENARY-

VI — THE FALSE PROPHET. A jatéhbol eddig
csak egy gybOnydrien megrajzolt PCverzion
Iattunk  (Amigardl  semmi  hil) és Az
Origin/Mindacape dud absrolt nem reklia-
moria, hogy B bites gépen is megprobalja
placra dobni ftermészetesen lemezen) Talan
ez lesz ar a jiléh, amely megldn ax SSI es
Iinterplay-hegemonisl az APG k kirében? Az
drdog tudja — az viszont biztos, hogy a kate-
gorin Griljei lefonjak a labukat a gyonyonal,
amikor meglitjal!
B4

Azon 64-.onek, akiknok volt szerencséjih
megniézni ar ELVIRA — MISTRESS OF DARK
ol Amigan, wvaloszindleg megnyalhatiak a
szﬂmlu szalét b3 Iemond-)m sohajiofiak sgyel

rajongoknak: |6n a MOONFALL &
Ebben aztan van minden, amil az emitetl két
jhékbal ki lehetott lopni: Grbdll kereskedelem a

Bbbl leshat hag\ml moﬂ

ot Majd® leléves propagandahad
jaral utan piacra kerdlt n SPACE QUEST 4. s,
ROGER WILCO AND THE TIME RIPPERS cim
alatl. Whoa! — mondans egy Lammy nevd Gni
embar.

Amiga, PC

Ha még mindig nem left volna elég a
Sierrabol, akkor folytatjuk & cég egyoten
nénem( producere, Roberts Willlams sem a leg
ujabb Claire Konneth-regéenyt olvasgaila sza-
bad perceiben, mert marcius vegen PCae
piacra kerdl A KING'S QUEST 5. is, amit
majusban kivet az Amiga vernd. PC-n mar kb
egy honapja bekenilt az orszagba — rettens
tes, van vagy & mega' Vanuk szeretefiel az
Amiga-verool (Ha jok lesrtok és elSfizetek
meg 10.000 példanyban a CoV-ra, akkor eset
leg leirast is csinalunk rola )

Amiga, PC —

A valozalossag kedvhén sgy his Slerra on
Une Ojdonsag (egyébként az a jo ebben a
cegben, hogy olyan ritkan hallatnak magubrdd)
egyrészi ismét megjelent a HERO'S QUEST,
csak most QUEST FOR GLORY néven. Ki
tudja, hogy ez mire volt |67 Talan ara, hogy a
Sierra-rajongok tdjak hogy mindek a masodik
része a QUEST FOR GLORY 2 — TRIAL BY
FIRE. Egy ujabb kalandjiték mindazoknak,

ahm az cgéu uu:i&ul hﬁfbwlihai‘.’ah mégus

meggardagodashoz és a hajdnk §
her, hare az drkaldzok és o robotok ellen —
egyszoval lolyamatos Iovaldozés, 3D velktor-
grafikdval és némi drdet manipulbcioval Erde-
kes ELITEFMERCENARY -keverdk, bar azén az
meglehetds wizas, hogy a kivitelozés is erésen
1986 of idéz.. Mind | ]
10 lesz

6 Bd-as valloza-
l.ul.s Ammmummﬂmhndul meﬂ a
etk
kewiil & bollokba A LAST NINJA III asaléban
ln& h.ldemll. nnqy oz ogy milysn rendkbedl
Eszinkbe s
patott réla ogy Skanzelize- szam de  bbed
Meg Sevm &, egy SIines eggombol, tallals

liknek tetszelt 8 HERO'S QUEST-ben vagy a
CONQUEST OF CAMELOT-ban a hagyomé
nyos Slema-stilus némi APG-elemekkel 16nénd
dusiasa

— R

Nem kell megijedni — egyelfre nincs 16bb

sbmn-‘nk :!: J& hirl — CoVboy) Van vlazom

rta,
nénTdl valbxrlnm mindenkinek & BARDS
TALE wrilogia jut esrébe. Ugy litszik, nekik is

CoV 16,2
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ez Aot esrikbe: miutdn Amigdn s pacra
dobtak, elkezdiek doigormni a sorozal negyedik
részén,  Félrednesek  elkordlése végett: a
DHAGONWARS nem BARD'S TALE V. még
akkor sem, ha dgyes smbaml- azt itak a

Amiga, PC
A Ilil:lutxoau bnnhuamla;aa eddig mar két
an TtotlE, mint
a STEALTH FIGHTER 65 a GUNSHIP (egye
beluﬁl nem is beszélve) Gralikaban és nehéz

64

Ha mir dGgyls 326 esel az eoldbb a
SUPREMACY-r&l, akkor talan folytathahuk is
vale: a Viegin mogitefie ant az apro szivességel
a 64-gseknok, hogy placra dobta nokik kazet

hazankban eltefjesnet verno | Bbe Is. A (30 8 STEALTH FIGHTER-nek maohd 1an is, lemozen is. Az llyen utolagos 64 -konver

DRAGONWARS a DRAGONWARS | mm lesz az F15 STRIKE EAGLE Il is, ahol a ziok Altalaban nem a legjobban sikerdinek (jo
&4 —— megszokolt szintereken kivul (Libia, Perzsa- péida ra mondjuk a NOHTH AND SOUTH), de

Még mindig APG, de most egy kicsil regebb- obol Kozap- os Eizah ‘Eurtipa) Azsiaban is ez igazan jol nez ki

8l (marciusbdl). Egy y Michae! e rep Ag megszil- Amiga

Ci . @k bind + b dbeli lontjai A rengeteg uudo shnat em up és kalandja-

BARD'S TALE:-ben (1-2.), hirtelon otlettdl vezé- 16K ko, gleh k mond-

relve munkandot valiont és atvonult a Broder- Az El Arts progs ol minda 4 hatd az Amigara megpalm malegml jandhok

bundhoz, amit a4 64-esek 8 MUSIC SHOP és a rividhe évet tap el az életukbal, mig Alasztéka. Talan ezt az G igyehszensk betdl-

CARMEN SANDIEGO-k réven mar megismer-
hettek, Mr  Cranford it gy CENTAURI
ALLIANCE cimi dologgal tefte le a névjegyét
Hn uﬂp agy dmnh ez Is! (7 lemezoldal)
zikus APG, mint &
BAHDS TALEQ‘\ csak a szinhely a a XXII
szazad, a toiénel pedig ot kezdddik, amikor
ar Alpha Centaun rendszerben két idegen fajt
Iadnz fol egy loldi expedicid ds megalakitjak a
Aztan felfedeznek még egyéb
lqukui is, akik nem ahamal\ smvauagd-al
kolni &5 mars b &
tasa és a ulajdonsagaik

Amiga, PC——

Talan az 88)nak hilsiagosan binzgihattn a
csdrét a DUNGEON MASTER és a CAFTIVE
sikere 8 16 bites APG-k kGzoll, mernt mostana-
ban &k is egy tipikus DUNGEON MASTER-
utanzatial fukkoltak eld. EYE OF THE
BEHOLDER Az ugyan senkinek sem lighat, ha
egy olyan nnqyizsﬂ‘l jatdkot, mint a DM,

eselre jellemzd a jatskpiacon diile harcra,
hogy-gydyunpndruaug mint az SSI,

sajit — egy 6l bovil — stilu-
sarol aprosag kedvbdt Ezi az aprosagot
ugy hivjik, hogy PROFIT.
a4

Aprilisban jelenik meg o Domarkdl a
SKULLS AND CROSSBONES, amelyben =
derék E wvagy a Varas
Kulvn rleu-ﬂ kalbdzzal subadll‘hur.d: meg

B AL Hopp! Hiszen
&z nem is adventure, hanem arcade! Nem is
widjuk, hogy kerilheten ide.. (Talan esxinkbe
jutont réla, hogy milyen |6 kis “kaldzprogram®
lesz belble?)

Szimulator

Amiga. PC
A Lucasfiim Games neve mar nemcsak az
INDY Wl &s SECRET OF THE MONKEY
ISLAND tomwinztu jellegzetes kalandjalékak
'} Ismern aj kogyasztok kdzdn, hiszen
samuli gyanasaval
is rogldknmnk A nagysreri BATTLE OF
BRITAIN utan ismét agy | vilaghaboris temaju
samuldtor kerd! 1800k pi.aan npﬂlll vigen,
amellyel a német Luftwalf

megirtak, atinak, anan megint dtinak egy
egyszernd kis sdmuldton, amelyel eldszor
HAWK néven kezdiek reklamozni, aztan BIRDS
OF PREY néven doblak placra. A rowid idd
talén annak volt kdszanhed, hogy talan még
saha enny géplipust nem zsuloliak bele egyet-
len programba. Van it minden Hawker Harmer
161 a B-52-g. Hidnyoliuk a Fokker Dr. (1-at, .-mu

teni ar Infogrames cimke alall publikalo Koel
programozdi. Akarcsak eddigi  munkaiknak
(GENGHIS KHAN, NOBUNAGA'S AMBITION),
a BANDIT KINGS nek is a helyszine a kdzep
kori Tavol-Kelet: Mongdlia és Japan mis volt —
tehil most johet Kina, méghorza a Xil szazad-
ban. AlapStiet a DEFENDER OF THE CHOWN:
lanomanyokat effoglaini, fejfleszoni, hadsere-

ugyan | Vilaghaborus gép, de ha val
harom szamya van, az biztos [6l repuihet!
Teljesen érdekes vonasa a jalék grafkajanak
mz, hogy ha az ember mar laita foton az eldtie
repdld gépel akkor an a |d|!iubm s u:-nnnl
Tl il Hit oz chjh
volt  eimondhatd mmd|uh a FIGHTER
BOMBER-rol vagy a STEALTH FIGHTER &l
Ennyit a szimulatorokrol. Tenyleg: nem tudja
valaki, hogy 6G4-re misnt nem jelennk meg
mostanaban semmi llyesmi? (Oh, hal csak a
O g pill oy adr
TEST DRIVE Vi-ot is reklamoziak 64-en,
amikor mag lll. since... — CoVboy)

Stratégia

64, Amiga, PC

Yohd! (H#t ez meg miféle uj »zo?! —
CoVboy) MILLENNIUM-rajongdk  figyslem!
Mint annyl mas (& Sdetsl, e is elkerzdie

get tob , aztan ismel tamadni. Er kissé
unalmasan hangak, do a jalékol az aproléko
san kidol képok meg monito
ron is rﬂéq sZinessé tesak

Amiga, PC —
Ha mar ugyis s20 \rul! minden idok egyik leg
népszeribb stratégial (alekarol (a DO Coreal
van sza), akkor roglon it jon egy masik nagy
szend kion, a CENTURION Ez a romai idakben
jatszodik &5 Ja Most jutoll eszunkbe, hogy
omdl mintha csindllunk volna egy lerast —
valahol i lesz hatrébb. Akkodr &2 most hagy-
k.
— Amiga, PC ———
Mi sern ment

ljavo

Hall k még a P
Adbe, bar a jaékalkal nérve ez a b
ben nem is Iesz aktualis Loqumhb szefzorno
nyidk egy vérbeli gl
Mmd a RAILROAD T\'COON nevet
(Hat en juk cemn-
ziui irtam fd de az a lenyegen ugysem val-
tozial.., — CoVboy) A jalék szinhelye a XIX
szdudl Egyeﬂ]ll llamok, ahol egy szegeny

sokszorositani: az Amigas SUPREMACY utan
jon & STAR CONTROL Az iddp a Xxi

" fogunk  tnddks
vonatokat vnwdunh. vasutal aptunk, hitelokel

szazad, a helyszin pedig a galaxis (kbzelebbrol
a Tejyn, de benne van ar a siralimas bolygo is,
amirdl a Galaxis Unhaéau: nevi csodu kuwu
ben az ar egy
"ot jelenik meg & C:u\-" ) \.l'an it minden, rm
Sam Sigh-nak ingere: bolygok kolonializalasa,
Iovaldazés Bz u:legm hajdkra  (csoportban
vagy zal — dut, amit
caah a HILLEN!UM il el tudiak lopnil A Iaﬂo-.
ben levd 64 nom tvedés: arzon is megjelent,
501, nemcsak lemezen, hanem kazeitan is
Amiga, PC
A Virgin cégel ahiv ar “Arany Uveggomb®

Gk lel &5 mil leszink Vagy cadd
be megylnk, ami szintén egy lehetdség . A
|atdkrcd sgyébkent allanddan a SIM CITY ju
eszunkbe — és mint ilyen, Wil jo ahhoz hogy
ne ifuk e a kivetkerd CoV-ban, Jovd honap
ban tehal zakatolunk

—— Amiga, PC

A SIM CITY masrol is esamkbe jutolt, nem
csak a RAILROAD I'Y-‘..OON u‘;l akir a lohmnn
sanak is fellogh '] SIM
EARTH PCn s muaus vﬂ:géﬂ bején ar
orszagba, az Amiga-versid 1 honappal késdbb
Iterul a boltokba. Bar a SIM CITY 64-en és

dijjal is kitintethetiék volna a tavaly megjelent
CONFLICT cim jatéhukén, hisren kivaidan
josoliak meg az Obol-haborut. (Még szeren-
=n., hogy nem \dltm.l josoltak! Igazan

volna a — CaVboy)

repilhetjik be. A SECRET wmons OF THE
LUFTW, névre keresziell jatek  aprilis
vibgén jelent meg PC-n és majus elején koveti
ar Amiga villorat 64-esen Ogy latszik
whghipp” lealitak

Amiga
A BATTLE COMMAND és a repildgépszimu-
litorok  rajongdi  valoszindleg nem  fognak
vadul tiltak amikor Gseik azzal

kopog k ar ajtajukon, hogy
mhagynak neokik az ARMOUR GEDDONt a
Paygnosistol A futunssikus  komyezetboen
jarszodo harci ek olyan, minthe a FIGHTER
BOMBEH1 500 év mulva inak volna meg.
kuldnleges repald-, terepjird- 45 egyeb
masinénak varjak tefjes 30-ben, hogy 5 kilde-
tésbon leltrancsirozzuk Oket az altalunk Gssze-
valogatonl legyverekkel B4-verziarél nincs hir
— de hal a BATTLE COMMAND-of is megcsi
naltak, szoval lehet reménykednil

#5 PC-n, ami a FLOOR 13 nevet visel
A happans cim a békasmegyen lakdtelepre
umdaknnet. mat amennyiben arralelé mikddik

b A kban ugyanis
ennok a fGnokot alu.ﬁmuk aki vérbeli stratégs
ként igyoekszik o rendet :\mg\r a tenduxedenu
gt e ¥

Mou opv uj stratégial jatekuk kenilt a boltokba
9

MOONFALL:
Teljes mér-
tékben le-
pottyant a
Hold (64)

is megjelent. a SIM EARTH 8 bites
usrnqmul sammi ilyen hir nem erkezett. Nem
bal, addig |6 lesz helyelie az R-TYPE

Extra meglepetés!

B4
Nmnwkénn muqmlaaﬂl\ al LAS'! NINJA VI Ez
azr 1897

re varhald, gy tehal most nem Iugl.nlhr.rrunh
wvela Majd akkor

1
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— Heatseeker

Mivel a CoV 14-ben méar elkd k egy részietre
kiterjodd™ EXTERMINATOR-"leirast”, abszolit nem nevezhets
rendhagyonak az e havi misorszdmban a hékeresési probalko-
zasunk. Vegye Ugy mindenki, hogy a miktkori szamban talait
nyomdahibanak ("A jatékismenetsk visszatérnek...”) ez az elsd
fazisa...

Széval a HEATSEEKER nev( csodajaték motdja, akér az is
lehetne, hogy "Keresd a N6t — pardon, nyelvbotléas: — a H&U!™
— merthogy meleg dolgokat kell gydjftdgetnink benne. A jaték
féhése egy kissé furcsa mixtura, taidn az EXTERMINATOR-ban
szerepld Mr. Kéz és ogy bizonyos Ms. Lab egy kellemesen
ehahot éjszakdjanak az eredményeként jon létre — Kézéslab,
vagy Inkabb Kezesldb (az eisSdleges nemi jelleget most nam
boncolgatjuk). Mivel ez az éldlény furcsasaga miatt sem a
Kezek, sem a Labak tarsadalméba nem tudott beilleszkedni,
ezért elbujdosoft ar Uvegbetéthegyen tilra, egészen a
Rendkivil Elvarazsolt Erddig.

Mivel alapvetéen ideges élélény volt, Utkézben a markéba
kaparintott egy labdét is, amivel mostanaban dob#lézni szokott,
A labdat lobogdéd tizekbe dobalézza bele, minekiolytdn gy
Gsszemelegedett vele, hogy ha a labda esetieg nem jonne
vissza hozza, akkor is art csindlja, amire éppen K lab

Az olyan reftett dsszefiggé ildgitdsara, mint hogy az
un. joystickbol kiallo kar rnllyon lranyu eimozditasa szukseges
K lab kidlonbozd mozdul hoz, sajnos a rendelkezésankre

gondal (vagyis a labdat Kezeslabtdl figgetiendl is lehet
irdnyitani — ez szinte megduplaézza a jaték arcade-jellegét!).
Tovabb fokozza az izgalmakat, hogy a labdat Kezeslab
koldntéle madokon tudia elhajigéini, ami egy bizonyos ‘joystick’
navil elmés kezettel szabak (bizonyéra mar sokan
talalkoztatok a technika eme :toﬂu vivminyéval).
A Rendkivul Elvarazsolt Erdét kdlontéle érdekes éllények
népesitik be: varangyos varangyok, Izeitlabl izeltlablak,
kihGl(hié hallék meg ilyen hasonidk. Ezek haragszanak
Kezeslabra, men rajuk sem hasonlit, tovabba azén is, man mar
16bb faparsukhoz hozzévagte a kezében levd labdét Az
aliatkakon kivil még vannak fak is, nagy levelekkel, akik nem
harnguanai Kozoambn — még akkor sem, amikor az esetleg
yik levelikre (erre igen nagy szikség lesz, mert
a Rendkival Elvardzsolt Erdében graviticié is van és !
kiesink t6le a monitor aljan). Ha mér gy belemeriitink a
jatékba, akkor még érdekesseghéppen azt is megjegyeznénk,
hogy Kezeslébbal nemcsak meghajigdlhatjiuk az ellenfeleket,
hanem rajuk is taposhatunk. Ez mindenképpen uj szinnel
gardagitja kdldetésunket.

@llé hely most nem elegends. Mivel ezekre valdszindleg senki
sem lesz képes magatdl réajonni, ez egy hosszrabb sorozat
témaja losz, esetley — kozkivanatra — az évkonyvinkben
szentelunk neki 20-30 oldalt
A leirdc telfjességéhez meég elengedhetetiendl szikséges
génak a jiték céljanak meghatarozdsa. A jdték celja — a
szabadidé kulturdh, szérakoziaté formaban tonénd elditése
Lehet benne: 1. ugraini; 2. dobalni; 3. SCORE+ szaporitani
{ami noveli a sikeréimaényt!). Arcade,
Nem marad mas hatra, mint a jaték ériékelése. A jaték jo. A
grafika preciz. Kezeslab ték |6l van animilva A zene a-moll
{vagy c-ﬂur ami alégge hasnnlh az a-mollhoz). Kaldnosen a
kidolg: ot tokélet A sok pozitivum
mellelt perszo nehnny apré  hianyosség is feltunedeozik:
hignyoljuk példéul a kalonbozd 16ldon heverd targyakat
(gépagyu, lezerfegyver, termonukledris robbandfej, “Tohény"”
folirata mlltnyj m.art aklzar a:rol is irhattunk volna, hogy ezek
mire i a jatékon 10-20 trainer sem,
pedig lguén arrdl a jatekrél lenne hasznos a leirds, amin olyan
trainer van, arnl mnglml véglgiuua a jatehot
Jo szorak

Kulen szél kell eftendnk o I(épernyd alsé 1heh dé

igikus feliratokrol, Iy SCORE, ENEF!GY
EALL PASS. Jolumeeukre ugyan még nem sikerull réjénnank,
de “stabunk” ndk 1 és ind arejat
megfeszitve munkalkodik a reftélyes szavak megfejtésén. Annyft
azén sikerah felfedeznink, hogy ezek folyton valloznak! A johb

(Szoretnénk koszonetet dani édunk négyéves
kistianak, aki ugyan o!vuni mog nem tud, de ropke liz perc
alaft rajott az imént el megos¥iva velunk
jarut hozzd, hogy teljesen egysiki Gjsagunk tébbszing,
rﬁfurm‘cu‘mil dumdn Iaq;mn]

alsd sarokban levs TELE felirat még szintén |
szamunkra, de kilonbozd szavak hozzétdelével (-lere, -kom-
munikacié, -graf) mar jo vton haladunk meglejtéséhez

\/ Ez i1, kérem, a cimképernys...

(Nab hogy ezen azx oldalon valahogy
nem loth fel az a komoly, megfontoh stilus, ami
sgyébként a 16bbi oldah mindig is belengi... — CoVboy)

. 88 &z mar maga a Jéték!
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Times of Lore

Az iddsebbek talan még emléh rd, hogy ik V 1. szamaban (Ha valaki nem tudnéa: gérbelabd nindzsak voltak az
elején... — CoVboy) volt ogy |&t6hl:msrtew blzon\ros TIMES OF LORE c. programrél. Ez valahogy ugy zarult, hogy a jatékra még
feltétlendl viss ank val .Eza ikor" hoz Sl 1 most joit el, de még mindig jobb késdn, mint sohal... Abban

egészen birtosak vagyunk, hugy nem til sckan lehetnek, akik azdta végigjatszomtak. A multkor a WINDWALKER- nél mar
panaszkodtunk egy sort, hogy az Origin jatékai nem kimondottan olpﬁl’ceenk de a TIMES OF LORE-nal talan meég dk is
megerditethették magukat! Egy ilyen tipusu kalandjétéknak ugyan mindenképp Isnyére valik, ha bonyolult és sokaig tan
kibogozni, hogy egyaltalan mirdl is van s26 — de ennél a jatéknal ez mar felhaboritd me ket Gltott...

A kerettorténetre most nem vesztegetjlik a szét, mert min-
denki elolvashatja a jaték elején, aronkivil az ismeretd-
ben mar leirtuk egyszer. A kezdéskor valaszthaté harom
karakter kozul gyakorlatilag mindegy, hogy melyiket
vilasztjuk — bar szerintink a legjobb a lovag, men &
birja a legjobban az dtéseket. A jaték kezelése a lehetd
legegyszerdibb: a f8hést a kozépen |évé |atéktérben
iranyitjiuk, a balra levé ablakban lathatjuk a napszakok
valtozasat jelzd “6rat”, jobbra pedig az életerénket
mutatd gyertyat. Mivel a jaték teljesitese nincs iddhéz
kotve, az ora csak arra [0, hogy tudjuk, mikor van nappal:
a varosok lakoi (koztuk néhany fontos szerepld) éjszaka
szundikalnak, tehat nem tudunk velik beszélgetni
(kivéve a fogadosokat). El:zaka (meg nappal) csak vada-
szok, orkok, csontvazak és szellomek maszkdinak min-

denutt, akik mindunalan ranktamadnak (a vadészok és a ‘;TART NE w GAME
csontvazak lének is). Mivel gyorsabban mozgunk naluk, RET:- N TO TIMES OF LORE
megszokhetunk eldlik, de akdr ki is nyirhatjuk dket. A
"harc" a 'tdz' gomb nyomkodasabal all, de nehezlteskep- T
pen az ellentél felé is kell fordulni. A tamadoh 1288

csokkentik az életerSnket, amit 15bb médon Is visszasze-
rezhetunk: megallunk valahol egy idére és nem csina-
lunk semmit (a gyertya lassan ndvekedni fog), 10
aranyért megszallunk egy fogadoban (a fogadosnal ASK /A =i it belépsz...”

FOR LODGING); kalonfele vnnizsltamkat (potion) fo-

gyasztunk. Féhdsunk néha g Ik @s ilyenkor auvtomatikusan enni akar. Elelmet 10 aranyén vehetink a fogadésokidl (BUY
PROVISIONS), de a megolt tamaddk is elpoftyantanak néha egy-egy csomagnyit. Ha nincs élelmink, akkor t6hésunk nemsckéra
eheznl kezd, aztan egy idé muilva éhenhal. A mmadélﬂdr esatenként tovabbi stuffokat is zsdkmanyolhatunk: pen kokat (BAG
OF GOLD) 6 arannyal, varazsitalokat {whit 1l wrifgreen potion), amelyeket hasznalva visszaall maximumra az életerdnk
{a vorostdl és a barndtdl még mpulunh Is egy darabot). varazsiatol tartalmazd tekercseket (white/rediyellow/brown scroll),
amelyeket sllenség kézelében hasznalva megdihetjik Sket (a fehér csak “agyaszt”). A kildetés szempontjabdl fantos targyakat meg
kell talélnunk, el akarjak adni nekdnk vagy csak siman adjdk egyes szerepldk. Ha eladasra kindRak fel valamit, akkor még mindig
megoihetjik az drust — majd a halala utdn eldobja, amit el akart adni nekunk. Fontos, hogy a varosok lakéi (ser, thug, guard, stb.)
mindaddig nem foglalk k welink, amig valamelyikGket meg nem tamadjuk — tamadas utan azonban 6& I8 ugyanugy
v:salkednek mint a t6bbi ellenség (ilyenkor a varosi fogadoban sem lehet a kocsmarossal k kalni). A “"harag ad”
masnap reggelig tart, tehat ha megis kénytelenek volunk valamelyik viroslakét megolni, akkor lépjink le a kdrnyékrdl egy idére
vagy huzédjunk be egy hazba masnap reggelig (a hazakban nem bantanak).

A specidlis parancsokat a 'SPACE' megnyomasa utan az alsé sorban levd ikonok segitségével tudjuk kiadni. Az ikonok jelentése
sorban a kovetkezd:

— beszéini valakivel. aialaban minden jészéndéhk( fickdval lehet beszéigetni — ha nem jdszéndékd vagy nem akar beszélgetni, Xy
ignores you' Gzenetet kapunk (egy varoslakénal ez s biztos jele annak, hogy valamelyik f5idijét nemrég véletlenul fojbecsaptuk)
Ha tobb személy is van a kérnyékankan, akkor ki kell valasztanunk, hogy kihez Intézzik a szézatot. Ezutan altalaban két lohetd-
séget kapunk: csevegésbe kezdink (START CHITCHAT) vagy kérdezdskodink (ASK QUESTION, a késdbbiekben AQ-val révidit-
ve) — ha valamilyen targyat kinaltak fel eladasra, kapunk egy BUY opcidt is. Csevegéskor valamilyen megszélitas! sablonnal
Gdvozdljuk a beszélgetés alanydt, de tlynnkor is kaphatunk infokat. Kérdezdskodni kezdetben csak pletykakrél (RUMORS) lehet. A
pletykak adjak a legjobb infokat: 5-6 f b dol salnak és véletienszerien kapjuk dket a megszdlitott személyekdl — a
leirasban on hivatkozunk rajuk, akitdl éppen kaptuk Ahogy egyre tobb dologrol hallunk, ugy lesz egyre tobb beszédtémank is,
amelyek megjel k a lehetséges kérdések kozot. Az mar egy mas kérdés, hogy a legidbbszar “Ebben sajnos nem tudok segite
ni* valaszt kapunk :mog&pannsmmktél Egyébkeént igen ididta huzas s Jatéktol, hogy egy csomé fontos szerepldtél nem kérdés-
ul Iehll !llhuznl az infokat, hanem 10-15 mﬁsodpcrc:g Idogaini kell & lukben és akkor hajlanddk megszélaini.

ly téidén h & vagy nalunk levd targyst nézhetink meg vele.
Invenw!y a najunk Iw6 Itrgynh listdja, tmrlbbé az élelmiszer és a pénz mennyisége
— felvenni val ha targyat taladitunk vagy a program Something was dropped’ felirattal jelzi, hogy az ellenseg megdie-
se utan elejteft valamit, az ikon valaszidsa utén vehetjik magunkhoz. A nalunk levd targyaknak ugyan van limitje, de a “térdhely”
baven abg a hasznalhad targyaknak.

— it: altaldban olyan targyakndl célszerd alkalmazni, amelyet egyszer mar haszndhunk (pl. kulcsok) és csak logialja a
helyet. Teljesen hasznalhatatlan targyak példaul a Scroll of Life (reklém) vagy o vadaszok és csontvazak lovedékel (Arrow vagy

Stone)
— atadni valamit: ez is egyéneimd, a targyak hsta]abdl kell kiub!a:zlanl hogy mit akarunk odaadni. A jaték kell len vonasa, hogy
ha valakinek étadunk valamit, akkor az mind ppen gadja (XY pts your gift — ez azt jelentl, hogy éppen most adtuk

rossz személynek)...

— hasznalni valamit: agyérelmi, Ha valamit nem j& helyen akarunk hasznalni, akkor ‘Ennek most nem nil sok haszna lenna'
uzenetet kapunk

— egyéb parancsok: SCORE — score. it az "abszolit lényegtelen ™ kategériaba tartozik: ez kalandjaték, bar van benne néhany siral-
mas effektus is. LOAD GAME — az utolsd kimentett allas betdhése. Az allas (merthogy csak egy lehet) a jatéklemezre kertl. Csak
kezvetetien tudunk menteni. a program automatikusan elmenti az allast, ha valamelyik togadoban megszallunk éjszakdra (ASK
FOR LODGING), Vigyazatl, ha o jatékot START GAME-mel inditjuk, az utolsé jatékallas is felGlirddik a kezdSpoziciéra! PAUSE
GAME — pause. Egyébkant a 'SPACE' megnyomésa is pause-nak felel meg (a szereplék nem mozgnak a jatékiérben), de az idé
kézben tellk

N
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Ennyit 6mleszive, bemelegitésképpen. A jatékkal valdszindleg nem is e k
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dt problémaja senkinek, inkabb a méaratével

Mar emlitettik az ismertetben, hogy kb. 13-14.000 képernyényl a jaték helyszine, igy egy kicsit nehéz eligazodni rajta. Az ember
csak gyalogol, gyalogol — &s még mindig nem jutott sehova! A masik probléma abbdl adédik, hogy a szereplék dttalaban kulontéle
varosneveket hasznalnak az infoikban, de azt hogy milyen vérosrdl van szo, azt csak akkor tudjuk meg (esetleg...), ha mar oft
vagyunk és betérink a fogadéba. Azonkival néhany varoshoz nem vezet Ut sem, ami igen magasra szitja @ magyaros kifejezések
gyartasara valé hajlamot. A méretbd| adédéan elég kénnyen végérvényesen el lehet tavedni (valészintleg egy csomoan szért is
hagytak abba a szdrakozdst a TIMES OF LORE-ral). viszont egy |6 térképpel mér nem olyan nehéz végigjdtszani a jatékot. Mivel
térkép lesz valahol hatrébb, minden jé idegzeti jatékosnak ajanljuk, hogy probalia meg a leiras nélkdl végigjatszan! a jatékot (tér-

képpel mar egész |atszhato lesz). Leirassal persze még inkabb..,

(Egyébként a 64-es és az Amiga-valtozat teljesen megegyezik egymassal.)

A kaland Eralan véroska "Hatalmas Maflas" nevd
fogaddjanal letén indul. A lépcsd aljdban egy izga-
tottan maszkald szerzetes fogad bennunket és rovid
alldogalas utan elsirja nekink szive baénatat: két héttel
ezelott egy karavan indult Rhyder varosabdl a Javendd-
mondd Kovekkkel, hogy kevés pénzén mutogassdk az
arra raszoruléknak, Midén a karavan az innon északra
fekvd erdén athaladt, sajnélatos baleset tontént: rablok
thmadtdk meg Sket és miutdn a diszes ldrsasigot felda-
raboltak, a Koveket elhurcoltdk magukkal. A pap arra
kér benninket, hogy ugyan legyunk mar szivesek
meghkeresni a rablo urakat és a Koveket visszaszolgéhat-
ni & kirdlysagnak. Teljesen mindegy, hogy mit valaszo-
lunk (En leszurtam. Mit nyaggat engem?! — CoVboy)
— de azén csak mondjuk neki, hogy lehet 526 a dolog-
rél (REPLY YES). Enél nagyon boldog lesz és azt
jésolja, hogy egy igazi nagységot lat bennink. Erdek-
16dhetink meég téle pletykakrél (AQ AUMORS), mire
tivolba meredd szemmel azt rebegi, hogy sotét kéd
ereszkedik le északkeleten,., Széval & is olvasta &
“Gydrdk Urat"! (Raadasul fejjel lefelé, mert ha jol

ot délkel torténtek “leeresrkedeé-

sek”... — CoVboy)

A kocsma egyik asztalanal egy mogorva jobbéagy (serf)
kortyolgatja a mézsert, de nincs til beszédes hangulats-
ban {annyit azonban ki lehet hizni beldle, hogy hallott
valami pletykat & Treela varosaban talalhatd magikus cipdkrdl)
Annal inkabb beszédes kedvében van a pultot tamaszis
dregember (old man), mert mihelyt halidtévolségba kerulink,
régton rakezdi a mondokajat: “En meég emiékszem arra az idére,
amikor a kiralysagunk egységes volt.." A meglontolt kalandor
termeszetesen hanyaft-homlok menekdl a kocsmapuhot
tamasztd bacsikdk z0ros emlékel elél — vagy széba elegyedik
vellk (ASK QUESTIONS KINGDOM). Megtudjuk, hogy ennek a
foldrésznek a joges uralkoddja Valwyn {AQ VALWYN), aki hatal-
mas kiraly, de ahhoz képest még boles és nagyszerl ember is
Sajnos elhagyta a népét... Déltdjban az dregnek ismét megered
a nyelve:"Hallottdl mdar a Nagy Medallionrol?™ Kivételesen

Idhood
n, honcst

|l Knight, anc
ever stray far
rom Lhe nceds
F the common

olk... Aind thus
| the adventure
| beguns. ..

/\ Harminc kilé vasban mindjart kényelmesebb!

erbsen koncentraltak a pap szavaira a fogaddban, igy tehat nem
szukséges kilondsebb szellemi erdfeszités, hogy parhuzamot
vonjanak a Jovenddmondd Koveket szallité karavan kirabldi és
az it thborozd orkok kézot,,,
(Az erdész hazéban talalhatunk egy tént (Dagger) is, ami tdrhetd
dobdfegyver: ha nalunk van, akkor 'tiz' gombra eirepil abba
az iranyba, amerre éppen nézunk. Ha ellenfelet talal, akkor az
egy kardcsapdssal ér fel. Az egyetlen szépséghibaja, hogy
eldobés utin dllanddan fel kell szedegetni, ami egy idd utan
kimondottan idegesild lesz )

Az erdész szavait megfogadva, sétaljunk tovabb az uton a

megsughatjuk neki az igazat (REPLY NO). "CM az egy mégikus

t kdig és ot forduljunk észak felé. Udité séta kévetkezik a
madartrillatél hangos erddben. Térképet felesleges lett voina

tH#rgy, amit a hazankbol hoztunk gunkkal, it Te
funk. Azt mondjék, hogy csak népiink egyediili jogos uralkoddja
viselheti.” Hat ez roppant érdekesen hangzik..

A pult masik oldalan alld kocsmaros kézben ant hajtogatja,
hogy a messzi f6ldén hires "Hatalmas Maflas” vendégidben a
mézsor hatdsa hasonlatos a lérigashoz és az étel is rendkival
taplaié. A pletykakrél (AQ RUMORS) érdeklédve, egy teljesen uj
oldalaval is megismerkedhetink: & is amatdr meteorolégus,
mert ismételten felhivia a figyelmet az északkeleten képzddd
gomolyfelhdzetre. Szallds utan  érdeklSdve (ASK FOR
LODGING) 10 aranyért kapunk egy agyatl az emeleten és maris
dj napra virradunk. Mivel a jaték célja nem a kuldetés atalvasa,
inkabb vésaroljunk téle néhany (3-4) g élel n (BUY
PROVISIONS). Miutan ezzel Indnk sétaljunk ki a fogads
bél és az elagazasnal induljunk el az Uton észak felé, abba az
omindzus erddségbe, ahol a kirdndulkat ki szoktak raboini

A kovezett Ut & varos hatdraban elfogy és egy erdei Gsvénybe
torkollik, Egy kis id6 mulva megérkezink az erdész hazahoz,
ami az (t északi oldalan fekszik (vagyis felette). Ha az erdészt
nem talaljuk odabent, akkor valahol a haz kéril kérical, alala-
ban a szemkozti oldalon. Mihelyt meghkdzelitih, udvézal
bennunket és nagyon csodalkozik rajta, hogy erre vetddtink:
mastanaban orkok vertek tanyéat az ot mellett, tehit kissé életve-
szeélyes erre sétaigatni (AQ ORCS és AQ CAMP). Viszont ha
valaki teltétlenial ongyilkos akar lenni, skkor az tovabbsétal az
Gton a tavacskaig és an az az erdBbe vezetS benyilén ét
(észak felé) pontosan arra a tisztasra fog kilyukadni, ahol az
orkok kempingeznek. A derék dngyilkosjeldhek termés

errdl rajzolnunk, mart ugyis csak egyetien iranyba lehet menni
& cél felé: a 2zsédkutcdkrél ugyanis gyorsan kiderul, hogy
zsakutcdk. Miutdn mar mindenki végérvenyesen letett arrdl,
hogy valaha is kikeveredik innen vagy azt hiszi, hogy rossz
osvenyen joft be, meg is érkezik a tisztasra (kb. 5 perc bolyon-
gas, bar lehet, hogy csak az unalomtol éreztik ilyen hosszunak
az id6t). A tisztas bal oldalan all a tabor. Azt taldn mondani sem
kell, hogy mindenhonnan orkok fognak rankromtani, tehat
lehetdleg ne minimalis életerdvel érkezzink ide (az iMeni orkok-
nak egyébként kétszer annyi fejbecsapds szikséges a masvi-
lagra hessegetéséhez). A taboridz mellett maszkal a fnék (4
nem zéid, mint a mezei orkok. hanem kek), akit néhanyszor
kupan kell csapnunk a kardunkkal és maris elpottyantja az
urnét (Urn), amiben a karavantdl elrabolt Jovenddmaondd Kovek
tartézkodnak. Ha a Kovek most épp jovendSt akarnanak
mandani, akkor bizonyara arrdl beszélnének, hogy milyen jéi
éreznék magukat, ha visszavinnénk dket az eralani fogadoba, a
paphoz. Erre persze magunktol is rajovink és igy is teszunk.

Adjuk oda a papnak az urndél (az ikon hasznalstdval), aki
rettentd boldog lesz a koveivel és 6rémében a kezinkbe nyom
ogy nagyobb oOsszeget (olyan 100 arany korGl lehet), Az
adomentes jovedelem mellé még hozzéteszi azt is, hogy |6l
tennénk, ha bekukkantandnk a régenshez (Regent). mert egy
llyen tehetséges fickénak biztos tudna valami testreszabott
munkét adni. [Elétte persze nem &r lepihenni a fogadéban,
hogy ha s kozeljévében véletlen baleset érne bennunket (palda-
ul agyonver egy mogorva ork), akkor legyen kimentett allésunk
az elsd kuldetés utan)

CoV 165




-

A régens palotdja a varos déll részén talalhatd, A kapu elén
két strazsa alldogal, akik arra hivatottak, h. ihajtsék a kivan-

ogy
csiskodd turistdkat (he sokat erdskodnek, meg jol fij'Il is uuk
&ket). Eddig igy tettek volna velink is. de miuta

vele — agy nek. Az elmondottaknak magknmuk
a kézzel in vahozatat is (Confession), azzal a kéréssel
jutassuk el Heidric Orhoz, a déli részek alkiralyahoz. & mlan

visszahoztuk a kavicsail, bemehetunk a palotaba. m érdekes
felfedezd utakat tehutunl: {példiul az alagsori bortonben ossze-
kedhetink egy I}, de inkabb sétaljunk be a tronte-
rembe, ahol Dnrml a hr&lvsﬁg helytartdja unathozik a trénjan,
Azt mondja, hogy hallott a hdstettinkrdl a paptdl és ilyen
érntékes fickora nekl is sziksége lenne. Fizetni is hajlandd.
Heidric, a kirdlysag déli részeinek alkirdlya meghkaparintotta az
Igazség Téblélal (Tabler of Tru:h} amit a kirdlysag feletti
ire akar telh alni. Mindossze annyi dolgunk

Ienno‘ hogy eiutazunk Ganestor virosaba shhez a derék uriem-
berhez és elhozzuk téle ert az aprosagot. A bator kalandor
természetesen mindenféle marhasagra kaphaté — REPLY YES
A régensbél tobb infot nem lehet kihdzni, tehét indulhatunk is. .
.csak nem Ganestorba, hanem Lankwellbe, ami innen
ug‘yancsnh dali uan‘_.rban tekszik, de még csak a kozelében
yrnak. A kir as célja nagyon prozai; felsze-

relkezunk egy erdekes kityuvel. Miutan negyedéras maszkalas
utdn megérkeztunk a tett helyszinére, menjunk be a varos
északkeleti részén levd hazikéba, ahol — remélhetdleg — egy
jobbagyot (serf) fogunk talaini. Ahogy meglat benninkel, rogton
holmi Nagy Harcosrdl kezd fecsegni. Mivel mas nincs a helyszi-
nen, valoszindleg rank gondol, amikor arrdl beszél, hogy
milyen nagy hasznét vennénk a Magikus Csatabardnak, Ez jo!
hangzik, tehat varjunk egy kicsit, hitha mond még valamit réla.
Véletlenul éppen van nala ogy takté.fon «s hajlandd a tulajdon-
jogot dtruhdzni rank. Cseréb e 95 yat Kér s ez
az &1 mar oz AFA-t is taralmazzal A paplol kapau szazasnak
mar meg is van & helye: BUY AXE. (Esetleg kevésbé pozitiv
lelkdletd kalandorok meg is dlhetik, igy lesz bardjuk is és
megmarad a pénzik is. S6t, még az AFA-visszaigényld
formanyomtatvanyért sem kell 4-5 &rat sorbandliniuk az
egyetien boltban, ahol kaphaté!...) A csatabard tényleg magikus
szerszam: eldobasa utan elrepil a |atekképernyd széleig, aztan
visszardppen a kezunkbe. Koézben meg egy kardcsapasnyl
talalatot visz be az dtjaba kerdld éldlenysknek ( dinerbdl,

meg heti a kirdlységol a gonosz Darlel régenstdl
Hoppa! Fordut a kocka: elindultunk Ganestorba kirabolni
Heidricet, Mkdézben meg kideroh rdla, hogy nem & a rossz
bacsi, hanem Dariel, a megbizénk. Remélhatdleg a késdbbiek-
ban az is kiderdl, hogy Heidric még rosszabb, mint Dariel és mi
vilagga szaladhatunk errél a hehrrét

(Ha az eralani fogaddban nem b B gemberrel,
akkor sajnos a kérdések kozott nem jelenik meg a HIGH KING
opclé — ergo Aspistdl nem Is kérdezhetink réla. Ez elég kelle-
metlen, viszont ilyenkor elegendd csak egyszerGen legyilkolni
Aspist és utana megmarad a Confession.)

'/ Hogyan is tudtunk ennyl pontot & dni?

YUsar score as
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Mivel most mar két okunk is van Heidricet meglatogatni, irany
Ganestor varosa. Mindenkl készitsen maga mellé nemi hideg

vagyls visszafelé jovet duplan dolgozik) Fetloghatd
életbiztositasnak |s: az ellenfelekhez oda se kell menndnk, men
& bardot hajigalva mindenkit biztonsagosan lemészarcihatunk
é4s boldogan novelhetiok a pontszamunket, egészen a
csodélatos tilcsordulasig,

Ha mér Ugyis it vagyunk és megéreztik, amint a i
mashoz nem hasonlithatd sos tengeri levegd az arcunkba csap,
természetesen kiugrunk a tengerpartra. Ez azt jelenti, hogy
megyink dél felé (menhogy az a legjobb, amikor a sés tenger|
levegd a jobb falunkbe fuf), amig e! nem érjlk a tengerpartot.
Valaho! it 6mlik egy folyé a tengerbe, tehét hirtelen atlend|
vezérelve kovetjik a folys folydsat. (Nem a tengerbe vezetdt — a
nwaihm) Emr -dmg ide-oda k-nyamg majd hinelen egy hidra
buk} egy hetd rovid tévon Iuopult ut
vezet keresztal. A thlparton az Ot a ibe vész — b
az elveszetl it holyett talalunk ogy hazikot. (Az ilyen jobb hekye
ket az ember mindig térképrajzolgatis kézben szokta mogluio]
ni...) A haz a Fekete Aspishigyé (Black Asp) tulajdonat ke
Mielétt valaki gumicsizma utén kapkodna, elemiiuh hogy p|s
dr nem hilld, csak egy sima jol Ahaiab kot
a kunyhéban tartozkodni (akkor vi hasz maenrt
hortyog), napkézben valahol a kornyéken tekereg. (Ha nem
taldftuk volna ift, akkor varjunk néhany percet a kunyhéban,
hamarosan megjelenik valamelyik ablaknal) Aspis nem nagyon
orvendezik nekunk, de mivel mar hallott a jottankrél, kivancsi
lenne, hogy mi is az oka? Kérdezzlk mondjuk a hirekrdl: "Egy
bivos véros lekszik a sivatag északi részen lévd hidon wil" —
hangzik a rejtelmes valasz. tehdt folytassuk a kérdezdsko-
dést (AQ HIGH KING). Aspis bardtunk konnyit a szivén és rend-
kivol érdekes dolgokat hallunk 15le: néhnny éwel eazeldtt Danel

slel mernt Ganestor nem hrmondoﬂan & szamszadban van
Miutan megérkeztunk, ropp ar
bennunket. Heldricnek valdszindleg elég jé az eralam I«emhatﬂ-
zata, mert mar értesult a jottunkrsl — a kastely ajtajat arrefelé is
zarve tartjak. A nyugati részen fekvd hazban azonban el egy
jobbagy, akl elég locsogds kedvl: ha széba elegyedunk vele
(START CHITCHAT!), elkottyantja, hogy tud egy titkos utat a
kastélyba. Hoppa! (AQ SECRET WAY), “"Barton lobbet ifud
maondani rola...” — hangzik a sejtelmes valasz. Egy kis kerasgé-
Iés utan ralelink a fogadéban maszkald figura személyében
Bantonra, aki a titkos wrél annyit tud mondani, hogy Smitty, a
kocsmaros egy alagutat épittetett, ami a kastély alatt hazédik
Az alagutrd! (TUNNEL) 6 sem tud semmit mondani, igy tehat
kénytelenek leszink a kocsmarosnal tudakozddni a tovabbiak
utdn. Ha csevegni kezdunk vele, akkor megkaszoni a johivansa-
gainkat és hozzateszi, hogy Barton nemrég figyelmezitette: vala-
ki Slalkodik a kastély kérol, igy egybdl 16bb dologral is kérdez-
hetjuk

AQ RUMORS:"Egy hatalmas odnas &l Rhyder
kelatre "

AQ TUNNEL:"Psz1, ne Gvalts, fe 6! Az alagsorbol nyilik. Csak
csapj ra a kapcsoloral”

AQ SNEAKING:"Na, errd! speciel semmit sem ludok.”

lgy tehat lopakodd-ugyben ismét Bartonhoz kell fordulnunk,
aki kézben olajra lépett: elment haza. A kocsmaval szemkozti
hazban lakik és SNEAKING-rél kérdezve megiudjuk 1dle, hogy
késd éjszaka egy testort latott a kastély korul settenkedni. (Ext
egyébként mi is lathatjuk, ha éjszaka érkezink ) Ezzel mondjuk
nem lettunk sokkal okosabbak. Menjunk vissza a kocsmaba és
sétaljunk le a kocsmaros mogatti lépesdn a pincébe. Odabent
egyetlen érdekes dolog van: egy csomo hordd! Tovabbi terep-

varosarol

regens, aki akkor még "djdons” se volt, felbé egy e

utin a jobb felsd részen egy kis 'piszkot’ is talalunk a
falon, amelyrél kiderdl, hogy ez az a hkapcsolo, amirdl a
kocsmaros beszélt. Ha pont j6] megyunk neki, akkor egy lépcsd
nyilik meg siﬁuunh

20l baej

ember meggyilkolasara. Az Gziet kottetett, aminek b th
tében tragikus hintelenséggel nylhmuzﬁ furﬁdut‘l egy bnzom;os
személy mellébe. Aspist haj as
megnézte meghnak, hogy kit kuldﬂﬂ mésmtagm ter

Valwyn kiraly volt & megboldogult. A hoss llema

ban s26 esik még a kirdly egyetlen gyermekérsl, akit a derék
bérgyilkos egy erdészhaz lépcsdjére helyezett ol, tovabbd a
Nagy Medalrél, amit — mivel & Ggysem tudott voina mit kezdeni

k a varba. Pont jo helyre érkez-
tunk a borlonbal Talan |obb ha innen mielébb tavozunk a
masik felfelé vezetd lépcsdn. Odaf izgal az élet: az
Srszemélyzet azon \ug|a| akik rnnsgplllﬂ.ﬂtnnak benndnket, egy
gyanus kinézetd csatabardot I6bdlva wvadul rohangdinak
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uta k és azt kiabaljak, hogy errefele nem nagyon szeretik a
latogatokat. Jobban tesszik, ha elkeriljik dket, mert ha elkap-
nak, akkor alﬁék azonnal véget is ér: az alagsor egyik lakalyos
részlegéb k el b Onket, ahol az iddk végezetéig
mnr!andimzhntunk azon, hogy milyen jelzdkkel illessok a jaték
szerzdit... A gardistak elkerdlésének két modja van:

— kinyirfjuk ket a M&gikua Bé:d alhnjigthswal {egyenkeént 5
talédlat szukséges) vagy hasznalataval (a
White Scroll a legt bb ldas: az nem nyira ki
&ket, csak megfagyasztia). Ez nem “kimondott életbiztositas,
mer ezentlil a varoslakék is allandéan tamadni fognak
bennunket;

— a hosszabb folyosdkon megprobalunk egérutat nyerni
oldiik. Ez meg kevésbé nevezhetd élotbiztositasnak, de
inkabb ez a kovelendé modszar

masik végében (bal
felsd aarohj van. Celszam a Iopcsét&l felfelé elindulni hozza,
mert az északi folyoson csak egy Or van (az alson kettd) A
tolyosd északi faldnal haladjunk, igy a szoba bejaratanal levd &r
nem fog elérni benninket, mer el van foglalva az Igazsag
Tablajanak Srizgetésével. A tablara szukségink lesz, de az &t
elég nehéz lerdzni, egyszerdbb tehat megdlni — de ezt majd
késdbb.

A lépcsdn menjink fel a kovetkezd szintre, ahol Heidric
trénterme nyilik dél feldl. Ha egy szinttel lejebb nem bantottuk
az Groket, akkor az ajionallé minden tovabbi nélkul beenged
hozza. Heidric azt mondja, hogy semmi dolgunk nincs errefelé,
igy tehat — konyyelmd kijelentesét cafolandd — adjuk oda neki
a bérgyilkes vallomasat. Mindjart megenyhul es szomordan
bevallja, hogy mar régota gyanitja: Dariel tette el lab aldl Valwyn
kirdlyt. Tudja, hogy valamit tennie kéne, de az a gyanuja, hogy
Dariel minden lépésérdl énesul. Szerinte Lord Dunbar a kéemjo
(a varos északi részén lévéd hazban lako figura), ak| innen a
palotabd! kapja & hireket. Bizonyossagol kell szereznie a
dologrél. Reméli, hogy a mi éles szemunk majd felfedi az aruld
kilétét — addig 6 itt ellidogel magaban os vérakozlk rank...

Ezutan a palotadrok mar nem fog
kozlekedhetink barhol a palotaban. Sét, beszélgﬂhetunk m
velik: kérdezgethetjik Sket, hogy mit tudnak o kedé

megdattak, akkor célszerdbb a palotat a titkos alagdton kereszidl
elhagyni, ment tarsuk elvesztésé16] a kapunal all6 érok elszomo-
rodtak és esetleg megprobainanak elkapni benninket —
akarcsak a varosiakok.

Mivel a herceg Hamptonban tint el, célszerd ott érdekiddni
utdana. A véros északi részén levd hazban egy masik férang
lakik (Duke), aki beléptinkkor azzal fogad, hogy egy szornyd
binteny mmhnuln mn {AQ CRIME). A lényeg az, hogy a fiit
Shad Azt sajnos nem arufta el a jaték
a-wmn szerepidje sem, hogy hol a fenében van ez a Shadow-
peak, de amig a szorgalmas kalander megprobal terkepet
rajzolni, meg is talalja. Egyébként egeszen meghatodtunk, hogy
nem a vilag végén talaltuk meg..)

Shadowpeak teljes egy darab toronybaol all, az viszont a maga
nemében szép egy darab, Mihelyt belépunk. aznnnal egy
gardista ugrik a nyakunkba. Az illetlen fogach 3 b
va felszoleteljik, Valami érdekes dolog marad utﬂnn. egy zold
Kulecs. A vizsgélet azt mandja réla, hogy hasznos darab — majd
mindjért Iuderu] hogy mue A terepszemie eredménye a torony-
ban: egy | & a ko & szintre, lovdbbé egy szoba, amely-
nek az aazlalan egy zold tekercs (Green Scroll) fekszik. Mihelyt
hasznaini akarjuk, kiderdl réla, hogy ez volna az a bizonyos
“nagy erdvel biré scroll”, ami képes elrépiteni benninket a
kiralysag barmely varosaba (néhany figura beszel llyen pletyka-
rol): megjelennek a varosok nevei es valamelyiket kivalasziva
maris ott bukkanunk fel. Hasznalhalé dolognak tdnik a saok
w;loglu utAn — van viszont egy rossz tulajdonsaga: csak kot

hasznalhato, utana ettdnik.
(Az aq-,rik teleportdlast célszerd lesz alkalomadtan Treeiara
elhasznalni, mern ada kissé kordlményes eftalalni az erdei labi-
rintuson keresziil. A pletykak ant mondjak, hogy it magikus
labbelik talalhatok. Tényleg: a treslai fogado pultjanal uldogeld
jobbagy meg is probalja eladni nekunk 77 aranyeért. |smét
kétesélyes a dolog: megdljuk vagy megvesszuk 15le. A cipd
rendkivil hasznos dolog: hasznalata utdn a duplajara
ovekszik a haladasi seb agunk.)

A lépcsbn felsétalva a kovetkezd szintre, ismét egy orrel kell

elbannunk, aztdn meglatjuk azt is, hogy mit érzott. Egy cellat,

{SPYING). Természetesen senki nem tud semmit. Az aruld
egyébként az az 6r, aki START CHITCHAT-ra nem teszi hozza a
valaszdhoz, hogy nincs ideje idétlen csevegésre. A leleleplezé-
séhez egészen egyszer( Ut vezet Barontél mar tudjuk, hogy
éjszaka az egyik testdr kint szokott settenkedni — igy tehat
éjszakara lesbe dllunk a palota kapujanal. Lehetdleg bemt
alljunk meg, hogy a kint maszkalo timadok ne nyaggassanak
(bar aqyonouphltjuk az idét azzal is. hogy pontokat gyUjtink a
agyo dasaval). Mihelyt leszall az éjszaka, egy
&r sétaina hﬁelé a Ilapun Allitsuk meg s kérdezzik a kémke-
désrél. Kicsit felhaborodik azon, hogy kovettuk és megprobal
megdini benndnket. Természetesen mi fogjuk megolini &t és
felvesszik az utdna maradé iratot (Note), ami bizonyitékként
szolghl az irul.ﬁs&m
(Elég kell 1, ha jov lemészéaroljuk a teljes
Arséget, ment igy ugyan a kémkedésnek bizonyosan véget
unk, csak a bizonyhtek nem lesz még az arulénal).

Az irattal menjunk fel Heidrichez (nem baj, ha éjszaka van) és
adjuk oda nakl Umlao Irlltnunh ota ulabb prohlomijn tamadt: a
fiat, G . jant vala-
milyen ugyben. Ant “szeratné, ha mcgtalalnink hogy hol tartjak
fogva és kiszabaditandnk. Lehet réla szo, de elébb rn-gunkhoz
vesszik az egy szinttel lejlebb levd bak taroh | a
Tablajat {hn nem tettdk volna meg idaig). Az &r pont umr all az
ajtéban, h sehogyan sem tudunk bejutni mellette, ezén
sajnos el kell tennunk lab nlo1 (végulis a fiaért cserébe Heldric
igazén dhat egy gé arol!). A tabla felvétele utan
mélyen zengd hang szélal meg: "Kerdezz egy fontos dologrol és
valaszt kapsz!® (Jo. "Hova let a nyltom?” — CoVboy) A
tablanak elméletileg az lett voina a feladata, hogy felhivia a
figyeimuinket arra, hogy & kirdly gyilkosa (Aspis ur) Lankwellben
él. Ez megint egy ronda Origin-trokk o jaték végtelenségig
nyGjtasara: miutan sigyalogohunk idaig, most visszakuldenének
benninket a Kiralysag masik végébe;, Lankwellben lehetne
érdeklddni a bérgyilkos (ASSASSIN| utan és akkor megtudhat-
nank, hogy a varostdl délre Iakik; miutan oft nem talaljuk, a
folyd mentén addlg kédorogh k, mig ratelink Aspis Grra,
akia vall kil ket ide, Tok jo. Szerencsé-
mar rutinosan elébb elmentink hozzd... Ha az 6n

re mi

ben az Hju herceg raboskodik. Az iment szerzett zold kulcs
nyitja a cella ajtajat és mihetyt az ajté feltarul, a herceg mar
mondija is a magaét "Rovid az idd, bardtorn. Kaszi, hogy kihuztal
innen, de nagyobb gondok is vannak ennél az aprésagnal. A
sotetlelkid szerzetesek valami szomyd vihart barkacsolnak a
foldink elpusstitasara. Azonnal beszeined kell Irial I6magus-
sal, aki az elvardzsoll erddtdl északra lakik.” Erdekes, hogy
mindig minket tatalnak meg mindenre..

Rovid elmélkedés utan ugy dontank, hogy a fémagus még
varhat. Ennyi maszkalas utan mar mindenkinek kiszaradt a
torka és utolsd reménye, ha magaba szdlithat valami potiont —
evégett térjunk be az "Utolsé Remény” fogaddbe (Last Hope
inn), ahol ugyan nem gotiont szélitunk magunkba, hanem az
asrtalnal eszegetd ]obbamrot meg A jobbagytdl megtudjuk,
hogy & Romeos Templ Ez érdeh hangzik, tehat
faggassuk bb errdl a t | (AQ TEMPLE): "Az épdlet
valamikor egy bolond varazsidé volt, aki ugy gondolia, hogy
erds lesz azzal, ha Lyche format 6it.° Ah! Na és? (AQ LYCHE).
“Egy Lychere csak a szenteltviz van haldlos hatassal." Mifele
szemeltviz? (AQ HOLY WATER) "Kérdezd meg Kaine barattol
Ahyderben.” Majd erre is sor kerdl, de egyeldre setaljunk
tovabb Eralan felé.

Valészindleg a jatékmentések eléggé megesappantoiak a
pénzmagol, amit a tamaddinktol elszedett pénzeszsakok alig-
alig tudtak potolni. A késébbiekben viszont nagycbb
kiadasaink is lesznek, igy tehat pénzforras utan kell néznunk.

Ez Dariel rég lesz, aki valamikor a jaték elején pénzt igert az
Igazsag Tablajaért... Hat akkot \rlgvuk ‘be mk| a palotaba és
adjuk oda, (A kétszi ahalab nem
kitizetddsd — mt lgen.} Maris gndugabbak lettink

kilencvenegynéhany arannyal — ennek oromére irany Rhyder.

A varos elsd hazéaban lakik Kaine barat, aki "Beke legyen
voled!” felkiattdssal Gdvozdl és rovid varakozas utan megteszi
Ozleti ajanlatat: a szentsltvizbél 25 arany minden egyes fiola
Kicsit borsos ar sima vizén, mindenesstre vegyuk mag idle
(BUY HOLY WATER) vagy pjuk agyon a tisztelenddt — az
eredmeény ugyanaz,

Akik eddig buzgén kérdezgették az Utjukba akadd szerepicket
a pletykakrol, azok mar hallhattak, hogy Rhyder varosatol
kelotre egy hatalmas orias el. Ha mar Ggyis itt vagyunk, akkor
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megnézhetjlk ezt az érdekes y g a
menjunk kelet felé, egészen a hegyvonulatiy és a hegyek
labanal hatadjunk dél felé. Ahol a hegylénc hirtelen efordul és
tovabbhaladhatunk kelet felé, ott kara ralelonk az éridsra,
aki egyébként Ggy néz ki, mint egy maxi méretd ork, Ugy is
iselkedik: mihelyt glat, rogton oda akar jonni hozzank. Ext
inkabb ne engedjik, amennyiben akarunk még jatszani a jéték-
kal... A barddal dobélva elég sokiig tart, mig kinyirjuk (kézben
pedig nem tudunk figyeini a t5bbi thmadénkra), tehat inkdbb
valamslyik scrolit hasznédljuk ellene {mar amennyiben szerez-
tdnk ilyet az ellenségekidl). Middn tavozott az 6rok vadaszme-
zdkre, egy gylrdt (Ring) hagy mage utdn, ami nagyon jol fogja
magét érezni nalunk.
(A gydrdt mindenki megprébélhatja hasznaini — abszol(t nem
megleps, hogy mi tonénik: mire is szolgalhatna egy gydrd
(vagy inkabb “"Egy Gyudrd")?! Természetesen léthatatlanok
leszunk téle, Egyébkémt nem csak erre szolghl ha sikeril
megtaldlnunk a 16magust és atadjuk neki, akkor ad nekink egy
térkepet, amellye! eligazodhatunk a Romos Templomban. Mivel
térképat mi is adunk, a gydrit inkabb mindenki megtarthatia
maganak — késobb esetleg sziksége lehet ra.. )

Az Utolsé Remény fogaddban mar hall k a Lyche nevi
urrol, aki a Romos Templomban lakik. Arrdl ugyan nem hallot-
tunk, hogy merre lehet a Romos Templom, de ha rapillantunk a
térképre, akkor régon latjuk. (Ha meg nem pillamunk ra, akkor
haladjunk a Last Hope Inntdl dél felé és pomosan oda fogunk
jutni). A romok kozétt boklaszva valahol egy ajtét is taldlunk,
ami a fold alatti katakombakba vezet. Mt él valahol Lyche —
csak eldbb oda kellene jutni hozza... Ez a labirintus-szerd labi-
fintus erésen emiékeztet egy labirintusra — bonusként zan
ajtokkal. A zan ajték problémajat a padlon taldlhaté sarga
négyzetek oldjak meg (ezek egy része nyitja/zara ar ajtokat
vagy hidakat, egy masik része pedig Ujabb sérga négyzeteket
Jelenit meg a padién, egy harmadik része pedig éatteleponal

reziék maguknak a Nagy Medalliont és most huncut dolgokban
mestarkednek, A Szdrke Apat navi Szirke Apat vezeti dketl A
feladat adott: Szlrke Apatot kinyirni, medalt visszaszerezni,
Tovébbi felhasznalol (tmutatdl is kapunk: a templomba csak
ogy bizonyos térgy segitségével tudunk bejutni és =z a targy a
Felperzselt Vidéken (Blasted Spof van elreftve. Az mar csak
természetes, hogy ide is kulccsal lehet bejutni, de a fémagus
ezt szerencsére dtnyujtia nekank,

Az Eralamdl délre fekvd hidtél nem messze egy jobbagy lakik
egy kunyhdban, aki felhivia a figyelmunket a kunyhdjatol déire
(azaz inkdbb dél-délkelétre) fekvd “kraterre™. Ez lenne az a
bizonyos Felperzselt Vidék. Valahol a koromtengerben egy ajtat
is talalunk, ami egy wugyanolyan labirintusba wvezet, mint

i | a Romos Templ al taldlkoztunk ftérkép mellekel-
va). Aovidebb-hosszabb maszkalas és kapcsolgatas utdn egy
szobaba érkezunk, ahol két tizhely kozott sgy szék alldogdl. A
széhen most kivételesen nem egy olyan figura tartdzkodik, aki
el akar kuldeni benndnket valami sosem hallott helyre — mind-
Gssze egy csengeftyd (Chime). Ez szikséges a bejutashoz
Argonba. Nyilvanvald, hogy Argon o hkirdlysag masik felében
van. Bon voyage... (Miutan a szok#ésos ork-vaddsz-csonti-szel
lsm fogaton kivil mar szer. k is rontanak rank, mar
olég kozel jarunk hozza.)

Egyértelmd, hogy a kolostor aftaja zarva van, Nem baj, azén
hoziunk magunkkal csengettylt, hogy cséngessunk vele —
ettél majd szépen kinyilik. Odabent ronda dolgok fogadnak: egy
csomd csontvaz buijik eld a f6ld alél és a mindenfelé maszkald
papokba is otot kell beledurrantani a masvilagra hessegetés
végett. Ha még nem hasznaluk volna el a gylrdt, akkor most
opp alkaimas az idépont 1-2 perc lathatatlansagra {mig nem
latszunk, célszerd lemeszarolni ez osszes utunkba akadé
papot, hogy késdbb ne legyen gondunk veluk), Valaho! ezen a
szinten tronol a Szdirke Apat is (ugyanigy fest, mint Lyche), de
egyelére meég ne kdssink bele, ment esetleg mi huzzuk a

bennunket valahova. (Van negyedik rész is: azok diszité

a parkettan.) Valahol hatrébb megtalaljatok a siritett térképet is
ehhez a helyszinhez. A térképen romai szamok jeldlik azokat az
ajtokat, amelyeket az arab szammal jeloht négyzetekre taposva
nyithatunk: ha a rémai szam egy négyzet meilett van, akkor azt
a négyzetet a megteleld arab szamu négyzetre lépve jelenithet-
juk meg. Egyszerd, nemde? Majd mindenki belején — a lényeg
az, hogy keveredjink be valahogy Lyche urhoz. Talan monda-
nunk sem kell, hogy & nem a jaték pozitiv szerepléi kozé tarto-
zik (Miért? Vannak olyanock is?! — CoVboy) — igy tehat zudit-
suk a nyakdba a szenteltvizet (HOLY WATER). Az eredmaény egy
karakterben elbeszélve: t. A jeles férfil az utdkorra hagy
valamilyen potiont (ahalaban véroset, de volt mar barna is). A
Red Potion egyébként érdekes létyé — ha valami hosszabb
uton gyaloglunk, ki is prébalhatjuk...

Most mar mehetink Irial 16magushoz (a térképen mindenki
megnézheti, hol lakik). A szigeten nem musza] az erdében
kévalyognunk, mert az egy kicsit hosszadalmas: a fémagus
tornyahoz wvezetd hidat a folyéparton haladva gyorsabban
elorhetjiik. Irial fdmagus a padidson Gldogeél egy fotelben és
azon szomorkodik, hogy egy konkurrens magus becsuka ide.
Ez egyébként tényleg elgondolkodtatd: ha & FOMAGUS, akkor
vajon milyen rangban lehet az, aki b ide?! (Szeri
6rvezetd — CoVboy) Elmélkedés kézban Irial elég sok dolgot
maotyog: az Angor hegyi templomaban éld szerzetesek megsze-

rovidebbet. K Gk meg az emeletre veretd lépcsdt és a
kovetkezd szimten is kaszaboljuk le az utunkba akaddkat. Az
ogyikOk eleft egy kulcsot (Key). Az eldzé szinten, az épulet bal
oldali részén egy pap alldogalt egy kisebb celldban — netan
Srzatt valamit? Hat persze: egy ugyanolyan fogantyy van a hata
mogott, ami a Heidric kastélyaba vezetd titkos folyoss lejaratat
nyitotta. Ez is egy lejaratot nyit. =)

Az also szinmten vannak a szerzetesek szobai, tovabba &
lépcsd elStt egy pap, aki — mig élt — a dél felé levd celldban
l6go rabat drizte. A felsd szinten lecsapoft pap kulcsa nyitja a
cellat. A rab viccesen hintdzik a falon és azitan érdeklédik,
hogy hoztunk-e magunkkal kértebefdttet a beszélére és ha mar
ugyis It vagyunk, akkor nincs-e kedvunk esetleg Kinyirnl a
Szurke Apatot? Hogyne lenne! (REPLY YES] Useful Infokat
kapunk: a dolog csak ugy sikerdlhet, ha megszerezzdk az apat
felsd szinten levd agydban eldugott eszenciat (Sphere). A rabet
tehat hagyjuk tovabb légni, mi pedig sétaljunk fel a felsd
emaleotre. Itt a szobaban levd agyon ugyan nem latszik semmi,
de ha megprabalunk felvenni valamit, akker mintha megjelenne
ogy lehetdség... Kildnosebb képzelderd nem szikséges ahhoz,
hogy lesétaljunk és az apit Ur nyakaba zUditsuk ezt a |StySt. (A
dolog izgalmassa télele érdekében esetleg alidogalhatunk egy
par masodpercig eldtte. Remélhetdleg egy drdja mentettink
utcljara. ).

Az apat utan egy medal marad rank..

Miutan falvette 8 medalt, mindenki hanyattdslhet &s vizsgélhatja a betejezd képsorokat. Mivel nalunk van a Nagy Medal, a kiralysag
lakoinak nyilvénvald, hogy csakis mi lshetink az elhunyt kiraly alveszett gyermeke — ergo a kiralysag orokdsei. Nagy dnneplés
kozepette sétdlunk vissza Eralanba (de j6, hogy nem kell visszamennil): nemesek és parasztok éllenzik az U High Kinget. Még

Kaine barat is eldk dik wval
darabohuk fel, Az dfal

) 8z udvozié

e, am| szép teljesitmény tSle — legalabbis ahhoz képest, hogy nemrég
euldriat csak fokozza, hogy kozeledésink hirére Dariel régens egy pohar arzénnel oltja a szomjat. Nagy

vigassag, karonézas, amire kilonbozd magikus targyakat hurcolva megérkezik 16bb makas figura Is (Irial fémagus, Heidric alkiraly,
stb.), Késdbb a dolgok zavaros mesévé fajulnak, de lényeg az, hogy mindenki boldag, mert a TIMES OF LORE- is le lehet forméaz-

ni...

(Opsz! Majdnem eifelejtettik: attél figgetiendl, hogy a leirast mi csinaltuk, lar egy nagy adag készénet Klein Andras, veszprémi és
Molnér Daniel, deb i ah i

ARt

ak, akik
Spot térképel az utébbi Uriembendl vannak. +athanx nekik!)

kildtek egy-egy frappans leirast a jstékhoz. A Ruined Temple és a Blasted

fhage
Uj terjesztonk: Paletta Computer Shop, Debrecen, Csapé u. 15.

J
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— Az Alvilag Ura

Talan mar idaig is faltdnt mindenkinek, hogy nemcsak a nyugati jatékokkal foglalkozunk ezeken a bohd oldalakon: ha alkalmasint
olyan hazal gyartmanyG kalandjaték jelenik meg, amely a 1. jatékos szervezetdt kicsit tulzottan megsinylens, természetesen annak is
helys van a CoV-ban, Epp it van egy: az Alvilag Ura, ami valdszindleg kelk P ket fog a Aatkai-rajongdknak okozni. A
programot egy Olessak Robert nevil uriember ko el és » annyit kell eimondani rola, hogy tulajdonképpen egy masik
— ‘LORD OF THE HELL' néven ehterjedt — jaték folytatasa, melyben roviden a kovetkezdk tortantek: a 16hds (egy egyszerd jardkeld)
egy verdtényes nyari délutan éppen a Kada utcan (ha érdekel valakit: Budap 1, a X. kerUletben van) lofralt, elmélyilten
tanuimanyozva a CoV legfrissebb szamaét. amikor rajtautésszerien elgazoha egy arra jaré 185-0s autébusz. (Lehet, hogy abban a
CoV-ban il |6 volt a levelezési roval.. — CoVboy). Kettejuk Gsszecsapasa a 185-0s folényes gydzelmevel vegzodott es a jatekos
révid agénia utan exitalt. A lelke leszallt az aivilagba, ahol az alvilag uratél azt az ajaniatot kapta, hogy ha élve (épp most most haht
meg...) kijut egy kitalaht vilagbdl, akkor szabadon engedi, és nem kell a pokol orok tuzén szenvednie. Ez meg is tontént — innen
folytatodik ez a jaték. Az Alvilag Ura ugyanis nem tartotta be az igéretét, és mégis a pokolba akarja szamuzni a szerencseétien flotast,
aki azonban Uthdzben megszokik és Ugy dént, hogy bosszut all..

A jiték kezelésére talan nem nagyon kell & szét vesztegetni, hiszen nagyrészt az eddigiekben megszokott modszeren alapul. Van

azonban néhany ujitas is:

— az iranytdn a zélddel jelzett irdnyok allandéan mutatjdk a lehetséges kijaratokal. Az irany roviditve is megadhaté és FEL/LE/KIBE
parancs is lehetségas.

— a 'CLR/HOME t&rli az input-sor tartalmat, a '+ " az utoljara kiadott parancsct hozza vissza,

— a parancsokat felszélité modban kell kiadni, pl. NYISD KI AZ AJTOT A KULCCSAL, de a szdrend teljesen szabad, tehat
KULCCSAL NYISD Kl AZ AJTOT is mikodik. A kotészok és o néveldk atalaban elhagyhatok, ellenben figyeini kell a ragozasra,
mert a ragozatian ténév tében a szdvegértelmezd Ugy veszi, hogy a f6név targyesetben van, Ha az igéhez nincs 1éney
megadva, akkor a program rakérdez — ilyenkor elegendd mar csak azt megadni.

Néhany szé a fontosabb parancsokrol: A NEZD (N-nel rovidithetd) vagy VIZSGALD (V) szokas szerint helyszinleirast ad, fénevwvel

egyltt valamilyen konkrét targyat vizsgdlhatunk meg vele. A VEDD FEL VF-el révidithetd, a LISTA Li-vel vagy |-vel (ez eredmenyt és

erénlétet is ad %-ban & la Ratkai-stuffs), A SAVE/LOAD-mivetetek 'F3'/'F5° blllentydkhoz vannak hozzarendelve, az 'F1'-gyel

feladhatjuk a jatékot. Praktikus funkcic a RAJZ KI/RAJZ BE: a lemezes verzional nem kell megvarnunk a kepek betoltogetéset (A

lemezes és kazetlds wverzié annyiban eltér, hogy a kazettasban kevesebb kép van és sokkal rovidebbek az informaciok.) Az

él&lényekkel valé kommunikélasra 8 KOSZONJ és a BESZELJ igéket hasznalhatjuk, de a MONDD paranccsal konkrét doigokat is
kozolhetink az aldozatunkkal. Rendkivil “hasznos" [Stanaccsal szolgal még a SEGITSEG parancs is..

A jaték foly an az erdnk foly 1 csokken 100 %-rol (ha silogy, természetesen meghaltunk), novelése a megfeleld helyeken

torténd evéssel/lvassal lehetséges (a Haldl Vizénél példaul nem tul szerencsés lépés. ). A masik kedves kis huzas, hogy az Srdogok

idénkémt ranktalalnak és rovid (ton a bortonben talaljuk magunkat. Az igazi |atékos természetesen ezek ulan egyedul ul neki a

1aharah
)

megoldasnak és csak akkor pillant bele a most kdvetkezd puskaba, amikor mar teljesen elakadt .

A jaték elején éppen kiépjik magunkat a minket kisérgets
harom Grdog szorithsabdl, azutan fejveszive menekolunk egy
sotét erddn keresztlil. Végul egy kis hazikora bukkanunk, ahol
utolss erdnkkel beeslnk az ajton és ajultan elterulink a foldon
Masnap reggel térank gunkhoz. Koralné a szoba koze-
pén egy pancélszekrényt latunk, a falon pedig egy festmenyt.
am| az Alvilag Ura kastélyét abrazolja. Kezdjuk a vizsgaloda
tehat a szélel (V PANCELSZEKRENY). Ugy latszik zarva van,
ami mindenkit arra sarkallhat, hogy lelkesen kinyissa {NYISD
SZEKRENYT). Lelkesedésunk mindjan le is lohad, men a pan-
célszekrény csak egy hatjegy( kédra hajlandd kinyilnl. Probal-
kozhatunk barmilyen hatjegyd karaktersorozattal, de parmillio
probalkozas utan inkébb Ugy domunk, hogy ezt késdbbre
halasztjuk. (A kod egyébként minden jatékban valtozik)

A kunyhdbd! keét iranyban lehet kimenni: a kertbe vagy kelatre,
a fasfton &t Maradjunk az utébbinal (K). Mivel az ajtd csukva
van, nem ar eldbb kinyitni. A haz kamrajaban talaljuk magun-
kat, ahol egy adag étel var ift rank (VF ETELT). A szemkozti
falon egy széles fapolc tandzkodik (V POLC — 1 %). Egy Uveget
talattunk (VF UVEGET), amelyet kozelebbrdl megvizsgalva egy
cimitét talalunk: ‘Benzin, Fokozottan fiz- és robbanasveszelyes!’
Egy Gveg benzin rendkivil sok mindenre hasznalhato, példaul
az ortodoxiol Kissé eltérd eljaras: 'IDD BENZINT' — és mar tolt-
hetjik is vissza az utolsé kimentett allast (késdbb talén jobb
otletdnk is tamad). Mivel egyeldre az itt taldlhatd racs és csapo-
ajtd kazdl egyiket sem tudjuk kinyitni, tolassunk vissza a szoba-
ba, onnan pedig ki a kertbe.

A kertet surd erdd veszi kdral, ami északkelot felé folytatodik. A
tiben tiz nyomaira lelonk (V TUZ), ami pillanatnyilag még csak
parazsiik. Megprabalhatunk segiteni rajta (FUJD PARAZSAT)
raonthetjok a benzint, de egyik mandvernek sincs tul sok ered-
ménye. Inkabb haladjunk tovabb a kern végéebe {EIQ. "t egy
sufni és egy varazsld dlldogal. kettejuk k6zOl az utébbi az
érdekesebb (V VARAZSLO). Keét dolgot tehetunk vele: megprd-
balhatjuk megoini (kellemes haldlban lesz részink) vagy tarsa-
loghatunk vele egy sort. Elészér is taldn koszonjunk nek|
(KOSZONJ VARAZSLONAK) 'Udv' — feleli tomaoren, (BESZELY
VARAZSLOVAL) Erre mar egy kicsit hosszabb szoveg irodik ki;
baratunk kitalalhatta, mi jaratban vagyunk, mert kozli velunk,
hogy ha az Alvilag Urdt akarjuk legy&zni, akkor alSbb az erejét
kell megsemmisitenink, ami egy sasfészekben leledzik — de
addig még nagyon sok dolgunk lesz. Tovabbi tarsalgasra nincs
lehetdség, mert a magus fogja magéat és eltdnik. Mehetnénk is a
sufniba — ha nem lenne zarva az ajté. Persze ezen kénnyen
segithetink (RUGD AJTOT —2 %). Bent egy ijat latunk a falhoz

tamasztva (VF [JAT), Egyéb latnivalé hijan régtén tavozhatunk
is. Induljunk ol az erdében, mondjuk kelet felé. Egy terjedel-
mes, szurdés malnabokor elé érkezunk. Megvizsgalva kiderdl,
hogy a belsejében sok a malna, tehat kovetkezd lepésink egy-
artelmi (BE). Egy kalapacs hever a bokor mélyén. Miutan fel-
vettik, torédhetunk egy kicsit a hasunkkal is (EGYEL MALNAT).
Ez j¢ huzas volt & részunkedl, mert az erdnk mindjant felment
100 %-ra. (lde egyébként barmikor visszatérhetunk falatozni, a
malna soha nem fogy el). A bokorbol kimaszva és keleti irany-
ban tovabbhaladva rovidesen agy féelelmetes temetdbe érunk.
A Sre allando sététség borul (V TEMETO) és rideg sirok
vesznek kordl bennunket (V SIR). Eszakra egy utat latunk, dél
és kelet feié a temetdt, Maradjunk tovabbra is a keleti iranynal,
igy eljutunk a temetd vegébe, ahol egy kripta all. Ennel tovabb
mar nem tudunk mennl, men egy magas kdfal allja el utunkat. A
{alal vizsgalva egy kis racsos ablakot fadezunk fel. Folytatiuk a
vizsgalodast a kriptaval (V. KRIFTA): a tetejen egy keresztet
latunk, bejarat gyanant pedig egy nagy kapu szolgal (V KAPLU).
A kapun egy elmés versike all (OLVASD SZOVEGET): ‘Vizsgald
a kereszte! és hasznald az eszedet!’, Jo (V KERESZT). A keresz-
ten harom nulla lathato, mellettuk pedig egy nyiott kapu kepe.
Ez utobbi nyilvan a kripta kapujara vonatkozik, de mi lehet
vajon az a harom nulla..? (Masfél illemhely — CoVboy)
Egyeldre ezt jdtekony homaly fedi.
Eszakkelet telé egy vulkan labahoz érkeztunk. innen nyugatra
pedig egy ut kanyarog. Egy nagy szikla all it (V SZIKLA), amibe
egy kard van beleszirva. Megprobalhatjuk kihuzni, de sajnos
meg sem mozdul, (Talan Arthur né kell voina bejel
kezni a jatékba.. — CoVboy) A tazhanyo tetejen (FEL) egy
ingatag kdtomb all, ami nyilvanvaldan alig vérja, hogy lelok-
juk... (LOKD KOVET — 3%). A szikla begurul a vulkanba, ami
robbanast és némi lavaomlést eredmeényez. Ha sokaig acsor-
gunk itt, akkor elébb-utébb minket is elont a langyos lava, ami
nem tul egészséges dolog. Jobb, ha lesétalunk innen (LE), ahol
cleh glepetésben lesz részdnk: a lavatolyam szépen
megolvasziotta a sziklat és a kard hangos csattanassal esik a
foldre (VF KARDOT)
Az 0t nyugat falé vezet tovabb. Eldbb-utdbb egy kdépllet elé
erkezunk. B 1l terme nem tudunk (zarva az afo),
de mivel a teteje éppen karnyujtasnyira van, felmaszhatunk ra
(MASSZ FEL — 4%). A tetén egy soroskupara lelunk (Hoppa-
hoppa! — CoVboy). Miutan magunkhoz vettok, masszunk LE.
Az uton visszafeld indulva kell tlen torténés kovetkezik: alig
egy-két lépés megtétele utan osszefutunk egy ordoggel, aki egy
igen kevéssé bizalomgerjesztd wvasvillét lébal a kezeben
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Megtamadni nem érdemes, mert a harc folyamatosan csokkenti
az erdnkel és a végén mindenképpen mi huzzuk a révidebbet,
Megprébalhatiuk néhany szép széval megnyerni (BESZELJ
ORDOGGEL), de csak annyit érunk el vele, hogy foglyul ejt
benndnket és mar benn is vagyunk a bénonben (5 %).
Nézzlink kéral egy kicsit (V BORTON). Az ablak sajnos zarva
van, tehat ismét a brutalis modszerrel nyitunk utat magunknak
(TORD ABLAKOT — 6%). Maris megloghatunk (K. Hopp!
Hiszen a temetdbe jutottunk. Nem baj, most mar legalabb
tudjuk, hogy mi az az ablak a falon. Az eddigiekbdl levonhatd
az egyszerd kovetkertetés: az dton nem ajanlatos sokdig tandz-
kodni, men az ordogok eldszeretettel boklasznak arra (az erdé-
ben és a temetében is osszeulalhozhatunk veldk, de ott ritkab-
ban). A masik ilyen kell hely a ;i elég 3-4
lépésnyi idét eléhteni, &s mar visznek is (birtos antialkoholis-
tak). A temetSbdl tehat ne menjunk vissza az Utra, hanem
vagjunk &t az erddn nyugat felé.

Nemsokdara megérkezink egy mély 16 keleti partiara (a kdépu-
letiél délre), ahol egy csénak ringatézik a vizen. A csonakba
beledlhetink — aztan mindjart ki is maszhatunk beldle. men
nincs evezdnk. Kivancsi Usszhatnak egyet a téban. A kivancsi
természeti emberek rogton meg is gydzddhetnek a régi
kézmondas igazardl: ‘Al kivancsi, hamur megiregszik. Vagy
figtalon meghal...' A toban ugyanis hemzsegnek a piranhak. Dél
felé tovabbhaladva viszont egy surd nadasra bukkanunk, ami
aelallja a tovabby 16 utat — mig y kicsit meg
nem ritkitjuk (VAGD NADAT KARDDAL — ?%} jutni an
nem tudtunk rajta, viszont talaltunk egy evezdt (VF EVEZOT),
ami késébb jol fog jonni a csdnakhoz.

Folytassuk az utunkat dél felé. Egy 3 ivatagban talaljub
magunkat, homok homok hatan. Valamerre egy torony magasuk
a tavolban, de nem tudjuk megallapitani, hogy merre van.
(Szerintem delre. Az egy delibab — CoVboy) Klsa'rlctezhemnk
kulonbozd irdanyokkal, de sosem fogunk eljutni oda (legalabbis
nem gyalog). Menjink inkdbb kelet felé, ahol egy fuves dombaot
latunk (D). A dombot dis ™ 5 t boritja és egy barlang
vezel a belsejébe. Ilde t t minden kezdd jatekos
gyanutianul besétal — a tnpasmn iatékos pedig kezdd kordban
mér beleesett egyszer a bejaratnal thtongd godorbe... A godrok
kimondottan érdekes természeti képzddmények (V GODOR —
8%), kulonosen azér, mert egy kialudt faklyara szoktunk
bukkanni bennok (VF FAKLYAT). A beleesés helyett inkabb gy
déntink, hogy a godrat célszeribb atugrani (UGORJ — 9%). A
barlangban elég dus az élet, ami az Mt csdrgedezd pataknak
kGszonheté — ez az Elet Vize. Igen kellemes dolog, mern
minden IGYAL VIZET parancsra 7 %-kal névelhetjuk az erdnket
belble. Miutan ismét teljesen fittek vagyunk, mehetink vissza az

erdébe (K1, E, E, NY, D).
Ilt ogy magas fa au dm alig varja, hogy az idénként erre vetdds
telr k ra (FEL). A tdn — szinte hihetet-

len, de — egy faagat latunk (Szep dus fa.. — CoVboy) Ez
nem nagyon akar magatol a targyaink kozé kerilni, kovetkezés-
képp le kell vagnunk (VAGD FIEGAT KARDDAL — 10%). Friss
szerzeményunket a kertben (LE, DNY, K) mindjant fel is hasz-
nalhatjuk: meggyuijthatjuk_vele a tizet. Ehhez eldszor is ra kell
dobnunk (DOBD AGAT TUZRE — 11%). majd egy kis kezddic-
kést kell neki adnunk (FUJD TUZET — 13%). A tdz rovidesen
vidaman lobog. Ez rogtén eszankbe juttatia, hogy van nalunk
egy mikodistésre vard faklya is (GYUJTSD FAKLYAT — 14%).
Két legyet Utoltunk egy csapasra: egyrészt most mar van mivel
gyujtogatnunk, masrészt pedig latunk a sétét helyeken. Ennek
oromére ujabb erdei setat teszank (D, K). It egy tisztason egy
drara lelank (VF ORAT). ami az érak szokasa szerint a pontos
idSt hivatoft jelezni. A tisztds kézepén ezenkivil egy lejarat
vezet lefele, de — hogy ne legyen tal egyszerd az életink — be
van deszkézva. Nem baj. egy kis gépeléssel gyorsan szabadda
tehetjuk az utat (ONTSD BENZINT DESZKAKRA — 15% es
GYUJTSD BENZINT — 16%) Lemenve kis szobaba
kerulunk, ahonnan delre ajtd vezet tovabb. A f6ldon valamilyen
mag hever (VF MAGOT). Ha megvizsgaljuk, kideril réla, hogy
egy g (gyanyithatéan FIDESZ-esek jartak erre). Az
ajtét egyeldre hagyjuk békén, inkabb slattyogjunk vissza a
dombhoz (DK, D. D — gédarbe nem beesnil), hogy r fthes-
suk frissen kidralt folyadéktarold eszkdzinket az Elet Vizével
(TOLTSD UVEGET — 17%).

Most kertészkedni indulunk (KI, E, ENY, K, EK). Megint a kert
végében vagyunk, ahol ugyan mar jartunk egyszer, de akkor
elfelejtertink talajvizsgélatol tartani. Ezt most bepétoljuk (V

TALAJ). s igy megtudjuk,. hogy 'jo terméféldnek latszik'. Tehat
valészindieg alkalmas egy narancsmag elhelyezésére (ULTESD
MAGOT — 18%). Tobb is, mint alkalmas, ugyanis a magbdl
nyomban egy kis palanta fejlédott! Ha még most némi Elet
Vizével is ellatjuk (LOCSOLD NOVENYT — 20%), egy teljes
narancsfat sikeral generalnunk (persze a Halal Vizével is
megontozhetjuk a palantat, de annak negativ eredmeénye lesz..)
(inverz palanma? Befelé né? — CoVboy) Vizsgaljuk meg
kozelebbrdl alkotasunkat (V FA — 21 %), és mar szuretelhetjik
is munkank gyomdlcset (VF NARANCSOT). Valészinileg
mindenki fejében megfordult, hogy megegye — ennek semmi
akadalya, csak késdbb még szukség van ra.
Itt az ideje, hogy foglalkozzunk a kripta rejtélyevel is. Menjink
oda (mindig csak kelet felé) Ordégi (csak ne nagyon emleges-
sak, men megjelenik és visz a bortonbe) logikankkal kikovet-
keztsthetjik, hogy a keresztre it harom nulla nem mast jelent,
mint egy idépontot! Mivelhogy egy éjszakai sotétségbe borult
temetdben jarunk, természetesen az éjfél jut eszinkbe rola (O
éra, 0 perc., 0 masodperc!). Elsé dolgunk tehat egy V ORA
Miutan megtudiuk a pontos idSt (szerencseés esetben negyed
oraja volt éjfél._), nincs mas dolgunk, mint renduletlenul kiado-
gatni a VARJ parancsot — egészen éjfélig (minden lépés 15
percet jelent). Kézben majdnem biztos, hogy legalabb egyszer
megyunk a dutyiba (23.45-kor...}) — de ez ne zavarjon senkit,
hiszen a bonton it van a szomszedban. Végul is a "Turelem
kriptat terem” szélas alapjan éftélkor egyaltalan nem varatlan
dolog torténik: a kripta kapuja csikorogva kitarul, és mi belép-
hetink rajta.. (BE — 23%). Egy sotét sirkamraba kerulank, ahol
a faklyanak (és a holdfénynek) ke hetéen latunk is valamit;
egy kélapot a foldon. A szarnlmzﬂ fal elétt baratsagos csontva-
zak heverésznek, melyek a V CSONTVAZ parancs kiadasa utan
furcsan mozgolédni kezdenek... Mivel ez nem kelt tulzottan
kellemes érzeteket bennunk, jobban tesszuk, ha gyorsan
tovabballunk innét. Erre kivaldan alkalmas eszkéz példéaul a
kélap — csak ra kell lépni (ALLJ KOLAPRA - 24 %). A kélap
atfordul a sdlyunk alatt és mi zuhanunk a mélybe, a t5id ala..
(Ha esetleg valami massal tohenénk el az idét a hript&ban‘
akkor csontvaz-eledel valik belélunk.)
Viszonylag siman landolunk egy fold alafti teremben. Keletre
egy ajid, délnyugatra egy masik terem nyilik, a 16ldén pedig egy
zold kristalyszobor alidogdl (VF KRISTALYSZOBROT). A leiras
semmi érdekesseget nem tartalmaz — efeletti mérgunknek a
szobor atalakitisdval adunk (TORD SZOBROT KALAPAGCSAL
— 26%). Na tessék: egy aranykulcsol talaltunk benne!. ..
it mar semmi dolgunk, mehetink tovabb kelet feié. Mielst
benyitnank az ajtén, legyank illedel k, &5 hopog unk be
(KOPOGJ AJTON). 'Szabad! — sz6l ki egy hang. Nagyszerd
{NYISD és K). Egy pokhaloval diszitett szobaba lépunk be, ahol
csuklyas szerzetest pillantunk meg (KOSZONJ
SZERZETESNEK) 'Dicsértessek!’ - rnond]a Aha. Akkor prabal-
junk talan valami mélyebb énel ikacioba kezdeni
vele (BESZELJ SZERZETESSEL). Elpanaszolja. hogy szerinte
il alacsony létszamu a demokratikus ellenzék az Alvilagban és
a segitségunket kéri (BESZEL) SZERZETESSEL — 27%), mire
Ralph de Bricassairt atya baratsaga jelédl egy megszentelt fake-
resziet adomanyoz csekélységanknek. Azt mondja, ez megved
a gonosztél. Indulhatunk Is vissza az eldzé terembe, majd
onnan déinyugatra. Egy kélepcsé aljan allunk, fejunk felett egy
fto-szerd Bpzé eény lathato. MNyissuk ki, azutén
setaljunk fel a lépcsén. H la! Visszaj ink a kamraba — ift
volt az a csapdajid a toldén!
Mivel most mar van fakeresztank, elmehetunk meglatogatni
zombi baratunkat a temetd déli reszen. Mint minden mas —
hozzavetblegesen — é16 lénnyel, vele is harom dolgot tehetunk:
megvizsgathatjuk, megtamadhatjuk, vagy beszelhetink vele,
Mindharom elég szorakortato, de weégidl mindenképpen
meghivast kapunk egy dara — ter v mi leszunk
a 16 fogas... Ha megprobalunk elmenni, akkor is ugyanez toné-
nik. A legjobb, ha mi vesszak kezunkbe a kezdeményezést és
gyorsan atpasszoljuk neki az imémt kapott fakeresztet (ADD
KERESZTET ZOMBINAK — 28%). Erre rémalten felovdh, elhajit-
ja a kezében tartott fejszét és fejvesztve elmenekil A fejszét
rogtan fel is vesszak (VF FEJSZET), hogy aztdn rendeltetéssze-
rien hasznalatba vegydk (NY. NY, D} Visszaériunk a nagy
fahoz azr erdében, ahol most favagdt fogunk alakitanl (VAGD
FAT FEJSZEVEL — 29%). A fa mélyrehatd valozason megy
keresztdl (V Tusné] és a maradvanyokban egy lejaratot vehe-
tink észre (LE). A sotét kis foldalatti dregben egy asé van a
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sarokba allitva — most mar ez is a becsiletes megtalalo tulaj-
donat képezi (VF ASOT).

Ennyl izgalom és faradozas utan lassan it az ideje a tizdrainak
az innen északkeletre levd malnabokornal. Miutan bemainaz-
tunk, menjunk ki észak felé az Utra, majd tovabb északra, ahol
egy ujabb barlangi patakhoz lesz szerencsénk (V PATAK). Ez a
Haldl Vizét tartalmazza. Vigydnk magunkkal ebbdl is egy keve-
set (TOLTSD UVEGET — 30%) @s sétaljunk vissza a tohoz, ahol
a csdnak mar tarelmetienul varja, hogy gondjainkba vegyuk.

A csénakba beszéllva (ULJ CSONAKBA) kellemesen ringatd-
zunk, de ez egy idd utan unaimassa valik, igy egy kis evezéssel
dobjuk fel magunkat (EVEZZ — 31%). A 16 kozepén levd sziget-
re jutunk. A sziget elég kopar, latszolag nincs rafta semmi.
Eppen ezért nem is tudunk mast megvizsgalini, mint a féldet (V
FOLD). igencsak furcsa itt a t6id... Hm. Mintha nemrég szerez-
tunk voina egy asot [ASS — 32%} Szokas szerint egy Ie]érat
bukkan eld, tehat ismét alaszallunk (LE). Kell Vary ér

kristalygdbmbbel leszink gazdagabbak. A faluban keletre egy
malmot és egy hozzd tartozd folyot talalhatunk - ide majd
késdbb visszatéronk. Most inkabb tegyunk egy ujabb artalmas
latogatést szent életd ismerdsunknél. Ha egy pearcre
kolcsonadjuk neki o nyllvesszénket {(ADD NYILAT
SZERZETESNEK — 41 %). akkor megszenteli és visszaadja
Nemsohara ez menti meg az eletunket . Miutan ez is megvan,
menjunk a hegy kapujahoz (az unol északra), M talalhate
Solyomszem, a vak koldus. (Milyen frappans név! — CoVboy)
Elészor is  koszonjunk neki  illedelmesen (KOSZONJ
KOLDUSNAK): 'Szanj meg, kerlek!’ — mondja — 'Jo teft
helyebe jot var!” A SZAND KOLDUST nem hoz semmi
eredményt, tehat inkabb folyosinsunk neki némi hitelt (ADD
PENZT KOLDUSNAK — 42%). Erre halasan felvilagosit arrof,
hogy & Inblnrltushan forduljunk mindig bal kéz fele. Mas targyat
is odaadh 'k neki: v Zsebrevagja... (ez egyébkénmt

benndnkat: térdig éré mocskos vizben landolunk egy sotéet
foldalatti ureg meélyén. Egy nyilvesszd heverészik a féldon,
felvételevel teljessé tehetjuk ijasz telszerelésanket. Visszamasz-
ni azonban nem tudunk, dgyhogy azt hihetnék, zsakutcaba
kerGftunk. Szerencsére nem igy van. ugyanis a falakat nézeget-
ve (V FAL) kiderdl, hogy 'Az egyik lal elég rozoganak latszik'.

Tobb se kell nekunk, mindjart ki is dontjuk (DONTSD FALAT —
33%), mire a kelethezeott lyukon at nyomban betor a to vize és
elonti az egész ureget. Ez igen oromteli esemeény: mindjan
megfulladunk €s nincs 19bb gond ezzel a jatekkal. ..

Usszunk ki gyorsan a to fenekére. Ringatozéd vizinovényeket
latunk magunk kordl, az iszapban pedig egy ezustpenz hever.
Van egy apro kellemetienseég is — ujbol osszefutottunk a derék
piranhakkal. Ha Ggy dontottunk, hogy nem vesszuk figyelembe
Gket, inkabb gyorsan felszedjuk a pénzi, akkor mohosagunk
aldozatai leszunk: ismét csak ebed valik belélunk... Eldszor
tehat a piranhékkal foglalkozunk: mivel mar amugy is elég
nedvesek. tovabb fokozzuk ezt az allapotot. Meégpedig oly
maédon, hogy meglocsoljuk dket a Halal Vizével (ONTSD VIZET
— 34. Ez gyors halpusztulast okoz. Most mar felvehetjuk az
ezustpénzt (VF PENZT), azutan tavozhatunk, mielétt még
megfulladnank (FEL). Evezzink vissza a partra, majd sétaljunk
el ujbdl a temetdhoz.

A temetd déli tajékan (ahol a zombival talalkoztunk) korulnézve
megallapithatjuk, hogy az innen északra elhelyezkedd bortont
hatarold kdétal it is folytatddik. Megvizsgalva a falat, azt veszuk
eszre, hogy mélyebe n van suppedve a laza foldbe. Mivel itt is
furcsénak talaljuk a foldet, ismételten askalodni fogunk (ASS —
35%). Nahat: ez is szamovar, izé, lejarat (LE). Egy sotét atjard-
ban vagyunk a kéfal alatt, keletre jutunk ki egy rétre. A rétrdl
északnyugatra fekszik a tdzhanyod, kelet felé pedig egy kis
faluba jutunk (K). Kezdjok a tereptelderitést mondjuk a déli
irannyal. Egy kocsma bejarata eldtt allunk, de nem tudunk
bemenni a zart ajtdé miatt (NYISD AJTOT). ‘Hogyan?' — eérdekls-
dik a program. Hat a kilinccsel (NYOMD KILINCSET — 36% és
BE). A kocsmaban székeket és asrtalokat latunk, valamint egy
barpufitot, amire a kocsmaros tamaszkodik. Vegyuk szemugyre
kozelebbrdl (V PULT — 37%). Egy keés hever a pulton. Termeé-
szetesen ezt sem hagyjuk itt (VF KEST), de csevegjunk egy sont
a hazigazdaval is (BESZELJ KOCSMAROSSAL). Azt mondja,
szivesen a haverunk lenne, ha szeretnénk a sort (Ez az
akadaly lekiizdhetének tinik.. — CoVboy) Dumaljunk vele
még egy kicsit, mire elkezd beszélni nekink holmi soréskupa-
gyujteményrél. Hat, ha csak ez kell neki, adhatunk éppen
egyet.. (ADD KUPAT KOCSMAROSNAK — 38%). Ennek
nagyon megéril és egy tit ad érle cserébe. A kocsmaban sor is
van, jokat lehet beldle kontyolni (minden ivas +40 % erd). Mikor
mar harmadszorra probaljuk kiadni az IGYAL SORT parancsot,
a program az utén érdeklSdik, hogy nem esink-e talzdsokba? .

A kocsmal mdsont valészindleg csak 16bb felvonasban tudjuk
eljatszani, men 3-4 lepésenként bejon egy ordog és elcipel a
bortonbe (kitartd fafta...). liyenkor lehetdleg ne rahanjunk rogton
vissza a kocsmaba, mert itt Gjabb adsatasok elé nézink (ASS —
39%). Egy régi palackot taldtunk, amihez természetesen a szel-
lem is mellékelve van — ozt egyeldre még ne nagyon bolygas-
suk, egyszerden csak wvigyuk magunkkal (VF PALACKOT).
Ongyilkos hajlamy jatékosok még feltétlendl prébaljak meg fel-
gyajtani a szalmat. ..

Miutan a kocsmaban végeztink, frissen szerzett késunket
mindjart fel is hasznalhatjuk egy narancshamozas erejéig
(VAGD NARANCSOT KESSEL — 40 %), gy egy

kozik az osszes 1Gbbi éidlényre is). A kapu egyeldre zarva
van, de ezen konnyen segithetink (NYISD KAPUT
ARANYKULCCSAL — 43% és E) Vegelathatatlan labinintusban
bolyongunk a hegy gyomraban. A koldus-recept szerint az
angol KRESZ-szabalyok lépnek életbe — baira tants! (ENY, NY,
DNY, D. DK, K, EK, E). Ekkor bejutunk az utveszné kézepébe It
hatalmas kéoszlopok tartidk a mennyezetet, tovabba valami
tény is szurddik be fentrdl. Nézzuk meg, mi az (FEL). Egy
hasadéekon keresziiul kisrunk a szabadba Kopar hegycsucson
allunk, ahol hideg szél suvit a zord sziklak kozott Ezenkivul
észrevessziuk, hogy éppen egy hatalmas sasfeszek kellds
kozepen alldogalunk. It van egy sastojas is — csak nem errdl
beszélt a jaték elején a varazsio?! Dehogynem. Csak azt elfelej-
tette megmondani, hogy & tojashoz egy baratsagtalan sas is
nozzatartozik. Ha sokat alidogalunk itt, akko elég gyorsan elta-
karit innen bennunllet Ent megeidzendd mindjan 16juk is le a
meg telt ny dvel (LODD SAST [JJAL — 45%). Hm,
most kellene megsemmisiteni a tojast. Megprobalhatjiuk
felvenni — ebben ar esetben derult égbdl villamcsapasként fog
erni minket a felismerés, hogy nem ez a helyes modszer. ..
Jobban tesszdk, ha 1t helyben lagytojast csinalunk beldle
(TORD TOJAST KALAPACCSAL — 46%). Egyetlen csapassal
szeétlocesantjuk, és az erd svoros 1a kiséretében
tavozik belSle . Nagyszer(. Méar majdnem a [aték felénél tar-
tunk... Mielétt tovabbalinank, azért még nézzank kordl egy
kicsit (KUTASD SASFESZKET — 48%). Egy kihullott sastollat
talalunk (VF TOLLAT), s mar mehetink is tovabb (EK, K).
Egy turcsa templomhoz erkezunk a hegyek kozott. Valoban eleg
furcsa, ugyanis ha megnézzik (V TEMPLOM), egy forditott
keresztet latunk a tetején, a falra pingalva pedig egy 666-os
szamot... Mar ebbdl is sejthetjlk, hogy hova kerdltunk, de ha
eloivassuk a kapura kiirt szdveget (OLVASD FELIRATOT), akker
gyanunk beigazolédik: ‘Gondold meg, kalandor, mieldtt belépsz
ide, mert ez a Satan temploma..’ - mondja az iras. Hmmm,.
BE. Nem mentunk be, mert zarva van a kapu. Talan jelezni kei-
lene az érkezésunket (KOPOGJ KAPUN — 49%), mire valaki
kaput nyit nekGnk, és végre beljebb keralhetink. A templom-
ban mindjart egy uélca kéoharral nézonk farkasszemet, ami
llett ket * al meredezik. Az oharon (V OLTAR)
vérfoltokat lalélunk v VEF-I) Hiszen ez emberl vér! Es raadasul
meg friss... Breerere! Mivel maér b 1k félnl a sotétben, csinal-
junk egy kis tényt (GYUJTSD GYERTYAKAT) és lén vilégoaaég
A hirtelen tamadt fényben egy vékony rést veszdnk észre az
oltar aljan. Valahogy ki kellene tagitani... (TOLD OLTART —
50%). A rés egy sotét Ureggé tagul, ahova be lehet maszni (LE}
Az dregben egy csaklya tartozkodik, amely mar a mienk is (VF
CSAKLYAT). Most mar ideje lenne felfelé is terjeszkedni egy
kicsit. A platonbdl egy létra al}ﬁ! Iait|uh kilégni, de sajnos nem
arjuk el, mer il 9 1 van. Ha fel znank az olftarra, talan
kozelebb kerulhetnénk hozza (MASSZ FEL). Még mindig tul
messze van, de egy ugrassal mar konnyen elérhetjuk (UGORJ).
Hopp! Felugorva elkaptuk a letra aljat. Tovabbmaszva feljutunk
a templom tornyaba. A tetd cserepekkel van kirakva es nehany
erds gerenda tartja. Egy sulyos harang lég le rola. mely
'komotosan himbalédzik a szélben’ — akarcsak az itt repkedd
denever. Ez utdbbit egy gyors mozdulattal rogton el is kapjuk
(VF DENEVERT), még azon frissiben nekilathassunk a fel-
trancsirozasanak (VAGD DENEVERT KESSEL), Csak ugy mel-
lesleg allatkinzdnak neveznek minket... Tényleg nem szép
dolog az élveboncolas — eldbb tehdt talwrjt'nk ki a nyakat
szegény paranak (OLD DENEVERAT — 51%) és csak utana
alljunk neki felsreleteini. (Na, igy mar mennyivel humanu-
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sabb... — CoVboy) Amint szétvagjuk, egy kis rézkulcs fordul ki
beldle (52 %). Quasimodo-emlékkoncent  kdvetkezik:
harangozunk eagy |6t (KONGASD HARANGOT — 53%). Rovid
kongatas utan megjelenik a Sd&tan személyesen. Elég csak
ranéznank (V SATAN) és maris remegni kezd a térdunk a
félelemtd|. Szedjuk ossze magunkat és probaljunk szdt érteni
vele (BESZELJ SATANNAL). 'Kedvesen' érdeklddik, hogy mit
akarunk téle. Ah, semmit, 6pp csak erre jartunk!... Szerencsére
velunk van a kristalygombdnk is, amit most megdorzsdlink
(DORZSOLD KRISTALYGOMBOT — 55%). A gémbbél hirtelen
valami természetfeletti sugarzas indul a sétan felé és megtori az
ersjét. Egy darabig nyugtunk lesz tdle... ‘Legydztél’ — mond|a
63 élnyuit a szamunkra egy 3M-es flappy disket. Tetmés:&!oaan

ik a hadi t (VF LEMEZT). tt még L ik

Bemehetink a masik szobaba (D), ahol minddssze egy agy
alkotia a berendezést. Vegylk szemugyre AGY — 66%) és
egy parnat latunk rajta heverni (VF PAR Rogtén maq is
nézhetjik, hogy mi van benne (TEPD PﬁFlNJ\T — 8Ty —
tekercs kotél kerdl a kezdnk dgyébe. Ezzel azonban mé. nem
végeztunk, mert az agy alatt is taldalunk valamit (HUZD AGYAT
— 68%), méghozza kunst. Miutin felvettuk, mindjarn
prébaljuk is ki (FUJD KURTOT), 'Ab! Valami borzalmas ivéités
tor elé a kirthsll' — jelzi a program. Ez & kGrt igen hasznos
dolog, mert igy mostanto! mér nem jelent problémat, ha egy
ardoggel hoz ossze a sors: egyszerten csak kunoljunk neki
egyet és mar menekdl is drkon-bokron keresztul... Néhany mas
élélényre is hasonld hatast gyakorol (ki lehet prébalni &
szer el és a kocsmarosnal is).

egy “darabig: a tetd egyik gerendajarél kiderdl, hogy lazédnak
tinik! Hohé — HUZ GERENDA! Azonnali eredmény: fejinkre
szakadt a tets. Tolsuk vissza az ulolsd kimentett allast, és
dontsink inkdbb W hogy a gerendak helyett a tetdvel
foglalkozunk (V TETO). Az egyik cserép ki van lazulva... Tegyuk
félre frissen szerzett rossz tapasrtalatainkat és gyéttwnk egy
kijaratot (LOKD CSEREPET — 56 %). A naerép elgurul, mi
pedig a keletkezett nyila at k h 1k a tetére (FEL).

A tetSn allunk és egy csomd felhét latunk magunk kérul. Ha
barmelylk irdnyban elindulnank, akkor a szabadesés kellemes
érzéset tapaszialnank — aztan kitdnt nyakkal landolnank a
templom tovében. Tehat tovabb feltelé. Csodélatos élményben
lesz részunk - fent suhanunk a felhdk kézén! A nagy suhanas
kozben egyszer csak meglatunk magunk alatt valamit, am| ugy
néz ki, mint egy épulet. Nézzdik meg. mi az (LE). Egy voroses
szind kristdlytombokbdl epitett torony tetején talaljuk magunkat,
alattunk a mélyben a sivatag végtelenje teril el. Hm, ismerds a
karnyék... (LE) A torony beisejében talalhaté szobaban az
emelvenyen fekvd nyitott kényv vonja magara a figyelmanket
(VF KONYVET). Ha elolvassuk (OLVASD KONYVET), érdekes
informacidra leldnk: ‘Ez a Kényv a Nagy Méagus hivoszava — a
megleleld helyen, a megleiels iddben...' Hm. Mosl mar talan a
tavozason kellene torni a kobakunkat. Mivel a szobanak negy
fala van, vizsgaljuk meg az egyiket (V FAL). Az egyik pontjan
egy kis kerek lyukal veszink észre. Ebben egy t4 pont
beletérne... (DUGD TUT LYUKBA — 57%). A kévetkezd
plllanmban fenyes villanas kiséretében mar le is telepontaltunk
a sivatagba.

Séaljunk el a falu keleti végében allé malomhoz, ahol ujfent
duhanghetunk, hogy milyen sok ajté van ebben a jatékban. A
nyitas a szokasos médon (TORD AJTOT FEJSZEVEL — 58%).
Epitd jellegl tevékenységunk nyoman szabadda valt az un,
bemehetunk a malomba (BE). A helyiség kézepén egy asztalt
latunk, rajta pedig egy szamitdgépet és egy lemezegységet.
Nem tudjuk kié lehet és mi célbdl vannak itt, mindenesetre
fenmarunk magunknak egy kis gépidét Ha megnézziok a
gepet, tobbek kozdtt kiderul réla, hogy ki van kapesclva. Netan
uzembe kellene helyezni (KAPCSOLD BE A SZAMITOGEPET).
Hasonlé sors var a floppy-ra is (KAPCSOLD BE FLOPPYT). A
lemezrdl asak ugy tudunk tolteni, ha benne van a meghajtéban,
tehat TEDD LEMEZT FLOPPYBA kovetkezik (60 %). Végre
megkezdhetjik munkankat a géppel (HASZNALD GEPET —
61%). Elészor talan készénjunk nek) (HELLO), WELCOME TO
THE CB4 BASIC SYSTEM — irja ki a program. Aha, BASIC-
utasitasokat kell kiadnunk. Kezdjik egy ritkdn hasznahtal
(LOAD), majd egy masik egzotikum kévetkezik (RUN — 62 %),
A gep egy hatijegyd kodot ir a képernydre (ifuk tel, men
jatékonként vahozik). Miutén kiléptunk (‘RETURN), loholjunk
¢l a hazba, ahol a pancélszekrény kinyilik és egy piros rézsa
tarul érvendezd szemeink elé (VF ROZSAT).

Ezek utén latogassunk el ujbdl a tisztasra, illetve az ot lévd
foldal baba (ahol a r ot taldftuk). Innen déire
8gy ajto vezet, ami az ajtok jo szokasa szerint zarva van. Ez
nem jelenthet akadalyt egy ilyen rettenthetetlen kalandornak
(KOPOGJ AJTON — B4%), Az ajté kivagodik és egy kedves

A kovethezd uticélunk megint a haz lesz, de most nem a
szobaban, hanem a kamraban fogunk ténykedni. It van egy
racs a mennyezeten, ami eddig ellendlt minden nyitasi
probalkozasunknak, Ennek az aldatlan allapotnak most a kotél
segitségével fogunk véget vetni (KOSD KOTELET RACSHOZ —
69%). Ezutan mar csak egy erdteljes mozdulatia van szukség
(HUZD KOTELET — 71%) és a racs nagy reccsenéssel kiszakad
a helyébdSl. Megnyilt az Ot a padlasra, ahol egy vasrudhoz lesz
szerencsénk (VF VASRUDAT). Menjunk vissza a kamraba és
tavolitsuk el a falrél a fapolcot (TORD POLCOT — 73%)
Magyszerd felfedezés: a polc magott egy acélkules volt elrejtve!
Vegydk magunkhoz ezt is, aztan batran menjunk ki az utra (a
kdrnt birtokaban mar nem kell félnunk az rdégoktdl), majd végig
nyugatra, a kdépdllet elé,
Mostanaig nem tudtunk ide bejutni, de mar van harom
kalonbozd kulcsunk is, amivel megkisérelhetjuk kinyitni az
ajtol. Egy idd utan kiderul, hogy a rezkulcs passzol a zarba
(NYISD AJTOT REZKULCCSAL — 74%). A kdépulet bélsejében
ket alagutat latunk, amelyek északra és délre nyilnak. Ezenkival
egy tabla 16g a falon (V TABLA): ‘Vigyazal! Ezen két ut kézdl az
eqyik ar Alvilag Urahoz, a masik a biztos halalba vezet!” Ennek
aromére mentsink egy allast — aztan Induljunk el valamelyik
uten. Ha wveletlentl a jot valasztottuk, akkor alagut északi
kijaratahoz érkezink. Egy széles volgy terul el eldttunk. Az
aljaban vegre-valahara megpillantjuk utunk végcéljat: az Alvilag
Ura kastélyat (V KASTELY). Sajnos nem tudunk lejutni oda, mert
egy félelmetes démon allja el az utunkat (V. DEMON]
Prébaljunk tarsalogni vele egy kicsit (BESZELJ DEMONNAL),
mire magabirtosan kézli velink, hogy ugysem fog atengedni. A
szokasos eljardas kovetkezik (FUJD KURTOT — 75%). Vol
démon, nincs démon — lemehetunk a kastélyhoz.
Kapu is van, de a bejutas utia a fejunk felen levd erkélyen
keresztul vezet. Ehhez a kotélre és a csaklyara lesz szikségink
(KOSD KOTELET CSAKLYAHOZ — 76%). amit felhajitunk az
erkélyre (DOBD FEL A KOTELET — 77%). A csaklya megakad
az erkély szélén, tehat masszunk fel rajtn (FEL) és sétaljunk be
az innen nylilé szobata (BE). A szoba pdkhaldkkal teli sarkaban
egy nagy falada all (V LADA), amely magéatol ertetédden zarva
van. Mellefte egy harfa talalhaté — Ujabb elvihetd targy (VF
HARFAT). Nézzuk meg kézelebbrdl (V HARFA) és a kovetkezd
szoveget olvashatiuk az aljan:'Kapunyitd harfa, kizarolag
usok szamara'. Harfank tehat van, mar csak egy magust
kell Keritenink hozza (mintha lenne egy ilyen foglalkozasy
egyen az ismeratsegi korunkben..). Most nezzik, mit reft a
lada. Mivel zarva van és feltorni sem tudjuk, valamilyen kulccsal
kellene kinyitni. Az aranykulcsol és a rézkulesot mar hasznaltuk
— marad az acélkulcs (NYISD LADAT ACELKULCCSAL —
78%). Nahat! A ladabol egy mumia mosolyog rank. Vizsgaljuk
meg (V MUMIA). Nem wvalami szép latvany. Esetleg
megprobalhatunk szdl vahani vele (BESZELJ MUMIAVAL),
keves sikerrel. Valami masra van szikség (ERINTSD MUMIAT
— 79%). Erre a mumia érdekes madon reagal: feldl és kinyitja a
szemet! Miutan elsd ijedtségunkbdl magunkhoz tértank, eset!eg
meg is nézhetnénk az illetét (V MUMIA — 80%), Egy gyogyeri
zafir csillog a szeme helyén (VF ZAFIAT). Masszunk vissza a

nyugdqas kerdl elé. Géppiszollyal a kezéb kovetkezd

ben hanyag eleganciaval szitava is 15, M tdda ur a jaték
elsé részébél cwppum ide, ahol wvéletlendl aldozatul esett
nekdnk és ezért most egy kicsit neheztel rank. Egy bizonyos
rozsa miatt kellett tivoznia az arnyékvilagbsdl — szolgaltassuk
vissza neki (ADD ROZSAT OREGNEK — 65%). 'Wssmhuzsad a
rozsamat! Rendben van, megkil az -l jja az

bejarati kapu elé. Hiaba harfazunk a kapunak, nem tonénik
semmi. Meg kellenetalan keresnunk a varazsion..

Ehhez eiészor is menjunk a faluba, a malomhoz {utkozben
ehetink par |6 falatot. a malnabdl). A flolyon meglepd
médszerrel fogunk ajutni (USSZ — 8T%). A tilparon egy
kunyhé all, amibdl furcsa Illa tény arad (BE). Amint balépiank,
kilonbozd furcsa, | ' rendeltetésd targyakat latunk a

oreg. Ugy tinik, nem vette zohon, hogy utolsé 1 latkoza
megotik. Derek bacsi.

ikkor

16ldan. Ha megvizsgaljuk Gket (V TARGYAKAT), megtudjuk
réluk, hogy varazserst arasztanak megukbdl és néhanynak lila
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fénye van. VardzserSt? Széval akkor itt lakik a varazsid., A
kényvben azt olvastuk, hogy a megfeleld helyen és a megfeleld
modon kell jeleznink neki, ha a tarsasagara vagyunk. A hely
mar megvan — de mi legyen a mod? Erre szintén a konyv adja
meg a valaszt, csak épp ehhez nem elolvasnunk kell, henem
megvizsgalnunk (V KONYV). Furcsa égésnyomokat latunk az
oldalan, ebbdl kovetkezden barbéar cselekmény kovetkezik
(GYUJTSD KONYVET — 83 %). Heng- fény és tlstjel Qg —

ujabb rejtett 6sszetuggés: az egyik fal leomlik és egy gyonyaro
pancélruha tdnik elé mogotte. Elvinnl nem tudjuk, mert tul
nehéz, de ha mindjart magunkra oitjuk, ugy talan kénnyebben
elbirjuk (VISELD PANCELT — 91%). Pont rank illik.

Ha igy bedhdzve megylink végig a folyosén, art tapasztaljuk,
hogy a sarkany tize nem fog rajtunk. Csakhogy az afté meg
mind:g zarva van és ea a nyomorult holld sem enged minket

artan a fosttelhSbdl legnagyobb érominkre elélép a varazsis.
Szélitsuk meg (BESZELJ VARAZSLOVAL). A varazsld unotian
asit egyet és az utdn érdeklSdik, hogy vajon miféle nemes
célbol haborgatjuk. Hartazas, ajtényiths és ilyen hasonidk
(MONDD HARFA). 'Na mutasd csak azt a harfat” Tegyunk,
ahogy ohajtia (MUTASD HARFAT VARAZSLONAK — B84%).
Baratunk néhany kildnés szét mormol maga elé — mint
késSbb kiderd! a hasznalati utasitast & hangszeriankhoéz. Ezutan
mar mi is hasznalhatjuk. Még egyszer beszélhetlink vele, hogy
megkoszonjuk a segitséget, artan mar meheotink is vissza az
Alvilag Uranak kastélyahoz.
Egy automatikus mentés utan méasodszor is kecmeregjink at az
alagiton aztan meg se alljunk, mig Gjbdl a kapu alé nem érunk
A zant kapunak mutassuk be hihetetlen zenei képzettséginket
(.JATSSZ HARFAN — B5%). Mieldn a repertoéarunk kovetkezd
misorszamara sor keralhetne, a kapu ugy dém, hogy ezt nem
birja tovabb és inkabb kitarul. (BE). A kastély bejarati termébe
kerOlOnk, ahonnan egy diszes ajtén keresztil délkeletre tudunk
tovabbmenni. A terem végében egy koporsd hever az ajté eldt
pedig oft all maga a HALAL... Micsoda felemels talalkozas!
Mogij'edni mondjuk nem nagyon kell téle, hiszen az elsd rész
ota tirhetd haverok vagyunk vele (V HALAL; Készdntsik oreg
barétunkat néhany keresetlen frazissal (BESZELJ HALALLAL),
majd beszéljink vele még egyszer. A kaszas kedvesen udvozol
minket, artan kozli velink a sajnaiatos tényt, hogy most per
pillanat az a dolga, hogy ezt az ajtot Srizze és ne engedjen be
rajta senkit — kulonosen nem minket. Hat akkor sajnos
kenytelenek leszink valahogy télretenni az dtbol... Megtamadni
nem célszerd, mern egy konnyed mozdulattal meglenditi a
kaszajat és a fejunk hirtelen egy masik helyre tavozik a
nyahunkrbl. Euilog megprobalhatjuk  elkobozni  tSle a
ar kozt csukhogy ezt meg nem engedi. lgy

tehﬁt n Ztegetés nyomjuk a kezébe a zafirunkat
(ADD ZAFIHT HALALNAK — 87%). 'Ah, a Srent Zafir'® —
méhatlankodik Halal Gr — 'Ef6I6tf nincs hatalmam!'. Ezzel

halvanyuini kezd és a pirotechnikai show végén el is tdnik a
semmiben. Most mar senki nem akadalyoz a tovabbjutasban —
mindossze a zart ajtd, Kulcsok és harfa mar volt, igy ismét a
bejutdas immar unal valé mod &t valasztjuk (RUGD
AJTOT — 88%)

Délkeiet folé tovabbhaladva egy folyoséra jutunk, amely keleti
irdnyban vezet beljebb és egy csillar szolgatatia benne a
vilagitdst. Ha tovabbmennénk, mindjat egy tazokadé
séfkanyba botlanank ly kitdrja hatal torkat — és maris
‘isa purok és chomuk mug GAME OVER wvogymuk'... Szdval
elébb  inkabb M kéne moiveini wvalami hasznosat
Megprobalhatjuk  péidaul  meggyujtani a  csillart, mire
megtudjuk, hogy maéar ég. Akkor talan oltsuk ell (OLTSD
CSILLAF{T) ‘Mient?” - tudakozédik a program. Tényleg: semmi
hasznunk nem szarmazna beldle — maximum sétét lenne.
Sokkal jobb, ha felnyulunk és egy elegans mozdulattal
meglengetjuk (LOKD CSILLART — 89%). A csillér erre lezuhan
és riplyara torik. A bejarat feld! hatalmas robaijt hallunk... Mi &
szész volt az? Ennek a kinyomozdséara a legegyszeribl
modszer, ha visszamegyink és megnézziok. A fold ogy helyen

abb. Megkisérelhetiik megéini vagy beszéini vele, de
mindketté csak azt a negativ eredményt hozza, hogy a farkéaval
egy jo nagyot suhint réank, ami elégge megcsappantja az
erénket. Egy kis mitéti ‘beavatkozasra lesz it szukség (VAGD
SARKANY FEJET KARDDAL — 93%). A sarkany feje letokozodik
focilabdava és az oriasi hdlld holtan nyulik el a toldén. Ideje
lanne mar az ai‘ldt is valamiképpen nyftott allapotba hozni. Ha
be akarnank rugni, kiderilne, hogy tul erés. Van viszont
feszitdvasunk, aminek most kivalé hasznat vesszok (FESZITSD
AJTOT VASRUDDAL — 94%). lgy most mar szabad az it (BE)
Megérkeztunk végre a kastely legbelsd szobajaba, ahol
meglehetdsen sotét van (faklya nélkal nem is tudtunk volna
bejénni). Kordlnézve egy tukrot latunk a falon, amirdl
szemugyrevetelezés (V TUKOR) utan kiderdl, hogy tul poros.
Ezen igazan kénnyen segithetink: le kell porolnunk — de
mivel? Ezén van nalunk a sasfészekben begyGjtott szuvenir
(TOROLD PORT SASTOLLAL — 95%). Amint megtoraljok, a
tiukor gyonyord csillogasba kezd. Ez felkelti az érdekiédesunket
es ujboli megvizsgalasra késztel (V TUKOR). Belenézve érdekes
dolgot veszunk &szre. nem a sajat tikorkepunk néz visza rank
beldle, hanem wvalaki mas: Az Alvildg Ura.. Aha, szoval ift
bujkal a kis huncut! Torjdk be egy erdteljes suhintassal (TORD
TUKROT VASRUDDAL — 96 %), mire baratunk teljes
valésagaban is megjelenik eidttink. Ne vagjunk roglén a
doigok kozepébe, eldbb invitdljuk meg egy kis tarsalgasra
(BESZELJ ALVILAG URAVAL). 'Nos, dicsd kalandor - mandja
magabiztosan vigyorogva - ‘Iddig eljutonal — de hogyan
tovabb?!' Nagykepd baratunknak egy kis meglepetest fogunk
okozni: it az ideje hogy kiengedjuk a szellemet a palackbdl
(NYISD PALACKOT — 97%) Ezek ketten ugy latszik régi
ismerdsdk lehetnek, men a szellem egy rovid monolégat intéz
az Alvildg Urdhoz, aztan a monddkaja belejeztével ratamad és
fantasztikus kdzdelem kezdédik kozottuk, Ebbdl természetesen
a szellem kerul ki gydrtesen. Az Alvilag Ura maradvanyai
sisteregve tavoznak a fal repedésein keresztul.. Ha nem 1ondk
volna ossze a tojést ott a sasfészekben, akkor maost az Alvilag
Ura bizonyult volna erdsebbnek, mi pedig a szellemmel egyutt
tavoztunk volna a pokol sétét mélységeibe. Igy viszont nyert
ugyunk van, Kissé kellemetlendl érint azonban bennunket az a
koralmény, hogy a kastély is készil kévetni néhal gazdajat
Efeldl a szellemnél is érdekiSdhetink (BESZELJ
SZELLEMMEL). ‘Az Alvildg Urat ugyan legyoziik, de a kastely
hamarosan Gsszeddl' — mondja — 'Menekulj innen, ha kedves
az eleted!’ A kastély mindjan remegni kezd, kozben hatalmas
kédarabok zuhognak kordlottink. Ha sokaig késlelkedink,
elSbb-utébb rank is szakad az egész, tehat jobb lesz
megfogadnunk a szellem tanacsat és gyorsan elhagynunk a
terepet. Sajnos mindossze a bejarati teremig jutunk, mert a
kapu idékozben bezérult.
Hat az igazdn kellemetlen: az ajtd nem nyilik és a harazgatas
sem hoz semmi eredményt. Szép halalunk lesz... Mivel egész
életinkben nagy hangsuly helyeztink a kulturalt halaira
nyissuk szépen ki az ifl heverd koporsét (NYISD KOPORSOT)
&s helyezzuk magunkat kényelembe benne (FEKUDJ
KOPORSOBA — 98%). Na, szervusz vilag! — integetink egy
utolsst és  sajat emlékunket orokre megdrizve  csukjuk

beomlott. Méasszunk LE a nyildson és a kastéh djébe
keriullink. DekordciSképpen egy koponya wvan it a falhoz
szogezve (V KOPONYA). A koponyak ahaliban dregesek
szoktak lenni — nyomban meg is gydzddhetink rdla, hogy
tényleg igy van-e (KOPOGJ KOPONYAN — 90%) Hoppla,

magunkra a fedelet (CSUKD KOPORSOT). Elég kényelmetlen...
Kézben megnyertuk a jatékot: a koporso felemelkedik velunk és
kirepul a badba. Egy r dé at meg latjuk az dsszeddld
kastélyt, aztan landolunk a5 egyutt dGnneplink a kiszabadult
emberekkel.

Hat ennyi volt az ALVILAG URA. Hat elég nagy gondban lennénk, ha éntékelni akarnank a jaMkm — az viszont biztos, hogy a hazai
termésd kalandjatékok kézoft mindenképpen az élmezdényben foglal helyet [egész biztosan okoz majd annyi BOSSZUsagot, mint

“Ratkal atkai”

nyakatekert, sét, néha egy kicsit tulsag

— mar amennyiben nem ezzel a !etrassal |mzatuk végig). Mint az eddigiekbd! kiderolt a megoldas rendkivol

hllanﬁjmékomnl eltérd plusz szolgaitatasok igan praktikuaai

derdl O3 T %

kényszerdl a gyanutlan kalandor. Az eddigl magyar
" bar talén nem a legjobb dtletek kozé tartozik, hogy a

eltért a mar megszokott ‘csonka magyartél’. A grafika mondjuk nem egy Magnetic Scrolls, de

taltn ezzel kapcsolmbnn nem art figyelombe venni azt az igen egyszerd tényl, hogy ezt egy magyar fiatalember gydrtotia

didejében — t meg egy 7-8 165 p

fontért. A jatékot egyébként a Novotrade is megvasarolta

és a Nyar elo]ﬂdi kaphatd lesz a boltokban.

&i garda tabt
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Centurion

Ugy latszik, az okori torténelem rémaiak ahal femjelzett része manapsag divatba joft a stratégial programck gyardi kézdmt a
CARTHAGE utan m&ns itt j[én egy masik hasonlé jaték az Electronic Artstél A CENTURION-ban romai szmeﬁben versenyszve
jatszhatjuk végig egy birodalom fely t. egeszen a kezdetektdl. A stratégiai jatékok leirasanal eddig maniak z kat
tartoftunk a torteneti hattér ecsetelésére — ettdl most rnegkimélunk benneteket. Annyit azént elmondunk, hogy ﬂemus nem{csak)
meséigetd bacsika és Ceasar nemicsak) a szo éd allandéan ugatd kutyaja. Ennyi bdven elég ahhoz, hogy mindenki antik
hangulatba ringassa magat. Kozben nagy orominkre be is 10RSdoM a jaték. A misor Krisztus eldtt 275-ben kezdddik, kb. 400 évvel
azutan, hogy Romulus és Remus kimaszott az anyafarkas aldl s az a bohd otletik timadt, hogy egy Féma nevi varost alapitanak a
Tiberis partjan. Egy fiatal centurio, bizonyos Scipio Africanus ver tabort légidjaval a varos mellett. Innen egész |o kilatds nyilik az
akkori ismert viligra és a centurio ijedten konstatalja, hogy a kérnyéken senki sem fizet adot a dicsé Rémanak. Mivel ez az allapot

egyszerden tarthatatlan, ugy dont, hogy egy kicsit modosit rajta...

klasszikusnak

nekdnk

iddénként

felbukk

A jaték célija ar 6sszes tartomany eloglalasaval

"hagyomanyok” szerint zajlik: az eifoglalt tar
pénzbdl Uj hadseregeket allithatunk fel, amelyek mn]d uj adoalanyokat foglainak el
— egeszen addig, mig meg nem valésul a csodalatos Pax
mindenki fizet! Ezzel persze csak nagy vonalakban vazoltuk a dolgot: kézben
torddni kell a tartomanyok hangulataval, visszaverni a betdrd ellenséges hordakat,
laverni az esetleges lazadasok
a Rémaban tartolt cirkuszi
személyesen is részt veszunk. Hogy teljes legyen a DOC-bdl lopott Stletek listaja
“wvaratian események”
pénzunket (példaul kitsr a Vezdv, utal kell a varosban epiteni,
margelddik a Spartacus-felkelés miatt, stb.), 10%-ban novelik (példaul pénikat
adunk el egy keleti fdurnak). ;

A teljesen egervezérelt jalék Eurdpa és Eszak-Afrika térképén jatszddik, amely
huszegynéhany onallo tartomanyra van osztva. A tartomanyokra clickelve egysidre
csak a naviket tudjuk meg réluk — miutan a tatomany a kezunkre kerult,
tudunk odakapcsolni. A térkép jeldlései teljesen egyénelmdiek: a hajok jelzik az
aktiv hajohadakat (ha Roma mellett 4ll meg egy, akkor nemsokara latogatokra is
szamithatunk),

Ez a mar-mar
altal lefektetett
abol osszegy djtott

ra valni
DEFENDERS OF THE CFIOWN

szamito

Romana

t, stb. A dol shany arcade-eflektus is szinesit:
jarékokon {gladmtomadal vagy kocsiverseny)

is térénnek, amelyek 90%-ban csokkentik a
a szenatus

gy

ar emberkék pedig a légidinkat. Néha mas emberkek is

Al

ak a
mondanunk sem kell, hogy elsddieges célpontja
jobb felsé sarkaban két ablakot taldlunk: a jobb oldali mutatia a datumot, az END
TURN valasztasa pedig azt jelzi,
datumra clickelve
menthetunk/chthetunk és bedllithatjuk a jaték nehézségi fokozatat A fokozatok
kissé szélsdségesek: wozés rabszolgaként (GALLEY SLAVE) csak éllandd siker-

térkép: ezek a tobbi hatalom hédité hadseregei. Talan

ik kozé ik Réma. A képernyd

hogy a lepésekel erre az évra befejeztuk. A
jelenik meg a jaték VO-mendje, ahonnan jatékallast

re szo

knak & —

TUNING).

A teljes jaték iranyitasa a sajét tantomanyok vélasztasaval
torténik: ezutan adhulunk parancsot az i allomasozd
lagioknak, meghatarozhatjuk az adézt mertékét, stb. Vala-
melyik tartomanyunkra clickelve megjelenik & tatomanyra jel-
lemzd latkép, a képernyd alsd részén pedig a parancsmeni és
a tartomany infoja.

Info

Az info ablak felsd sora és az alatta lathatd kép mutatja a tarto-
many lakéinak hangulatdt, ami lehet lazadé (REBELLIOUS),
dohdés (ANGRY), nyugtalan (RESTLESS) és elégedett
(CONTENT). Ezt a par étert az add as meneke belolyasol-
ja: mihelyt 3-4 évre beszunmtetjlk egy lazadé hangulaty taro-
many adoztatasat, rogton megnyugszanak a hkedélyek. Ha
viszont egy rebellis hangulatd tartomanyt a tovabbiakban is
nagy mérnékben adoztatunk, rovid idén belul lazadas tor ki, ha
a tartomanyban van légionk, akkor azonnal harcba is kell szall-
nunk a felkeldkkel — ha nincs, akkor egybdl el is vesztetiuk,
ismét ol kell foglalnunk
STATUS: Ez a tartomény megszéallt (OCCUPIED), szdvetséges
(ALLY), kolonizalt (COLONY) vagy polgarjogu (CITIZENS)
allapotat mutatja. Az allapot a befizetett addra van hatassal
ugyanazon tanomany ugyanclyan ménékd adénal jobban
fizet, ha a STATUS értéke magasabb. Az érték automatikusan
és fokozatosan ndvekszik, ha a lakossdg hangulata nyugodt.
Ha az ujonnan elfoglaht (OCCUPIED) tanomdanyt néhany évig
nem addnatjuk, a lakossdag hangulata mindig CONTENT lesz
es par év efteltével ALLY-ra (majd tovabb) modosul a statu-
szuk — azaz kesdbb jobban fognak fizetni
MANPOWER: A tartomany lélekszama (lehet nulla is, attél még
adozik). Ujonnan elfoglalt teruletnél ez a csatat tulélék szama,
de ez évente adott énekkel novekszik (nullarél is). Ha uj
legiot akarunk felallitani vagy egy meglevd allomanyat teltsl-
teni, akkor az adoft tartomanyban maximum ennyi ember
sorozhatunk be.

@ pedig a ma i
m.uham:ozhn]ulu az egyes twékanysegoknok (szaraztolditengeri csata, gladiatorshow és kocsiverseny) kalon-kulén s (FINE

knak. Egyéebkent érdekes ujitas, hogy a nehézségi fokot

/. Nem kell sz 6sszes egyiptomit az agyban is meghdditani...

COURAGE: A tartomany népének harckészsége, lehet adaz
(FIERCE), jé (GOOD) és gyenge (WEAK). Mauritania népe
teljesen egzotikus: "ijedés” (PANICKY). A paraméter azt jelzi,
hogy a katondik milyen jol harcolnak, Mivel az Jjabb légidk
toborzasara vagy megerdsitésére a meghdditoft tartomanyok
emberanyaga is felhasznalhatd, énelemszerden lehetdleg a
FIERCE harckészsegiekbd! allitsunk fel G csapatokat
(Germaria, Gallia, Sarmatia, stb.)

RANK: Az eddigi hoditasokkal elent rangunk, a megszerzett tar-
tomanyokkal aranyosan novekszik (Q@FFICER/ CENTURION/
TRIBUNE/ LEGATUS/ GENERAL/ PRAETOR/ CONSUL! PRO-
CONSUL), az osszes tartomany elfoglalasa utan néhany évve!
pedig CEASAR-ra kiahanak ki benndnket. A rang hatassal
van a fenntarthato légidk szamara (kezdetben csak egy lehet,
de tribunkemt mar harom, konzulkéent pedig méar 7 légiot
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mozgathatunk), tovabbé a légidk fajtajara is (kezdetben csak
4.200 f6bdl allé gynlognégn Iagloknt tribun rangtél 4.200

gyalogos+300 | alle agi légiokat, konzultdl

pedig 6.000 gyaleg BDD' bél allé had: geket lehet

létrehozni). Flottat csak GENERAL rangtol épi!hotunk
TALENTS: ez mutatja a randelk allé pé get (termé-

szetesen ar Osszes pénzi), ebbdl finanszirozzuk a légiok
felallitasat illetve egyeb hluddmkm Penzt szeuxhutunk az
adok behajtasabol, romal b foga-
déassal és az elfoglait tartomanyok kifosztésaval. Az elsé kettd
mddmr ajanrotl az utobbi egyenes kovetkezménye, hogy ha

0 nem ntiuk fel az adé as alol, akkor
a Ialmssag fellazad. Ha valakinek mégis fosztogatni tamad
kedve, akkor a gorégoket (Macedonia), perzsakat (Parthia)
vagy az egyiptomiakat (Aegyptus) érdemes kifosotania — az
északi dllamokban a fosztogatasi eredmény altaldban nulla,

Az alséd sorban latjuk a nehézségi fokozatot (LEVEL).

Parancsok kiadasa

A jatak }rarwitasa a tartomanyokra torénd click utdn megjelend
ztil lehetséges. A romai TRIBUTE
POLICY kivételével a beallitott értékek mindig csak arra a tarto-
méanyra érvényesek, amelyiknél beallitottuk dket. Mlnden menu

PLUNDER:

Kifosztas (Réma tantomanyban nincs). Valasziasa utan kirabol-
juk a tartomanyt. Ez néha elég sok (20-200 talentum) pénzhez
juttat b unket, de a lak &g azonnal fellazad. Mivel a tarto-
manyokban a nyugalom a celunk, csek végszikség eselén
vessik be ezt a penzszerzési modszen.

HOLD GAMES:

Cirkuszi jétekok rendezése. Fdleg a lazongd rémaiak szoktdk
kovetelni a gladiatorshomt, de a nyugodt Innomanyoh kormany-
zdi Is jelenthetik, hogy jot tenne a nép egy kis I
Romaban elSszor is amfitedtrumot kell épitenink, ami 50 taler-
tumba keril, majd ki kell valas k, hogy jatékot
rendezunk:

RACING CHARIOTS: Kocsiverseny. Ezen 4 fogat indul, amelyek
kozdl az egyiket mi fogjuk irdnyitani. Mindenekeldtt ki kell va-
lasztanunk, hogy LIGHT/MEDIUM/HEAVY fogatot inditunk-e.
Ha a tabbi tartomany, kozepes vagy nehez szekeret indit,
nekink célszerd a konny(t valasztanl, mert az sokkal gyor-
sabb, mint a tabb) — - az ma! egy mas kérdes. hogy ilyennel
nem ki kdzni egy ikkal. Ha
a tobbiek konnyd szekerekhel versenyeznek, akkor mi indul-
junk neheézzel és lokdossuk fel a konkurrenciat A szekér
kwélnsztasn utan a vahozatossag kedvéért egy Ujabb menut

CONTINUE paranccsal vegzédik — ennek val
léplnk vissza az elézé menube vagy a tdmenibdl a térképre.

LEGIONS

RAISE LEGION: Uj Iégid feldllithsa. Csak akkor lehetséges, ha a
fenntartott légiok szama még nem érte al a RANK éltal enge-
délyezent limitet. Ki kell wvalaszt hogy
(INFANTRY), lovassagi (CAVALRY) légiot vagy lonzulr hadse-
reget (CONSULAR) akarunk-e felallitani, 20/30/60 talentum
pénzbefektetéssel. L agl  hadsereget tribun, konzulit
konzul rangtol kezdve hozhatunk létre. A légio legénységét
az adott allam MANPOWER értékébdl toborozzuk, tehat maxi-
mum ennyi lesz a létszama. Az Gjonnan felallitott légid a tarto-
manyra jellemzd nevet és sorszamot kap (példaul a germa-
nokbél toborzott mﬁsadlk Iagio a |l GERM néven szerepel),

a prog v ilyen 16rténelmi szemelyi-
séget | knak. A légid | csak a kévetkezd kérben
léphetunk.

STRENGTHEN LEGION: A tartoményban levd légid (ha tobb is
van, ki kell valasztani a megfeleldt) legénységének megnréal
tése. Csatak utan nem arnt pdtoini a nagyobb Fal

: RACE NOW-ra indul a verseny, a SKULDUGGEHY
vel egy kis “manipuldlhatjiuk” az ered
BET-tel pedig ernelhai;uk!cmkkemhm;uk (MOHEJ'LESS} a
fogadas tetjét, vagy akar a limfet (100 arany) is megjatszhat-
juk. A verseny elinditasa utan — a CARTHAGE-hez hasonlé.
an — feldlrdl latjuk a szekereket. Ha konnyd szekeret inditot-
tunk, startnal aMalaban az osszes ellenfél elhoz télunk.
Aggodalomra semmi ok: huzédjunk ki a palya jobb szélére és
csak arra ugyeljunk, hogy ne hajtsuk tdlsagosan gyorsan a
fogatot (ilyenkor a versenyzd lerepal a szekerrdl) és ne Gtkoz-
zunk a tobbiekkel — L utolérjuk a 16bbi szekeret és
majdnem biztos a gyézelem is.

GLADIATOR SHOW: Gladia adal. A k kozul ki kell
valasztanunk, hogy melytlc hen'd fogja osszemérnl a tudasat,

majd a kik ', ét kell meghata I 10-40 talen-
tum arekben, Mlve! a ncpnek a jol kepzm viadorok Gssze-
csapéasa fog igazan tetszeni, ha tehetjib o dkettd

MASTER szintig trenirozni. Ezutan ugy kis arcade kovetkezik
az arénaban: a numerikus billentyGzetrdl iranyitva a gladidto-
runkat fejbe kell csapkodni a masikat. Az also részen levd ket

Az erdsités ara a toborzoft legénység szamatsl fogg. Ez |n
egy lépésnek szamit, tehat a légié mar csak a ko

sav mutatja a két gladiat ara]M a Ielms részen levd pedig a
kézonug Nem f geteges tamadas a
. inkabb arra torek djunk h energi-

kérben léphet.

MOVE LEGION: Légio mozgatasa. Csak szomszédos tartomany-
ba léphetink és minden koérben csak egyet. A mendpont
vélasztasa utdn megjelenik a térkép, amelyen a szomszédos
tartlomanyokban levd seregeket (a bennszdlétt lakossagot is)
latjuk, majd clickkel valasztjuk ki a célt. Ha a taftomany még
nem a miénk, akkor ezutan csata kovetkezik.

UPGRADE LEGION: Légié fejlesztése. Ha példaul elértul: a

ogy mindkoettd
4ja mlnél jobban elfogyjon. Mlmén valamelyik gladiator a
foldre keril, a gybztes erdekiddik, hog-,r kinyirja-e az aldoza-

tat vagy ghegy zen neki. A donte k akar a felére
vagy a duplajara novelheti a plebs tetszési indexét, tehat ha a
vesztes [0l kizdot, akkor kegyelmezzink meg neki — ha

rosszul, akkor sajnos. ..
Ha a jatékok elég magas tetszési indexet értek el, akkor a lazon-
goé remal I.ur!umany egy idére lehiggad. Ha a masodik nehézsé-

tribun rangot, akkor a meglévé gyalogsagi kat
lovassagl légidkka fejleszthetjuk, azaz a tovabbiakban lovaso-
kat is toborozhatunk. Ugyanez alkalmazhaté konzul rang elé-
rése utan is. Az UPGRADE nem szamit lépésnek, tehat
ugyanabban a korben meg is kezdhetjiuk a fejlesztett légio
résitésat is.

LEGION LIST: A fenntartott sszes légionk listaja a légidk neve-
vel, tipusaval, létszamaval, pillanatnyi tartézkodasi helyével
és harckénzaégwul

TRIBUTE:

A tartomany addzasl mértékének beadllithsa. Mivel az adS dssze-
g6t a tartomany STATUS és MANPOWER értéke hatarozza meg,
az adoztatas meértékét kell megadnunk: felmentés az add aldl
(EXEMPT THIS PROVINCE), lojalis/idegesitd/zsarnokiivérszivé
(TOLERABLE/ IRRITATING/ OPPRESSIVE/ BLEED THEM DRY)
mérntékd add. A tulzott mérték( addztatas kdvets énye a laza-
das, tehat a forrongd tunomdnyukbln vegyuk vissza az add

gl fokozattd dve nem teljesitjuk a Réma tartomanyban &6k
ahajat, akkor még adéztatas nélkul is minden kdrben fel fognak
lazadni — szdval tessék kigazdalkodni!

Ha valamelylk tatomany kormanyzéja akar jatékokat rendeztet-
ni, akkor azrt nem muszéd|, de ajaniott teljesiteni (de csak akkor,
ha kérék!): a jatékok utan a tartomany STATUS-a mindig a
kovetkezd fokozatba ugrik és a nép megnyugszik — a jobb
adézasbdl pedig 4-5 év alatt behozhatjuk a jatékok kdltségeit. A
meghoditort tartomanyokban rendezett jatékoknal nincs arcade,
csak az! kell beallitanunk, hogy — a koltség (10-50 talentum)
figgvényében — milyen tipusu dezvényt akarunk tarani.
Nagyobb felhajtas=nagyobb eredmany, tehat ha erszényink
engedi, akkor extravagans misorn kapjanak a derék leigazottak

BUILD FLEET:
Flotta épitése. Ertelemszerien csak olyan tatomanyoknal

valaszthatd, amelyek tenger pani.én !elcnzemeh Floudra rnmdenv
képpen szlikség lesz Sardiria és B,

ménékeét. (Magyarorszég tartoma az addé OPPf /E,
ennek meglelelden a MANPOWER hangulata ANGRY). Az olsd
fokozat kivételével a romalaknal (a legjobban adézd tartomany)
oz sem il sokat fog segiteni a kézhangulaton — nekik minden-
képpen cirkuszi jatékokat kell rendeznonk.

lasahoz (Sicilia gyelog is megkozelithetd), de ezt lehe‘lmeg csak
a jatek utolsd szakaszara hagyjuk, men akkor 19bb pénzbdl
16bb hajét vasdrolhatunk, tehat tengeri csataban a midnk lesz a
szambeli tolény. Eldszor is ki kell valasztanunk, hogy milyen
hajékat akarunk wvasaroinl {5/10/20 talentumert mérik Sket),
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majd a nyilakkal beallit. a darabsza . Tengeri csatdban a
16bb kisebb hajé jobban érvényesll, viszont a nagyobb gélyak-
ra tobb embert tudunk behajozni (egy légic elszéllitisahoz
minimum 20-30 hajora lesz szikség). Ha a flota készen all,
akkor megjelenik a tartomany melletti tengerrészen, be lehet
hajézni a légiét. Ehhez ugyanugy kell lépnunk vele. mintha egy
masik tartomanyba meneteltetnénk Sket, csak a cél kivalaszta-
sanal a hajészimbalumot kell valasztanunk. A flottaval is ugyan-
ugy lépunk, mint a légidkkal: click utan sziluettek mutatjiak hova
mozoghatunk vele. A flotta ahtal szallitott légic pamasxéliitnm a

BALANCED ARMY: egyenletes felallas.

WEDGE: a légio ék alakba rendezddik.

STRONG RIGHT/LEFT: a féerdk a jobb- vagy balszarnyon 16mo-
riulnek. Nem valami egészséges hadrend, tehét csak akkor
alkalmazzuk, ha nagyon nagy tulerével szallunk harcba — gy
talan jelentdsen meggyongithetjuk az ellenfelst {vagy legalabbis
ar egyik szarnyat).

A hadrend kivalasztasa utdn a terepen megjelenik a felallt
légionk &s az ellenséges sereg hadrendje. Kovetkezik a taktika
kivalasrtasa — a csata kezdelekor a légio szazadal ennek

hajoszimbdlumra tonénd jobb (') click utan leh Ha
olyan vizekre hajézunk, ahol ellenséges flotta van, akkor tengeri
csata kévetkezik (ha s.oktlg dlldogalunk egy helyben, akkor is
biztosan r dnak wket). Ez egy PIRATES-hez
hasonlé arcade lesz: ki kell valasztanunk a zaszléshajor, majd

gleleliden fognak mozogni

(BALANCED ARMY)

FRONTAL ASSAULT: Frontalis téamadéas, a hadionénészek
“Adjneki! “-stratéglaként is ismerik... Az dsszes szazad eldre
menetel A szarnyakon a lovassag mn:szn megelézi a gyalo-

az ellentél hajojat kerdlgetve lovoldozni egy kicsit egymasra.
'SPACE' az "agyuzas®™ (pontosabban gérogtdz), a tohet a
menetirany szerint repal, tovabba a fedélzeten levéd legénység
Is automatikusan nyilzaport zudit az ellenfélre, ha megfeleld
kézelsegbe herihink hozzé. Az alsé sorban Ié‘lhm;uk a ket

kat. Cél etd lehet oly , ha nagyon nagy tulerd-

ben vagyunh vagy az slleniel harckészsége gyenge

(Mauretara, Asia, Dacia, stb.). Ha nem a GALLEY SLAVE
nehézségi szinten jatszunk, inkabb ne hasznaljuk...

SCIPIO DEFENSE: Scipio védelme (az "Antonius és Kleopatra”

szembenalld flotta erejét hajoban és legénységben. A bi
modszer az, ha mindaddig kerdljuk ar osszeutkozés! az
ellentéliel, amig a gorogtizzel és a nyllazassal a SHIP és MEN
&rtékét nullara nem vittik, majd bdszen nekirontunk. Roévid
verekedés utan finom falatok varjak az arra uszkalé capakat. ..

i/ Ime a Nagy Armada harmada

TRIBUTE POLICY:

Adépolitika. Ez a mendpont csak Romaban van és ugyanazokat
az opciokat tartalmazza, mint a TRIBUTE, de az itt bedllitott
mének egyszerre vonatkozik az osszes tartomanyra (az ujonnan
effoglaitakban is ugyanilyen meérékd adoztatas lép érvenybe).
Természet 1 az egyes tar anyokban kilon is atallithato.
SEE PROVINCE LIST:

A meghaoditott tartomanyok osszesm hst.a|a a smusz a moral,
8 lakossag és az utolsé befi

Csata

mar

Mihelyt valamelyik légidval egy még meg nem hoditott taro-
manyba lépunk, megjelenik a tartlomanyra pllumzé kép és egy
rovid ismertetd a tartomény tarmeészeli adotisagairdl, a lakossag
harckészsegerdl és a tartomany gazdagsagarcl. A bal oldalon
lathatd & lakossag vezére, aki valamilyen nevesebb tonténelmi
élylség (bar lehetd eklektikusan, olyan +/—200 év
|d0tnr|ambél valogmh Gssze &kel). A vezér urral hosszas
tarsalgast folytathatunk arrol, hogy tulajdonképpen minek
koszanhetik a latogatdasunkat, skarunk-e szuvenirokat vasarolni
— esetieg minden tovabbi nélkul lekopnek bennunket. Mivel
beszélgetéssel egyetlen tartomanyt sem lehet meghdditani,
tohét a megjelend mendpontokbdl mindig az AGRESSIVE-et,
majd & GO TO WAR-t valasszuk. Csata kdvetkezik,
A takat mindig aly iranyitjuk. Eldszér is a hadren-
det kell meghataroznunk:

c. filmb “tekndsbaka- aiakzalnsl:‘ hivtak). A légid Gsszes
szazada helyben marad és véd ik. A legalacsonyabb
nehézségl foke ban — a | b h 16 perzsak és szki-
tak kivételével — szinte az Osszes csatat meg lehet nyerni
vele. LEGIONNAIRE fokozattol pedig. hm, egyet sem. ..

DRIVE A WEDGE: Hasonlé a fromtdlis tamadashoz, de a szar-
nyakon a lovasség lassabban halad, a centrum pedig a
szembejovd urak feldarabolasa utan a szarnyak fele fordul.

OUTFLANK: Atkarolas a szarnyakon, az eldbbi ellentéte. A légié
két részre oszlik és a szarnyak feldl pribalja bekeriteni az
ellenfelet. A szarnyakon a lovassag az ellenség hataba kerul
{mar amennyiben az nem ugyanezt a taktikat alkalmazza). Jol
hasznalhatd frontalis tamadas ellen

STAND FAST. Keészenlét. A légic nem csinal semmit, futycrész-
ve varja az erre szédelgd ellenfeloket.

(WEDGE)

FRONTAL ASSAULT: Frontalis tamadas ék alakban, Nagyobb
(konzuli) légicknal jol aikalmazhato egyenletesen felailt ollen-
fél ellen: az éket esetleg elveszitjik, de a mogotte érkezd
tartalék mar elvégzi a munkat. Ugyancsak jél bevalik Cannae-
taklika ellen, ha az éket efforditjuk az ellentél valamelyik szar-
nya felé, azaz oldalba tmadjuk.

CANNAE TACTIC: Cannae-taktika. Régi csel a pun-rémai habo-
ruk korabdl, ami egy nagy gydzelmet hozd csata nevét viseli.
A centrum latszélag meghatral, mig a szarmyak sldrenyomul-
nak. Ha a vidam ellenség benyomul a kézottik levd reszbe,
tamad a centrum is és nagyszerd husdarald alakul ki, Elég
kellemetlen, ha kozben az ellenség an szarnyakat mult idébe
tette... Akkor céiszerd hasznalnunk, ha egy légidt csak azén
dobunk oda, hogy az ellenfelet meggyengitsuk.

DRIVE A WEDGE: Egy “megfontolt™ frontalis tamadas.

FORM A LINE: Rendkival latvanyos, a hadvezér baltogasat pél-
dézé hadmdvelet. Ha WEDGE-hadrendben alitunk fel és jjed-
ten konstatdljuk, hogy az ellenfél STRONG RIGHT/LEFT-et
hasznal, a légiot egyenletes vonalba allithatjuk vele.

STAND FAST: Készenlét, nincs mozgas.

(STRONG RIGHT/LEFT)

FRONTAL ASSAULT: Frontalis tamadés. Szérakoztatd, ha elle-
nank csinaljak. .,

SWEEP RIGHT! Atkarclas jobbrol

SWEEP LEFT: Atkarclas balrél.

MASS TROOPS: Tomeg, A légio egyetlen szoros tomegbe
tomorul. A barbérok egyébként eldszeretettel alkalmazzak
felallaskor, de sok hasznat mi nem talaltuk

STAND FAST: Készenlét, nincs mozgas
A taktika meghatarozasa utan megkezdSdik a seregek mozgasa
(az ellenfél mindig tamad). A legalacsonyabb nehézségi foko-
zatban nem muszaj kozvetlen parancsokst kiadnunk (teljes légi-
dval, SCIPIO DEFENSE-ben clbetett kézzel s gydzhetunk), de
magasabb fokozatokban feltdtlendl szikséges lesz erre. Paran-
csokat egy click utan adhatunk ki, amikor is a kepernyd feisd
részén megjelenik egy mend és a mozgds a csatatéren szone-
tel, A menl pontjai az alabbiak:

SELECT ROMAN UNIT: Vélasrztésa ulan az osszes szazad
mozgasi iranya megjelenik a képernydn.

MELEE: Mészarlas, Kiadhatdé egy szézednak vagy az egész
legiénak. A parancs kindasa utdan a szazad (légid) sutomati-
kusan tenykedik: tamadco (nem menekuld) ellenséges csapa-
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tok felé halad és azokat tamadja. A légidt akkor célszerd sza-
badjéra engedni, ha az ellenség nagy része mar megiutott
vagy véletlendl levagtik a tabornokunkat.

\/ Az erés hhzimy most yy&-l«nm-l kecsegtet

RETREAT: Menekilés. Az 6sszes szazad rukvercet kapesol
&s elszalad a csatamezdrdl. A '.bgiét ezzel csak akkor tudjuk

. ha mi tdmadtunk (oda lép vissza, ahonnan a
csata helyszinéra léptink vele) — ha a légidt tamadtak meg,
akkor RETREAT utén mindenképpen elvesztiGk, szdval ilyen-
kar célszerd végkimerdlésig harcolni. (Ez egyebként valoszi

dlksogtldll rneglndmuk aldre és az lrnérﬂ aldmhuldott amaddal
pedig ki
allergidsak az oid.albav vagy hmbaﬁmmnra ilyenkor akdr egy
100 158 gyalogsag is azonnal pénikba kergethet egy teljesen
érintetlen cohorsot. A déli allamok (l6leg Karthago) gyakran
alkalmaznak elefantokat is, de ezek szinte veszélytelenek.

A csataban a leglontosabb szerep a tabornoké, aki a sereg
mogott all egy lovon. A tabornokra clickelve az Infojaban a
neven kivul két paramétert kapunk: az elsdé a karizma (ami
gyakorlatilag lényegtelen), a masik pedig a hangers (VOICE),
ami azt hatarozza meq, hogy milyen sugard kdron beldl lévd
szazadoknak tud parancsokat kiadni (a pontsor is mutatja). A
kaéron kivol levd szazadokat nem tudjuk irdnyftani, ha parancsot
akarunk nekik kiadni, akkor kézelebb kell lovagolnunk hozza-
juk (esetleg MELEE-vel elengedhetjuk ket is). Ha a tabornokot
levagjak, akkor a sereg nagy része panikba esik és megfordul,
tehat a csata rna;dnem blztosan aiueszen] Az északi barbar
(brit, gall, stb.) g o 1T zik nekunk azt
a szivességetl, hogy a sereg elen lovagolnak, igy eldszor dket
fogjuk levagni, de a déll es keleti tatomanyokban mar dvato-
sabbak és a M:aguh maogott foglalnak helyet (ha tehetjuk, akkar
kuldjuk val dyik azadunkat ellenuk).

A csatak mognyeteuneh mmshckl tehat rnvldsn asazefoglal-
va: tulerd dni, a Ak a1 indig tulerével és
oldalba tamadni az ellensé szazadokat és a vezért minél
eldbb levagni. Mihelt az egylh t&l osszes megmaradt csapata
elfutott, az osszecsapds véget ér. Megjelenik az értékelés. XY
vozer al\armil\run taktikaja YX vezér akarmilyen taktikéja ellen

nileg programhiba — igazan visszatolathatna valami bizton-
sagos tartomanyba!)
DONE: A csata folytatasa az Uj p K szerint.
Amig a mend a képernyon van, parancsokat adhatunk a csapa-

toknak. Mint az eddigiekbdl is kideriht. a légict csata kozben
azadonként (coh ként) iranyitjuk. Valamelyik szézadra
lickelve a &n latjuk a haladasi irdnyét (ha nem mozog

csak egy pomot) és jobb oldalon megjelenik az infoja, amely-
ben a Ilétszamat, a fegyvernemét és a harckészséget
(FIERCE/GOOD/WEAK/PANICKED) lathatjuk, (Infot az ell s
ges csapatokrol is kérhetunk.) A PANICKED szazadok mar nem
iranyithaték, kifelé tartanak a cmmz&rﬁl Ujabb click a cohor-
son és — lenyomott gombbal juk az uj célp
amerre mo:ugma kell. A smudnkm csak 9008 sxégekben
mozg tovabba nem lé k (ha ztezik egymas
utvonalat, azagylll kadaly 228 & asikat), Ha ek a kijelont
célpantot, ukkor ot megalinu él !r.wthbi parancsra uamnh
Mihelyt oll f

vele, amelfnekklmneh!ﬂa"‘ am &5 o harckészség hats

za meg. Példaul egy 400 16s FIEACE gyalogsagi cohors, megfu-
tamithat egy 500 16s WEAK gyalogsagit vagy egy 100 18s lovas-
sagit. Természetesen 8 Iegjubb médszer az, ha egy ellenséges
szazadot 16bb is megtamadunk, men igy nagyon kis
veszteséggel gyorsan megsemmisithetjuk. Nem rossz stratégia
példaul az, hogy amikor egy 150 16s lovasség robog egy nyu-
g:xﬂan alidogald gyalogs&gunkmi a mlleﬂa allé cohorst kissé
k, majd amikor a g mar majd aléne az

ufos vereseget hozott Réma szamara. A
CASUJ\LTIES és SURVIVORS mutatja a két fél vesztesegeit és
tulélsit. Ha gydztunk, a a hezl kerul (marad). Ha
a csataban levagtak volna a 1eg|6nk vezérét, akkor a program
automatikusan egy U) torténelmi figurat nevez ki & helyére —
altalaban csapnivald VOICE-énékkel. Magasabb fokozatokban
tehat nem an a legjobb tabornokainkat még akdr futas aran is
megtartani. A legnagyobb kiabaldk Scipio Africanus (a kezdd
légic parancsnoka), Cornellus Scipio és Marius.
,Ha olyan tantomanyba lépunk, ahol valamilyen ellenséges por-
‘tyazé sereg (MARAUDING ARMY) tartdzkodik, akkor els
ezze| kerulunk szembe és csak azutin az dslakossaggal. A
konkurrens hatalmak portydzé seregei jelentik a legidbb problé-
miinkat a jaték soran: ezek mindig tamadni fognak és leggyak-
rabban Réma felé igyekeznek, tehat nem rossz otlet minden
rendelkezésre allo erdvel gyengiteni dket (Rémaban egyébként
egy plusz legionk is allomasozik, amelyet csak akkor tudunk
hasznaini, ha a varost kell megvédeni egy ellenséges portyhzd
seregtél!). Probléma ugyan akkor sincs, ha elvesztijlk Rémat; a
jatek folytatodik, csak a legjobban fizetd tartomanyunk veszett
oda. A portyazd gek néha il éseket is okoznak: egy
mar régen efloglalt tartoméanyban hirtelen a 161d alél eldkeral a
tartomany egykorl portyazdé serege és szépen eloglalja a
tartomanyt. (?!) A masik probléma az velUk, hogy ha esetlag
effoglainék  egy tartomanyunkat, akkor visszatoglalaskor
nemcsak dket kell kiverni innen, hanem a lakossaggal is ujra
csatazni kell (egy idd utan szépen elvonulnak haza, tehat akkor
méar csak a lakossag marad).

Ennyi volna a CENTURION hasznélati utasrt.ésu A leirtaknal igyekeztink elmondani az Gsszes Gsszeflggést, aminek alapjan mar

mindenki kialakithatia maganak a teljes gyé

szukséges stratégiat. Miutan moeghdditottuk az akkori isrnen wlégo! néhany év

mulva Proconsulbdl Ceasarra avanzsalunk és a dicsd hadvezar bedget a Col um homokja g az jginak hédo-
latat. Ezutén néhéany unalmas suwsztihal adat kovetkezik az elveszietymegnyern osatakml al It légionariusainkrél/ell :

ges katonakrol, az altal dis jétekokrdl, a k ken aratott gyd ‘-ul es5 az ndbbémogadaubtbh'laam—
gatasbol szerzett osszjovedelminkrdl. Tovabba a gratulécid, mely szerint dicsd tetteinket (akara b yos Nagy Sandorét) még azon

nemzedékek gyermekei is emlegetni fogjak, akiknek a szilei még meg sem Lletteh
“Ovakodj marcius idusatoll” (Bizony, én is megfaziam! — CoVboy)

A CENTURION bizonyara szérakortato lesz a D.O.C., JOAN OF ARC és KINGDOMS OF ENGLAND egykori rajongdinak, azaz a
hagyomanyos stratégiak kedveldinek. A grafika a [étékkategoridhoz hiven ugyan nem lul iatvunyos. de az élidképek nagyon kelleme-
sek, A zene esetleg a "lelejthetd” kntegdnnbnn versenyezhet, bar r djuk egy diuk ez a htkrwossag nem kimondott
hatrany . Az de-részek itt k k az ember idegeire, mint djuk a CARTHAGE-MI I Vi yssa teszik
o jatekot. Tehat a jaték j&. Az egyetien probléma a nehézségi szinteknel meral fel: a legalscsonyabbnal nagyon rwhaz NEM megnyer-
ni a jatékot — a 16bbinél padig rnindag benyit valaki a szobaba, hogy mi ez a reftentd kriomkodas..

A jateknak termé aftozata is van (azon jelent meg eldbb). EGANGA kartyakkal fut és teljes egésuben megegyezik az
Amiga-verzioval, eltekintve mul hogy a manyok és a érek képe néha kulonbozd. (Hal ez egy ropp

— CoVboy) Egyébként PC-n a jaték erdekessége, hogy egyike azon elsd jdtékoknak, amelyek tényleg klhaunéljak a VGA-kartya adta
lehatéségeket (a hajds kép PC-rdl lett fotdzva).

(Felreertések elkerulése végett: akarcsak a KINGDOMS OF ENGLAND-nok és a JOAN OF ARC-nak, a CENTURION-nak sincsen
B4-es valtozata, Legalabbis egyeldre nincs, tehat 1eljesen falesleges a hirdetésekben 64-re keresni )

iébe egy hasznos jétanacs.
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——Police Quest 2.

A CoV 14-ben ugyebér "az Obéi-habori miatt”, a 15-ben pedig
a SECRET OF MONKEY ISLAND miatt késett a POLICE
QUEST 2. befejezése. Persze, ez még nem jelenti azt, hogy
megusztatok: most it van megint. Mivel ugy gondoltuk, hogy a
"Vérbosszu” (THE VENGEANCE) azén meégis enyhe tulzas,
ezért — humé pontol eldtérbe helyezve — a
befejezést nem a szokdsos mesélgetd stilusban adjuk eld,
hanem kissé gyorsitott formaban. (Bar ebben az is kozrejatszon,
hogy elkezdtik a megszokott médon, artan a hetedik oldalnal
ugy dontottink, hogy meégiscsak jobb lesz igy. Vagy jobb lett
volna még 2-3 folytatas?) (Nagy Stlet! Mar én is gondoltam ra,
hogy a hatal érdeklédé miatt  kézkivanatra
megismételjdk az ELITE-et... — CoVboy)

Tehat a repaldtéren hagytuk abba. A virdban egy csomé ember
alldogal, a pultbdl pedig azonnal egy készséges uriember pro-
bal segiteni nekunk. © mondjuk nem tud, a hélgy viszont igen.
Most éppen targyal valakivel. lohit a dolog sirgdsségét jelzen-
dé, mutassuk fel neki a rendérjelvénydnket (SHOW BADGE),
majd amikor telénk fordult, Bains fotéjatl (SHOW MUG SHOT). A
holgy azonnal felismeri: nemreg jan erre és nagyon ideges volt.
Azonkival a houstoni gépre vett jegyet, ami éppen 20 perce fel-
szallt. Hogyaza'...! Mindegy. azén kérjik el az utaslistat is (SEE
LIST), amelyben azonnal szemet szur a Luis Pale név. A lelfede-
z¢ utat az innen balra levd helyszinen folytatjuk, ahol a mozgé-
lépcsé aljdban egy autbholcsonzd iroda kapott helyet. M is a
nénemd alkalmazoft segit rajtunk: mutassunk neki is jelvényt és
fotat, majd kérjik el a listat — most mar teljesen bizonyos, hogy
Bains 8 meggyilkolt rendsr igazolvanydval dlcazza magat. Ter-
mészetesen maég betérink a hallbél nyile retyéba is, ahol
nagyon kellemesen el lehet toheni az idét (a faleliratok olvasga-
tasara gondolunk...), de a kozépsd boxban érdekes dologra is
bukkanunk: a WC-tartalyban OPEN STOOL utén rébukkanunk a
néhai Pale kézrenddr szolgalati revolverére (TAKE GUN). Mive!
Bains egyeldre egérutat nyert, nincs mast tenni, mint visszaol-
dalogni a kapitanysagra (GO TO POLICE). LehetSleg a parkald-
ba visszafelé se uttessuk el magunkat a zebran

A renddrsegen az ablaknal adjuk le az eddig Gsszegydijton
bizonyitekokat (GIVE EVIDENCES), artan sétdljunk be az
irodaba. A keosarunkban (LOOK INTO BASKET) egy uzenetet
talalunk: Marie baratnénk telefonah, hogy mihelyt elékerdldnk,
azonnal hiviuk vissza. A szamat ugyan nem tudjuk, de majd a
tudakozé megmondja (a szama az egész USA terdletén
ugyanaz: 411). A tudakozd bejelentkezése utdn a varost
(LYTTON) és a nyilvantantasbdl mar ismerds teljes nevet (MARIE
WILKANS) kell megadni (egyébhént lehet, hogy abban is benne
van Marie szama). 555-4169 és mar bele is csicsereg kedvenc
bardtnénk a kagyléba — osszes mondanivalénk egy HELLO és
egy OK szdbdl dll. (Ez érdekes. Ugy latszk, az egész vilagon
csak ennyit engedélyemek a nok.. — CoVboy) Mare art
mondja, hogy Armie-nal var benninket & munka lejarta utan
Mihelyt lstette, a ténck maris kozil velink, hogy megdolgoziunk

pincérnek. Miutan meghoztak a kajat, rekordidd alatt eftintetjik
(EAT), artan h dal fog as kovetkezik: KISS MARIE,
KISS MARIE, KISS MARIE... — mindaddig, amig ki nem jon a
pincér és ki nem derul, hogy nem tudunk fizetni. A masnapig
hatralévs idét tehat mosogatassal tohjak..

Masnap menjink be az irodaba és kukkantsunk bele a
kosdrba, mert oft van a labor jelentése. A 16nck koézben
elmondija, hogy a 160 WEST ROSE lesz a mal elsd allomasunk
oft var benndanket Gelepsi renddr egy zdld kocsi tarsasagaban,
amelynek a csomagtartéjaban egy tarkdnidtt hulla hever
Vegyuk fel a renddrsegi kocsi kulcsat, artan irany a megadott
cim. Keith elvallalja az autd ath asal, neklnk hagyja a
csomagtantot. Természetesen ismét @l6  kell szedni a
esomagtandnkbdl a helyszineld cuccot (OPEN TRUNK, TAKE
KIT) és eljatszani a szokasos dolgokat (TAKE PHOTO, TAKE
BLOOD]. A tarkéniétt hullat megvizsgalva semmi érdekesel nem
talalunk, ellenben kutatasra (SEARCH BODY) egy boriték bal
felsé sarkara lelunk az okolbe randult kezében (TAKE
CORNER. READ CORNER). A levél feladéjanak a cime: BILL
COLE, 753 THIRD STREET. Kézben megjén a halottkém is, aki
elsut néhany "fekete viccet”, aztan becipelhetjuk a hullat a
hullaskocsiba (TAKE BODY). A biztonsag kedvéén meg egyszer
kukkantsunk be a csomagtartdba: a hulla alaft ugyanis egy
nekunk szold uzenetl van (TAKE NOTE, READ NOTE). A felado
régi jo baratunk, Mr. Bains és az uizenet igy szol:"Halott ember
vagy, Sonny Bonds!® A mai nap tehat kitGnden kezdddik
ennek oromére szdljunk be radidn a kozpontba és irany a
boriték sarkan levé cim (elég a GO MOTEL parancs is)

™ Scor:

4 of 39 _i-“._it’-!‘;‘l.-' ues|

A motelnél kiszallva a tulajt pillantjuk meg a szemkozti ablak
mogoft. Sétaljunk oda hozza és mutassuk fel neki a jelvénydn-
ket, meg termaszetesen Bains fotdjat is. Felismerte: szerinte ez
William Cole, aki a 108-as szobal bérli. A szoba kulcsat az Isten-
nek sem akarja odaadni, igy tehat kénytelenek leszink bedlni
az autéba és beszdini a kozpontnak (RADIO). Mihelyt kiszall-
tunk, mar meg is jelenik egy renddr a hazkutatdsi paranccsal
Vegyuk el tdle (TAKE WARRANT), mutassuk fel a motel tulajdo-
nosanak és karjiuk el a kulosot (TAKE KEY). A 108-as szoba az
autdval szemben nyilik, igy nincs mas dolgunk, mint szépen
odasétaini és kinyftni az ajtot. Miutan a hasunkban 30-40 scérét-
tel befejeztik foldl palyafutésunkat, toltsuk vissza az ulolséd
allast és legkdzelebb az aftd jobb oldalahoz lapulva nyissunk
be — ugy talan nem |6 minket szitava a kilincshez kotott
vadaszpuska... Mig mi helyszinelink, Keith elviszi a puskat és
beradiéz a kdzpontba. A szobaban tébb érdekes dolog is van:
egyreszl a hatsé reszen levd firdészobaban, a mosdokagylé
aljan (LOOK SINK) megtalaljuk Don Colby csekkartyajat, rajta a
cimével — Bains tehdt ismeri Colby rejtekhelyét, masrészt az
agy mellett allo fiokot kihizva (OPEN DRAWER) megtaldljuk az
oltépett boritek masik felét (TAKE ENVELOPE), amelynek nyo-

a penzunkért — mehetink az asszonyhoz Természetesen
civilben mar a sajat autonkkal... (GO TO ARNIE)

Arnje-nal mar oft var bennUnket Marie, Miutan ledGitink (SIT),
nyujtsuk &t neki a reptéren vasérolt viragot (GIVE FLOWER),
majd adjunk le rendelést homarra (LOBSTER) az elébukkand

man idejt k. A boritékban egy level is van (OPEN ENVE-
LOPE. READ LETTER), amibdl kiderdl, hogy a tarkdnidn driem-
bert hogyan csalta ide Bains. Az agy melleft egy hatalmas vérolt
éktalenkedik a szényegen, tehat hurcoljuk be a kis aktataskan-
kat, majd fotézzunh egyet és vegylnk vért a padidrsl. Keith kéz-
ben visszatér azzal, hogy a fegyven kdrdzi a rablasi csoport is

-
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Bains kévetkezd célpontja tehat Colby vagy Marie lesz. igy tehét
elészor is szaguldjunk Marie-hez (GO TO MARIE). Az ajtén
(LOOK DOOR) egy cédula Arvalkodik (TAKE NOTE): "Vasarolni
mentem, Szereteftel: Maris” A kézirds ugyan ismerbsnek tdnik,
viszont abszoldt nem emlékeztet egy nd kezirdsara. Balsejtel-
meink rogtan valéra s valnak, mihelyt ésszehasonlitjuk a bori-
takon lévo irassal (COMPARE NOTE WITH ENVELOPE) — ez
Bains! Odabent oltari rendetlenség fogad bennunket: mintha
kézigrandtot hajitott voina be valamelyik jSakardnk! Marie eftint,
ellenben a foldon maradt egy hamutarté (LOOK ASHTRAY,
TAKE PAPER), amelyben félig elszenesedve megtalaljuk Bains
leendd aldozatainak listajat. Az elsd helyen allé név mar kipipal-
va (6 volt a csomagtartéban), most [6n a tébbi...

Guruljunk vissza a renddrségre és ismét adjuk le az eddig
osszegyUjtott bizonyitékokat az ablaknal (PUT EVIDENCES)
Seétaljunk be a rablasi csoporthoz, ahol Adams detektiv készsé-
gesen felvilagosit bennunket ar altaluk korozott vadaszpuskarol
{ASK ABOUT SHOTGUN) — a laborjelentés szerint pontosan
ugyanilyen kaliberd golyo tartézkodik a csomagtanés hulla tar-
kéjaban is. Mehetdnk a sajat iroddnkba, ahol vesszik a telefon-
hésziléket és megprabaljuk Colby figyelmét felhivni a ra lesel-
kedd veszélyre. A tudakozd ugyan azt dllitia, hogy ilyen nevd
ferfit nem tartanak nyilvan Steefton varosdban, de a telefonszam
rajta volt a hitelkartyajan: 407-555-3323, Colbyt hidba figyelmez-
tetjok (TALK ABOUT BAINS), azt mondja, hogy tokéletes véde-
lemmael vette kérul magat, nincs mitdl félnie. Az ilyen emberek
szoktak gyorsan elpatkolni... Ha & fénoknek megmutatjuk Bains
listajat, & is ugy gondolja, hogy itt az ideje Steelftonba repul-
nunk. Iréany a repdlStér. (Mieldtt kimennénk a reptérre,
feltétlenil menjunk ki a I16térre ismét beallitani a fegyvert!)

A repulétéren vasaroljunk jegyeket Steettionba (BUY TICKET TO
STEELTON), A jegyarus kozli, hogy ez minddssze 160 dolcsi
lesz — neklnk pedig nincs ennyl pénzink, Szerencsére Keith-
nek az a ments otlete tamad, hogy telefonon beszdl a kapitany-
sagra a féndknek, aki azxonnal utasitja a jegyarust, hogy adja at
a jegyekel. Keith m houz&leazi art |s, hogy a fénok szerint
értesithetnénk a steelt az érk unkrél. A jegyérus
készséggel rendelkezésinkre bocsétja a ta!donjét (USE
PHONE) és a tudakozd is gyorsan megadja nekunk a Steelton
Palice szamat (407-555-2677). A detektivnek megint csak Bains-
8l beszélink (TALK ABOUT BAINS), aki kézli, hogy Colby
lehallgatott telefonjan érdekes infokat tudtak meg és a reptéren
mar varni fog bennunket. Kérjik el a jegyarustol a jegyeinket
(TAKE TICKET TO STEELTON), aztan menjunk fel a tranzitba

Az egylk széken egy Ismerds, fehér ruhas Uriember vonja
magéara a figyelminket: Larry (Lary Laffer) személyesen! Talan
arra a gépre var, ami a nem létezd LARRY 4-be repiti... A tran-
zitba egy fegyvervizsgalén keresztdl tudunk bejutni — ami
természetesen éktelen csorompolésbe kezd a hénunk alatt
himbalézé pisztolytol. Magyardzkodas helyett mut k fal az it
posziold renddrnek a jelvényanket és mar be is szallhatunk a
gépbe, Foglaljunk helyet a Keith melletti Glé és | ljuk
be az ovet (FASTEN BELT). Miutan a kapitany ;o?eﬂa hogy
eléntik a repulési magassagot oldjuk ki magunkat (REMOVE
BELT) és gyonyorkodjunk a latnivalékban. A latnivald két arab
terrorista lesz, akik minden tovabbi nélkdl ehtéritik a gépet: az
egyik bevonul a pilotafilkébe, a masik pedig az utasokat

probaljla megfélemliteni a stewardess fejének  szoriton
pisziollyal. A kapitany nyugalomra inti az utasokat azzal &
bejelentésével, hogy ar uOticel kicsit megvaltozoft: Stesiton
helyett Egyiptomban fogunk landoini Endl  tényleg

megnyugszunk és mihelyt a terrorista elengedi a stewardesst, a
legnagyobb nyugalommal eldhuzzuk a pisztolyunkat és leldjuk.
(Nem an persze lel it a jatékot, men tleg minket l6nek
le.) A nagy durrogasra benéz az utastérbe a masik terrorista Is.
Nem baj, &t is lelSjuk. Miutén szépen leheveradtek a fal mellé,
kutassuk at dket (SEARCH MASKED BODY, SEARCH JACKET,
SEARCH UNMASKED BODY, SEARCH TURBAN): a dzsekiben
egy csipblogdt, a lurb&nbnn podlg a "Kudafi csinald-magad-
h talaljuk. A terroristak még

pokolgep” 1
Allahhoz tonténd ;" sslk eldtt j oloztik, hogy a gépen
Irej k. Ujabb

természetosen  iddzitett bombat s

megny ugtatd hir. Mehetiunk bombat keresni
Mivel Keith a piltafdlke iranyaban tdnt el, egyénelmd, hogy &
bomba pontosan ar ellenkezd irdanyban lesz (vagyis hatul, a
mosdéban). Akinek kedve szottyan, nyugodtan kotorasszon
értékes zsakmany utén a WC-kagyloban — mi inkabb a papirto-
rolkozok taroldjal részesitettuk elényben (OPEN DISPENSER)

)

it kb. 100 masod all felkezésunkre, hogy hatastalanit-
suk a bombdt. A modszar rendkiviul egyszerd: a turbanban ielt
osszerakasi Utmutatdt kell visszafelé eljatszanunk. Vagjuk el
sorban a sérga, a kék és a bibor szind vezetéket (CUT YELLOW
/BLUE/PURPLE WIRE), artan dugjuk vissza a sargat (CON-
NECT YELLOW WIRE), aztin vagjuk el a voréset (vagy fehéret?)
és végul megint a sargét. Ha elszdrjuk, felrobbanunk — ha nem
szurjuk el, akkor nem robbanunk fel, hanem leszallunk es egy
kozveszalyes drilt helikopteren a renddrseg székhazaba szallit.
A kapitany a Burt Parkba kuld benndnket egy jardrkocsival, ahol
érdekes dolgok vannak készildben. Nem fog megarani, ha
magunkkal visszok az asztalon heverd ket walkie-talkie keészale-
ket is (TAKE RADIO). A parkban a csalétek szerepét fogjuk iat-
szani: sétaljunk feffelé egy helyszint, aztan a to mellett jobbra. A
tobbiek elbujnak a bokrok kézott, mi pedig nyugodtan maszkal-
gatunk ide-oda — mig meg nem tamadnak benninket (a pisz-
tolyl ne vegyuk eld, mern ugy a tamado soha az életben nem fog
felbukkanni!). Mihelyt a taimadé beszaladt (a program jelzi els-
re, hogy halljuk a lépteit), széljunk bele a radioba (USE RADID).
A tamadd talan megijed & technika eme csodajatol és hanyatt-
homlok menekllne — szerencsére a szemfiles Keith az elsd
sarkon nyakoncsipl és visszacipell hozzank. Néhany pontén
beszélhetink vele (nem mond semmit) es felolvashatjuk neki a
jogait (READ RIGHTS).

Ugyanezen a helyszinen egy csatornanyilast taldlunk (az elstér-
ben, télig takarva). Nyissuk ki a feddt (OPEN HOLE) és masz-
szunk le a csatornaba (CLIMB DOWN). Bains rejtekhelyéhez
lefelé kell haladnunk — csak nem most, men utkézben egy
adag gaz mas bel birna bennunket. gy tehat
elészér a masik iranyba indulunk el, ahol két-harom fordulo
utan egy piros szekrény tinik fel a falon. Ebben a szekrenyben
egy gézmaszk tartdzkodik, am| nagyszerU szolgalatot fog tenni
nekunk, mihelyt furcsa latomasaink tamadnak (WEAR MASK).
Amikor megvan a maszk, a kiindulésl helytdl menjunk egészen
lefelé addig, amig lehet, majd oft tovabb korbe. Jé dtlet a
csonyllassal szemben vezetd hidon atsétalni, mert a csdvon egy
adag szennyviz érkezik, ami rogton bele is mos bennunket a
csatornaba... Menjunk tovabb jobbra, ahol a szemkézti oldalon
agy ajtot latunk a Wiloldalon (a kévetkezd helyszinen levd hidon
at is mehetunk oda)

Az ajlé mogon talalhatd kedvenc baratndnk, kissé kenyelmetlen
pozban: egy székhez kotdzve tuldoklik a szdjdban levd rongy-
16l. Meglehetdsen ideges, tehat mieldt kioldoznank a kotelékeit
(UNTIE ROPE), nyugtassuk meg egy kicsit (CALM MARIE)

Marie reftentd boldog. hogy eljottink kiszabaditani és retteg.
hogy' mindjart megjelenik Bains. Ennek oromére bujjunk el a
bal oldalon levd hatalmas csd mogé és hizzuk eld a pisztolyun-
kat (ha Marie- elfeleftettik volna megnyugtatni, akkor nem lesz
idénk elbdjni). Nemsokara megjelenik Bains is, aki gyanutianul
kozelebb sétal Mare-hez — mihalyt egyvonalba ént a csdvel,
azonnal forduljunk felé és tuzeljink (tobbszor is)

Azutan nyugodtan ré lehet gyudjtani (vagy selyemcukrot réagcsal-
ni), mert az endsequence kovetkezik, amelyben szerencsétlen
Sonny kénytelen feleségul venni a csatorna mélyérdl eldhala-
szoft holgyet. Viszont Keith és Fletcher kapitany rendkivil elége-
dett lehet, amikor a naszutra készulddd Ujdonsdilt hazaspart
kikisérik a replérre: az elobbi végre ragyujthat egy jo Camelre,
az utdbbi pedig magaba szélithat valami jobbtele tagylaitot...

y
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——Plus4 sarok

LONE SURVIVOR

Akiket érdekelnak a szoveges
kalandjatékok, plusijuk van, és megvan
nekik ex a rg.. fmar birtosan
megprobaltak zéldagra vergddni ezzel az
angol nyeivd széveges adventure-rel. Ez
a leiras azoknak szdl, akiknek ez nem
sikeraf.

Természetesen ebben a |atékban is
tudunk kimenteni, ill. betéteni jdtékallast.
Sajnos az a program hatranya, hogy csak
kazettira tudunk menteni, de talan ezt a
kis hibdt feledteti maga a |&ték. A |aték
viszonylag oreg, ezért ne varjunk tSle
nagy dolgokat.

A hattértorténet leirdsdval nem hizom az
idét. Tehdt a komplett megoldas:

Egy idegen agyban fekszink. Ez elég
kényelmes dolog, de egy Idd utén
unalmassa wvalik. Tapogatdézzunk kordl
(TOUCH). Hopp! Talaltunk egy
kalapacsot. Fogjuk meg (GET CROW), és
torjok  ossze a felettdnk Iévd burat
(BREAK CANOPY). Kaljink fel (GET UP).
Egy szobdban vagyunk. Olvassuk ei a
videoiizenetst (READ VIDEOC). Megtudiuk,
hogy az emberiség kihalt, s a rakéta,
amellyel el tudunk menekilni, 3 napon
beldl felrobban. Mivel mi szeretnénk még
élni egy kicsit (legalabb odéig, amig ezt
azx Adventuret befejezzik), ezernt
induljunk el! Nyissuk ki a lift afpajat
(OPEN DOQOR). Arra figyeljiank oda, hogy
az ajtokat csak akkor tudjuk kinyiogatni,
ha nalunk van a kalapacs. Ezért art soha
se tegydk le!l! Menjunk ki az ajtén (GO
DOOR). Most egy kébelen logunk.
Masszunk fel (CLIMB UP). Nyissuk ki az
ajtét, és menjunk be (OPEN DOOR, GO
DOOR). Egy radigt és l-édit
plllantunk meg. Vegyuk fel a radiét (TAKE
RADIO). Vajh mit lehet csindinl egy
radioval? Na mit? Meghaligatni. Nagy
Ferd *Gardzs-at. Probaljuk meg. Nem
sikeril. A fene ebbe a radidba. Vagjuk a
foldhéz (BREAK RADIO). Jé! Valami
kiesett belSle! Egy hangszérd. Vegyak fel
(GET LOUD). De Feré miatt wvagjuk
mégegyszer foldhéz (BREAK LOUD).
Ninil Egy magnes! Vegyuk fel (GET
MAGNET). Most mar aranylag
megbékéltink, de azént rigjunk bele
egyet a |addaba (KICK LOCK). Kinyih.
Vizsgaljuk meg (EXAM LOCK). Talaltunk
valamit. Egy Grruha (mar kezdtem ardlni,
hogy taldn sor). Viseljik (DON SUIT)
Menjink délre (S). Egy Geiger-Maller
szamlald, Vegyuk fel (BET COUN). it mar
nincs semmi. Tdzzonk vissza a liftbe (M,
GO DOOR). Masszunk fel (CLIMB UP).
Egy hitdszekrény. Nyissuk ki (OPEN
REFR). Kaja!!! it a zaba ideje (SCOFF
LETT; SCOFF TOMA, SCOFF CHEE).
{0O.K. MMMMMMM! Delicious!). Miutan
jol belaktunk, menjunk ki az ajtén (GO
DOOR). Most j6n a szokasos maszas és
aftényitds (CLIMB UP; OPEN DOOR: GO
DOOR). Egy szobaban vagyunk, és egy
gombot ldtunk. Nyomjuk meg (PRESS
BUTT), Menjink ki az ejtén (GO DOOR).
Vizsgaljuk meg a szamlélénkat (READ
COUN;. A levegd rendkivil élyes (ha

‘mondta* volna, hogy a legkor
biztonsagos), Tehét lehetdleg ne vegyik
le a ruhankat (legaldbbis, ha nem akarjuk
eldirdl kezdeni az egészet). Ezutan
kétszer keletre (E;E). Egy haziko.
Menjlink be (GO CABIN). Egy doboz és
egy mutans vadaszmenyét mosolyog
rank. LehetSleg ne nagyon piszkaljuk
egyiket se, mert bajunk lehet beldle.
Ezért masszunk be az it lathatd ablakon
(GO WINDOW). Egy csoddlatos mutans
saléta és egy Asd, de egyeldre hagyjuk
ket békén. Viszont bokrokat is latunk.
Nézzink el oda, (hatha taldlunk valami
csinos kis lanyt) (GO BUSH). am le kell
lomboznom a vagyakat. S sem
fogunk taldini. Mi viszont toretlenul
keresiink tovabb (N). Egy oriasi mutans
nylil!be botlunk, aki nem enged minket
vabb i. Kérdezzik meg
léle. szereti-e az EDDA-? Még csak nem
is hallott rélal!l Hat ez mar pofatlansag!
Rugjunk bele (KICK RABBIT). Hm,
Mintha egy kicsit izgatottnak latszana. Ez
mit jolenthet? Na, mindegy. Gyerink
visszafeld (S). Hiha! Ez a budés nyul
kovet minket. Hova lehetne elvinni, hogy
béhén hmjon? Hrn. hm Mintha...
egy . Vigyul! oda
(GO MOLE) Ugy Ii‘tazlk be]ou A nyuut
Mi

vagyunk, ezér tavozunk de eldtte
vegylik fel az asét (GET SHOV, GO
BUSH). Eszakra (N) megydnk. Mincs itt a
nyuszko, mehetiunk tovabb (GO TRAIL).

It dssunk egy kicsit (DIG). Egy kis
féldalatti lyukat talélunk. MNézzik meg
(EXAM MOLE}. Egy halét talalunk,

Vegyik fel (GET NET). Ezutan Gljunk be a

nyuszity (N). Még mindig it van a
vadaszmenyélecske. Haldzzuk be
szeretetinkkel (NET FERR). Ezutdn mar
felvehetjik a dobozt (GET BOX). Nyissuk
ki (OPEN BOX). Néhany floppy-t talalunk,
Dobjuk el a dobozt, és vegyik fel a
lemezeket (DROP BOX; GET DISKS).
Most mir elég volt 8 maszkalasbol. Ezert
gyerdnk vissza a ‘bazisra® (N;W.W.W;
PRESS BUTT; GO DOOR). Szokas

szerint megint a liftkabelen
kinntornazunk. Masszunk lefelé
néhianyszor (CLIMB DOWN; CLIMB

DOWN; CLIMB DOWN; CLIMB DOWN]). A
fift tetején talaljuk magunkat, Vizagaljuk
meg (EXAM ELEV). Csodak-csodajara a
Starsky & Hutch nyomozdparos utébbi
tagjdval taldlkozunk, de U latszik
magyarositotta a nevél HATCH-ra!!! Most
mar tényleg elég az okorségbdl!

Tehat masszunk le a liftbe (GO HATCH),
majd pedig OPEN DOOR ¢s GO DOOR.
Jé, egy zuhany. Zuhanyozzunk le (TAKE
SHOW). Most rnél levehetjik a ruhénkal
(ha eddig k wvolna, &

valna e!dlrdl az egészet): DOFF SUIT. Hn
nagyon akarunk, lezuhanyozhatunk igy is
(TAKE SHOW). Most mar szépek es
tisztdk vagyunk. Tehét tovabb! (D: GO
POD). Egy jelet latunk. Nézzik meg
(READ SIGN): *A kilovési helyre'. Aha,
tehdt ez azr uazdfilke oda visz. Nézzak
meg, vagy mozditsuk meg az
utazdtilkébe épitett kart (MOVE LEVER).
Egy kinyiffant elemet talattunk. Vegyuk fel
(TAKE BATT), majd dobjuk el mindkét
slemet ami nalunk van (DROP BATT;
DROP BATT). Ezutan vegyuk fel a jo

csénakba (GO BOAT), és vizsgaljuk meg
(EXAM BOAT). Egy elem. Vegyuk fel
(GET BATT). Ezutan inditsuk el a motort,
és csénakédzzunk egy kicsit (STAAT
ENGI, DRIVE BOAT). Egy szigetre
jutottunk. Szalljunk ki (GO ISLA).
Menjunk keletre (E). Egy dréthaldt latunk,
és ... s mogotte: A RAKETAT. Masszunk
@t a keritésen [CLIMB FENCE). Ezutan
csondesen  meghalunk, Kezdhetjik
elbirél az egészet. Akl nem csak a
hilyeségen tari & fejét, az az utobbl ket
lépést aifelejti. Tehat, amikor kiléptink a
csdnakbol, egy bunkerrel taldljuk
szamben magunkat. Itl assunk egy kicsit
(DIG). Egy oxigéntartalyt talaMunk
Tohsak fel vele az Grruhédnkat (REFILL
SUIT). Ezutédn mar el is dobhatjuk az
asot, mar nincs szukségunk ra (DROP
SHOV). Menjonk be a bunkerba (GO
BUNK), Mt egy csontvaz var rank,
Vizsgédljuk meg (EXAM SKEL). Egy
pénztérca kerdl eld. Nézzik meg (EXAM
WALL). Egy kis tém kartyacskat taldlunk,
Vegyik magunkhoz (GET CARD), majd
angolosan tavozzunk (N). it mar nincs
!ébb dolgunk. Masszunk vissza a

kba, és dk wvissza a
motorcsanakotl (GO BOAT, DRIVE BOAT)
Szalljunk ki (GO LAKE). Nyugst, és dél
(W;S) fele vesszuk az utunkat, majd

bent vizsgdhtuk volna meg, a gép azt

gnézzik @ nyuszit (GO MOLE)
Menjunk & kra (miutéan dattuk a

I (TAKE BATT), és illesszik vissza
& masik helyére (FIT BATT), majd PULL
LEVER. Egy hang feiszdlit minket, hogy
illesszik be a magneses kartyénkat
(INSERT CARD). Hoppa! A kartyank nem
magneses! De nem esink kétségbe,
ugyanis nekunk van egy kis magnesunk.
Talén sikerdl... (MAGNIFIZE CARD), majd
(INSERT CARD). Ok. Nyomjuk meg a karn
(PULL LEVER). A ftilke elindul, majd
késébb megall. Szalljunk ki (DISC POD)
(U) (OPEN HATCH). Megjelenik a *card
seat’. lllesszik be karyankat (INSEHAT
CARD). Most mar mehetunk (GO
HATCH). Ezutdn (U). Wt wvan egy
szamitogép. Nyomjunk meg egy gombot
(PRESS BUTT). Egy hang felszdlit, hogy
tegyuk be a kilovést vezérld szoftvert, hat
lehet ilyen szép kérésnek ellendlini
(INSERT  DISK)? MNyomjunk  meg
mégegyszer egy Dbillenty(t (PRESS
B

uTT).

HOORAY! BLAST OFFL.. Play again!
Tehat befejeztak a jatékot. llletve
majdnem., Kapcsoljuk ki a szamitogé-
punket, majd ujra be, Kerjunk a lemezrd|
DIRECTORY-t . Miutan meggydzddtink
réla, hogy a LONE SURVIVOR-os lemezt
tettik be a drive-ba, adjuk ki a kdvetkezd
utasitést: OPEN 158,15 PRINT#15,
*S:LONE SURVIVOR®

Most mar teljesen készek wvagyunk!
ALAXAY VIKTOR, Eger

.
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SZOKES A VARBOL

Kedves (?) CoVboy! Ugy gondolom
slogadod télem a SZOKES A VARBOL ¢.
jéték leirasat. (Oh, hat hogyne! Még
meg Is készéndém! — CoVboy) A jaték
cimképén egy varat lathatunk, 'SPACE'
utan megjelenik a masodik cimkép, mely-
bél a program utasitaskészletét, irdjat es
a targyak megvizsgalasénak modjét tud-
hatjuk meg, Ha wvalaki jatszani is akar,
megnyomja a ‘SPACE'-t

Egyedul vagyunk egy sotét bononben.
Deritsik fel a bértdén nyugatl végét (NY,
NY)! Egy halott rab és egy kdokés var
rank. Vegyuk fel (a kdkést) s menjunk a
kijarathoz (FOGD KOKEST, Kj! Ha
megvizsgaljuk a racsot, lathatjiuk, hogy
erGs lakattal van lezdrva. Nini! Egy &r is
van rajta. Ha mdar ot van, rantsuk le
(RANTSD ORT)! Eiléjul. Vizsgalat utan
észreveszunk egy hkulcsot, ami az &rrdl
log egy zsindron. Vagjuk le (VAGD
ZSINORT), és a kulcs leesik. Vegyik fel
&s menjank ki (FOGD LAKATKULCSOT,
NYISD LAKATOT, EMELD RACSOT,
FEL)! m vagy keletre megylnk, vagy

nyugatra. Induljunk nyugatra. It vildgo-
sabb van. Aki siet, tovabbhalad nyugatra
&s ujrakezdi & jatékot, de mi visszafordu-
lunk (K). Visszaértunk a borndn fole,
mehetiunk tovabb (K). Menjink be a déli
szobaba, ahol szép szdnyeg van (D)
Vizsgalat utan kiderdl, hogy szép @s nem
gydrott. Ha nem gylrott, akkor Ggyelnek
ra. Csak nincs alatta valami? Ha megnéz-
zok, egy faklyat taldlunk, amit tanacsos
felvenni (HUZD SZONYEGET, FOGD
FAKLYAT). Most mar mehetlink a rende-
sebb, vilagosabb alsd emeletre (E K FEL,
NY). Van nyugaton és délen egy-egy ajtd.
Lépjink be a nyugatin it a ronda mosddé-
filkébe (NY)! Talalunk it egy asztah,
melyst megvizsgdlva szemétre bukka-
nunk, a szemetet atvizsgalva pedig egy
kulcsocskat lelink, amit fel is veszink
(FOGD KULCSOCSKAT). A tikor is
berendezési targy. Vajon mire hasznal-
hatjuk? Betériuk! (TORD TUKROT) Be is
mehetank rajta (NY) egy raktérhelyiség-
be. Vegylk fel a kotelet &és menjink & déli
szobéba (K. K,Dj! M van egy asztal, ami-

TUBE RUNNER

Hi CoVboy! Jé, hogy a Tokds-Makosban
kdlén van egy Plus/4-es rovat, men ide
legalabb néha beklldenek wvalami jot,
ugy dontottem én (SZUCS VIKTOR,
Miskole) is bekdldok wvalamit, amit
belerakhatnil. Ezennel lekdziom a TUBE
RUNNER c. jaték leirdsat és térképét

A programat a Gremlin Graphics
készitette,  indithsa a  tdzgombbal
lehetséges
vagyunk,

Kezdetben egy drhajéssal
hogy

nkinek az a feladatn,

Level 1

megadott iddn belil osszeszedje a
bazisban elrejtett gyemantokat A
labirimtusban  kGlonbdzd targyak s
taialhatdk:

kulcs: segitségével az ajtdkat nyithatjuk ki
(10 pont)

gyémdnt: fel kell szedni (10.000 pont)
energia: ndvell az energidnkat, tovabb
tudunk rohangalni (100 pont)

I6szer: (100 pont)

Néha megjelenik egy hamburger, amibe

S: START
G: Gyemant
K: Kulcs

E: Energia
L: Loszer

B : Ajto

nek a fidkjat a kulcsocska nyitja (NYISD
FIOKOT). Ezek utdn a fiskot kihdzhatjuk,
megvizsgalhatjuk és felvehetjlik a vaskul-
csot és visszamehetunk a folyosdra
(HUZD FIOKOT, VIZSGALD FIOKOT,
FOGD VASKULCSOT, E). A folyosé észa-
ki végén egy ablak van, mint azt a vizs-
galat utan lathatjuk. Ha oft van, szedjuk le
az ablakkilincset (SZEDD ABLAKKILIN-
CSET)! Menjunk az & szobajaba
(K.FEL.NYISD AJTOT.K}! Szobavizsgalat
utén talalunk egy gyertyatartdt. Mire szol-
gilhat? Természetesen arra, hogy
meghiazzuk (HUZD GYERTYAT)! Bele-
punk a most kinyilt ajton és megvizsgal-
juk a szobat (DVIZSGALD SZOBAT)
Latjuk, hogy az ablak felett a kulsd talon
ogy kampo (mert ezt & varat a szokd
raboknak épitették). Ha nalunk van az
ablakkilincs, kinyithatjuk az ablakot és
elmenekulhetunk (NYISD ABLAKOT, LE)
De nem megy. Vajon mién? Hat persze!
Kassuk a kotelet a kampohoz, és most
mar mehetdnk!!! (KOT KOTELET.LE)
KOVACS ZSOLT, Dabas

beleldhetink, ekkor kisebb darabokra
asik szél, amiket mar konnyuszerrel
szétldhetink némi pontokén

Ha egy palyat teljesitettunk, akkor jon a
kovethezd, ami sokkal nagyobb, és tobb
a felszedhetd gyémantok szama is.

Még egy fontos dolog: A bal alsé
sarckban egy szam mutatja a kulgsok
szamat. ne lepddjunk meg, ha egy
ennek eneke 2-vel

kulcsot felveszunk,
nd. Ime a térképek:
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DISKTOLVAJ (64)

(A muhkori levelezésben megjelent
‘Gigalevél’ szerzdjenek levelébdl ki-
nyirbah dolgok j[énneknek — CoVboy)
Raoglon a kozepébe vagok: A jaiék hagyo-
manyos adventure, eléggd hasonlit Ratka)
jatékathoz.  Néhany  kényelmi  funkcid
nagyon hinyzik pl.  OSAVE/OQLOAD,
BOM, rividitések. Még egy kildnbadg:
életerdnk minden |épéssel csokken (kaja-
lassal helyredllithatjuk). Na, és most jon a
lenyeg, a megoldas.

Kezdetben a szobankban vagyunk, egy asz
talial szemben. Nézunk egy kiesit korul
(VIZSGAL ASZTAL). A vizsgilddas ered-
ménye: P ok, telefon+uzenctrogeitd
(HUZ FIOK). Az igazolvanyunkal és egy
villamosjegyet talalunk, amit magunkhoz is
vehetink. Telefondlnl nem (udunk, teha
BEKAPCSOL UZENETROGZITO.
Kapunk egy kis keretiorténetet, par Info-t
£s 0 "minden programok ellopdja” cimmel
tisztelpek meg benndnker. It mér nines
1ibh dolgunk, kimehetunk (E, ) Egy vil
lamosmegalldba jutottunk. Virguk meg a
villamost ¢s szdlljunk FEL. Légni sajnos
nem lehet, mert elkap a kalawpe (LYLI-
KASZT VILLAMOSIEGY). A wvillamos
clindul, majd kis idd malva megall (L1).
Menjunk 13, NY, D-re. Egy padhoz értink,
akir le is ulhetdnk, +20 életerd pont, Men-
junk E, E, E-ra. A ¢lm mar valahonnan
ismerds, tehat bemegyink: NYOM CSEN-
GO, K Iu szerencsénk lese Bogancshor,
aki hangosan ugat és rank ugral, tehat valo-
szindleg egy kutyardl van sz, Csillapiisuk
le valahogy (ORDIT). Hm mlulha nem

hiltdben, a spejzban €5 a polcon Gsszesen
egy uveg uditdt, egy sornyitor és meézet
talglunk. A mézel meg s chetjuk, +30
energin. Az 0ditds uvegben limonadé van
(antialkoholistdk egy par encrgimpontért
megihatjak). Menjunk fel a2 emeletre (A
spejzbal Ko D, FEL). Ajtokat latunk délre
&s nyugatra. Kezdjuk a délivel. A szekrényi
megvizsgdalva cgy szekrénykulesol taldfonk,
amivel természetesen (1) nem lehet kinyit-
ni a szekrényt, Menjink a lurddszobdba (B,
NY). A mosdéban cgy darab szappanra
lelunk, amivel mar firodhetunk is (NYIT
CSAP, ZAR CSAP, FURDIK, +30 encr-
?un ). Most néizink be Szilvi szobdjaba (K,
=, NY) Ha jobban kiralnézunk (VIZSGAD
SAROK) talalunk egy tollat. Ezt Szita
veszictie el, legjohb, hn megkeresik vala-
hol a hazban és visszandjuk neki (AD
TOLL SZILVI), Menjunk ki a kerthe (a
nappalibol NYIT AJTO, K). It felnyom-
hatjuk energidnkat, misszunk fel a létrd-
ra.. A létrara felmaszva funtasziikus cse-
ményeknek leszunk szemianui: a szomseed
gothos macskijn ayivog o hdazietdn.., Hiz-
zunk el E-rw u vannak egy tadobozban a
biztositékok. it sedrakoem  fogunk:
KAPCSOL BIZTOSITEK. Valaki az Elek-
tromos Mdvek igazgatoganl szidju, e nem
hagyhaguk (1), Ez jo vice volt, most jon egy
még jobb (K, NY). Mindenki azt virng,
hogy ugyanoda kerulunk vissza — hat nem,
a nappaliban kotunk ki Na, mindegy. (1)
A szekrényhez mir van kulesunk, nyissuk ki
{NYIT SZEKRENY SZEKRENY-
KULCS) l.mllal.;uk hogy @z dsi knmpn.n

jort volna  dssze. H a
SIMOGAT BOGANCS pamm:ml Nu, ez
mar mindjart mas. Menjunk beljebb (NYIT
AJTO, K). Az eldszobdban vagyunk, néz-
zink korul egy cseppel (VIZSGAL ELO
SZOBA, VIZSGAL RUHAFOGAS). Ju-
talmunk egy kulcs és egy esernyd. Keletre
van a nappali, i1t is kdrilnézink (VIZS-
GAL NAPPALIL VIZSGAL POLC, VIZS-
GAL ASZTAL). A segitség szerint ax obvis-
sfis hoasenos és kellemes, tehdt o kony
vel+ujsdgot, amit taldliunk, rogion olvas-
suk is el. Menjunk E-ra. It egy kis kavaro-
das van, de az biztos, hogy a koayhaban, a

gor kdzm kK ("Aki keres, az taldl™)
az ellenkezdje jou be: Aki talal,

. Igaz, hogy nem sokat, de azért
150, l‘l sc semmi. Gyorsan lépjunk le, mie-
18 éscrevesaik (B, NY, NY, NY). Most az
Gitordhizba megyonk (E, NY) Ohbh... cle-
redt az esd. Nem akadaly, NYIT ESER-
NYO, CSUK ESERNYO, mechetink
wovibb (NY, E, NY, D). Egy zdrt ajio allja
utunkat. Az ¢ldszobaban talalt kules vélet-
lendl pont illik a zarba (NYIT AJTO
KULCS, ). A szertdrban vagyunk, ahol
ey VIZSGAL SZERTAR ulan taldlunk
egy kazettdt COPY felirattal (ha Ti is dgy

gondoljdtok, fel lehet adni egy palyazan
rejeveényt, hogy ez mit jelent..) Sajnos it
rontjn a levegdt Gabor is (8 k1 lehet?) és
nem engedi felvenni a kazetldt. Semmi baj,
emlékezzunk csak, mit mondott Nyikolaj
Napola), smert hatsd-sabérial répaneme-
sitd: "Tobbel ésszel, mint ész nélkul™
Tehar most nagyon {ull.mgumk sz
AD LUISAG GABOR, FELVESZ KAZ
TA Menjunk bevasarolm (E DK K,
D, D, K, K). Must lumdkuaunk. hogy e
APISZ-t (8 gondolkodd ember kellékidra,
vagy az a PIERT?) még nem rabolidk ki
Ha ez megvolt, akkor BE. T1a csak a halott
eladot laguk, nem jou ossee sz imadkozas
— Kezdhetjuk clolrdl ar cpésictl. Vegvink
egy lemezt (VESZ IDISK) 150 17T kése
rablis! A jaték célja a program lemasolasa,
nem drtana valamil csindlni eonek érdekeé

ben s B, NY, NY, E, NYOM CSENGO, K,
K. K FFEL, E E Miklds szohfjabun
vagyunk, de & sajnos nem engedi, hogy
lemasoliuk a programjar. "Puhitsuk meg’

egy kicat (NYTT UnRIrg, A VDG
MIKLOSY (Az antnlkobolistak, akik o
ek elepén megniik, most igen kellemen

lenul érezheuk magukat) Na, most mar
talan mis véleménye (BESZLEL
MIKILOS). Assaaaarghh! 22 Kiakadt! Aki

nek makodd verzidga van, annak mondom
wwvibb: MiklGs 3 kérdest log feltenni
nekiunk, ha jot wvalasrolunk, szabadon
gardzddlkodhatunk a gépen. A kérdésck:

— Mi Miklds kedvenc konyve? (A Gydridk
ura)

— Miért jarnak &t @ sracok a2 uttordhas
keritésén I&vd lyukon? (focieni)

— Milyen a szomszéd macskaja’ (gothos)
Ezutdn mar csak le kell masolnunk o prog-
ramot (valdszindleg mindenkinek fog men-
nl egyedul is) €s teljesitetiuk o Kulderese,
minden jo, ha a vége 10, de meg johb, ha
ilyen az eleje és a kozepe is, Még cgy-kél jo
tipp: a renddrnek mutassuk meg e igazal-
vanyunkat €s akkor békén hagy. Ha a rabld
vagy a esavargd megjelenik, akkor gyorsan
hizzuk el a csikor, de ha valamelyik
targyunkatl  ehvesaik, akkor musza) lesz
bunydzni (UT RABLO v LT CSAVARGO
sih)

BUSHIDO

Néhdny tipp o BUSHIDO-hor. Varfzsitulok
készitése: a néhol talalhatd  ladakat a
kulonbozd  vardespaledkkal  (WANDS)
tudjuk kinyitni, A ladabdl elGugrald zéket
osszeszedve  Juthatunk a  vardzsialok

dihez. (llyenck k mimt pl
sarkanyvér, gyikbdr, (Snixtojis.) Az ebbdl
készult dolgokat még meg 15 fogjuk inm!
Akinck nincs ri gusziusa, jusson eszébe
Tellon Ibrik, smeretlen tdafoldi sakkozo

hires mondisa: "Aki rél L
alkoholmérgezéstdl, ne igyon mérgezett
alkoholt!™). Széwval, ha mdr vannak

hozzdvaldink, kérjuk a tirgyaink listdja,
majd a mepubdl  vilasszuk ki oz
INGREDIENTS-eL It tathatjuk
-.mmcdcn hozzdvaldinkat. Ha

lyiket LISE-ba k, megjelemk
az abbdl készithetd vardzsital elsd két

betdje. Ha most cgy masik hozavalén is
USE-olunk, kideril, hogy sikerult-e
turmxolounk vilamit (XXX MIXED), vagy

sikeresen  elpazaroliuk  az  értékes
anyagokat (NOTHING HAPPENED).
Néhdny recept:

Lizard Skin + Witch Weed = Fear Draft
Venom + Fairie Fungi = Unseen Drall
Witch Weed + Fairie Fungi = Repel Dratt
Phoenix Ege + Venom = Destroy Draft
Fairie Fungi + Lizard Skin = Heal Dratt
Muoondust + Lizard Skin = Omen Drati
Elixir + Fairte Fungi = Hero Draft

A vardzsitalokat is USE-al lehet haszndlni
Hatasuk wdtartama a WISDOM tulasjdon-
sagunk ériékétd tuge. Hogy melyik vardes-
ital mit csindl, wet mindenki kikisérletezhe-
1 maginak. (Maradjon egy kis zgalom a

pick..) (Meg a neveébsl ol

nehéz kitalaini... — CoVboy)

A kulccsal nyithatd ajtok (mir amelyiket ki
tudtam nyitni):

Downgate — Burrowdoom ( Brass Kev)
Burrowdoom — Base (Jude Key)
Templedeep — Cryptways (Copper Key)
Cryptways — Moontower L (Steel Key)
Moontower | — Moontower 2 (Sitver Key)
M 2 — Mo 3 (Copper

Key)
Burrowdoom — Wraithgate (Jade Key)
Wrraithgate — Fairtoul Halls { Browe Key)
Burrowdoom — Fairfoul Halls (hon Key)
Cryptways — Way ol the Dead (Steel Key)
Burrowdoom — Temple ( Kules nélkul)
Ahuogy Downgite-bdi Alérunk
Burrowdoom-ba, menjunk balra (¢sak arra
lehet) és a kovetkezd szoba  bal ualsd
sarkaban van a titkos atara,
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UNDURUXU KIRALY (64)

Kerettorténet most nines, a jaték elején
mindenki clolvashatja. A lényeg: Az ellen-
séges Homporo kirdly U csodafegyverének
tervrajzat kell ellopnunk. A jaték Hompord
vira eldit kezdddik. A vizesarkon sajnos
nem tudunk dtkelni, ezért egy kicsit széiné-
zunk az alindvényzetben (V BOKOR). Az
dgak kazou egy nyildst veszank észre, in
dtmehetink (MEGY NYILAS). A virkapu
clé kerulunk, de a kapu természetesen
zarva van, A segitség szerint legyunk udva-
rasak (KOPOG). Mar mehetunk is E-ra. A
varudvaron egy vasdarabot taldlunk (F).
Eszakra van a piactér, itt bizniszelni
fogunk (ELAD ALMA) Most méir van
peénzunk, gyorsan meg kellene szabadulni
tdle, micldtt leértékelik a petdkol a kon-
vertibilis valutdhoz képest (K). Az aprofa
kozott egy baltara lelunk (V APROFA, F).
Keletre van a kovacsmihely (K). Mivel a
pénzunkon nem tudunk pl. CoV-or eldfi-
zetni, kardol csindltatunk beldle {AD VAS-
DARAB KOVAUSNAK, AD PENZ
KOVACSNAK). Most a faluba megydnk
(NY, D). A szemétben turkdlva (V SZE-
MET) egy piszkavasat taldlunk (F). Mar
csak o var nyugati felében nem voltunk
(NY, NY). Most viltoztathatunk azon a
tarthatatlan allapoion, hogy mar legalibb
két perce nalunk van egy balta &s még sem-
mit nem romboltunk ossze vele (VAG FA,
). A szoveg egy kicsit sokat foglalkozik a
mezd leirdsaval, ez gyands (V FOLD, F).
Mar biztos megéheztunk, bemegyunk a
pékhez (F). Pénzink ugyan nincs, de a

gydrdért (ha megvizsgaljuk, kideril, hogy
w&g ékszer”) kapunk egy kenyeret (AD
GYURU PEKNEK). Most mdr cléggé fel
vagyunk fegyverkezve ahhoz, hogy bemen-
junk a belsd varba (D, K. B, E, NYIT
KAPL). "Nincs kulesod" — moml;n erre
program. Hm. Ha it o kapu, valabol it kell
a kulesnak is lennie (V FAL, HUZ KO, Fy.
Na, mar mehetink is (NYIT KAPLU, E). A
belsd varudvaron vagyunk, egy szokdkut
eldit. A kitbdl ihatunk (ISZIK) és a vizben
egy kovakovet taldlunk (V SZOKOKUT,
F). Eszakra a kovakshoz cgy ldmpat szerez-
hetunk, de mcg?dﬁum nem tudjuk, mert a
kovakd vizes (E, F, D) Még két irdny
maradt, menjunk mondjuk myugatra (NY).
Az ebédldbe kerulunk. Ulgy tdnik lekésiuk
az ebédet, mert az aszialon csak egy zseb-
kendd van (V ASZTAL, ). A sarokban egy
lépesd indul (a program szerint “inddl")
felfelé (FEL). Hogy teljes legyen az oro-
munk, egy zart ajid dllja viunkat. Egy ilyen
ELITE (561 bak-ELITE) lickGnak, mint mi
vagyunk, ez nem akadily {I"l-:SZf’l' AITO,
K). A toronyba jutotiunk. A mennyezeten
lévd csapoajlon nem énjuk el, tehdt LE. Az
drszobdban  vagyunk, ahol — micsoda
véletlen! — éppen egy dr taridekodik és ki
is oyir, hacsak mi nem lesseuk ezt vele
eldhb (01 ﬁR'] Hzutdn felvehetjuk az in
Ievd dolgokat (F). Menjunk vissza a varud-
varra (FEL, NY, LE, K, K). Talin most
mir megszdradt o kovakowvink (GYLIT
LAMPA) Hat nem... De ha megtoroljuk a
zsebkenddvel, akkor mar igen (TOROL

KOVAKO, GYLUT LAMPA). Mehetunk
LB, A hurnsp!ru:ém jutottunk. Az iteni
gatdl is kualithatja
(NYIT CSAP). A boroshordd Kinyitdsa
ugyan nem a4 var eredményt hozta, de ez
sem olyan rossz (K). Egy titkos folyosdra
jutottunk, ami rogton rank s omlik, ha
nem teszunk ellene valamit (TAMASZT
KO). Eszakrn egy titkos terembe jutunk,
ahol egy kdlap van a foldon. Egyeldre tl
nehéz, de ha kajdlunk egy kicsit, mindjart
erdsebbek  leszink (ESZIK KENYER,
EMEL KO). A k& alatti lyukban egy lada-
kules van (V LYUK, F). Most visszame
gyunk a toronyba, de magunkkal visszuk a
lérdnis (D, NY, FEL, K, NY, NY, FEL, K,
LETESZ LETRA, FEL). A Kirdly titkos
szobdjdban vagyunk, cgy lezart lada, ¢s egy
pok tarsasagaban. A pok csak dwverésnek
van, de a laddhoz mar van kulcsunk..
(NYIT LADA, V LADA, F). A lddiban két
tery van: egy nagyszerd Kddobaloe ¢y egy
esodafegyvere.  Most  persze  mindenki
szalad  haza  Undiorod  kirdlyboe  Csak
tessék  boles &3 gazsagos  uralkodonk
elkezd a csodategyverrel Szaddam Hussze-
int jdszani, mi meg meghalunk a csataté-
ren, Jubb lesz, ha megsemmisitjuk a veszé-
Iyes terveageon i! P TERV). A kifeld vere-
& utat ind al lalhat
(Bleg, ha ngy:h.mbr veszi, hogy a huruspln
cetdl kétszer keletre Iéovd képernydn Kissé
pubihb a fold a szokasosnal...

Az eddigicket gyartoun: HANCLU, H-LIN
&5 még sok egyéh név, Vierdl

Wargame Construction Kit (64)

Nevével ellentétben nem csak szerkeszte-
ni, hanem jatszani is lehet vele, akar
ketten is! Eppen ezért megérdemel egy
6, részletes leirast. EIG

EDIT FRIENDLY UNIT (Hadseregink

szerkesziése)

Ez egy ublémban lorl.émk az ertekek
valtoz

kell:

'F3’ — Editor (szerkesztd)

‘F5' — One player game (1 jatékos)
‘F7' — Two player game (2 jatékos)

Editar (Main menu — Fémenu):

Disk Access (Lemezfunkciok)

‘'F1’ — lemez formazas

'F3' — vissza a tdmendhoz

‘F5' —t6ltés

‘FT' — mentés

8 |ehetéség van az A oldalon kimentett

allas taroldsara.

DRAW MAP (Térképrajrotas)

RIVER — foly6; CRESTS — dombtetdk;

BRIDGE — ép hid; TREES — fak; ROADS

— utak; CLEAR—BORDER — térkép szé-

le; BLOWN BRIDGE — roncs hid; MINES

— aknak; BUILDINGS — épuletek: HILL-

TOP — hegycsucs; WOODS CENTER —

erdd kdzepe; WOODS BUTTON — erdd

mélye, WOODS LEFT — bal oldali erdd-

szél; WOODS RIGHT — jobb oldali erdd-

szél; WOODS TOP — erdd csucsa. Ahol

tobbesszam van, oft tobbtéle kozdl vilo-

gdhswnk a |wd|c.h jobbra il! balra
. Ha kivalasztottuk a leld

egy fehér négyzettel sl&rhlﬂ'fltor slhe-

lyezhetjik a képernydn.

Ujra valogatni az 'F7'-tel lehat. A {6mena-

be az ‘F3'-mal térhetink vissza.

UNIT NUMBER (egységeink széma) — 1-
a

FIREPOWER (tdzerd) — 1-99

DEFENSE (védehezés) — 0-99

ASSAULT {tamadas) — 0-14

MOVEMENT (mozgas) — 0-99
STRENGTH (erSsseg) — 1-7

RANGE (hatésugar) — 0-20

FIRE TYPE {tizelés tipusa)

UNIT TYPE {egyseg tipusa)

TRANSPORT (szallito egység) — yes/no
DIG IN (az egység beassa-e
magat) — yes/no

AT CAPABILITY (a harc célja & jatéhos
készsége) — yes/no

AT DEFENSE (a harc célja a védeke-
zés) — yes/no

TURN OF ENTRY [hanyadrl: kérben lép-
jank be) — 1-99

CHOOSE ICON (vélassz egy harci egysé-

get) »
DUPLICATE (masold le) —
danyban lemasolhatjuk

max. 31 péi-

DISPLAY UNITS
A kivalasziott egységeket kall elhelyezni.

CHOOSE SCALE (A csata fajtai)
TACTICAL (taktikai), OPERATIONAL-
TACTICAL (hadmiveleti-taktikai), OPER-
ATIONAL (hadmivelet), STRATEGIC
{stratégiai).

ONE PLAYER GAME

Eldszdr ki kell valasztani, melyik kulde-
tést akarjuk |atszani. Zardjelben a jatéko-
sok széama.

1. BASIC SCENARIO CONSTRUCT: az
ahalunk szaerkesztet jaték

2. CROSS A RIVER: atkelés a folyon (2)

3. ABUSE ON THE MEUSE. Elérenyomu-
las a Meuse-nai (2)

4. RETURN TO BETA 4: visszatérés (1)

5. DELTA FORCE RESCUE: A Dela
Force kiszabaditasa (1)

6. FULDA GAP: Fulda-szoros (1)

7. FIRST BULL RUN: Az elsd csata Bull
Aunnal (amerikai polgarhabord) (2)

8. CASTLE SIEGE: csata a kastélyban (1)

Amit 2 jatékossal lehet jatszani, azt termé-

a szer

egységet

EDIT ENEMY UNIT {Ellenség szerkeszte-

se)

Ugrana: mint az eiéz6, csak nincs szal-
ito egyseég, viszont van beasas

AGRESSION az agressiic bedllitasa 0-7

érték hozot.

lehet egyedul, a gép ellen is.
Betéités 'F5', majd ‘F7'. A képernyd 3 15
részre bonthatd!

Felsd rész:

Ht lathatoak azok a menupontok, amelyak
a jatékhoz kapcsclodnak (az aktualis
fehér). 'F7'tel lehet tovabbléptetni a
menapontokat
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OB: Csapalok bedsésa a foldbe. UNIT
DIG IN — csapat beasasa; UNIT
COMBAT READY: a csapat harckészih-
ségben. Bedasva kisebb az esélye annak,
hogy eltalaljgk Sket, viszom nem tudnak
mozogni.

AP: A BONUS &gyulévések céljat kell

adni

FF: it I6hotink az ellonségre. Elészor a
salét egységunkre kell clickelni, azutan
azr ollenségére. (NO LINE OF SIGHT:
valami akadslyozza a lévést; OUT OF
PANGE: |Stavolon kival van, THAT UNIT
IS UNABLE TO FIRE: ezzel az egységge!
mar Isttink; THIS IS NOT A FRIENDLY
UNIT: nem a mi sgységunkkel akarunk
I6ni; TARGET HIT: ehtalattuk a célpontot;
TARGET MISSED: nem talaltuk el a
célpontot; TARGET ELIMINATED: a
célpont megsemmisitt

FM: ht gathatjuk a csapatainkat. Ez a
mozgési pontok szerint orténik: az dton
1 pontot fogy: a mezdén 2 pontot fogy: a
hidon 3 pontot fogy; az erdében & pontot
fogy; az agyuzoft foldon & pontot fogy.

(NOT ENOUGH MOVEMENT POINTS:
nincs elég mozgasi pontunk a lepéshez;
TERRAIN IMPOSSIBLE FOR VEHICLES:
it ezzel a jarmivel nem lehet kézleked-
ni). Erdében csak gyalogos csapatok
tudnak menni, de érdemesebb velik az
uton kaziekedni. A helikopter és repuald-
@ép mindegy, mi felett repdl, csak 1 pon-
tot fogy lépésenként.
EF: Az ellenség 16 (TARGET HIT: eftalal-
tak; TARGET MISSED: nem taldMak el
TARGET ELIMINATED: kilétték egy
egységunket). Aki 16, az 'F' betire valto-
zik, amire l6nek, az pedig villog.
EM: Az ellenség mozog
AF: It adjak le a BONUS Iovéseinket.
Maq knil jegyezni, hogy nem mindig
p BUNUS lovéseket, csak némely
akcidknal {pl, atkelés a folyén).

Kozépsd rész:

It talalhatd a térkép, rajta a szembenalld
egységekkel. Ha fehér széle van egy
egységnek, az a miénk. Ha fekete széle
van egy egységnek, ar az ellenségé. A

Kék: folyd; Zold: mezd;
Sététbarna:
ordé Fekete pontok: aknak; Barna zold
csikkal: hid; Barna z6ld csikkal, kihagya-
sokkal: roncs hid, Egylk széle vildgosbar-
na, misik széle sotétbarna: fal

lerap |elolése|

na: (it v. épulet;

Alsd rész:

Ez csak akkor jelenik meg, ha sajat
egysegunkre clickelink. Jelzesek balrol-
jobbra: X 04: csapatunk sorszama, F 45:
az agység tizeraje; D 30: ekkora kart tud
tenni az ellenségben: A 20: a loveés hato-
tavolsaga; A 04: ez nem egészen vilagos,
de nem fontos; M 10: mozgési pontok
szama; S 6: Ha 0 lesz, akkor az egység
megsemmisil. Ha pirosra vaht az eredeti-
leg zold szin, akkor nemrég beleldttek
egyet. Ha a SUPPRESSED felirat is meg-
jolenik, akkor 1&6ni ebben a kérben mar
nem tudunk vele.

Ha wvalakinek tetszik a jaték, szivesen
elcserdlem vele (csak lemezen). Cim:
Czagler Péter, 2440 Szarhalombatta,
Pt.: 59.

CIRCUS ATTRACTIONS (64)

A Gold egy
igazan jol sikeruh cirkunz-azimul&mdval
rukkom el A jaték agy kitdnd, cirkuszi

! idézd zenével jelenthezik be.
Morelli cnrltuszﬁban vagyunk, ahol a
kozdnség tombolva vérja az eldaddst. A
mutatvényokat tearmészetesen nekink kell
vegrehajtani, ez pedig nem lesz egyszerd
feladat. Ot jatékban probalhatjuk ki
ugyességinket, A jaték alején
bedllithatjuk, hogy az egeész eldadast le
akarjuk jatszani vagy csak gyakorolni
kivanunk, tovabba azt, hogy egy vagy két
jAtékos [atszik.

Goabli

1. Gumiasztal (TRAMPOLINING): Az
artisthval  kulonbozé  ugrasckat  kell
végrehajtani. hogy -szdrakorlassuk a
kozonséget. A kozépen lathato vonal a
nézdk érdeklSdését mutatja. Ez
fokozatosan csokken, de wvalamilyen
ugras végrehajtasakor viszont novekedni
tog. Elére és hatra tudunk szaltézni. Ha
tobb szaltdt csinalunk, a ‘'tdz' gomb
segitségével le kell fékezni a forgast, de
ugy, hogy talppal esstnk a gumiasztalra.
Ha csak egy not akarunk csinalni, a
tiz gombbal egyitt toljuk a joystickot
jobbra il balra. Hatra szahdnal
magasabbra ugorjiunk, mert ennek a
végrehajtasa 16bb idét vesz igénybe. Ha
1l nagyokat ugrunk az érkezésnél az
asztal elég gyakran oOsszetorik. Ha a
nézéket mar nem érdekli ugralasunk,

2. Kotéhénc (TIGHTHOPE WALKING):
Egy i &t kell
Irényitanunk a magasban. Egyensulyban
kell tartani, men kdiénben leesik és ez
egészséglnkre nézve eléggé karos. A

kezink finom mozgntamul tudunk

azutan inditsuk el a motorost). Ha sikeroh
dtugorni a motorost, bonus pontokat
kapunk. A buzoganyt a joystick jobbra
huzasaval tudjuk a magasba dobni.
Vigyazzunk, hogy a buzogény és a labda
ne egyszerre legyen a keziinkben, Ezén,

egyensulyozni Ha Uk
egyensulyunkat, a kezunk gyors
mozgataséval tudjuk korrigdini a hibat,
Kézenallasnal a labakkal kell
egyensilyozni, ugyanigy mint a
kezekkel. A katél felett kulonbozd targyak
vannak. Ezeként felugorva bonus-
pontokat kapunk, Minden gyakoriat utan
Iu Iselr .gynnsulyozru a tancosndt. Keét

& wvallan egy
masik is all, A ketidt kell gondosan
egyensulyban tartani, ami  sokkal

nehezebb, mint egyet. llyenkor csak a
felsé tancosndvel tudunk gyakorlatokat
végrehajtani  (kézen atfordulast hatra
nem).

3. Zsonglér (JUGGLING): ez asszisztens
kezében kalonbozd targyak jelannsk
meg. Ezek kozul kell kivalasztanunk,
melylkkel akarunk zsonglérkédni, A
labdakat ugy kell a magasba dobni és
elkapni, hogy egy kézben mindig csak
egy labda legyen. Maximum hat labdaval
jitszhatunk, A kék labdét valasztva a bal
labunkkal is tudunk zsonglérkodni. Ezzel
a labdaval tudjuk azokat a targyakat

vagyis a kdzépen lathatd vonal nullara
csokken, vége a mutatvanynak.

Két jatékos esetén a hépemyén kél gurni-
asztal [athatd és a ket jat par

san csindlja a gyahorla'loi Ez ant ]siaml.
hogy ha az egyik szaltozik, akkor a masik
is al ikusan ugyanazt csinalja. Ezén
vigydzni kell arra, hogy az ugréanél
mindkét jate) meg i
legyen.

I, amik a képernys tetején

ahogy elkaptuk a buzoganyt, azonnal
dobjuk is fel. Két jatékos esetén: ket
zwngtért lathatunk &  képernydn
Egy kell dobélni a labdakat ugy,
hogy mind & ketten ritmusba maradjanak.

4. Késdobald (KNIFE THROWING): Egy
keréken forgd ndt kell a késekkel
kéruldobdlni. A jobb felséd sarokban
lathatjuk, hogy a kés hol érnt célba a
keréken. A kerék felett megjelend targyak,
a bohdc &5 a cowboy nadraggombjanak
lelovésével bonus pontokat
szerezhetunk. Az aszisztenst, Ugy latszik,
valaki felbérelte ellenink, mert eldfordul,
hogy dinamitot ad nekunk kés helyet, ami
természetesen a mi kezunkben fog
felrobbanni. llyenkor ne vegyulk el tdle,
hagyjuk hogy eldobja. Két jatékos esetén
egyidejlleg ket jatékos dobal ugyanarra a
forgo kerékre

5. Artistak (JUMPING CLOWNS); Harom
aftistaval kell ide-oda ugralnunk gy,
hogy a kozépen mozgd kisérietbe ne
Utkozzunk bele. Ha ez mégis sikerdine,
leesunk. Az ugré ember a masik
osszkﬂrn mindig a képernyd széléhez

k meg. Ezeként bonus p at

hapunlc Vigyazzunk, hogy a kalapacsot
&5 a bombat ne talaljuk el, mert ilyenkor
egészségunk felettébb karosodik és vége
a mutatvanynak. A kép jobb also
sarkdban néha megjelenik egy motoros
valami, amit ha ‘tdz’ gombbal elinditunk,
akkor felénk szaguld. Ha nem huzzuk fel
a labunkat, nekunk [on és hasraesunk.
(Elébb huzzuk fel a ldbunkat és csak

b esik. Ezért ha ott &ll egy masik
artista, lepjunk el onnan. Ha nem lépunk
el elkapja a tarsat és vége a jatéknak. A
magasban forgd targyak megszerzésésr
bonus pontokat kapunk, Két jatékos
esetén: Ugyanaz, mint egy jatékosnal,
csak it egy villogd nyil jeizi, hogy melyik
joystickkal, melylk embert tudjuk iranyita-
ni, Hat ennyi lenne: Bancs Attila,
Kazincbarcika
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——Elso6segély

Gydesi Norbert, Dunaﬁfvtrmbél néhdny Plus/4-es jaték kodjat

tarja a nagyerdemu elé. Ime: =

BATTERY (Vortex): a névhez a kovetkezd szdt kell beirni: PRICE
18 (a dollarjel a fel billentydvel hivhatd eld)

DYNAMIX (TCFS): MEGATECH 3

WIZARD OF WOR: 0-AS GEP

HEXENKUCHE: a high-score tablaba irfjuk be: CHEAT

EAGLE'S NEST: le kell nyomni a MUFFBUSTERS betdit
egyszerre o jaték alején

ROCKMANIA: le kell nyomni a DESIGN betilit egyszerre a jaték
elején

10312,234 vagy POKE 10347,114 (sebezhetetlenség, de az
energia fogy)

DUDAORRU PATRIC: POKE 29078.x (x az életek szama, max.
255)

KRACKOUT: POKE 4385,10: POKE 4386,128 (RETURN), RUN
(RETURN), POKE 4291.10: POKE 4292,128 (RETURN), RUN
{RETURN), POKE 9410,10: POKE 9411,128 (REI'U:HN), RUN
(RETURN), (ezutdn &z egész képernyd dsszefliggéstelen
zavar, celszerd egy RESET + RUN/STOP, vagy RESET és
utdana POKE 4087,1: renumber), POKE 4142,10: POKE
4143,128 (RETURN), RUN (RETURN), POKE 4674,40: POKE
4675.18 (RETURN), SYS 4352

Miklés B ky, Sydney, Australi cimrél  telj
nemzetkézive teszi a tani Elsdsagély shény
&4—os poke—kal

R—TYPE (Electric Dreams): RESET — POKE 12865173

(RETURN), POKE 12957,173 (RETURN)., SYS 32768 —
(orokelet)

HOPPING MAD (Elite): RESET — POKE 2447,165 (RETURN),
SYS 20480 — (Srokelet)

VINDICATOR (Ocean): REST — POKE 34644 x (RETURN), SYS
34480 — (x = életek szama: 3—128)

BATTLE ISLAND (Novagen): RESET — POKE 50228.173
{RETURN), SYS 24064 — (orokélet)

PURPLE HEARTS (CRL): RESET — POKE 6466,173 (RETURN
— oGrokelet 1 jatekos), POKE 796,173 (RETURN — drakélet
2. ]atékos), SYS 3072

TRAPDOOR {Afternative): RESET — POKE 14914,96 (RETURN]),
SYS 14336 — (arckélet)

PULSE WARRIOR (Mastertronic): RESET — POKE 9316,240
(RETURN), SYS 2051 (érokalet)

TERRY'S BIG ADVENTURE (Shades): RESET —
29836,181 (RETURN), SYS 23040 — (orékelet)

TOOBIN (Tengen/Domark): RESET — POKE 29836.181
(RETURN), SYS 23040 — (orakélet)

TO HELL AND BACK: RESET — POKE 32483,173 (RETURN),
SYS 30464 — (drdkélet)

LIVING DAYLIGHTS: RESET — POKE 4390,238 (RETURN), SYS
4352 — (orokélet)

PACMANIA: RESET — POKE 28520,165 (RETURN), SYS 14338
— (orokelet)

NEMESIS: RESET — POKE 5868,255 (RETURN), SYS 5878 —
(6rokalet)

OINK: RESET — POKE 31250,173 (RETURN), SYS 296896 —
(orokélet)

SPITTING IMAGE: RESET — POKE 3314,173 (RETURN —
1.jJMékos orokélet), POKE 3348,173 (RETURN — 2 jatékos
Srokéler), SYS 2816

POKE

Hello CoV! Egy kis segitséget szeretnék nyuftani az djsadgnak
néhany 64 carridge POKE—kal, (Mi az a cartridge—poke?
—CoVboy) Ime: ACTION BIKER: 1538948 — ALLIGATA
BLAGGER: 3574,44: 53264,126: 3561,234: 3562234 —
ANNIHILATOR: 829511 — BAT ATTACK: 11061234 —
BANDITS: 4971,177 — BATTLEZONE: 8909,100 — BEACH
HAWK: 828999 — BLAGGER: 35608 — BOMB JACK:
6819,173 — BRUCE LEE: 547299 — BURNING RUBBER:
18432,173 — BUDLING DAY: 47465,170 — COMBAT: 32765,42
— COMMANDO: 13580,0: 2409,44 — CONGO BONGO: 36555
— CRAZY KONG: 30624,173 — DECATHLON: 450,173 — DIG
DUG: 10473255 — FORT APOCALYPSE: 36339,153:
36339,255: 14690,0 — FROGGER: 22341,173 — GANGSTER:
53264,126: 3574.44

Udvoziettel: Nhsch Akos, Sopron

Farago Zoltan, M {s nem Uk le a nevey),
néhany LEMMINGS-kédat kdldott Amigara, amelyeket nem a
szék laba ala szant

(FUN:)
2. WJLDLCCCL
3. NJLDLCADCY
4. HLDLCIDECQ
5. LOLCAJNFCK
6. DLCIKLLGCS
7. LCANNLDHCO
8. CioLLDLICY
9. CEKHMODLJCO
10. IKHMDLCKCT
11. OJOLHCELCM
12. IMDLCINMCJ
. OLMCAKLNCY
14. DLCISNMOCM
. MCEONOLPCV
. CMNNOLMQCM
. CAJHLFLBDT
. IKHLFLCCDN
. NJLFLCADDL
. JNNHCINEDK
21. LNHCAJLFDP
. FLCKKLLGDX
. LCAOMLFHDT
. CKNNNFHIDM
. CEKHMNHJDV
. MKHMEMCKDW
. NKMFLCCLDX
. JMFLCINMDN
. ONHCGKNNDT
. FLCIKMMODP

(TRICKY?)

HCENLMNPDS

. CIOLMFLCDV

CAJJLDMBEV

. IKINLICCEV

OJNDMBEDER

JNLICIOEEL

. LDMCCJUNFEP

. LICMJUNLGEO

. MCEOLLDHEW
10. CKNLLEMIEN

Tovabbé 64-an a MR.HELl a 2. és 3. szinthez kédot kér:

2:szint: CABFFEIAAVABAAACEBKEY

d.szint: DABHHDJAAVACFCADCECT

DNBG B @

o

Halassy Istvan, Bud 51 azt Uzenl, hogy a DEMONOK
BIRODALMA c.

L stufthoz Plusd-nél és CB4-nél nem kell

Nagy Peéternek, Szarvasrél, van egy Plusd-es cheatja, amit
szorinte bele lehetne tenni az elsésegélybe. Bele lehet:
BUBBLE WORKS: (kicsit furcsa) 16 karakter ledtése, majd
i Srié Kter leny + "RETURN'.

lés és 4 |

Tind: bivos POKE, meg SYS az Grokélethez, egyszerden
csak a jatek elindulasa utén le kell nyomni a T 'BVA N 1"
billenty dkombinaciot lehetdleg egyszerre és maris nem fogy az
erd. Az Grékédlet megszintethetd a TR ALVNLO
billenty dkombinacicvall

Ancnymus, valahonnan (méar megint egy olveszeft boriték!) az
ORBIT szintkédokat kildte el G4-re. Ezekel a cimképernydn kell
begépeini, ha |6 a kéd, a keret villan egyet. 5 : ARGONIC, 10 :
COLOGNE, 15 : WOBBLER, 20 : TRIPLEM, 25 : vége

Kovacs ZsoM, Dabasrd! mér szerepelt a Plus4-sarokban, de
azer ide is juttat nahany aprésagot a Plusisob a
THE JOLLY GOOD FELLOW: POKE 10311234 POKE

Balazs Istvan, Salgétarianbal a dja nekink a C64-es
King of the Beach Password-jeit:
SIDEQUT, GEKKO, TOPFLITE, SUNDEVIL

Paspaki Péter, Szegedrdl C64-en bogardszik. Elkdldte nekank
a C64-es FIREFLY cheal-jét: Ha a HIGH SCORE tablabe beirjuk:
NO METERS, akkor nincs energiacsékkenés. H 16
moédszerrel MAX DIF-re ez visszadllithats,

J
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—Adventour

LEGEND OF FAERGHAIL (Amiga)

Tisztelt uram! [ttt van cgy levélke, amihez mellékelek egy 1.O.F.-
lefrast, illetve kezelési tudnivaldkat. Az uidbhil beleteheted az
ba, de a levelemel eszedbe pe jusson!.. Udv: PALHAZY

et windoi s

@ nmao. a .Z @ink vannak:

T zub.l:szem volt tiszta, mirdl is beszél valdjaban és a
tolvaj is néha eldnt, ha csinattuk vele.

'A’: alvas. Kérheiiﬂk csak éjszakéara ('N’), de vasarolhatunk hajat
is ('A). program smucig mdédon csak bizonyos
mannyiséget moq‘vonni &5 ha nincs annyi pénzank...

'S": Kredthatunk unk 0f haraktereket. Waislich — né,
Mannfich — fo A fajok (sorrendben). ember, féldnde,
tunde, hobbit {ha quleuzih félszerzet), torp, félork.

Foglalkozésok Knager arcos

: kovécs
Waldiauter: erdbjard (Rangen
Priester: Pap
Druid: Druida
Magic: Varazslo
Wusiorist: llluzionista
Rirter: lovag
Maonch: szerzetes
Ezek kéz0l a harcos, az erdbjard, a varazslo, a pap és a tolvaj
&r valamit. A harcos legtutibb 1 ra a Zwahandier (Bazi
kétkezes kard) és a csatabard (Streiax). Az erddjard e
ijjal fejiddik jol (a legjobb a Am'ltm;sr] egy csata alant el
szinten akar 300-at () is. A varazslé “csak” varazsolgatl. A paj

Csalétek, de sose jan be, szoval badarsag hasznalni
'ﬂtok (hihl!). Majd a banya teljes bejérasa utan rajotték mi

itas
Eénr:\‘: options ('S": Save,'L" kLDId] Az utolsd kettdvel a
kot &5 1 n a ha i kapcsolgathatjuk.
Blllemﬁzwunko:g:g‘ iz -
"1-6': Karakterek adatai.
”T Arany vagy kaja atadasa valakinek.
N':Lapozas. Ezutdin a szambillentyGkkel valogathatunk a
targyaink kozot, ‘A’-val hasznalunk egy targyat (példaul
magunkra vesziunk ogy pancél), 'W-vel eldobunl: walamit.
‘R': Pihenés,
z Varazslas,
: Zan ajtok kinyitdsa. Csak akkor, ha van tolvajunk (Dieb)!
: Kovacsolas. rzuk akkor, ha van kovacs!
'E' Karaktor elkiidése a kovetkezd kocsmaba.

L@ NO

‘0 Val tar alata, Nem a fenti ‘A’-val, it
Imlonba'zd lakg.y ket Azsitalokat, stb, K.

‘P Pause.

‘K': Csalétek

'D': Game options.

Az 'F' mind lwébblépés a I:urzomyllakkal maazkalha:unh

Talalk esetén a

‘A’ tamadas.

'G': Udvoziés.

‘R beuél etés (Az entekkel a Ranger tud beszélni, de csak S0
1!66& kozben).

B q}huzun innen.

pap
gybgyit, de fegyveres harcban is nagyon ACE. A tolvajnak
vegyunk egy csuzlit, tok jokat 16voldoz vele. Ha OK. a k y
'S, majd

N lap s u Yulald K KE25H0.

‘A'; nevet adunk a knraktemek ezzel elfogadjuk.

V': nem tetszik, Ujra probalkozunk.

N = ﬁmni egy karaktert, fontos, hogy ez nem lehet a csapat egy

‘R leh.‘enm egy krapekot (ﬁﬁsxean hatot leh
et Csak ezutan lehet taréini
viszont ha csak o csapatbol 16roljak, akkor a b V

?m&flfa esetén:

‘A’ tamadas

'0Q’; valamilyen targy hasznalata

‘Z': varazslas, csak varazsioval

'S’ a tolvaj elreftézik a harc alatt

A szambillentyukkel valasztas a karakterek kozott. A V' betat
sose valasszuk, ha v-lnkh kiméini ukurunk okkor 'S’ és 'A’,
kulnnbenn ach utan az elk Iut

marad, késdbb U m felvehetd!

‘D' itt lehet egy eld: lementett dllast taroini. Fontos, hogy a
lemez neve csak ‘L. GEND.SAVE® Jehet!

‘F': kilépés. Megjegyzendd, hogy az F mindenhol valaminek a
véget vagy az aktudlis menu elhagydsat jeloli.

Kilépés eseten meghapjuk a varosi mendt:

‘H': bolt (vegyeskereskedeés).

'K'.vasarlas. Meg kell adni hogy kivel Gzletelink. azutan ha

e vlmd;leg zsozsonk, valogathatunk a nyalanksagok kézdl.

: eladas
'‘R': javitas (ha van kovécsunk, az is elvégzi a munkat és nem
i hellhz:tn- éne...) Sité t S
aranyak GsszegyGjtese egy fic z

‘B bank :bér az:r?zlam ez egy uzsoras)

‘E: b 1 (mas nem is nyulhat a stexhexz)

‘A’ & 280256 hivétele

‘K': megkukkolhatjuk, hogy kinek mennyi van a szamlajan

'G"; ua., mint az elébb

'\g':ez: kocsma (Igen. Ez egy TNT-szam — CoVboy)

'z’ o

T uj szint azerzése. Lagelsd szinten a harcos tipusd karakie-
rekkel (aki fegyvert hasznal) 2000 Exper. pontot kell gyijte-
ni és 2000 ruppét is (!). Varazslathasznaloknal ugyanez,
csak 2250 pont és arany. (egy plcn sokaig tan armyl arany
ossreszedése, ugyanis h it kb. 3 ¥
fejenként a karakterek...)

U varazslat tanulasa, bi yos szint szukséges hozzé.

.
‘N nyelv t 1é ide is Ikedé knll

T': templom

‘H': karakter gyogyitasa, 1 ruppd/HP

‘W' halott feltamasztdasa. Néha nem sikerdl, de a pénzt (300

arany) azén bezsebelik a papok.
A jatekban |obb agergombm {Atl +'A' -ra) kapunh egz iépes
menut, (&
billemyﬂw:ﬁl is 01 lohet érni azaio! a parancsokat, Id. késébb}
Targyhasznalat
2. Vararslas (pl. a banyaban kell a fény). Elészér ki kell
valasmani, hogy kivel, aztén hogy mit. célzott vardzsiatnal
3 psd:‘guus hogy kicsodan,

4. Pihenés, vélasszunk egy on (Siegurd j& lesz), kidldénben
allopjak az osszes pén:unket éa jankat. Egy teljes nap

alatt & karak 1otal pllnek. A vardzsenergla csak Igy
nyerhetd vissza!l!
5. Egy fickét slkaldunk a kévetkezs b A1

G aljunk 1e 6 karaktert (példaul: 2 harcos, 1 varazslé, !m,
1 ranger, 1 tolvaj. a sorrend lényegteien, ugyanis a tobbi -
vel szemben a karaklerek it mas MELLETT alinak!). A
karaktersk kdzul \reqyunh Iel utut a lohmn hamq i a csehéban]
ﬁs szoreljik fel dket a dénél :a ket
arcosnak kis pajzs (kleiner sch) és bBor n:ol lederpanz,
obbra ellfirewr;inca péni(lnh. A ?t:rizs é5 zapn}p
egyelore maradhat, ah van, a rangernek vegyunk bérpancelt
ﬂsdsml:s valamilyen ij + nyilvesszdt (Reiter bogen + R.b:
plaife; ogen + Lbo% pleife;, Armbrust + Boizen).
utdbbi {szﬁmszeni) a legjob
Menjink ki a virosbal, majd lépjunk eldre kettSt észak felé. M
talalkozunk egy Siegurd nevd tickéval, aki eftelsl érdekiddik,
velunk johet-e? Természetesen igen, mert ez egy roppant
mes karakler: HP 64, az AC kb. 0 és kb, 40-eseket ut, A
utlbb ben az, hogy minden karaktert hajlandoé 3-szor
fe romanml lgy azért konnyebb lesz egy picit.
i (terkepgyanas nem rossz otlet) és
hnruolgusunk addig, amig elegendd exp. pontunk és pénzink
nem lesz ahhoz, hogy szintet lépjonk. Nem art, ha minden
sikeres csata utdn |(atékallast mentonk e—a lehetéleg ne
pazaroljuk el azt a 3 lleanési lehetdséget! ( bbis ne az
elsé 3 csatdban). Ha megvan az U szint, vallalkozd kedwi
csokak elpasszolhatjak Siegurdot, de a 3. szintig szerintem
nem érdemes... Ezek utan elmondom én eddig mire jutottam;
A délnng:ron lévd banya mellett van egy vardzskard.
® A banyaban 3 széveggel to!élkazhuonh az elsd szinten:
“Elétted hever 2 szomyt maradvanya. Az asoik
véresek.”, "Egy liszia, kitxzdlag fenék nelkuli lorras ered
ai’drred a sz.ik ol."; a harmadik szévegben egy hang ivasra
rtet b ki lehet probaini (hihil)
® Vigyazzunk a csapdakkal a banyaban, mindegyik utan
pihe {unk. kalénben a kovetkezdnel nagy valdszindseggel
kinyulik egy krapekunk.
® Nem tul messze északkelaten van egy kit (ha Ggy tetszik:
forras), a neve BRUNNEN. Ha itt iszunk, visszakapjuk a HP-
inket, Tok j& hel 21 Elm unk megverni valakit, aztan ha
lement az energiank, nem elf pihenni, csak szlopalunk egy
i6t. Siegurdot csak igy vagy varazslattal lehet gydgyitani (a
pihenésen Idvu!} mﬂ a paeok nem hnll-ndﬁk
®Ha a megyunk és rnl.ndlg
jobbra fordulunk (kivétel ha arra i‘a van), akkor eljutunk a
temetdbe. Mogtudhaguk hogy "It nyugszik: Findal, Eudakin,
Finafin, Tomir, Eanor”, Az egyik sirban sanki sincs, de hidba
vartam késd ﬂﬂakmg_ nem jott a tulaj.. L.
hogy Ay s bb lyre hogyan lehet

» Ei T,
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eljutni. Kiindulépont mindig a viirkapu elétti hely (starthely):
ag“!:‘: BW, 1N, 11W, 35, %W 25, 1W, 55, 1\‘?. 18, vazN
esl
Templom: 3E, 7S, 2E, 35S, BW, 2S, 4W és Narth
Catacomb 1: SN, 3W, 1N, 3W, 1N, 1W, 1N, 1W, 6N, 1W, 1N,
10W, 2N, 4W és North
Brunnen: 8N, 2W, 7N, 2E, 2N, 4E, 2N, 2w
Néhany varazsiat:
Magician (Varazs!d)
armmens T Tamadas tdzzel egy ellanféire (—1-8 HP)
Licht; Fény

g Vardzsiévedak egy elienféire (—1-16 HF)
Schildspruch: Pajzs val lyik karakterinkon, az AC %-osan
t:lanlk meg a karakier neve alaft a {képernydn.
fort s Sohlates: Altatouardzsl

Untote ver . Halott felta &

Szerintem a wvarézsional a legjobb a varazsiovedék (ha az
ellenfelek sokan vannak &s gyengék) és az alatd (ha erdsek
vngr varazsoinak). A papnal hataésos a gyogyitas.

Néhéany ellenfélrdl d iban:

Ameisen: 1-15 HP. Elég szépeket (tnek és sokan jonnek.
Fledermouse és Ratten: 1-8 HP. Rengetegen jonnek, de nagyon
nyamvadtakat utnek.

Ober (O%re]. Affe és Trofl: 1-30 HP. Az egyik legvaddisznébb
ellentél, 3. szint aiaft ne nagyon menjunk neki 1-2-né| tobbnek.
Szép nagyokat Utnek, fejlédeshez nagyon jé.

Eifensoldaten, Elfenozziaren (elfek) és Zwerge (Dwarf): 1-20 HP.
Kozepes kaliberdek, de a 3. szint alatt ugranohranok. mint az
gl_mr. Emﬂcwmé 16 cuce szokott lenni naluk.

: tobb (max. 6) ellentélre. A
kivetkezd 1-2 kérben nem Utnek.

Hantal

griff: K ) (—1-16 HP).
Dauerschattes Licht: %5 fény". (Vajon mi lehet az, hogy
“tartas”, amikor a sima Licht is nagyon sokaig vilagit?l)
Feuerwerk: Langszdéréd max. 6 ellenfélre (—1-10 I-l|ﬁP az elsd
e ARt i Al azalSk i elds

P W g
hasznaljak.
Magisches Natz: Varazshald, olyasmi, mint a Worf des Schiafes.
Wort des Scf g: Az ellenfél meggyongil és sokkal
engébbet Ut ezutan (ha ot...}).
riester (Pa)

@, ] tas, kb. 1-8 HP valamelyik karakterankon.
Uch?fﬁgyam. mint a M

iciannél.
Schutz vor Bosem: Vedettseg a gonosztdl.
Segnen:

Idas

x 1, Krieger: 1-20 HP. Human tipusd katondk,
banditak, harcosok. Kozepes kaliberd utések, de néluk is
szoktak bonusok lenni.
Buffel: 1-30 HP. A bikak llé?
ha sok jon — tejlédésre ez a legj
Disb (Thief): 1-15 HP. Vicces fajta: harc kézben ug{an kicsiket
utnak, de folyton sllopkodnak: es dolgokal. Elég kellemetien,
ha ez egy vardzskonyv, széval minél eldbb mészaroljuk le Sket.
Handler: 1-30 HP. Ezek kereskeddk, akiket nem érdemes
egybdl szétverni, inkabb probaljunk eldszor beszélni velik. Ha
nem sikerul, akkor johet a bunyo. ..

Ezeken kivul még van vagy 10-1éle allat és még vagy 50(!)-féle
ellentél, szoval egy ideig taldlkezunk meg ujakkal. A
templomban példaul gyikpapok és ikh ok vannak, a
banyaban i blob, t6k j& grafikaval.

Na hat ennyi egyeldre elég is lesz, majd még jelentkezem...

rlo%yot szoktak visszadtni, de —
jobb.

SECRET OF THE SILVER BLADES (64)
{ Srémmel 6bbi néhany r

Nagy gratulalunk

helyes meﬂmﬂiﬂm akik ak, hogy az Adventour-ban
FIRE KING fél FIRE KING-et, masszor
egy tél SECRET OF SILVER BLADES-t kézditOnk. Hogy ez
hogyan sikerilt, az egyelére kmal ind: Ar
most az ulobbibol egy egész leirdas kdvetkezlk KUN
ANDRAS, budapesti olvasonktol. Bar az sem kizart, hogy ez
ogz kétharmad GALAXIANS lesz... — Co
A kaland egy vérosban kezdddik, ahol katonatiszt fogad
benndnket, mond néhdny 524! a kildetésunkrdl, és fel

kinyirva egy halom Medusat, ill. Basilisket, megtalaljuk a
dungeon bejdratat Ennek is 10 szintje van, és a 7., 4. es 10,
szinten van -ogy kulcs. E héarom kules nyitia a Dreadlord
beisd szentélyenek aftajait. Keressak meg a kulcsokat és men-
junk a jégvilag bejaratdhoz (kilénben s dungeon kildnbozd
szintjein sok érdekes dolog van, de ezekre nem akarok kitérni).
A kapun junk ki a huvasebb régickba, amit a helybéliek
Vélgynek L\Iulley) neveznek. Kis bu*yongas utan megtaldljuk a
fagyoriasok (Frost Giant) falujanalk bejaratat. Menjunk be és
kedidk: ol 5

néhény siralmas cuccal. A varos neve kiiGnben New Verdigris,
és nekink az a feladatunk, jik a véarost egy bizo-
nyos Dreadlord nevl embertdl (na inkabb Lich), ugyanis azt
vette a fejébe, hogy elfogialja ezt a varost (nem tudom mi tetszik
neki annyira rajta). Valamikor persze 6 is ember volt, és volt egy
testvére, aki lovag volt és Oswulfnak hividk. Kis idé malva drra
lett rajta a gonoszsag, gondolt egyet és étvaltortatta lich-
hé. Ekkor a testvére megalapitotia az EzUstrudak (Silver Blades)
nwkf Lbn da :mé: zdrl_ﬁ-l: é dt . Termé I‘neg'l sikeraft
neki, SZéts. k. mao&tmoﬁom'.nm;nu
eidzményekrdl, Tehat egy varosban vagyunk. A véros mellett
9?: régi varos romjai vannak. Ha sokat keresgélink benne,
talélunk egy oreg vords mkir?:. akit feltétiendl oljtink me? A
katonatiszt hazaban van teleport, ami egy bizonyos Well of
Knowledge nevl helyre teleportdl benndnket. it mindjart némi
ellenségbe botlunk, ugyanis két nagyobb szekta harcaba
keveredunk. Az ik a pap bandéja, a masik a Fekete Kdr
nevl szekta, akikkel késdébb még sok bajunk lesz. Azt is

udjuk, hogy a Well telsportalasi hely, egyelére még
csak 1 teleporttal, de késébb meég tobb is lesz. Viszom nehénr
vores sarkany elfoglata ezt a helyet, Nywuk ki 8ket, és menjun
be a Well kozepébe. it kidardl, hogy a Well egy pénzéhes szar-
kezet, ami 100 dragakdert {Gomé ad valaszokat nekink o jaték
folyaman. Menjunk ki a Well Eny-i kapujén és bolyongjunk
addig, miq‘m? nem taialjuk a banya bejaratat. Itt lesz néhany
kellemetlenkedd alak, akiket jo, ha elimézink (Black Circle).
Menjink le a banyaba. itt eldszdr a binya leglelsd szintjére
érkezunk. it van szép templom, de ert csak akkor
talaljuk meg, ha mar a Well kézdlte velunk, hogy itt van (Ez a
jaték tovébbi szak ira is érvényes). A lomban talalunk

éro? t6rpét (Dert Strongarm), aki azt kazll veldnk, hogy a
%l ols ndegy

I

S 8 uinl}ién:lt mi e ii(:lébon :::' 'I-"IdciTJ:l:];l‘g)swull

janak. Keresgéljd et -1 m szill),
vigyuk od‘?oieﬂhzagb clman:ﬁfmhﬁnk, hogy rége

4 is a Silver Blade novi bandaban szolgal, és tul mi

ben

® j kat a fagyoriasok kiralyaig. Ez kozli velunk,

hogy a falujaba betért a Black Circle nehany csatiésa. (Ugye
megmondtam, hogy sok bajunk lesz veluk..) A kirdly kérésére
pofozzuk szét Sket, mire az mn%y héldlkodasok kozepette mg-
ajdndékoz bennunket. Ez az ajandék fakm!és anyngl javakbol,
jo kbdl és id asbél fog alini, ami elvezet
minket az Ikrek Kastélyaig (Twins Castle). Ha mar ugyis it
vagyunk, menjink be, s juussunk el valahogy a palota fokapu-
jahoz. M Oswulf szelleme var minket, mond néhany hasznos
tandcsot, &5 ad két | legyvent [ezek ezust fegyverek, ¢rdemes
Sket sokszorositani — errrdl az résrSl majd késébb), Oswult
didaséval menjunk be, és keressuk meg azt a benyildt, amelyik
a minidungeonba vezet. It viharoriastdl (Stormgiant)
kapunk egy térképet, ami a Dreadlord belsd szentélyébe vezet.
Jussunk e Idii?‘; junk be, és | ik meg azt az ajtot,
amelyiknél agy lichet talalunk. Varjuk mag, amig el nem tavozik,
ezutan illetlen modon torjik be az ajiét. Atjutva az ajién
talalkozunk talalkozunk egy miagikus Szajjal, ami egy jelszot
kérdez tolunk. Ext a jelszdt — mint minden ilyesmit — a Welltsl
kell megérdeklddnank (o jelszd Oswull). A Wellbdl teleponal-
junk vissza, et&&ﬂuﬁk ki a Szaj erdeklédesat, és induljunk felfe-
dezd utra. Kis idd utdn egy ajtét fogunk talélni (Ornate Door),
amelyben van egy kulcslyuk. Helyezzik bele az ezust kulcsot
{amit a dungeonban talaltunk masik ketidvel egydtt!) és varjuk a
csoddt. Atjutva ezen az ajtén meg két hasonié |6 var rank,
o?yiltbe az arany, a masikba a bronz kulosot uk. A harma-
dik ajté nagy terembe nyilik. ahol megtalaljuk ... (a meglej-
15k kozoht enékes ajindékokatl sorsclunk ki, aki nem tudja meg-
fejteni, azok kedvéért el d o slyesen Dreadlord-
hoz van sze énk). A glejtés targya r 1 veszi,
hogy atjarohaznak hasznaljuk a trontermet, és rankront szeme-
hr*.A dnévael  Khva iabbak kaduvéd "y

gevel, eza
banda Dreadlordon kiﬂ‘llh:gy-két viharoridgsbol, néhany papbal
és egy kisebb lélszamu seregbdl all. Ha levertik dket, Vala

magjegyzi, hogy a régi magusok szerint a licheket kétszer kell

vagyunk a Silver Blade. Kilénben a 6. szinten vé?li?mva a Gylk
kﬂymm. egy szép szdke (formas!) amazont talélunk (a neve
Vala és ugyancsak a régl bandabdl vald). Felajantja
csatlakozdsdt a tovabbl harcok idejére, amit mindenképpen
érdemes elfogadnunk, mert nagyon jo harcos. Ha mindennel
megvagyunk, menjunk fel a B. szintre és keressik meg a tele-
portot a kovetkezd (8.) szintre. Innen menjink fel a 10.-re, es m

Ini, ahhoz, hogy lelkik az égbe szalljon. Aki megiogadje a
tandosot, az nem csalatakozik, menjink néhany szobaval
arrébb 6s megtaldljuk kedvencink szellemét. Tamadjuk meg.
Erre kiderul, helyette vagy 20 vasgolemet (lron Golem) es
néhany meduzal kell megalni. (Kell idétoNas) .

Minden j5, ha a vége 16, ha ezeket is sikerilt dtkildenl &
masvildgra, karbatett kézzel nézhetjilk, ahogy a ket testvér
i egymast slolelve az égbe libben...

1
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Visszamenve a varosba nagy 'Gnnep!és kdzepébe csoppendnk,

o pel.

Igéretemhez hiven kdzlom a targysokszorosiths modjat:

legyik ki a _h alatbdl a kat é5 vegylk fel az allast.
Ezutén menjink be a helyi bankba (Vault), és adjuk le a cucco-
kat, &5 & pénzunket is, Egy ivelt hatdrozott mozdulattal hatésta-
lanitsuk a gepet, azutan ujra tohsik be a jatékallast és irany a
Vault... it pedig |6l maglrdeme!t mogduphlzédnn cuecainkat
fetvéve kezdhetjuk tovabbi kalandozé L
Tovabbi tippek a jaték megoldasahoz:
Véros: lelepitésében hasonld mas RAPG varosokhoz: templom,
fegyverbolt, bank, kocsma... Viszont talalunk a varosban egy
Blade Circle magust, aki vardzscuccokat drul. Ennek az &rségét
megolhetjik, de csak kemény csapafial. Legalabb 40-ezer
tapasztalatpont.
Well: Azért van olyan sok kis épulet a Well-ben, mert a jdlék
sordn a banyaban, a Dungeon néhany szintjén, a jégvilagban,
és az lkerkastélyban teleportok vannak elszdrva, lyeh

at.

minket. A Dungeon szintjei kozoti atjardkat is & &rzi. Meghkérde-
zi, hogy vilaszolunk-e a taldlds kérdeseire, vagy inkabb meg-
kazdunk néhany kdvetdjével. Inkabb a kuzdest valasszuk, mert
a négy-ot vasgolemet kdnnyebb megdini, mint valaszolni a
hilye kérdéseire. A hetedik szininek van egy mellekszintje, ahol
'q:.‘;r lehet tapasztalatpontot szerezni.

ippek: Sokszorositsuk a pénzinket, és a cuccainkal (képzés-
nel). Ha uj karaktert akarunk esindlni, igyekezzunk addig scrol-
lozni, amig a lehetd L:?na obb nem lesz az életerd. A tobbi
tulajdonsaggal ne térédjunk, a modity karakter opcio segit raj-
tunk. Thilt-et ne képezzupk, csak fighter-thiefet, azt is dwarl-bol.
Ha emberbdl magust, vagy papot akarunk képezni, képezzlink
eldszor egy lovagot, azutdn rogon a jatek kezdésénél képezzuk
at, amire szerettuk volna, mert igy a B.szint elérése utan kétosz-
taly karaktert kapunk, ami énmagéaban szuper, azonkivul tobb
lesz az életerdnk, mint amennyit magussal, vagy clerikkel vala-
he elérhettunk voina. Kezdd jatékosoknak ajanioft novice foko-
zaftal kezdeni

visszavisznek a Well-be, igy a jaték folyaman megtoitddnek az
dres helyek teleportokkal. Ha elsd latomasra nem talélunk a
banya kezdé szinjén templomot, vissza a Well-hez fizessik ki a
vilasz arat, és utana mar oft lesz.
Banya: Elsé dolgunk megkeresni Derl-et. Utdna jShet Oswulf
botreszleteinek keresése. H ez konnyebb legyen. az elsd
i nyug a dikon is nyugatra, a harmadikon
keletre vagy eszakra, a negyediken délre, az olodiken eszakra,
a hatodikon nyugatra, a hetediken délre, és a nyolcadik szinten
délre menjink a liftbdl. A botdarabkakat mindig kulonbdzd
helyeken, es nagy csomd cucc kiséretében talaljuk meg.
Dungeon: It | egy megétalkodott déman, eki mindig idegesit

Black Circle Inner Sanctum

A HASTE varazslatol soha ne hasznaljuk, ment noveli ax éveink
szamat, és lesziv egyet a szintjeinkbél. Haromosztalydt csak elf-
bél képerzink, ne féleffbdl, viszont ha az elfunket megdlik,
kapesoljuk ki a gépet, mert az elfeket nem lehet feléleszteni.
Tipp ﬂ?:’ 6 csapathoz: Human ranger, human paladin, human
mage. human cleric, dwart thiet (fighter, et mage), cleric/tighter.
A legjobb f erek a jatékban. plate mail +4, Silver lo
sword +5, Silver shield +5, Clask of Displacement, stone o
good luck, boots of speed, ring of wizardry, gauntlets of ogre
E'c:un. girdle of giant strength, ring of prot +3 stb. ..

ogy @ jatékban hol van a Black Circle Inner Sanctum, és a
Gridima's Hoard, arra nem sikerdlt rajsnnem.

A vak ember kincséhez
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Ut az dreg vords sarkanyhoz
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Hoppla!

— 64
Eladd: G128 + VC1571 drive + Maongor + Joy
+ 20 disk + szakkdoyveh 15.00- 18,00 kbzdet

& ka’zﬁwﬁ ndent el 1672-038
b“’-‘"m k axt a mi 0::1# + 15411 Noppy + dafasete + 20 db karetts
elsd) lelkesedést, amit a_hirdetes &5 100 db. lemez ted programokkal + szuper reset mod
irant tanisitotok, de + joysiick + bedpiten resel egyben sindd Irkmydr
most mar  kaptunk OVERF! 40.000, Ft Vigyizal nagyon jo! Deak Gabor, Fécs,
ERROR hibad a y (1 BIA. 7826
mizéria 6romtell dolog, mert alyan Alg hasznall CE4 és tnnozekal 17 00060 slado. £z &
térumot akartunk nektek biztositani vele, Phe i valptian | Kavedst' naspremi EgA. [llwee
""ﬂ“b‘ﬂ j]l' B Pacsina w 8 5581
Ralet, jaitokat vagy Enékegyeristéssel akir AKA, L AWA decket is
a bag Ihattok felesieges hardw Sruper alinial igenyesnok! Eladé: CEAN + 15410
LA biéma csak az, hogy ormaery) fi + 100 lomez fols 89-80-08 |iékokkal)
n dolog — llu?ir:bﬂzﬂ okok miatt — {gwmu?m magno, 12 kazema fele jAskkal pl

klr\ﬂh a rendelkezésére allo 2 oldalt
Bajnosac‘o\fkmiv:%:ﬁpm

amitdstechnikal tercisten . ivel a fel-
az&r még 3 olenlun is csak a |6ndikﬂ
tdjuk. lekdzéini, a

Frém Mindegyk megkimet Allapotban Alkudnl lshet
Lehetdleg egyben, Amigara csers lwone 4 legiobt. Pethe
Zeoll, Voszprem, Jozse! Attla Ut 24, 8200 Tel
20-7172

Commodore 84 + 15470 foppy + 70 db lemesr

{D6-801

hémlp:k atfutdssal hhnmk meg, nml

+ magnd + 5 db kazofta «
11 dis kiyw + joystick 35000, Fi-év eiadé, Erdesidan
fshet 1700 &atdl ar alibls cimen: Farkes Jance,
Budapest, Il Folyandar ot 978 1037

Elado CB4- alapgép + 1541/1 Noppy + Ouick Shot it
joyslick + 35 db, IM-os + 10 db. mini

senk sem . ucpwnbcr-
né binrﬂ al abuj :tuomtb-
pr ul
terelni a
ladott hir-

detések bphodbb.n csak a CoV 18-ban

disk « 1.ab 12 GEOS Rafuk sruper programok: Steaith
Fighter, Bard's Tale -V, Stike Fiest, Doc, Gige Paint,
Amica Paint, Kings Firatws, . Ehhez még janubnak

+ 154185 floppy + 100 db. lemer + 1

m vagy
cimen Gera Andras, Szeged, Gy u 284 410 8722
Elagd CB4 + 15410 floppy + B0 lemes + datesette
20000, Fl-én + CASID MA-201 sxintetizitor

Fakosliget

CE4M + 15410 floppy + B0 lemez programokkal +
100-43 lemoztans + 2 db. joystick 36,000, Fi-an sindd
lpaces Temas, Gyomasndrdd, KodAly Zud4 5502 Tel
(D6-87) 31683

Eladé CBAA + 15410 Nloppy + magné + FASTLOAD
Cartridge + B2 db. lemez + 100 db-os lemenans + 4
db. [oystick 34596, Fl-on Srbcs letvan, Budspest XX
Masziros Lorinc utca 121, 11086
, 1541 foppy, FHH.PS H:l
monitor (28id) + 30 lemer |dfékokkal
distasstie + joystick + 1001/soiozet % résae + m
srakicbngves  + OjshAgok  eladoh  Arsjanistol  bres!
Erdekidan| Eged Apollo, Pétarvisara, Peidfi u 80, 3250
ol [D8-38) B8-520 (du. 2 utikn)

dink + 1500-2000 b program + hanyvih,
djsagok Eladal E: & labiet  Toth
4. Jokal u 2 2230 Floppy &% lemazek

Gy
il e)! SOrgdshi

nak megjelenni, kérjuk ezekot a sza- szmkkOnyvak GEOS leirks, 1001/S |aték, CBA bein Tokalotes #llapots  15410-wx foppy dive  sladé
okat mostantdl fi lembe venni; feidpitann oy Iﬂﬂplﬂ mis. uwn;. 45000, Fr Palotel [um?’n Jablonksl Istvan, Miskolc, Szabadsaghaic
g : Danied, Vi, Linzt Fsiny 18 2800 Tel - [06-27) 10-832 ua ol (06-48) B7-231
_Nﬂll H'.“tm W .‘.‘b-h' & CB4 + 1541 1 disk (garancialisl + magno + 2 db CB4-nez hasmaihatt magnét werssek, |6 dllapotban
m&wkbﬁn pot w;:,adt: 20 db IM-es Im: Mule 8 2uper mwmd.;: ”M Gn-; 1::‘: a!l“:‘m:;!n u:wmmh_d. u::::l
A 3 '+ e - -os oegin: -, a cimis |
I::rg:mo-l {-::mo: L o mma‘:rﬂ m-?f e 3va 2065 o Tol. 1865134 e
-

cartridge  vagy oyr&b htﬂyw nlumh CB4 & 154101 dive igarancidlis) + 170 db jemaz 1541kt vennok,  maetieg lemerekkel  egyift
eladni. Ezek a hirdetések is a iegus + magno  Araghniatount |de iehe kidden Janon, Martaly.

' 25 széig. (Ebbe termé- . + 3 joy + F Gt 11 6638 Tel: (06-62) 44-226

etesen nem tanozik bele a név és a
cirn',lzs-wl ‘Ioﬂn&ga g5ért

Klﬂﬂ uwi2 il?ﬁ

fizetni ségesen
F1+25‘t: AFAL, uni 13’& 100 saonél

it nem koz-
link. Ha a hirdetés 25 szédnal tobb,
-km- hudmt:“ mulﬁ'v L :'Nt m-ilok-lm
n pom

fatat, o e

B8 218—9!42&’

luumm a 125 Ft befize-
. Akl nem akar fizetni, az

?grnismhglnahﬂdﬂubon

Emgrarml
ereskedelmi hirdetések: Midén a
CoV 12:ben arrdl volt szd, hogy az
ingyenes hirdetés. Iunnam belul narn Ki-

zént arulok - uz!-léhu.lz Pulagmht-
borodott  levalet nk @
programok C-64-an, Fudb™ -tlpue ir-
detesek gyartdital. Teljes mérekben iga-
zuk van:  mindenk i 'giw sutogett a
pecsenyéiet, ahogy tudja! Csakhogy: ha
mas wp:i:eben N‘f?.‘ az ember, akkor

illik a tepsiért barleti dijat fizetni, A bér-
leti dij 20 Fiyszo+AFA, vagyis 25 FL. A
hirdetés mellé kérjuk mellakeini mnnk a
postai  utalvanynak o masol
amelyen az MNB 218-984 4|053-?
amlasza anti 25 Ft befi-

a
zetése nént (a csekk

Ba-en 1 db magndvid, Noppyval (1541),
mmmwpswu kb 40 db lemor kazetta, 2 db
mm Enllmmﬁ-mmulﬁbﬁrom'hmhl

Teoth Pater, et

Codat & 15418 dive-of vennek ocicson! Ceak &
legolcstbb [mlentheriast varom! Toth Sandor, X0
Budapest, Horsa Fichard u 28-30, VW45 1221 Tel
2268-420.

Co4 Nloﬂton wenneh  Ajdniatohsl kécem levsiben,

.m: BHOC

Cndo 1541/ flopy + 45 db, tele lemaz + magna + 5
db. tele kazefta + 2 db. joy. ihmydr 35000, FL viagy
Iahzetbussl  Amigs  SOC-rs  cssrsinem  Erdekdsdni:
Francaics Gabor, Koszeg, Csdgdr Jand ot 30 G730

CBa + magno sirgdsen sleds 15.000,- Fi-én Duseaxt

Giyde, Nagy lstvan it 318 073

Hasman Cha-es gépemst foppy val, 40 db 3M.es
DS/D0 &4 40 ob egyab marki lemer |atekokkal (pl
Duck Tales, Myth, Ski O Dis, Stesl Rod, Champions of
Hrynn sits) oladnam lranyas 20000 FL Alkudni behet!
Jensi Zeok, Erd, Tarmoks ot 136 2030

C84-es gépemet, hozza 1541/ fopy L magnt, Action
Faplny Vi1, 200 kivald lemezt, kvb 500 programmal, 100
ab. o8 lematantol 3 joy-L olond aron eladok. vagy Amiga
S00-ta camrdinek rafizotessel Kok Andras, Sicloh, Bagcsy
Zuu WB. 8600 Tel . (O8-B4) 13-554

CB4 + magnd + 35 hazetia (oo jatekkall + 15410
foppy 100 lamezzel, o legljabh programokkil (mas i1
eusl) + Noppyte) terid + 3 joystick + Final il carmnags
+ Turba + &
Upnbgok m elndo  Ergemibani lehet levéilen
duhasz Debrscen, Fupce ull, 4034
mmm hestwSEnap 18 00 doa utdn

C84 & foppy « magnd + 80 lemar + 15 hazelts «
SrakkSmyvel ¢ 3 joy eladd Boha Balazs Capuvie,
Vesokenyl ot 7. B330. Ugyanit C4-e0 keiesem o KING
OF ENGLAND-of Cesseprogramisim. Duck  Tales,
Hammerfist, ron Lord, Turncan st

Elagd Ca4M + 1541/ dive + T1530 magnd » 8 db
B0 perces BASF karetta 43 00 db lemez (380 db

‘Hirdetés). A kﬂiuk eliuﬂilhle
véget. a cseles aru apcsolasok” (pél-
daul "60 rruu kazettik, teli szuper
programokkal, 300 Fr-én eladdk’) is
ebbe a kategoriaba tartoznak! Lehetd-
van kl-melt hirdetesre is kurziv vagy
szedéssel, ami a koftségekben
50% !I‘eim-l lelent, de akar be |s keretez-
100% 1

Exprossz (a hirdetés beérkezese ulan
nyomdaba kerdld CoV-ban t6nénd)
eleneés is elképzelhetd + 100 Ft-én
A lehetbségek tehat szinte kimerithetet-
lenek — minden mergelddd uriember
heti az eladé
Az elmandottakon kivul meg egy fantas
dojog, amit nem gydzink smeteinl. a
hirdetésekben kozoh adatok hielessé-
ge-eﬂl sajnos nem tudunk felelsseget
wallalni!

o legijatl, s legiobt jatek on feihasmasdl
mwmmdw + Ourch Bhot U, [oystick + BO halyes
lomenand + 8 miko-Magaan 1988/ 10-1080/5 Gsstes
wzama -+ teljes szakwodmom (OATA BECKER [ Uy
kanyvek) 50,000, Fi-én Erdekiddni: a Hévin 1317400
telefonszamon, vagy Fizesl Zoltan Héviz, Szabadsag
34 8380

Caanl. + 15410 floppy 4 110 db. lemez + 2 db
joystick + sok konyv @8 Ljskg slads 35000 Fran
Horvath Zolan, Hudapest Bl Bogl w12 %53 1038
Toi 1.873-978

U Commodore 84 « floppy + magnd + Action Foplay
MK VI o+ 100 gb IM-es lemer sruper |atékokaal + 10
b, |itkkaretla + 1 db joy 4 srakrodelom 45 000, Fi-
ort elade. Balog Zoltan, Fol Dorsa Gydegy ot 17 2151
Tel: (06271 S8-200

(=) | 15410
magne, 10 kazamia, 7 joysickl Ar 35,000, FL Erdexidan:
Bp 128-848) (Feharvan)

Eiagd egy C84N + Fioppy + BO lemer jatekokkal +
ketinjia lemarianie + magnd + 5 0D karens + cantrioge
+ 2 joy + sok ujsag #s kOnyvek Ais 40 000 FL Resex
Peter, Budapest, ¥ Bajewy Za 103 1169

S840l + 15410 Noppy elacd + 1 Cuick Shot 1| joysbck
+ A6 gt disk szupe ploglamokksl + Geos +
lednyiu: 38000 Ft Dankel Vo Lsz Ferenc
sitany 1A P600

wagy Alpart Poler, Vao, Szécheryt u 37
2600 Ted: (O8-27) 10-372

Cad-ner ketmagnos masolomodull venndk, mas 1.000,-
Flig Ugyanat wiantbids programokat (s vennék! Bakn
Robert, Miskoic, Osnip u 14 U4 3529 Tel (08-48) 60-304

MPS 1230 nyomiatohoz magysd My gépkSmnel

realls aron 15411 Noppy t vermek. Balle Ietvin,

Budapest, X Halls ot 80 1208 Tel . 1277331 (17 &ia
tan)

Vennék Comodore 154171 Roppyl  Jeko  Sandor,
Kecskomét, Taine: utca 11, 6000

Cad-hex  hasmak, ol Ozemeld foppy-t  wennek
Koviabe [0k esetieg hibasak is srdekelnek Snlle Attile
Wic, Martiiok (s 45 2800

Uj vagy hasman OC 118N tipush Boppyt keressk
megveteire Oiosdn mas tipus is erdelsl. Ugyanitt Céa-os
bdvitd kartydk sladih. FASTLOAD, DATASEET. FINAL W
bok, MAsoloh AjAniatukal & ki cimie kérem Citta
letvan, Miskolc, Janosl F. 8 W2 3831 Vagy o [08-48)
58-411/80€ mellsk teletonon

C4-hez FINALI-as catidge eladd 3000, F-éd 40
cldulas spupes leivhsssl, MOUSE (egér kaphatd 3500 -

C84-hez Action Heplay MIS, MKS & ATOMIC POWER
11 trdcamidge-ah sladds. Ugyanit Céd + magnd +
[oystick jutisyos dron elads. Hileser Ferene, Tel Bp
13- 7473

Ly Action MK-8 Cartndge-k leirassal egydtt 4 500, Ft.
o U Action MK-T cartridge-h leirdssal 48600, Filén
sladoh Bata Pal Fot Fomss Fu 4 21851 Tel @aan
58-200 (Baiog Zaktant keiessék)

olndo! G VE20, GBd

l::l?ﬂ. Ihwtve ATARI BOOXL gépeken hasmalhato A

1300, Ft. Erdekléani. Jakat Péter, Kerepestarcan, Amsd
verdd (f BB 2143

Keorwsem a CoV os a SpV | szamat Bamibn C64

Chdin kerssem az Amhem, Desed Aot Vulcan,
Flyssin 194145 ¢ programokat, &5 mas shategial jtdkat
karettare. Caerebe Gunshep, Prates Sisalth Fightsr ©
PIG kAL @8 még sok mast tudok adni Horvath Peter,
Budapest, IV, Gsz u 131 432 1048 Tal: 1086-067

CBa-as programoksl cemrdings, Yagy wennes karsitan
Helesem a Dizzy ||, Tusher, Ells '8 valoratol kapeflive
Valasrhorbhen Rial kildok Hosees Laszdo, Capleios,
Rakdcn u T2 @836

Weresemn CBi-te hazetthn s Vulcan newl strathgial
1uanf. Magy Morbert, Gyd Samagyi Bela ut 38 8023

arosem A4 WAXenAtE @ kOvelkeod  |abekokal
Huuu-ﬂ Times, lon Lotd, wndmﬂnﬂql. Bard's Tale
L0 e 3 gini |alokol | s
mindertels lemeres mm = CaVioy) A |alimohen
PeiZe pendt in hajlands vagyok Mindnl Szepesi Laszio.
Budupest, Jokai v 10 X7, 1105




Cfd-te kazettan ketesem & Test Dive 1l al, Adidas Ch
Footbalt, ABC Monday Footbaill Fightsr Bombert
Pussia 1941-454 Fick Dangerous it Power Al Seat
Vietnam-t, Sesl Thunder £, Penalty Boccert Cesre, vétel
s Grdekel D!mm Fad, Péds St 31 2612

CBd-re

GyBngyde. Mérges it 15 9154

Cl4a-im harsttiva kerwsom a PROFI MON 84 65 &
SUPER MON 64 chml monitorprogramokat. valamint a
DRGITAL DRUMS c reneszeruesriid lewassal Erskéa
coerdbe |Alekprogramokst adok  Ligyanit progiamcsete
kareftan Codqe kelesem a Neuromancel . [Wogramot,
do johet barmi mas strategial s Ceere is sroba johet, de
meg in wenndm|
fistal Wuldok a5 kitok 'ﬂl Tibow, Eger, Rakbcn ol
S58/V/18 3300

Chid-re & " ¢
programokat: Back 1o the Future B, Teenage Mutant Heo
Turtles, F.F. Big Top OFun, Fimbo's Ouest, Gremins 2.
Bultalc Bill's WW. Show Pemtek Jozsel, Tiszafired, Flrst
5. 0t 40 5350

Hefld Coa-siek! Koressh WaTetdrs o
wonmdywmﬂﬂmm

Elsdsorban magya  nyshid mu“ ook,
caaralek srehessid s b
Lbaxié, Budapest X Kazmeru 13 1121

Tapiosrecsd, Rival 13 2241

Keresem & Shon Owcult © programot Akines magvan,
vagy tudia hol lehet kapni ar kérem ijon o kévetkerd
cimie: Gabor Adam, Budapest, V Fevenciek ters 1 jobb
heah. 34 1083

Keronem Co4-re kazedan & Test Onve 1 3-at Esetieg a
Detender of the Crownd Egyenkdént 150, Fl-én HELPI
Caak Bpisk  |slentherese  varom! Javer Jozsed
Budapest, XV Kisu 3 2/11 1173

Céa.es programck  ceméje
Command, Caste Maste. Cuise of As ¢ programokat
Cuak knrettan! Geal Ferenc, Budapast. XV Csertd u 8-
BFT 1144

Cad Euarblek csak

figyetam' F

CB4! Metesem haretdn ar alabol

A Fun, Bossri, L)
The Last Minja I Eiite, Ete Trainer, Baiman

Master.  magyar v ‘
Vaomyugal Hl Pénzén vagy ceerdbe Sxep Ferenc
Tokod-Gvaggyds, Lapos u.2

-AE  (MAZETTARA) KERESEK WITUNG SPORT-

FUPPER-, & spomulior progiamokal Huszer Roland,
Barca, Labnca Su. 13 7571

a Top Gunt Saflay Szabotcs, Boglanele, Crokona u @
BEI0

Ketesem o Camhei Command, Footballer of the Yasar,
LM 5., Vulcan, Fussia, Stalingrad, Lords of the Midnight,
w--umddzi.-ﬂ-:.mmmm«

nm-uuwmhmmm-rmaum

Hitach
hnmm-mq 9400 Tel 16 130
Hi CHd| Kazeftisa & leguabl |dakok! Ceere! Keresem

Oeutach
Sazmboles. Zalakmios, Fé ot lﬁ B748. Tel  (08-93) 18-

a8

lnhet jatsrani Csssobe srupes Cod-es piogramokat tudok
35

& Hodth & South, Whas in the Time is Camen
Empéra, Rockstar Manager, War in e Middie Earth c

adn Adam. Miskolc, Kassal U 28

Céd-re "0-01 -eu programoksl cserdlek disken Listat
- of [Ne.

Croatutes. Ol Imperium, Summer Games 2 ©

Jsiskckat Adnam edm a Pirates,
MRt Vendefia, Heat Wave és sok mis mm ot

Erduked spon.  kadand
Jinik | Kovwcs (habor l!naqhnr.lﬂ Hajos U 30 1088
Tel 1128-104

mas
MII Babo Ku 12 /18

Morbort.

Hetlo! Figk, lanyok! S
ot rd programok [ T
Fighter Bomber, Bossni. Batman, lbw-:un Stroat Fod,
Turbo Chutrun, Test Drive -V, Dizey 1V, Prstes, Destroyer,
Ti

Gunship, F-14 rm Spicerman,  Tuskss, M_
Tomames, Top mingentele Aok rekos it
Bela, Dunakess, Tallds u S 2l‘zﬂ
Hi Everybody! ook knreitin
: Minja Fighter

Eclipse, Amatyte |, Castle
Sude, Elite. Twbo Dutrun és még sok shhez
program. Keresek Adwentute, FPG, strategini,
W birmilyen klassz programot karetin (ha
van) Vislas rhorfieh nem fomos. M vinnsk (& progismjaid.
kildlj Wl n in adok Karefal e nem nyeiss Bad ihal,

Mk Vamyus Gabor, Gybr, Armny Janos ol 22 8021
VDWIWW!UM degilalzan
s cmumu
Hereseh ln-n n 1
Advertuie Buikding Syslom-el, vagy Giaphic Ads

Fins Laser  Sguad, Doomdark's
Microprowe  Soccer, Dizzy 4. Kick Of 2 s
Deken ! & Farenc,
L -Sautohegy, Jhemin ul T 4481

MM Papa. Vayda P it 22
[06-B3 24-716

C84 magndsok! Pro-of coerdles A kinblathol Fick
Dangerous, Dizzy 140, Te Na Nog, Antirad Bosas,
Healand, Fastan Saga Kevesem Raei  basmely
aron (1040 Fo A
g il Ketosom mog
miskolci  szAmiogEpes  Kiubok bsél  Galushs
Szabolcs, Miskolc, Kélosey 7 W1 3524

Fégi &8 u kisdisu programok casime Coden,
harottan Felbalyegret valas shortes sssten bstal kildak
Wiid] tn i Polyak Sandor Kecskemet Amdi vérianik

programanat o
Sariney Dévid, Balstonszemes, Bajcoy Js v 11 a BE838
Kotasam & e

Video Make, Bard's 'lln -6 ibanan (brésn, Centun
Adiance, et Warmons, He Man, Exenkivil C= MPS 1230
Tipinis 1E[TOlS, St
ogr Last Ninja 1.2.3 (nem Vendetial, Last
Ninjs 2 Fe-Mis Tolal Ectipse 2. Rick 0.2, sib Oveaik
Aobert. Halmanyjviros, Dozan Gydigy it 3 4060

ivetezd progiamokel
Unded, Elite Souad i smu'h- mollm:.n
Fight. DN Fosd Face:, World Trophy Socces, intematons
Soccer Challenge ha van mid CB4-es vaftorat) Rsex
Andras. Gyongyos, Apdlis 4-o ol 8 I3, 3200

il T e
Saigotanan Kemaovo kbt 23 3100

amokal chah lerne gon liutad
valnETDOr ek hidgk  Minden  levelie

Valasrborakol  wivek!  Foher  Tamas,

e
w—wﬂﬁuﬁﬂ ll':! smu

ou 1
i CSaR Wekbat Mincian oveics i e
Kiicon s kivek a7 WADDI cinve: Trombitas Gyuls, Diosd,
Gye utca 116 2046
Cea

Roland, Pacs, Erdel Farenc o 4 W11 TE32
C84 Waretlan progiamokal ceedsleh  Onasl kinalat
thotbitde prg-kbol (. Puates)  Valas otk fista
Grolmuax David, Budapest, XV Foediu 52 1144

By

twmdhum&m Frofessional Adventure
mwwﬂﬂiw Times of Lore
Casrdbo mas prg-kel demo. jatek, user tudok adnil
mmumnn-wume 2100
CBa.qe programcsse lamezsn #s kareian A kollekois
bbb, Mt 000 pogiambol Bl KaZemas programos pi
Dan Date 3 tvan konman, Tusker, Skate or Dis, Dizry 14
NV Lemetos geg-ok pl invest Fobocop 1,2 Disney
Ouck  Tales. Donald Goiden  Axe,
Keiosab B4

S Tokan  (GI0H,
Tsbanys, Matiiok it 58 22 2800 Eraesddn |7 00-
18.00-bg, hétvigén de @.00-12 0049

Cas-es W\y‘u figyelam!

atok! Peczer Gabor, Nysegyhize, Tnm u B0 P
4400 Tel (D6-42 13-914
Cod-mank Bgysiem) Sierstnetek meghapni a leguinil
programokal lemere? Ha igen, akkor ijatok & kivethord
cimie Szabo Zolan Malocsa Sagviel Eu V0 8300
GUYZ! e hellenss 84 lemezes, Enterprise &b
i Nem banod meg! Caedivel

g '™
Cumre s i ! n Sofl-ok  pl
fistil WOhcio! Varge Gabor B vl LR
1087
(= 2 -
programok Pl Twibo Cutrun, Fighler
Bomteer

i e
programokil pl Buffalo Bi's W W Rodec Show, Flembo

sib Tovabbs kiresem o kovethesd prgookal lemesen
vagy harefthn Tesi Drive 8 +
Sport

ipl Canfomin
w0

valas. gy layhalp
Etveny, Action ¥ elado. &5 egy 3 hepemy s Kool s
Gambri Janoa Kondoros, Bacwy fs u 24 5553
Robocop  imposssbie
AZOVEQEs B8 IMI pig ot

Morbert, Dunanarassl Kabok |aon u 21 2030

xi Janoe. Sopion. Wesselbny)

. SO0
Kmipsem Cfidre @ Graphc Adventure Creator clmd

-
Zohan Szeged Tolelo ut § 8731 Tel (04663 16721

kans
foglaborenk, Van Ciestees, UV, Shadow of me
Buast, Steel Aod sih. Kellene 8.7, I, Tesl Dove Il Kings
valamint mend straléginn pg-ok G408




Champlans of Krynn, Seciet of S Biedes, Dragonstrike,

walwmint & Bard's Tale IV, &1 King's Bounty. Egyéb

FISHI, Turican (4, Dragon Breod, Neuromancer, Stest
O

prg-otl  Jolenezbn  levilben telefonon!
Pongracz Gergely. Giyde Nnm Eu 41, 10 BoRa.
Tel: {06-0&) 18151

Cod-aunh Hgyeiom

| Viom aroknak s ievelst  akik
A &

Amiga 500-0n programok vannak (Temyleg. Vannak...
" stilus

Plus/d-os  gepre  (jpagsaokesnid  program  eladd

400
Bovson C16 e Plus/4-as programiaretiaimat sladom
It ki

Bucsek Attila Dunaufvivos,
Gagann u 18 F/3 2400
Ci6-on Mnmnk wilcsdnzeee (Mahsf! Hogy mil ki
ogyin.

-
WOOT GYOR-7, P 48, st de it
Mgmm Kikdtd u 32 1212
—— Plusi és tarsal Plus/d-e4 80 porces kazotiak  toie
mm pl T Ma Mog, inter Marate 1-4, Tiget stt
Eladd G dosa 18 einddh, vagy Uf 80 m chordlhelds! Base

*
irodalom + 2 joysock. 10000, Flén Kiss Laszé
Budapest, X1V, Fogaras o 187 1141
Elagnam Plus/4-ssam, 1531-s [datasett), 800 prg-mal
(. Elite/cheat Pigmy, Fovs, Spy Vs Spy I, Drillen, bé
ovica

Inemozen
E-Swal invest, Lomds of Doom, Minja Turties, Transworld
sty Lists s vilasrboritek nem srikseges, de & ha van
Csongrsd megyeies sidnyben! Ha écdekel & dolog '
Butty Pater, Szeged. Mara ulca 21, 8726
Ced-am

bk (camk Kare-
sam: Dizzy 18-, Turbo Outrun, U Vadnyugat 2.3, Bossni
lmivast Méraure listhl kilddk

15,000, Flot  Tabdak: Antila
XV Pesti Gt 157, 1173
Plus/d

parcen kRaZotaks
Zaol, Budapest, V. Virag u.26. VU3T 1042
—— Egyéb vegyes dolgok

Eredat)
|Mur Happy Gomputer, sth) vennék. Wulnu t—n

rodlis

Duck Tales, Steafh Fi Puskds |stvan,
Budapest, Xl Fodor u 10L/2 1124 ‘ru 1-560-426
Udv  CBa-essk! Mt srdinatok olyan lemezes
programoknaz, mint pl s Stealth Fighter, Strike Fleet Od
Impedum, Street Fod, Newromancer, Zak (5 &), Heroes of
the Lance, Tumoan, Fick ous, Bard's Tale B, Test
Dive |0, Lagt Minjs -, Curse of RA, Curse of the Azur
Bonds,

Jo ahapotban Mvd C Plus/d + magné + kb 250 jaték
+ jMtbkinirhsok wiadok indnyde 11000 F (askudni
ltat] . Mdrton ., Pecs. Telokl Blanka utcs 4
7829, Vagy teletonon: (08-77 24-487 (esti drakban)

wladd egy Plus/d « magnd + 2 db joy + kb
500 prg. + saskkbnyvek + jMiskieidsol  + B8
ig-ok Gabor. . Gellaet (1

6. 8000, Tl . (06-22) 24-208

400 program. Keresem: Pool of Radiance, Dragon Elndt +4-1e bvites C18 (B84 K HAM) + magno + 2 db
Wars, Back to the Future 0, Kings of England joystick + szakirodaiom (gepi kodi + kb S00-550
VL Sip . 6 Tel. 1-220-342 peogram Dismaonok msﬂrnsmum
gy mutd- 4 Emuubl nnyde: 15,000, Ft Erdakidani - Gfelner Zaok,

& 4s mas cp [EETTS MEu mn 8200, Tel | (06-80) 28-653
féleg  emazen, P + 22 db. kazettan kb. 400

de  kareman s Il
wilhtot

by o
Bakeal Zohan, Nagythlys, Kossuth ot 35
Chd4-es  programok j8  lemaTon &8 kazenan
Ugysnitt sindd egy rm-mm- (15000~ FO és egy
1001-es foppy (5000 Fo Merkoth Janos
Buaapest, XX Dobéd Katica u & 1181 Tel 1-778-540

kazuitan & Amica-Paent
festdpeogram (660, mint BO kesz képpsl, 4 egy Afoge
=
wiglnk 2000 pvwmal. Dukén ZoRan, Sopion,
uu.-m-u
mn-t |t zmn |
mumm—uww-mm.:u
the Siver Blades, 0.0 C. ron Lota, Pustes, Gunship, Sim
City, Back to the Future st Minden jevble vilaszolok!
Cank contnl Kode Tibor. Sreged. Kossuth sgt 728
#r24
CH4-28 ceershalozst sriletk! L és rigi programok
caoréje orsTAgoa sxinten Az se bal ha rendelkezel sgy
nmmmmmﬁd Csern max. 2 nap slatl, ha
nem szol  bels  Béwebb Info  levéiben
I\Muwm nom hadskoy) Cim: ASBM. Nagykahs, Dorsa

Megvan &  Hillelas,

Gydegy Ut 75, 4320
kiskurtalogyhaz) Co4-asok  smarstagst,
progeammasolas, &3 egyéb  szim Tk

szbba [Shetnének (pi
n-lg. kikapcsolt Céd-eny

sladom, vagy CH4-re casidlom, rafizetessel

Menyhart  lstvén, Tata, Hamar Daniel  of S8
Acapaniatokel varok,

Eladd alig nasinil Plus/a alapgep + magnd + 15 db
karetta  +  uisagok, ki Smica  ZoMan,
WVarsanygylre, Raksca Ot 17. 4812

Eiadd C-Plus/4 alapgép + magna + 1541/ floppy «
szakirodalom egyltt vagy kildn s Kephasiok Co+des

ha olyan (o & program, akar 100200 Fén
ClA Crow, Karoly Gergely, Gylr. Sié utca 22 B024
Tel . (08-04) 14-088

Flun/4-es éu 18-0s programoksl csersles bamilyen
sdathordozon. Lemene. Tass Times, Borowed Time,
Batma Chess. Kazetisa: In‘-iﬁdlm- To Be On Top,
Wizard of Wor Keresem az Anow of Desth & a The
Hoblil ¢ programokat Smir Zsol Budapest XNV
Barswrorsa utca 83, 1141

nimiot
Tamas, Budapesl, XV Ujszasz u. 180 !IB&
Plus/d-re Melesem a
o, Defender of the Crown, Tass Times,
Draucier 8, u--nma-msm Foothalier of the Yess
wagy wrekhel egy
sTnten &l Fﬂ.gc.-i M mmmd
uﬂlmlmmllm Teovabba keresok clyan
magtanuihatnam »

uis amibGl halaad snten m
6100 P4 W kidd  programozhssl.  Ceordes m
Bladotas ehilas, Mm »3! BaE
T——— m’l C wennak.  vagy
camréingk  Toth M. Tatabanys, | At of 77 23
AMIGA, SO0 & ™. IB00
seshkbnyvakhel, progiamonhal, jutanyos dron eladal Tel Srmwonalas  Plus/é-es jatekpiogiamokal  veszek
Bp 1881371 Keresxtlalvi Janos, Bp il Doberdd u 4 kazedan 10 Fiidb Lsthl kerokl  Nyltral  Zsok
1034 Kiskunhales, Vasof u &8 /23 6400
AMIGA  500:hor 526%o0  klied  foppyd s Are Plusid & litfe ugly duck tulajok! Cool Pluw 4 & C
loisfonmodemel  kevaseh, valamit &  modemhaz 18 programok Caak  valasrhorites

Progr " - Fehote Janos.
Hotdryegyhaza Aranyhomok u. 34 8044
AMIGA-or  lemersk,  momdiabévitd  eladol
Programohat cesrslok, lisths kildak, és kerak! Keresom o
Bubbie Varro Péter, Vészid, Kossuth o 53 5530
Amiga mn vennék flehetdleg PC CARD-dal). Ar

mianel Cirnem
Ilnﬁmnt. Kll (ty&w AudD/C w2
Lk

1124 Heczeg

Sorgyhr u 7577 ?IM Tel

1570-158
Dunndpvivon i presmm
amvidel &5 cseta Egri  Caaba

cuarhje  karstan
willnszolok! Listht kild), B Wildok Az duszes
CoV Top 10 prg. megvan Usercalapom. kb 300 prg
Zotan, Dabaecen, Mubumu 18 14 4031

Listat &5 w hhrsh,  safAl Ustal  kdicik,

Coereaiap 1700  program  Tistcxzkli  Tamas,
g u 35 8100

Plusidn  srupes u| s o mneng.a ogramokal

camtblob  lemeren karetian! 1] Il'munli L

(SF) ME), Might

i Cl gl
mu Farago Zolan Mindszent, Amdd wica 56
rn AMIGA-suckers! Thk cood m progay kb
anborftikban

100 diskon. Vil Natht kilddk (Ha nem
hildosr Az som vag
Woremek tagokal (Coder, Mus. Composer sth) & Fansta
tagial ko Magy b
418 W23 032 (D8-53) 20-144

u 8% 7100
3505 DS/DD lememnh  eladik,
progeamokkal. A1 800, Fiidoboz. Erdekiddni
Gin ulan 1551868 Bp) p
53508 maAgnesiemerel | nagyon olcson  eindok

Mesterhazy Kaoly Budapest XX Hossuth L76A
VI22 1211, Tel 2765800
Bévitse W1 szi 16-0t

é3 1160 B4 kbyte-ra, Amign 500-at 1 Mn\nnln. AMIGA
1000-et 1 umm Coare Tape Tools. Finat W,
Fastioad Amiga-in Es
mindazel & I-gdu_mnw aron! Telefon Bp 18-48-
Bas

Hi Giys| Sruper prg-ok CBd-an, AMIGAn &s IBM-n!
A5%on &8 S25%o8 lemozek  Lisagok,  komyves!

i, L
de & géped lipusal Wntesd tol! Leo of Sod Inc. Baja,

Ko T [t Q) AKAI
VE-ITEDG tipusd videomagnomat  elcsschiném  AMITA
500 vagy [BM X7 szamiogopte Celkds  Akos
Szekestehervar, Rdkocn @ 20 V108, BODO. Tel : (08-22)
.70

Elagd 2 honapos M PO ssines COA monitomal
Manyar 51,000 FL Ugyanm Co4+Boppy + magns +
hazetthk (100 db) + joy 33000, Fi-ét Akir KGidn is
Shigils! Buzsakl . Balatontieed. Belolanniss u 56
8230 Tel,, ((6-88) 42 202

Kefasem M PC-ro az Ssszes Lamy, il King's Cuest
ot Tudok adni cesrébe pl Microsoft Fhght Semulstor-t,
Platoon-t . Ugyanitt eiada. G844 + + 20 db
hazstta (szuper prg-okkad) + 60 lemez (santen) (smezek
it iy ranyar 40.000,- Ft (aluani lehe i) Sdegdei))
). Posch Toina, Gazay 4 w33 7130

Elado BM-hex (‘nmuu Mouse programiemarakkel s

| Kina Ted: 2-20%.260

BM PCae wwmm-l Moresem ar- M) Tank
Platoon, Lost Patral. Faicon, Supremacy c. programokst,
&8 mas FPG, adveniure, somuldlon, statégiel |ellegd
iadekokal Adom a Sim City, Battle Cheus, Defender ol the
Crown. Popuious., Elte sth. progiamokat A programokast
sselieg olcadbn meg s vennam  Herman Laszio
Zalaegerszeg, Hegyalia u. 21 Eom.7. 8900 Tel
20-501

Pasoal on C nyav forditt programoksl keresek Ofd.oe
o [BM-XT e iNana, hogy Nrethek artell (Tuwbo Pascal
60 #s Tubo € 2.0 mar magysr bolickban is

-y nemel BEHS-boI
ingyen in.. — CoVboy) Vargn Péter Budapest Wil
Sogomy u. 8 XSE 1083

ATARI BOO Xive Wwareltas magnohor of wrbosito
nneuu ﬂ‘ﬂo Bd gyorsasag). Prg-k nagy vaissztekban
Ratok Juhasr Jozsel
hmupullm Munhacsy u@ W73, 880

epesek jelentkessudt varom
npnmul &1 programcsere callAboll YAMAHA CX5M
M5 L]

mm: Drava u 7 3524 Teol . (D6-48) 80-251

Vadidj ZX Spectrum 48 Kboyte-os eladé 7.000.- Ft-éan
vagy eogy kimustali Plusidre cserdihetd vagy egy
OCEAN 118 il MOM flopisy1a. Vargs Leocasrd Hor
Madach i 5. 3014

Entarprise prg-okal cesralek 3,508 ismezen (720 KB)
Ketmash sumtégial e APG programchal Moinar Peter,

Dunavarsany, Mook u. 31 2338

Elada egy ENTEFIPRISE
Larto rishokbad

& cime wildjik Gyoesi
Norbort, Dunaujvarcs, Pm Wt 51 2400

umi u toniAmaon siadd 1Bbb SELTRON 200
Arajdnintot kieak. Goos Athle. Bawss ianyi u 1 5630

— — = sl

Codve  weszws  julek.  on  folhanznalon
Coma | Amigs
wal is vennek Eurska,

-1 Aerowra |




Elnézest,

HDNKEY ISLAND-et (és nem utolsosorban a

Ir § Aztan ddy mindonkined

de miota meglattam a SECRET OF THE
leirasat), azota alalab

neverending
minden mondatomat ezzel a szoval kezdem (pl. "Yikes! Hany éu?"} Azt ugyan nem
| tudom, hogy mit jelent (van egyaltalan olyan, aki tudja?), de biztos valami nagy okossag

lehet. Ennek orémere dontottem,
RND-hel

hogy a mmm CoV-ban — & szokasos

ugy
W“okon kivill — kilontel

L I 16k helyet ilyeneket fogok

elhelyezni. Mivel a vilag még mindig nem oﬂi a mniit |&M & legiobb a 'Del’
martalekaul

e ket hatig Gresjarstot
tartottam (a  Kanari-szigeteb 7 B o uuwu. 'x‘annu i ok gl e
megleledkeziom az engem kordivev gynnb'

kis — p Riacants o
oy oo B o 08 s S g R
kukoricara. Mig varom, hogy kiolvadjon, iderakok néhany o kis levelet a friss ol
"Hoppa!”-tipusi levél

Dear CoVboy!!!1!1111! Eldszor is myért nem

]ﬁnnk il a kolesonos segllséguyﬂjms seliksd-

vilaszoltdl az utdbbi levelemre? He? ks
he!!!! Hova tdntek a piros&kék pacnik? Fs a
IEnymasold ko}zkak"’! Hol van a hirdeté-
sem 7  UFF EN BESZEL-

vannak a leveleim ax gpsidg-
, esak visszajarG lelkeknek van a
¥ s ? o8l aztdn elhd{hdlu

a haragom elol!!! DE AKARHOVA IS BUJSZ
'KOM  AKKOR IS MEGTA-

1 Ez ¢ l'cn)rrﬁt:les.'ﬂ'.! Vedd ezt
kigolydzdsnak te LOvBoy!'!1HY Vagy nem
mdod honnan vall az idézdjel ne!kull |dézcl"

A vikaght ra.
J also ..ﬁ ad része igen Osszetett, Honyo-
l.ull ghl u szinck € képletek (érisd: no v

mok) tudatos, megleleld alkalmazisa butosiia.
A kép kozepen 1evd fekete alak jelenti a kép
gordulékenységét. A fekete nlnkzat egy eszme
meglestesitdje: a haladd gondolkodasty refor-
mista gondolatok Osszessége (omorul benne.
Ugyanakkor a gydsz szinével még lokoma a
drimai hatdst; az Osszeszoritofl jobb kéz az
erdfeszités, a tennivigyds minden dron kifeje-
zdje, a kisujj tudalos lchagydsa a visszavetd

Ha nem emilékeznél az eldzd level " Na

most megisziad ennyivel, mert me art az
uncsltmﬁm!!!r?!!! BYE, BYE w,»\gm!!!!u
iITO GON-

Okre utal, csakdgy, mint a Kifacsaritot
lib, a buizonytalansig az eszkozok & célok
megvilogatasdban. A miértd szemlélddt a
szivbdal 1u~'d segiisépadasra szoliga fel az 'S’

[)()bKODAS!!!!? betdvel. gyun lényeges mozzanat, hogy az
CoVboy: Hosszas elemzés utén I.'Igz alak fegyverét nem huszndljn; a mivéss szennl,
démattem, atfogd valaszt nem tud tehdt nem (egyveres gyors revoltcio fog lezajla-
a kﬁzjé ér 2 felvetett gondolataidra ni, hanem felulrdl powd, iranyfton lassd, bar

— igy tehat d ugz lyan nehéz terheket fog a nép villaira
THIII mert arra is ilyen : lrllt. h A bal kézben lathald dolog o zsidosdg

Mi he? Megint mi he? Ki
ban. A fénymasoloba. Hol van, hel nincs. A
nagy Manitu ildlon meg m: L Nem.
Nem! Jaj!

ezzel s
ve a tényl, homr a !mdmﬂg el volt nyomva a
kommunizmus alatt, s dket fel lehet hasznalm

I'l'll!.ﬂl'ﬂ o t]l! A uml mo mmﬂnﬂz

ﬂ&ban prbhilod bﬂudﬂi &u a lyukak-

esben is! Nom-ld,l !
pook gy indt. Brls. Assrvass, fest

== kal — az Ojjasrervezésben. Végul a
nyitoit  hatarozotisigot  tukrozd  szemek  a
talponmaradds; az igaz elkotelezenséyg kitejeed
esckozel

A srocilizmus &lial lejdraton voros szinnel
dbrdzolt alak cllentétben dll a hattér zold

léuhdo& i =
Kilozaeat, mort az okeze
mar K

“mkh:lil

Mivészettdrténeti padlyamunka

Kodredn '89 Zoldn (pontot ne rakj a 9 utdn,
mert igy az eredeti!) mdve. A cim smeretlen,
mérete 20x23 em.

Ez a tarsadalom helyzerénck mélyére hatd és
dsszefoglalé md, a vallozdsokat megeldzve, mar
akkor felhivia a figyelmét a szemfules mdked-
veldnek hogyan s mint fognak lefolyni az cse-
mények. Globdlisan dtldtta a problémat, és
pontosan felvézolta a lehetdségekel. Keadjuk
talan a festmény felsd részén vizszintesen elhe-
lyezkedd motivummal. A felsd fejrész a ntpci
AZAT B (mngy:nt] po!g.*nmlml ﬂt’u‘llﬂ)‘l‘illl me,
népet, er ket, dldozato cat
és tetteket, igen (1), tetickel kell hoznia a
nemes cél elérése érdekében. A fekete szempil-
ik és szemoldokok kihangsdlyozotia vilta
fehér-pirosan  dbrdzoht  hauéremberbdndl.
Erfsen kiemelve czzel a drimai  hatast: a
lemondasoktol és kudarcoktdl teli életet. Eat
még erdieljesebbé teszi a narancsvirdses-sarga
hattér, ami lekicsinyiti a tavolsagokal, eldrejon
a képen, feszultségrelivé vardzsolja a virako-
zist, A vorossel, a 10z és vér szinével o veszély-
re, a forradalomra ligyelmezter, de ugyanakkor
o sdrgaval kél masik ényezdre uial: o mrtcf
ségre, az életre, o fényre, a viligossagra, a jobb,
ésszerdbb vildgra. Viszont az ingyscget 4 hai-
térbe kell szoritam, le kell gyidrni, mert gyilko-
sunk lehet. A szemekben tukrozddd kék égboll
a békér, a kiegyensilyozaottsigot, a nyugalmat,
a kék a hittérbe sallyed, mig a mmmu.ﬁrgﬁx
voros eldrébb jon — gy Leszi a mester -.ﬁcﬂcl
mivé, hogy a béke vér drin lesz teljes!! Nagyon
fontos a Szentharomsag beleultetése o mesteri-
en kiagyslt 3 izzadsdgeseppbe. Azt hiszem ¢z a
mivészi bravir és eszmer mondanivald magaért
beszél. Tehat osszegerve a lelsd fejrésr moti
vum az crok osszegydjlésének és koncentraci-

inével, mesterséges vollal kiemelendd a kom-
munista gyakorlatnak, A kivont fegyver, kard,
az utolso rlllanaug makacs, begyOposadotl esz-
mék védelmét szolgild eszkoz: o voll hstalom
és [elhalmozou gardagsdg atmentését segitd
fegyver. A csukotl szem clientétel képez azzal,
hogy a voros alakzat talpon van még. Jeleniése:
hol teljesen sikertl kiirtan: a marsdi cseméket,
hol nem, A haladd esamék (fekete n)y laba a
kommunista dogmak szivét éppen eltaldld 1él-
ben van. Azért ez a fogalmazas helyes, meri a
mdvész a lesdjids pillanatat ragadja meg, nem
tér ki — nagyon helyesen — a2z akkor még
ismeretlen kivetkezmeényekre. A viros alak bal
(bal!) keze nem latszik a képen, ez a titokzatos-
sdgot sejteti veliink, hogy nem tudjuk, mire sza-
mitsunk, ha harcolunk. mit tartogathatnak a
u.‘imunkrn Mindenképpen dvatossagra int!
Az egész képet alapvet n;):n meghatdrozd hater
u zold szin drnyalataibol a1l Magaba foglalva az
Eu.-t {!:urﬁpz jelképezd barna szind utke-
resztezOdést. Er epyérielmivé tesn, hogy
mindez Kozép-Eurdpdban jaszodik. Nyugal
felé egy haz all, a mélység, a tilokzatosssd
szinével dbrazolva, a tntokzatossag még felerd
sadik a homilyosan dbrazolt emberalak miatt
Mi jelent az a hiz’ A nyugatol? Az F GK-1? Az
Eu. Parl B agosabb, szebb és
aj vilagot? Minden bizonnyal.
Ez a festmény ic«.hnlkalin

és ¢ Bﬂ’mt’.llch
at

agyar milvészel ik pesdkive
n% lis & pincebe Is apeldn jut a magyar...
oVboy) Eldrevetiteite — i mi mar ismert

— toriénteket. Letestetie, osszefoglalta, kie-
melte &8 dltaldnositotta gondolatait & mester,
nagyon magas szintd tuddsardl szamot adva.
Bizony, bizony, a sajit koruk altal elitélt, meg-
hurcolt, elnyomott mivészek zsenialitdsat, pro-
lizmusdt csak uz utdkor ériékelheni rendesen.
Szerencsére most s felismertink egy, a mar
sullyesztdben volt, oly sokat szidott, becsmé-
rclt, milvész igazi énjet; tisztaztuk ezt munkés-
adga legnagyobb szinvonalt mivénck segitsé-

evel,
NDE

Leeset az dllad, mi? Bz az igazsdg K.Z-rdl és
nem értem miért becsmérclték valaha is, hiszen
Kis Gettd a cimlapképei mikor hatolnak ilyen
mélységekbe? ! mondom ! a ! nem kihivis,
necem ki-hivias! BETEG vagyok (Ez az eddi-
s kitdnt... — ) ldeam van,
irzadok (vizerdmiveket lehetne hajlam velem),
taknyos vigyok és mindig kiszarad a szam.
Nem akarok visscamenni az iskoliba
Rajottem, ho [c Lﬁy borzalmas ember vagy!
“Leveled egyi apitdsdval teljesen egyet-
értek” mondntud készitett, Eldszir 3 Gran
keresziul néztem a messzeségbe érielmes pofa-
val. Majd egy héten keresziul nevettem. Borzal-
masan j6 poén. Erisd: Good shot, buddy!
:Nahﬁ{, Pedig csak irtam, mert an
hely volt — CoVboy) Fontos téma: Hova lett
A szakdllas?? Mast nem flzok hozzd, csak hid-

nyolom! Pl O mar nem kivint Boldog Lj Evet.
(O mar 1990-re se Kk boldog évet,
mert még a CoV 3 elén tavozon, valahova

"mashova” — CoVbaoy). NIM akarok senkit
semmivel gyanusitani, (dleg nem téged. Reme-
lem a kivetkezd CoV-on a régi logo lesz rajia
ismél. (Nem most “fuggo™ lesz — CoVboy)
Mcg:li‘in:désul gondolok arra, hogy mennyi
levelet kapse mar azzal kapcsolatban, hogyan
lehet piros alapon sarga betds |

-1 kitalalni?

Biztos vagyok benne, uAg_\ Tem r akkur tilta-
kmiﬁl :Ilenc |N.lrli tervek
1! piros logo volt az

dimputdm do — héla géniuszomnak! —
az wt ég ldében médosul. Ha
akk “ kézelobb sarga hely
lila lesz — CoVboy) Nem rekidm: Ic lchetne
majd kozdini, hogy a konektor egyities dala-
inak szovegel meg fognak jelenni nyomtatds-
ban? Rendelésckel felveszek! Micloit szétiép-
néd a levelemet, kiziom wveled, hogy nem

vagyok tagja az egyuttesnck, viszonl lelkes
rn]nniﬁJn — ja, aki le lewt tortdazva, (Aha. Az

egylites édessegek-
k a raj gon Képzeld yh

vel kell tienebb len djuk ﬁvoggd
vagy székkel! — Co\'beﬂ De rusnya < a
hdmérd, s nem is édes, s0t nem akar elohvadni,
dig mér [€l Graja szopogatom.
Seeretnék tzenni valakinek, a nevét nem
tudom: az a gyerek, aki éjjel irta a levelél, (sir-
gdsen) megirhaind Ojra a cimét, mert elveszier-
tem, s nem taldlom, Kérdés, hogy olvassa-¢ a
CoV-01? (Persze, hogy olvassa! Mindenkl
olvassal én is! — Co
Azt mondidtok, hogy a postakoliséget Ti villal-
Jatok az eldlizetSknél, igaz? Egy gyerck bityja
uz USA-bGI akar rendelni CoV-ot éves eldfize-
ésre. ‘%Houﬂimuté
akkor ugy van. De mivel a8 mi célunk nem
csak Eumra hanem az egész \ddlga valu-
tauniocja, kérjik az eldéfizetest
leadni. Tehat Stszaznegyven dollar losz.
(ez Olaszorszagra nem vonatkozk, &
I:Izhr]uk a vaiutauniobél) — CoVboy)
Zaras. Tisztaban vagyok vele, hogy a vilig
gondjai és karos hatasai clél érzékeny lelked az




Gpsagirasby menckul, ill. o Al megnyugvist.
Ezért tovabbi ercdmények és levelekben
gardog, |0 munkdt kivanok. Elég |0 szoveg,
nem? Ezért a jot inkibb kellemesre cierélem
Megmondom  dszintén, azon  gondolkodok,
hogy ne nyiljak-¢ egy djabb 4 oldalas papirér
talan? Ahh oooh. N!gm ¢rem el Feldllm pedig
nem fogok. Tok j6, hogy szabadidejében min-
denki kiadia a holveségét magabal, s azzal Te
toglalkozol. Eldre sajnalom a gyerekeider! Mit
gondolse kuldjek majd valaszboritékot? See
Ya! Uldv az egész coctespaprikanak!
KTV, Kaposvir
Co' : Kedves beteg! A gyerekeimet én
is sajnalom, mert én leszek g;mmrek? ki
bb a rohand vilagb '} az apjuk.

ig még nem tudja, hogy hany kis
CoVboyra szamithat. Osz1odni fogok! Sza-
poredni! Mind ig a
fejem! Hehehehe... Remélem ezzel a |6 hir-
rel jelemdés mértékben hozzajaruttam mie-
16bbi gyogyulasahoz és eme oromteli ese-
mény utan Gjult erével sem fogja elerni a
toliat és a papirt..

Kivansagmiisor magnésoknak

Hi 1.75 + CoVboy!

{Bédr miattam lehet Cow is!)

Ha mdr arra vetemediem, hogy tollat togjak,
hat elmondok egy otletet, ami a régehbi
seamok megrendelésével kapesolathan jutont
eszembe: ha barmely [aldi halandd régebbi
szamokhoz akar jutni, akkor a kévetkezdi teszi
leladja a szokdsos csckkel a cimetekre, a hitol-
daldn megjelol, hogy melyik szamokal kéri, és
feltunteti, hogy levélben mar elkaldie a feladd-
vevény  fénymasolatdt. Ennck  meglelelden
clkuldené a lénymasolatol, t wudngtok, hogy
feladta a pénzi, és postafordultaval kuldhetitek
Az Gjsdgokat. Cool otlet? Ha van  valam
(indjok, hogy miért nem nyerd, (ratok meg! Ha
nem, akkor is! (Miért, ez eddig nem igy
volt?! Akkor rugd SZ of 6. —
CoVboy) Ja, a 14. szamrdl o kovetkezd juton
eszembe. Véleményem szennt a vevdkor tabb-
ségének Cod-¢ + magndja van (¢zl pem azért
irom, mert nekem 15 az van, hanem czt mar Ti
1= megirtatok, csak azt nem, hogy magndval),
Nna most. Ha egy proli megveszi ezt a szdmot,
azi laga, hogy 3 6d-es jdték van henne. A Fish
sel Mega(z) Exterminator-ral nem megy sokra,
mivel lemezes jd1ékok (bar tudomasom seerint
a2 EXterminator palyai megvannak kazettdn is,
de hat azt irtatok, hogy nem foglalkoztok lamer
jtékokkal, és ez szerintem az!), marad a Duzy
4, aminek o t:_:;ca leirdsy (érképpel egyvan
megjelent az 576 1991/3-as szamdban, ami
tudvalevden jobb a tipphalmazndl. Nos Grom
mel konstantdlja, hogy kiadott 59 Frot a
levelezésérl, az  imfoéri+introért. Tan ezt

cq&ur. tin kéiszer, de harmadszorra mar
nkabb dtpartol ax 576-hoe,. Nos nézdk 4t a
#oordl:  #9 mmi  kazetids, #10; 1)
Vadoyugat, #11: Uj Vadnyugat 2, #12: Carrier
Command, USS,  #13%  Castle Master
+CURSE OF RA — CoVboy) #I4;

Exterminator, Dizey 4 (amive] nem ér semmit,
ha megvan neki az 576). Ugvhogy czen az
aranyon kellene valtoztaini, de semmi eselre az
Amiga & Plusd rovasdra, hanem inkabb i 6d-cs
lemezesek  helyett  kellene o kazettdsokit
nyomatnl. Na enoyit errdl. Most jul eszembe:
nem leheine rendszert esindlmi a 40 oldalas
CoV-okbol! Na jo, czek dgyis gondolom az
artlethe kergetnek.. Nem lopom tovibb driga
iddtoket! 1 think “kell’ a time to make next
CoV! 16 munkat! HALMAI BOTOND, Sopron
CoV ¢ Jo, |6, tudom, hogy nem tul sok
kazettas leiras volt idaig (most volt, széval
Y szavuk nem lehet! .. men ugyis
kitorgatom). A b inth it
voina a TokMakot: ott mintha l!f kicsit
gyakr sl6tordultak  voina etta
stuffok is? Vagy azok nem kellenek? Ne
legyen 16bb TokMak? Azutén van it egy
masik kepzelzavar Is: lehet, hogy az
EXTERMINATOR-ral Einstein meg véletiendl
sem jatszott volna, de azt azeén mindenki
elismerheti, hogy kazettara tulnyomaoresazt
arcade-, gy égl- és lo jatékok
jelennek meg, amelyek leirasaer errefele
nem kimondottan rajongunk (kivéeve persze
az EXTEAMINATOR-t és a HE.!\'!‘SE!‘EKEF|42i
Jo, tényleg van egy kisebb resz, amir
nem arana egy leiras. Ezekrol mondjuk
azérn nem volt, mert nem tudtuk

végigjatszani dket. E ént a kazeftas
d igal igazad van es mar nem te va
56, aki ezén szohal — szoval majd
megoldjuk. A gaulau.n majd Igyekszink
Kazettas jatékokat is "ny ok?

Helyesbités

Helld BovCow (himtehén, de ez esak viee volt
It Kun Andris, és magasatossigs
(Miatan o CoV srerkessidségéne ¥ hara
elult, towvdbbolvashatod & levelem.)  lme:
megvettem (mar megint) o CoVeot, és még
azoap ae 576 Kdites-L (valami ilyesmi o neve).
Megrokonyodve vettem észre, hogy o Carthage

il

nevi stufll {stafl) mindkét new-ban
megtiunlalhatd, s ennél % nagyohh
megrokonyodésben  volt résrem,  amikor
meglittam  az 576 Kb koveikezd  részénck

tartalmal. Nagyberdkkel: FIST! (A Lo
G irta cldszor, a Carthage-t ugvanakkor irt A
a Fishtr pedigt) kozoltétek eldszor, tehat 3:3,
de meg kell jegyeznem, hogy majdnem adiam
egy technikal polt az 576 szamdrs, ugyanis a
CoV 14 ADVENTOUR G tartalmuzott egy
576 leirast is!) (Ez igaz. Viszom ha Amigad
lenne &s nem 64-ed, akkor a CARTHAGE-
leirasbol ag kioszthanal volna meg
:&luhﬁlni golt is, ami maris ismét x-re

ositja az allast... — CoVboy) Pudig
megigeriéiek, hogy ez nem  esmaljgrok!
Kulonben o fedélierny most mir j0 és az INFO-t
(vagy INTRO-1) elolvasva konnyes szemckkel
meghocsaromtam  ar  ezeldiin fedelet (WO
fedeler, bar annak se | kunnyes szemembdl
ehporoziak is a kinoyek, amikor az Adventour-
ban meglattam a Secret of the Silver Blades
leirdsat (fene todja miért, Fire King néven),
U;ganu Januar elején (2 hanap zeldi!y én
15 bekuldiem cgy S.0.5.H. leirast, és bar igae,
hogy nem  wvolt ilyen (olvan)  koldi, de
érdemesebb lett volna lekozilni eldszor (mert
remélem nem vartok addig, amig baratmnk
{uhh torést szercznek) ar enyvémetl, mert o
ckazolt  leirds elsd ¢s harmadik  harmada
hidoyzik, én meg leirtom az egészel! (Lasd
Adventour, G IANS cimszd alann —
CoVboy) Kulonben levelemben kérdes, és
vilaszboriték is voli, de ilvet még nem kaptam.,
(gen, llyeneket én is ritkan kapok.. —
0 ) Hiten o levélen kivul még 2 db. levelet
kildtem S.0.5.B. & B TIL tippekkel, és meég
az eldbhi 1érképeivel, & ar uldbhi utolsd
szintjének lefrdsaval, Hzekel természetesen
még nem kozdlhetted le, de valasrolng asént
vilaszolhattdl volna, mert vilaszievél valt! De
hn nem akarsz vilaszolm, dobd csak ki a
valaszboritékjpmmat, és kuldd ¢l a CoV 14
Alomlevelének dres cimetlen valnszboritékat,
¢5 ird meg benne, miért pem kuldiewd el
vilaszaidat, ¢ mellesleg cgydtial vilaszol-

hatnal is néhany lekizolh kérdésemre. Ebben a

levelemben kulonben o Copogiatd cédulatok is

¢l lesz kuldve, csupa jo hirrel! Jn, mieldit

nnznmhuz szaladnal sirva, elmondom. hogy

megsem  haragszom  annyira! (- FEljen Kun,

Elien... - CoV)

Viszlat késdbbe KUN ANDRAS, Budupest

U Foglalkorhatndtok olyan [arékokkal s,

amelyek lehet, hogy megvannak ek

(persze nem Wizard of Wor RPG, seimulacio

sth.oszerd pitékokra gondolok!) (Hat 8 "lehet,

hogy sgvan valakinek™ wvaloban

figyeslemremeltc dzieti stratégia.. —
oVboy)

LIi2e Kerlek vilaszolj!

I3 Nines widiran!

L4 Ha esetleg nem fogadndk el o hividalos

servek  a Co pogtatdcédulst,  ayugodian

ayirkald 41 o bélyegeimet ra!

LHs: Bocs (surry), maskor majd szebben irok!

L6 Ennyi volt!

CoVboy: Hm. A miltkor ugyan arrél -

tam, hogy unalmasnak tartom az 576-CoV

dolgot es nem kivanok tobbet foglalk i

vele — de errdl

tényleg cseveghetink,
annal is inkabb, mert mar egy rakas levéi-
ben & letol a néhany tartalmi atfe-
dés miatt, (Remelem Ok is..) Eldljaroban
annyit & 1émarol, hogy — tudomasom sze-
rint — a Mai Nap és az Esti Hirlap is egé-
szen |6l elvan anélkdl, h a 3

nak a hireken. Szoval: amikor a CoV 9-ben
azrt olvasiatok, hogy az 576-tal megbeszel-
jik & kovetkezd ink tar a1, az mar
akkor sem volt igaz, amikor megjelent. Az

ét h zeloti alla

agl( ppal a 1ikr&-
z Amikor a “megb Gdon,
re &l arra LY i, hogy mi
lesz a kbvetkezd 576-ban, mert akkor az a
CoV-ban biztos nem lesz. Arra nem voltam
kivancsi, hogy a kévetkezdé EVTIZEDBEN
mi lesz benne, men azért valamit en is
szefettem volna a CoV-ban tudni.. Mivel
elkepzeiéseink igy nem feleltek meg i
masnak, sok szerencsel kivantunk s mind
a ket ujsag cﬂniﬁ‘l. ami jol esik neki. Egy-
szerd, nemde?! Martin azt mondta, hogy
neki na tetszik a CoV (ehekintve a
KING'S BOUNTY-térképeinkidl), mernt jopo-
famegblablabla — én meg axt mondom,
hogy nekem nmyon telszik az 576 (elte-
kintve a CARTHAGE-forditastol), mert sxzi-
Rag ob i ; aztan mind
a ketten ugy valog a tartalmant,

2 eszunkbe jut. Efdl a ket ujsag m
ugyanaz maradt, ami volt — mindenki
na; szorakozik. Legalabbis a
Martin meg én biztosan...

ollom? (Hm, hat a nyomda miatt a bordereffekt még nem egészen toke



Definicio

Hi CoVboy!

Gondoltam  ismét  megdrvendeztetick ar
sorral. Hpgyjuk a sablonszoveget és té nnnr
tdrgyra. Oszinte kérésem lenne. Prabald me
magyardzni azt, bogy mit jelent a STRATEG
Al ARCADE, ADVENTURE & SZIMULA
TOR program. 5ok helyen érdeklddiem, de
még nem ki schol  Kielégitd  valasz
Zarom sk lelkes olvasdiok:
STOCKERT BALA Ipron
L A 13 CoV cimlapia 1ényleg elég pocsék!
CoVboy: Hm, hm. Erdekes kérdes. Hirelen
nem is twdtam, hogy mit valaszoljak ra 1;
“Yikes!™-en kivil, termeészetesen). Azian
mégiscsak Ssszeszediem valahogy szét-
szor awenlsagme! es a kovetkezd frap-
pans defi i "A str ia egy
olyan arcade, amn azt szimulalja, hogy
adventure.” Kielegité?

Oralmal, m;

Bahama, versek, "fradi”

Hi CoVibow!
No bevezetd. Lasd kivel van dolgod, visszakul
diom masodszor is o levelezdlapol we djsagbol
A CoV elsd levele mégis srerencsét  hozott
ncked, mert irok leveler. k£ ként ennek a
levélnek ne n on ordl), ugyams  kemény
Emardl lesz benne s2d. H]uw.!ukk.sl késritet
tink rdlad és a ndkrdl egy par jopoli képet a
Bauhamakon, ahol voltal  Gdolm sz oblnsdk
pénsén. Gondolom megér neked egypar le
ez az intormicia. Egyébként ha ne

djsap kazetthsoknak s vald
akkor irunk cgy pir sorocskar CoV nm é-n
e érdekedben, & akkoar lese majd pitl-pafl,

harct tehén. (Ez fenyegetéen hangzik —
CoVboy)
Orulnék, ha leszokndl a trodirdl és Auérnél a

DVTK-ra. Kulonben le ne re a DVTE-FIC
MK dontdre, mert m Czheted magad.
Megprobalkozhatnail 1% a versirassal, mint o
CoV 1 4-ben. Ni VEVOn remek voll. (Ez c:-l( Ier
Mtﬁzﬂbs acs
tudok kimutatni — CoVboy) ‘Tuu 9 In-l_»,
Hanula Zsolt TOP Jistdjin. A “kiskertunk”
roval s 1]&* pob. Sedwval pondolkaee ae i olva
Uidv mindenkinek: GABI (‘TANK),

Sajivimos
Co\n‘hﬂy Bahama? Ez Ismerosen hangzik:
valami magyar kokuszikér-szeriseg. Az
elso olyan hazai hal, amiben a nyugat

kereskeddk ahal jol bevah andeklargy-
modszert” alkalmazzak: lti.ilimleie apro
meglepetésekel lehet benne talaini,
példaul én egy p inra bukk
(kokuszt meg senki aem talait). igaz, hogy
odaal a mosdporban lehet ilyen kis
targyakat talaini, de

a Bahama egyik
legfontosabb alapanyaga is valami ily i
lehet...

Ext a Fradi- -dolgot hagyjuk — mindenkinek
vannak sotét foltok a multjaban! Egyebkent
is ant beszelik, hogy miota a Pﬁ?—ben dr.
Kupa a doéntd, nem lesz kupadomo, igy
tehat "On dént: kupat dént (magaba) vagy
vezet!”™ (Neha olyan furcsa dolgok jutnak
az eszembe...)

In memoriam SpV

Kedves CoVboy!
Muost éppen nem érck ra PC-2m, gy o levele
mel Kéwzel irom (I.c.gko'r_\-h'hh majd Newsmas-
terrel kapod o Park Ttahe karakterekkel). iJ.“
Készi, nem kell ezzel farasztanod

New Musical Express

Dear CoV! (Ennyi most legyen clég
bevezerdnek) A #1550t (#50F)
ol v seemembe tdnt cgy tartalm
hi nnek kérném a helyeshitését
{ha lehet kerethen! )

A "Drama” fedOnevd Kasza Tamias
alkotisban s26 esik | (gy.k drisd
gyengeébbek kedvéén v CEY)
luttesrdl. A LEVELben "Konnek-
tor™ seerepel, €2 cllen mi tiltako
zunk (s81! protestalunk)! Az egyul
tes neve: © etor (Can értsd: kan
magyarul;  Actor milvése)

crisd

{egyult ejisd: konnektor)
Sedwal (é3 erzzel o levéllel) lehet,
hogy KT kazettdn kuldie a levelet,

valami 4 mania

vagy

mar ne is eminsek...
Jar a keret is. Hogy te1szik?

CanActor

mnen a hiba, de m
' nr s maradunk (egy

agyunk és
darabig)!
A "Konnektor” irdsmid pedig rom
tekintejt (gy.k. BACKSPACE
7 egyuttes ellem
lehet! Pedig axt
igéried, nem szitotok cllentéteker ar
Olvasdk kozott Fehdt bizunk az
igérctedben ésvarjuk a keretet.
A CanActor neveben: VANDERER
GABOR, technikus, Kaposvir
e Ugyanin rendelhetd uidvéellel
and w1 (Vektor) és 2 (LISA)
bumas. (A 3. (Panclkuiyak)
Juinius elejétdl)

CoVboy: Szent tehémdgy! Mi a j[oég ez a 220 voltos csatlakozdaljzat
(birtos, ami biztos — igy nincsenek gondok az irasmoddal) és milyen
Jogon tdnik mar masodszor fel az e havi Co\i’bov P'astabaﬂ?' Ez
verses
zeneujsagga? (Csak szoljatok, mert akkor a Kovelkezd szamunkiol
kezdve szines, kivehe1d, A3-as Postinorral a ko

irodaimi at

jelenink

meg!) Ha mar zenénél tartunk, akkor részemrdl jobban kedvelem az
M. O. Showgape es a Wash Allow (debitalo LP: Vasbet
egyuttesek munkassagat — hogy mas Iaahanndnza-l zenekarokat
A helyreigazitdsnak természetesen helyt adok.

Bodry)

bi leirfshor 13 tessék odairn,
Spectrum verzidv Neézuk mondjuk a CoV
I d-mt, Castle Master: vian Spectrumon s, telje
sen ugyanaolyan, 6 aldal j& inlormdcid a Spec
. (10 point, o kél emelel ossze
The Hobbit # 1
IFinders Keepers+
fukban is volt elég
ha a +8

hogy ]

&
Spy Vs Spy,
oldal, vagyis ax eddiyg Co

mlormacit & Spectrumosoknak s,
oldalbdl felaldosnitok néhanyal, akkor valosel
sok Specirumos s megvennd ag djsagol,
pedig nem venndack S76
vip benne Specirum
Eppen most szdri-

ol CoV helyett azér
is. Még o Castle B
korok a 11 résse ¢ The Crypt-tel, ha vé
. kuldok leirdst. (Tok 0 program, lchel
ne liftezni 13!) Tényleg nem kell egy ELITE
? (Van hoza virus is!) (Az attol fdgg,
hogy m\i en virussal szalltod. Bar én sn-
vesen elfogadok barmilyel, azzal az apré
fehetellel, hogy te is beindnod axt az
ELITE-et, amit en kildék neked — CoVboy)
i, » Venturarol hogy seedted le o he lnlhn k-on?
(Must is éppen azt hasznilod, nem?) (Nem.
Utalom, ha egy program veégervényesen
hilyenek néez — CoVboy) N [¢l), ha lecsuk
nak a King's Bounty miatt, akkor kérm fogom,
hogy engem a Te celladba rakjanak (o Castle
Master 11 miat). Akkor legalabh ¢ldszahan
taraszihatlnk. dv: FIFISOFT *
Co\-l‘bov A lényegel mar megvalaszoltam

— CoVboy) Ne (ély, el fogod tudn olvisni,
majd lassan irok. A levelem valoszindleg hossed
lesz, gy majd részletekben olvashatod, Nos,
kezdjuk ott, hogy nekem egy jO oreg Spectru
mom van. Micldtt még bepsakolnad a levelem
cgy papirkosarha, kozlom, hogy nem a Commao
dore-t akarom oesarolnn Jelén pillanatban
legjobb o CoV 13 (ndlam), c2ért még nem
tudom, hogy be akartok-¢ tenn LT UM
soknak azeal, hogy beszuntetiek s g
még vartok corel egy Kicsit T'dmondathan: lesz
még SpV? (Témondatban: nem — CoVboy)

Amennyiben még lenne ra gény, tessek meg
csinalng, akar dremelés dijan s (a praci arakat

meg kell frzetnn ). Amennyrben mar nem, akkor
tessék dgy kicgésziteni a CoVeot, hogy legyen
he seamonkent e bh 1 db. leirdsnak

{ennvil csak megérdemel o Spectrum) és a

letes...)

— szerint nem lesz 16bb SpV.
Ennek gazdasagl okai vannak: 59— Fl-érn
4-5.000 darabot 1alan el lehetne adni, csak
Hyen al nem 59—
Ft lenne és akkor mlq mar mindjart nem
lehetne eladni. E postal baklévesnek
készonhetden az SpV 25 ugyan hatalmas
kasszasiker volt, mert 16bb nyereseget
hozott, mint az elézé 4 sgyun, de az nem
az eladas |avara irhaté. Egy ujsag aftala-
ban nyeresegorientalt, meg ha a készidk
koézben jol szorakoznak is. Ha nincs nyere-
ség (vesrleseg van), nl:lmr mar nem s
olyan jo szor M e il a
CoV-ban Ithetjuk a leir knal, ha

Tudunk trum-ver ziorol is (A TIMES OF
LORE peidaul jo S5 irumra is,)

A VENTURA-kerdesed igen erdekes. A le-
mat viszont ne feszegessik, mert az SZKI

Mngynrorszagon Is nm!]s sok peénzekért

nagyohb reléqepﬂ. ha a Kishcrtnnf!
rovatol a levelezesbdl kiszoritana a "Merre
kotorasszunk VENTURA-nkban?”. Egyeb-
ként sem tul biztaté kilatas, hogy egydtt
uljek veled — inkabb fellebbezek a sokkal
humanusabb akasziasén (az legalabb

ors — egy CASTLE MASTER Il. a lifte-
zest leszamitva is tul hosszu)...
Yikes!
.75 és CoVboy résieére
Targy: erkolesrendészens Kihagas
Ligyintéed: Mohone
Ikt.az: 17344762
Ertesftem a 1. cimzertetr, hogy a Iiliu XVi
kerdlenn Virosi Renddrkapitanysag Erkoles

rendéscely Oszialva tajdéhoziatonr, misserinl az
{dn magdnélete mind o tarsadalom, mind csa
Iadjn sremponyabal  Kilogasolt. Az degen,
rosse hird ndkkel vald kapcsolata veszélyezic
Lk o csaladi békeét, és ezen kereaztul a tarsada-
Iom erkolesi szimvonalat

Eppen czért o BTK. o485 par

sehkaszara va sal o

3. bekezdése 2

rendelem ol

Felszolitom, 3-an du. 6-kor a

hogy Tolyd ha
Délpestt Karhaz Makktalanfias: Foosaalyin

Jjelenjen moeg Dr. Golydirtd Akos 1dorvosnid,
aki o mdiétet exer araz |0 — FFi cllenében
sronnal elvége. Felhivom  szives  Digyelmér
higy a mdier ¢lon .wwcah-d]y\-n kumillateaban
meglurodn, a2 esctleges balesclek elkerulése
vegett. BEnnek clmulasziisa leirhatatlon kiwet
keeményckkel |.\[|\|1 Pl mellevagas, acaz o
szabun lorgo alkatréss véletlenszend, de jogilag
engedéhvezel! eliavolitasa.

Mint kedverményt nydjyguk Onnck, hogy a
procedura wian ae elidvolil alkatrészekel a
helysznen rantotianak ellogyassthata, lleive
gazdasagy  aron  (azar 470 11 cllenében)
dohdnyzacskdonak etvibet

Jelen hataroent jogends, lellebhesésnek nincs
hebve! [ Voltkan Odon igazgatd

CoVboy: Yikes!

Hogy tetszik a vadonatuj wrap-scr
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Hamarosan megjelenik a 200 oldalas

CoV EVKONYV

A megrendelés feltételeirdl és a tartalomrol
a kovetkez6 szamban részletesen beszamolunk!

Tisztelt SpV és CoV MegrendelGink!
Tajékoztatasul kozoljiik, hogy 1991 majus 01-t61 minden megrendelés és pénzigyi forgalom a COM-WARE
Kft. szamldjan keresztiil bonyoladik, a régebbi tajékoztatokkal ellentétben a SPECTRUM VILAG szamldjat
el lehet felejteni, a Spectrum Vilag és Commodore Vilag eddig megjelent Gsszes szama tehat kozvetleniil a
COM-WARE KIf1-161 rendelhetd meg.
Viitozatlanul fenndll annak a lehetdsége, hogy a pénzt valaki Ondlldan fizesse be barmely postahivatalban,
rézsaszin postai utalvanyon, a CoV 14 és CoV 15 hidtoldalin adott instrukciok alapjan, am SPECTRUM
VILAG helyett COM-WARE Kft-1, a 218-98426/31624-4 szla helyert 218-98426/41853-7 sz. szamlat kell
megjeloini, Ggy mint ahogy eddig az eléfizetéses modszernél.
Egyidejiileg megszint az utanvétes rendelési modszer is, aki ezutin tehat levelezolapon adja le rendelését,
annak csekket kildiink. A postakoliséget mi villaljuk, kivétel a Spectrum Vilag akeid, ott minimum 3 szam
megrendelése esetén tudjuk vallalni a postakliséget.
Tajékoztatdsul kdzoljiik a régebbi szamok drait, mert ebbdl is volt félreértés: SpV 2, 5-13 — 39.- Fy,
SpV 14-24 — 49,- Ft, SpV 25 — 98- Ft, CoV 3-8 — 49.- Ft, CoV 9-12 — 53,- Ft, CoV 13- — 59,- Fi
Az akcié csak a SpV 2,5—24 szimokra vonatkozik, db—onként 20,- Ft—tal olesobban kitldjiik, ha a
megrendelés mellett megtaliljuk a SpV 25 vagy CoV 14 hatoldalin elhelyezett akcidszelvényt (levlapos
megrendelés esetén a leviapra, csekkes befizetés esetén a rozsaszin esekk kozépso szelvényének hiatoldalira
kérjiik raragasztani az akeio szelvényt!)

SpV 1,3.4 és CoV 1.2 elfogyott!

AMIGA TABOR

Paradon

Augusztus 24—30 (7 nap)
Fergeteges program! Vendég az AMIGA MAGAZIN stabja! N
Bemutatkozik az AMIGA 3000
Borze ¢ Borze o Borze » Borze

Részvételi dij: 2100,- Ft vagy 300,- Ft/nap (hiaromszori etkezéssel)
Jelentkezni a Keeskeméti Ifjusagi Otthon LOGl—klubjaban lehet:

Kecskemét, Széchenyi tér 7., 6000
Tel.: (06-76) 22-342, (06-76) 20-735, (Kovics Judit)

Elhelyezés komfortos satrakban, teljes ellitassal, a gépek fuhazban.
Utazds egyénileg, gépek sajit konfiguracioban.

Konyvek, szorélapok, egyéb kiadvinyok bérszerkesztését villaljuk!

Nyomdai fotokész anyag elkészitését biztositjuk gyors hataridével.
Tel.: 17-54-521

Commodore Gyorsszerviz s Budapest, 1 75-10-24 ® XT/AT tapegyseg javitas is!
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