


A TOP-lista lete {Fonlosabban nem lete) mar idaig Is eleg sok olvasonk kedelyet borzolgatta — eddig azen nem akar-
tunk llyat esinalni, mert az nagyon szubjektiv lett voina és (zlestnk gyanithatdan eléggé elter a szelesebb 10megek izle-
setol. De ha mar az Olvaso ennyire vagylk a TOP-listara, akkor legyen meg az ¢ akarata...! A CoV 9-10l kezdve ezen az
oldalon lesz a TOP-lista, de ezt csak szigoruan a hozzank bekuldott szavazatokbol icg'uk osszeallitanl, a sajat veleme-
nylnket semmi esetre sem fogjuk belevinni (ha a bekuldott szavazatok 80%-a az R-TYPE-ot vagy a GALAXIANS-t teszi
az elsd helyre. akkor garantaljuk, hogy az is lesz az elso) ULTOP-Iisia minden 2 honapban lesz (lehetdseq szerint
kdlon 64/PLUS4/Amiga-kategoriaban — nem rajtunk mulik!), hogy megfeleld mennyiség’u szavazat gydljon dssze az
egyes jatekokra Termeszetesen, ha nem erkezik elegends javaslal, akkor nincs TOP-lista' (Egy Gjabb &o boy TOP10
esetleg?... — CoVboy) Addig is itt van nehany olvasonk sajat TOP-listaja
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Udvézliink mindenkit a “Commodore Matyi" (CoVboy egyik kuncsaftjanak talalo megnevezése a CoV-ra) leg-
Ujabb szamaban (reszében . ) Szokas szerint megint a "Sirdlap” jon, amely remélhetdleg valaszt ad nehany fel-
meriit (vagy felmerilésre varo kérdésre, problémara. Ismét pontokba szedjuk a gondokat, mert a multkori CoV-
ban ezt mar "megszoktuk”™

1. Miért nincs nyaron Commodore Vilag? Ezt a kérdést mar szamos olvasonk feltette nekunk, ideje
ra valaszolni. Nemnemnemnem — nem "a Bahamakra megyunk uddlni az olvasok pénzen”, ahogy egy leveliro
feltételezte és nem "gondtalanul lazsaini akarunk”, mint ahogy egy masik... A valasz ennel sokkal prozaibb es
harom reszbdl all: 1. Csak (ez nemcsak prozai, hanem tomor is); 2. Nem tudjuk fizetni a nyomdakoltséget a
postai elszamolasok csuszasa miatt és mindenképpen meg kell varnunk egyet: 3. Szeretnénk ogly Commodore
Vilag Evkonyvet megjelentetni valamikor karacsony tajekan és a nyari szunidot ezen nemes cel kivitelezésere
kivanjuk forditani. Kb. egy 200 oidalas, A4 (mint a CoV) formatumu konyvre gondoltunk, amely fele részben
tartalmazna 64-es és fele részben Amiga-leirasokat. A logyasziol arban is mindenképpen belul szeretnénk
maradni a 200 forinton Ez egyelGre még csak elképzelés — majd meglatjuk mi lesz belole..

2. Rendelések. Ez uton szeretnénk kdzoini minden utolag rendelni szandékozo olvasonkkal, hogy a CoV (es
az SpV) 1. szama elfogyolt, ezt mar legyenek szivesek ne rendelni (utannyomast nem tervezunk).

3. Régebbi CoV-ok vasarlasa. Szamos olvasonknak nem vilagos vagy nem megtelelé a CoV korabbi
szamainak 16iunk 16nend megrendelése, inkabb szemeélyesen szeretne hozzajutni. Sokak kerésére tehat most
kGzoljuk néhany uzlet cimet, amelyek rendszeresen arulnak CoV-okat:

Maszaki Konyvaruhaz, Budapest, VI Liszt F tér 8

LS| SHOP, Budapest, Vil. Majakovszkij u 91

Fotoelektronik-Novotrade Szerviz Kit, Budapest V. Magyar u 12-14

ORGANIKA (zlethalozat, Gyor, Schweidel it 19

Mosonmagyarovar, Szt. Las2io ter

Sopron, Orsolya tér 5.

SZIGMA BIT szaklzlet, Kecskemet, Rakoczi u. 4.

Zahoran Janos kereskedo, Bekescsaba, Kun Bela u 11/3

MIKRO BIK Kh szakuzlete, Miskolc, Széchenyi u. 49.

APEX szakuzlet, Gyongyos, Lenin ut 4.

4. Mi az a "cartridge poke”? Ez a kérdés szinte minden harmadik vagy negyedik levéiben feimerul
Hehe. Ez egy fantazianév - CoVboy talalta ki. A cartridge poke olyan poke, amelyhez nem tartozik uUjrainditasi
cim (ezt majd mindenki maga...). A név onnan szarmazik, hogy CoVboy Mk IV-e szépen tovabbfuttatja a prog-
ramot a poke bevitele utan onnan, ahonnan a fagyasztaskor leallt (a FINAL 3. nem tesz ilyet — elnezést a
korabbi "dezinformacioen”

Hat akkor ennyit bevezetonek, kezdodhet a mulatsag...
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Jatékismertetok

BOBO e Infogrames

eQy igazan nem normalis jatek. amelys! az
Infogrames vaioszindleg direkt azen csinalt. hogy a
“ragogumi”jatek definiciol korvonalazza (ragja egy rovid
idelg ax ember — aztan kikopi, men ant az ize) Ami.
gan mar vagy 2 eve meg|elent (azon egy kicsit mintha
jobban sikerult voina ). de a 64-verzié csak a kozeimul- T
ban kesault el Bobo egyebkent ismel egy ‘megszamiio- |
gepesitent’ nepszeru kepregenyfigura. A jatékban egy
srerencsetien bortaniaka hats piaiba kell beleainunk
magunkat & |ajek 5 palyajan
Bobo mester topincer feladatokat |4t
1. A ket a hat rab ul le
a villajukkal hadonasive kovetelih ar ebedjuket Ehhez
elobb le kell szednunk a kajakiadéban lathatd vodrot
majd — erkezes| sorrendoen — cdamenni & rabokhoz s
mindenkinek adni egy adagot (50 pont/db) Ha valame.
lylk rab mar tul regota vr & sordra, akker 8 fejurikre borit-
|8 & kajasvodrot es a szintnek vége A vodorben csak
vegieges mennyisegl ebedadag van — ha elfogyon
akkor az ablakbol agy uj vodiol kell felvennunk
2. szimt, a konyha Ezen a palyan Bobo & katon ira |o) ismerik ez 2 kifejerest — a fiatalabbak pedig majd
g jak!) (M senki se lépjen ki, ha "zoné k.. — CoVboy) A plafonidl logé csovon hataimas krumpliada-
Qok ozonlensk lefale EiSszor egyet fel kell rugnunk a kerunwbe (baira le), majd vilamgyorsan meghamezn| (balra fel-jobbra fel) &s
magunk mage hajitan (tdz gomb), Alul lathate. hogy a krumpli mannyire van meghamozva — ha nem leljssen meghamozotiat dobunk
©l, akior Mar jon is vissza @s nagyot Koppan a fejunkon Ha nem sietunk slegge, akkor egy 106 malva Bobo — sz6 szerint — nyakig fog
ulni & munkaban
3. azint,  szoktetas: A rabck ugy dontottek, hogy @ bDorton nem elegiti teljesen magas sivirasaikat és a tavozis mellernt donteriek. Az
epulet ablakaibol ugrainak kifele Odalent Bobo rohangal egy gumiasztallal, amellyel 8 lepotyogo rabokat kell kipasszolnia a keritésen
tulra (500 pont/db) A passz akkor sikeres, ha a rab a jobb vagy bal fels6 sarok felé atlgsan repulve roppen a1 & Keritésan Neha kaputal
is sikerul [Gnunk
4. azint, a menekulés Boboval valamilyen harom szalbdl alie aroton szaladunk es a szembdl érkezd villanyoszlopokat kell ide-oda
ugralva kik g k. Nem eg ges a drotoken lathato villodzasokba belsugrani, mert “villamcsapas-szerd” felismeresek ermek
bennunket A megtett tavoisagert kapjuk a pontakat
5. szint, az sbresztés (vagy aitatas?) Ezen a palyan rem teljesen viiagos mit keil csinalnunk — mindenesetrs az biztos, hogy a ceila-
ban, az emeletes agyakon horyogo rabok allandoan kitakaroznak és Boboval (de-oda rohangalva koztuk betakargathatjuk Sket A cella
kozepén lathato egy ize . amelyet at lehet ugraini. de na anaposunk rajta. akkor felemelkedik

Ime, &2 yolt a BOBO majd minden részletre kiterjedd leirasa A |atek minden srempontol figyelernbe veve mage a kozepszerliség dia-
dala, bar az elsd jatekoknal bizonyara mindenki jokat fog derulni fajta — egy I8 utdn szonban nagyon unalmassa valik az egesz Meg-
neni asetieg erdemes — de felvenni?!

DIZZY 3. (FANTASY WORLD) e Code Masters

Ugy latszik ebbol & felig tojasdelig madar kreaturabol mar sosem

lesz eleg! Persze megennets a forgaimazotal, hogy egy 0l bejara-

tomn sikerfigurarcl igyekszik lenyuzni az utoisd Lot is A jatek egy

nagyon szepen megrajzoit cimkepernydvel jalentkezik be A szerep- S paahd Lok e )
lGgarda (smet boyult nehany szerepidvel, az introban szemunk sle ! a) _F)).? LARARIRT
taruinat a teljes "Dizzyfamily” A mese szerint Dizzy eppen alraboit !f ﬂ3¢ BORLD
heoigyismeroset. Daisyt keresgell Most eppen egy kastely faid atam ¥
termaben tanozkodik, ahol a ket kijaratot részint egy lobogo tuz &
rész2int egy szobor 1arja el Az egyetlen targyunk egy alma, amelyer "BTARRING

a szobor aié leteve art az informacior kaphatjuk hogy a tiz sloltha THE YOrXFGLX
10 & vizzel, ami az asztalon van Vegyuk tehat fol (a szafet kenyerral . *

se feledkezzunk meg) majd 1egyuk le a 1z el Most mar szabad 7 D.!zzv ' uﬂzsy
ar ut A kovetkezo helyen egy szikisdarabot talaiunk Csak felleie - e

falytathatiun a2z utat, men tovabb nemi viz zara ! az Jtat (amibe
Dizzy bele szokon fulladni. | A kovetkezd helyszinen egy ehes par-
kany szaladgal ide-oda es likvidalja Dizzy-1. ha hozzaer Tegyuk le
@0 & szeist kenyerel s marns szabad az ol tovabo teifels  és gy
tovabb Szokas srerint a jatek ugy jatszhsto vegig, ha a megielaio
targyat a megfeleld helyen nasznaljuk es osszegyujtogetiuk a 30
darab - gyakran slgugon - ermet Msglenetds nehezies viszont
a2 ol0bbi reszhez kepest, hogy most mar csak ket targy isha! egy-
szerre nalunk

Ez leftt voina tehat a DIZZY 3 Az eadigi Dizzy-jatekoktal megszokant grafika 8s a hangulathoz kivaldan illeszkedd. kissé debll (de azen
101) zene. Akik szarettek jatszani az elso ket resszel azok bDizonyara ezt a jatekot is megkedvelik. Az iment lsirMaknan termaszotesen
csak az eiso lepeseket adtuk meg. amite mindenki rajohet magatdl is néhany perc alatt - akit & jaték részietes megoldasa s srdekel-
ne, B kovetkezd Spv-ben (24 | meg fogja talaini. Ennyil ol a jatekial — mast mar csak az a kbrdes, hogy mikor fog megjelenn a
oI2zy 47

(Apropo. & Kepek most nem fotok, hanem fiyomtatoval keszultek — ez csak kisériet ha nem jonne cesze, akkor maradunk a fotaknal .|




C64.Plus4 A BOSSZU

Ha egy tizen- ugy huszoneves korosztalyhoz tanozo C-64-

maeg! énk, hogy veleménye szerint ki
M-gy.rmlugon legismansbb vagy legnépszeribb 64-o5
akkor leg tizbdl kilenc azt fog|a vala-
szolnl Ritkai lstvn Eddigl kaluujmkmal sikerult szinte
asztatian sikert elernie. mert a izgaimakon Wl olyasmit nyujta-
nak, amit csak nagyon keves [itékban kaphatunk meg:
MAGYAR nyelvi mokm' Ezen tulmenden a jatékainak bonyo-
lultsa &3 nel ] a neves nyugati software- e f'ei’eﬂge
hazak term | — valészinileg mar sza |atekrajongs-
Rk L CoVboy |evelezesenek is RAERVATLA] | KE DG IGREE, AEREEFVEITE
|elentds részdt képezik a Bosszu-ho: #s az UJ VADNYUGAT. - ’
hoz kapesolodé kérdessk — tenat szukseget éreztuk, hogy a hegrajzolta, “‘:"""'t.* programozta
505&21.!42”“ sidtt (° al Is nyug Rathas lstvdn
Feii k & nagy s FIP
is néhany kérdés uojug Ab an 8 pét a X
szocsavarasban mar lmugr is jantas hazi kabalank, CoVboy Zene:

villaita magara (A jovd héten

kapom Nyina Vasziljewnét is... — CoVboy)
CoV: Kedves istvani Mondj néhany s26t magadrdl! Hiny éves vagy. milyen iskolat végexztal, hol doigozol?

R.. 21 #ves vagyok. Akt a téma bovebben |s erdekeine az vegye meg az UJ VADNYUGAT |1 és nehany dras (napos?) szenvedés ulan
.gyih informacidkat is kaphat,.. Az ELTE programozé matematikusi szakara jarok — illetve most nem jarok, mert nem lehet egyszerre

itni &5 egy jarni. igy tehat halasztonam egy évetl. Most eppen doigozom — illetve nem dolgozom, mern épp
nincs mit le tud valaki egy |ol fizetd programozoi munkat?

CoV: Milkor kezdtél sl programozni és milyen gépen?

Mohos Zoltan B Ridtkai Tamas

R.: Elsds g Wor l\EC BOon Ha & gyartas: evet 83 a ludasat nezzuk, nyug Al hogy versenyezhst a

PC-kel Errol a témardl agy abb talnatoak a Mikro M g regl szamaiban (Garay palyazalok)

CoV: Bizonya . petes a Bedéh Vakbazingh Srdekoind & %
programjaidar?

R Ez gondolom a BOSSZU-ra es az UJ VADNYUGAT I-li -re vonatkozik Inam egy sajat adventure-nyelvet. itt nem kell olyasmire gon-
doini, mint &z ismer programnyelveh: itt az ithsok 0-10| 24-ig terjadd Mivel csak én hasznalom, nem altarn bonyolult
szer | be lehet szeket irni. Ezenkivul meg van nehany 1-2 blokkos input-rutinom s konvertalom, a szove-
gek & hlp-u hldolqonuu It jegyzem meg. hogy sokan kitogasoljak a zens u a képek mindseget! Ezek csak azért vannak, hogy &
jatekos ne csak az unalmas szoveges klwnum pamulja egy suket szobaban Ha valakit csak a & 2ene &5 & szuper képek srdekeinek
az b lja & crackerak introi &s

wmw' n, hogy & “kitogasoldk™ egy val qu-lmmlwul ictak hagyni: art, hogy — ha jol
wdom — a programjaidat EGYEDUL ké hogyan émi egy 15-20 tds profi programozdi girda 1-2 éves munka-
o h ﬁmm.m«-mm«:m Na mindegy. Egyéb-

a jitekaidar? Magan vagy yik cég segitségével? Hogy jo i a dolog? Egyaltalin: meg lehet

A Maganiton, szerzdi magankiadasban adom ki & jatékokat Azert igy. men a Novotrade-nek nem keilent (szerintem azdta mar meg-
bimik ). Hogy mennyit jovedelmez? Nem eleget! Amikor slkezdiem az egészet (kb 3 honap rohangalds ide-oda), 10bbre szamitot-

On\l'lin & Eloanlm amitottdl a kis a divd ugyintézési és pé o ke — No meg ax addora...
akkor valGszindieg *. g “Mhlwmmmwnu
g&hmhﬂhﬂm I-uudna T dval ini lyen ?

- Sajnos (vagy szerencsere?) Mngyumuugun egyeldre jogi uton szinte felléap a wer-ak @s kalozok elien Van meg a
vld.llﬂ'l amit viszont eldbb-utobb (inkabb eidbb) feltormek . Marad tehat a személyes b :ha rojtely - az utdbbi
idGben toriédott egy-ket lemeze, akkor most nyugodian szidjon engem (de csak akkor, ha valamelyik prngumom -o megvolt neki kaldz-
masolatban!)

CoV: Hehe... Ha mir Ggyis teminal vagyunk, aikor meglkérd ém, hogy te csind a BOSSZU és az UJ VADNYUGAT PLUS4A-es
verzidit is?

A.: A PLUS4-verziot nem &n csinaltam, hanem valami cracker déirdl (a déli orszagrészbdl) — bar lehet, hogy nem... Széval csak az telje-
sen biztos, hogy nem én! Akkor lennenek benne képek 85 a zene meg Az Input-rutin nem lenne snnyire iSZONYULLL

CoV: W aban &pp min dolgozol?

R Mint mondiam, eppen sammin, de szivesen vallalok munkat. Csak kalandjaték-atietet ne kuldjon senki, men az nekem is van elég!
CoV: Mik & terveid a jovdben?

A Az UJ VADNYUGAT llil-at meg i megiram, ezt megigénem az elsd részben. De szeretek olyan munkat végezni, ami — azon
kivul, hogy szivesen csinalom — @szer Gen is joved ! lgy ar sem kizan, hogy az egyetem utan palacsintat fogok aruini!
Szoval majd meglatjuk

CaV: Azt hiszem, meg tudiak éneal. M elég unak tartom, hogy egy sik
shhoz, qum-m-mmwm.um
receptbn...). Addig is virjuk az UV. lil-at — és koszonjuk az intedqut!

Tehit akkor most jon & BOSSZU |eirasa Elélmr .qy kis iths - aki i

ugofja @l ezt & bekezdést. A [atek hagy ture, & kepernyd felsd rlniﬂ i & képet, alul pldig a
program altal adon informaciokal 8s az :npm -sort lathayuk, Az input-sorba b ! i tekot. Ewezetes karakte-
reket a 'C=" s a magteleld btllnntyu pl. C="+'A='K) ng:!sogeul tuuunk omm a '@ az ', a '+ az U (hosszi ékezetes betik
ugy ‘C=".ral), Mozogni az evel vagy tudunk, de néha lehetéseg van a FEL. LE és a Ki parancsok hasz-
nalatara is A klam parancsakat lqm szam elsd slyben tudjuk megadni, pl. LEFENYMASOLOM A Cov-QT, dl az muuuuu
kadvee van nyeh alatara, pl. LEFENYMASOL COV. Egyes ! kség van a Ipontj

a megadasara is, p! LEFENYMASDL COV FENYMASOLO Ha a program abszolil nem éri lyik parar kat, akkor altalé a

“Nem értem, p " kapjuk. Az  Tsszes ige &s fGnev #3678 Most nincs helyunk, de nehanyra kitérnénk




A BOSSZU C64,Plus 4

® Az F (a FOG roviditese) feiveszi ax osszes targyat, ami & helyszinen van, azaz az informacidban “Ezt latod = felirat utan szerepel A

felvehetd targyak nem feltetienul sze
(LELTAR vagy LISTA roviditese) bebiil

nak itt, tehat neha srukseg van a foneév megadasara is. A nalunk lévé targyak listajar L

¥ evel vizsgalhatjuk meg, az A (RAK) paranccsal letehetunk valamit

s AV (VIZSGAL) p al vizsgald ink, ha {6 is megadunk utana. ax adof targy lesz a vizsgalat célpontia. Ezzel hasznos
infokat szerezhetunk be.

® Az E parancs utan a kepernydn megjeienik az erdniétunk és a jatekp eddig elert eredmenyunk %-ban kifej

® Az S (SEGITSEG) parancs utan a helyszineken néha hasznos tippekhez juthatunk. (Példiul nekem kiadva az S parancsot, az az infor-
macid nysrhetd, hogy “Ne fémyma id a CoV-ot, mert meg leszel nigva!® — CoVboy)

e A jatakallast b thetjub tiuk peritériara (SAVE. @s a program majad ja, mit kall begépelni) s a memadriaba is (QSAVE
&s QLOAD).

* AVEL (vagy BOM) parancesal egy lepast visszaléphetunk, azaz a program figyelmen kivil hagyja az utolsé parancsunkat
Ez volt tehat a rovid haszndlati utasitas A program megeért meg néhany vulgaris szot is (most nem adunk példakat, valészinileg
mindenkinek van elegendd a szokincseben| — jojjon Inkabb a megoldas:

Bejelentkezes utan nemi zensbona hallatszik, valamint Aatkal maestio k az uj jatek a programja Neml infoval is szolgal a
tovabbiakra nézve: "Beszél) mindenkivel &s mindent vizsgalj mag!” Jo otlet! Akkor indulhatunk is (KI). Egy introt kapunk tajjelegl zenével
koritve 8s mar kezdodik is a kaland,

Egy szeles. lassi folyasy folyd eszaki partjan allunk. Egy osvany vezet eszakkelsire, egy domb fele. Vizsgalodjunk egy kicsit (V). Semmi
érdekes. Akkor mondjuk csinaljunk egy leltart. (L) Nicsak, egy vodor van nalunk. (V VODOR) A vodor ures. Ha mar Ggyls a berendezés-
hez tartozik egy folyd, akkor rogton fel is hasznalhatjuk valami nemes celra: peldaul toltsuk meg vizzel a vodrot (TOLT VODOR]. Zene
jelzi, hogy imenti normali indsult. innan csak egy kijarat van: északkelet fele. . vagy megsem? Az igazan makacs
jatékos titkot gyanit: minek van itt egy egész folyo, amikor egy kutbol is megtolthettiik volna a vodrot? \izsgaljuk meg a folyet. (Vv
FOLYQ) Ez tenyleg egy folyd. Ah! — ki hitte volna? Mindenesetre. ha tenyleg egy folyd, akkor talan Gszni is lehet benne (USZIK).
Hopp — megsem csak északkeiat felé volt kijarat! A Bambusz-szigetre kerultunk. Egy kést talalunk, ami biztonsagérzetet ad — tehat
magunkhoz vesszuk (F KES). A T vizsgaigatva semmi &r nem latunk, de azért szuvenirképpen elvihetunk egyst
magunkkal (TOR BAMBUSZ — 1%). Usszunk vissza az elétbi helyre as ott menjunk tovabb északkelet felé. (EK)

A dombietdn allunk egy fa mellett. Eszak felé sgy nyugalmas kis falut latunk (most mintha eppen egne .|, del fele pedig egy osvany
vezel tovabb. A falu felol alas #s lodobog ... Kérjunk segitseget (S) — & agra i bennunket. Kevesbe dvato-
sak esetleg bemehetnek a faluba, hogy kozelrdl szemisijek a falu kirablasat ok rogion meg is nézhetik, hogy hogyan ér véget a jatak)
— Gvatosabbak pedig varjanak egy kicsit (VAR — 2%) Telik az idd es a fosztogatok elvonulnak. Bemehetunk a faluba. (E) Afalu — valé-
szindleg az imanti latogatokbd! kitolyblag — kissé larombolad Egy leegen haz eloh allunk. Menjunk be a hazba. (BE) Jaj! — egy
meg Iz20 gerendardl szikra pattan a ruhankra &s el légunk. De kar értunk! Nem ba|, legkozelebb majd lesz annyi eszunk, hogy
a folydnal megtohon vodor tanalmat a hazra locsoljuk... {ONT VIZ HAZ — 4%) Ezzel eloltjuk az (226 gerendat #s most mar nyugodtan
bemehetunk. Uszkos romok kozott &llunk és felismerjuk, hogy ez apank haza... pontosabban apank haza volt. Hopp! Egy ember fekszik
a foldon, [V EMBER) Eszmelstien. Mit csinaljunk vele? Kerjunk segitséget. (S) Megtudjuk, hogy az ember valészinileg tud valamit a
tamadokrol, Prébaljuk meg magahoz teriteni. (RAZ EMBER — &%) Az ember magahoz tér és halkan beszéini kezd. Elmondja. hogy
nagy meszarias volt meg minden &s a tamadok vezeldjet Hakainak szolitottak. Bosszura szolit fel minkel — aztén exital. Vizsgalodjunk
egy kicsit, kezdjuk mondjuk & padional (V PADLO). “Probalj itjutni rajta!”’— jon & valasz Kerlek! (LE — 8%) Tenyleg atjutottunk rajta: &
pincebe kerultunk. ahol egy egérhez van szerencsank Kapjuk e (ELKAP EGER). majd masszunk ki (FEL| #s menjunk ki a hazbal (KI)

Haladjunk tovabb eszak felé A napfenyes Uton gyalog egy erunk, utak indulnak minden iranyba, Ez
egy nagyszerd hely arra, hogy innen el I i itévedjen benne L legalabbis tobb alkalommal sikerilt)
Menjunk innen eszakkelst. majd onnan észak fele. it egy vandor all az Ut szélén. Kérjunk gitséget. (S) “Emiéh Istvan " -

16n a kool valasz Azt mondta. hogy vizsgaljunk meg mindent eszeljunk mindenkivel Rendben, akkor vizsgéljuk meg a vandon, (V
VANDOR) "Nem vagy te orvos!' Hehe Jopofi. Akkor inkabb beszeljunk vele. (BESZEL VANDOR — 10%) “Keresd meg Tomodachit!
Lehet, hogy & tud neked sagi Kopogj ha a2 ajtajén!” — mondja a vandor es tavozlk. Még mindig sikeresen sltévedhetunk,
szoval ) ketszer @ fele.

Egy kisvaros fdutcajara érkezunk, amely eszak lelé vezet Kelstrs egy hatalmas kaput latunk, nyugatra & plachoz vezet egy ut A kelet
felé lovs kaput megnezve egy &t talalunk (BESZEL OR) Azt mandja. hogy ez Hakal haza. Aha, it lakik & rabld bacsi. Az Grrel ne kotoz-
kodjunk, mert sokkal |aratosabb nalunk a fegyveres harcban és ha megtamadjuk, akkor 12%-ot sebez az erdniétunkon. Majd késdbb
visszajovunk, most inkabb menjunk ki a placra (NY, NY) Egy darab madzagot talalunk, amit szépen fel is veszunk. Menjunk vissza keist
fele s nezzuk meg, hova jutunk az eszak felé vezetd utcan Egy fahaznal ér veget az ut, amalynek egy nagy 1oigytaajté van az oldalan
Csak nem annak a bizonyos Tomodachinak & haza? Mindjart kicerul. (KOPOG HARMAT) Nyent — Tomodachi kinyitja az ajtot es behiv
bennunket (BE} Tomodachi a foidon uldogal. el6te pedig egy lampa lathate. Haoho, djabb stuff! Vegyuk fel. "Hé! Ez az enyém!  —
mondja Tomodachi s nem engedi megszerezni. Akkor inkabb csevegjunk a hazigazdaval egy kicsit (KERDEZ TOMODACH! — 11%)
Art mondja, hogy neher dolog Hakait megaini, mert rengeteg katona orzi a hazat 88 & maga is kivalo harcos, Az ajio feldl uvoitozést s
dorombolest hallunk. "Valaki slanlt u - alja éles sz el & helyzetet T "M Glf & hittsd ajtdn keresztul”
— mondja &s eltinik. A katonak a kovetkezd lepesunkre be fognak torni a szobaba es megoinek bennunket — hacsak ez a lppésunk
nem a tenylorras megszuntetese lesz . (ELOLT LAMPA - 14%) lgy & katonak nem taidlinak meg bennunket azonnal es kiosonhatunk a
hatso ajton. (Ki) Egy delkelet feie vezetd sikatorba jutunk A b dd iranyt talan mindenkl ki tud|a talaini,

Hakai hazanak hatso fala mogott lyukadunk ki A falat nem tudjuk atugrani, mert tl magas, & segitség pedig azt mondja "Hasznild &
szomed!” Nagyszeri. Je. oft egy fal A vizegalata utén kiderul, hogy eleg erds, tehat masszunk fel ra. (MASZIK FA) Egy erSs Agra keru-
lunk, kozel a haz egyik ablakahor A fal tetején egy aiakot latunk Egy 6r! Ha megprobainank bejutn| az ablakon, akkor 8szrevenne ben-
nunket . Tehat a legjobb, ha egy ideig nem csinalunk semmit (VAR]) Teiik az idd, s kisvartatva az &1 negy Most gorhatuni
ar ablakon Hakai dolgoze ajaba utoftunk Egy fekete sjjeliszekrenyen sgy levelet pillantunk meg. Vegyuk fel, majd vizegaljuk maeg
a faliszekrenyt. Hoppla, egy gylrdt talditunk (16%) Py juk meg az iment felvent levelst (OLVAS LEVEL) Kiderul, hogy
anallabétak vagyunk. De kar Ket 810 velet ki a s20DabOI es2ak 88 nyugat fele. Menjunk ki valamelyiken — gyakoriatiag mindegy melyl-
ken, de legysn mondjuk nyugat. Katonak jel ik meg es gol bbb kiderul, hogy megsem oltek meg ceak reftenstesen
megvertek es kidobtak. Egy lany vesz gondozasaba b ket akinek a kunyhoja alszunk sgy sort. Felebredes utan sokkal jobban
vagyunk (a2 eroniétunk 50-t5| 70%-ta emalkecett) &s & lany sem tunt maég ol Taldiunk egy kotelet #s egy asdt is (F), majg beszeljunk
egy kicsd a lannyal (KERDEZ LANY) Megtudjuk, hogy Hakai oGy Oshinoko es egy Nusumu nevl urat bereit fel arra a nemes feladatra.
hogy eita kelyseg & foldi olgybdl. Rendes gyerek ez a Hakai,

Menjunk ki a kunyhobai (K], majd — mivel csak arra vezet Ut — tovabb eszak felé Egy osvenyen haladunk tovabb eszak fele. Hirtelen
valami zajt hallunk a hatunk mogul... Nusumu h al (UGRIK — 18%) Valami siszaguid a fulunk mellett, de

azen megusItuk a tamadast! ismet egy itkeresziezodesben allunk an nagy fat latwnk magunk elot. (V FA) Latunk valamit: egy jel
|elemt meg a fan Bar az iment kiderult, hogy telj fabeta k. ordogl logikankh h juk hogy ez & krikszkraksz

a



C64,Plus 4 A BOSSZU

ird akar vagys eszakh del es d kell k... @5 oft talan majd torténik valami. (EX) Egy
ugy:notym fa m allunk, mint az elobb Ezek erdekesek unkuk lenni. szoval wunlljuk meg ezt is (V FA) Nicsak, ebbdl meg egy
suriken &ll ki' (KIHUZ SHURIKEN — 20%) Folytassuk tovabb az utunkat a jel szerint ¥ (D. DK). L g @2 is ugyan-
olyan hely, mint az eddigiek, de egy kis foldmunka utin megtudhatjuk, hogy mire célzomn a fan latott jel. (AS — 22%) Egy ladat talalunk
Hat akkor talan nyissuk h [N‘YI'( LJ\DA — 23%) .Jer Nem bcmbl volt benne, hanem pénz. Menjunk tovabb valamerre — teljesen
mindegy merre, k Oshinokoba. a noml yab O nem tamad és oft is lehet hagyni, de
allandoan bele fogunk botiani. igy tehat az elsd 1 & tala 5 | csapjuk fejbe a bambuszriddal. (UT OSHINOKO BAM-
BUSZ) Erre baratunk szépen elterul #s mi mehetunk luvibh

Keveredjunk ki valshogy az erddbél, umng egy Utelag &runk Forduljunk északkelet feié. it két nindzsa all az dton, akik nem sok
lzudluldouqm mutatnak arra, hogy dj b . L at itd gyurd [MUTAT GYUHU} A

. mi pedig o -gy m ureghez érunk IBE] Egy i A ank, egy

mmk A bombat fmonm]uk — @ mester nem mutat & Pri kalni vele (BESZEL NIN..IJ\} “Add @t nekem uuc

- ja. OK, ha yira vagyik ra, akkor adjuk nekl oda a Hakaitol sliopott levelet. (AD LEVEL — 27%) Cserébe egy ahtato-
pirulat kapunk. Menjunk vissza most az utkeresztezddéshez (KI, D. DNY) és on forduljunk északnyugat fele.

A kikotdbe | Egy t vitoris fekszik a foldon. A vizsgdlat nem mutat rajta semmi erdekeset, viszont ha segitséget
kérunk, l.lﬂ:nr megtudhatjiuk, hogy szukségunk lesz egy darab vaszonra. Az mindjant mas. (VAG vITOFlLA — 28%) A targyaink kozot
megjelent egy darab vaszon. Menjunk fel nyugat felé az egylk hajéra. Rogton bele is botlunk a yosba. Kezdjunk gni vele.

(BESZEL KORMANYOS) Azt mondja, atvisz minket a tengeren, ha meg tudjuk fizetni Semmi akadalys, ugyis egy kis nyaralisra
vagyunk._. (AD PENZ — 30%)
A hajd kitut a kikotSbdl. Hat elég messzire vitt bcnnunkﬂ - Kmm A vitorlashajo fedeizetén egyebként egy csapoajtot is taldlunk,

amaly alatt egy uvegre lelhetunk . Va ey k&5 f ik &z uveget (aztan uj az utoiso ki allast),
megfontoltabbak meg vamak ezzel egy kicsit. (Ki) A kinai kikotGben egy kisebb barkat is latunk keletre, de ezt majd késdbbre halaszt-
juk — mosth gyjuk el a kikotdt & yugat fele A fGutcan allunk. ahonnan nyugat lelé vezet 1ovabb az (1, de észak felé egy keritest is

lathatunk. A kerités vizagalatakor kiderul, hogy &t tudunk maszni rajta (MASZIK KEHITES] Egy kertbe jutottunk, ahal gyonyord viragok
nyilnak, Viszunk magunkkal egyet ISZED VIRAG — 32%) A bokor alatt egy macska kucorog — de nem menekul & sem. 5t is magunkkal

hureoljuk (MEGFOG MACSKA — 34%). Az egerrel sikerul is k & bokor aldl. Masszunk vissza az ulchra és menjunk tovabb
nyu-gnl felé Egy taran vagyunk, IJ‘!BI'\HI.I’I aszaki as dilu llmyol.hnn indulhatunk tovabb. Deli irdnyban egy koldust talalunk, aki erdekls-
hogy aQ | Haicai . mast viszont nagyon &hes. Jol van, flam. mindjan

kapsz finom lepényt. . (€, E) ==
Egy piacon vagyunk. Ez ismét Utvesztd, ahol harom |elenet valtogatja egymast — kivétel, ha helyes iranyba megyunk (EK, E) Egy utela-
gazashoz erkertunk. Haladjunk tovabb észak lele. Kozben kerdunk shesek lenni.. Egy ﬂurprot talalunk & kovek kozoft Takarjuk le a
vitorlavaszonnal (TAKAR SKORPIO VASZON — 36%), hogy magunkkal &s meg fel akarunk venni egy
kovet is (F KO — 37%). Tovabbhaiadva észak felé egy kigyoba botlunk (kézben nagyon mauh Ilttunh} A segitség art mondja, hogy
oljuk meg (vagyis DOB KO KIGYO - 29%) és ne Iln!’unk hnnyas-h Ez utdbbi mit jelent? Vegylk feleségul? Ez sem rossz Gtiet, de
mindjart kiderul, mihelyt abbmegyunk: a helyszinan ugyanis éhanhalunk. igy tehat a kigyot kénytelsnek leszunk cl!oqy.u
tani (ESZIK KIGYO — 40%), mluun m.ﬁoﬂuk Keleti konyha. Az erdnlétunk viszont teiment 90%-ra. Menjunk tovabb az uton, egeszen
addig, amig meg nem pillantjuk a k
A kolostorhoz sanos nem vezel ut, :nk -gy rnagmn:hnmnn bilaf Egy Kis barka E azonban mégis fet lehet jutni (KOT
KOTEL BAMBUSZ — 41%) A bamb az szarer bes ik ket szikla koze, mi pedig szépen felmaszhatunk a katélen
(MASZIK KOTEL), A kolostor bejaratahoz érkeztunk Nem tajleirast kapunk, hanem valami 0 mas get... Mivel 1el) kizarn-
nak tartjuk, hogy valaki NEM n eredeti wrnm'll |ntszm erre most nem vesztegetjiuk az id6! Miutan begépeituk, maniunk be & kolostor-
ba (BE) Egy alk k, aki @rdekid e (KEADEZ SZERZETES — 42%) nihany honlp alatt megtanit bennunket
arra, hogyan uralkodjunk testunk is szellemunk felett. Mmun a tanfoly lezajiott, (smét a szik : 1alaljuk magunkat. Setal-
junk vissza sg az g (NY. D, D. D) &s oti forduljunk nyugatra. Egy erddben hal 1k, menjunk tovabb nyugat felé.
Egy tisztasra érh Iynak k ,' egy fiahoz kotozott lanyt latunk két rabld tarsasagaban. A segitség art mondja: “Hasznalj
valamilyen ftegyvert és csinalj Ggy, mintha kung-fu mester lennal!* — ez nyllvanvald, tehat DOB SHURIKEN (44%), de mivel az csak az
egyik rablol sebzi meg KIALT (45%) is. A rablok elmenskulnek, mi pedig itjuk 83 elkisérjuk apja hazalg. Adjuk oda a viragot a
lanynak (AD VIRAG LANY — 47%). Csak annyit mand, hogy koszonom — latszolag ennek nem volt semmilyen gyakorlati éneime. Lat-
szolag — majd a vegen kiderul . Miutan atnyljtottuk a zoldséget, kerdezzuk meg az oregembert (KEADEZ EMBER). Azt mondja, hagy
hajlandd megtanitani a kung-fu harcra — ha akarjuk Mondjuk dontsunk Ggy. hogy akarjuk (TANUL — 49%), Egy év alatt mesterszintet
erunk el a kung-fu harcmivészetben. Ezutan menjunk vissza az utkeresztezédashez (DK, K, K) s menjunk vissza dél fele, a piacra
It rnbtzkaljunk addig. amig talalunk egy |6 kis utcai verekedest, majd verjuk szét a |6 nepet {VEHEKSZIK — 50%). Ezutan \‘th.-&helunk
egy &kel &s egy hoszu botot. Most keressuk meg a lepenyarust. Sajnos panz hijan a lepeny 285 egy ege modjat
fogjuk sidadni (LOP LEPENY — 52%) Az arus holmi tolvajokrdl kezd el kiabaini — vajon Kire gondol? Tavozzunk dél Iele majd oft borit-
sunk tel egy asztait (BORIT ASZTAL), majd tovabb dél fele &s ot megint boritsunk tel ‘egyet Ha ket asziait boritottunk fal, akkor a
minket uldozd népek lemaradnak tSlunk {egy Iddre...| Van tehat koszt, mehetunk az ehes koldusunkhoz (D, D) Adjuk neki oda &
Ispényt (AD LEPENY KOLDUS — 54%), mire az halabol elarulja. hogy & készitette Hakai hazaban s titkos atjardkal és dtad nekunk egy
hatszogletd hasabot, amely minden atjardt nyit. Hmmmm, hasznos stuff. .
Ha most észak felé visszamennénk a tére, akkor az uldozdinkbe botlanank, akik minden tovabbi nélkul meglir anek b wet. De
nem arra fogunk menni, hanem & kelet felé vereld sikatort vesszuk (genybe, Ez ugyan zsakutca és ift is uld The b |
de in mag van egy dobasunk (HASZNAL FUSTBOMBA - 55%) Fenér fust csap fel és ennek leple aiait atmaszhatunk a keritésen
{MASZ!K KERITES) &s biztonsagba kerulhetunk A kikotdben talaljuk ismet magunkat A nagyobbik hajo az, amivel arkeztunk. Menjunk
1ol ri (K). Mar k a csapbajtot egyszer ez egy kedves |dszag, ami a legénysegl haidterembe vezet, de sajnos racsukodik
az ovatlan latogatéra, aki nem tud innen kijonni, Most viszont — egyik U] szerzemanyunkkel — mar trukkoskodhetunk (KIEKEL AJTO —
57%) és csak utana megyunk LE. it talaihatunk egy uveget. ameiynek a felvetele utan mar mehetunk is vissza a fedélzetre (FEL).
Sajnos ez a hajo mar nem fog visszavinni minket Japanta, mert nincs peénzunk — igy ezen mar nincs tobb dolgunk, visszamehetunk a
kikotdbe (KI)
Mivel szivunk visszahuz most mar Japanba, sajnos megint lopnunk kell (lassan mar rossz szokasunkka valik). Most nem lepényt lopunk,
hanem hqm ("Mib3 lesz a casrsbogir?!™ — CoVboy) Pontosabban birkal Persze az dvatos hajos mieldn vizre szdlina, szamit az
&s utani ve ésre 85 8 h botool valamint a késbal mnnn-,n k#szit maganak (KESZIT SZIGONY — 50%) — és
csak mzutan Inp barkat. Menjunk fel tehat a barkara. Huzzuk fel a horgonyt — “A vitorla az elsd!" 5201 a hajozasi szakianacsadd
Kériek. Akkor bontsunk vitoriat (BONT VITORLA — 61%) s huzzuk fei a horgonyt (FELHUZ HORGONY — 63%) Mar utazunk s... Talan
mondani sem kall, hogy szormyu vinarba kerulunk. & hajo alsullyed — viszont mi tuléljuk a kataszirafat, sdt meg egy torot arbocdarabot
is latunk magunk meliett Gszkaini (KAPASZKODIK ARBOC - 64%) .n vihar kozben elmdlik, [n viszont helystie egy capa, amely gyanit-
hatGan ahes lshat Az Gvalos (és lopos) hajos viszont hozott

gonyt, amivel szep ja-a capat (OL CAPA SZIGONY -
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66%). Most mar uszhatunk nyugodian — de merre? Hat péidaul abba az wanyba, amerre Japan fekszik Kinatal {aki nem tudna, az
potolja a mulaszton foldrajzarakat az altalanos iskolaban) Miutan nehany alkalommal arra usztunk, megpilfantjuk a Japan partckat
#szakkelet fele

Egy ismerds kikotdben erunk panot (micsoda veletlen!) Menjunk & Tomodachi hazahoz (DK. D, D, D} &8s menjunk be hozza What's the
news, tata? (pontosabban KERDEZ TOMODACHI). Azt mondja, hogy a telkeldk keszen alinak a harcra és adjunk nekik jelet ma ejszaka
Rendben Menjunk ki és menjunk tovabb del felé. Felfegyverzen katonak vesznek korul .. Hm, ugy tinik csapdaba kerultunk, Viszont
nem tamadnak rank, tudunk lépni (elmenni mar nem) Az egy 1 logikus megoldés, ha megadjuk magunkat (MEGAD — 68%)

Egy igen keve lakalyos bor aban terunk magunkhoz |6gazas kozben (megkotozve., tejjel lefele iogunk a plafonrdl). Az Gsszes
hoiminkat elvetiek tolunk @s a cella sarkaba dobtak. A falon egy gyertya van — meg (8, hogy azt Mt hagytak! Kezdjunk el lengedezni
(LENG) ~ igy mar elérhetjiuk a faion |évd gyertyat (F GYERTYA), amivel slegethetjuk a kotelet (GYUJT KOTEL — 71%), Vegyuk fel a
holminkatl es tavozzunk Azaz csak tavoznank bezarak az ajtot Seba|, rigjuk szél. _(RUG AJTO — 73%). Ripityira is megy, tehat
mehetunk (KI). A pincebe |utoftunk, ahol sotét van valamint egy taklya es egy &r (F FAKLYA es UT OR — 74%). Leutottuk a strazsat
Vizsgaljuk meg es taldlunk nala egy kul . amit {erme 1 fel ink (75%) Gyujtsuk meg az (mént felvett faklyat a gyertyaval
(GYUJT FAKLYA, ELOLT GYERTYA), Az 6r kesobn magahoz 1ér s fellarmazna a tobbl 6rt, tehat kotzzuk meg (KOTOZ OR) es tomjuk
be a szajat a gyertyaval (TOM OR S2A) - 77%) Keletre egy mas:k cella ajtaja is nyilik. Ebben egy masik rabot taidiunk, a valtozatos-
sag kedveert most nem fejjel iefels &5 megkotozve, hanem siman a falhoz lancolva Engedjuk el (NYIT LANC — 78%) Meghkoszoni,
hogy kiszabaditottuk es eiszalad Menjunk vissza a folyosdra s induljunk el rajta. Ha nem tomiuk vaina be &z 6r szajat az eloiton gyer-
tyaval, akkor az most fellarmazna a tobbit — igy viszont nyugadian haladhatunk tovabb. Nem sokaig: a kovetkezd helyszinen egy regi
kedves ismerds allja utunkal — Oshinoko, a réma yakuza Egy alkalommal mar fejbeutottuk a bambuszruddal, de ugy latszik, hogy a
vannal jobban birta a gylrodést . Vagjuk akkor most hozza & vaszonba csavart skorpionkat |DOB SKORPIO OSHINOKO - a0%)
Menjunk tovabb. Egy sulyos faajto eioH allunk, ahonnan északra es délre vezetnek utniak Valasszuk az északl iranyt Egy keresztfolyo-
sora erkeziunk, ahol keletre fordulunk. 4 katonak haldszobijaban vagyunk. a sarokban pedig egy asrtal &ll, rajta uvegekke! es poharak-
kal. Egy kis ajandekcsomagot keszitunk a legenyeknek (RAK PIRULA UVEG &s RAK UVEG ASZTAL — 84%) Szép almokat! Menjunk
vis52a a keresztfolyosora majd tovabh eszakra. Egy leifele vezets epcsdt taldlunk, amelyen telballagva tovabbmaszhatunk fellele. Egy
Grtoronyba jutottunk, ahonnan ralatunk az egesz kertre Nezzuk meg pl. a tavat (V TO — 85%) Valamit latunk benne! De mit? Majd
kiderul

Menjunk vissza az imenti keresatolyosora (LE. LE. O), majd onnan nyugatra és keletre A lépcsdn menjunk fel Egy Ujabb folyosdra
lutottunk, ahol egy kerire nezd ablakot tatunk, Nezzunk ki rajta (V ABLAK) Nicsak. nicsak . a derék Nusumu, aki tudvalevoleg nestiele-
nul lepakodik a hatunk moge . Na megallj csak, kis huncut! Menjunk fovabb nyugat felé Egy ajtot latunk, amelyrdél NYIT AJTO parancs
kisdasakor kiderul, hogy ez egy tolGajto — tehat HUZ AJTO Egy né haldszobaba kerulunk, ahol €gy tukorre és egy fiolara lefunk. Miu-
tan felvetiuk Oket. menjunk ki az ajton Menjunk vissza az ablakhaz ahonnan Nusumut megpillantotiuk &5 dobjuk ki a fioladt az ablakon
(DO8 FIOLA ABLAK — 87%|. A partum a nyakaba cs0rog, ami nem karomkodast csal az ajkara. Most mar nem csak hangtalanul, de
budosen is fog lopakodnl — kesobb ez menti meg majd 82 aletunket egy hatunkba fUrcdo |andzsa eldl . Most menjunk le, mayd a lép-
©sd |abatol folytassuk 8z utat keletre Innen egy ajto vezet del fele a kertbe Jarjunk el a kepernydn megjelend szoveg szerint. majd lep-
|unk ki a kertbe. Hoppla. valamilyen (llatot erzunk — csak nem |opakodd @s immaron budos bardtunk van & hatunk mogot? De igen
(TAMAD NUSUMU — B9%|, viszont hirtelen hatrafordulva torkan rugtuk. Mast mar nem lopakodik tobbet, Menjunk ketszer dél| iranyba
hogy slérjunk a tohoz- Az Grtoronybdl mar megpiltantottunk egyszer valamit a 1oban, most megrezzuk mi az (USZIK). A téban egy feszi-
tévasra lelunk amit szepen felveszunk. Masszunk ki a 16b8l, majd menjunk del fels Egy Or all a talon, de nem vett eszre bennunket, A
szigony mar egyszer |oi joit, most tehat megint alkalmazasra kerul (OL SZIGONY OR — 91%) Balevagiuk a hataba Ezutan eszak feie
manjunk vissza a hazba

Haladjunk tovabb kelet. majd cel fele. It mar jartunk egyszer amikor a bortonbidl |ottunk kitela | van a sulyos tolgyfaajio. Feszitsuk fel
a téban felven pajszerral (TOR AJTO FESZITOVAS), mayd menjunk e Egy hordot 1alalunk. amirdl vizegalal utan kiderul, hogy puskapor
van benne Vegyuk fel majd menjunk vissza a kertbe a kis tahoz (NY E. NY, D. D, D) @s on haladjunk tovabo eszaknyugat fele. It ket
vBISIOMas vareb vicsorog rark sajnos kenytelenek vagyunk megvaini kedvene cicankicl (LERAK MACSKA — 93%) A kutyak szépen
uldozobe veszik. mi pedig mehetunk tovabb eszak fele Hakai hazanak a kapujahoz arkeztunk (ennek a masik oldalan |attuk az &rt meg
a jatek elejen) A segitség szennt egy nagy robbanas |6 isizes lenne — ortsuk ki tehat a puskaport a kapu ele (KIONT PLUSKAPDR)
majd menjunk tovabb kelet teis. Egy megremult drbe batlunk (TAMAD OR), majd miutan (ecsaptuk, eszak felé visszamehetunk a hazba
M torduljunk nyugat fele, menjunk fel a lepcsan, majd ot forduljunk keletre. Ha kinezunk az ablakan pont a haz bejaratal lathatjuk. Dob-
|uk ki 2 faklyat & puskaporra (DOB FAKLYA KAPU — 95%) s egy onas: rabbanast hallurk a kapu feld! (valdszinileg |6 jei voit a felkeldk-
nek.. )

Menjunk tovabb kelet fele A weresztioly csapda dik rank’ ha tova nénk. akkor egy Or landzsaja azonnal atverné a
fejunket, Elobb tehat kukkantsunk be a kanyarba (V FOLYOSO TUKOR — 97%) Most eppen hattal all nekunk, szdval tamadhatunk
ITAMAD OR) Agyonrugjuk Haladjunk tovabb del fele elGszor egy alvo art (csak nem & talalha meg a kis szeretelcsomagunkat?) tala-
lunk, akivel semmit sem tenetunk, tovabbmenve del teie viszont egy halof drre bukkanunk (ezek mi vaitunk a kerbdl .| Kutassuk at (V
OR) es egy kardot lelunk. Vegyuk tel (99%) és menjunk vissza az alvo drhoz, majd cnnan keletre Hakal delgozoszobajaban vagyunk (a
|atek elejen mar elloptunk innen néhany doigot] Menjunk tovabb eszak telé s a teazoba erunk. In Bgy nagy siekrenyre lelunk,
amaiynek ar oldalan egy hatszoglety melyedest talalunk Hatszogieti? Mintha lenne nalunk egy ilyen hasab . (NYIT SZEKRENY
HASAB), Egy titkos forgoajto tarul fel eldttunk Menjunk kelet fele Egy tisztas van itt, amelyen viragok bimboznak, madarak csivitelriek,
csapoajiok csapodnak, sib. Ja @5 ift van Hakai is (TAMAD HAKAI Verpezsdité viadal kezdddik Hakal kiuti a kezunkpol a kardot, de
ekkor hirelen feicsapodik a poajto &s a meg ditoft rab valamint a kinal lany siet a segitskgunkre. LegySzzuk a zsarnckot és
levagjuk a fejet \Vegre megbosszultuk a kedves papa halalat Ja ha valakinek nehezére esne osszeszamalini, akkor 100%

OK, snnyl — johet az UJ VADNYUGAT .. vagyis egyelGre csak néhany tipp a szerz26t8|
e Toitsd fel az akkumulatort!

- B 1 csak megleleioen rogzitett agyuval lehet!

» A holdjaron vonohorog 1s van'

» A gaztamadast elozze meg tuzérsegi tiz!

= Egy kis elektronika 1s meghulyuinet! . s ahol a viz nem jon be sagithet a lehallgatas.
® A |0 diverzans fegyvere az alruha!

= Egy preparalt agyu visszatels is slsuihel!

» Az energiakozpontban az & valami a faldon egy racs!

» Amikor a sz6t61 tolyosord!l kimegyunk, erd megvizsgaini a
® Alaka gyorsan galjuk meg az i -] a tavesovel, artan tines onnan!
® A pancélajtora rakjuk ra a piasztikol, aztan csak bele kell 16ni (de lenetdleg ne k tien & 6l)

® A giz pont akkora nyilasbol omiik. mint a radir .
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Adventure- rajonnc'.\ olvasoink mar eleg sokal nyurtak
bennunket (P ~ CoVboy), hogy mi-
ér nincs & CoV-ban egy hu lauanturavlmrls vagy —
tovabb szukitve az adventure-kan — néhany RPG (role

playing game =szerepjatek) peldaul egy |6 BARD'S
TALE 3 Hat akkor itt van egy (azaz a BOSSZU utan
még egy). nem BARD'S TALE 3. (arre majd sgy mas al
kalommal ksritunk son). viszont annal inkabb CURSE
OF THE AZURE BONDS A |aek & Forgotten Realms
("Elfeiejtett birodalmak”) regenytrildgia masodik része
a POOL OF RADIANCE kozvetien folytatasa A kivitele-
z8je |smét az SS| cég, amely a naQy sikerd ADAD
(Advanced Dungeons & Ovagons) “tarsasjaték” jogait
b:rwklo TSR Hobbies 'amogatasaval keésziti az AD&D

szAmitdg {eldolg t — ez garancia arra, hogy
a szamilogé valtoz Is biztosan ervéenyesul-
nlk & jalek szabalyai. Most nem !uglalkozunh a szerep-
o apj k simagyaraz | — aki jatszot mar
nlwnnel annak felesieges vaoina — aki nem. az pedig
ugyls csak jatek kozben tudja mege Mind
& jarek | soran | zuk. hogy az olvaso

ismeri az alapvetd szabalyckatl (ha nem, akkor nemi Informaciot merithet az SpV 22-ben levo BARD'S TALE-bal)

A CURSE OF THE AZURE BONDS tehat a POOL OF RADIANCE folytatasa. A kerettorténet: Miutan megmentettuk Phlan varosat 6s rata-
laltunk & Pool of Radiance-ra. az ut Tilverton-ba eleg konnydnek (atszott De nem volt az: csapdaba csaltak. elfoglaltak és féihoitra
verek et Az ontudatiansaghbol sbredve ot azurkek szinl jelet fedezunk fel a jobb karunk bére ala tetovalva. A jelek magikus
ereje teljesen a hatalmaban tartja az akaratunkal &5 amikor a jelek feiragyognak, minden parancsnak engedelmeskednunk kell Nincs
varazsiat, ami eltavolitand a bilincseket, nincs ima, amely megtome magikus hataimukat... Egyetlen megoldas van tehat ahhoz hogy
visszanyerjuk uralmunkat sorsunk iranyitasa felett meg kel talalnunk azokat, akik ezt a zaverd dekoracidt elhelyezték rajtunk — csak igy
szabadulhatunk meg az Azur Bilincsek Atkatal, . Ez tehat a mese (amit a demo-ban a program /s eldad) — nezzuk a gyakoratot

A |atek teljesen menuvezerell, 8 menukben a kurzorbillentyUkkel lenet mozogni, a ‘RETURN a kivalasztas (joystick is hasznalnato)
Egyes menukbdl a - billentyuvel is ki lehet |épni. Mivel a jatek angolul beszel, tirhetd angol tudas (vagy egy szotar) is szukséges
hogy ne keruljunk Kinos helyzetbe (példaul elzavarunk egy szende szuzet. akit gonosz sarkanyok uldoznek)

Betoités utan tobb lshetosegunk van. Ha most kezdiuk a jatekot, le kell gyartanunk a karaktersinke!. Maximum hatot @eneralhatunk —

bar nyolc hely van, de ebbdl kettd Ilnn van tartva a mek soran a csapathoz csatlakozo fickoknak Termeszetesen ha mar van kimantett

allasunk, azt |s beto uk . A kar el k ban megjegyzendd, hogy a |aték nem kimondoftan Ggy len megtervezve, hogy

most gyartunk mlgunknak uj tarsuiatol, hanem lrfn szamitottak, hogy a POOL OF RADIANCE-ban mar megedzodot karakterekkel fog

a jatékos jatszani (hasznalhatd a HILLSFAR-ban gyartott tarsulat is). Ha meégis uj jatékosokal generalunk, vegyuk figyelembe, hogy alta-

lauln a HUMAN tipusok tudnak a legjobban fejiédni, CLERIC és MAGIC-USER tud varazsolnl — ezekre nagy szukseg van, akarcsak a
a Neéha kel lehat a kevert tudasu fazonokat hasznaln

A bevezetd menunek tobb pontja is van, de nem nagyon részletezzuk — gyakoriott APG-s konnyuszerrel eligazodik rajtuk. Fontos
viszont a REMOVE CHARACTER: ezzel lehet egy fickot onalidan kimenteni és barmikor visszapakoini a csapatba. Ha megvan a csapat,
akkor a BEGIN ADVENTURING menuponttal indithatjuk a mokat

Fémenii

MOVE: Maszkalas Az I billentylvel tehetunk egy lépest eldre, az M-mel vissza Fordulni a 'J/'K' h alataval tudunk Joystick is
hasznalhatd mozgatashoz. Egy lepés 1 percnyi id6t emészt fel (SEARCH maédban 10 percet). Az id6 a jobb felsd ablakban lathaio.
Az ez elStt allo betl mutatja. hogy milyen egta| iranyaba nézunk, am| j8! jon terképezéskor,

VIEW: Megnézhetjuk vele a karaktereket (bdvebben Id késbbb)

CAST: Varazslat eimormoiasa. Altalaban gyogyitasra hasznalhato

AREA: Ez a pont csak akkor jelenik meg, ha mar ismerjuk azt a terepet, amelyen [arunk {vagyls szinte soha...). Ha aktivaljuk, a bal felsd
ablakban megjelenik a terkepnek ez & része Ezen szerencsere |7) nincsenek bejeicive az ajtok

ENCAMP: Letaborozas (id kesdbb)

SEARCH: Ha ebbe a madba kapocsolunk, & csapat alaposan megvizsgalja a kornyeket @s igy egyes dolgokal megtalalhat Ha tul sok az
siisnsag, nem nagyon |6 hasznalni, men allandoan megtamadnak bennunket a szomyek

LOOK: A SEARCH egylepeses valtozata. Elelik 10 perc és & csapat korulngz

A VIEW menii
Mint mar emilitettuk. & kl.rmellk vizsgalatara szolgal. Az elsd képemydn az altalanos jelleglinfokat kapjuk meg: it talalhatd a karakier
. valamint tulaj gainak feisorolasa (erd, kitartas, stb) A tulajd ag mellett lathatjuk, hogy a

| mennyi pénz van. A platinumnal kisebb értékl pénzt nem érdemes megtartani (1 platinum =5 arany), a gem-eket és az
ékszereket viszont erdemes gyljtenl — ezek akar tobb ezer aranyal is érhetnek (akarcsak egy |6 legyver). Ezutan kovetkeznek a lénye-
gesebb infok: megkapjuk, hanyas szintl a karakter (a maximum fog a5t0l fuggden valtozd) Ha a karakter kevert foglalkozasy (te-
hat mondjuk egyszeme varazsio @s harcos is), akkor a ket szintet / |ellel valasztia el a program Tovabbi Ibnyeqn informacid, hogy a
karakter mennyi sulyt bir el — ha tul van terhelve, akkor |assabban mozog (ami igen keliemes példaul ban,.). A
MOVEMENT mutatja hogy harc kozben a karakter egy menstben mennyit lephet, a HIT POINT pedig axt }I|l| hogy harc knzun
mlﬂny! serulest visel el mnq anelkul, hogy eipatkolna. Az AC mutatja a karakter sabezhetdségét, azez hogy harcban mennyire valoszi-
nden fogjak eltalaini — érelemszerien annal jobb, minél alacsonyabb. A DAMAGE axt jelzl, hogy ha a nrnkur -Imnl;n az ollensaget,
akkor kb. mekkora kan fog tenni benne — minel nagyobb, annal jobb (nem & fi I venni a megf QY anall). A
Tmco szintén csak harc kozben hasznaiatos, mlni! kisebb, annal jobb Az ExPEHIENCE POINT mutatja & karak pontjait,
amel Asdval gyarapithatunk Ha az EP bizonyos szintet elér, akkor szintet unomlt de eldtie el
kell mmnu tanulni (TRAINING), Egy ulniugruho: stukséges tanulasan ezer aranyat kell fizetnunk (bovebben késdbb). Ennal a kepnél
almenunk is van:
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SPELLS: A ku - azslo o juk, hogy meg milyen 3 o k. Ha ez a lista ures, akkor célszerl
surgGsen letaborozni (ENCAMP), hogyhl'mm!u& @ tudasukat

TRADE: Pénz atadasa egy masik i el hogy kinek, mit &s mennyit akarunk atadni.

DROP: Bidobni. Ha mar ax Kt (men mar a fulukben is pénz van), cél aini a BsDé Gribkes
ermeket.

ITEMS: m-m.m&mmmamwum ; nem B ik BT gy
READY: a doft thrgyat, szaz ez lesz az aktuilis Easmunnuh‘g h-smwmﬂw pajzs. stb.]
hasznaini akarjuk. mmmm@m‘]nl&uuwnﬁ munm«kumuw majd — arelemszerien — a
meglelsié nyilat is. Vigyazat, ment akadnak elatkozoft targyak is, umlwlm READY-be teve mar nem tudunk csak egyszerien

megszabadulni tSluk. Ha tehdt 1alalunk val nnum Qqy benne, hogy artalmatian, akkor elobb azonositsuk! Az
elatkozott targyaktol a REMOVE CURSE 2 ihatunk meg (ez a térgylistaban levd eisd atkozott targyra
vonatkozik) Egyes targyakat csak harc kozben lshet READY-be tenni

USE: Hasznaini egy targyal. Ext slGbb READY-be kell tenni llyen pl. a varazspalca, a kulo G vara ok, irasok, stb.

TRADE: Targy asa egy masik (nem lehet READY-ben!) H-lalunlmmil mdr til sok cucc van, vagy a nala levdk

mir il nehezek, akkor a CHARACTER OVEALOADED uzenetet kapjuk.
DROP. Targy eldobasa (ezutan mar nem lehet visszaszerezni'|
HALVE: Egyes ww-kbdl (pl. nyilak. dardik) egy karakter tobbet is vihet. Ha van meg hdy a listaban, akkor ezzel a paranccsal egy

ilyen targyat k", hogy atadjuk egy masik k . akinek 8ge van ra

JOIN: A HALVE lnnmol\ta Ha tobb olyan targyunk van. amely 6 (pl. yu nyilak), akkor azzel a funkcidval
osszekapcsolhatiuk Gket

SELL Ha boitban vagyunk, ezzei a ponttal olamluuh a nalunk levd mul-qmll itélt mgyaka! w zmmm\ml! tegyverel)

1D A as. Ert is boltban (nem db nemi pénz f hogy & galt targy valojab

micsoda. Célszeri a szamunkra Ismeretien targyakkal tda az sem baj. ha mlndﬂﬂ] Me.zm

Az ENCAMP menii

SAVE: Jatekallas kimentese. Kulon lemexzt kell hasznal-
ni @78 & céira, egy oldalra csak egy allas kerulhet
VIEW: Megegyezik az imenti VIEW. nal nlmmmnkll

MAGIC: A je. A var
oan tudnunk kell, hngy tudasukat kulonbozé varazs-
ay at ¥ a megtaiah te-
s l6vS varke Sodinnkaduat ot 2

ges (persze o2t nem an eidbb egy boltban azonosi-
tani, hogy tudjuk, mit fog muaveini. ). CLERIC csak
CLER SCROLL-t, MAGIC USER csak MU SCROLL1
tud olvasni. Ha egy tekercsen nincs oft a neve utan,
hogy hany s20 van rajta, akkor pilianatnyilag nem
tudjuk hasznaini, tehat egy boltban mindenképpen
1D kell kermunk hozza! A szukségesnek itélt varazs.
latot a varazsio felirhatja a var be (ityenk

az az wasrol eltGnik). Az u) Ul{ll!#l.!oltli a varazsio:
nak eldszor tanuinia kell a konyvebdl (MEMORIZE)
@5 csak azutan al tjn (CAST) Aa a ko-

th sormend.: val k ki az azrsionk

néal a megtanulando szavak listajat, jeloljuk ki az ira-
sokbol nokll a sxlvlllu amiket b.uunl: a varazs-

konyvbe, p i A a gusok szi-

multan unul||k

CAST: Egy mar megtanult IMEMOHIZE] : alkalr asa K kel va 1k, hogy melyik varazsio milyen varazsiatot hasznal
a5 malyik a

MEMORIZE KI kell valasztanunk, hnqy melyik varazsio tanul majd megkapjuk az altaia osszeszedegelett varazsiat-‘receptek’
listajat és ebbdi ki kell valasztanunk, hogy melyiket kell A ki 6 sziml varazsl csak magadolt szamut

tanulhat meg a varazsid (ezt egy listan kozll a program)
SCRIBE: Ha a varazsional megielsld iras van, akkor azt fefithatja a konyvébe (termaszetesen, ha mar ismer| a vardzsiatol, akkor ez
nem tortenik meg). Ha egy ilyen irast USE-nlmll {n-p-n 10l, magyarul. ), akkor a varazsio felolvassa a varazsiatol @s igy

varazsol (Id ITEMS] Harc .z alesz
DISPLAY: Ha egy azsolt egy karak . akkor ezzel megnézhetuk, hogy mi volt az
REST: pihenss
REST. Pihenés. Meg kell . hogy ft pihen a ta g Nem lenne egy tul fontos lekedel, de neha egunk (esz ra,
mert a varazsiokkal nly-nlmt lehst i) uq-.r on‘Ilqtm vardzsiatot megtanittatni A program automatikusan bejegyzi a tanulashoz
szukséges idot (ezt tjuk, de ne ikl). Ha 24 oran keresziul pihenunk, akkor az egesz csapal gyogyul +1 HIT
POINT-ot
ALTER: nehany dolog megva 853 _" i %
ORDER: A & alt a5 Igal. E2 nagyon fontos! LehetSleg a harcosokat, az erds figurakat
tegyuk eldre, a umnloi-u podng rmn hog\.r a !mc g &
DROP: I, pl. ha miatt val
SPEED A lmru is a harc ubomgum« a bedllitaséra szolgal Ha a harcban mar nngyon ersek vagyunk, allithatiuk nullara, de
az
ICON: It llithatjuk be, hogy hogyan né i ki harc kuzben, A k u megkulonb thetGseg vegett célszeri eitérd
i h"‘ alni. Az al A “ G, most nem § glalh vele
yek megj eset. G lesz a prog de kir a s7ép képekert
Fix: Gyéuyvth nCLEHIC a Neha ki kell vai &s a tarsul teigyogyul (az id6 parsze |mlun ullk) Ekvivalens a
OF RADIANCE b6l a CURE LIGHT WOUNDS-szal — erre is #rvényes, hogy ne alkal men meg
loumk tamadni bennunket.

sk
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Varosi menik

A varosok kulonboznek egymastal. van olyan hely, ahol az alaboi menut
egyszerre megkapjuk, de van olyan is, ahol ezek szet vannak szorva (pl
Tilverton)
INN: Beszallasolas Az ENCAMP megteleidje varosban
SHOP, Az alr |8t uiontel bonyoli nk le Haromitale
bolt van, de nttéra van igazan szuksegunk (Magusock Boltja azaz
MAGIC SHOF és a fegyveruziet)
BUY: A kivalasztoft karakterrel megvasarolhatunk vaiamit a feisorolt lis-
tabal Figth D gt
VIEW: Ugyanaz. mint az eddigl VIEW-k 3 f‘mdtru] Stone
TAKE: Ha a csapat osszedobja kozosbe a panzet. akkor az aktualis ka- R
rakterrel elvehetunk sbbol egy osszeget
POOL: A csapat osszdobja a pénzt valamilyen targy megvasariasara
SHARE: A POOL-al d pénz s tasa Vigyazal na tul Etsermbio
sok targyat adunk el esetleg nem tudjak a karaktersink &hinni az
osszes penzt! Kilepes elon feltétienul osszuk el a panzt, kuionben a EYTJMrlun
boltban marad
APPRAISE. A kivalasziott karakter felbecsulteti a naia levé gem-eket vagy akszersket Ezutan sldonthetl hogy eladja vagy sem Ezt
& misort templ ik
HALL: It tanulhatnak harakturuazmymnk a szintugrashoz, ha tapasztalatl pontjaik elertek az ehhez szukseges erteket Nehany
manipulacios lehatGsage! is kapunk, de ha tanitani akarjuk valamelylk karakterunket, akkor vaiasszuk a TRAIN CHARACTER opeiot
TEMPLE: A tempiomokban penzert gyogyitanak Ha egy karakterunket olyan karcsodas erl, amely ellen a varazsicink nem tudnak
semmilyen hatascs varazsiatot (peldaul kdve valnak vagy ugy meghalnak, hogy egy RAISE DEAD sem segit rajtuk), akkor nemi panz
Isfizetése ssetan in meg tudjak gyogyitani Gkat
BAR: Kocsma. Tok |0 hely: pialhatunk, lazithatunk es a bardok meseit hallgathatjuk A mesekst egy szammal azonositja a program
(benne vannak a gyar paidanyhoz adott konyvben)

Harc : JANICE THE €LY

Hare helyett esetieg masik alternativahoz folyamodhatunk. amikor . HIT FOINTS 23

meglatjuk az ellenfaiet

COMBAT Tamadas

WAIT: Megvarjuk. hogy mit esinal 8 masik fel

FLEE: Elpucoiunk — bar ez nem mindig sikerul

ADVANCE: Kozelites Ez toleg akkor céiszeri, ha tamadni aka-
runk, de varazsiok is vannak kozottuk

PARLAY Cseveges K kell valasztanunk a beszelo karaktert es

azt, hogy milyen stilusban fog tarsalogni — altalaban a szep
aravasz #s a szelid beszéd vezel a legjobb eredmeényre

A harc egy meglehetdsen bonyolult menurendszersl vezérelhets

Az ossrecsapas menetekre (korokrej van felosziva, egy korben

sorra kerul az Dsszes aktiv karakterunk és az ellenfel osszes figu.

raja is. Harc kozben az alabbi menut hasznaljuk:

MOVE: Karakter mozgatdsa Az alsc sorban lathato, hogy ebben a korben hany |épést tehet Ha neb gyunk az ellenféinek (akar
kézifegyver van nalunk, akar ures a kezunk) az tamadast jelent. Ha ext a tarsulatunk egy masik karakierével akarjuk megesinaini
akkor a program erdeklodik, hogy tenyleg meg akarjuk-e tamadni (8z az esheidség nincs kizava |

VIEW: A mar ismarnatert VIEW-k hasznalata, hasznalataval fegyven is cseralhetunk

AlM. A megtamadandd sllentsl kijeloiese. Ha az akiualis karakter kezifegyvert hasznal, akkor a célponinak egy szomszédos pozicioban
kell afinia. A NEXT es PREV alpontokka! sorban valaszthatunk a celpontok kozott a MANUAL ugyanez a kiaviaturarol vagy joystick-
rdl. A TARGET-tel vegiegesithetjuk a valasztast (82 egyebkent mas almenuknel is alotordulhat, példaul varazsiasnal| Ha billentylzet-
18l |atszunk, akkor az 'V’ a fel, majd 45 fokonkenl, az oramutalo jarasaval megegyezd sorrendben [on a tobbl irany (tehat a paros
szamok az alés ranyok). Hajito- vagy Iofagyver aseten ugyanigy jeloihetjuk ki a ceipontol, de annak nem kell feltétienul szomsze-
dos pozicioban lennie (301, ha kozvetien maliettunk van a calpont. akkor nem is lehet ellane hajitofegyvert hasznalni!)

USE Az aktualis karakter [TEMS-menujére kerul az iranyitas Fegyvert valthatunk. vagy a varazslonk felolvashat egy tekercerdl egy
varazsiatot (ekkor a varazsiat azonnal végrehajtasra kerul). Ha a varazsionk a jelenlegi korben mar talalatot kapon, akkor a sebevel
van elfogiaiva. Ezzel a funkcioval tudjuk hasznalni a varazspaicakat (valamely ismert varazsiatot prdukaljak), a gyogyno, lathatatian-
na tévé, stb. szereket |s. A legtobb varazsiatnal meghatarozof celpontra is szukség van, amelyet az AlM-hez hasonioan kell megad-
nunk

CAST. Varazsiat hasznalata Ezzel csak azokal a varazrsiatokal hasznainatjuk, amalyaur & MEMORIZE-zal mar petanult & varazsionk
(ezeknek a listajabol valaszthatunk| A varazsial hatdsa neha csak iddh kezik (talan egy nagy levegdt vesz a
mormolashoz a fickonk ) @s ha ez afatt az (d0 alan az ellenfel ssetleg bevisz neki egy IU&‘MOT a vatazsial mar nem kerul alkaima
zésra (a nagy lelegzetvatelbol nagy karomkodas szuletik ). Ugyanez igaz az silenseges varazsiokra is — ha vannak az sllenseges
csapatban ilyenek, akkor igyekezzunk minel elobb kinyirni ezeket. mert nagyon kellemetlen dolgokat muvelhetnek karakterainkie!

TURN. Ezt CLERIC csinalhatja a kisértetekkel A "TURANED kisértet’ igyekszik slpucoini a tetthelyrd| (1an megszédult a TURN-1817)

QUICK: A karakter vezeriesenek atadasa & programnak Ne nagyon hasrnaljuk, mert a program kamikaze-modszerrel jatszik, tekintet
nelkul a vesztesagekre Ha harc kozben megnyomjuk & 'Q° billentyut, akkor &8 program az egesz csapat feiett aveszi az (ranyitast
‘M’ megnyomasa esetan & varazsiok agyba-lobe varazsolni kezdenek (mindket allapot a 'SPACE-szel megszuntethetd)

Rambo I11. C64

Az Orokélethez eldszor is egy RESET, majd POKE 25446,76: POKE 2544,234, végil pedig a SYS 2527
utasitassal térhetunk vissza a jatékhoz.
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DONE. Tovabbi parancsh uonnek amllyak az alabb| pontokat tartaimazzak
GUARD: A rel dik a pozicidjaban 8s ha sllenség lép melle, akkor a2zt megtamadia.
DELAY: Turelem| A humnrnak nem most ldunk arancsot, hanem késébb (de még ebben a korben!)
QUIT: A karakier ebben a korben mar nem csinal sammit
BANDAGE. Ha yik b iy megsebesul (YOUR TEAMMATE IS DYING), ezzel bekotozhetjuk (a kuruzslas altalaban
18t0 & harc vegere)
SPEED! A sebesség valtoztatdsa, megegyezik az ENCAMP-menu ALTER SPEED funkcidjaval)

A harc vegen CONTINUE BATTLE? (Folytatod a harcot?) kérdest kapunk. Iigenid valasszal (ddt nyerhetunk kotdzésre vagy a karakterek
gyogyitasara.

A harc utan (ha gyGztunk.. | Altalaban elszor targyakra bukkanh K a amelyeket a TAKE funkciaval jol it hullarablohoz
méhdan oauenouaqmnlunh A POOL &s a SHARE (kozos llletve egyen| lula]don} a mar {smertetett modon mukodnek. Ha volt az
ellenseges yen neve . kkor &z S targyaira egy kupacban fogunk raleini. Persze a gyljtogetéskor a

fontossag szerint rangsoroljuk & targyakat egy scroll- nnh valoszinuleg nagyobb hasznat lathatjuk (85 az eneke is nagyobb!), mim
mondjuk egy rovid kardnak,

Targyak

A targyakkal kapcsolatban tobb lontos. altalanos jellegl tul ! agrol kell szot e k. Egy targy lehet “normalis" vagy valamilyen
madon atkozott. Ha egy atkozoft targyal AEADY-be t k 85 megprabaljuk kikap , akkor az IT'S CURSED uzenetet kapjuk — &z
esetben a REMOVE CURSE varazsiat segit A 1argyak masik fontos tulajdonsaga az oszialy, ami aitala csak & kapott ID
funkecigval dllapithato meg. Minél nagyobb a + utan alld érak, annal srdsebts a targy. Ez az ellenségben okozott karbél is lemerhetd —
egy olyan fegyver, ami egy masiknal kisebb erejl, de jobb oszialylu, az ellsnségben nagyobb kan fog ckoznl! A targyak 18bb jellemzdi
kozé 1artoznak meg. hogy egy- vagy ketkezes szerszamok. Ext harc kozben megtudhatjuk onnan, ha megprabalunk egy ketkezes fegy-
vert READY be tenni, akkor TOO MANY HANDS uzenstet kapunk Egyes targyakat csak & megfeleld karakterosztaly (FIGHTER, THIEF,
st ) hasznalhat (ugyanazon az alapelven, mint ahogy csak varazslo varazsolhat). Ha a karakierhez nem passzol & thrgy hasznélatara
engedalyezett ostaly, akkor READY kizarietnal a WRONG CLASS uzenetet kapjuk,

A fontosabb kézifegyverek:

LONG SWORD: hosszu kard. Ezekbdl elég jo Alyuakal szerezhetunk (ha megtalaljuk Gket). Egy fegyverek, a harcos s a tolva)
torgathatja igazan sikerrel

TWO HANDED SWORD ketkezes kard. Nem nagyon kapunk |0 oszialyuakat, szoval nem kell hasznalnunk

MACE &s FLAIL. buzogany és csephadard. A CLERIC egykezes fegyverel, a FLAIL a jobb.

QUARTER STAFF: buveszpalca. A magus 10 fegyvere

Hajito- és I6fegyverek:

BOW +ARROW. i| @s nyil Ketkezes fegyver, az ARROW-1 is READY be kell tenni

DART: dobanyil. Az egyszeru valtozat gydjthetd JOIN-nal, de van egy specialis DART |s — ex a DART OF HORNEST NEST. Utobbit har-
cok utan talalhatjuk vagy a8 MAGIC SHOP-ban vasarolhatjuk meg Erdemes mingl tobbet beszerezn| beldle

JAVELIN: gerely Ebbol is van egy speciilis valtozat, a JAVELIN OF PIER-CING (beszerzés u.a. mint az eifbbingl)

SLING, STAFF SLING: csuzli. Nem kell hozza tolteny — & karakter felkap egy kovet es durr| Egyebk a tolvae) ked fegyvere

CROSSBOW. szamszerij, toltenys a QUARREL Gyengebb. mint a BOW, de a |aték vege felé lelhetunk egy LIGHT CROSSBOW-1 + 518l
&3 hozza aldott nyilakat — ezzel majdnem 100% & talalat valoszindsége (vardzslot is konnyen kinyitfanthatunk vele),

Védob felszerelések:

SHIELD: pajzs. Egy Kezet foglal, + 241 s konnyen lelhetunk beldle

MAIL, panceling. Eiterd sulyuakat lelhatunk, nem szikseges kez nozza Az erdsebbekkel a karakter nehezebben mozog, viszont
nagyobb b agban van a kkal szemben. A legerosebb a PLATE MAIL { +3), de megteszi a BANDED MAIL is (+ 2)

CLOAK OF DISPLACEMENT |athatatianna 18vG cltozet, az ellenfeiek nehezebben taldljak meg a2 ebbe burkoldzott fickankat Erelem-
szerlen a legsebeznelobb karakterunkkel viseltessunk jlyet.

ARMOR: panceling. Eleg sok van beldiuk. a tolvaj eloszeretettel hasznalja a LEATHER ARMOR-.

Egyéb fontos felszerelések:

POTION OF EXTRA HEALING: nagyon eros gyogyito letyo. Haromszor hasznalhato (USE), ekkor elfogy

POTION OF GIANT STRENGTH: egy masik letys, ami nagyon nagy erot ad Csak egyszer hasznalhatd

POTION OF SPEED. gyorsito (Nem ekvivalens a vodks néven kozismert POTION-nal — CoVboy), amelynek elfog asdval a karakter
olyan gyors lesz, hogy harc esetén minden korben kétszer lephat

POTION OF INVISIBILITY! lathatatianna 18vE ital. A fogyasztojat nem nagyon érl tamadas harcban (viszont konyvet (that réla H.G Wells),
de a hatas csak iddleges

WAND OF . lcak. Kulonbozd b avelhetunk veluk (8 WAND OF DEFOLATION peidaul & zold szornyek sllen vala).
Mirldlgylkbln csak meghatarozott szamu toltet van, viszont nemcsak a varazsiok hannm barmelyik karakter hasznalhatja Gket

AING OF ... talizmanok. READY-be téve bizonyos védel (PROT) itanak viselGjének

SCROLL {OF PROT PARALYZATION): Barmaelyik I(arth.'m elolvashatja akit ezutan nam lehet megbenitani

GAUNTLETS OF THIEVERY, ez & kesztyl nagyon h a j men ugyesebb lesz tole

BRACERS AC  specialis karkotGk Minél kisebb az AC utan allo szam, annal jobb. Ezeket sllenséges varazsicktol szerezhetjuk be,
csata utani hullarabias Gtjan Egy BRACERS AC4-ért 8.000 aranyat kaphatunk

Butcher Hill Co64

Az egyes szinteken mas CHEAT-ek aktivizalasaval tehetjik konnyebbé a Jatékot: Level 1 - RATTLE AND HUM,
Level 2 - WIDEAWAKEINAMERICA, Level 3 - JOSHUATREE. Az adoft szinten gépeljik be a megadott
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Varazslatok

A v.l:unllmu houtnanmk megtar ldsanak és alkalmazasa modjarol valamint a varazsiok fejleszieserdl mar esett szo az

A var csak & CLERIC 63 a MAGIC USER a RANGER osztaly is hasznalhat
vlrln{llukm de mivel azt m kéne generalni, mert a mas |atekbol “athozon” karaktersk kozoft nincs llyen osztaly, meg is kene
erdsodnie — tehat nem nagyon 8fi meg a got). A varazsiatokat két csoportra oszthatjuk: 1@mado és védd/gyogyito vardzsiatok,

ezen belul a ceip lehet sgy g terulet, karakier{ek) vagy mnqa a vlramo .M alnnl:unlqbun szintek szerinti sorrendben
felsoroljuk a ket varazsiooszialy altal alkaimazhatd azsi ar altal betuvel szedtuk

CLERIC varazsiatai

1. szimt
BLESS: Aidas. A megaldort karakter jobban roq hargolni
CURSE: Atok. Az elath g gyeng lasz a ki nban
CURE LIGHT WOUNDS A konnyu sabek gyogyita A kival en |ennek a CLERIC-kel szomszedos pozicion kell
lenniel) néhany HIT POINT-nyl gyogyulas lesz tapasztalhato
PROTECTION OF EVILGOOD: Védelern a Jo/Rossz ellen Nem sok éneime van, cé u az
RESIST COLD: Védelem a hideggel vaid tamadis ellen (erdekes modon sem a POOL OF MDMNCEJ:an sem a CURSE-ban nem
1armadtak meg soha hideggel az ellenfelek. )
2. szint
FIND TRAPS: Csap #se. A gyanott . - i heti a csapat
HOLD PERSON: Harum cﬁpontrl lehet hasznaini. Ha sikerul a uun:dn nkkoc a ceipont tobb korre megbenul (PARALYSED,
HELPLESS). liyenkor mar nem lesz nehaz valamilyen kezi- vagy dobolegyverrel kizavam| az sletbél.
HESIST FIRE. Vedekezes a tuzzel valo tamadas ellen Altalaban nincs ra id6.
SILENCE 15" RADIUS. Hatastalanit(ana) egy varazsiatot do lltnllbln nem sikerul,
SLOW POISON: Ha valamaelyik kar ja & mérag hatasal
SNAKE SHARM: Kigyoblvoles, 8 CURSE-ban n}nu}nlamﬁug-
SPIRITUAL HAMMER: A CLERIC kezabe varazsol egy kalapacsot.
J.szint
CURE BLINDNESS: Megvakult karakter gyogyitasa
CAUSE BLINDNESS: A celpont megvakitasa
CURE DISEASE: Flmnnun gyoqymu {itt nincs. ;llantcaege]
CAUSE DISEASE A celp (it nincs |e! ge)
DISPEL MAGIC. Vaiamilyen ellenunk iranyulo varnsm nmannaﬁ megszunietése Esetleg ajtokat is kinyithatunk vele, na azok mar
mas modon nem akarnak feltaruini
PRAYER: A pap imat mormol #s a karakterek ettdl jobban fognak harcolni
REMOVE CURSE: A vara meg g yik mag karak
BESTOW CURSE. A varazsio valaml varazs hirtelen ela aceé
4, szint
CURE SERIOUS WOUNDS: Komoly serulések gyogyitasa a szomszedos mezon alld karakierunkan
CAUSE SERIOUS : a szomszedos mezdn allo elianfelen
NEUTRALIZE POISON: Mereg semisgesitése
POISON: A : maez6n &ilo ellenseges karakter megmergezése Nem mindig ervenyesul
PROTECTION FROM EVIL Vedelem a gonosz ellen egy 2+ 2-es negyzeten
5. szint
CURE CRITICAL WOUNDS: Nagyon sulyos serulesak gyogyitasa egy nnmuidos pozicion allo karakteren
CAUSE CRITICAL WOUNDS: Nagyon sulyos sérulések ejtese egy allo ellentfél
DISPEL EVIL, Ordoglizés
FLAME STRIKE: Villamcsapas. Nagyon erds 1amado varazsial, & celpont alaposan megeg.
SLAY LIVING: Nagyon ers tamado varazslat Ha sikerul, ki is nyirja az ellenfelet,

A MAGIC USER varazslatai

1. szint

BURNING HANDS “Langolo kezek" A : mezon auu slp gegell egy csoppel.

CHAAM PERSON: Elvarazsol agy ellenseget, akl a tova i harcol (a neve sargarol kekre valt)

ENLARGE: Megnovell a célpontot, Ha van egy nagyon erds, de kicsi célpont akkor ezutan nagyobb lesz rajta a talalat
valoszinisage

RECUCE: Az elfz2d varazsiat torditottja, csokkenti a celpontot (ertelar uen sajat karak alkaimazanda).

FRIENDS: Erdsitl a csapal baratsagat

MAGIC MISSILE: Tamadd varazsiat, de ennél jobb, ha inkabb beszerzunk egy WAND OF MAGIC MISSILESt es azt hasznaljuk
halyette — azzal akis eilensages varazsiokba is beiefojthatjuk a szuszt

PROTECTION FORM EVIL/GOOD: Ugyanaz, mint & CLERIC hasonio varazslata.

READ MAGIC: Varazsint felolvasasa. Ezutén a scroll-okrdl vagy a vara yvbal | kezhet egy varazslat felolvasasa

SHIELD: Pajzs a varazsio korul.

SLEEP A POOL OF RADIANCE egyik leghata b O vara de a CURSE-ban sosem sikerul. Egy 3+3-as

I az sllenfelaket igy meg nem lenne 1ul nenéz kinyimi oket)

P

2. szint
DETECT IWISIE!LITY Megszunteti egy ellenseg lathatatiansagat
INVISIBILITY: L 18 teszi lyik szomszedos mazdn allo karaktert.

MIRROR IMAGE: A varazsio megkettézddik, igy & felére csokken annak az esélye, hogy eltalaljak

RAY OF ENFEEBLEMENT: Tamado varazsiat, gyengiti az sllentelet.

STINKING CLOUD: Bizielho gerjesztése sgy 2+ 2-es terulsten lévo ellenfaisk kora S a megtamadott figurdk
taljesen megbénulnak!

STRENGTH: Eré. Taborveres utan hasznalhato
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3 szimt
BLINK: Csillogas. A varazsio fenyleni kezd &s igy nehezebben talaljak el
DISPEL MAGIC. Valamilyen varazsiat megszuntetése. Megegyezik a CLERIC hasonlé varazsiataval, viszont 3+ 3-as terieten.
FIREBALL. Az egyik legjobb tamadé varazslat Célozzunk meg egy olyan teruletet vele. ahal jo sok ellenséges karaiier van, de sajat
karakierunk a kepernyon nem atszik. A képermnyGn |athato osszes ellenség nagyon osszeeg,
HASTE: Ha nagyon erés ellenféibs botlunk, de van iddnk az alkalmazasara (mert 1abb varazsionk Is van), akkor célszerd bevetni

-Entdl a b einkre minden menetben ke kerul a lépés sora. A hatasa érintiegesen terjed, szoval célozzuk meg a csapat
Kozepet.

INVISIBILITY 10" RADIUS: Lathatatianna tehetjuk 1obb emb ket (ami apasban nem egy hatrany). Vigyazat, ha rosszul
célzunk, akkor g ellenséget is lath a i

HOLD PERSON: H, Io a CLERIC varé ahoz, de ezzel 4 celp jelolhetlnk ki és nagy valdszinisegge! sikeres is |esz.

LIGHTNING BOLT: Villamcsapas, az sgyik legjobb tamado varazsial A megeelzon ponton villam keletkezik és megadott iranyban
haladva vagigver az ellenséget (falrol vi ). majd ugy gesinalja meg egyszer

PROTECTION FROM EVIL/GOOD 10' RADIUS: Ugyanaz, mint az eddigi llyen tipusu varazsiatok, csak ogy 10bb Karakterunket

lehat vele vadene tennl.
PROTECTION FROM NORMAL MISSILES: Egy karaktert tehetunk vedetté veie. Nom lényeges.

SLOW 5 kter atmerdji korbern | itja & calp
4 szimt

CHARM MONSTERS: Hasonlé a CHARM PERSON-hoz, de szzel kilonie yeket allithatunk & mi oldalunkra Négy célpontot
lahet neki kijelolni, altalaban az eisd sik is sz0kott lenni

CONFUSION: Elég nagy teruleten megszeédit az oft levé ellensegeket. Ez neha odaig is fajulhat, hogy 1-2 korre hozzank partoinak.

DIMENSION DOOR: Dimenziékapu, a varazsié a 4 Gleges pontjara helyezhetl magat.

FEAR: 6+ 3 taruleten felel bocsajt az ott lévdkre, akik megprabalnak el ilni a érrdil (sajat karaktereink ne keruljenek a
szorasbal)

FIRE SHIELD. Pajzs a varazsio korul tizzel vagy hideggel valt tamadas ellen

FUMBLE: A celpont megbenitdsa Hatasa attdl is fugg, hogy & célpont milyen erds,

ICE STORM: Jégvihar egy 5+ 5-0s teruleten

MINOR GLOBE OF INVULNERABILITY. A varazsiat utan a varazslo nagyjapé né valik (bar olyan erSs ellenfel, mint

Tyranthraxus kinyirhatja).
REMOVE/BESTOW CURSE: Megegyezik a CLERIC hasonié varazsiataival
5. szim

CLOUD KILL: Mergez6 telhd egy 3+ 3-as terdleten.

CONE OF COLD: Jegkup. Hascnld az ICE STORM-hoz, de a varazsional kezdddik a hatasa

FEEBLEMIND Varazsio agyanak eltompitasa (csak akkor tud varazsolni, ha van néla scroll},
ERS 4 szomy megbénitasa

Az imentieken kivul meg szamos dolgot el lehetne ol, de slegendd maretre viszont csak a gyari kézikonyv biztosit
megtslelo kereteket, nem padig a mi 6-7 Egysbként a jaték jellegébdl adoddan nem is lehet lepesrdl-lépesre
receptet adni. hiszen szelsdseg 1 & |atek | &ll, hogy & torténet hogyan alakul, T 2 azart Igalunk nehany tippel
(osszevissza, ami eszunkbe jutott) Bs nemely terkepekkel:

» Célszeri mindig atkutatni mindent, sok eriékes informaciora #s kincsekre (slhetunk

* Legyunk udvariasak! Ha informaciét kapunk, ko juk meg szepen (hehe, | kisfii..), ha segitségunket kérik, akkor altaldban
érdemes sagi k. Altaldban ne hazud

= Ajitekhoz valo hozzallds nagyon egyszerl csupa nagyszerl, |Oszivi csoka, aklk azér nem hagyjak, hogy atverjek Gkat A jatek vége

fele jon egy fické. akinek a bandajaval (reméihetSen) mar el g bar got kotottunk, El akar csabitani bennunket egy reszfeladat
megoldasahor — ha vele megyunk, akkor sajnos onul megtamad. men ez egy alakvaitoztatiasra képes szomy Ha nem megyunk
vele akkor elindul egyedul. majd har egy nagy orditast hallunk.

* MAGIC SHOP Zhentil Keep-ben és Dagger Falls-ban van. Az utobbi helyen SEARCH AREA-vel keresni kell 8s nem all rendelkezésre
azonnal, csak néhany megoldott feladat utan

® Tilverton-ban nezzunk alaposan korul (keressuk fel az oregel a templomban, a Sage-t, stb. ). Ja, feitétlenul verjuk szeét a kocsmaros
arcét, mer bunkd modon vizezl a sort

* Ha a gonosz erSk parancsira kell tamadnunk (bilincseinkbél kitolyélag) és telkindljak nekunk a megadast, akkor togadjuk el, hiszen
nem mi k h a megta b Persze ha valami bugris probal sapot huznl belSlunk, akkor nyugodt |élekkel
maészaroljuk le.

* Ha erds silenféibe botlunk, akkor |atsszunk mi is ag iven es varazsolg L b 1, vl ne pazaroljuk &z erdinket (a jo
tegyvereketl es varazsliatokat) mindentale sarki iamerekre. akiket felalomban is nyugodtian puszta kezzel agyonverunk

Harcban altala 8 i a tamadast b aini, vagyls val lyik ellenséget addig csapeini, mig ki nem nyittan. Persze ha az

- pataban tobb 5 is van, akkor azokat jobb egyszerre tamadni, nehogy valaml| csunyat vardzsoljanak itt nekunk.

Magyon jok ilyenkor & tamada varazsl . mint pl. a FIREBALL, ICE STORM, sib

® A jatek vege falé célszerl az osszes varos kormyekat atkutatni .

= Nagyon veszelyes eilenfelek. BLACK DAAGON (csinya sarkény, tuzet kap), DRACOLICH, MEDUSA (gaztelhdt tuj, ameiyts| & karakter
kdve valtozik), HELL HOUND (egy masik langszard), RAKSHASA (egy bolond varazslo, akit nagyon nehéz elvarazscini), BEHOLDER
(egy masik nagyon erds varazsia), #s e legldbb sulyos egyéniseg TYRANTHRAXUS

= Ashabenford-ban vigyazzunk, mer a PROTECTOR egy DRACOLICH!

® Myth Drannor-ban a keleti részen van sgy kripta, It a csontokat tegyuk vissza & helyukre! E
hullarablo szornyekkel, & csontvazakat temessik ol Ujra (REBURY)

® A SILK [slet nyugodtan elfogadhatjuk,

= Yulash-ban baratokat es infokal szerezhetink, ha kinyirjuk a Zhentilbél jon kémeket

-

Y

Ezenkivul mig egy nagyon hasznos info, sgy cheat! Az alabbiakban ismeretett modszerrel nagyon erés karaktereke! barkacsolhatunk,
amelysket csak nagyon ritkdn talal el az ellensag, viszomt mi egy tamadasi hulldmb gyilkolhatunk akar 5-6 Thzoriast is A
legrosszabb AC -50 korul lesz, de & legjobb alerheti a -100-at is ('), Karak k altala 50-60 p a | k be, de
slerhetunk akar 100-as utest is. Egy fontos figyelmeztetés: ha ezt a modszer hasznaljuk, akkor minden sikeres akeio utan mentsuk ki a
jatekallast. mert nagyon meglepd lesz, amikor a szamlalok tulcsordulnak,. A mod gye nem az ilisgali g | adodatt,
inkabb gyani egy kis prog a — & gyrl kézikonyvben egeszen bizonyosan nem tartenik rola emiites! Azt a lehetoseget
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aknazzuk ki, hogy a “tobb példanyos” targyakat felezni lehet (HALVE). A jelenseg a kovelkezd ha a tobb peldanyos targyakat
felezgetjuk s a listank betelik, akkor a b m 1 “atzuhan' a JOIN-ra; ha most meg egyszer megnyomjuk a ‘RETURN -

akkor & akiudlis targy meég egyszer telezddik (ha lehet!) és az ugyuk rdsz “felkerul" az elsd targyra llyenkor egy u| targyat kapunk
alnlnban Uj néwvel, Az 4 wgy & régi tulajdonsagait "orokli, tehat ha egy kardbol gyariontunk valamit, akkor az meg tovabbra Is

alnaté kardként. Attol tuggden, hogy mit “tettunk fel" a targyra, erSsodik vagy gyengul (READY-be teve cilnnuﬂ:hmuk az AC es
DAMAGE arekeken) Az llyen madnn "slvarazsolt” targyak erteke altalaban nullara a | szemében és tovabbi
kellamatienség, hogy annyira nehézzé vallk, hogy a kasakter tilterheitie valik téle s harc ko alig birja ini magat, Mivel a

ploullrn hrlrryoun kezell a listat, el5szor az elsd helyre kell beimadkozni azt a targyal, amelyet meg akarunk berhalni egy kicsit —
ik az alabbi méd f:

1. Osztog k egy tobb példanyos targyat addig, amig a lista betelik vele Ekkor a HALVE atvalt JOIN-ra Most |épjunk ki a

falezésbol

2 Adjuk at a lista elején all6 targyat és az elvarazsolandd targyat az egyik karakternek

3. Valtsunk at egy masik karakterre 8s adjuk vissza & tulajdonosanak elészor azt a a targyat, amelyik az elsG helyen volt, majd pedig azt,
lyikicel berhsini Val vissza az eredetl jatékosra — az elvarazsalandd targy az elso helyen van (az olsé targyra kerul fal

az utolsd, listabetelés utan felezett targy)

4. Az elozdieg telezgetett targyakat vonjuk ossze a JOIN-nal

5. lsmet kezdjuk el a felezést, de most mar ne hagyjuk abba — ha beteit a lista, felezzink meg sgy 2 darabos targyat, hogy az elsé

1argyra biztosan csak 1 db targy keruljon fel.

A leirtakbol kovetkezik, hogy 8z a mum mmutn olyan mggynl elvegezhetd, amibsl tobb van — fel, fel berheldl a foldnek! Mindenki

probalkozhat, hatha sikerul val yen mag ger & maoc ne tegyunk fel)! Leirjuk azert nehany sajat
probalkozasunkat is;
— n VIAL OF HOLY WATER barmelyik vegyesb b 6. a getesevel CARPET (szdnyeg) jon Iétre Az elvarazsolt targyat

legyengitette, valamint kissé nenez lert 16le. Igen meglepd iehet egy ellenfeinek

e

n VIAL OF OIL |s vegyesbaliban szerezhetd be, felezgetesevel OIL INCENSE jon letre. Ha minden igaz, Yarash egyik kincseskamrija-

ban van agy INCENSE Is. Talan azzel kéne kiprobaini?

n ARROWS( + 1) a boltban is beszerezhetd, de harcban |s zsakmanyolhato. Felezgetessvel BAG-et kapunk (kettd mar tlsilyt okoz)

= n HOLY SYMBOL beszerezhetd Wealth varosreszben a tempiomnal és Podol Plaza-n. A vele slvarazsolt targy feljavul, de nem lesz

b — szoval unk nenanyat beidle

n POTION OF HEALING felezgetese utan a vele elvarazsolt targy EXTRA HEALING AMULET e valik Forditas talan nem szukséges

viszont nagyon nehez.

— egy veletlenul slvarazsolt SHIELD miatt az egyik |atékosunk extia tulajdonsagra tett szert a harc kozben kapott talalatal maguktol
gyogyultak, ha a kovetkezd korben nem kapott talalatot (mint a Troll-ok)

ha harc kozben egy szdnyeggel hadonaszunk elot-

Hat ennyl lett voina a CURSE OF THE AZURE BONDS leirasa, por 1 h alati L 1 Nehany dologrol azert mag szot kell
| k. C-84 (6 idal. szoval nincs kazettas verzio!) as IBM PC valtozatrdl tudunk, Amigardl nam A programban nemi gynn

védelem s akad: 82 a POOL OF RADIANCE-bdl mir ismerds dupla kodtarcsa, ameiyre #snél 65 a térképen valo m

szokott rakerdezni a program Nihnny lnlnbél ozt jOtet lelkek mar kiinottak (a kerdésre 'SPACE megnyomasaval tovabbmehetunk),
nehanyban azonban még g Kaodta nem & . mert jon a US GOLD es eszkozol rajtunk egy LIGHTNING BOLT-ot —
inkabb mindenki szerezzen be egy o tarest

Nem marad mas hatra, mint sok yet kivanni a vallalb kedvi |ateh %, valamint keszonetet mondani Torék Tibor,
budapesti olvasonknak a leira nyujtott segitsagasn. P 10 ke a leirast, mi csak “megfesulgetiuk "’ kissa
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FUTURE WARS (Time Travellers) » Delphine

Ajdott legyen a Sierra on Line reve es az osszes QUEST je!
kezdhetnenk & FUTURE WARS ismertetesél, men korulbelul ext
a programot kapjuk sredmeényul, ha osszemixelluk mondjuk &
SPACE QUEST lll-at o5 a ZAK-of Ugyanaz a maly liral mondani-
valp . A kerettortenetet a |atekhoz az introja adja meg! remulete.
ser) avanigarde zene kisereiaben egy repult cseszeal| ereszke-
dik le sgy foldi erddbe es rovid tuzparbajt viv harom arra jaré
emberszabasuy iennyel (3:0 a csészeal] javara) majd tavozik —
mint kesobb kiderult a foldi id8szamitas XV szazadaba. Ezu-
tan kezdddik maga a |aték, amelyben egy hatalmas hast iranyi-
tunk. aki mostansag puszta meglévesztesbol sppen ablakmoso-
nak alcazta magal es egy felhokarcole ablakait pucolgatia A
jaték jranyitasa teijesen |ellemzd az interaktiv adventure-okie &
jatekos misldbbi teijes allustuiasal szolgalja. men csak mutogat-
nunk kell az egerrel A jobb billentylire clickelve megjelenik az
osszes ige jegyzeke (ha |0l szamoljuk, 7 db van|, amely tokalete-
san elegonds a |aték kezelesehez Csak ki kell valasztanunk a
megteisio |get &s ramutatnunk az egerrel arra, amire vonatkozik
85 olal — mar csinalja i=. EXAMINE-nal megvizsgainatunk vala-
mit, TAKE-kel felvenetunk egy targyat. INVENTORY & nalunk lavs targyak |egyzeke, USE-zal hasznalhatunk egy nalunk léva targyat,
OPERATE alkaimazanda, ha barmivel csinainl akarunk valami es SPEAK. ha beszéin akarunk valakihez Ennyl — 1ok ja! Mindket
goembot megnyomva az /O-menut kapjuk meg. Szoval kezdetben abiaket pucolunk valahol a 143 emelet magassagaban, de kozben
gyonyarkadunk a: ablakokban tukrozodd New York-szeruseg latkepaben. A fénok odatentrdl kiabal nénany okossagot és raadasul
felrugjuk a vizesvodrot s Ext egybdl vegylk is fel, majd vizsgaljuk meg az allvanyzatot' két gombot talalunk. Nyomjuk meg a pirosat es
a lift felmegy a fanak ablakanak szintjeig Nyissuk ki a: ablakot #s bejutunk a fénok rodajanak elészobajaba A szdnyegen maszkilva
érzunk valamit a labunk alatt és ha megvizegaljuk, akkor egy dudor latunk rajia. Ha megprobalunk “operaini” vele, akkor & program
s2al, nogy akkor taian menjunk le rola, men nem tudja felemelni, ha rajta aliunk (hehe ) A szonyeg alatt egy kulcs van, A
pap an egy teij ures najio kora | k. A WC-ajtat kinyitve egy kis voros zasziooska i 8 snyben

pedig fertotlenitst Ha valamelylk szobaajiot megprobainank kinyitni, akkor kijonne a féndk és visszazavama benniunket dolgoani
Termeszetesen ezt nem hagyhatjuk annyiban: toltsuk meg a csapnal a vodrot vizzel, majd menjunk oda a 8nok ajtajahoz &s tegyuk fel
ra. Ezutan nyissunk be a masik szobaba — mihelyt a fonok kilep a srobajabol, a vodor viz a nyakaba zudul, mi pedig nyugodtan
atbaliaghatunk a szomszed szobaba it tobbek kozoft a bersndezeshe: tartozik egy falltérkép és egy olyan kép, amelyet a program

azerint csak a fest erthetatt A szonyeget megvizsgalva azt a kerdest kapjuk, hogy “Csak nem képzeljuk, hogy ugyanazt a trukkot
kétszer fogjak eljatszani?!’ . A kulcs pont az egyik alsd szekiany zaraba ik, ahol egy olyan irogépre lelunk, amelynek a
testekszalagan |athato valami . Egy halom ures papirt is lelunk az ircasztal fickjaban 85, — de negyan tovabb?!

A FUTURE WARS kvalo peldaja annak. hogy hogyan kell igazan eivezeles es konnyen kezelnetd jatekot csinalni. Jo grafika, |6 hang -
aki &t valamennyit angolul, az meg halalra is neveti magat rajta (a par. kiadas modjabal . hogy egy igazan bomiott eime
rattentd parancsokat generalhat — termeszetesan a [ateknak is meg van mindegyikie a kommentarja.. ). Nem tudunk mast mondani: ha
maeg nem lenne meg vedd fell

QUEST FOR THE TIME BIRD e Infogrames

Az infogrames eddig: visell doigait altalaban osztatlan sikerrsl fogaa-

hatia a kozonseg, mert a jatekaikban mindig valami nagyon egyedulal-

let, valami nagyon egzotikusat alkottak Ebben a programjukban (s egy

egaszen u) oidalukrol mutatkoztak be. egy interaktiv adveniure- gyar-

tottak. Bar a program eimeletieg egy kategoria az eloob emiiten

FUTURE WARS-szal. magis fenyévek va jak ol oket egymastol Ift a

magia 65 a barbar harcosok fantasztikus vilagaban, Akbar foidjen jat-

s20dik & tonenet. A mese siGzmanyeit fogton a bejelentkezd képemyo

utan vegigelvezhetiuk Summazva. a féhds Bragon, a leghiresebb es

legmuveitebb lovag. aki maganyosan alt haza #s regi dicsdseg

hadjaratairol meseigeten mindenkinek, aki eppen arra jan &s hajlando

volt figyelni ra Egy szep napon megerkezen hozza Roxanns, Mara

boszorkanyhercegno lanya, aki uzenste! hozott ar anyjatdl. Mara

Bragon lovag segitseget ken Akbar foidjének megmemeséhez. Egy-

reszi ol kell nekl hozni a Kagylot, amely pillanainyilag egy Shan-Thung

nevu, szinten Dl palyan eihely h gnel van. Azonkivul

hogy Mara varazsolni is tudjon, meg kell talaini az idémadarat is

blablabla.. és igy tovabb, A p egy Ikor en keresztul

tudjuk kiadni, az eger farmaja mindig utal az eppen érvényben |evd parancsra. Innen iranyithatjuk, ha beszé getni akarunk valakivel,
meg akarunk tamadni valakit, meg akarjuk nézni vagy hasznaini akarjuk valamelyik nalunk levé targyat, jatekallast tolthetunk menthe-
tunk. Mara mesaje pgighaligatasa utan egy kérdest kapunk. hogy most azonnal indulni akarunk-e vagy megtervezzik a strategiat.
Maradjunk "tervezni’, ami abbol all, hogy magunkhoz vesszuk csatabardunkat és ném| alelmet is. Ezutan ha akarunk ssm fudunk
maradni — szepen kirugnak bennunkel #s Aoxanna kiserstaben nekivagunk a nagy kalandnak ElGszor arszarnyakon ; L
Akbar foldjen, de kesobb gyalog is folytathatjuk az utunkat A celpont kijeldleseben egy ofegur &s a terképen mutogald palcaja vannak
segitsegunkre. jelenleg pozicionkat piros kor jelzi. A leg p idlenyekkel fogunk tala Il utunk soran, lehetdleg tamadas eidn
probaljunk szoba elegyedn! mindegyikkel. A sikeres teljesités a targyak gtelelc alata es a konfilktushelyzetekben adott
alasztasi | psegek kozul a megtelels alasa rejlik

Egy llyen (smertetd kisse tul szuk keretet biztosit ahhoz, hogy valamit s el ate . de azt bizton allithatjuk, hogy
& gyartok nagyot alkotak vele kellemes grafika, nagy uen ammall = | nangulatos, filmzenenek is beilld

festc zene dignalizall mad i gessel, ydorge #s hasonlo Ez egy nagyon | jaték.

iJ



Amiga Sim City

Valamelyik CoV-ban mar volt egy i G errdl a bar
temajl egiai | de ugy arezzuk

hogy i F%-rdcmnl agy nagyobb !eluu is Egy aumnlybnn |atsz-
rmunk varosi Tanacsot APEH-et es renddrségel (Egyutt a
"I — CoVboy) — ha valakl eselleg sokat szentse-

galna hogy auk ota agy nagy lyuk van az utca kozepen a haza

alétt, az p jon egy kicsit | a SIM CITY.vel &s sisg gyor-
san radobben hngy miart n-m m: mar betomédni az a fyuk
Ennyi akkor sieg is b (vagyis hely ), inkabb nezzuk

a leirast. Bejelenikezes utan varosjelzo tablat Imnunh a rajta levo
harom ablak kezul vaiasziva kezdhetjuk el a |atekot

START NEW CITY Uj [alok kezdsss egy — a program aital v

lanszrerlen generail — idreszen A gpcllnli
a teljes folo terkeps am:l l]l.l'll a program A GAM'E LEVEL alani
narom Ikon smelyikers juk & nenézsegl

'8k, hogy 5, 10 vagy 20
szer doliaral hazd]uh e jatékot — a
siribbek lesznek & “huncutsagok') A CITY, NaME lellrm:a clickel-
Ve uj nav.t adhalunk & leendd varosnak | ad? —

'}, Ha a megajaniott terképet eltogadjuk, clickeljunk a USE
THIS MAP ikonra ha ujat akarunk csinaltatni, a GEN NEW MAP-ot

valaszszuk A |&ek ujonnan gy virossal a i g tarthatl (odaig nem jatszottunk vele, a 88 evnel betelt & terkep ) A csl
roppant egyszeru minél ldbb elemi n mc"opnhs: nag\fllgm (tobb, mint 100.000 lakos|. mikozoen azon kell lenni, hogy a lakossagnak
minel kisebb s leka legyen eleg a bur | sto. (nem an 1eljesiteni az sgysb b gaikat sem) B 1

I kesdbb arrdl szol ugyanis a leiras
LOAD A CITY: Egy korabban kimentett allas betoltése A [atekillasck a Scenarlo directoryban vannak
SELECT SCENARIO A programban |evé ulauu {mar f.lonulll varasok valamelyikenek iranyitasa valamilyen konfliktusneiyzetben Ezutan

B varos kozul ik Ki, hogy melyikkel akarunk | Valamelyik valasztasa utan a kepernyon megjsienik. hogy a kivalaszion
varost melyik esziendsicl kezdve knzdju:k iranyitani munnw |uo-g tart a megbizatasunk és milyen problémakkal kell szembenéznunk
Dulisville (1900): Ez egy szuletd varos, 8200 ak valo, Bkik nem maguk akarjak a varosukat felapiteni a semm|

bal, hanerm egy mar keszet akarnak tejleszieni Af Inllum itt az. hogy 30 ev alatt viragza metropoliszt (100.000 16nel nagyobb laleksza-
mu varost) csinaljunk Dullsville-bol

San Francisco (1906} Az aprilispan bekovetkezd foldrengésbdl thulvmnq tuzveszek tormek ki a varosban (valamint nehany gyar felrom:
ban). El tuzaltoallomasol itesevel kell Nk szinte nulia a tizvedelem |, majd azutan hazzatoghatunk
az u;;upltasnoz |kutonaltll||n!-mt a ronclo«'ueg loueuztunu'l 5 aves natariaot kapunk

Hamburg (1844): A ges legierd a Il Vilaghab vakkal 28 4 varost, Meg kell fékeznunk & tizvészeket

majd 2 naboru belejezese utan hozza kell lognunh az u“npnlsnu (4 rendérseg is fejlesztendd, valamint & kereskedelemhez repuld-
181 épitesere is szuksag \rln| 5 avnyl Latekot figyel a program
Bem (1965) I 2 van & gond, mert a helytelen vezes miatt a | & belvarosban teljesen bedu-
gult (a varos keleti részen vannak & gyarak s az uzlet ugumeh A nyugatiban pedig & lakasok — az Utrandszer |6l volt megtenvezve,
csak az epuletek sihelyezese nem jo]. 10 evet kapunk h ¥ zuk a b az Jtakat némileg tehermentesitd vasathalo-
zatat kell kiépitenunk a varos korul, a belvarosban pedig nehany &pulet halyere ulat epiteni es mmdm'kelou tobb hidat esinaini).
T (1857). Egy nagy &shulié (Godzilia nevre haligat a draga) masaik ki a Tokoi-obol vizebdl, akit meglehetGsen zavar a mellste fek-
varos Dlze Ezen kisse lelapossa az ipar negyedet — ebbol persze nemi tuzek is szarmaznak... 5 évunk van, hogy & pusztitas
utan ujjaepitsuk a varost
Detroit (1572) M1 a nunauaul tog moqg\mlm a problemank: “az aumqyanu favarosa” & blnozes melegagya lan. 10 evunk van ra
hogy 2uk & kell néhany render
Boston (2010): A varos nukiearis | lnu Egy Wulvarosi nukieans reaktor felrobbanasa radioaktiv anyaggal boritja el a
viros dell reszensk Kozepet — sz elég bunko doiog tdle. men ezt a szemetet bulldozerrel sem tudjuk eltakaritani (szoval a fenozof
l-rull'llkfm le is mondhatunk), 5 evunk van, hegy urra legyunk a helyzeten @s atszervezzuk a varos iparat es (akosainak eihelyszesé!
Hio de Janeiro (2047). A sarkvidé borité | n% #ipol levalo |eghegyek d a tenger k megemelkedesst okozzak a
21 szazad kozepere A varos tengerparti reszen arviz tor be (@s nem is nagyon akar megalini, csak agy idd utan) — a kisse eimocsa-
rasodott varosi 10 év alatt kell nadragba raznunk..
A

ok nem 1l & jatek veget ]Ulel’lllk csak Azt Nogy a gep ekkar fogja kiendkelni, hogy mit miveltunk eddig A

cai nagy]wnl uqyamz mmthn sajat varossal |atszanank: a f-lmerulu nehezsegek lekuzdasen kivul azon kell lennunk, hogy fejlesszuk a
VAros jparat es ker valamint juk & (terr figyslemmel kell lennunk a |akossag problemaira is, Ugy-
mint ado. binozeés. pollugio, stb. - Id kowbm Ha ez mktrul a megadon hataridd lejaraval megjalenik a kepamybn egy szoveg
amaly urul tajekoztat nnqy natalimas tuda ha 1 821 aredmanyszia, hogy L k & varos kul it A halyl {ak L
2 kat a gunkre as a mi nevunket adjak elsoszulotsiknek, valamint erdekibdnek. hogy miért nem indulunk a kor-
a & Ha kevéshbé |artunk sik . Bkkor & jatek sajnos veget &r. ment a felduhodott cadcsalek — a kedves mamank veze-

thsevel — megtamadja a “rezidenciankat” Unuasnl}u hogy nem artana elolvasnl a gyar| kezikonyvet is .}

Valamelyik opecio val asa utan bej & |aték Ennek a legnagyobb része a jatdkkepernyd, ami a valaszton helyszinunk egy
darabjat mutatja. Ezt mintegy ablakot mozgathatjuk a teruleten ha az egerel valamelyik iranyban elhagyjuk & |a!akiuplfny01 Aakkor a2
ablak automatikusan abba az iranyba mozog. A kepernyd jobb oldgalan lathatd az ikonsor, amellyel a kulonbozd eputkezemul Iranyithat-

Juk (az also kettd az Informacios lap ea a graf k meg) & s70/gal). A kepeinyd fe!sd ket sora a parancsscr 8s az uzenetsor,
Parancssor ) )
A parancssor bal oldalan lathalo a varosunk neve, kozepen pedig a jeleniegi |ddpont es az akiualis evben meg delk allo pen-

zunk mennyisege Ha ebbe a sorba mozgatiuk az egeret #s a jobb gombbal clickelunk, akkor néhany pull down-menu |alenik meg
nmelvak u m .1} ponloku tartaimazzak (& menuk |onenany pontja a billentyGzewd| is aiarrm egy billentyu — a |obb oldali Amiga
Csak a billentyoket fogjuk feisorolni, az Amiga billent autor értse nozza)

FILE: ﬁlt-muvﬂmoi Ha tollen} akarunk de & jslenlegi |atékban mar tonént valamilyen modositas, akkor a program erdekiddik, hogy
elmentse-e azt.

ABOUT .- A jatek copyright uzenete

STAAT NEW CITY. LH |atekot kezdhetunk vele a program altal generait helyszinen

PICK SCENARIO. A b varosok (Dullsville, sib | valam A 'P'vel is ugyanez erhetd el

LOAD CITY Egy kimentett allas betoltess A jatakallasck & Scenarios directoryban vannak, oda is mentsuk oket. Azonos az 'L’ meg-

I'!y'ﬂl'l'l!uval

SAVE CITY A jelenleg: allas kimentese Azonos az 'S megnyomasaval
QUIT OUT: Kilepes & |atékbol
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EDIT: Ez csak egy pontot tantaimaz, az UNDO-t (azonos & 'Q' megnyomasaval), Az UNDO torl| az utolsé lépést. de csak akkor, ha ez
valamilysn épulet épitese volt (tehat utat, vasutat, bulldozen, stb. NEM!)
OPTIONS kulonfele automatikus funkciok bedllitasa, a bekapcsoltakat pipa jelzi.

AUTO BUDGET Az i) evben a program automatikusan a lsgutoljara beallitott addzhsi és pé As| PArAMS veszi alapul
Na kapcsoljuk bsl )

AUTO _BULLAOZER ha bekapcsolt allapotban van, akkor valamilyen epitkezésnél a program automatikusan eltuntet! azokat a terep-
akadalyokat (erdd. romok, stb.), Ty gyébkent bullds ol b & tuntetni. Terme Y [ ja & bullddzer-
hasznalatér |aro dijat is (egy kar yi letert 15). Terme haa I lamilyen api! y mar ail, akkor az autd-
bulidozer nem &i _

AUTO GOTO EVENT. A program automatikusan arra a teruletre all, lyikrdl a2 ban megjelend inf 0 5201, Nagyobb

il chiszerd ki Iva tartani, men slég idegesitd, ahogy ide-oda ugral a képernyd. ..

SOUND ON. A hang ki/bekapcsolasa Amugy sincs sok
GAME SPEED. Az idd telésenek gyorsasaga. allapotban FAST de cé U FASTEST-ra allitani. Az |dG telésst a feisd sorban |évd

di sk 'atjuk: ha a terképen vagyunk, akkor mindig nagyon lassan telik, viszont nagyon gyors, ha a kepaernydre bar-
milyen informaciot (grafikonok, stb.) hiviunk be. Ha az egeret abszolut nem m?[gntjluk, akkor az pause-nak fe!c_l mag

POWER BOLTS: Ha be van kapcsolva, akkor villoge nyilat lathatunk az ép yoken, y o az elekiro-
mos halozatba. Ne kapcsoljuk ki, mert ez fontos informacic. gy epule! csak akkor "'mukodik’, ha el van |atva arammal!
DISASTERS: kuloniele nehszitesek kerése, az mar nem va hato, lyik eppen akiualis (na nem val yik beapit |at-

szunk, akkor mindegyik ki van }
FIRE: tlzvasz. Jol kiepiten tizoltdaliomas. 8 ik ellene. (Id. Hamburg)
FLOODING: Arviz. A varos vizparton fekvd teruleteire betor a viz (Id. Rio de Janeiro)
TORNADO: Tornadd Fomba dont nehany hazat s tuzveszek utnek ki tole )
AIR DISASTER; Levegomergezes Csak na van nuklearis erdmi — Ilyenkor radicakiiv sugarzassal boritja el a komyéket (Id. Boston)
EARTHQUAKE: Foldrengés, Nehany tuzvesz lesz beldle (9. San Francisco),

MONSTER: Szomy. A vizbdi eldjon a Godzilla nevi shulld és sben letapossa a varos egyik negyedét (Id. Tokyo)
WINDOW. it a varossal kap shany fontos inf Bcio kapon helyet

BUDGET: Az 65 & pé 4 balyozasa (azonos ‘B m 2gnyoma i) & feleid felirat mellett nyllakial. Mivel
penrtorrasunk az ado asbal szarmazik s a p | ak magtelelosn mukodik a randﬁ?uwg. tizoltdsag #s az utkarbantariok
(a fennmarado osszeget kolthetjuk Ujabb epitkezésekre), 8z nagyon fontos! Ha az AUTO BUDGET funkeit ki van kapcsoiva (és ugy
legyen|. akkor az uj év kezdeten mindig automatikusan megjelenik ez a kartya, ahol beallithatjuk a | 5 @vre vor para-
meteieket A telsd sorban a TAX RATE (0-20%) szazalak mutatja. hogy az év vegéan mennyi adot fogunk beszedeini (ha az v folya-
man 6% felett van, akkor az mar altalab leged Lr 85 a va ol tortena elva ast szul), A COLLECTED mutatja, hogy
az elmult evben osszesen hany doilar folyt be az adozasbol, ez &

Gen annal nagyobb, minél “lﬂ?ﬂzh a lakossag) A
3 als lopban |

. 81
FIRES. POLICE &s TRANSIT feliratok mutatjék a tizoltok, a renddrseg es az utkarbantartok kalt tésat Az atha-
. & ks

10 szam |eizi, hogy mennyit igény A poban, hogy mannyit !ognu.lu kapni. & harmadik osziop pedig az
elGz0 kefidnek a szazalekos aranyat |elzi (vagyis a hatékonysagukat) Minden egyes tuzoltd- es rendoraliomas rendszerbe allitasa
+ 100§ jelent a gvetes: {ha megadjuk nekik ), az dtkarbantariok ig az ot vasut-haid épitésével egy

aranyban novek aitala ez fog a legtobbe kerulni). A THANSIT-ot es a renddrseget lehetdleg mindig tartsuk 100%-on, men
nem kielégitd mukodesuk az utak gyors megrongalodasat (rossz kozlekedés, forgaimi dugdk) illetve a binozas novekedésst fogjak
eredmenyezni (mindkentd elag eget okoz a lal agban. amibél 1y vagy negativ ¢! kedés kovetkezik)
Ha nincs kikotonk vagy repterunk #s egyik nehezites sincs akkor a tzoitosag koltsegvetese 0% is lehet, mert tiz csak
a nehezitesek vagy hajo- illetve repuldgepkataszirata esetén uthet ki A koltse C . itasa nem az aktualls, n a kovet-

kezd évre vonatkozik A CASH FLOW mutatja az osszeget. am| az el610 evben befolyt adokbdl az eldbt emlitett harom koltségve-
tesre fordul, a PREV FUNDS pedig az i6zd #vbél maqmam:!l penzunket — a CURRENT FUNDS a kettd osszege, vagyis a jelenie-
gl evben zésie allo 9. A GO WITH THESE FIGURES Ikonra clickel ephetunk a |atekba (ha idoke )
ov kezdodik, akkor ez ai kusan is megtanenik, mert a kartyak behivasa alan az id6 folyamatosan telik!)
Egy hasznas tanécs: egy kis "programhiba” alkalmat ad egy kis csalasra. konnyitesre Ha az AUTO BUDGET ki van kapcsoiva,
akkor az av én megjelend adozasi kartyat "holt (ddnek” tekinti a program. Ezen allitsuk nulidra az ado szazalekst (a nep azt
hiszi, hogy egész evben nem fog adozni), koltsuk el az osszes penzunket valamilyen epitkezesre, majd & kulonbozd kartyak behi-
vogatasaval toitsuk el az |d6t decembaerig (vigyazat, at ne csusszunk a kovetkezd evbe!) Decemberben hiviuk be az addzasi kar-
tyat @s allitsuk az adot 20%-ra Kapcsoljuk ki & kartyat es tolisuk el az idot valamivel az v vegéig Ekkor automatikusan ismét meg-
jelenik az addlap. jelezve, hogy az addszeddh b Bk & maximalls adot — | vegyuk vissza az adot 0%-ra (szukseg sze-
Hnt ithatjuk a koliseg cot} @s kapcsoljunk vissza a jate D L fjuk &z ege eioirdl... A modszer-
rel mingdig alis adot szedh be 8s meg fog soha senki sem slégedetienkedni a2z addk miatt!

EVAL: Ez egytajta eredmenykijeizd. ezen lathatjuk az elmult évi 1enykedéssink eriekelaset {8z ‘E'-vel |s behivhato) Ceiszerl minden
evben magnezni. Az OPINION telirat alatt lathata szazalekos aranyban, hogy a mult évi mukodasunket a program yire ertékel-
te normalisnak (80% YES mar dicserates dolog). Alatta lathato a lakossag 4 16 problémajs (PROBLEMS), ameiyeket iden arvasoini
il (Y] f ¢ i amithatunk). A 10% alatti problemak nem kivannak azonnali megoldast, ezekkel nem

szukséges meg toglall ink. A Ak @5 kivalto okaik & kovetkezdk |shetnek
HOUSING: Lakasok. Az ujonnan eft lakasok nincsenek aranyban & nepesedes u avel (Hm, ezt mintha més hall voina
valahol... — CoVboy) Epitsunk nehany ij lakast.

CRIME: Binozes. Nem mag P renddrsegi halozal vagy a rendfrok nem kaptak sisgendd pénzt a koltsagvstésben
i o et arra a helyre, ahol magas a blinozés ; . -
TRAFFIC: Kozlekedes (altalaban & belvarosban tapasztalhato allapotok vagy — folyd két partjara telepult varosnal — a kevés hid

miatt) Rosszul vagy nem megfelelSen kigpitett | vagy a TRANSIT-fe nem jutott elég pénz és megrongalodiak az utak. A
probléma megeiSzhetd, hogy ha Uj Epuistet (ttal veszunk korbe &s a vasitl kozlekedéssel Ugyesen kombinaljuk a kozutit
Nagyobb varosoknal a belvarosban | ak — It likvidalhatunk kevesbe fontos epul #5 utat 8pi k & halyukre

TAXES. Nem tstszik a népnek a sok add Az emlitett trikkot alkalmazva ez nem fordulhat elo.
POLLUTION. Levegdszennyezés Tul nagy iparl negyedek okozzak, de nem nagyon kell vele foglalkozni, mert & nép legleljsbb
atkoltozik @ varos masik reszere (az F 1eciett reszre pedig lehet uzietl épuleteket t :
FIRES: Tuzveszek Nincs jol kiépitett tizoltdsag vagy nem kaptak penzt és az egylk varosrész eppen ég (csak akkor lehstséges, ha
van nehezites bekapcsolva vagy pedig spitettunk replicteret vagy kikotdt).
JOBS: Munkalehe1oseg Tul keves a gyar
A POPULATION felirat alan lathalo a varos nepessege az simult év végen, a MIGRATION & &g ja (negativ
erték lermeszetesen elvandorlast — @s kevessbb adobevetelt! — jelent). A VALUE a teljes véros erteket mutatja dollarban (nem
erdekes . | A CATEGORY a telepulesi bescralast |eizi, amely a la ag szamabdl kovetkezik LLAGE: falu, 0-2.000 lakos,;
TOWN, hazuinE. 2-10.000 lakos, CITY. varos, 10-50.000 lakos. CAPITAL nagyvaros, 50-100.000 lakos; METROPOLIS: 100,000 Iskos
felent) A GAME LEVEL-nel |athaio, hogy a jatek eisjén milyen nenazsegl szintet dllitottunk be. Az aiso sorban |athatd az eredma-
nyunk (CURRENT mutatja 0-1.000 kazof. kezdetoen 500), amelyat az iménti adatok alapjan szamol ki a program, a CHANGE jelzi
& vallozast az elmult evhez képest )

MAP: A varosunk kicsinyitett kepe jelenik meg a kepernydn (megegyezik az ‘M mcn{lyomlhpll vagy az ikonok kozul a bal also

sarokban levonek a valasztasavall A helyszin hépet mutato ablak aiatt levd ikanok infore : k&rhetunk a varos-
ban uralkodo y A jell k1 abrizol a varos kepe melletti szinkddokat hasznalja a program. Az utal-
jars latott reszt egy kerat jelz iyet a bal g Hich mozgathatunk is (igy gyorsabban mozoghatunk a teruleten, mint a

jatekkepernydt mozgatva) Az ikonok az alabbi informaciokat mutatjak

-
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CITY FORM. A varos formajat jelzi.
TRANSIT: Az Gt- es vasuthaldzatot mutatja.

POPULATION: A ja a varosban

CRIME: A binozes nagyuqn jllll Ez természetesen a randon eliendrzestdl fugg, de nagyobb mértekd bl esre szamithatunk
az ipari negy u 3 nagy sUrlin lakott teruleteken.

LAND VALUE: A told 6mk| A besepitett ipari negyedeknek semmi, az énekes teruletek a vizparton fekvd lakdnegyedek és a vizen

keresztul épitett Ut 85 vasut (vai yu a hidak). Nem Iinmn intormacio.

FIRE PROTECTION: A tzolt hatekonysagat |elzi

POWER GRID. Az elektromos halozatot |eizi, kis fekets foliok mutatjak azokat a helyeket, amelyek nem kapnak aramot
ZONES: A varos zonalt mutatja (zold: lakés, kek: uzleti, sarga: gyar),

TRAFFIC: A koziekedes nagysagat jelzi, inciomnurum nagyobb a fejlfdé teruleteken és a belva
POLLUTION: A BTNy ezes M jeizi. Nyilvanvaican ot a nnqy. .hnl agymas hegysn- hlilﬂ lllnak 8 gyarak.
GROWTH RATE: A teji6 jelzi, az U} epitett terd jy. amig el nem el a maximalis format.

POLICE INFLUENGE. A renddni ulancrzh marteke, ennek a luggvenye n nunnzis Ahhoz, hogy & lakok ne elégedetienkedjenck a
binozés miatt, az szuksages hogy a vllul tarultlin mlnn-nhol ltqllll: b piros szint jslezzen a program
GRAPH: az ikanok ki/b anbnm |a||-mzﬁk novekedesanek uternérdl, Sarban: lakas-
s kar.uldnl.ml Iqludu iparl mlédu blOzozes méreke, a penz erieh (az ad as fuggvenye) és a lagszeny-
'G'-vel vagy 8z ikanmenu |obb aiso ikonjanak valasztasaval is.

Az iizenetsor

A kepermnyd ! a 5 5 b i k meg azok a problamak, amalysk év kozben merulnek fel a varoslakokban,

Ha az AUTO GOTO EVENT be van kapcsolva, akkor a program automatikusan arra a helyre all, ahol & probléma telmerult (ha ez nem

kothetd helynez, akkor a helyszin bal felsd sarkaba vagy a kozepere ail). Ha ez a funkcio ki van i(apl:snlvl. akkor az uzenetsor vagen lat-

hato nyil L ink arta a helyre, ahol ax urenetsorban lathatd utolsd probléma felmerult. A kovetkezd uzensteket

klphntjuk:
A Monster

has been sighted: Egy szornyet iantak |on Godzilla Csak akkor, ha Tnkym 1n|uuk ugy a mnnubon MONSTER—l kértunk
A plane has crashed Lezuhant egy repulogep (ez tuzveszt is jelent a b ) P Te, az vagy a surun
lakott varosrészekre szokiak lezuhannl — csak azen, rmgx Inwon aj . Azutan | hates hogy repuléterst epitettunk.
Blackouts reported. Check power map: Aramszunet van a varcs nﬂg\r e k |lrnltﬂ| felszalitas el 18 S8IM epitettunk uj erdmivet,
de az apitkezest folytattuk (U] fogyasziok léptek be). Akkor most mar ép sunk agyet
Brownout Power Plant. Aramingadozas van a varosban (egyes egy idore aram naélkul maradnak), mert a jeleng
8romu(vek) mar nem bir(nak) lll-pom‘.lu tnugua! nclgalmm a varosnak. Epitsunk Uj sromivet.
are upsel. Tax rate is too high F k & var . mert két egymast kovetd evben |8 10% felett volt az adésav. Az emii-
tett trukkal ez nem forduihat elc.
e

a Fira D A varoslakok tizoftosagot szeretnének. Ha tudjuk, hogy egyeldre nem lshet tiz, nem fontos figye-

lembe venni
ens d d a Police Dep Ava ok renddrseget sxaretnénsk. Nagyon nagy valamelylk részen a bunozes, mern nincs a
uornyékon rendorsag
an Airport: A kereskedelem most mar egy repuldter m itését kivanjn Megfelelden fejlett &s slegendd szamu
uzleti lpulm eseten kb a 70 000-es Fakanag wvlérese utan kapunk ilyen kwnnugm
Crime is very high: Nagyon magas a binozes Mem kapom pénzt a randbrseg vagy nngyun resseul van kigpitve
tortent. Gydrak ilyet tenni, y | katas abal kitolyolag vagy na thz-
vesz tombol a komynkuhon A robbanas utan meg nagyobb tuzveszt csinalnak
Fire deg need h @ A tlzolok penzt hunyerarnak Csak akkor, miutan mar van tuzolosag es nem adunk nekik pénzt
Food rep Arvizet valamelylk vizparti teruleten betont a viz. Csak ha Fl.lo ban jntl!unk vagy a monub(n hertuk
waffic jam Jo kis forgaimi dugok vannak a varosban Rosszul van kiep vagy nem kapott
ponn a TFMNSIT #s magrongalodiak az utak, Elofordulhat nagyon gyorsan fe|loda reszen is
affic reported. Ugyanaz, mint az elobbi, osak fokozott formaban Nagyon nagy varos belvarosaban vagy tul kevas hid miatt for-

dulnat &b
rail system  Rosszul liepitert vasuti rendszer Sokszoros “Heavy traffic” uzenst utan |ul erre az eimes kovetkezietésie a
program. Surgosen clyan vasull rendszert kell kispiteni, amelyik wisse eveszi a terhet a kozUt kozlekedasrdl
lﬂ“lw l'ipoﬂﬂ Fo}drin @5 tortent. lesz egy kis 1uzvesz s Csak ha San Fransisco-ban jatszunk vagy a menubsl kertuk
d: A jaték elején, tobb uzlet epulet epitess szukseges
More industnal zones mdod A jatek elején, tobb gyari spulst epitese szukseges
More residential mm A]llnh elgjen, tobb | .
Police deg nlul L kepest tul kaves penzt hlpon arendorseg
Popul: h olcrlo a 2-10-20-50-100 ezret. gy |elzi a program, hogy a telepulés magasabb kategoriaba kerult
w demand a Mm anpl[yal akarnak a lakok. Ha mar nagyon regota kerk. akkor epitsunk nekik agyet. men asatieg vissza.
eshet a nepesedes,
mnln; due to lack of funds Nem kapoft penzt a TRANSIT es elkezdiek tonkremenni az utak
Ship lnnant Cslk azutan kapjuk. hogy kikotot epitetiunk Jobb eseiben a hajo csak valamelylk hid egy darab-
|a| viszi e, 1 ba a marhaja, @s ott Waveésat csinal. Ez uldbbit termeszetesen mindig ott, ahal a leg-
gyengebb (vagy nincs| a lumllong hltohoﬂyuua
Tomado reported: Tornadot jelentetiek. Csak akkor, ha 8 menubdl kerjuk

Ikonok

Mint eadig s lathato volt, a |atek teljesen (konvezérelt — gy van ez az eknel is. Az ko nuben valaszthatiuk ki, hogy milyen

o lpulﬂst akarunk ietrehozni l" aktualisat z0ld szin mutatja) Termeszetesen csak azok ar épitkezések valaszihatoak amaelyikre ele-

gendo penzunk van — az ennel draga jeizd Ik kal @ program ‘beszinezi” Barmilyen epitkezeshez a bal gombra kell clickel-

nuni, a jobbon a bulidazer van Az agaf pozicigjaban mindig egy kerel mutatia. hogy az aktudlis apitmenynek mekkora helyre van szuk-
sege Nem spithetunk egymasra tobb u'plr.rnany! [kivétel utat vesutra és forditva vagy barmit villanyvezetekre) vagy — épulet esetében

— nem loghat Dele a vizbe llyen rossz probalkozasokat a program figyeimen kivul hagyja es villant egyet a kepermydn Ha az AUTO

BULLDOZER nincs bekapcsolva, akkor a szarazfoldi epitkezéseknél eldbb a bullddzerrel el kell takafitanunk az akadalyokat (erad

remok, stb | Epithetd a vizen keresztul ut, vasut ("hidak”). de ezek pontosan o1sz0f annyiba kerulnek, mint a szaraztolden Az Ikonmenu

feletti reszen lathato az aktualis lkon megnevezése és az, hogy egy darab mennyibe kerul. Nezzuk sorban az Ikanok jelentasét

BULLDOZER: Egyszeri hasznalata 1 dollarba kerul, egy k-rm yl helyen lsbontia azt a reszt, ahova az egerrel mutatunk. Nagyobb
epuletek azonnal lsbonthatok vele, ha a . k vele (term 1 |lysnkor is ki kell fizetn| az egasz terulet bontasasn
jar dijat), Keét K nagy f ha az iparl negyed mellett eineptelenedik egy lakonaz. akkor bontsuk le vele és epit-
sunk & helyére egy uzisthazat, ha vaiahol tiz Ut ki a varosban, akkor az €90 rész(ek) mellett azonnal pucoljunk le mindent, hogy a taz
nehegy tovabbterjedjen (persze ha az: adoft helyen a tizoltok hatekonysaga magas, akkor ez nem szuksegszeri)

ROADS: Unepités egy karakiernyl helyen. egy darab 10 dolliarba kerul. Uj Isheldieg teljesen vegyuk korbe
ufial, de a lakanegyede! feitetienul! Az utepites vizen 50 dollarba kerul de & vizen nem tudunk kanyart spiteni (egy szinttel maga-
sabibra kerul az ut) A hidak nana feinyiinak — nem kell mt?lj!unr csak utat engednek a hajonak (akkor |s, ha nincs hajo...). A kozdt
85 vasuti halozat hosszanak aranyaban novekszik a THANSIT szukseges kolisegvetése
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LIGHT RAIL: Vasdti sin egy karakternyl helyen egy darab 20§ {vizan at 100) A kozlekedesi problemakat elkerulendd, mar a varosépites
kezdeten kombinaljuk Dssze o vasutl epitest a kozutival: ru rlusuru falé ntost kepzelunk el, akkor legalabb minden harmadik épulet-
sorban levd epuletek oldalat orintve vasit k csak azokra az épulstekre @ yes, ahova be van

vagy I k oid psrhu:unosan halad és arinti az. A va B h tat es a vil de nem
épithetunk sint ods, ano lamelyik kanyarodik (ez forditva s igaz). Ha mar eleg hosszi sinparunk van, akkor nemsokéra rn-gmdu:
rajta egy Kis moxdony is (a mcunyn-n terképen sgy A betl jeizi)

POWER LINES: Villany agy u- ternyl helyen, egy darab 5 dollarba kerul. Az nrumutﬁl ol kell vuntnunk a2 aramot ar egyik epu-
lethez, majd a 6 épuleteket gy mar b epulathez keil k eg Nem szuk
villanyarot, ha az uf epulst kozvetlenu! egy mar bekolott maslk oldalahoz cnﬂlkullk] I-!.l ogy epulet nmcs bekotve az slektromos
nalozatba, akkor nem |s uzemsl| (A lakas nehas, de az sosem fog maxi a tes utan leg b sgy honapnak el is
kel teinie ahhoz hogy az e‘pulut uzemelni kezdjen

PARKS: P egy kar helyen, a 108 A megadon helyen eidd vagy BHU lothezik — tulajdonkepp nincs sok
haszna, de ar ¥ ek be az ipan negyed mellett olyan épuletbe, lmal-,r meilett pnrk is van Egy negyobb

parkos terulet kis ménskben csokkenthieti a legszennyezes! is Figysiem, a2z AUTO BULLDOZER nem bontja le az altalunk parkositott
reszt, ha 8Qy (lyen helyre mégis Inkabb épiteni akarunk, akkor eldbb kulon bullddzert kell hasznalnunk
RESIDENTIAL Lakohaz 3x3 karakternyl halyen, darabonkent 100 dollaren. Mieidtt elkezdenérk jatszani hivjuk be a lemezen talalhatd
ZONE EVOLUTION CHART nwu onalloan tolthetd programot ebben egy kepernydn megvizegainatiuk & kulonbozd tipusy lako-
uzleti- @5 ipar ap 1 Drakal ha valamalylk apulet slérte a maximalis fajlertsagat.
akkor nem feladik tovabb) A lakohazat rslle\reﬂul vegyuk korbe utrendszerrel! Az emberek nagyon szeretnek a kozvetien vizparton
18v6 lakohazakban eini, ezekbe koltoznek be a leggyorsabban es ezek fejiodnek a legnagyobb manékben Tovabbi kadvelt hely a bael-
varos {az epulo varos aimeisti koxlppnnua] llletve azok a helyek, amelyek pl.rkolliu vnnn:h Neml Ialcnoh helyett a népunk tempio-
mot vagy korhazat lpll 'Y Inknnugyadbm — BZ nem ba|, de ha a belva te Ugy kivanja, akkor nyugodt
szivvel bontsuk le ket a bullddzeirel 65 epitsunk a helyukie utat, Néha elblordul, hogy mar Llhon opum eineplelenedik Ennek két
oka lenet. a legszennyezes uz iparl resz szomszedsaga miat vagy a Wl nagy binozes Sebaj, a lakok majd atkoltoznek sgy masik
helyre — bontsuk le az |I-|i|n apulau! &8 tegyunk a helyers utal vagy uzieti epuletet
COMMERCIAL. uzlet @pulet 3x3 kar n . 100%/db_fiyet szinte mindenhova epithetunk, nagy
ncpok 85 4|0 ruhuuolarn eldmozditia & virosba tonend bevandorlast is, Célszerd az iparl részt vagy két sormyl ilyen uzleti .pu!!l'l.l
a BQy 6l hogy a baz kozvetlan szomszedsaga ne zavara a lakossagor (egyebkent is az uziet az iparra epul), A
ay is liyen epi . 6-7 Inkoepuletre mindig jusson egy uziet Feltatenul telepitsunk mag uziet épuleteket &
kikotdk 8s a repuloterek melle
INDUSTRIAL. Gyar 3x3 karakternyi halyen, darabonh 100 | 1 It dol k & @ &5 ez I Lt & ne
tegyunk 15-20 gydrnal tobbet egy rakasra, — men a legszennyezesen Kivil — @ tltg nagy galibat m(ur a kn:laudlsbon Ilymk a
varos atellenss pontjan kezdjunk el egy Uj iparl negyedet épiteni, ez | a belvaros geit {a v,
agyik fele az agyik, @ masik fele pedig & masik ipari teruleten dnlgn:m A ll.kelug nem nagyon szeret & gyarak kozvetien szomazed-

[

sagaban laknl & bz miatt. Az ipari részeken surubben kell tei ket men in az ll!agomal mlnmg nagyobb bino-
zésre szamithatunk. Ja. a gyarak ic szokasa, hogy néha falrm-nnnk hn vullml!ylﬂ I ofa miatt wlari Gket
(Mg nagyobb tuzvesz |esz beldle .

FIRE DEPARTMENT: Tlzohosag ugymnkaorn mint az eddigi épuletek, 1,000 doll kerul { ki den egyes darab 100 dollar-
ral novell a Wzoltdk hultngvtl-utj Ha touuk humﬂ nem IoHeI iz, ahhur nem fontos lplll-nunk dl ha mar van klkctuﬂk vlmr rapulﬁ-
terunk, akkar nalszoru sikezdeni apitgetni Gket. A f k valamelyikével jatszva elsds dsagot kell ¢ . mel
tor t otak al 1 | is jimak. Az uj tizoltosag hatasa az aram hlvllll.u utan kb. 3 !'lonnppai fog jodemku
ni. Ha tuz ut ki valanol, akkor a tiz ularlinnak g.yurnn a annak a fuggvenys, hogy milyen az ndun terdletan a 1zoitok hatolmnyu
ga (de mi 2 nonap). Gysng ysagnil celsreri a tiz kornyéket a bulldd Il hogy a tiz ne ter-
edjen tovabb

LICE DEPARTMENT. Renddrseg. szinten 1.000 doliarért |+ 1008 a o esukben) Elsd fontes az épitesik, men a

magas blnozes csokkentl a varosba torténd bevandorast (a kaltsegv.lnwlc Is legyen mindig 100%': Egy metropaliszhoz lngalwb
16-1B rendorsag szukseges. Kb akkor telepitetiuk il Sket, ha egy teljssen bespitett, egy kepernydnyi heiyen legalabb ketidt IAtunk
beldluk (de ez lemerhetd a klculnyumt terkep uinﬂn I8 — & varos terujetén legyen mindenhol legalabb piros). A biinozés a slrin

lakott hely ipati negyed yaken lesz magas EQy U) renddrség az aram bevezetése utan 3 honappal kezd
&l mukodn|

POWER PLANT! Eromi 4x4-ss helyen, darabja 3.000§. Valasztasa utan ki kell valasztanunk, hogy nuklearis (NUCLEAR) vagy -nnaré-
mivet (COAL PLANT| akarunk-a spiteni Termé n k, mert annak a osa egy

nek. Ha uj varost epitunk, akkor e legyen a legelsd epulet (8s ne a tarvezett varos keligs kozepen...), men ez fogja az ara-
mot szolgaltatni a varosnak Egy nukisdris erémG kb. egy 50000 Moknlmu varost vll: m.g el ezutan az uzenetsorban nemsokara
|#iz) & program, hogy U) erBmure van szukseg. Ha nem épitunk Gjat, ds & fogy | tovabb f k, akkor eiobb-utdbb
uummgadonﬁ 8|l be egyes spuletekben, mqu ar 6urn nagyobb reszeken is teljesen kimarad oudm-ny naw elvandorlas). Egy
orémi epitése utan ket k @5 csak azutan lehet megint nukledrisat Celszerd az elsd |parl negyedet is &z
erému kozeleben k:lpim’u hogy ne knlljlﬂ u srlrnot 10l messzire vezetnunk

STADIUM: Fu Sx3 kari iyl 3.000% darabja A lakossag mar kb. & 15.000 16 elérésénal kérnl kezdi — nem tul

fomus az iprtiu de ha ossze tudjuk sporoini ra ‘a penzt, akkor nem jon rosszul Tok |0, meccs is van benne
AIRPORT: Repu gy 6x6-05 teruleten, 10.000 dollarert (kissé draga. legalabb 3-4 évi sporolas kell hozza). Hl & kereskedelm| dpule-
teket rn.thlln szamban épitettuk meg, akkor kb. 70,000 105 lakossag elérése korul merul fel elGszor az igeny ra. Epitése utan nam-
sok kedni kezd egy dgep #s egy helikopter (a kicsinyiter tarképan A &s H betl jelzl Sket), Az utdbbi csak megligyeld lesz,

& fogja jelenteni hogy hol nehezkes a varosban a kozlekedés Ha repultteret spitettunk, akkor gyors utemben kezdjuk el tejleszten a
tuzoltougat I8, mert 2-3 svenként egy- Q-Py gép lezuhan és tizveszt okoz a vuoshan Az sisd al & rep ‘ razuhan-
ni, tenat mellé feitatienul tagyunk egyet! A falig lesgen oter is h . ha még r alyak (sz2oval neho ¥
lebontsuk a bulldozerrel, men fuccsba megy & !lzazmnk - m-;d -lelq.ak a llett lavd Ho pitsunk sz
mos uziet epulstet (gyorsan a k) & is.

SEA PORT. Kikotb 5x5-0s t ten. potom 5.000 dollarm Taian mindenkinek sikerul atol is kitalainia, hogy vizpartra kell telepite-

. Jot tesz az uzieti ek, viszont nagyobb blnozésre is szamithatunk (tehat melle o-ny rendorsé
cqy hajo kezd el masrkaini a vizen (a kicsinyltett térképen S betl jelzi). Mar emlitettuk, hogy a hajé ni
jozik & varosba (vluy elviszi valamelylk hidunk egy darabjat), tehat nem m a 1u:mnugot s fejleszteni.

Az alsd ket ik y pet es a grafik kat hivhatjuk be — mar volt roluk 520 kerabban

slisne) Miutan van kikots,
katasztrofat okoz mert beha-

Ez lott volna a SIM CITY leirasa Termeszetesan nem lehet raszietes megoidast adni hozza, hiszen minden egyes [aték mas térkepen és
mashogyan zajlik — persze az sddigiskben adon tippeket nem an megszivieini. A 15 cel az, hogy minsl nagyobb varost hozzunk létre, a
hatér csak a csillagos ég (lletve esetunkben a terkep széle ). Gyakorlatilag a jateknak nincs is vege soha, kiveve azt az asetet, ha fel-
adattal [atszunk &s elrontjuk

A |aték ugyan abszolit nem tinik ki sem a grafikaval, sem a hanggal s a zenevel az Amiga-jatékok kozul (st. az utdbbl kendbdl szints

S8MMI &INcs|, s2Oval aki nagy latvanyossagra vagyik, az inkAbD be se tolise, Viszont aki szereti orakig toraztatni az agyat a masinaja

slftt, az bizonyara kelismesen fog szorakozn vele Apropo, nemregiben megjelent a C-64-verzio s, amely néhany részietben eitér az

g(maunl — lehet, hogy szanunk majd ra egy-ket szot valahol OK Infogrames, ilyen meg johet. . (és lermészelesen szarstettal varjuk a
B1-verzidt is!)
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PIGMY maestro a Zala widekerol ugy latszik nagyon a szven visell PLUS4.e5 "sorstarsainak’ jatekellatonsagal, men igen gyors utem-
ben keszitgev kulontéle 54-es programok PLUS4-atiratan (BATTLE CHESS. DRILLEA, FLIGHT SIMULATOR II.. TASS TIMES, BARD'S
TALE lll, stb ) Friss kanverziol koze tartozik egy 'B5-0s Interplay-jatek, @ BORROWED TIME atirata is Ugyan & jaték B4-en mar meg
hetGsen asdinak tunhet, de egesz biztosan allithatjuk, hogy 3 PLUS4-8n futo kalandjatekok kozoft nem talalunk shhez foghatot. A [atek-
ban egy magandetekliv szerapebe élheljuk bele magunkatl akit rossz bacsik permanensen meg akarnak gyilkolni, mert olyan dolgok
utan szimatol amelyek utan — a rossz bacsik velemenye sreant - nem kene . (Chandier-knmik — es az angol nyeiv — kedveldi elany:
ben. .| Ajatek ketigmezes, 5z0val kaZeras verziol Ne keressen senk

A cimkeparnyon egy unember jon be ugy egy ajton hegy a belso kilincset hasznalja {enrek ar ablak faya karat || - az "1 billentyd

magnyomasaval elkezdhetuk & |atékol, a '2'-vel pedig a |atekszaDalyokra @s a jatek kezeiesere vonalkozo informaciokal kaphatjuk meg

Ex b mi 18 fog 1k egy icsit, mert egyraszt nem mindenk perfekt angol. masrésat nehany dologrol nem esik 520 benne

A jatekot a nhagyomanyos ad ure vagyis a billenty ol begepell angol nyelvl parancsokkal iranyithatjuk A parancsot

altalaban megert & program szabalyos angel nyelvian szennt is de a ponyodaimak elkeruiese véger celszerubd (8s egyszerubb) a

torzitoft (ragok. natarozok és nevmasok nelkull, ige +1Bnév tormaju| nyelven kiadni (tehat pl. ha fedezekel akarunk keresn| egy fotel

mogott, akkor a GO BEHIND THE CHAIR AND LAY DOWN ON THE GROUND BECAUSE TOO MUCH BULLETS FLY IN THE AIR AND 50

EASY TO DIE kormandat helyett a GO CHAIR hasznalande — az ereameny ugyanaz) Tobb parancsol is kiadhatunk egyszerre. ilyenkor

AND kotoszoval kKell elvalasztanunk oket vagy pontot kell tennunk utanuk Egy Input maximum 255 karakterbol allhat. de ennyit soha ne

hasznaljunk egyszerre. mert 4z utolso karaktert mar & program fogja kitenni — es az egeszet rogton el is felejti  Ha a program a

parancsbol az iget nem ert. akkor Ul don't know how 10 <ige - ha a fonev nem vilagos neki, akkor Bz | dont know the nown

<fionev > ' uzenetet kapjuk. Mozogni az angol egtajak r ek & begép tudunk (N. E 5, W], de neha a telle (U/D) is hasz-
nainate. A mozgast futva is vegezhetjuk, uy.nb:m_huhl_v <irény = formaban keil kiadni a parancsot Egyes igek es a fonevek (istaja
folyamatosan |athaio a kepernyo jobb oldalan (valoszindleg joystick-kel s ki lehet oket vaiasztani, de ez nekunk nem nagyon joft ssze),

a iegfontosabbak a kovetkezok:

LOCK megnezni valamit Ha tonev nelkul adjuk meg vagy a mogote allo igét nem értl 3 program  akkor ugyanazt a szovegel kagjuk
meg, mint & halyszinre torténo belepeskor

EXAMINE: megvizsgaini valamit Ha targyrol akarunk informaciot kapn), akkor altalaban inkabb ez hasznaljuk LOOK helyett, men ez

erosebd’ neha eredmenyssebb) _

TAKE vagy GET. felvenni valamilyen targyat. A felveneld targyakat a nelyszintdl sz0ld informacional is megkapjuk s a rajzon is lathato-
ak (egyesek cuak azutan, hogy megtalahuk oket valahol] Ha tobo felvenetd targy 15 van a helyszinen, akkor 8 TAKE ALL formulat (s
hasznalhatjiuk, A tlrgymnk kepe folyamatosan (athalé a jobb felsd sarokban, az | (INVENTORY) parancs hatasira szoveges informaci-
atis Kapunk roluk Egyszerre 6 targy lehet nalunk (ha a sutone! megegetjuk a kezunket, akkor azutan csak harom). Targyat a DROP
utasitassal tudunk letenni

TALK vagy TELL beszelm valakivel Nem kell a neveket hasznalnunk eleg caak a TALK MAN vagy TALK WOMAN formuiat megadnunk
Term@szetesen neha azt is szukseges begepelnunk, hogy mit is akarunk mondan Tovabbl kommunikacies torma az is, ha peldaul
megmutatjiuk a pisziolyt — egyeseknek megered tole a nyelvuk

OPEN/CLOSE es LOCK/UNLOCHK! 1 6 kinyitni/o kni jelentessel bir, de a LOCK/UNLOCK oft hasznalatos, ha valami paldaul
kulccsail vagy retesszel zarodik
USE. hasznaini vaiamit Nalunk iévd targyakkal szokas, neha szukseg van & célpont m dasara is.

Ennyit az igekrdl (lermeszetasen van meg tobb is, de most nem vesziegetuk rajuk az dot) A foneveknek ugyancsak szkos lenne a
hely, de veluk kapcsolatban feitélienul megjegyzendd. hogy a helyszinek kepein altalaban tobb dolog lathato. mint amennyirdl a hely-
szintdl szolo szovegben emlites tonenik (ergo azokat |s meg kellene vizsgalni)

Pr i dolog a jatekallas kimenté a |shetGsege, ami tortennet a memariaba (QUICKLOAD/QUICKSAVE) vagy a jateklemezrs
(SAVE GAME LOAD GAME) — utobbl esstben egy szamot kell megadnunk, amellye| betolteskor majd hivatkozhatunk ra. A QUICKSAVE.
o1 minel gyakrabban hasznaljuk annal jobb - 2 jatek foly kb B-10 le &nt meggyilkolnak majd bennunket, de egyabként
sefm an meg, ha 2-3 lepesenkent elmentjuk a memonaba az allast (i@ot nem Igényel)

A funkciobillentylkon nehany gyakrabban hasinalt parancs van elhelyezve: F1/F4' SAVE GAME/LOAD GAME, F2' a leguidbbi parancs
megismetlese a parancssorban, 'F3 DROP F5' TELL ME ABOUT F6' GET ALL. 'HELP/'F7 OutCKSAVE;QUICKLE»\D

No, akkor ne is szaporiisuk tovabb & 5201 — terunk a ienyegre. Ja meg egy megjsgy pusztan hang ési calokbol néhany
helyszinenkent a program ilyeneket it ki rmint pl Az az erzésed, nogy valaki figyel teged! ' 'Egy szempar kovetl minden mozdulatodat
az egyik sarokrdl” vagy "Pisztolykakasok kattanasat hallod valahonnan”, stb — ezektol nem kell megijedni vagy foglalkozni veluk... Baj
csak akkor van na a wepernyon egy ket pisziolyt tarto matfioza arca jelenik meg lyenkor mar plane nem kell megijedni, mert mar meg
18 haltunk (ext a program eleg gyakran ehaisza — ezen |0 a QUICKSAVE). A leirasban nem lepasrdl-lepesre receptet adunk, hanem
nelyszinenkent haladunk elore a cselekmenyek s 1argyak (s - azutan mi i esinalja ugy, ahogy tetszik neki

Kezdes

A jatek kexdeten ifodankban uldogelunk, elhordon cipdt viseld labunk termeszetesen az aszial tetejen Nézzuk meg az asztalt (LOOK

DESK). Cigarertanamu boritja s az aiso fick nincs bezarva.. Hopp! Megszolalt & telefon.  (TAKE PHONE) "Sam. ezek ki akarnak nyirn|

teged ~ - zihaija egy hang es elcsukilk. Hirteien egy ember arnyexa homalyosita el a szobat . (nem kell veie foglalkozni egy ablak.

masoe). Nyissuk ki inkabb a fickat (OPEN DRAWER| Egy szemely csekket talalunk benne (TAKE CHECK] Most mar harom targy van

nalunk vizsgaliuk meg ket EXAMINE CHECK: ez egy lejan csekk amelyen az ex-felesegunk Fita Sweerey jarandosagat fizettuk

EXAMINE GUN. ez egy finoman munkalt Berenta pisztoly. amiben meg 6 golyo van Nem tudjuk soha letenn|, mer ‘nelkule meztelennek

erezzuk magunkat  EXAMINE WALLET a penztarcaban egy igazolvany &s egy engadely van, EXAMINE |D' egy igazoivany Harlow

magannyomozonak (ezek mi volnank), EXAMINE PERMIT tegy i gedaly Harlow maga ak. Remek. A sarokban

egy irattario szekreny all (EXAMINE CABINET), amelyrol vizsgaiat utan widerul, hogy ar utolso eselunk ugyiratait tartalmazzak

lsmerked|unk meg veluk (READ CASE <szam = ). mer kapunk nenany intarmaciot & kovetkezd helyszinekrol es szerepiokrél;

1 A Fred Mongo-ugy Megbizo: Acme Paper Co. Nyomozas a gyanusitott utan a ceg egyik gyaraban torsnt @yujlogatas ugyeben
Eregmeny. az meg nincs mert tobb bizonyitek szukseges

2. A Felix Neigler-ugy Megniza: Lionneart inc Ez lenyegtelen ok nem szerepeinek a jatekban

3. Egy helyi lopas-ugy Megbizo Dublin Rose mulats. A ny ap ar ‘me dite

smelte el es sportkocsit vert beldle. (Lebock haza eldl egy holgy egy cabnolet-vel Rajt i, |

4. A Boss Famnam-ugy Megbizc. F.B| A gyanusiton a helyl gengszterfonok. Eredmeny. Az allitas B0% bizonyosaggal igaz, de tobb
Dizonyitekra van szukseg

5 A Jim Shuman-ugy Megbizo G&W Inc A megt ik lja. Eredmeény a gyanusitont binosnek bizonyult, de csak min|-
malis erteket lopot. s2cval meg egy al yabh b a nely

6. A Donis Magiam-ugy Megbiza Morris Motors. A gyanusitett 60 nappal wilepte a fizetési hatiridst. Eredmeny. a kocsit eiszallitottak &
Stiles Sate Park-bal

7. A szendvicstolva-ugy. Megbizo: Foss's Burger Felberelt aitubas rapiok kiraboltak a megbizét Eredmeény Az A.M Donald nevi gya-
nusitott szokesben van

Ez egyeldre meg nem sokat mond, de a kesobbiekben nem art ha tudjuk hu?y ki kicsoda es nehany dologra feny derulhet .

A sz0Dankban egyeldre nincs toBb dolgunk, menjunk at kelet tele (csak ana lehet | penteki baratndnk (és titkarndnk), ins Spencer szo-

bajaba A szoba Dal oldali reszen egy Ekvarium |athato - iehet beiole vizet inni. ami meglehetosen frissité hatasu dolog,,. Masra még

nem tudtuk hasznaln, mint ahogy a d go kaveitea?ilozol sem. Vizsgaljuk meg tehat az asztalt (LOOK DESK) Egy tele-

fon. egy irogep ee egy jegyzetblokk van rajta. A telefonnal nincs doigunk nezzuk meg az irogepst: egy poros, regl peldany, ha hasznal-

ni prabainank. akkor a program kozli. hogy erre a munkara tarjuk a titkamnét. Nezzuk meg tehat a |egyzetbiokkot (a program szennt

|ebb ha nem visszuk i rmert ez iris utolso blokkja) Ez all rajta: "Sam fogorveshoz mentem malja |ovok. Mavis keresett a Dublin Fose-

bal |6 a 1 ). Iszanyuan eln| akar veled Ins * Rendben mar megyunk is (E] Az utcara kilépve egy csapal 1088z arcu fickot

" ruatt. Eredmeny a penzit Mrs, Althea

latunk felenk jonni. akik azonnal eidrantjak & pisztolyukat. amint megl k bennunket (& tasorban is armyekokat latunk) Valaki mar gon-
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doskodon a szxor 3 k Ha a helyunkon maradnank, akkor a fickok leidnenek bennunket — ha megprobalnank eszak fele el-
$zaladni. akkor viszont a fasorban megbuvo “arny " nyujtanank b yu zsakmany etunk az 3 is, de onnan so-
ha nem jutunk ki & varosba — a ek pedig nem tagi k. |. Az egyetien dolog, amit teh . hogy b junk a

ajion a Dixie Arms Hotel-be (RLUN El_.'n gengszterak sz20r0san a sarkunkban vannak . A hotelben egy ajtd vezet eszakra, de ha egybdl
azon akarnank kirohanni, akkor golyokat kepnank a hatunkba — keressunk tehat eldbb fedezeket a karosszek mogott (GO CHAIR). A fe-

de lég jonak tnik. de in is sUrdn repkednek korulottunk & golyok.  Innen mar épsegben elerhetjuk az ajtdt (RAUN N). Egy lepcsd-
hazba kerultunk, anol egy lepcsc vezet telfeld M kelott 1 be magunk mogott az ajtot (LOCK DOOR) és rohanjunk fel a
lepcson (U), mern az uldoztk mar dengetik is... Egy ures aba kerulunk, f nem vezel masfels kijirat — az uldozdk pedig
nemgokara betork az ajiol odalenn @s mar jonnek is fel & |Bpcson  de hoppl — egy ablak. Sajnos zarva van as kinyitni sem tudjuk,
mern & 1eijesen asodott. Sebaj — betorjuk (BREAK WINDOW). Egy uvegcserép marad a foldon, amit szepen felveszunk
(TAKE GLASS) aztan usgy) kifelé az ablakon (CLIMB OUT WINDOW)' Egy pérkanyon aliunk a magasban, de egy szaritokotel s feszul a

ed haz es a any kozoft. Ma k ra a kotelre (CLIMB CABLE). Sajnos mar az uldozdink is oft fuggeszkednek utanunk a

katslen, szoval kenytelerek leszunk alva’gnr a kotelet az uvegcsereppel (USE GLASS). Mi szepen atlendulunk a masik parkanyra, az
uldozdk pedig vissza a hotelbe — egyeiGre megszabadultunk téluk . Ha megprobainank lemaszni, a program kedvesen erdekiddne,
hogy vajon Spiderman-nak kepzeljuk-e magunkat, sz6val inkabb itt 15 az ablakot valasszuk a behatclas eszkozenek (CLIMB WINDOW)
A Dublin Aose barba kerulunk, ahol rogton Mavis. a tulajdonosnd fogad bennunket izgatotian es kozll velunk, hogy hallotta, amint Boss
Farnham azt mondta a volt felesegunknek, Ritanak s Fred Mongaonak, hngy sosem fogjuk befejezni a nyor asunkat... Még folytat
de egy sotet sarckbol felhangzo za) einyomja & sza es 0 kiszalad az ajton..
Igy kezdddik tehat a |atek de izgaimakban a kesobbi nyomozas soran sem fogunk szikolkodni (Ritat elraboljak, minket pedig hol fejbe-
pnak, hol eterrel eiks ak — es gy tovabb | A kovetkezd szamunkban folytatiuk a nyomozas ismerteteset — addig is itt van egy
terkep, hogy ne kelljen vels senkinek sem szdrab fegyes 1obb szoba is talalhatd, amit kicsit nehez volna jeloinunk...)

Boss Farmham haza

Doris haza

Lebock haza

Renddrérszoba

DUBLIN ROSE
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Kul lonfada programjaink menujeinek v Vagy slurgraik us képernyoket | slmumuo akok el ase gyakran szuksegunk lehat
A “ablak”"-nak nevezik a képernyd Ieljun analléan kuelt a keper yo lohh euu!oi au( !O

nitett taruleteit. Az alabbi proge nmbm az mmok kezelasare mutatunk be egy peidat. A pragram BASIC aJoI
banne ket az ablak tartaimat elmenthetjuk illetve
mi kcuasenu s2u usgu nu%y Elkélt‘.—ool rnonmiuk az elmentendd képermnydresz par amétersit, pl JIH A!a(ll} 105 HSAVE
A%(0,0),5,5: WLOAD A%(D a program el & maméri Ih Oklp! {nsspotoqmol hazdou en a DIM parameé-
terei aftal monhuuuzoﬂ {tmnkbu 11;11} teruletu ablak maja felss 1egy d6, hogy a

pregramunkban az ablakokat kuuu!o resel nrn gratiku un kaz eljuk!] A listat -m komman tazt uk be, | kahl: agg o llakba n magya-
razzuk el a mikod Az uj felh vak vektotok atirdsa (030C-030D 030E-
30F: 1 Mo zalasa, 0310 0311 !elhn n!cn 1oken og reh Jtiu: A ?mF ?042 1| el gy

a féprogram, ami omdmn] az abiak tolt et illetve rehajtjia az u| s xahn: urtoxu b utint A
TO4F-7050 teruleten van karakieresen leirva a ket U ]1' elnasznaidl szo (mi awSAvE-r esa WL D-ot atdefi-

. de
nialhatd). Az utolsd karakter shiftelve! A ?DSE 7132 1eruleten talalnatc az ablak elmenteser, 7133.710DE peag ahl k n molmm
vegzd rutin. Ezek magukban toglaljak azt az ullmé zést is. hogy az ablak nem Iog e ki a hupmnya rdl |
hhmu eftal leall). A ket ban az lilbl:l &Il.ll I:lztosmm k tel DBAS 67
lB imeken visszaadja a keresett (o rnb ktua leme 18t), vesszo eliendrzese a szintal bmnma 194911 1 b\n o5 ertek
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ELITE C64, Plus 4, Amiga

Az ELITE utolso reszeben a CoV tobbi reszeben is megszokott riniatls betdket men az
akarunk bezsufoini ide Eldszoris a mul:ﬂnn szambol meg adosak vagyunk a “B.verzia” utolao kuldetasavel

@l epy kicsit wobbet

Az alcazd berendezes meg zése utan a b a8 ban kaptuk meg (a Cesnrama bolygon) Az informacio sze-
tint a thargoidok agy szomsza dszerben r HF a Corlolis-t. Arra kernek bannunkat, hogy pusztitsuk el & Coriolis ba-
zist (most majd el lehet) de ne prnba!wnk meg feszalin rajta Ela.rrnulylk bolygéra & hirtelen sifogy az

uzemanyag. majd nemi |09 eltetével egy nagy rakas thargoid szakad a nyakurkba (#szre fogjuk venni, amlikor megjonnek. ). Kar veluk
szorakozni, mert soha az aietben nem fognak eifogyni — hacsak elabb hl nam io|uk a Cmahu Az alcazo berendezes |& ugrtuuﬂ
nyujt ahhoz, hogy eive elkecmeregjunk a iolis-ig. At i tlthitn & egy |d8 utan szétrobban. Utana neki-
allhatunk levadaszgatni a tharg bb, ha a csikot a nap fele n csak hatratelé lovoldozgetunk rajuk, A
naphoz tankolasi ceizattal megyunk: rnlvnl a rendszerbe hllnpv. hirtelen sifogyott az osszes uzemanyagunk, nem tudunk hipardrugrast

csinaini) — fel kell tehat az L yagot. Repuljlnk nyilegyenesen a napba.. amikor a kabin hdmersékiete elérte kb a
B0%-01, a scoop aktivalodik es feltoltddik az yag y. lly azonnal forditsunk hatat a napnak, mer néhany pillanat muiva a
Cobra tulmelegszik es teirobban. Ugorjunk at a kezo be. Minelyt o | niponmol felviilan az ECM mikcodésat jelzd
miszer — valaki ECM-azen kerulununk de nem latunk uﬂl«\ Leszalias utan 8 Coriolis-on gmumnak nekunk, hogy sikerult az utolst
thargoid bazist Is meg kozlik hogy a rendszerbe belspve egy “anti ECM-adas™ aldozatal lettunk, amely vald-
szinulag karos hatassal volt a hiperur-motorjainkra Fuululn-k -gy alyan kealulakot amellysl mi is klpulk vuqyunk dyun “anti ECM-
wnclm emulaini 8s kozlik velunk, nogy a szef asznalh z'L'm a |

-] 1" l-"f‘“““NDER helyett ARCHANGEL neven plunk a abbi I Tohb kul-
detéssel nem talalkoziunk (COMING §DON ELITE Il felirattal sem)
Billemtydk
Szamos olvasank kerte hogy kozoljuk e a tontosabb I6billentyuket egy mert kissé idegesitd, hogy allandban lapozgatni kell
az ujsagokban utanuk Rendben. szen ne muljék (C-64) — bar 10 nonap alatt mar igazan meg lehetett voina tanulni .
Billentyl Hol 8i7 Mit csinal? Megjogyzés

- drben balra forgas =

= drben jobbra forgas -

b urben e =

'§' urpen fel ~

‘SPACE’ Groen gyorsitas -

droen lassitas ~

A urben tuz aiszerrsl Csak azzal, amerre nezunk

@ Conolis Input/output-menu -

FA! Coriolis &ila -

F1 urben -

‘F3' urben -

ED’ uroen balra nezet -

F7 urben jobbra nezet - .

13! Corniolis vasariasi menu Vasarlas csak akkor. ha elég a penzunk a megadott arura

‘2 Cariolis eladas menu -

3 Coriolis feiszersiesi menu Technikal szinttél fuggoen valtozd

‘4! parhaol nagy galaktikus terkep =

-3 barhol kis galaktikus térkép - :

L) barhol bnlyoomiumacnu v Iy @ s terkepen utoljara kijeiolt bolygord!

T barhol a jsieniegi bolygd aral

‘B barhal tyi int acidk —

9' barhol uzemanyag/ ponl’ukomany

' - Kurzor vissza a jslenlagl bolyg Cuk i5 1arkepen

D - bolygo :a«cluj. 1anymen Csak ulam.lyik gllIlmkul tarképen

‘F - megadatt nevl bodyne magkeresese Csak valamelylk galaktinus térkepen

J drten ugras eldre az urben sak ha nincs a kozelben semmilyen Grhajo vagy bolygd

H urben hiperugras a kijelolt rendszerce Csak ha sieg az u:ommrac 85 van kijetait bolygoe

‘CTAL +'H'  drben ugras a kovetkezd galaktikaba Csak ha van galaktikus hiperhajtama

' urben automata dokkoio bekapcsolasa Coriolis kozeleben alkaimazando

P urben dokkolo komputer kikapcsolasa Neha leall, ilysnkor kapcsoljuk ki/be

E arben ECM bekapcsolasa Sajat mkimm I: mngummmh

' drben mentSkabin hasznalata A |lagko

T drben rakata celpont-kereses Csak akkor tolt bl. ha célp war & I8N

M urben betoltott rakets kilovese

u' drben betoltott raketa kivetele . .

C=' uroen energiabomba Tnargoid anyahajok sllen altaiaban natastalan

Ezenkivul specialls funkcitja van meg az 'INST/DEL billentyunek feltoghato pause-nak is de utana néhany billentydt megnyomva plusz
funkcighoz (pittyen agyet] jutunk:

‘P "terhatast” kelto bolygoink lesznek (megjelennek rajla az “egyeniinoi’)

A’ Bz 8loDDI térhatas kikapcsolasa

Y lcseroh a joystick- nn

megny talyar szolni kezd a Kak Duna-keringd. Kikapcsolni a hangot a ‘G’ #s az ‘M’ smetalt megnyomasa-
val ohlmgu

4 a jatek feiadasa, abor

K bukunpcsnul a PORT2-joystick kezelesst

J az iranyitas megforditasa a PORT2- |oysdck en (hasznos, ha hatrafele tuzeiunk)

ha utan aj k a CTAL + Q lonyomu tartasa mellett hiperugrast csinalunk, akkor “lebegunk” a hiperterben (egy
\::uma mugmd a g 1} Kilepas a hif rbdl ujabb 'H' megny
Epilogus helyett
Hat akkor igy ert u-.gat u EU‘I"EJ.lru Nem kizart, nogy bekerulunk a Guiness Book Records-ba, mert valaszindleg ez volt a fold k
sag legt Egy masik trofeat a hibik is ardemal

— |shet, hogy szanunk ra mig tgy részt, hogy ismer-
tessuk mi volt & lt-nlk mwhn-g { nem & meg kabitoszerrel kereskedni” “a hiperdrive-val 8-szoros ugrast iehet csinaini”, stb |
Egy dologgal azonban meég adosak vagyunk a CoV 1-ben azi igertuk, hogy a CoV 2-ben bemutatjuk a galaxisban koricaid hajokat —
CoVboy rubrikai szerint lm‘lig 78 level jort, ami ezt hianyoita. A jatekban ennek nincs tul lnk ilr!qun mert a radaron & szine ugyis
mutatia, hogy uauiynu a Pmo de ha mar megigéruk, akker legyen (Nem baj, volt mit 1A
ki nem az uj ptuk, hansm PC-n meg Amigan) mondta meg az a bizonyocs :Hpomuonomu Nem fért mar -l a Guualr

& : dikként megjelend hajo) as a Constrictor (mar volt a CoV 4-ben) A rakomanyhen-

(nem baj, a b 6n Ggyis ez &

gent es az asztercidat bizonyara mar i ismed. a tetraéder alaki repuld 1argy. Na, akkor most KONYEC ELITE.




C64, Plus 4, Amiga

DA. Teherszallitc haje, gyen
ftegyverzetiel Bolygokoz kereske

COBRA MK Illl. Ez & mi hajénk, amely az

PYTI'DN Erﬁs fegwwulu teherhaj

ouym legjobb fegyveres ker

re hasznaijak, de kaiozok n
soha, mert tul lassu. Ha h

hasznaljak a kalozok 8s a
de a bekes kereskedok is

kor idedlis preda, marn altalaban vln raj-
ta valamilyen rakomany

Gyoruugbm csak azx Asp a \iper és a
Krait veheti fel vale a versenyt

@ gyakran ve.
et a tlml{!u kaldzokat is. Ha kaloz,
akkor a F: haz h I na-
gyon kellemetien ellontel — szoval 6t kel
eldszor kilGnunk

P i

ADDER: Konnyu fegyverzetl vadaszgep,
csak a kezdo fejvadaszok szoktak hasz-
nalnl. A benne uld sarki iemerek nem
jalentenek tul nagy veszelyt rank Altala-
ban a tobbl f dasszal sgyutt kiak
tamadni — .qy.dul nincs asalyuk

FERDELANCE E: egy bunko. Erds
fegyverzet &5 pajzs — csak o kalozok
hasznaljdk  Atalaban egy (vagy tobb)
ilyen vezeti a csapatban tamado kalozo-
kat 8 Gt kilGjuk. akkor a tobbisk talan

békén hagynak (mig nem jon egy masik)

SHUTTLE A polygék @s a napjalk kozon
szoktak repkedni. Az lenne a teladatuk
hogy az arben hanyodo roncsokat slta-
karitsak Teljesen veszelytelen, pajzsa es
fegyvere nincs — de felssieges megta-
madnunk, mer rakomanya sem

ASP: Az egyik isggyorsabb és legjobb
fegyverzety vadaszgep, 2 kalozok egyik
kedvenc gépe (csak ok hasznaljak). Ha
feitinik, majdnem bizios, nogy tamadm

a Cobra

tog,
Mk |-gyel V szelyss elianfal

GECKO: Az Adder-hez hasonlo konnyd
csak daszok hasznaljak
NlaJobu.n cuh akkor tamad, ha kozben
is h nk vagy mi ta-
madjuk meg sidszar Nem gy lul vesze-
Iyes sllentél

SIDEWINDER Konnyl vadaszgep, de
csak nagyon ntka alkalmakkor talalkoz-
hatunk veie. Fejvadaszok haszndljak, de
minket agyikuknek sem akarodzoft meg-
tamadnia — szoval llyen szolid lelkek
ezek

ZL XN

THARGOID: Thargoid vadaszgép. erds
fegyverzetiel s aros pajzzsal Mar csak
elvbdl I8 azonnal kiitandd! Egyedul rit-
kan nak mkatlh nagy b csa-
kb . - a2
kuldmm-l Inz l:lrln:unk hozzajuk.

KRAIT: Konnyl vadaszgep, & kaldzok és
a fejvacaszok gyakran hasznaljak. So-
hasem tamad egyedul mindig megvar
egy Ferdelance-t vagy egy glp-ﬂ es
csak azzal egyutt tamad {addlg csak ki-
sérget, mer gyorsabb, mint mi)

TRANSPORTER Ugyanaz & funkcioja,
mint a Shuttle-nak, a bolygok es napjaik
kozott repkednek. Sem fegyverzet, sem
pajzs, sem rlkomany nincs rajtuk. Az
egystien “veszelyt" akkor elentl, ha nem
terunk ki az utjanal (elviszi & pajzsot),

T,

BOA: Akar az Anaconda, csak egy szam-

| kisebb mersetben Csak teherszalli-
tasra hasznaijak, mert ez |s nagyon las-
su. Neha legyverzet sincsen rajtuk, tehat
nem |onek vissza amikor megtamadjuk
Gket (rakomany viszont van rajtuk)

M.MIB& A Cobra-hoz nnunlo fegyvaras

hajo Fej a8 keresk
dbk hasznaljak, kalozok szinte soha. Kel-
lenatien ellenfel ilanet, ha belakotunk,
egyébkant alalaban bekénhagy bennun-
ket Ritkan talalkoztunk vele

VIPER: csak a renddrség daltal hasznalt
gyors, nagy tuzereju vadaszgep (gyenge
pajzsj. Csak akkor tamadnak meg, ha tu-
Iet nyitunk egy Caorialis-ra vagy valame-
lyikuket megiamad|uk. Egyébkent taldluk
azt esindlunk, amit akarunk

COBRA MK | Fegyveres kereskeddhajo,
a Cobra Mk Il %]gjn Ajtglaban kalozok
68 lejvadaszok kedvelik, de hasznaljak
bek areskedok is, mer eleg gyor
elag erds fegyverzenel van feiszeralve
Nagyon hasonlit az Asp-hoz

MORAY
zoft kiserd vadaszgep de

szok |s hasznaljak A Mamb

loan ritkan talalkozunk vele, de nem ve-
szélyes ellentél, ha van ECM-unk (altala-
ban raketakkal kezdi & tamadast)

WORM A Imednznk os & kaiozok altal
is 1 tt ords vaddszgép. Ha meg-
tamadjuk, Ishetdleg egy sorozatal |Gjuk
le, mer ugy repul. mint egy holdkoros és
nagyon nehéz betogni. Konnyen ossze-
téveszihatd a rakomanybaldkkal




Tokos Makos

FRANKIE C-64
“Helld, CoVboy! It van a FRANKIE renrln A jatek nem u) mzunt meg sshul um jelant meg rola semmi — pedig egy leirast megér!”
Szabé Daniel (DAN). B (Hala, b o moka, b meg i6! Te artan elég alap lsirtad a dolg
sz6val “Danny-stuff Goes To Tokos-Makos” avagy "Irany n;&umnk Haza®) cowwl

A jatek a Frankie Goes To Hollywood egyuties Welcome To The Pl.liufl Dome cimu nagy ere epul, egyetien celja, hogy 100%:-ig
valbdi nmallyo valjunk. Ennek egy pemyan, itt nincs is mas dolgunk, mint hagy megnyomjuk a

tuz gombot. hdsunk - miulan kemany duhe (RAGE HARD] tilzt.ll - mgtm asszemegy 0%-0s lamernek, mi pedig egy ango! haz elott
talaljuk magunkat A |oystick |obbra-balra mozgatasaval jarkalhatunk, felfels nyomva menetunk be az ajiokon (de a figuranak szembe
kell alinia velunk|, TGzzel letele huzva kapunk egy leltart & nalunk (v dolgokrdl (max. 8 l.nrgy lehet nalunk), ilyenkor egy kezzel valaszt-
hatjuk ki, hogy melyiket akarjuk hasznaini, a zaszié |lmnnal lupnuunh k.; A wgynk felvatele is hasonlo rendszerben tonenik. Tzzel
abba az iranyba huzva a joyt. amerre nuunk [ leg iyl L ink targyakat & s:akrany.uncn agy lehet
gombokat megérninten|, lletve bizonyas vid o es a labinr |w Jﬁhmnh A képernyd jobb oldalan |athatd negy elvezet
szintunk legy agytekerveny, egy plsztulygulyn Bgy sm s lgy 571 82) h akkor a BANG Iel-m megfele!
betlje kiirodik. Elvezetunket toly e tar avel, vid . stb. A prog egyé
szhzalékunkal kel oszelevobol szamolja llwutmmunkhm [ngy BANG 58%-ra jo) as a p Ambol b i agységeink-
boSl) — ez LIGDDIt osztja 2000-rel. Tehat élvezetunk szinten tartasan kivll nincs mas doigunk, mint lluntlgyugakn‘t q.yu]lem — snnek
leirasa b most A 1 16-féle targy van. mindegyik tipus I!w nulencul egysegenek folv it 400 aQythl
kapunk. Targyaknl a szobakban levd fiokos szekreényekben ilietve a knnynlbin ah yben, a &
talalhatunk (ebbol néha toDb is van egymas mellett. ilyenkor gy kulan-kulon kell keregeinunk J Minden targy egyszer haszna-
latos, ha rossz helyen n aljuk. akkor is el dasul 8z &z sem tesz jat Atnr? .
MILK BOTTLE (te} gl Az elobb Kivul hazak ajtajaban is talalhatd, az elso haz elsd ahiunah konyhajaban kell hasznai-
ni (megtoltjuk a padian teva talal) Ez 2 000 pontat &
THIRSTY CAT (szomjas macska) A 4, haz | lakasanak szobajaban ﬂlhl‘l]uk 1'-1 ugynnun hasznaljuk, ahol a tejet — 2.000 egysegen
8 megissza, Kimaszik & macskalyukon és kinyit nekunk egy vid bb erre jarunk, erintsuk meg az ajtot
J"“n a macska kiment). erre ujabb 200 egysege! kapunk Frankie- 161
FLDPP DISK Ketfele van beldle, a hibasbal is legalabb agyet fel kell vennunk.
SECURITY PASS. Biztonsag: lemez
PLEASURE PILL (alvezet tablefta). Negylele van belole barhol hasznaihatiuk Kapunk erte 2.000 egyseget es az 'elvezeted duplazodik
vagy "a fajdaimad a felere csokken” uzenet kiséreteben a megleleld elvezetunk modosul
VIDEQ: barmelyik szobaban haszndlnatjuk. ahol van TV Hatasara belephetunk egy videojatekba Eisd hasznalatakor 2.000 pontot
kapunk
KEY (kuics) A2 haz 3 akasanak szobajaban nyitja a labirintus bejaratat (2:000 pont)
FLAK JACKET {goiyoalio melieny) Az eloszobaban |8vd fogason log Esrmllylk videojatekban hasznainatjuk ahol lenivnatd a lehar de
olyan neiyen kell has:znainunk. ahol IGnek rank | ‘megszabadit a fajcalomto|” es kapunk 2.000 pontot)
A PAIR OF SOCKS (egy par zokni): &ltalaban a teregeton talalhatjuk. nem |0 semmire
Ugyanigy nem Jﬂ sammire a HERING & BAG OF MONEY |panzeszacsko) és a PISTOL (pisztaly)
zefta al kivul belephetunk meg a macska altal kinyitotl ablakon, a 4 haz 4 lakasanak knnyha]ﬂhan
levd tuflup vaJlmlnI a 3 haz 4 iskasanak szobajaban levd kep megernintesével (200 pont). A i vegigja italapan
2.500 sgysége! |elent, utana a lsgtobbon ulalhata egy leﬂ amelyen keresztul a labinntusba |uthatunk It kovalyogva az ajtokon keresz-
tul mas videojatekokba is belephetunk A vid (i g kedveert sorszamok szennt logok rajuk hivatkozni)
1. A képernyon egy lal lovoldoz rank (ha l'flﬂrlll]uk a rnculnvt akkol ez nem kKaros az elvezetunkre) Miutan kiiGfuk a falat enntsuk
meg a magons |evd gombokat (ez 100 pont), valamint & 2 videojatekba mehetunk at. ha elarjuk a iften (szembe kell alini, akkor visz
fei-le} Fent meg Iaihato ket gomb, ezeket megerintve egy puzziet kell kiraknunk 3.000 sgysegent Ha ezt kirakiuk. csak akkor kapurtk
ajtot erre a jatekra A kirakas utan a szamitogépterembe menetunk
A kepeinyan agytekervények mazognak fel-le, ha az egyikbe oidalt beleallunk, akkor egy masikban kerulunk ujra napvilagre. Minden
egyes liyen utazas az elso al 1tunket. A cel az. hogy az alul lathato vonalat eleruk
Aesagan es Gorbacsov kuzul vnlaszthllunl( sidszar csak 20, kesdbb 30-40 talalatol kell elerunk. Stilszeruen innen a WAR! fellratot
I atekba kerul {eh. gi aszty
A kepernyon a WAR! felirat alol alvautuml;amh szimbolumal repkednek szanaszét Ha felveszunk sgy golyoallo melianytl. akkor elve-
zetunk csokkenese nalkul lovoldozhetunk Mind a 4-felébdl ki kel 1Gnunk ugym (800 pont/db), csak ekkor kapunk legkozelebd ajtot a
képernySre Kozben folyamatosan sgyes |atékok 1 I k be, ha kil ik egy szimbolumot, akkor a legutoljara bevillant
jatekba kerulunk be
Egy cellovoideben srezheyuk magunkat, allamtGkre, politikusckra tuzethetunk. Reload-nal hagyjuk a celkeresztet aluira ereszhedn),
ekkor toltunk. A jatekot akkor csinaltuk meg, ha 10 talalatunk van A 3 haz 1 |lakasanak szobajaban menjunk el a falig, majd vissza:
afre egy madar eirepul a fairol 8s beszall ebbe & jatekba (100 egyseg). Ha ezutan |atszunk ezzel a jatekkal akkor ez a madar atepul
elottunk — na sikerul kiléni, akkor kapunk plusz 1 toltenyt vagyis egyet hihnhntunk a politikusiovészetben

N

w

-

o

€. Egy viragos réten talaljuk magunkat. viragok hullanak az egbdl 20-at agy megkapjuk megerdemelt 2.500
slvezetegysegunkat
7. A terkeprol juthatunk ide, a Ingllhahlaa a feladatunk A veg ashoz nem szukse a maximalis szamu bombat kidnunk, aleg

ha lejar az idd (de ekkor nem allitja vissza & program a kicsit msgcsappam eivezetszintunket).
A képernyn a falbontos jatékokhoz hasonloan elvezetunk valamelyik szimboluma patiog, ext kell abba a részbe tereinunk, ahol a fal
megszakad Mind a negy szimbolummal el kel ezt voﬂl:nunh darabonként 1.500 pontol kapunk artuk

®

9. Egy ordoggel kell eljutnunk a pokolbol & menny b ny-!ah (talan Amoré?) repkednek felénk Ha atjutotiunk, akkor men-
junk a gionakhoz. Egysiers csak egyet ink fa!, utana meg kerulunk (a jatek megosinalasahoz eleg egyet is tel-
szedni} Ha mar legalabb egy gioriat ink, akkot & 3 Il-pvu a zasz2io felett |s lathatunk egyet, Ezze| lskardezhetjuk dicsd-
segszintunket (1 giona 10 ugrast jelent a szinten) Ha van ilyenunk, akkor az egy ideig m-gud pennunket az 1. és 4. jatekban {a tala-
latok mindig 21 & szintet csokkentik). llletve a 2 es 8. fogy az

A videojatekokbol juthatunk el a8 szamitogepterernbe is itt kell hasznainunk a biztonsagi lemezi (2 000 egyseg) es &8 magnesiemezeket,
Ha |0 a lemez, akkor egy-egy terminal aktivalodik (2 000 egység) ezekrdl arhetd el a B-as jalek 4 tipusa. Ha a harmadik & lemezt is
barakiuk. akkor plusz 2 500 egyseget kapunk (de mieldtt a harmadik lemezt beolvasnank, tegyuk be a biztonsagl lemezt, kulonben ezt
nem kapjuk meg!| A biztonsagi lemez a zold kepermnyds terminait aktivalja Egy garantaltan (6 lemez talalhato a 4 haz 1 lakasanak
konyhajabol kilepve palra a fubern
200 elvezotegysene! kapunk, na a 4 haz 2 lakasaban megannquh i dbkent arra is |o. hogy keresztunket fal
pumpaljuk (REPEAT erint kapcsolo, be a ki UNTIL é ). A vlllin\(t ugychhnm érdemes Dekapecsoiva hagyni —
ieb Bl és azén hnm« kivultd| hamarabb felismerjuk a hazat A labinntusban jarkalva tizgolyok-
kal talalkozhatunk, szexbdl 8-at kell kiloni. agyenkent 1 500 pontén (ugyanannak ketszeri kilovese nem szamit)
Vegul meg egy modja van a puntntrzomlk ki kell nyomoznunk egy gylilkossagot. A hazakban maszkalva elobb-u1abb egy hullara buk-
kanunk (800 pont), M djuk. hogy felad megnavezni a gyilkost miutan az osszes informacidt megtudtuk rola. Az egyes helyszi-
nekre belépve ezutan Int kapunk vagy & gyilkosrdl, vagy a gyanusiottakral, B szerepld van, kozuluk 1 haloh, tehat a gyilkos-
rol 7 intarmaciot kell osszegyu/teni cdnunonklm 800 pont), hogy egyertelmien sldonthessuk, hogy ki az Az -%‘ymhnak sllsntrmondd
iss Biand)|

informaciok (XY lehet Mr Prutt, Joe Public. Mr &s Mrs. Straight. Mr 8s Mrs Average. Miss Mundane, Mr. Dull




SRR TN 25

The killer is aged 30-40 (a gyilkos 30-40 aves) XY hasrenred (XY nyugdqasl
... has a London accent (.. londoni akcentusa van) - langs 10 returm to d (.. i erne Skociaba)
... is an ateist (. ateista) .. is a reguiar churchgoer (.. 1 jar pi ]
... dislikes music (... idegenkedik a zenatdl) .. plays the piano (... zongoraznik)
... has no car (... -nak nincs kocsija) .. drives everywhere (... mindenhova kocsival megy)
- Is a socialist (.. szocialista) . has always voted Tory (... mindig a torykra
.. is an early riser | korankeld) likes to sieep ull noon (.. szeret delig aludni)
... is & Bilm buft (. filmbuzi) .. rarely visits the cinema (... ritkan jar moziba)
. is a keen gardener (... lelkes kenesz) . suffers from hayfever (... szenanathaban szenved)
... Is & taurean (. egy bika) _.. was a july baby (... egy ma szuletett barany)
... lines to gamble (. szeret a szerencsejatekol) .. hates to pant with a penny (... egy fillendl sem vaina meg)
... has no children (.. nincs gyermeke) has a son in the RAF (. van egy gyerene a Lagierdnel)
sa i g 1 adores a hot beef curry (. imadja a meleg. currys marhahust)
likes red wine | . szereti a vorosbon) thinks alcohol is bad for you (. . gondolja, hogy az alkohol artalmas)
is an avid reader (. mohon olvas) cannot read of write (... analfabeta)
... Is a local vit (... egy helyi mokamester) .. has no sense of humour | . nincs humorérzake)

Ha tehat mind a 7 informaciot omlgyuﬁoﬂuh a gyill:wd akkor menjunk vissza oda. ahol a hullat talaituk. Ha belepunk  akkor kapunk
egy menut. it kel kivalasztanunk a gyilkost Ha sikerul, kapunk 3 000 pontot es lllllTllﬂll nyomozoi !ehmugunhﬂ

Ha mindezt mugcwli.lmk akkor 87,000 élvezetpontunknak tlIll Ilﬂl'lll Mar.aincs mas dolgunt rmnl b jeben (BANG - ezen

a vegers gymi) es on 2 3 a Gyonyorok Kupolajanak
szivebe t.n onnan llm.ﬂlﬂ]uk fel, how oim lmnt 'G‘i" “-ilmtca vagys mmma gy |.tlk Injnllu I-nnt ue s& jobbra, se balra nem
lehet ‘e to the Py yen debil jtek! F a Top-listamia! —

3.

[
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CARTRIDGE POKE-ok

Return of the Jedi: POKE 4044,165: POKE 5151,165: POKE 6827,165: POKE 6847,165 (6rokélet)
Road Blasters: POKE 10982,165: 15715,181: 15903,181: 16033,181: 16133,181 (végtelen uzemanyag)
Road Runner: POKE 43241,165 (Grokelet)

Roadwars: POKE 43059.0: POKE 43078.X (golyok szama)

Robocop: POKE 44416,0 (végtelen élet)

R-Type: POKE 13054,173: POKE 13140,173 (6rokeélet)

Shockway Raider: POKE 6816,173 (végtelen élet)




Tokos Makos

BIO CHALLENGE Amiga

"Hi CoVboy! Mar egy poldog most ismet |eientkezem. Kuldok egy rovidke leirast a BIO CHALLENGE nevu pr -
rol, ami igaz, hogy nem tul friss anyag (s8!, mondnatnam avas) de szenntem klassz kis pr Amennyiben szereny szemelyem nevet
odabiggyesztitek rasom melld. eleg annyit odairni. MR, SISTER (Soldier of Light), Mezéhegyes (Hm... such & game! — CoVboy)

Tekat a lenyeg egy 4 reszbdl allo szobracska (nevezzuk aﬂnakl nssngwuesa Ez a 4 db szoborrész ellensegeinkben van, 1ehat szeket
kel elpusztitan| (elienseg = robotok kigyok] Ezek elf ppen tortenhet:

1. A levegBben talainato talajdarabkakat kell a fejukre juttatni Eu ugy erhetjuk e, hogy felugrunk a talajdarabkara és addig ugralunk
rajta. amig az le nem pattyan Logikus, hogy gy kell ugrainunk hogy a talajdarab éppen akkor essen le. amikor sllenségink eppen
alans tardzkodik Van egy ehhez hasonlo masik lehetdseg is. Nem a talajdarabkara ugrunk, hanem |smételten telugorva oldalba vagjuk,
mire az a megleleld iranyba elmozdul. Azt, hogy egy talajdarabon hanyszor ugralhatunk vag hanyszor lokhetjuk arrébb, a rajta |évd kis
bevagasok mutatjak

2. A masik modszer a lavegoben kigyozo “skarmik® nekilovese az ellentelnek. Ezt csak akkor tudjuk megesinaini, ha van rajtunk pancel.
Ezt az elsé szekior elsd részenek az elejen vehsijuk fel Megelenik egy piros kocsog a levegiben és azt kell egy felugrassal
széttornunk A peldle kiesd motyot felvéve kapjuk meg a piros pancelt llyen kbcsogbdl tobbléle szind van, mindegylk mas-mas dolgot
eredmenyer. A s on belull k a levegdben villogé “mutyurkébe” baleugorva oldhatjuk meg. Egy ellenség elpusztitasaval
I6szerhez juthatunk (erre az elsd szekior vegen lesz szukség, amikor mar megvan a 4 szobordarab). Mivel csak korlatozot szamy |Gszer
lehet nalunk, érdemes 3-4 darebot osszegyljtve visszamenn| a kiindulasi pontra es oft lerakni Gket

Ha mind a negy szobordarab megvan, menjunk vissza a starthelyre I egy kis toltogetes utdn egy nagy robottal taldljuk szemben
magunkat Ennek ceélszard a kobakjat 16ni, mer erre valdszindleg allergids szegenykém. Egy idé utan megunja a dolgot s szétesik
Minel magasabb szamu szekiorban vagyunk, annal 1obb helyszin van — tehat konnyen megeshet, hogy eltevedunk (ugraiunk ossze-
vissza a villogo mutyurkebe) . Hat ennyl — lehet kuzden)

LAUREL AND HARDY C-64

(A kovetkezOkhoz annyi kommentar, hogy nincs i, men valahol el a lovelst (meg &z naha). Mi [+
biztos, hogy Stemier Balazs, budapesti olvasonk kuldte el nekunk. Kosz — de hova a mandba rakiam a levelet.. 7 — CoVboy)

A jatek Ienyegl az hogy tortakat vagcaswnk egymas fejehez A |atek persze nem ilyen egyszerl. A gyonydrien megrajzolt
cimkepermyd utan | atjuk & | s & ny hez kséges tortakatl (azaz hany ilyen peksutaményt kel az ellenfel
arcaba tovabbitani) A legfontosabb segitsag a térkep. amelyst a MAP feliratd bodegaban be is szerezhetunk. Ezen a térképen a fekete
kocka mindenkon aktualis nuly:elunut A terkep egylk oldalan van az arcunk, melynek szinebdl kovetkeztethetunk energlnk

a feher = ke}=minimum Sokkal lassabban mozgunk, ha faradtak vagyunk. de ez elien is van orvossag:
s BAR flurmu helysegekoen szerezhetunk piat (teli uveget). Ha megisszuk, energiank maximum lesz. Viszont az is elSlordulhat, hogy
berigunk. llyenkor figurank t8lunk fugg | egy Ideig o Issza csamborog A biclkll (gen hasznos j&rmi, mert igen gyorsan lehet
vele tekern| Van viszont egy hatranya is: ha belekortyolunk egy uvegbe, ax hamar kifogy és el lehet dobni — ezekbe az
uveglarmelékekbe ne nagyon hajtsunk, mert defeki lesz beldle! Erdemes siszedni & kutya!, ugyanis nagy eldszeretettal fogyasztja az
ellenfel terkeépet Vigyazal a kutya |atszolag mindket jateékosnak szot togad »alégilhan azonban csak annak nem eszi meg a térkepeét, aki
elhozza o1 & teherautdrcl A cukraszdaban szerezheturk lortar (megjelenik a Imgyalnk kozon, a terkeép masik oldalan). melyet
‘bes e | &2 Sajnos a korhaz 83 a rendorség snmpere nem mherult tl;cmnom Itnyitas: jobbra, balra
mehstunk. fel es le akkor, ha iranyjelzc d ertunk Ita), tuz +1el vagy le; targyt letetel illetve cselekves A nyil mindig
akludiis iranyunkat mutaya

Jelmagyarazat

bar (BAR)

bicikli (BYCICLE)
kutya (DOG)

korhaz (HOSPITAL)
tarkep (MAP}
renddrseg (POLICE)
1ortabolt (PIE SHOP)




C64,C128 A Cnyelv

Visszatérési értékek

A C programokban |ehetdség van fuggvenyek onalld deklaralasara s ara hogy & fuggveny definicicjat valanol mashol adjuk meg
Hasonloképpen lehetdseg van Iuggveﬂyehel megeimza mutalak aktualis parameéterkent vald atadasara llyen esetben azt szoktuk man-
dani, hogy a szébantorgo azonosito visszataresi Srtéket dekiaral Ennek formaja a kovetkazo:

tipus deklarator()

A dekiaratcipan levo azonosito fuggveny. Iyik Npus'nak g 3 erteket ad vissza Ebben a formaban a tuggveny argumentumai-
nak tipusat nem kell megadni, bar lehet Tekintsuk a kovetkezd peldakat

® int strien();

® int etrienchar )

Az 8lsb peloa megad egy strien nevi fuggvenyl. A masodik ugyanart adja meg, de tudjuk rdla hogy az elsé argumentuma egy char
tipust megeimza mutato A PROFI-C nem sngedi meg a masodik fajta deklaracio hasznalatat (Ezt egyebként abszirakt tipusdekiaracio-
nak hivjuk, tekintettel arra. negy a tipusdekiaraciaban nem szerepel valtozonéy |

Strukturak es uniok

A C utolsd tipusmegadasi lshatdsegenez érunk el amelyk egyben lenetove tes: a fentiek igen rugalmas kihasznaldsat A struktirak es
a2 uniok szintaxisa nagyon hasonlo (mi tobb: azonos| ezeit egyszame lehet ezekel a deklaracio fajtakat leimi, A struktura @s unio
alakja a k k

struct | < struktura deklaracio lista > | dekiarator
struct azonosto | < struktura deklaracio lista > } cekiarator
struct aronosito deklarator

union | < struktura deklaracio lista > | deklarator
union 820N0Sit0 { < struktura deklaracio lista - } dexiarator;
wnign aronosito deklarator

A <strukiura deklaracios |ista - deklaraciok tetszoleges soroczata lenet, A struktura a listan feisoroil slemekbal tevadin ossze mig az
unio olyan vaitozd. amelyik a listin feisoroit objektumok barmelyikenek a tarolasara kepes A strukturakkal @5 az uniokkal termeszetuk-
nel togva elterd muveletek vegezhetdk. Az unioval minden alyan muvelet elvegezhiato amelyik valamelyik tagjaval A fordito nam ellen.
orzl. nogy ez a muvelet amugy ertelmes-e. A struktlraval onmagaval 8 MAsOlason (3132 @ p=g 85 hasonld eneékadasakon kivul) mas
mivelet nem vegezhetd Vegezrietbek azonban mivaletek a struktra tagjaival.Ha a struktura valamelylk tagjanak a neve ‘Tes2’, a struk-
tura alta! deklaralt azonositd pedig to, akkor fo.resz 3 fo strukitra resz -nek megteleld tagjat jafanti s ez minden olyan kifejezesben
szerepelhel, anol a resz-nek megleleld tipusy 8rtekek Nézzunk nehany peldal a strukturakia &5 uniokia

struct racionalis (int QN | racicnalis
struct datum (int ev; Dyle ho. nap |} mainap
wnion {char s, int | | miez

Az gls0 pelda egesz sramparokst dekiaral A struktlra neve ‘racionalis’ | s egyben delimallunk egy struktura valtozol, aminex a neve
ugyancsax racionais’ A stukiura ket tagjara a racionakis.O s 5 racionalis N jelolesmoddal hivatkazhatunk, ezek eges:z szamokat [elen
tenek A masodik pelda a datum nevu strukiurar definialja, amelyik egy egés: szambal es ket byte-bol all. s ezekwel rendre az evet, ho-
napot @s & napot szeretnenk leirni. A dekiaracio a mainap nevi valtozot deklaraljia Ha tortenstesen 2001 |anuar 35-@t irunk akkor ezt a

mainap.ev = 2001; mainap honap = 1, manap nag = 35
ertekadasokkal fejeznetjuk ki Tekintettel ara, hogy a strukluranak megadiuk a nevet is (datum| a kesobbiekben mar hasrnalhatiuk-a
struct datum hatande

megoldast is, melynek hatasara egy uj datum tpusy Strukil 2o jon letre hatdrido nevvel

Az utoiso peldank az uniok hasznalatal szemieiteti. A miez nevi valtlozonak osszesen 2 byte-nyl hely fogialddik. men a mutatdnak es az
egesznek (s enny tarteruletre van szuksege. Ha a miez-t mutatokent akarjuk hasznalni, akkor miez.s alakban kell ra hivatkoznunk Ha
viszont azt akarjuk hogy a rendszer egeszkent szamoljon vele akkor a miezi formaban hivatkozhatunk csak ra.

Mutatok és strukturak

Elgforduinat, hogy egy mutato egy struktutat cimez meg Ez a: eset annyira gyakori, hagy kulon jelolest vezettek be a megeimazett
struktura tagjahoz valo hozzaferesie. Legyen p egy strukiurat megeimzo mutato, resz pedig a strukiura egylk tagjanak a neve Ekkor a
p->fesz (@i0iés ekvivalens a (s+p).resz haszr Ugy igaz az okra is

A strukturat meg 3 Mutatok a azér gyakori. mer segitsegevel lehet rekuiziv adattipusokat definiaini, A ¥
progr yelvoen sem megeng , hogy egy struktura dﬂlmclaiaban maga a struktura u]bol sierepeljen, de a struk-
urst megeimzd 5. Egy ha T 10T 5| &ll6 listat pl & b lahet

struct peldarek {int x[3]; struct peida « kovetkezo:) lista.

Ez a struktura definicic egy ‘peldarek’ nevl strukturat definial melynek ket tama van egy haromslemu tumb s lw p-ld-rli: strukiurat
megcimzd mutatd. A lista nevil valtozd B byte-nyi helyet fogial el, s nehany leh g9 das a lista ank

lista x[2] = 5.

lista kovethezo = NULL:

lista kovetkezo x[2] =

Megjegyezzuk, hogy az utolso ertékadasnak csak akkor van ereime. ha lista kovetkezo a NULL-tol kulanbozik.
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A typedet hasznalata

Gyakran van szlkseg arma, hogy bizonyos adats ¢ i8 : ' aljuk ezeket bi
sok megnevezessie A typedef maga tehat nem hoz s ¥ i éteszi ab
kra valo st H

typedef tipus deklarator;

A typedel szocska nalkul a fentl utasitas a a lové . alna a deklara d adon. A def hasz-
nalataval azonban annyi torénik, hogy a2 azonositd ezutan a fenti (typedel nélkuli) dekiaracio roviditesere szoigal, Ntuuna kn egysze-
o peldat:

typeded int  muttomb|100];

muttomb A B C:

A typedet defi i lyik azutan barhol hasznalhatd. Hatasa ugyanaz, mintha az A, B és C neveket a
muttomb helyers mﬁ avolna mogilm& typadef utan ali6 dekiaracioba:

int «A[100);

int + B[100];

int «C[100].

A tipusképzd maveletek iteralasa
Mar a fenti paldak is il altak, hogy a tipusképzb a oleg malvugb-n egymasba skatulyazhatoak, s akar
rekurziv modon is alhato Nagyon g meg. hogy milyen adattp k, hiszen a mutatok szerepe
miatt kbnnyen telulichatjuk sajat programunka is! Nnhmy egyszeru peida az osszetent 1lDuﬂtwnm

nt {+ tomb)[20]:

int + tomb[20];

char + 8,

Ezzel maganak a C nyelv feiepitess az | ssat befe| A kovetkezdh ismertetjiuk a PROFI.C memoriakezeléset, a beepi-
ten es Commodaore-luggd fuggvenyeket s wmlnunm sok- sok peldat adunk a C nyelv hasznalatara.

Egy egy u pelda lyik & idrak h ara mutat peldat Az alabbiakban megmutatjuk, hogy hogyan lehet a tortszamokat
&5 a rajtuk vegzet miveleteke az egesz szamok segitsegevel definiaini (Figyelem) A vastagitott betivel szedett 3 if-sor egysorba iran-
dé, csak helytakarskossigi okokbol srediik kit sorban a listit))
#include "h sidio h" woid kur(a)
typedet struct | im N.O. } rac: fac + a
char ch; |
rac elso = {2.1} .masodik = {12}, it (@- =0= =1 ) printt{"%d" a-> N},
rac snormial elsa
:ac ia; print{"%d /%d" .a->N.a- >0}
i [
int legoszt; void beolvasas{a)
rac eredmeny rac  a
it (8->0= =0) {eredmeny. N=0; {
_eredmeny.O = I?;m-n(&um-y);} printf("\nird be a szamot'\n");
it (a->N==0) { ¥.N = 0; eredmeny. 2 scanf( %d%d” &a- > N &a->0);
retumn (Aeredmeny); | }
legoszt = Inko(a- > N.a- = 0j, rac . ossregiab)
eredmeny N = a- =N / legoszt. fac «a, b
eredmeny O = a->0/ legosz; {
i (a->0= =0) {eredmeny O = - 4 rac eredmeny,
= - sredmeny.N; | eredmeny N = a->N i b->0 + b->N i >0
return(&eredmeny). eredmeny. 0 = a->0 ., b->0,
return (norm (&eredmeny) ).

It Inko fu.v)
TI ["RS main()

intr; becivasasifelso)

Hlu<Dju = -u; beolvasas(&masodik);

.l' WeQ)v = -y printf (v nc),

if juev) {r=v,v=u u= r kiir(osszeg(&eiso, Amasodik));

r=u%wv prnti\ninNyomd meg a < RETURN > .17

Thllo iri=0) scanf|"%1¢e° &ch);

v
K
uw

]
returnv);
}

A program elejen ket egesz szambol allo parkent definialjuk & tort szamokat [amikel hagyomany raciondlis sza ak hivnak,
innen a nevik: rac Az N a szamlalo, az O a nevezd, azaz a szam maga N/O. A lmrow.nbn & norm fuggveny, ez eldallitja egy racio-
nalis s2am un. normal alakjar P, az 6/-12 szambol -1/2 lesz. A bDi fuggvenyek a sz a hkhrnﬂ Iositjak meg A
nomn fuggvenynez szukseges meg egy segediuggvény is, ez az inko luggvény, lyik két, nullas iNbozd egesz szam legna-
gyobb kozos osziojit szamitja ki. Figyeljuk meg. hogy i anol & fuggvények argumentuma vagy a visszaadon fuggvenyernek
rac lipusu. ott mutatdt hasznalunk a strukiurak helyett (mert a nyeiv csak eire biztosit lshetSseget. .




Az Olvaso hirdeti

Ki k C-G4-re ategial, arcade/ad
ture lletve ugy akcia

mokat, drive-ra &3 kuan&u is Klrinnny
Sandor, Budapest, Ordasu 4, 1121

C-64-es programok csereje  kazetan
(Hostages, Buffalo Bill. stb |

Grolmusz David, Budapest, Furedi u. 52
1144

A Gunship, King of England és az R-Type
programokat sem C-84-re. Szivesen
csersinek (s, keresre listat kuldok Magyar
Zsolt, Balassagyarmat, Hunyadi ut 16,
2660

x

Ha szukseged van olcsan |6 programokra
vagy digializait zenere, keresd fel a Pezo
Crew-1. Szabd Piter, Szabd Zottan,
Zottan, Ronoki Zoltan, Pecs Engels u
265

Kazerias programok eladok C-B4-re (S
Fudb). Valaszboriték ellendben listar
kuldok. Faller Péter. Papa Fay A itp 11/b
2/9, 8500

C-B4-es programokal cserelek, sladok le-
mezen (10 Ft) Listal kerek es kuldok!
Poke-ko is adok Valasz-
boritekot kerek Marosvani Zsolt, Buda-
pest, Hatardr ut 51, 1122

Keresem a Gunship ciml programot C-
G4-re, hazentara. Muller  Pater,
Budapest, Osz u 131, 1045

CE4 programokat cserslek lemezen
Schreier Akos, Budapest, Baross u 84/b
k5., 1201, Tel.. 1-479-850

C-84 |atek es feinasznaldi programok
nagy val ), csak | | 30-50
Fuoldal. Molnkr Adam, Veszprém
Damjanich u. 5o

Akarsz egy szuper felhasznaldl progra-
mat? Lemezzel + ajandekkal sgyutt csak
400 Ft. Ha erdekel irj a cimemre!

Horvidth istvin. Budapest, Ede u. 1, 1171

C-64 + 1541 drive + 1 db joystick +90 db §

1/4"-08 3M lemez eladd Arajaniatot ke-
rek. Ezenkivul elado 18 db hasznalt Parroi
lemez, PLUS4-85 s C-84.e5

C-64-re Hard Drivin', Snowstrike, Turbe
Outrun, Dizzy 1., Faleon, Hastages,
Batman — the Movie jatékokat megven-
ném vagy elcserélném. Oravecz Péter,
Rad, Petdfi 5 ut 31, 2613

Nem NEC-+orési CURSE OF AZURE
BONDS-ot keresek C-64.re! Racz Istvan,

felaron, vaiamint a Commodore tqgrllulc-
ti lap 868-es szamai (SO0 Ft) s a Spmum
Vilag 1-18 (700 F

hangzik — CoVboy) Szedetics Amold,
Batmonostor, Arpad u. 2., 6528

C-64 program 8s sladok
es cserélek Keressm a King of England
programot. Kérésre Listat kuldok. Vamos
Csaba, Sopron, 9400 Keossuth L. ut 16
V9, 8400

Feleves C-8411+ 15411
elado. 100 lemezzel

Ilmam-I + magna

(s} . Ma 15, u. 1/A, B200

C-B4-re, C+4-e |aték es felhasznaldl
programokat adok (|0 Ft/db) #s cserélek
kazettan. Valaszboriteken listat kuldok
Szantal Laszié, Tatabanya, Pt 396, 2800

Cserelnek vagy efadnek CB4 jatekokat,
felhasznalol programokat lemezen. Eset-
leg vennek (s. Sos Balint, Budapest, Lenin
krt 18, 1073, Telsfon: 1413-214

C-64 programiemezek (80 Frdb) es prog-
rnmkumu (300 Fudb) minden menny-

kal, DPD TOOL utility turbo cmldgwcl
szakirodalommal, sruper jatekokkal
Balint Norbert, Nyirbator, Fay u 7., 4300,
Tel: (43) 11-217

Cé&4-re programokat eladok kazetiara 10
Fi/db. Sok Uj jatekom as demom van, Le-
mezes programok s kazettan!
kuldok! Gubacsi Zsoft. Kecske
Reviczky Gy u. 4 1’7 . 6000

Cé4-es programokat auok«uuuk -caere-
ek | es itdk-
ban listat kuldok. Szabd Mikiés Nagy-
kalio. Amos Imre Ut 7 4320, Telston, 258

Keresem Cé4-re a Dun Darach, Marspon
Heavy on the Magick c. programeot kazet-
tan. Csere érdekel Programokat eladok
C64-re kazettan (10 Fudb) Kérasre listat
kuldok Sikddsl Richard. Budapest, Nyitra
u 17/a. 1105

Mezei Laszio, Nyirbator, Kolcsey
ut 1? 4300

CB4-88 programcsere lemezen Keresem
& VULCAN, ANNALS OF ROME ¢ progra-
mokat Zambé Péter. Budapest, Szakasits
A ut 30 VIIETY, 1118

C-64 |atékprogramokat adok #s csarelak.
Papp Levente, Matészalka Zalka Matée u
3. 4700

re listl es térképekot is Iu.:l-
dok Pint Jozsef. Budapest, Madarasz V
u 35 /@ 1138

C-64 programok siadok | (20-50
Fdb) es kazeran (8-20 Fudb) minden
mennyisegben. Listat kuldok, a teljesités
ideje 3 nap, postakoltséget felszamolom
Boczka Kiroly, Sregea. Szillér sgl 47ib,

A hirdetés tovabbra is dijtalan! A megjelenés feltétele:

Killdje el ezt a Kis szelvényt a hirdetés szivegével egyiitt




Az Olvasé hirdeti

Elado: Commodare Ujsag 1988 (500 Fr).
Mikrovilag 1989 (S00 Ft). Mikromagazin
1987-89 (1000 F1), Pascal (LS! - 148 Fy)
Az |EC-busz (LS| — 300 Ft}. Szamtechn.
felaciatok 2000-ig | (100 Ft). Hj. Fekete
Liazié, Budapest, Pelriu 43, 1172

Ha akanok |0 programokat C-64-eu gepre.
akkor irjatok Tobb, mint 3.000 [a L]
mnmnum program hozul vmmhm .
| 88

minden 10. program utan jutalomprogra-
mot adok. Vennek olesen (13-14 szer Ft)
1541 v, 1541.01 floppyt, ugyanint eladd
hibas 1541/C fioppy Andris
Gy6rujparat, Verss P u. 23, 9081

Amiga S00-a1 vennek, leg ra |

C-18, +4 gépekre feinasznalol-, okiato-,
jatékprogramok  eladok  kazetan. 5-10
Fudarab 200 db o8 Indi eim

PLUS4-es jhtékoket veszek, cserdlek ka-
zeftan, Jhlklwhok Is srdekeinek.

slado Korsan Gyorgy Fozsaly, Kossuth
ut 30 487

IBM PC. C=PLUS4 &5 C=64 programok
oloson siadok Valaszboritekert fistat kul-
dunk. lzelitd: Mercenary, Batie Chess
Test Drive 3. PFensgade 3. Superbase.
Revs. Tir Na Nog stb I nem banod
meg Cim: KBH. Lid Budapest, Brasso u
25,1202

PLUS/4 programokal cserslek Keresek
gepl kodu zenekeszitesben |artas parn-
nert Csak 88-'89-90-es prg-k @

. Egercsshi, Aprilis 4. u.
20, 3341

C-16 85 + 4 programokat cesréingk!
Pataki Jozsel Tokoa U, Kodaly Zoltéan
koz 7., 2532

PLUS4-es programokat veszek  @és
cserélek. Keresem a MERCENARY |1,
TOMB OF TARRABASH #s STORM
programokatl. Simon Gyorgy, Békeéscsa-
ba, Gyusks Janos u 1., 5600

Eladé: C+4, 1551 floppy, magna,

C-64-re euridrlim Snkknnwnkm adok
o Istvin,
Szabadsagharc u 4. 3529 Tel 48/87-
an

Amiga' Torjuk le & penzert m ab

nek! janl Gabor Budapest, Rath
Gyorgy u Vb 1123

PLUS4-85 sladom. K

kant kb. 50-80 program. 1 kazetia kb 500
Ft. Keresek PLI..IS-‘-n Ilrnuu p.roqrnmn
kat

gram és ullv
irodalom. Fekets Jinm. Kecakemat-
Heténysgyhaza, Aranyhomok u. 34, 6044

PLUS4-as0k figyelam! ‘robb mint 500 s2u-
per prog van
pmgflrnﬂnl Keresem & Dirty Den c

Legujabb nyugati toresd Amiga pr
jsinkat a postai kohsegek meg!
mallan
Valaszboritek ellensben 4-5 napon belul
listht kuldunk! Uj tagok jelentkezesét
szivesen fogadjuk! AMIGA Club. Sopron
P1 308, 8401

Amiga jatekokal ceerslek Listat kuldok es
kerek. Keresek magyar vagy angol nyeivl
Amiga-szakkonyveket Konai Zolan Gyal,
Korosi ut 146., 2360

PLUS4 + magno + joystick + kb 750 prog-
fam realis arcn eladc. Wallner Tamés
Szekszird, Alkotmany u. 6/ 7100

16t kuldok a kazettaimnral. Bimu mre.
Borsodnadasd, Rakoczi ut 23/a, 3671

PLUS4-esek figyslem' Megrendelheto az
eddigi legjonb PLUS4-es zenesprogram, A
tobb, mint 130 digializalt eMekt kozoft
talalhatd tobb Bass-guitar és egyeb
basszushang, tovabba sok-sok dob
Mindez 1 lemezen 600 Fi-ant (postakolt-
seggel egyutt). Kowvacs Péter Pécs, Berek
u 17, 17, 7632

PLUS4-es programokat adok, veszek,
cserelek l:uturlp rm db program
Zrinyy u

L
Ja VIF3Y, 1214

g pénzén is!
Zaidikowi Adtila, “Bud P Pesti ut 157
Wwae, 1173
Mega-ELITE tohﬁﬂn ll'i}nl' Javiton
ELITE-valn niat

tora 50 Fi+ adathordozd ara !l}bbon bar-

hmok hlwu.m 1551-08 |ulqdonmhnnk
ay

Mn {CSDHY} Balassagyarmat, Bﬂm

nyl ut 3., 2660

CoVboy: Bir az olvasdi ssek kozoftt
nem szivesen kOzOuk a “Haboru és
bekét”, az alabbi kicsit tobb helyet kapott,
mmhmwm
dést keh olvasd a 8

. e
ey Hallo mindenki, it Pt a 6 Amethyst sofr

. halbzandl! Terveink szerint egy nrsngos szintu software-
halbzatot szeretnenk kiapiteni, amaly a kulon-
bozd C-64-es jatek- Bs |Ilhlsm&éi programok gyors és
hatekony terjesztesst tizns ki caljaul. kulonos tekintettsl az
u[donugnku A kezdd softwara-kasziet kb ‘000 program
5 a Iullpo g yal |atna el
s a Itata n-,ru|tlna a lag erdekiodesi
kore (RPG, arcade “adventure, stb | szerint tajgkoiatna a
tago!l a ha L kerult uj prog I {leneto-
seg szerint a C Vilag hasabjain) es csereadat-
on Postan a tag alal fel kivant prog-
ramokat. A haldzat 1agjainak ko ege; évi 300 Fi tag-
dij. A tagdijakbal osszegyull penz egy resaset uj programok
beszerzesere forditanank, az esstiegesen fennmarado
gbol pedig a p get s egyeb kiadasokat
ank illetve b % 1dd kulonfale paiyaza.

tokatl irmank ki [pl sajat U zenek.
stb.) es a legjobbakat Mumunmk Ezek lennenek nagy
lakb Ih meg & srervezes

az £ a
‘minél 1obb leendd tagia
a dolog vagy be akar

van Remelem.

arik. Akit g ard
lepni & halbzatba. az ifjon a kovetkezd cimre

Rajkd Zoltan
(Phantom of AS 1)
Szekesfenarvar
Benke F u 11D
8000




Hatalmas hellé m

ndenkinek! Itt [6n Ismét a CoV (

CoVboy Posta

yik olvasonk talalo megjegyzése szerint “Commodore Matyl") hihe-

tetlen levelezése. *na: Olvasok&CoVboy, rajzolta: z?s Getto; a szinkron sehol sem készult (bar neha szikseg lenne ra),;

randezte: Rakosrendezd pu. Mar meg
osztott dijat kisorsalni. Majd gondolko
zint (kdnyvet?), amelyben a vilag elé tarom a postafiokunkban fel
gyebként mostanaban mar u
levelek utan a valaszom — a levelek nagy i
n is.. Na mindegy. Apropo, egy kérés (persze a szokasos valaszboriték
| ra fog érni levelet irogatni, mert ren
kérném minden "kuncsaftomat”, hogy ha leh

(men esetleg csak 2 honap mulva kap vélaszt)

meket. Lenne vlasgy 300 oldal ..
taban jelen

oda még

minden

Miért ilyen a CoVboy-posta?

Hi Conboy!

Mar jo ideje halogatom e levél megirdsdt, de
most végre van iddm. hogy veleményemet o
CoVerdl kifejezzem A vélemenyem e uysdgrol
1obb szempaontbol is pozitiv. Nagyon |«£. hogy
végre van a Commodore-tibornak s ey Vildga
amely =crickes turtulom + valasziekos kivitele-
265, Van h litdsi alupom: | m a Mikro
Magazint, & Mikrovildgot ¢ a C dore

int nincs Megalevél - de me
Zom rajta Ures

rceimben, h

akkor be |8 fej ftteni mikodé
1.75 vhlasrthat az albbi lshet
1.n‘mi|__-nire.uuhltrnlu_|p-

cgyesuleni lapot s (sajnos), 501, van ey par
Commodore User s a birtokomban, smely o
CoV angul "Osapjdnak’ nevezhetnénk A lé-
nyeg a CoV o lehetSségekhes képest seuper! A
wtulfok jOK, Bz ismerteldk ugyseinién és most
mira képek mintsége is jo (4-5. szdm ). Viszonl
ey nem tetszik nekem Mégpedig ar, hogy 10l
sok o "Ry Getrd ™o ipusii level N
oz az én binom: én valogatom ossze, hogy
milyen levelek keruinek bele az Ujsidgba
CoVboy) Amii nekem. €s szerintem misnak is
16 poen de & J0bol 1s megdrt a sok. Seenintem ex
stamitogépes ujsdg és 0 levelesdni rovatban se
srakadion ¢l az ujsag temaitdl Kis Getto&Co,
coak sajdt magal jaratje le azzul, hogy olyan dol-
gokutir @ levelébe, amit cenzdrdani ketl Ha le-
Retne, levelemel korold le ugvanis nem hiszem,
hogy envagyok egveduli akinek ez 4 véleménye
Ldviglenel: SZARKACS MIHALY, Sedksrend
L I, ha van kedved és scikséged van vmire
inem GREEN BERET-poke.ok keresésel!!l),
Batha tudok segitem

WVboy: Na igen. Erre a kérdésre miv lel

keszulve i

velezésnek semmi enelme, pusztan & rohog-
tetest vallalja fel Velemenyem szennt. az uj-
sagnak & problémakkal kene foglalk (ha
sgyaitalan vannak)®. Persze ezeket a megal-
lapitasokat Ugy teszitek, hogy nem latjatok a
levelezast os toljesen figysimen kivul hagytok
kiét dolgot: egyréazt nem neklek, hanem ne-
kem kell val a levelokre, "

a2 ogy Ujsag (pardon.egy konyv), nem pedig
b - St e {az infor-

micioert ugyanis fizetni szokas). Persze ez
nam art jelenti, hogy nem kapia meg min-
denki a kérdesere a valaszaimat (ha tudok
feleini 8 kévdéwe), de a mi as veget
esetieg nem Artana figyelembe vennetok

" 5 probié-
mai, nézzunk nehany tipikusel: mit kell csi-
ja 7?7 nem

Feminista mozgalom
Kedves CoVi!
Ne dobid el @ levelemuet, mert nemosak e ol
petéknek van joguk naturista 2galomgore)u-
ket megniveszient i lapon, hanem a kontaki-
lencses intelligencubjukut elrejtd cxdosikeknek
15. A my befogaddkepességunket chak szellem)
kilometerben kéthik, de kildhan nem. |egalith
ket kilor hizuim, mig vegiglrocskoliem ritydges
kitehen az dpsdgokai Ha kiszdmitom a nedves.
SER e wgalomvessiesegel Joule-ban es megka-
pom gebun, dkkor s a vessieseg tobh ming 2om
Sritthh p vagy Bgyveid it
CoVboy) Fstére didesuba megyek w kormyek-
beli Olomietikkel, de hu Jefekve sem birom lel-
huzni o huedearar, ahkur areghin, lugvdkuraen
fogok. Ajdnlom neked s, olvasium cipd dagudt
4 melled alatt Ajanioh cgy recepiel nemesak
neked, hanem a tobb jolelepitésd futdhnek! |
Ne clvass piros kimyveket, 2 vidam viceeker 3
{Gleg o covi rovator kerding En nem bunko ga-
i vagvok, hanem depresseikus, & rahiges pe-
dig hielal, Feen aganiom, dilapod) meg a 2 ul-
dalmil, sz anginl szovakal, rovasirasos gepeiki-
ket tiarold a leveickhdl Giandolj a stoknya €s o
fep drtalmidrs s (Nem tudiam, hogy a kettd
osszetugg, eddig azt hittern, hogy az eisdnel
az a lényeg, mi van alatts, 8 masodiknal pe-
dig az, hogy mi van benne... — CoVboy)| 1)
arert meges vigvdes 4 alakodra, a kover embi-
rek humorosabbak Puszillak o kormekbel
dlomietik nevében s A nevem nem (ontos. Ju
gondolom sem kell feélien a famasadar — ga-
ldietdnek  vapy  Masossosbos-nek  neverel
;J&\' tudiz jobbai! THETUDOD, Valahonnan

y:

| Némi ret-
vegyes H a CoV.
boy-Postaba beny Néi Intelligencit.....,
A*%5# # #SOSE68584 . Einezest, egy rovid
technikal szrunet volt, men valami kiverte a
biztositékot (vajon mi?). A fogyokirat & mas
nappal megkezdem, bar addig ol akartam
halasriani, mig akkora nem leszek, hogy
nam férek & a Lanchidon. A leveled igen tu-
h ré a2t hi .

érdemaing, hogy foglalkozzunk vele?
miert csak havonta jelenik 7 hogyan le-
het 54-es programokat atimi PLUS4+e7 s
r gy o :
ezekre az Ujsagban is, az egyrésrt ki
lenne, masrésr ar olvasok BS%-a
o & i

leg szabadideje lesz. Ez alol csak
seges, a levelek dradatat junius/julius
Tehat a levelezés a CoV-val egyutt nyaron szunetal.

gint csak azer, mart nem tudtam 40-50 reészre meg-

gy megjelentetek
gyulemld remuletes dolgokbol a
y tunik nekem, h
52e mar onalloan Is rettento nagy okossag, nem kellek

y Covbor Mega-\filig Maga-

- egszaebb gyongysze-
y abszolut lelesleges a CoVboy-Pos-
on kivul): a nyarl hanapokban ugye
y kivetel van  an Igy tehat meg-
augusztus honapban szunelultesse

3 Al
Tippek&Hogy késziil a Megalevel?

Seevase oy !

(A levél eisd ket oldala ELITE-csevely, ami
orokzold, de most nem foglalkozunk vels —
CoVboy| A lap kulesine bizumy o seemponingl
‘mindegy . mert (bar tudom, hog a bolondnak
mmdu:#{\ o CoVetsearintem a belosin mir clad-
i (es [Oleg ez!(a don1d)). Az 1.75-¢ a szd-rina.
1ot esetley o Postdval egyvutt lehetne szerkesy-
tem, hogy cg‘ntg\ehll Tegyen a szerkesaok En
d lap kincrere (Ez nem |0 ipp, ment a Posta-
ban ahalab ...-.‘ ege) mig az

i on y Bz
1.75+4ovat olvasottsaga... - CoVboy) \s ul-
vasdi Tokas-Midkos K. de 2 oldal pont eld
beldle (Ez a rovat a mi “vedekezd reflexunk”™
ha valaki azzal, hogy valamelyik
apti i tagtalk . akkor 1es-
sek - oda lehet kuldozgeini a stuffokal
Egyebként mindig akkora, amekkora hely
maradt azon felul, amit feitétienul bele akar-
tunk tenni az ujsagba - CoVboy) A C.nyelv
€s a Programosastechnihs rmal lgie (v ins
kb nem lete!l u lap jellems valamuennyine
L UEN criem, ||-'£\ salimdmnuleg arent sannak,
hevgy e behessein wipal mutbsagatng a fapra hrgy
w usahl gateklap fpealig ve oo saogens A
velememem as (hiar magam s e rant g g
Lok b gy oy lenme. la nem leane. Aot
Py mieg a leggobby modidok mc e sem fehyt
Hawa 2o ollabon povigraamant taminai ey
alupsainrensum (lodeg & 4 e Na jo, ebben
Igazad van, de ha mar vikesdiuk & C-1, akkor
be is fojezzuk. Egyebkent abszolul nem
Pl e Shuk B bismi

akik szofint 0z “csak” egy jatékiap — a popu-
liris téma ugyanis atalaban kozonsegsiker-
18l jar egyébként is le vannak... rajzolva
Kis Getto anal — CoVboy) A~ +4" a4 CoV §
bea mar 4 oldal, seenntem e s tuleas, 2-3 al.
dalra leheine redukalni” (Na igen, fogad-
junk, hogy nem PLUS4-ed vanl - CoVboy)
Ex iy tatian Delelerme o lipia Cam nem i)
+ | reszleten leiris. Mas. A megaloveleh olvas-
an (marmint azutan, hogy suronkent omlotiam
be a fotel ald) arra wr dlldspunira jutatiam,
hogy ilyen emberek egysserien nincsenck (meég
ha figyelembe veszlink esetleg egy fSiskola) to-

(ha foglalk ). Az
m.a—amu&uuaam-
- T akartam (*Commodore Matyi®)
- nem tetszik neked, akkor &zl sajnalom.
Ha nem ha losztek, hanem ha y

kus™7? Vagy csak egy fogyokuras szajon?. .,

peest, esetleg tanfolyamol!!!), ha van is
valami alapigazsdg a megalevelekben, azokat
“teljes-fegrverzetukben” csnk is egy The Mega-
level Construction Kitqrel lehet [étrehorn: (fel-
téielerve, hogy cmnaltdl egy ilvet. esetieg meg-
rendeltel o Kazettakivldd Szulgalaindl ey lest-



Ed-ct, €5 ez lctl beldle...). Na de Télre u 1réfd-
val, végul is annak orulni lehet, hogy legaldbb
{rni tudnak a Megalevelek iroi (kivéy 3 Kis (nn
to-t, mert 6 egy kilon ketegdria). (

igen... — )} Ezutén udvozlom Kodrun
ural, aki meég mindenki ‘89. hdtha kard

meglep minket ey "90-¢s felirattal... (Nem ko-
rai &z egy — CoVvboy) A Posta rovat
(fordul) el. mert szambedicsérick) a legiobb az
egész CoViban (hogy ez most kritika, vagy di-
cseret ez az 1.75 és a Te szempontodbdl nérvén
mds...), és 1lem akir a l /2 ujsagol is elfoglal-
hatna (

ndge poke az egy olyan dolog, mint az uborke-
konzerv, csak nem wiselivisel kalapoi/. (A
vilasz kedvenc rovatodban, elol — CoVboy)
Seivesen/nem seivesen vilascoliunk, ha valamy
kérésed van fordulyme fordul) mishor is hoe-
rank. A viszont/soha visronl pem ohusisia
Udvozleneludvieletlenul:( 'u\'hu},‘ II o, ?.‘i
lu:ll lWﬂr’IWIQ(ﬁfi cv HIVY.

hozzal %\hﬂy) pl. C és programozis he-
hyett.. (mdr megint ugyancs a lemez!)
BALINT JOZSEF, Szolnok

Boksz

LCavzdiliek CoVhoy!

Hatalmas kéressel allok eld. Bintokaban vagyok
cjy seuper jatcknak, de nem tudok vele min kez-
deni {Ermud lel — CoVboy) Ehher kerndk

C kis segiiscgel Rcm\l:a lichonak smenclek

g kajan rohogeésbe kerdenck.
k. hogy mdr meginl czrel a —
seenntuk Okir — jarckkal kinlddok. A jdrek ¢
me POOYAN. de Lufis Tamadas néven is ren-
geteg "gyipidt” orvendestetett meg Teljesen el
vagyok keseredve! Mir 18bb hete nem birok cl-
aludnmi, men muindig ar & kérdés moloszkal a fe-
jemben, hogy a jatckban mer’ a birka foga a
myila?! (..} Azral készietlek helyes dimiésre
hogy ha a CoV nem kozli a leirdst, rédussitom

Hitt erre mh
m&“s I:lﬂl h soronkent beomiottam a
Sdlyos eset (Kritika #5214.)

Amikor megvetiem a CoV S-01 (2 napi usson-
napénzemet felildogva), ingerencidt éreztem,
hogy Parker-1 ragadjak (again...). "Orémmel és
némi keserd szdjizzel” —(elfite éppen fokhag -

pedig caak a Postiana ' szaby YOS mé-

ret, kedves Franky (ez a Frankenstein becé-

zoft formija?)! mit sz6ina anyudi,

ha meglitné, hogy miket ikilsz mindenféle

ok knak (owry ). te kis files tejtartd

2 Hi CoVboy!

Levelezés V5.0

Piszrelt Hiz!

Csakhugy végre ar oncaghan Gssregyidh anny

manna. hogy megelenhetent a C dore

mis fvicsel ettem)— veltem kézbe a szi-

Waorld nevi vardesiar Lddig minden példanyt
kiolvastam, meég a "C nyel” nevi szOgesdrit
akaddlyt is (pedig abbol nem sokat sikerilt be.
Togni sedk kapacitdsy cimémbe ). Kedvenc olda-
laim: ar 175 veréreikke. ar ELITE-sorozat, na
meg a nagybecsd CoWbon m:pﬁ_nl.u- Nagyon

mol, Azért orommel, mert @ szinvonal a 2xese-

re ndtt. Mdr a cimlap is egéss mishun nez ki,
minl Id. a CoV |. cs goldsa. Azt a™ ¥

avashi-geril, smit az a ninjae (7) I:kcnya-

rlL mé; Bruce Lee is megingycing lerd:kmn

vannak a ldbai megrajgzolval. oz is orok-

Gardner:

komaltam a CoW S-ben az ELITE résa, mert zold
cddig a cel not nem am. A
mynden arra kolbaszolo hapdt  letdmadiam.

( azt hiszem, emdl a mi volt

26 & CoV 7-ben... — CoVboy) Osszefoglalva:
Hm... mirmint a2 | 34 nycivén, vagyis: ez az uj-
sdg muluimegaszuperhipergigs tagduolse Ih
u-_., nincs jetoltve a cnll

lattam, hogy Kodreannak mégsines dnkritikija
(B9 néha 90). Miutdn kinyitottam a kony(!1')-
el. ismér kellemes meglepetéshen volt részem.
-\ CoV-161 megsrokort elmosont “1ocsa™-fémy-

) €x ne valioztassanak @ tartalmon
Kicsit madr unaimasak arok a levelek. amelyek
folylon mas upsagokkal példdldenak + sirnak az
tpsdg drarol. kulsejerdl belseyérdl (Ext sam dn
i , de mintha csak a szivemnbdl sroina...
- CoWboy) Kérich. minden levelek Osapya,
postagalambok parancsoldja, postaladdk kird-
hva, CoWboy, valamilyen informacioovibbing
eszikor utjan pl. levelben. vagy a Wildgot jelentd
lapokon (csak ne fustelekkel!) vilaszol) lelkes
olvasdd levelére TAKACS ATTILA. Boesok
Lii: mellekelek valasshonitékot, vilaszbélveget,
vilaszlevelel (a nem kivant réss toriendd) (Volt
benne — CoVboy)
Uk wiqge nem less o | oad Ereor r:e»: Funly b

tiza” (Nem, ment sokan fel
et

kbdl helyes kis foiok letek. Ugy
litsrik, mum-!mar megs vannak Commodore-
rajongok is. nemosak galo tenyesdk (taldn Fe-
ni kéne megherdezni a S.rurnu:dulhﬂli Ciden
Zoltdnnak meg vzenem > van ELITE 2, cime
SPACE Ru(-Ll [knﬂn EUTE 2

m ummmmm
arzra a kormudatban. & s10-
&nﬁmmﬂdﬂfﬁ:‘ velet-

10!). A lhlugh A3l nevi sofiware ke reshedo-
nel 20 Fi-ért beszeresheti Cimer megneshet o

Devényr Tibit a "Harom Kwvansaghol™ azzal a sa. A e ez a .\!Jlr\ ilag vagy Mikro Magazin adok. veszek
k I, hogy bokssol ik veled a caodalatos modszer, enndl mis csak azx lon- T dban (ha vgyan hajlando hoszaér-
Sportcsarnokban. ElGre 1 kol ne jej ha gima a levelet, ol- ni czckhez). Szerintem is & CoV a legobb hazai
SEBOK GABOR. Jaszbereny jonne ide és z k, posta lap. lgaz nem nehes santak kst
CoVboy: Mieldt r b T sdnd, hazamenne @s vami a levelet, majd Iuluhujnuhnak lenni. Az SpV-nel is sokkal jobb
G- d ad, h amikor meg a sajat (h bb, (elwabaduliabb, vidamabb). A

m 274 cm, si- san slégedet! lenne vele... A valaszievel: SpV olyan merev, mint a [ (“rossz az, aki a

lyom 456 kg (de még lﬂm levd azer- Kedw:uncm kedves levelira! rosszra gondol”) _ feudalizmus a XVIL szazadi
vezet lepésam 4 oid, I k magyon ¢ knem Orultunk Kelet-Karep-Turopaban. Freol jut cscembe: 4
de a fej dan b [ ] \:m 15 tudjuk. hogy tiruk ki oddig enélhol a Helia-Brothers honnan tudpa. gy powakad
drotokba. A japani foldrengasekst on srok- szépség/papirhinartiolicleh nélkil Koscomuk 4 van €s hugy (0l hosses o farkad* Lalan o b
tam 5 duhos ppantok. Az L Nem volt megvolt mar i lamehyik ssamab e rolad valam
hiviik 83 ovek Ota srerencsénkinem swrercncsenk. A kérdésedre 4 aktfud?  (Természetesen. Minden 2.000.

Bugsy a tavolbél

Liszteh TC1

Orommel néztem volne a kepekel, amik a prog-
ramicirdshos tartoznak, de smnos nagy so1él
foltokat littam csak Mais. Az kell minnem,
hogy egy nagy dllat vagy. men a JEAN of ARC
program megvan d-csre is. Az Gjsdgol igazdn

kevesebbet kelljen fizetnr., Azért joa lay ok!
Maradok tiszicletiet from Gy
Lo TC means TIRPAK COVBOY.

vilasy rovid és velds/hossru es csontos: A carn.

CoV-ban a 6. cldalon vagyok lathato, illetien




pozban egy C-64-gyel. Ez specialis vegytin-
taval van nyomva, ami csak hi hatasara vilik
lathatova — Gk is csak akkor vették észre,

Y

@ Dark Side-on, a [owal Eclipse-en meg o
Stnder-cn s mindenicle cracker-segitség nél-
kul, talan poggal elvarhatom, hogy ujabb — sbn

middn a thzre ék &3 elSti h
16 korvonalaim.. — CoVboy) Egyebkeént mu
szalse hu.w.; hogy ka\nr.llm akarnak’ { Knord

otieteket,
umm.bqivmm-umnu Van még
valami megabpp, bog mely alkatrészeket
Imn.m-g eltavolitani 1
sek Meg lek bekulddi
Kot & b darabin: Jom ki?!
— CoVboy| A Kings Singers-he elmeheinel
énekesnek, Vagy megelegednenck csuk egy kor-
hemetdlessel” Mindenesetre 4 Helar Bros ver.
farddl akar rendesns (talan nem wetseik nekik a
stilusod ). Ismerdserm kiwul achanynak nem
teisrenck a hunkd vidlassad o levelekre, 1aho-
nsk tartanak, de ne a;g,m!; €n Ls‘I‘EH:m i :unm
emberckel | Meg
temar vallok, Ja hu;;\ 4 oldaira (‘Mikkrﬂl a
programazas (legkozelehb 2 jegpent) Oirilnek
ha megsiinne ax Elitessorazal s, kesdem unnn
Tul dreg program (es Béna v} Suléss Gyorgy
levele @ CoV 4-bdl nagvon tetseert. Elethien
dhrarolja ey C =4 mulapdonos bomyoluell gon-
dolatvilagar. Jo otlet voli Gal Andrdsiol a Rad
Urver Moscow leirdsa. Bar en inkabb azt gjan-
lom. hogy a Pacman-t koroljetek sorozatban (1
szdm. — 5 oldal Pacman), A 28k CoVera talin
vege lenne. Nem kell Towl Eclipse vagy P-4
lomeat leiras” Termeszetesen nagyon aleson!
Lianverellel elkuldom Sker (1500 Fudb), Irlya-
Wk o mauszrol ooy kel szavat! Tsokolom!
Lo Nem artana lussan egy Rard's Tale lejrds
A LoV Tag tureimesen varok. mint egy doglin
mirka. Ha addig nem jelemb meg a CoV hasdb-
jan, olyar tesrek. amilyer urolpra | lsovin ren
& tatanaras idejen, azian lesy sirds ¢s protézis
caattogtatasa Good Luck!
OF1 fazuz ORCSIK PETER). Tanabanya
CoVboy: Hat ezt a levelet sem én itam a
TMCK-tel! Viszont nem nagyon tudok ra mit
- hI az a to-

s ilyen
mmwa Veress Paht — m.]duﬁrwn-
taban valaszolok. Egyébként nem volt a CaV
7ben BARD'S TALE-eiras, M&zhﬂ .Zﬁll
evel

mhuw-atl-rjwnld*nmim
éve halott volt).

Egy masik sulyos eset

Helld, CoVhoy!

Vegre legvdziem a vilag ellenem rranyulo galad
Osszeeskuvésel. €s beszereztem o Co\ eddigi §
szamil. Oromomben madaral lchetett volna
velem fogaim, de ailaporva o konyvsagokat, a
madarak glrepulich s nemi banat Kdlibzornt
amugy repesd seivembe. Ugvanis én Cood tulaj-
donos vagyok, emellett jatekrajongo. Imadom a
nehés Jdtékokar, valamint a2z annal nehezebbe-
ket Exert orulok hat majd 39 szivembdl &
CoViban megelend leirasoknak. érkepeknek,
poke-oknak. De mivel en kisuyal végigmentem

bb jatekokrol inatok. Bzt a seakallasnak
is wrenem!!! Ha nem enpek mire gondalok.
irok példakat ‘Tehar pio tlyvan a Space Taxi, a
Donkey Kong €s czer hasonld pitek, megembin-
ve dkdr a most megielent Save New \'l)rlml [
Valdn as 1 75-nek €2 1wl nehés, vagy 10l d)" Ha
gy van, akarmikor meghereshetnek a fogadoo-
ramon, kOleson is adhatom akarmelyiket. Ne-
kem a SNY-bal e pan uszrelerpéldanyom
van. ugy két hete (meg o, hogy & Creative Solt-
ware elnoke régt j0 haverom). Ha esetleg meg-
vannak ezck az b Jatekok nekick, szvesen kul
dik teirast, Viscont a fent emlitett hdrom jaték
lerrasa mellent @ CoVeban mir csak a postinak
maradng hely, ahovs o hiwerkesd levelem k-
vankagih majd.. Tehat Gsseefuglalva ar clsd
résrt wrivesen segieh barkinek, de csak nehes
jarekokban Ploegy Tir-Na-Noggal senki se me-
reseelje savarni ssemelem. Ihven esetckben
caklaras msit felpeleniest fogok enni Amugy
ey ardmlag normalis bardtommal csinaliam
epy lddregesi-szerd adienturel, csak még nincs
vime, Fla lesz, és fgem artotok i, cselleg el-
kuldom nekiek, leirassal egyutt. Mit szoliok?
(Sejtem ) Nem egy piskots jarek. as srent (ak)
camnalta) Brrton dliom. hogy 4z 1.75 nem ke-
pes a kuldetést teljesient. 1ehde"drink !
Amuikor o lésgam mar 115 Korul mogog, indul-
hat sz agytorna’ Virom a vilase, helyesles ese-
ten kuldom o lemeret (van floppy-1ok?), vagy
esetleg o karettdra kesaten vernot, B utobhg
nem takeletes — neham forrd hehzetben ki-
fagy — men atirashor o bardtommal “drink” .
Visszaterve a CoVera eliekinive a tevelem elso
reészehen emliet nehesen megbocsathato hi-
bitol, sruper Megenem hogy a boritok elhe-
szitesere nem Boris \ alleor »ag\ Frank Frazer.
l.\l wertétek fel. (Hanyszor kefl

hw nem mi uaﬂwnk a Frlzﬂldwidﬁ
Swﬂgil | — CoVboy| Gondolam. Kodrein
Zoltan sokkal., olesobh. Mir imezkediem
hogy a kozeljoviben nyeren egy palyizatol vag
epy kirdnsegszavazast Van kuilhirdse amoag”
Erdekladik a Brivish Museum ! A leirasokrdl
annyit meg, hogy neha pont o megleleld hosszu-
saguak. Nem nagy bap s Clite-r pedig megir-
1am kéroldalus reszekre Osrton képregenvben.
kell? Bolintds utidn nehany s20 a jogdyrol fela-
Jnlom ux 1 75pek “drink”™! A programiosas-
technika a programozoknak keves. o jatekosok-
nak sok, nekem eleg Av olvasdi 1okOs-madkos
Kicsit edes. kicsit sos. de azert eheto Vegul a
CoVbuy posta. Hit igen JOI1 esih megdllapitan,
hogy a CoVeposta Ossresegében megfelel a
Commodore-tdbor |Y9es ehvitrasumak, mind
2 marhasdgokal, mind a7 erteimességer tekin-
ve. Te CoVboy! Mt szalnil shhos, ha szerzé-
dest bontanal a CoVval? Bomba allast ajanlha-
tok! mi lenne. ha te vezethetnéd az altalam
szerkeszrent Parabolar” Ha megfelel, valaszol),
mert akKor visseaulasitom a rdm vird koet el-
noki széket! Arkost rermeszetesen egy kicsit
odebb tenném. s van meg nchiny drasztikus

tervem, Persse, o polinkat ablakosiol kivag-
nank a musorvol, de boven lepipdihatnank ne.
hany sratirikus magazin, peldiul o "Seegenves
evszakokat” vag' a TV-hirador Ha szeretnél
sdrdjeleket tenni a levelembe és valaseolnt is
akarsy, o valaset closzor koldd el nekem. én i
‘mggmutom’. ahogy te ar olvasdl leveleket
M MJNDG NI' cenzura! Teljesen anti-
csak éen

tikus
d-m«i-mﬁummﬁm
llel szerepld ~ CoVboy)

Cdv, byle-prenk g,.muncl\nm ) lowagja!
Co' H levétdl nem a fotel ala
estemn be, hmm 68 omm mznhmrl

oQy

ban umn nelkulem is el l'nglz hduogul—
ni.. Az & persze

de Iﬂﬁn is Muum a leveledet 1.75 aldl,
mer esetieg |lﬂ.d ultetnenek uz en n.huln

CoV-nai. H.nlmyi Drink! Hukk .

Stewe ™ -egyveleg két levélbol

T kobbaoj!

Az ujsagrol a véleményem: szoddaval majdnem!
elmegy (elsd bekerdes azért nines. mer a
nvomda is clhagyja o kobbaoj postdndl!] Az g
sag honitdga egyre dogosebb! Mar csak Kodre-
an enyhen dilos grafikai kene cliunietm (le-
nvomatni! lemosnil leradirozn! | mogule es ak-
Kur maris tetszetdsebb lenne (“lsmerctlen va-
ddsegep ar Alpok lelett™) Sem volt seep dolog
toled, hogy amit Soltése Gyorgy levelére vila-
secHtal, nem fedte teljesen o valisdgol, As sem
siep dulog hogy a leseleso onatal osahpem g
feldre fogasatottad o Col Saben fannyira nem
volt meg clhirva., ) Jokut gorosoliem Ris Getio
leveldemn (Nagy a kis* Marmint o beta” ) Meanyt
a tisetelerdija™ | Csak a két szép sze-
memeért rajzolgat Wboyi Ason gondol-
Koztam. hogy I:\:hcm ssdvegel magnokarettira
mondom (termeészetesen rappolvii, és kemeny
krecosel myomatok ald ), de nem akartam 10nk-
retenni amugy sem il o TESLA Jemesjitaeo-
mat (ja. missen 10 sines bean) es biztos (elreer-
tettek volna. Eriem ez alatt hoge a DATASET-
FET (ol irtam?) radugak a Cotdore es be-
LOAD-gak by RAP sweamomat. L soipen meg-
kernek rd svmen tollan ra vk Gh papirratciem
a Pirestarter leirdsan tatlenebe, hd mer magds-
Tab™) Lenyvomarhatod o gesevddba Peria
meg nem ek, de dlhioley tegesodheiunk
it ahkor csd kobbog!! Lo Gondoliam rende-
lek nehdny CoVeol, de mikuor Latam hogs 82 ra.
Te 1akiltam merevedni (Mern
. ahol S9-ért lehet
rendeini — CoVboy) “em lcheine. o a lei-
rasert cserébe egy extrabunus CoVeol kapok!
(Nem mi? 3o van) Az eserleges suptomibakert
elnésést keroh :bel:g vagyioh, >¢rg.1>.1gh.:n
senvedek ) Egy hét mubva jott az Gjabb

tle... aztan meg egy: 1 Cobbo)! Fit g Ium:
arcrt kuldom [1obbek koeoi ), hogy megherdes-
sem, ki (mi)d esoda a2 g Kedraan™ Tksisalens
lenne Kodredn "S8%-cel? (A leviapon a-val irad
Seivesen megmutatnam, de nem huldom sisssd,
mert hatha megrariod) Seeresiem (it a lemes-
Jaccambi (Ohat) tehar mar bele is Keediunk u)
RAP szamunkba, melyer valami olesd kazettdn
majd elkuldunk. (Johet, Ggyis billeg az asztal
laba... ) A Fcl\.:r:lckcr egvébkeént
“-ull:ams Ogretti (amerikar olasz a2 ipse)
hangstudiojaban rogzitentik (Leher hogy 6 s
meginendeztet nchiny dilés pergamennel?)
Tavolabbi céljaink kozé vigtuk kia 3D ifree.
scape lgart) levelel. melyet mar Jobozban kul-
dunk el SOt jovdre (mar tolynak a kiserleiek)
hologramot fogunk kuldeni! E Ewy kiesit azert tu-
dunk nem” A STEWE-ril a ™-¢1 le ne felejisd
de o Hufnagelt azt hagvd cl, ae nem tesak!

" a levelemben jeaz

i ottam egy kis sza-
bad ké — CoVboy) Ju igen... A le-
velben eldfordulc hibakén a srerzd.. de hat

lsmered & rizsdt! STEWE™ (aliss GRANICZ

ISTVAN), Zalaegersze
CaVboy: Fog ugnnilfmﬁnmh.vﬂw‘?mn
akkor esetieg

vagy a lumnnel togok
nap és vadul morgok -zm-;hn‘)pnnun
(ha jon toled level, akkor meg is harapom).

Minden olvasojanak kellemes nyaralast kivan CoVboy&1.75! Viszlat a nyar vegen!



KoszoJozsef

. _ Kihne H
MUSZERKAPCSOLASOK AMATOROKNEK

A konyv olyan, az elektronlkus aramkorok irant ér-
deklodé amatéroknek nyuft segitseget elsdsarban,
akik merd- es vizsgalokészilékelket sajat maguk
akarjak megepiteni. A 30 kiprobalt kapcsolasi péida
viszonylag szeles olvasokorhoz hivatott szélni. Ezen-
kiviil egyéni koncepclok kialakitasara Is 6szténoz, va-
lamint bepiliantast enged az elektronikus merdkészu-
lekek keszitesebe

Vilagosan targyalja a nélkllozhetetlen elméleti hate-
ret, kiemelve az alkalmazott kepleteket A széveg ke-
rili a kodos megfogalmazasokat, de nem is vesz el a
részletekben. A konyv a bemérés elGsegitésére a 113
abran kivul 58 oszcillogrammot s tartalmaz. Ez a lat-
vanyossagon kivll sok esetben kdzvetlen informaciot
is jelent.

Taralom:

Analog és digitalis, egyen- és valtakozofesziltség-mé-
10 készllékek /| Analog és digitalis frekvencia- és ido-
tartammerdk | Kisfrekvencias amatér oszcllloszkopos
négycsatornas elektronkapcsold / Analog és digitalis
homerdk [ Homerseklet-szabalyozé kapcsolasok me-
rési célokra / Laboratoriumi tapegységek / Szinusz-,
négysz0g- es haromszogjeleket eloallitd jelgenerato-
rok

210 oidal Ara: 195.- Ft

K 0sz0 Jozsef

CSEREPKALYHAK

ES CSEMPE-
KANDALLOK

A konyv a szerz0 nagysikerl Kandallok c. kényvének
szerves folytatasa, amely két kiadasban fogyott el és
ma is sokan keresik.

A cserépkalyhak épitésének divatja egyre terjed, de
igen kedveltek a csempekandallok |s. Az dsszes la-
kas B0 %-at jelentd, maganerdbdl epild, fokent egye-
di' tervezésl lakasokban lehetoseg nyillk az igénye-
sebb belsdépitészeti kialakitasra, szép cserépkalyha,
vagy csempekandallo epitesére

A szerzd kb. 150 oldalon, 150 abraval és 140 fekete-
fehér as szines fenyképpel lltusztralt igényes kdnyve
Osszekapcsolja az esztétikus, célszer(i és hasznalha-
16 példak bemutatasal az energiatakarekos korszer(
fites miszaki technologial megoldasainak ismerteté-
sevel. A tGbbsegiikben megépiilt tervek, az alapra|zi
és meretezésl példak, az anyagkivalasztasi és kivite-
lezési tanacsok, valamint a tartozekok és felszerelési
targyak nagy érdeklodesre tarthatnak szamot a szak-
emberek @s az épittetok karében.

Taralom

Alalanos ismertetes | Epliletfizika /| Fobb gyartma-
nyok csoportositasa / Hazal példak / Tanozékok, fel-
szerelesi targyak

120 oldal Ara: 280.- Ft

Meészaros Laszio
NAGY AMIGA-KONYV

A konyv a Commodore cég AMIGA szamitogépenek
tulajdonosaihoz szol, akik szeretnék a gépet hate-
konyan hasznainl. A kezddknek segit az elsé lépések
megteteleben, a volt C64-eseknek pedig a C64 és az
AMIGA-BASIC kozotti kilonbségek megtanulasaban.
Akl nem kivan programozni, hanem csak a kész
programot szeretné alkalmazni, bdséges szoftveris-
menretot as szoftver-osszehasonlitast kap. A konyv-
ben szerepld peldak az AMIGA 500-ra vonatkoznak,
de futathatok az 1000-es és a 2000-es modellen Is.

Varhaté megjelenés: 1890. julius

Kb. 170 oldal Ara: 190,- Ft

Kiadvanyaink megvasarolhatok a Muszaki Konyvkiado Kando
Kalman Kényvesboltigban (Bp. V. Bajcsy-Zsilinszky Gt 20.), és
megrendelhetok az alabbi cimen:

KANDO KALMAN KONYVESBOLT

Bp., 5. P1.: 581, 1374
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