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Az 1.75-é a sz6

it jovend a CoV 7, es rogton az elso oldalon mar megint a szokasos S!rnup «pal. Mielont valaki automatikusan tovabbiapozna,
magkernank, hogy inkabb clvassa elSbb el szt az oldalt Ent ugyanis nem vicabdl &s nem atlapozgatasra szoktuk irogatni, hanem azert,
hogy egyreszt valaszt adjunk jonahany telmeruld (vagy tel lésre varo) ke tisztazzunk egy-két dolgot

1, probléma: Misn nem lehet vidéken Cov-ot kapni — még annyita sem, mint az 5. szamig? Ez egy rovid mesebe kindlkozik Tonant
agyszer, hogy egy csapat vallalkozo kedvl kalandor (nevezzuk oket mondwh 1.75-nek) elmentek az egyszer ronda boszorkanyhoz
(nevezzuk mondjuk Magyar Pistanak), hogy minden honapban leirnak néhany szot oGy asutdn, ugyan hajlando-e arulni a kiralysag-
ban? Hogyne. tessek Dmncwlﬂl 31% marad — mondta a derek Pista, aki nem volt hijan a talentumnak. Meg is inak szepen a teker-
cset, amelyben megailap 8l az Ur 19680 esztendejéce. El |s mondjuk mi toartént (de nem keverjuk bele Pista baratunk
ugyintezesi es penzugyi mm:ls:amt mert ez egy olyan adventure. amelyet senki sem (a1 &, viszont a jatekos & bizios veszies). A teke:-
csan sze 0gy bizonyos szamu CoV. {nevezzuk x-nek), ameiyet 1 75 koteles adot idépontokban. az évben § alkalommal beszallita-
ni a megadott helyre &s a2t a [olelkd Pista 2 honapig terjeszt, majd a bevétellal 2 honap mulva slszamal Pista baratunk azonban modo.
sitofta a tekercsen fekvd dolgokat #s 1 honapig terjeszten. B honapig mag nem s2amolt el Tlrte ezt az egyszeri 175, de jott & kovet-
kezd fordulo: mieldnt az 5 szammal jelzett tekercs megjelent volna. szoll Pista. hogy ugyan legyen mar x + 2.000 beszallitva &s igy ie-
gyen ez ezutan is. OK, mondtak 1.75-ck &s rimankodanak Gutenbergnek, hogy ugyan tarven felul :lanllmn mar +2.000 tekercset s igy
legyen az ezutan iz Ment js & dolog rendjén, majd egy teljes nonap-g a718n & § tekercs beszallitasa eidn ogy- -ket nappal [smet szdla &
Posta, hogy (x +2.000) - 3.500 tekercset hajlandd atvenn! s igy legyen ez ezutan is (abszolit nem zavena oket, hogy a megallspodas
-rwrnmn Gutunhwq mar kinyomott x + 2.000 db-m} Indoklas. 1 75 mashol is 1erjeszti a CoV-okat, s az roma az & uzletuket (adalek a

galiap. 1 Pista baratunk NEM kiza g t szerepel vaia). A 3 500 tekercs CoV a kiralysag "nem fovéaros -
go tartozo helyeitdl len elvonva. Azt & megjegyzest n|rn inuk (e amit | 75-0k mondanak, mert igen-igen hosszu és igen-igen
1a dolog valt. M & remenykednek, hogy a B tekercs el nem érkezik egy x—(k—1) beszallitasi igény, mer igy a

tokercauk kisse sgyedi lappa vilna  Termaszetesen ez ceak &gy mese 85 a benne szereplok caupan kitalalt szemelyek &s doigok A
valosaggal vald barminemu hasonldsag valdszinileg a fantazia szulemenye Bizony. De mien nem ishet vidéken CoV-ot kapni?. ..

2. problema Ez egy orokzold tema, smit ugy hivnak, hogy Programkuidd Szolgalat Talan bennunk van a hiba 6s nem irtuk meg

1. hogy 82 ialkozas & Commeodote Vilagto! teljesen figgetien dolog' A CoV-oan csak hirdetesl lehetd-
segeket nmak Ha vulamulyan probiémaja van barkinek ezzel a szoigaitatassal kaposolatban, akkor NE BENNUNKET nyaggassanak a
probiémaval. na sikerult elolvasni hogy milysn programat randeljenek meg akkor nem v/lagos, hogy a cimet mien nem sikerult elolvas-
ni?! Gondolunk in ke ppen a falh csaiadapakia es csaladanyakra, akiknek fogaimuk sincs aral, noqy hova imak as
sgyaltalan mirgl van szo (mival aietukoen nem lattak CoV-ot, de G4-e1 |8 csak messzirdl) — vszont & gyermakuk, aki egysbkent & szami-
tastachnika protesszora. jelzi hogy a megrendeit karettan 2LOAD ERROA nevl programok talalhatoak lyenkot persze [on a Iun\ruulln
20 es gyakran mocskolgdd rangu level & COV nak Egy murgss uf mar kozolte hogy szami al &5 napilap nwll o
kozze fogia tenni a vélemenyet (szep egy aikotas voltl) Azt lahet Azt tesz kozzé, amit akar — de ha ez a probiéma nem a CoV-ban leir-
takra vonatkozna @s mégis a CoV nevet keverne bele, akkor esslleg slGlordulhat egy olyan jatek, hogy at urat hitelrontas cimszé alaft
bepereijuk ugy kb 50.000 creait erajeig (ol jon majd az ELITE-ban) Talan |6 lenne, ha ert az oldalt minden olyan csemets megmutatna
a1 szuleinek, akl levelet irat veluk a CoV-nak! A Mban kavetik a CoV-ot a CoVal kap i Konry J
megadunk ket paramaten az Ujsag az "1.75-0 a s20° teliraty lap Dal feisé sarkaban kezdoaik #s Co\moy levelezasanek aljan &r vaget
Tovabbi konnyites ezek a lapok feher szindsk

3. probléma Ez kapcsolodik az el6z0hoz Is. de specialis Covbey -problamais Kb idaig ugyananny) szo esett roia, mint ar el626r6!

Egysni igények kisiegithsére sajnos..." — ugye. mindenki ludja tovabb is? Ugy tinik. nem Mag mindig nem uzemel nalunk "Masold-
szolgalat™ nem tudjuk “koicsonadni s Kazettakuldo Szolgalat 200 koliekcidjat” sem . nem tudjuk lemasoini “csak azt az egye! as csak
nekl maeg akkot sem, "ha kifizet”. ezenkivul nem tudjuk az osszes idaig megeient 15.20 D00 jatekprogram megoldasat sam (A felso-
rofakhoz annyit tennak hozza: en sem — CoVbay)

4. problarnn Hirdetés Ez meg mindig ingyenes. csak modosuitak a feitetelek. snnyiGan NOGy 8NNex & SZamnak a meg|elenesaiol
kezdve csak olyan hirdeteseket tudunk eifogadni. amelyekhez & mostani hirgetes also saikaban 16vo kis cetl is meliekeive van Ennek
kot oka van eQyreszt, ha teljesian akamank minden egyes hirdetés: igenyl. akkor egy 1dé mulva a el Ujsag hirdetessel lerine tels, a
masodik ok a gyarmat sorban 810 lenymascigatd lamerek nepes gardaja Egyetckent az egesz egyik oivasonk otlete voit — de o otier
Egyébkent tovabbl teanymasolgatas esstleg kek vagy piros oldalakra nyamott CoV-ot fog eredmenyeznl — 6k nem tudjak fenymasoini
viszont skik megveszik, sokkal rosszabbul tudjak majd olvasni Az aztan milyen [0 lesz mindankinek ugye?

5. probléma. Hogy ina CoVboy a Zacc MeCraccen nevet a multkor top-istaban? Hehe Viccelt a draga Miutan leadta a nyomdaba
{amikor ezt iuk, meg mindig a nyomdaban van és fogalmunk sincs rola, hogy hogyan inal), jott egy togadassal, maly szerint a CoV 6
megjalanese Ltani ket héten belul (sgalabb 50 olyan levelet fog kapni amely azt hanyjz & szeméra. hogy hogyan ins a Zak MkKiakken
nevel Afogadast persze alltuk — (ehet hogy vesztettunk egy lada Schwechatert
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vagy _Fatria Nyomda
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Jatékismertetok

MYTH e System 3

Ezek a mitologia temak — ugy tunik — nem nagyon hagyjak nyu-
gndm |atekprogramok irdinak a fanaziajat ez vulésxinﬁlon meég
& jovG évezredben s egy Dlym temnkot lesz, amelybdl még min-
dig baven meritg: - L a 15 Mbyte-os ZX-81-
... CoVboy) Szullmt mnr #bbal luldalo szupermarnasag,
most pouig itt jon egy ujabb feldoigozds: MYTH. Ennek a jatéknak
ar esetében azonban lgy |atszik igaz a latin kozmondas “Nomen
ast omen” (Most nem az #n kuncaaftomrdl van szol — CoVbay) A
System 310l hirtelen nem is tudnank olyan jatekot mandani 1WBluk
amelynek fasttormat len voina & vége ¥
Ez az alkotasuk is egy kivalé maszkalos adventure A harc az ordo- ¢ s 0
gi Dameron varazsld ellen folylk, aki ax “ordogi” jelzével emiege- ‘ ‘ ‘ ‘
tent szemelyek |0 szokasa szerint a wvilag elpusztitasara tor Egy ? Y J ¥
egeszen u| technikat alkalmaz hordainak elhelyezesere nermn csak
& terst, hanem & negyedik dimenzidl, az iddt is felhasznalta. Kulon
bozo tortenelmi korokban, pontosabban azok mitologialban helyezie sl oket Mivel a tonensiem m.nulnneh megvaltoz'atisa
belathatatian kovetkezmenyekkel jarna. & [0 isten (Jolsten?) leult a C-84 (valamint az Amiga) 6 s generalt agy nos!, akit szepen
sitareportall ezekbe a korokba hogy ai szepen takanisa el a fossz bacsikal Sajnos egy halando ember joit ossze nekl, de bizics
szamilott arra. hogy orokeletpoke-ot majd & halanodk generainak maguknak Az slsd allomas a Pokol, ahol szimpatikus csontvazak
liletve UMO-k (uzonosthatatian maszkalo objekiumok) lomek az sletunkre Persze a jatek soran nemi fegyverrel is el leszunk latva
amelyek az ellenfelek sllen nasznall haremodon belolyasoljak Ezeket a keperny@ feisd soraban iathatjuk (okol, kard, tuziaboa) es
termaszetesen cserelhetGek Nemi kodorgas (@6 eletben maradas) utan talalkozhatunk meg egy haromagu s2igonyt lobala llletdvel (na
ki lehet az?), majd a szint vegen Chimerawal. Ez utobbi Grnak a mitologia szerint egy kecske, egy oroszlan es egy kigyo elegys —
s&m nyenuk al a teiszesst
Ezulm a gorog mitoiogiaban taldljuk magunkat ElGszor 1s egy szep holgy hivogat bennunket, akl foglalkozasara nezve nimfa (Ebbél
volna a " " sz61? — CoVboy) Remaljuk mindenki tudja, hogy mi azr a nimfa — akl nem az péidaul menjen oda
horza vagy olvasson egy kis Oaussuasn Ezutan jon egy nagy Akhilleusz (aki dekoracio), #s sok kicsi (akik nem dekoraciok) Utanuk
lamilyen templomt gbe erkezunk, ahol a platformokon ugraiva elobb belebotiunk a Medusa neva holgybe, majd Hydra urba, aki &
legenda szerint egy clyan haromisju sarkany, aki valamelyik fejenek levagasa utan mindig ujakal noveszt (de |o vice!| Vele vege (s van
az sisd szintnek A masodik szinten & german mitologiaban kdricalunk. slfszor egy megleheidsen rossz iddjarasoan hajokazo viking
hajén, majd egy erdcben vegul a Vaihaliaban 88 igy tovabb vegig a german. gorog, romal @s egyiptomi mitologia szamos
halyszinen

A System 3 1aian nem & legjobb uzieti stratégial valasziona akkor amikor ezt & nevel valasziona ennek a jatekanak: 1-2 honappal annek
a megjsienase sion ugyans mar piacra kerllt egy hagyomanyos adventure & Level 8 cegiol ugyanezsrn a nevern. De nem is ez a lenyeg
A hanergrafika, a sprite-ok aniMAaciojs &s & nang (sok halyan dignalizal) igazan eivezetes csomagolast Diziositanak a ateknak — de
magat a [atokot s nagyszerunek tarjuk. Termeszetesen Amiga-verzic is van Osszegzes: mindegy, hogy 64-ed vagy Amigad van veda
fel a MYTH-et — nem fogoa megbanni

NEUROMANCER e Interplay

Ez most it kivetslesen nem jatekismertals akar
lenni (ilyen mar velt rola a CoV 1-ben), hanem
sokkal inkaob egy ‘Kozkivanaval® rész CoVboy
ugyanis srtrajkkal fenyegetozoft, amennyiban a
NEUROMANCER-hez nem kKozlunk zaros hataridon
ujabip tippeket — ugy |Atszik tul sokan nyuztak 61
ebbdl kifolyolag A Tokos-Makos mar teli voit — igy
teh#l most i kovetkezik nehany lpp

1. kor ikuldte Kiszli(ClA) es ROBY, ismeretien

helyrdl 85 nem Megalevaikent akarik viszontiatni)

« Ha megvesszuk Larry-nél a COPTALK chipet. be-
magyunk vaianova, ahol van cyberjack. 85 a
SEA-pen upgrade-et kerunk . chipunket feljavitjak
level 2-re Ha a chipet beepitjuk 8z agyunkba, a
DONUT WORLD-ben kikerdezhetjuk a rend orat
(Az it szerzett informaciok meglalaihatoak a
CoV 3. szamaban)

e Ha belepunk a Hosaka Corporation adatbankjaba, beirjuk & nevunket 8s BAMA |D-nket, a High-Tech-Zone-bell kepviseletukon
felvehetunk 10.000 dollan eisd havi tizeteskeént

e A Musabori Industries keresi 8 Comlink 6.0-s programot, ha ez megvan nekunk, akkor & jacken keresztul atmasolhatjuk nekik (mi
Tozokutol szereziuk meg). Ja, ez ujabb 7.500 dollarn jelent

» Amennyiben rendelkezunk a BATTLECHESS 2.0-s programmal (Egy kis interplay-reklam, hm? — CoVboy). és befizettuk & megteleld
tagdijat a WORLDCHESS-nel két versenyt megnyerhetunk (ismet csak penz, pénz.. |

o Ha Julius Dayne-nél (Nem Julius Deana? — CoVboy) HARDWARE utan érdekiSdunk, kaphatunk egy gazalarcot (?27777)

2. kor (kuldte 1 75&CoVbay, innen|

® A Shin's Pawn Shop-ban ingyen lnrllhnlunk deck-st (mind ujdonsag, ugye?) Akkor valami ujabbat

« Tovabbi p zési mod. ny zamiat Bank of Zurich-ben_ legalabb 1000 dollarra. Torjunk be Bank of Berne-be a cyberspace-
bél és hl!zﬂlﬂuk a Fund Transtert Inuk be: 121518831200 ('RETURN'), azutan LYMAT211MAR2 ('RETURN') és BOZOBANK és vegul
a szamiaszamunkat. Na, ki iatont mar snnyi zsetont?

» Kellsmes breaker-ek. Drill, Doorstop, Depthcharge, Concrete, Log b. Ugy sal: Thunderhead, Python, Injector, Acid

® Az Easyrider hasznos dolog a cyberspace-ben. (Hm . talan egy leirast kéne csinalnunk mar errdl a jatekral, nem?)
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A CoV 1 szamaban mar volt TOTAL ECUPSE. a
4. szamban DARK SIDE. akkor most — a hirmas T W, aF W W FY e
lépéskozt betartva — Ismet egy ncentive-prog-
ram Imirdsa kovetkezik: itt jon a DRILLEA Ez
ugyan tavolrol sem nevezhetd ujdonsagnak. de
mar a DARK SIDE-nal is emlitettuk, hogy a meg-
jalenés kronoiogial sorrendje nem nagyon zavar
bennunket. Lehet, hogy a |atek ax “oldis, but
goldie"-kategoriaba kivankozik, de attdl ftugget-
lenul abban biztosak vagyunk, hogy idalg meg
nem tul sokan |atszottak végig az orszagban A
DRILLER 1887-ben |elent meg &s ez voit az elsd
képviseldje a FRAEESCAPE néven (teljesen 30
technikaval kivitelezett) emlegelett jatékkategor-
anak. A kivitelezésbdl adodo grafika “meglehe-.
tésen” valtozatosnak mondhaté: az incentive
egyik reklamja szerint a Atk

billié () nezeti kep tarulhat a
2 hete mar csak ezt szamolja, mert nem hiszi el '
a dolget...}

A kerettortanet szerint a jatek & uvcll viaglrben, az Evlm polygo Mitral nevi holdjan jatszodik. A holdon hosszu eveklg ércbanyaszatot
folytattak az Evath-tal nem tllsag: rokor ketarsok, de miutan a hold nyersanyagtanalékal kimerultek, a banyaszok
sitavoztak. Sajnos a banyé i asake #lyes robbano gaz is fejlddon, amely teigyulemieti a felszin alart és mostanaban
mar felrobbanassal fenyeget a holdat. Evath tudosai meg (dejeben eszleitek a veszelyesen feigyulemlett gaz jelenietat a holdon és attol
falve, hogy & hold felrobbanasa Evath-ra s veszalyt [elenthet, a megfeleld ovintezkedeseket kikuldtek a holdra egy specialls
robotot, amely & felszin megtirasaval felszabaditja a lllmrulemlert gazt, elharitva ezzel a robbanasveszelyt (DRILLER annyit jelent, mint
furdtorony vagy furogep). Ezt a mivelstet a hold 18 szektoraban kell elvagezni, csak van egy kis bokkend. sajnos a kelarsok banyaszal
ittfelejtettek nehanyat a biztonsagi buenda:lwk ho:ul Ezenkivul a robotnak meg szamos egyeb kellemetienseggel, fejtorovel is

INTRODUCIMNG

szembe kell néznie. A kuldetss sikere meg I 10Nk
A jatbkképernyd jobb felsd sarkaban Inma\o a valés idejl dra, amely a leladat teljesitésahez
Kezelési Gtmutaté eare &lio idst mut 1 1 négy ora). A kepernyd kozepen lathatd az a
nézetl kép, amelyet a jatékos |1, kozépen a keresz! alakl kurzorral Ha mozgas van, akkor
P — nézbpont fel arra haladunk a !ﬁbur! amarre & kurzor mutat, A mozgas (vagy a celkereszt mozgatasa)
oy — nézépont ls PORT2 joystick-ol tortenik vagy a 1"/ ="/'Q'/'WF bilientylkkel A forgas meraket az ANGLE.
Q — fordulas baira a mozgas nagysagat pedig a STEP hatarozzak meg (Id kesdbb) A nezdpontot s P es az
W ~ fordulas jobbra 'L’ billentyikkel emeihstjuk fel/le az ANGLE-ne! megadott szogben Fugqollgu MoZgasa
T ~ mozgas sibre |l|0hﬂﬁl!9 vanaz ‘R ésaz 'F b yakkel (o2 & pjaroban csak 4 , az ursikla-
=t —~ mozgés hitra ban mar |Gval tobb). Tuzeini barmikor tudunk a 'SHIFT' megnyomasaval A kepemyd alsc
R — smelkedés reszeén latjuk a miszertalat, lyen a kovetkezd int iok kaptak halyst:
F — sullyedés A_bll oidflon egy ablak |elzl, hogy a kurzor mozgas- (felfele mutato nyil) vagy celzas (tuze-
A - forgasszog noveies 16 lazer) llapotban van-e. Ezek kozatt a 'SPACE megnyomasaval kapcsalhatunk at, a cel-
A — forgasszog cabkkentds kereszi uzemmodban tudjuk 8 mozgatobilientyik segitségével a kurzort pontosan a keper-
'8 — lepésmisret novelés nyé egy adott pontjara pozicianaini Kozepen egy masik ablak mutatja, hogy melyik |afmu-
w — lepéamerat cadkkentes ben vagyunk, Kezdetben a terepjaroban uldcgelunk, de egy hangarban atszalihatunk egy
o ~ flrbtarony le ursﬂdbbn m A jobib oldalon lathato az eddig elert eredményunk
o — fardtorony fel A psd rész bal levd ablakban ANGLE felirat mutatja, hogy forgas vagy nézd-
" — input/output mend pont-modositas esetén egy billentyd megnyomasara hany fokkal tortenik & fordulat (5-80
‘SPACE — Wurzor l“‘m.m‘ tok kozott nmmn9 ar A es _l L nilllnr_yukkala A S‘r_EP Ial:ra_l rm.!num amozigas nagyug'm
'SHIFT'  — tiz azaz egy billentylre mekkorat fogunk lepni (1-250 kozont allithato az 'S’ @s az ‘X billentydk-
kal). Az EXTEND a terepjardban azt jeizi, hogy milyen magassagban vagyunk a felszintdl a

lehstsages négybdl. ha az Grsikioban ulunk, akkor J feliratot mutat
Emelatt az iranytd (PLAN) lathato, amelyben a k l.rga csik mutatja, hogy milyen iranyban nezunk #ppen. Az iranytl a Trachyte as &
Diamond szektorban nem uzemel mert ezek a bol pélusai
Minden szektor egy BOSG. 8086 negyzetkent hlpx.llnd-o el A muszerial kozepen ievd ablak mutatja az X- es Y- Koordinatainkal a
szektoron belul. A 't a felazintdl szamiton mngullnm jodzi
Innen jobbra (smat egy kor lathatunk, amely a dpont talajhoz yitoft helyzetet mutatja (SIDE)
Az alsé sor bal oldaién SHIELD llletve ENEAGY mutatja, hogy a jelenlegi jarmivunk pajzsa mennyire van feltcltve. Pajzsot akkor veszi-
tunk, ha iezerek lovoldoznek rank, az -nug:n lngy.h&u viszont minden funkcioval ellatott billentyl, az Id5 telese, furdtorony elhelyezé-

se illetve egyéb kcl!omm-nug-k i , csapdak, stb.) hata vannak. Ha a pajzsbol vagy az energiabdl valamelylk teljesen
a"omml A Atk veget ér & p||xw! [ 1} 8z giat sgyes kristhlyokbol (gula alaky targyak, a csucsan allo vonatkozik az energidra)
tankoihatjuk fel, de sgyeb ok is P dek,
A jobb alw urokbln lithatd a program kit a, Az al annak a & nevet lathatjuk, amelylkben éppen vagyunk. A
feisdb a allapotat latjuk (GAS BUILD UP, azaz gaz fejiédik a fentdzon, SECTOR CLEARED a meglisztitatt szekiorok:
ban), de & abbi | ket is It lathatjuk. PROCESSING (letettuk a furbtamyet), CFT (a megialah gaztelep nagysaga), . %

SUCCESS (a csapdiba eftett gar nagysaga), COLLECTING (felvetiik a letett firdtornyot), NOT IN PROBE (az Ursikléban ulve probal-
Iunk meg Imnnlrhl\ronm tufMomyd - n! nem |ahat), ALREADY PLACED (mar van furdtorony & szektorban), POSITION UNSUITABLE
o ). NO GAS FOUND (nem talaltunk gazt), NASTY FALL (magasrol estunk le, a jateknak vége)
Ddln! mar unlnlﬂuk a Jatek co!|a ailg naklof megtisztithsa a gaziol A furd yokat a ‘D’ billentyl megny | tohetjuk le. Ekkor
az Uzenetsor thjékozial rola, hogy mekkora glzultpol taliltunk 8s a ghznak mekkora részét ejtettuk csapdaba (ahiny kobméter, annyl
plusz pont). Egy szektor dckor In: omnnuqun ha az alatta levo gazbol legalabb 51%-ot megtalaliunk Ne y szekiorban nekunk
som sikerult 100%-08 a I Ha valaki nem ismeri a furasi koordinatakat, akkor sajnos keresgainie
kell @8 a 'C’ billentyl megnyomasaval -Itg gyakran Tal I8 kell 9 & letett furdtornyot Ex csak a terepjardban lehetséges, az
Gralkidval nem lehet a tirdtornyokkal manipuldini. A furdtornyokkal kapcsolatban sgybbkent megjegyzendd, hogy néha sgeszen elkep-

inetetien helysken kell Gket alhely k (8pulet tetejan, az situntstéss utan ogy spulst helyen stb) Néhany szekiorban Konnyites-
képpen ném| segitség taldihatd a tirdtorony letételének a helyérdl (pl az eisd szekiorban egy kereszt mutatia ezt a helyet, egy mas
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helyen ket nyi: metszespontja, stb.), A gaz megtaidlasasn a mennyisegidl tuggd pontszam jar, de ha a tirdtornyot felvesszuk egy ilyen
helyrdl, akkor 2 & pontszam levonodik az osszesitett pontszambal
Mivel o jaték egy kissé bonyolult, nyllvanvald, hogy adott & jatékallas b a88nsh Gsége Az I'l 0 segitségével hivhatd be a
képernybre a: input/output mend, amely egyben a pl.l.lll funkeiot Jl batciti. Ebben snrl:an laiakona!all knpuﬂk a furdtoronyrol
(UNPOSITIONED — meg nincs |leteve, de sbben a szektorban le kell tennunk, POSITIONED — mar le van tive, NOT REQUIRED — szen
a részen nem kall letenni), a megtalalt gazteleprdl (teljes nagysag szimmal &s 8 megtalait m ékkal vagy sz I), az
o 8288 szektor 85 ebbSl a biztonsagos (51%-nal nagyobb g k sz&marsl, Az 'S’ megnyomésa utan
& gnora vagy lemezre, az 'L'-el egy lly.n Kimentstt lllilt lnl‘lh.lunlc be. 'M' billentylvel atkapcsolhatunk az
alifestd zens és a nangetfektusok kozul, ‘RUNSTOR -pal | ilép k& | 5l @8 ujat kezdhetunk Barmely mas billentyl
mognyomtuu 2 jatékhoz térhetunk vlaua A menteg { rnnqj.gynndé hogy egyes toréseknél a 1. crackerek
W a gyar védel killas toltase rendben lezalik, de utdna a program holmi Driller-kezikonyvek x. oldalan
taliinats y. paragrafus z szava Irént lrﬂlkludlh hérom esetben — &s ha mindha vilasz helytelen lett volna, akkor egy szép reset
tanul lahetunk. Ki Term k vagyunk abban, hogy mindenki a sarki trafikban vasarohta a DRILLER-j&1,
amelyhez ugye konyv is jan, szoval 8z nem jmmho! promomn
A bolygon a 18 szektoron kivul meg van egy specialls hely: ez a Mitral felszine. Ide pottyanunk olyankor, ha egy szektort azon az oldalén
hagyjuk el, amely nem szomszedos eQgy masik | vagy lepottyanunk & Puby-ban a pallokrol. Innen nem |ehet sehovh sem
menni, viszont minden egyes billentyimegnyomas egy rakas gia eifogyasztja. Ha ide kerultunk volna, akkor legegyszeribb az
Input/output iben kilepni a vagy a legutolso kimentett allast
Még egy fontos megjegyzes. ha egylolytiban huzamosabb Idelg (5-6 perc) ugyanabban a szekiorban tartézkodunk, akkor agyszer csak
azon vesszuk @szre magunkal, hogy valaki erSsen tuzel rank, A binos a fejunk felett van agy mihold képében — huzddjunk be elSle
wegy fedett helyre (bar ez csak atmeneti megolda: ort rrlnhtlyl kilepunk alola, ujra hullani kezd a nyakunkba az aldas) vagy hagyjuk el
a szeklorl as jouuna rogton vissza Wro oltumh uo ha megint tul sokaig maradunk ift, akkor megint meg fog |elenni)
Hét snnyit didhéjban & |atek balyairdl. A vallalkozd h-dvun ssetiag nekilathatnak egyedul a megaldasnak
(részvetunk nekik!), azoknak, akik K 8gy megoldas-tél A endet nem fontos kovetni (néha azonban
hasznos), bar egyes szek kat csak bizony @ utan wdunk elérni.

Kezdetben ar Amethyst szektorban vagyunk
Szemben egy hazikot lathatunk, bal oldaht
egy zold faiat. A falat szetidhetjuk nemi
bonus pontokért, a legtobbet (750) akkor kap-
juk, ha elSszor a fal tavolabbi (vagyls a rajta
lévé mjté16l jobbra es5) részébe lovunk,
azutin az ajto felettl sismbe. majd végul s fal
bal oldali részébe A fal mogott egy pozndt
Iéthatunk, @ tetejen valamilyen dobozzal
sgyelbre ert ne [Ovoldozzik szét, majd
k#sobb lesz szerepe & jatekpan. Ballagjunk
be a hazikéba (AREA NEUTRAL STORES). m
a bal oldalon harom senergia-, a jobbon
harom pajzskristaly |athatd Egysidre sleg, ha
mindkettd sorozathol csak  egyet-sgyet
lovunk ki (fel mra & p &8s
az energlat) a kndbolekban - nuketg
eselén — ide barmikor visszajohetunk tankol-
ni. A kristalysorok vegen sgy-agy emalvenysn
kot Gjabb kristdly latha1d. Ezekbe beleldve az
eldttuk lévd kristalysorok Ujra feltoltGdnek
beléjuk IGve ismét tankolnatunk (vigyizat, ha azt a blokkot talaljuk el, ameiyen allnak, askkor lshullanak & foldre #s nem |shat
a b veluk), Erre mmuumun csak akkor van szukség. ha & foldon levd knstalyokbol kettdt mar
slhasznaltunk. Most inkabb maenjunk vissza az A junk most az X = 8400, ¥ =B050 koordinataba Mt egy keresztet
latunk magunk elétt = 1alajon Forduljunk eszak felé és a ‘D' megnyomasaval tegyunk (e sgy furdtornyot. Ha a megfeleld helyzetben
alitunk, a szekior teljs 2o meglisziul a gazidl #s gardagabbak leszunk egy adag ponttal. Menjunk at a keieti falon levd ajton a Lapis
Lazuli szektorba.
It rogton egy fal néz larkasszemet velunk, amely dére modon elallja abbh asunk Gtjat. A fal réseiben (illetve tetején) nehany (5
db) kristaly mosolyog rank lmcly-km ~ némi plusz DDM" caerabe — szét is lovoldozhetunk. Ez a pontokon kivul ujabb haszonnal
szolgdl: ul n',rnuh a falon. Vi ly résen athaladva egy ° 6be" kerulunk. Talén mind sikerul gildl s kikeversdnis a
U labirintusbal... Miutan atértunk a milill oldalara, mozogjunk 8z X =4096, Y = 3746 pozicioba, forduljunk észak
hlb s mwunli le -uy furdtornyot — hoppla, mar a masod| ' is sikerult ki Inunk! A tovabbhaladast kelet fele egy fal zaria el
unk kozvetlenul a fal mella, ikedjink fel &s k a1 rajta, mi & holy:u odaat: a szektorn hatarold falon egy ajio lathato
(amit sajnos nam tudunk slérni, men a fal egyeldre az utunkal allja). valamint egy kocka alaku 1omb (ez egy kapcsold) teteje s &
szemunkbe otlik. Durrl — IGjunk bele egyet (eisdre a tetejét, vagyis & fekete szind részt kell IGnunk, a kovetkezd alkalmakkor mar
barmaly része megfelel). Teljes siker: az utunkat &ll6 fal eitint. Hat akkor menjunk tovabb. . Hm, van egy kis probléma: az ajtd is eltunt
& szektor keletl végebdl... A megoldas egyerteiml: IGjjunk bele még egyst a kockiaba. ismét megjeienik & fal mogattink (kit ardekel?),
valamint van ajtonk ismét. Hit akkor talan menjunk is at rajta

Armalyte Co4

A lemezes — és TRAINER moddal nem rendelkezd — valtozatban elég nehéz tdljutni egyik szintrdl a masikra.
Most ismertetjlik, hogy egy RESET utan az egyes szintek toltéséhez milyen POKE-ot kell kiadnunk: POKE
10328,68 (1.szint), POKE 10329,69 (2.szint), POKE 10330,76 (3.szint), POKE 10331,72 (4.szint), POKE 10332,85
(5.szint), POKE 10333,78 (6.szint), POKE 1033465 (7 szint), POKE 10335,82 (8.szint). A [atékhoz ezt kdvetden a
SYS 2066 utasitassal tudunk visszatérni.
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Az E id b dtu atsagtalan hely, A szektor negy oldalan levG ajtoknal ugysnis egy-egy
lézeragyl alldogal (nem lehet kilGni 6&.1} lmﬁyu Iumillﬂml tuzet nyltnak mindenkire, aki nem kozvetlenul a szektor falal mellett, a
szektor atdin vagy a szektor kozepe és a Lapis Lazuli-ba vezetd qlﬁ Kozt Iwﬁ qwn-un mozog (mi oft fogunk). Széval egyelére
dlljunk meg oft, ahol bejottunk. A szektor korepén egy g — 16juk o a kegyeletunket azzal, hogy
szétidjuk a talapzaton lévd alkotast (4-5 loves utan eltdnik, de lddng felnyomja a paj &8 az ). A ne IGjunk, mert
akkor a lézeragydk Is tuzet | nyftnak rank! Mast junk be a szeb ® 1 (igy nem Y rink oagylk lezer sem). Masszunk
fel az emelvényre (el fog tinni). Kb. itt van vaiahol az X= 3746, Y = 4096 po:leh'.l Mozogjunk ebbe, forduljunk kelet felé és tegylnk le
sgy firdtornyot. A h dik is Ta kelet felé, a Malachite u.lm:rha Természetesen a firGtornyot meg kell
kerulnunk l»hhn de ugy, hogy ke a bejiratokndl Alid 18 ne IGjenek inket. Tehat: miutan letettik a furdtormyot,
allitsuk a | K 250-te és |épjink egyst hatra, Allitsuk a a forditasi szoget 45 fokra, #s forduljunk egyet balra (majdnem pont &
szektor sarkét latjuk). Most elfire egészen a falig, majd oft forduljunk el gy, hogy a fal mellett el tudjunk slisszoini a keleti falon lévd
ajtolg. Az ajtohoz érve torduljunk vele be (vagyis kelet felé) és allitsuk a szoget 30 fokra. Ez biztonsagl elSirds a Malachite szektor-
ban rank varé veszedelmek ellen. Most pedig eldre.

Mihelyt & képernySn megjelenik a szektorbdl iatott nézeti kép, nyomjuk meg a ‘P bill Ut (nézd fel). it ugyanis villamgyorsan
tuzeld lézerek virnak benniinket A 'P’ megnyomasa utin rogton a |atotérben is lesznek — nincs mas dolgunk, mint Atkapesoini a célke-
resztre s kildni mind a k.ﬂn: [-qyobiton! elég gyuuln szétiovik a pajzsunkat s a jaték szomord veget er). A szektor kozepen egy fal
huzédik keresztbe, amely pén egy ar azd emelveny lkedik a mag (a szemel voltak azok a lézerek, amelyeket
az imant kildttunk), Az orrt ne 18jik meg, rn-n a Ilzlrok ilmil nokiulnl.k tunlnl' A szajl egy alagutb b lyen atjuthatunk a
szektor masik felére. Menjunk &t rajta (a fogaiba nem kotel af ). A lbgtérb lcy @& objekium mm: a szemunkbe,

amalynek az aljan mintha valami bejérat-szeriség voina De hogy az ordogho rnon]unl: at rajta, amikor nem tudunk elég magasra
emalkedni hozza? — mindegy sgyelére ne foglalkozzunk eme koltdi kerdéssel, inkabb mozogjunk az X =5952, Y = 5026 pozicidéba. it
kell majd letennunk a firétornyot, de az agyelSre még nem megy, mer akadalyozzdk & mellettink lévd tombok. LBjuk szépen szét

sorban mindegylket (amelylk kozépen &llt, annak szétiovése egyben e ifja a Ochre szektor erdterdt s — miutdn egy masik kap-

csolot Is szétiovunk). A szektor keleti falan nagy sotétaég honol — gy tohar ajtotél, amelyen atjuthatunk a Ruby szektorba.

A Ruby szektor slég kellometien hely. Uikony 16 kell ke dnunk — egy rossz mozdulal és lepottyanunk & Mitral felszinére

{monnu.n mér :uh & jatekbol torténd kilépé h ki) Tehat fordulasnal nem art kozvetlenul & labunk elé néznunk &s nem
zel lekadnunk! A itasi szoget t1ansuk S0 fokon — most az a Itnceiuuubu Mozogjunk az X=3748,

Y-Es&n panclum o5 kelet fale nezve tegyunk le egy furdtomnyot. A legterben egyébként egy mohold-szerl valami lebeg, de &t semmi
esetre se bantsuk — G is békenhagy, ha nem nyaggatjuk| Kilni agyabként sem ehet, de ha I&ttunk voina rd, akkor csak akkor viszonoz-
za a tuzelést, he éppen hafal allunk neki vagy nincs a latdtérben (akkor viszont kamatostdl — villsmgyorsan szétidvi a pajzsunkat)
Miutan letettuk a furétornyot tavozzunk a kelet felé vezetd pallén ax Aquamarine szekiorba. Ehhez persze kell mennink egy kon a pallo-
kon, mert it az elGbb letett furdtorony elalija az utunkat

ftt mozogjunk ax X=5120, Y =2898 pozicioba és dél felé fordulva tegyunk le egy !urolnmym — & izok!ornh 1/3 része mar tiszta. A
szekior talajan két nyil lathato, amelyek kettds celt szolgalnak: egyreszt kb. az altaluk a jaban kell letenni a
furétornyot, masrészt az egyik a Ruby felé mutatja a halyes utal, ha arrafeld akarunk tavozni (lgy.iﬁu ceak amra mdunk} — mint attuk,
abben okon kell koziskedni #s ha az A rine-bol nem a nyil Altal mutatott uwmﬂan lepunk &t a R.lbv—l:a akkor szépen le is
pontyanunk a Mitral felszinere [l.honnan mér megint csak guit-tel tudunk ta i), A ban dva: forduljunk most nyugat
felé. A szektornak ezen a részen ket épuletet iathatunk. Ex két hangar Kopug!auunk be a jobb oldalinak u ajtajan a Ium-l Ugy
Iatazik otthan vannak, mart kinyilt. Menjunk be (KETAR HANGER) A levegdben egy Grsikid lebag, ami a 18 lekuzdas agy f

formajat kepvissli az eddigiekhez kepest. Menjunk be ala #s emelkadjunk fel. Amikor mir bent vagyunk az urmklcmn (ismet az |ij tele
nézunk), repuljunk ki a hangar ajtajan, forditsunk hitat #s kadjunk fal a mag kb. 2500 magassagig (az Ursikloval |oval tovabb
emelkedhatunk, mint eddig). Repuljunk el szépen nyugn fole, ok Bz ¥ (az Ei nal maradjunk a
szeklor szélen, mert a bejaratoknal 16vo lézerek az Orsikidra (s tuzeini faqnlk: tunkba akado falak - nem szukse-
ges nekireplini, de ha a megadoft magassagban repulunk, akkor nem Is fogunk. Az Amethyst-ben a jatek jlﬂ mar szemugyrevetelez-
tunk egy péznat, aminek a tetején vaiami lapos targy volt. Ez lesz a leszallopalyas. Ereszkedjunk ré, mire az energia és a pajzs feltolddik
& maximumra. Most repuljunk vissza az & ig (m szekior széien haladva), oft forduljunk #azakra és keljunk &t n Geaphite szektorba
It .uyllérl nines mas dolgunk, mint a szektor bal sarkaban lebegd lap felé alini s raereszkedni. Erre a lap eitinik — késdbb ennek
még nagy hasz al !umuk venni! Rendben, replljunk vissza Emerald-ba, majd onnan az Mu-nlﬂnw- es alljunk be a hangarbn (Wivan-
o8l terr G j k az Grsikloval felderithetik akar az dsszes is). A hangarban ott &l egy lanctal plard (ezzel masz-
kaltunk idéig) UQy tudunk visszakecmeragni bele, hogy folé allunk es | unk vagy alarepulunk @s fel Ikedunk. Tavozzunk a
hangarbol Kelet fele egy fal zara el az utat a B-,d szektor felé — ezen ugyan taldlnatd egy ajtd, csak sajnos titkos és a rn?ulh oldairol
nyithatd. Tehét tévozzunk & Ruby felé a nyil altal mutatott iranyban (amikor kilepunk az Aquamarine-bdl, az ¥ koordinata 2500 korul
tegysnt)

Menjunk vissza azon az Gton az Amethyst-be, amelyen idaig jottunk (ezaz mindig csak nyugat telé): &t a Puby-n a Malachite-ba, majd
onnan &z Emerald-ba It ugyanazon az Gton mozogjunk, ahogy errefele elkerultuk a lezersket: belépés utan a fal mellen a jobb oldali
sarokig, onnan 45 fokban be kozépre, majd onnan ki & nyugati ajton; a1 Lapis Lazuli-n és mar meg s érkeztunk az Amethyst-be  Szuk-
s8g szerint tankalhatunk pajzsot vagy energiat a kunyhdban. Menjunk &t a nyugati falon iévd ajtén.

A Topaz szektorba erkertunk. it rogion egy lazer kezd tuzeini rank kozvetienul szembdl — ezt nem lenst kildni, viszont ha balelovunk
egyet, akkor 80 fokot elfordul balra és egy ideig békén hagy blnl'lunkll Sumh-n ogy piros m huzndlk keraszibe, Il'l'll elzarja az utat a

szektor tovabbl részel felé A jobb oidal iaihatd iepesd sagi a Ak | mar & tive-jatékial, az
természetesen most art vama, hogy & masik oldalon a nlgy umml vma a buzgén Inlullnlu ﬂallk\rlrm aki annak a l'l’ld]i s modja
szarint szépen lepotyog a fal masik oldalan — viszont var kre! Meglepd, de vezet lefeleé is lapcsd. Setaljunk le

rajta, majd mozogjunk az X =1310, ¥ = 3074 pozicidba es dal felé fordul tegyunk le egy furdtornyot Menjlnk vissza a lépcsdn & szek-
tor masik oldalaba. A kozépsd részen ket kocka lathaté agymas mellett — ez ket kapcsold, mindjant szerepik Is lesz. A kockakon 1l
ogy epulet labeg & magasban, alatta a toiuon podnn .gv plnﬂmrn lathatd. Masszunk fel arre — de mikozben megyunk fele, I5junk bele
mag egyet a tormyon lovE Idzerbe, kulo Qint eszrevesz bennu #s tuzet nyit rank. igy a szektor nyuulu oldala fele
néz. Miutan biziosan a platformon &llunk, forduljunk & kndtill felé #s |Gjunk bele a bal oldaliba. Hopp! — | Lift
A platformon ne nagyon mozogjunk, men esstieg lepottyanunk gy GAME OVER erejeig — forduljunk kelet falé #8 luy a;tbvuJ talaljuk
szemben magunkal Menjunk De rajta.

A K2 Complex-ben vagyunk. A fal masik oldalan egy nagy kek tomb zarja el az utat. Valami mintha lenne a tetején: |Gjunk bele. Egy
energiakristaly |slenik rrun sidtiink egy pillanaira, de azian eltunik LSjunk bele meg négyszer a csikba és akkor mu nem lng ollunnl

i,lgyh&i fol is Ihat) pia beldle). Ha kozvetienul az ajtoban allunk, jobbra pill egy — &
objektumot |athatunk. Numl: mauk' - ru vnn mogotte. Ugysn nezzuk mas meg mi van ebben a résben... Semmi. (Mbet, mit
ﬂﬂ? Kim Bask ogy szil — CoVboy) Nezzuk meg a masikat is, hatha amogott is van rés! A jobb oldalardl

vizegalva ugy tanik, hogy kozvetlenil & falnal all Az oreg TOTAL ECLIPSE-en #s DARK SIDE-on edzett roka axonban nem ér be
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snnyivel — megnezi a masik oldairdl is. Na tessek! — itt mar van res, a rasbdl pedig egy ajtd nyilik kelet feié. Greetings to Incentive!
Menjunk at rajta. Egy robynwn arkezunk. Mt semmi érdekes sincs, menjunk tovabb rajta. A K1 COMPLEX-be érkezunk (sz az az épuiet
amely az a levegdben lebeg) A falndl néhany kocka sorakozik egy emelvényen. Ha kocka, akkor mwlﬁm
mond|a a régi evath-| kozmondas — kndjuh ol szépen meglSdozni jobbrdl baira haladva Sket. Hm, miutan valamennyi eitdnt, mintha
tortént voina valami (hogy mi, arél késdbb), Most menjunk vissza a folyosdn keresziul & K1-be, majd ki az ajton. Forduljunk a kockak
felé #s most iGjuk mag a jobb oidalit. A I szépen leszallit bennunket a talajra. Masszunk &t megint a lépesén (vigyazat, a tormyon a6
lzer itt megint észrevesz bennunket, szdval IGjunk bele kettét, hogy visszaforduljon arra, amerre eredetileg allt!), majd menjunk tovabb
nyugat felé az ajton.

A Beryl szektorba érkeztunk (ide nem tudtunk atjonni az Ags bal az elébb, mert lefalejtette valaki az ajtot a falrdl), Amint atértunk
a szektorba, a K3 COMPLEX hatuljat lathatjuk. Ennek a bejarata a masik oldalon talalhato s egy rendkivul baratsagtalan lézer &rzl. A
haz ogott egy villanyps lathato, lyen harom drét fut be a hazba. Ezek a drotok latjak el energiaval a lézern — tehat a mngnldis
ogynw |6juk sz81 mind & huorn dr&rm ez tul messzirdl nem fog menni). Valahol itt a haz mogott taldlhatd az X =7104, ¥ = 3512 pozi-
cid is, ahol észak felé fordul zhetunk egy furdtomyot. Menjunk at a naz masik lara. A tulsé végeben egyabkent agy
elég érdekes dolog lathaté. Ez lqy T alaki épitmény, amely e g nem volt it a szektorban: most gyanotiuk, amikor a K1
COMPLEX-ben szétiovo l liyen telep negy iomle létre, segitsagukiel sokkal gy

tunk az Amethyst — Fuby s az E id — Beryl kozott. al gy G: ugy mi mint egy ajtd — csak
nekl kell menni & T betunek 8s maris a taldljuk magunh Euy‘lotl azonban maradjunk itt. Miutan megkerultuk a hazat,

menjunk be az ajtén. Elsd |atasra semmi érdekes nincs it — viszont ha lelpillantunk, harom Abrat |athatunk a bal oldall falon. Ha vala-
mslyik Abrit egyszer megidjuk, akkor ktvaltozik haromszog, négyzet hatszog lormajira. Ez & harom abra hatarozza meg, hogy a
nyugat felé (Aquamarine szektor — harom négyzet) vagy az eszak fele (Basalt szekior — harom hiromszog) vezeld rejtekajto nyitva
van-e &8 ha igen, akkor melyik (egy idBben csak az egylk lehet nyitva). Az Ag rine-ban mar g k a dolgunkat, allitsuk be
akkor a Basalt szekiont. Menjunk ki & hazbal
qulléro még ne s Basalt I.f- rnsn|unh hanem kelet felé, vissza az Amethyst-ig (ezentul a pontos Gtvonaitol eltekintunk — a lerkep
gével &3 az edd Gleg mar mindenki kivaldan tajekozodik) It forduljunk délre és sétaljunk at a Niccolite
srektorba. Szemben ket tpullm latunk, Az agylk sl egy tabla |athato, amelyen egy halalte| diszeleg. Talan valamilyen veszély less!-
kedik rank? Bizony. A ke z kozott levd Ot kis szurke valaml ugyanis akna — ami valdszinlleg eléggé megviseing a terspjard lelkivia-
g.ll ha rajuk futna. Ha 8z arkezesi pozicidbol nyllegyenesen atszaguldanink az aknamezdn, akkor ugyan egyilk sem okozna karosodast
k - az ak B a foidben viszont van egy kilGhetstien lézeragyd is, am| szanaszétl lovi & pajzsunkat. A megoldas
ulm ar, na kazumlonul a ]ODD olclah haz mellen (azx X koordinatit 2580-ra uk) haladunk el és 250-es |lepeskozzel tgy usszuk meg &
a dolgot). Miutan atkecmeregtunk az aknamezdn, ljedten konstataihatjuk, hogy nem vezet tovabb ut del
feié. A falon viszont egy kapcsold (Ethato, amelyet sgy Iovéssel lnllrmnunk Mozogjunk ezutan az X=0512, ¥ = 1698 koordinataba es
eszak fele fordulva tegyunk |e egy furotomyot. Most neh k I8 vissza A be — &t az aknamezdn
Menjunk &t Emerald-ba, majd on setiljunk korbe a fal mellett (ha a sarokban mar van teleportkereszt, ne menjunk neki] 8s a del fele
yezetd ajton menjunk At az Alabaster szektorba (vigyazat, azx iranyok megfordulnak!) A szemben |évé falon egy ugyanolyan kapcsold
diszeleg, mint amilyenbe az imént Niccolite-ban beleldttunk. Lojunk bele ebbe is és a kapcsolotablan maris ket kis szoszmosz mutatja,
hogy két iyen kapcsolst 16ttunk szét idaig. A szekior kozepén egy vizzel tell medence talilhato, s8¢ a jobb oldalan egy trambulin is hivo-
gatoan varja, hogy az errejaro faradt gazbanyasz belevesse magat a finom, hiis vizecskébe. . Vesse bele magat az, aki meg akar fullad-
ni benne, aki inkébb végig/atszana & jatékot, az menjen & vizpartig @s |3jon ra otszor a vizre. Erre & viz eiparciog és & medence tulolda-
jan lathatova valik egy lépcsd — snnek a hasznalata ajaniott a rambulin helyett. Vigyazat, a medence peramerdl nehogy lepottyanjunk
mert annak vegzetes kdvetkezmanyel lehetnek (szoval nezzunk a labunk elé). Menjunk le & lépcsdn & medencébe és mozoglunk a
megfeleld pozisidba, forduljunk nyugst 1elé és tegyunk s egy firdtornyot. A megfeleld pozicid a CoV 4. szamanak 7. oldalan talaihatd
itt fel vannak soroiva a DRILLER szektorainak kulcskkordinatal (Ext hiviék frukapcsoliisnak, ugye? — CoVboy). Ha minden igaz, akkor
pirossal is volt ny . szoval fénymasolg hatranyban... Miutan & furbtornyot letettuk, jubilalunk: mar 10 szektor tiszta,
Menjunk at ax Opal szektorba. Belépve nem kapraztat el ber ket tUl nagy zsufoltsag. A falon egy kapcsold lathato
llyenbdl mar atkapcsoltunk kettdt, ez lesz a harmadik (tehat IGjuk meg). A szekior jobb oldalan ogy fal emelkedik ki & foldbdl, rajta a
magikus Iallrmnl "TT41". Ez nem a program készitSinek az 10-ja (bar meglehetdsen pihent agyusk lehattek), hanem egy kis segitseg a

gaz ah A tablaval egy lban (nyugat felé forculval, ezen a b dinatan kell lerakni a furdtomyot (azaz X=7354,
Y= ‘!7‘1] Més dolgunk it tqworo nincs (majd jovunk mindjarn vissza) Menjunk it Amethyst-be (hasznélhatjuk akir a Ruby-ban lév6
Is — ez od ) 85 ott toltsuk fel a pajzsunkat a hazikoban (mar amennylben meg nem hasznaftuk el az Osszes kristalyt

|ﬂm9i maert most egy kissa veszalyes helyre megyunk

Ez nevezetesen a Quartz szekior. Belopes utan rogton kapjuk is az aldast a nyakunkba., A gaziett elkovetdje a szektort ket részre bontd
fal egyik beugrojaban rejtézik. Magat a lézern nem lehet ugyan kilénl, de elhalligattatasara kivaioan alkalmas a "Palacsinta-taktika™ neven
kozismern modszer: a lézer uganis pont egy clyan tomb alatt all, amsly egy madzagon |6g. A megoldas egyszeri: i5juk szét a madza.
got, mire & lazuhano tomb szépen beledongeli a foldbe harcias elleniabasunkal. A tomb mellett még maradt annyi hely, hogy atmenes-

sunk a szektor masik oldalara. fit a levé falon aljuk a sorrendben a negyedik 65 egyben utolsd Atallitandd kapcsoldt is
116]unk bele). Az b p Ginak ennek a szekt k a ter ol ugy latszik, rossz napjuk volt, men — akarcsak az
ben — megjeloitsk hagy hova kell letenni a furdtornyot (X = 2768, ¥ =1792, nyugat felé fordulva). No, akkor itt is keszen
mlnlnk — menjunk vissza az Opal szekiorba
It egy kis meglepetes var bennunket: eltint a fal a tulsd oldalrol! A Niccolite, az az Opd #s a Quartz szektorban atallitont
kapcsolok ugyanis ezt a celt szolgalitak. A szekioron atballagva menjunk ki valahol s maris k a DN d Flngtan
eQy lézer kexd rank tuzeini a magasbol. Miutan kiléttuk, korbe is nazhatunk. A Diamond nllmu & Mitral deli pérun — annek megfeieid-
®n az irénytd it nem uzemal, allandoan ldlll- iranyt mutatja. A tulso egy-egy ‘megaknistaly” |athato; a bal oldalival az
energla, a jobb oidalival a pajzs 6 fel wa. Figysliem! Entﬂ nem megloni kell, hanem nekik kell menni! A kristaly elott
allva nyomjuk folyamatosan a |oystick-et eire, mig & pajzs vagy az g Ij fel nem Sdik. A kristalyok nem tinnek el rogton

kb. harom-negy alkalommal tolthetjuk fel maximumra magunkat Deidluk. A szeklor kozepén egy nagy epuin all, amalyhez agy alagut
vezet, Az ajtaja zarva van, de ezen segit egy loves, Az alagut vegen egy delta alaku minta var bennunket Lovoldozzunk ra egy darabig.
Latszdlag nem torténik semml, viszont ha elég idelg tuzeltunk ré, akkor — ha nekisetalunk a mintanak — & fal bed8! és eltinik a szektor
houp&n tor]u:kodﬁ nlw ipul.l Is. Ez kellomas ulmorw ugyanis az altaia eddig eifogialt halyen kell fetennunk a furdtomyot A

. C a CoV 4 mar smlitett halyen (& szektor tiisé fala kelé kell fordulnunk, vagyis amaiynek a ket

vegeben a kristalyok vannak). Hat akkor folytathatjuk is az utunkat a maradék szektorok fels..

Netherworld Cé64

Ha megnyomjuk egyszerre a '2', '4' és 'E' billentyiket, akkor a gép (gy tekintl, mintha az adott szintet
teljesitettiik volna.
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Menjunk vissza be (h alhatjuk a Ruby-ban lévd teleportot is). it forduljunk az északi fal felé, amelynek aljaban sgy konklt
fedezhstunk fel, Euhbn ldilg unkn volt bohlom — kovessuk hat most is ezt a nemes hagyomanyt! A recept magint sikerss volt:

talon megjelent egy ajté, j az Oe I|1 egy kis diadaliv vir bennunket — a ket felsd nrkﬁhln
pedig két tizeld lazer H.lllglh.lmk ol Emi és sétljunk el a ta 8 osziop felb. A szekion egy arok vagja kensé, amelybe
nem tanicsos belepottyani. Az osziopot megléve (vagy meglokve — tok mindegy) hidat gyarthatunk az drok 16lott. Az arokban néhany
kristaly is talalhato, amelyeket némi plusz pontért szétiSdozhetunk, de nem adnak sem energlat, sem pajzsot. Atérve a masik parra
mo:omunh az x 6656, Y = 6300 pnxmibm forduljunk északra &s tegyunk le egy furdtornyot. a tavolban |athaté egy olyan épulet is,

ar k L y leltink mar az Amethysi-ben. A vallalkozd kedvi |atéh bemegy az ajton és
flldonu hogy mi lehet ebben... A vﬂlllko:o kodvu }mitol viszont rovid ll.tu lesz, mer benn sgy nagyon erés |ezer plllmntok alatt
szitava lovi. Az ovatos [Atékos inkabb ja & gtaidlja a hatsd beja ami ugyan sajnos csak egyirényu, viszont
wikerull a va Skkal tBrténd essményt. Innen behatol .rﬁhh egy pajzs-, majd lgy energiakristalyt [Ghetunk szet (a lézer hattal all

nekunk). Sajnos ot mar nem tudunk kirnlﬂni, ahol bejottiink, tehit kenytelenek vagyunk a bejaratl ajtén tévoznl. Mandverezzunk Ugy,
hogy az elé az osziop eié keruljunk, amin a lézer ll (de lehetSieg ne a latdterabe, mert abbol baj lesz). Ha pont az osziop elén vagyunk
akkor forduljunk vele. ljuk fel a nézdg 68 iGjuk ki a lézert. A menny levd kit viligos csikba beleldve — némi
plusz pontén — “lekapcsolhatjuk a lampat”, ezt viszont lehetSleg csak azutin tegyuk, miutdn a lezert mar kildttuk. Menjunk ki az épulet-
bél, keljunk &t & hidon és menjunk vissza Amethysi-be.

Menjunk at a Basait szek A jobb old lavd ép 1 8gy rakas kristaly talalhato, ezeket plusz pontokér szétovoldozhetiuk. A
szoktor tUloldalan ket L alaki alagit hizodik, viszont sehol sem talalunk rajta ajtot. A megoldast az északl falon lévs nyil adja meg.
Alljunk & kit alagut kozotti résbe pontosan, majd forduljunk 80 fokot baira és siGre. Hopp! — lathatatlan ajtd volt, sikerult bejutnunk az
alagitba. Menjunk végig rajta és forduljunk be a vagén. A folyosd végeén egy kapcsolot latunk. Régl |6 szokasunk szerint I5junk bele
ebbe is, majd menjunk ki az alagitbdl. A Basalt-ban einelyezendd furdtoronynak elGszor sehol sem taldituk & helyet, de a véletlen &

segitségunkre sietett: a pozicid X =032, Y = 2240 és nyugat felé kell fordulnunk. lgen, & pozicid nem tevedas: bar a szektorban ezen a
helysn gy blokk van, amelyre sehogyan sem |ehst feljutni, mégis ennek a tetején kell letennunk a furdlormyot Ha szorosan a fala
maellett maradva korbejarjuk a akkor taldlunk egy helyet, ahol hirtelen magasabbra kerulunk és fel tudunk maszni a tetejére. Ezt

a helyet jegyezzuk meg, mert csak itt tudunk lemenni ugy, hogy & foldet érés utan életben is maradjunk| Tegyuk le a tornyot a biokk
tetején és menjunk vissza ebbe a pozicidba — mis helyen valo lelépésnek END a vege. Mas doigunk Itt egyeldre nincs, majd a jatek
végeén még v-aﬂllitogltunk ide...
Most menjunk a1 a Graphit 38, A azekior pén t-gv tolyo huzodik iybe nem aja | maert minden
sgyes mozdulatunkkal egy |6 adag giat fogyasztunk el aljuk inkabb l jobb oldalon rnngmtlmm man lmoly irvuut rajta (a
koziekedaéshez ugyanaz a modszer ajanioft, mint a Ruby-ban), Miutan atériunk & masik partra, el6szor gy kocka alaku tomb otlik &
sremunkbe. M-n;unk ennek neki, mire eftinik (ez a mandver és a Malachite-ban szétiGn oszlop ered yezl art, hogy az Ochre
szekiorban megszinik az erdtér a ket osziop kozot). Tavolabb Ujabb ket targyat lathatunk, amelyekrSl egy kis (meg ket nagy) fantazia-
val kiderithetjuk, hogy Ugy néznek ki, mint egy puska célzbberendezese. Mozogjunk ugy, hogy a fal fele nézve a puska nézdkéje és
céltiskéje kb, fedesbe keruljon (kis eltérés megeng ). Ekkor kapcsoljunk @t a lézerre s dllitsuk Ugy a célkeresziet, hogy az kozvet-
lenul a céituske felett legyen. Ha jol csinaltuk, akkor tuzelés utdn jobbra fordulva észrevehetjiik, hogy a lovés egy kapcsold megjelens-
m ersdmenyszte a fllaﬂ K:l huncut incentive-sk! LSjunk bele a kapcsociéba Ha valaki elakadt voina itt a gaz keresese kozben, azon
it nem : : & felszinen sehol sem talaljuk, & folydt meg nem tudiuk eltuntetni. Ezenkivul van még egy gyands hely,
lhoi norn 1ohot | ruréwmvot Imnnl ez a szekior bal nrklhm ||bouo !ap alan terulet. Ez a lap gy tuntethetd el, hogy ha az Graikioval
T aletienul jottunk ra, amikor az Orsiki r I k). Ha az addig leirtak alapjan jartunk el, akkor ez a
lap mast mar nincs itt: még a [aték elején (amikor az Ursikiéval repkedtunk) sitintettik, Mozogjunk tehat akkor az X= 16880, ¥ = 6336
pozicioba @s nyugst felé fordulva tegyuk le a tirdtomyot. Miutdn ez megvolna menjunk vissza a folyon athaladd hidhoz, menjunk at
rajta &8 tdvozzunk errdl & szomori helyrdl.
Menjunk &t a Fuby ar yst-ben levd teleporter hasznaiataval (kelet felé nezve menjunk naki, mart csak igy kerulunk |6
helyral). Az észak felé vtxllﬂ uton ] az Ochre A uzﬂﬂut Illl vagében egy-egy pozna all, amelyek kozom erdtér

délyozza & tova alyorta, mert a N hite &5 a G , osszegyljtott ket 1omb kikapesolta
ogy részét. Most mi ki élhet agy g. hogy meg a" , amalyen &tjuthat az erSteren .. (hehe!) A szektorban
k@t |8zer is talainato: rninddmto a loldm van lgyuva csak egy pmdnyﬂ latunk beldluk Ugyan elég nehezen, de azérn ki lehet I6ni Gket
{a pixel p a ‘,' 1) A tlrasi b athk X =1808, Y = 2240, nyugat felé fordulva. A falon egy Ujabb
I:lpuolén talélunk, amolyﬂ szokis szerint egy |ovéssel atk Ihatunk, majd tavozhatunk |s a szeklorbol
il ol: mar 17 szekton ukmiuuunh ki idailg. De hal van az utolso, a 1&1 Mind]art Qi .. Ez a Trachy
um n Mitral #szaki polusa (csak az északi irlny & 8z iranytin). Az ide torténd atjula az szukséges, hogy az Imant
felsorolt harom kapcsold a Basalt, az Ochre és a ktorban &t legyen ke pesolva Masod az eddigi 17 szektorban
legalabb 51%-08 p aggal & helyén kell lennie a firdtornyoknak, Ha ex megvoina, akkor menjunk az Obsidian szektorba, ftt mar
jrtunk sgyszer (itt csinaituk a hidat a folyon keresztll). A tilsd falon egy kapcsoid jefent meg (csak ha mind & 17 torony & helyén van!),
miéta it jartunk, Ext atkapcsoiva a nalmn lezard fal tnunrk os az Ut & Trachyte-ba. itt megint egy erdtér taldlhatd, amelyen az
athatolés Ggy torténik, hogy .. grrrm hgmphgrmphig . SHRARAGTTRESH . Klatty! tCo\mq e ponton a 1. szerzd
“Mm dynek kovetkeziében hirted mmﬁumu&i longobérdul, viszom az &id
humw_“ yot & it kel ie. Mcsiny gysrmekkoromban
mwmh Q rrfoh m.ummwmummmm
mmg...um w hangot ... kristilyok .. ﬂuﬁaumwammma
padién... w.m;mum hol & sorom?... format DRILLER. .. Talén tudja valaki ezoket a dolg 7)

Az Amiga-verziot is bizonys eszi 2z Incenth 1okat de mivel meg sohasem talalkoztunk vele
nem tudunk réla mit mondani. Azonkivul mum.wuﬂdﬁ huqy !qlocbln luupl& PLUSA felirat nem uvl:lill A |atékot ugyanis egy
jeles hazankfia {PIGW} atkonvertalta B4-r8l, 1ehat a PLUSA winjdonosok (s szor vele. Vég | annyit, hegy — tudomasunk
szerint — az b & ment (Meglogantak voina ax tkok? — CoVboy| és felvasarolta gy "nagyobb hal”. A freescape stilus
azonban tovabb &l &8 hadit: nemragiben jslent meg egy ilyen jellegl |aték a Domark cég gondozasaban CASTLE MASTER cimmel

Tiger Mission C64

A Jaték 6rok energidval talan kénnyebben jatszhatd. Ennek bevitele egy CHEAT segitségével kdnnyebbé valik: A
cimképernyd megjelenése utdan nyomjuk le a ‘L', "', 'K’, 'R’, ‘Q', '2' és a 'COMMODORE' billenty(iket. Ez kicsit
nehézkes, de annal hatasosabb.
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Jatékismertetok

SPACE ACE ¢ Empire

It jon & legnagyobb uorl‘ryﬁsig amely valaha is futott Amigan (bar

lahet, hogy holtversenyben vagun 8z élen) — a DRAGON'S LAIRt

gyano népek Ujabb szamitogép génye Hal elég rémi

A kerettorténet szerint &z univerzum Ionnagvobl: hose (Dexter) .Ilﬂﬁui

hogy megmentse szive holgyst, akl per plllmlt agy gonosz bacsika

(Bort) quugsbm slnylodik A holgynek voras hn|a nagy bamba sze-

maei, teki ge, mini aja. hos labai 8s csizmaja

van — uomu &l mindenki, hagy misn ermmes megmenteni. A |atak

32 palyabol all — par mivel a jaték inkabb egy rajzfiimre hasanlit, mint

gy |atékra, inkabb a " ;alonm uol kano hu:nllnunk Az elgd jelenet

ben Borl sgy p yseg P | H

alsd ket ovese a b k levo szikiah . & harmadik eioft

viszont ugorjunk el jobbra, be a nagy szikla moge. A kovetkezd |oves

megint & szikia tetsjen csattan. Mieldt megint IGne, mozogjunk balra

88 beugrunk a kepernyd kbz.ptrl Jon Borf is — misldtt iGne, irany e

85 megint beugrunk a szikla mogeé. Ez volt az elsd jelenet — hi. de .

|6t |atszotiunk! A k |slenetben egybdl m ghatunk is jobbra, el a gep Iﬂm alol, Azutan balra, mire kozépre kerulunk. A padié
igen érdekes dolgokat kezd miveini & labunk alatt, de varjunk addig, mig téhdsunk magtantorodik #s akkor balra Elkezdunk lefsie
csusznl a sziklan, de varunk addig, amig a pop laba felemelkedik &s akkor balra. Ez volt a 2 jelenst — micsoda izgaimak! A 3.
|elenetben Grhajok repulnek felenk Amikor tuzeini kezdenek, akkor le és lefutunk az uton, Azutan tel es mar bent is vagyunk az
Urhajonkban, amellyel a 4 |elenetben leszallunk az urdllomasra (amikor a hajd kb. eltiint az épulet mogott. akkor fel) Az 5§ |elenetben
fantasztikus (zgalmak varnak rank: ‘tiz’ gomb, amikor megjelenik a szomy... 8s Igy tovabb, nem folytatjuk. A lériyeg a “jaték” folyaman
az, hogy a megfeield iadben a meagtelsid iranyba k & joystick-at. Nemi gy a o monitorral is megprobal-
hatjuk a doigot — ugy talan iesz benne nemi izgalom

Nohat egy lyen |aték a SPACE ACE Akar a DRAGON'S LAIR szuperzene, hipergrafika, nothingjaték. Megnezni mindenképpen erdemes
— de csak messzirdl, egy karosszekbol “Jatszan|® vele nem szatbad, mert elalszunk rajta. Felvenni meg plane nem (kinek van annyl
szabad lemeze arre a caira?) A grafikarcl sgyebkent az julot eszunkbe, hogy a jovd évezred harmadik svtizedaben talan mar Amigaval
keszult Willlam Hanna-Joseph Barbera rajzfilmeket vetit majd a magyar tv (az |dot onnan szamoltuk ki, hogy most 40 aves Tom és
Jerry-t adnak)

KING'S QUEST IV e Sierra on Line

Megint egy QUEST — de ez mar nagyon jat Legaiabbis annak, aki

szereti az ilyen tpusu adventure-jaiskokat #s ért valamit angolul A

CoV 3. "Questomania" reszeb bban "Jatékismeneiok

men & nyomda osszecseralte a llﬂm:akatl mar szd eser arrol, hogy

& SPACE QUEST li-ban &s a LARRY 2-ben a kozonseg grafikai elva-

rasainak egy lenyegesen jobban megieleld, modositon jatekszer

kesziovel mutatkoztak be. Ezek a programok mar tenyleg ugy nez-

nek ki, mintha Amigara készuhek volne Amig & SPACE QUEST a

sci-fik, 8 POLICE QUEST pedig & krimik_ addig & KING'S QUEST-

sorozat & mesek vilaganak a parodiaja. A sorozat IV, reszében szin-

tén feltinik nehany Grimm-mesere toréend utalas (Hoteherke

Hamupipdke, sib ) — termeészatesen a megszokomn mulatsagos for-

maban. A kerettonene! szerint Graham kirdly, Daventry ura, halalos

betegsegbe asik. A hir hall Roselia nev lanya 2okog sgy son a tronteremben. Ennek hallatan a falon fuggd magikus tukorben meg-

jelenik G ajo any, aki azt tanacsolja, hogy Rosella a magikus gyumolcs megtalalasaval megmenthet a kedves papa sle-

16t. Sajnos Genesta szintén az elhaldlozas kuszobén all, mivel Loiotte (nyeh boszorkanyina) gszerezte tole a tallzmanjat

Lolotte slya Tamir lalh llesieg int taremnek a magikus gyumolcsot hozo fak is — Genesta tehat parasztiannya val-

toztat bannunket &s elteleportal oda. It kezdodik a jatek. Az eddigi KQ-khoz hasonioan itt (s szamos helyszinre |atogathatunk el, ahol

sok vicces dolog torténhet velunk Kexdetben a tengerparton allunk — Usszunk tehat egy kicsit Ha beusziunk mar egy képernydnyit,

akkor nagyszerl dolog toreénik: jon egy capa és elfogyaszt bennunket reggelire. Szdval ne Usszunk — inkabb sétaljunk egyet a szige-

ten. Egy hid ala benezve talalhatunk peidaul egy aranylabdat, ami talan h lesz a ] Egy madar egy kukacot huzgal &

foldbdl, de |Oftunkre sirepul @5 ha elég gyorsak vagyunk, akkor mi kaphatjuk fel a kis dragat. A kukac hasznos dolog és a tengerparion

sgy halasz el akinek a kunyhojaban egy horgaszbot alldogal (amit persze az nem akar odaadni). A Seven Dwarl (vagyis a het torpe)

hazaban Hofshérket kell jatszanunk. "A filk a banyaban dolgoznak™ — mondjak & kiasszlkusok de sajnos nemsokéra hazajonnek és

sizavarnak bennunket. Mit csinalt Hofeherke & torpék hazaban? Kitakaritott. Nem seprit kell keresnunk — TIDY UP vagy CLEAN HOUSE

@8 a holgy mar teszi |s szepen a dolg St még 162ni Is fog. A torpék igy nem zavarnak el s étkezés utan a Nr 1, torpe egy zacsko

gyemantol is az asztalon feiejt. Persze nem lenns szép dnlog allnpm t6luk & gyemantol — vigyuk szépen ulanuk a banyaba és adjuk

oda & vezérnek. Mivel & lsljesen meg gmarad a gyemantunk is, de kapunk lampast is (talan senki nem

fogja elhinni, de ezzel vilagitan tudunk eQy sotet h.lyln: Késdbb meg egyeb kreaturakkal is talalkozhatunk (furulyazo ordog, beka

koronaval, stb.), de enk lesz Lol akihez lagi Uton, a TWO LITTLE DEVILS AIRLINES segitségevel jutunk el. Lolote

appen unikornisra (a homiokan aranynmlt viulo loszerl allat) vadaszik, akit tudvalevileg csak sziz lanyt csaléteknek hasznilva lehet

csapdaba efteni. Lolotte valc uleg mar nem ebben az allap - Igy hat minket fog feinasznaini. Az unikornis azonban min-

dig elszalad eldlunk, szoval kolllnl egy kantar... de a kantan sajnos csak egy baina gyomraban tudjuk y ih

kell... de ha uszunk, akkar eifog bennunket egy cépa... &s igy tovabb. Ezekre s a tovabbiakban felmeruld kerde L] 2

vilaszt ad egy CoV-leiras — persze az nem baj, ha addng mindenki maga probil rajonn| a rejtélyskre Mint mar smiitetiik, & ]i!ok

nagyon |oi sikerult 8s angolul ertdh vale | (lesz benne annyi mulatsag, mint CoVboy levelezésében (CoVboy: ha

mm WMMMM szedték volna id & videlmet, annak sxivesen elkiidom a gy program-
b zajiik. Enhez persze szikséges egy nagy alaki, bélyeggel ellitott

W+uwwm-mwmumnmnm¢ In order... — ext).)




LORDS OF THE RISING SUN Amiga

A miltkori szamunkban igertuk, hogy egy resziotes Imrm Is kézlunk & LORDS OF THE RISING SUN-rol Akinek nincs CoV 6-ja meg aki-

nek van), az most kap megint egy yi 10t ke a dologral Tehat a jatek 1180-ban |atszodik Japanban, amikor is a ket
legnagyobb szamurajklan, a Tairak &5 a Mi tok egymas tork L k. A haboru celia a Japan foloft teijhatalom, a saguni mel-
1osag megszerzene, Ennek az osszecsapasnak mar volt egy eldzd felvonasa (s, 1160-ban ekkor & Tairak megsemmisitd veresaget mar-
tek & Minamotokra. A Minamoto-csalad akkori vezetdje harakirit kavetett el, legiddsebb fiat pedig kivageziek a Tairak. Harom fiu azen
még maradt utana (Ugy litszik, B hﬁnm:hnn kvl mbg lw& knllemes :ldgﬂu is jutott ideje... — CoVboy)' Joritome, Norijorl és

Josicune Jod!ornu mint apj b ki azt a haborut 8 |atekban vegigjatszhatunk. A haboru végul is — elsd-
sorban & legkisebb M J katonal |& knn:onmtém - a Mmam:nak la!;u gybzalmevel zarult — a 14 szazad
kozepéig &1 a csalad uraita ..imm! A derék Jumomu meg Is halaha o get. mint lehetseges velalytarsat, szepen kive-
Jan PP a keny tllndm a végersdmény umrm wvolt — CoVboy|. Akit egyébkent a haboru |efolya-

sa llotve & Japan torté © része ré . Gy, Horviith Likezi6: Nindzsék cimi konyveben talal tovabbi tajekoztatast
T.nis a jitek 1180-ban Inudﬁd{h — cél az uuzu Tmu l.nnhhasan alan 16v8 varos elfoglalasa, ezzel guni meltasag einyeress, A
Snal némi tajjellegld zenst hall aztan ket Mi o, Josicune &s Joritomo kozul kell kiva k, hogy mslyikkel

hwtnunk l;nnl Az sppen muaﬂu embert a piros falirat jolzi, valamint az & szeme van nyitva (az egér jobbra/balra mozgatasaval vnlaszl

hatunk yomjuk meg az eger qomhint} Mieiarn olknuanlnk |Btszan|, ismerkedjunk meg a szereplokkel

Josi & “fen ). 8 & Japén szamuraj itSje, egy nemzeti hds — bar ez a |aték szempontjabal nem tul
ardekes Jelvenye a fehér zaszio, rajts ket \‘ohou cmkkal Joa.cun. katonai #s harcaszati zsenl — ez a jatékban annyit eredmenyez
hogy egyes arcad ket (nindzsa it o5 vedek ) nam kell lajat wnk, aml kellemes konnyites. Ezen calszeribb

&1 valaszian| (az alébblakban mi is vele leszunk). Kezdéskor Sendai-ban tanazkodik
Joritomo (a “fekete” Minamoto) |sivenye a fekete zaszlo, rajta ket feher caikkal Kezdeskor Kamakuraban van — shonnan jobb misldbb

elpucaini, men masodp #en belul neéhany nindzsa zudul & nyakunikba.
A ket Minamoto fiver nincs tul joban egymassal. ez abban nwlumui mag, nngy rogton nindzsat kuldenek & maslk kiintasara
(pomosabban az ellen jonnek nindzsak, akivel vagyunk) Ezen i ha az uzensisarban megjelenik az elsd

NINJA ATTACKING felirat, nyomjuk meg az egér bal gombjal Eme Joritomot a csaszar nngvllkouan!a szolitja fel (YORITOMO
SEPPUKU) 68 a kezeében levd varosok, jlletve 2 tabornokanak csapatal a mi kezunkbe keriinek es a Josicune-jeivenyt fogak viseini

(termeszetesen az wa-Joritomo tabormokokatl, mint sajatjaink thatjuk a jovében). Ezt Joritomo neha magatdl is megleszi Ha
Joriternoval ;lluunk akkor Josicune varosalt Oi tabornokait csak un\-‘ szerezhetjuk meg, ha — a nindzsakat meguszIva — elGszor o1
magat legyoziuk s goljuk vagy gre kanyszeritjuk (bar ez utobbira nem til sok hajlanddsagot szokott mutatni

Barmelyikuket valasztjuk tehat, akkor sl6szor célszerli a kedves testverunket megoini (pontosabban ha Josicunavel vagyunk, Joritomo
megleszl azt & szivesseget nakunk, hogy ongyllkos lesz a nindzsazas utan)

Tairdk Japan nagy reszénsk urai Jelvenyuk piros szinl, szamos tabornokuk van. A kezukben levd varosokat elfoglalva gyGzhetunk
Roninok: a “ronin” gazdatian, fuggetien szamurajt jeient, vagyis azoka! a tabormokokat, amelyek sem a Tairak, sem Josicune oldalan
nem harcalnak — inkabb sajat szakallukra tenykednek (fogialnak el varosokat). A roninok szine szurke, attdl tuggd szind csikkal, hogy
kivel rokanszenveznek (szurke; fpiros Tairakkal, szUrke/fekete: Joritomoval, llletve ongylikosuga utan senkivel, szurke/feher Josicuna-
vel). A feher réninok tehat po | a jatek kezdeter. lyen példaul a Japan északl (a [&tékban |&vd térkep
jobb cldaian) reszet uraio Fudzsiwara. Gra jltl« -Iqan konnyen a magunk oldaiara allithatjuk (|d. kesébb): ha ez sikerul, a térkap jobb
oldalan, a tennhatasaga alart levd varosok automatikusan a mienk lesznek, 8s a tabornokot mint sajat csapatunkat iraryithatiuk. A fake-
te roninokat is esetleg atallithatjuk az oidalunkra, de csak akkor, ha jslentds erctolenyben vagyunk veluk szemben (bar altalaban inkabb
szabad elvonulast kémek) A vords réninak szinte sohasem akarnak szovetseget, majdnem mindig csatazni kell valuk Ha a stiategia:
helyzetunk nagyon szomoru, elGiordulhat 4z is, hogy valamelyik tabornokunk togja magat #s gy dont, hogy 6 is roninna lesz — lyen-

kor nem engedal - tovabb p , hanem & maga szamars doigozik. Az is megilonénhet. hogy valamaelyik tabormokunk
egy jcwm trosol:lb roninnal !llllkm’va atall — -iymunr 5 | ronin lesz
B u ppen csak f gos Kyotoban lakik és vigyorogva figyeli, anogy a Tairak s a Minamoték halomra

l:le ogymast Adnn alkaimakkor gy azent msrcm rnl|d ngy szent kardot adomanyocz nekunk, amikor lMlogatast teszunk nala. Kyotét
egyébkent nem lehet elfoglainia senkinek — ez a csaszarvaros.
Most mar meglsmerkeatunk a szereplokkel. kezdnetjuk is a |ate-
kot Az eisc sroveg arrdl tajekoztal minket, hogy megerkertunk
haza, majd egy bal click utén egy tajkep jelenik meg Sendai varo-
sarol A kep bal oldalan egy tekercset lathatunk, amelyen kulonte-
Ie jslek talalhstoak. A képeinyd aljan egy felirat jelzi. hogy mi log
tortenni, ha megnyomjuk az eger gombjat
A sisakol (REVIEW TROOPS) vaiasztva csapatszemiet tarthatunk
Ez twlgjdonképpen nem sok mindent eredmenyez: betoltddik agy
kép a felsorakozoft csapatainkrdl, 8s & lovon uld emberket
valasztva (TROOP STRENGTH) néhany japan akcentussal sjtett
"GOOD" kialtast hallhstunk, amely azi jelzi, hogy & sereg tudisa
mennyire [0 (5 kiallas, ha minden teljesen |6). A Kurzort mashova
pozicionalva visszaléphetunk az elGobl kephez Csapatszemist
barmely — sajit — tabornoknil es barhol tarthatunk |« ennek §
neam tul sok enalimet talaltuk idaig)
A kot {ekete csikot valasztva (ENTER YOUR HOME) Leisphetunk
otthonunkba Ez & funkeio csak Sendai-ban e (ha Joritomoval va-
Qyunk, akkor csak K 1), Mas helyeken annek &z abra-
nlk mas szerepe lesz Valasrtdsa uldn magunkat lathatjuk hatul-
! & dolgozoszobankban uldogelunk. A talon levd zaszidk
vilasnasaval (HIRE NINJAS TO ASSASSINATE ...) nindzsakat mmnetunk & testverunk, lllsteve negy Taira-tabormok meggyilkalasara Ez
nem aji Ikepzeihetd, hogy a ikarrel jarnak, viszont azonnal erkezik egy (FORCED SEPPUKU) cimi szoveg
is, amely armal w-knnat bennunket, hogy nem valami far dolog nindzsakat alkalmazni & konkuriencia slien — de ha mar rnamlrr.uk
akkor legyunk szivesek egy I:lp hlrlhmt elkovetnl. A csl!:h szava szent: (lyenkor Josicune kiul a Gre o8 pen h
magat (konyec [atek). Ni al tehat nem ajni legtaljebb a jatek vegen (amikor mar sokkal erdsebbek vagyunk a
Tairkknal) uszhatjuk meg a csasza — ilyenkor viszont mar falesleges nindzsat hasznainl A zasziok alatt levd kard (COMMIT
SEPPUKU) valasztasa egyenid a quit nevi dologgal a korités ugyanaz, mint az eldbb (dombtetd, kard ki, kard be a hasba, vege a
A kurzon h poziclonalva visszalephetunk az eldzc kepre
A tekercsen léve tobbi jel jelentéseérdl is szd lesz majd & maga helyén — ha a kurzon (az amlitent két abra Wivételével] barhova
pozicionaljuk (PREPARE TO MARCH|, majd megnyomjuk az egér bal gombjat, a térkepre kerulunk




A térkepst a képernyd aljan iathato madarak szemsre

torténd clickelés utan (bal gomb) scrolloztathatjuk

jobbra/balra: ha jobbra akarjuk gorgetni 8 kepst, click-

eljunk a jobb oldali magar szemare, majd vigyluk a kurzon

teljesen a kepernyS jobb oldalara #s a bal gomb nyomva

tartasa meliett mozgassuk az egeret jobbra (balra

ugyanigy, csak a bal oldall madarral)

A terkep |eiclésel valdszinileg nylivanvaloak. zaszidvive

emberkék |elzik ax egyes tabornokok tanézkodasi helyét §

{piros ira; feher Josi ; fekete: J . BZurke

rénin). A varosoknal s telepul #l ugyanezek a jelale-

sek mutatjdk, hogy az kinek a fennhatdsaga alatt van A

jaték sisjen van nahany varos, amely "senki foidje”, azaz

senkinek sem |athatd felette a |elvénye — ezek tulajdon-

keppen ugyanolyanok, mint & tobbl varos, csak még nem

foglalia el Sket a résztvevik sgyike sem Ha valamelyik

tabornokunk odasr egy llyen varoshoz, az vagy onként

atall hozzank (... ALLIANCE) és megjelenik felette az

emblemank, vagy a tabomok ostrommal veszi be. A varo-

soknak van egy specidlis formaja is: szek buddhista szer-

zetesek kolostoral (piros tetdvel), amelyeket — akarcaak ’

Kyotot — nnklnlk nem lshet bevenni. A kolostorok “szabad varosok' es I ha a szer k hajlandoak
uttrmik 8z 3 tab: kkal (barkl legyen az), akkor ugyanigy mikodnek, mintha a tabornok gazdajanak sajatja lenne —

ay
tel lehet tolten! & sereg tudésat (a [étsz@mot nem nagyon).

Informaciot varosrol 8s tabornokokrol gy kérhetunk, ha az adott helyen a jobb oldall gombbal clickelunk, Ekkor 8 képernyd felsd részén
egy ablakban megjelenik a kurzor korul 18vE hely képe és az oft lev sereg(ek)rdl e varos(ok)rol sz016 Informaciok, Ha az adott helyen
10bb tibornok (8s/vagy varos) is van, akkor az ablak jobb oldalan (a nevnél) a bal oldali gombbal click-alve lapozgathatunk kazottuk. Az
abiakban csapat eseton a tabormok neve (varos esetén lermeszelessn a vaross) Az ablak bal oidalan ket sav talalhato, kozotiuk pedig
egy olyan szind zaszlot jelz6 emberke, akinez a csapat tartozik (varos esetén a vm:c képe s uranak a zaszidja). Ha a zasziot tano
emberkére clickelunk a bal gombbal, akkor Atvehetjuk a csapat felett a ko an i itast (bcwenben #s6bb), A bal oldali sav a sereg
srejel (viros esetén a varos nopuugﬂ: mullzJa A jobb oldall sav seregeknsl a uug tudasat var knal az ot b o tudast
mutatja Josicune serege csak kol okban tudja a tudasat faltolteni. de shhez eldbb a egyutimikodesat kell kemi (ez
minden tabornoknél szukeéges, skivel “tanulni” akarunk), Ha Joritormnéval |atszunk, akkor egy masik, sajét seregunkkel talalkozva, a
a @8 & tudast meg sihetjik a ket serag kozott (TRANSFER SKILLS).

A sajat 1abp kainkat & b keazike gathatjuk: Uj celpontot csak akkor jelolhetunk ki neki, ha valamilyen varosban
unﬂzkndnnk, ha Gton nnnak. indig meg keil var nmig ge ek B2 utoljara kijelolt varosba (azaz minden csapatol csak

e csak az a viiros J o ki, Iyhez & plllanatnyl helytdl vezet (1 és az adoft (ton a
legkozelebb fekszik. Gncu-.uunk i & mozgatni kivint csapatra a bal gombbal és & gomb nyon’wn tartasa mellet vigyuk a kurzorn ara a
virosra, ahova at akarjuk kuldeni. Ha oz mmugu akko« a célpontnal is megjelenik a zaszidvivd emberke sziluettje Ha most
elengedjuk a gombot, akkor a csapat &2 last & kijsloit helyre. EiStordulhat, hogy egy varosban két csapatunk (s
tartdzkodik — llyenkor olyan sorrendben kuldhn}uh ol Gket, amilyenben az informacidkéraskor megjsiennek.

Néhany tengerp varos Isr k (a varos mellett egy mola |athatd): innen vizi Uton tgyarnbhnn] ia atmehetunk &
logkozelebbi kikotSbe — a ceapat szépen hajora szall és el a oélpont fels (a kijelolés a szarazfoldihez dan tortenik),

A mpnamk a kqaloll varos llornilg unnlihn eriykednek, de szukség szerint (lald as, csata vagy kolostor elerése eseten)
hetjuk = » P got is felettik az eldbb i adon (ir iGt kerunk roluk &s & bal gombbal raclick-alink a
zaszi0s embaerkére)

e ha elerték a célpontként kijelolt varost, akkor sz Uzenetsorban feliratl tajékoztat errdl, pl. SATAKE IS AT OSAKA (Satake tabornok
Osakaba érkezett) Ha a varos & mi kezunkon van, akkor & tovabbi parancelg ot virmak — kozben pedig Ialluﬂ:k A ssfaQ veszissagelt
& viros lakossagabol, illetve a tudasukat. Ha a varos TIIFI vagy ronin kézen van, akkor azonnali par bbkuldhetjuk Gket. Ha
ilyen parancsot nem kapnak, akkor automatikusa: dik & varos (csak akkor, hl a csapatuk slég erds hozzal) — az
uzenetsorban megjelenik az ostromrdl tajékoztad felirat, pl. SIEGING OSAKA). Ha ax ostrom sikeres volt, akkor a véros felent
meg|eienik a Minamoto-zas216, a2 Uzenetsorban pedig a tajékoxtatas a tabornok gySzeimécdl (pl. SATAKE VICTORIOUS) és a varos
sifogialasdrdl (pl. TAXING OSAKA). A tibornok Hytnkor var a kovetkezd celpontra, kozben feltoltl & seregét az ujonnan elfoglalt
viirosbol. Ha az ostrom sikertelan volt, az ( bél tudjuk, hogy a tab k visszi It (pl. SATAKE DEFEATED), de llyenkar
tovabbra is anndl & varosnal marad. Ke nebb esstekben eléfordulhat, hogy a tabomok otthagyja a fogat az ostromnal (pl
SATAKE WAS KILLED). llyenkor ez a csapat eftinik & szinrdl Ha a varos meg nem volt senkinek a biokaban, akkor vagy &tall
hozzank magatal (pl. OSAKA ALLIANCE) vagy az ostromnal leirtak szerint zajlanak a torténések Ostrom ssetén eléfordulnat, hogy az

tabornok lasra kényszerul, de felgyljtja & varost Az aztin ég egy darabig — mald elalszik..

ha utban & cél !'li- nem sajat egységbe botlanak, akkor az uzenetsorban meg|elenik pl. a SATAKE ENCOUNTER felirat és az sgység
& tirk villog. liyenkor i va rajuk eldszor ogyezkedhetunk & masik csapattal (id. k#s6bb Josiounénél). Ha nem kapcsolunk,
&t rajuk, akkor n-nmy mnadpcrc mulva automatik djak az ellenséget. Errdl az uzenetsorban pl. SATAKE BATTLE
felirat tajékoztat. Ekkor is &ty juk & csata ko i Irin\muil 1Ic| kosdbb), de az lezajlik magatdl is. A kimenatel az ostromnal
leinakhoz hasonidan zajlik gydz a tébornokunk (pl. SATAKE VICTORIOUS) vagy meghatrbl (pl. SATAKE DEFEATED) Ha csapatunk
egy caataban nagyon meggyengull, akkor vigyuk a legkozelabbi nagyobb varosunkba, ahol szepen feltolti 8 sereget, Aossz esetben

g meghal a tab L is ~ |0 tben viszont az ell @@ tavozik az bidk kozul 68 a térkeprdl (... WAS KILLED} A siker
zilona roppant bonyolult: olyan ell sggel kell ztani & amelylknek a létszama (az mturmacnn bal cldall oszlopa)
kisebb a mienkenal. Ha erdsebbek nalunk, akkor — ha lehet — fussunk elSlik egy ideig (a2 Utjukba akadé Minamoto virosokat Lgyis
meg togjak ostromoini, ami gyengiti Sket) #s amikor mir gyengebbek nalunk, akkor ugorjunk neklk. Terms 8z a legjobb, ha
az ellentel tabornoka rogion meg is hal (igy nincs tobb gond vele) Megjegyzendd, hogy az ellentél tabormokal sokkal gyakrabban
hainak meg a helyszinen, ha kozvetsnul iranyituk a ceatat. mint ha hagynank automatikusan lefolyni. Nem tul fontos Az osszes
réninba belekotni (bar van Uk néhany nagy fatian ficka) — a 15 ellenségek a Tairak
na ceapat kolostorhoz erkezii, akkor & r jolzd L 1 wivul semmi sem tortenik. Ha eleg |6 & tudasok, akkor rogton

tovabbkuldhetjuk Sket, ha viszont fel akarjuk tolten!, akkor at kell kapcsolnunk réjuk és a kolostor segitséget kel (Id. Josicunénel)




LORDS OF THE RISING SUN Amiga

Ha Josicunéval tonénik valami, akkor a program automatikusan atkapcsol az & kozvetlen iranyitasara (kivétel, ha egy n;a! kezunkon
lové helyre érkezunk és az nem Sendai, illetve sajit tab kunkkal Ik k). J kituntetett figyelmet érdemel — & a fGvezér
Ha &t megolik, akkor a jalak vagﬂ -r vlmouunh uhmélcq tehat ne nagyon csatézgassunk ua lvngy ha igen, akkor csak sokkal
gyengébbek es | len |ranyitassal) és ne h j g kisebb vér . mert & program néha Ogy dont,
hogy Josicune meghalt a i A kovetkezd dolgok tore k vele
® megerkezink Sendai-ba, vagyis haza (ARRWVE HOME]. Ugyanaz torténik, ami kezdéskor beléphetunk az otthonunkba, ahol
nindzsakat bérelhetunk vagy ongyilkossagot kovetheiunk el
® nem sajat kezunkon levd varosba érkezunk (pl. OUTSIDE OSAKA). ilysnkor megjelenik a varos kapuja, a kepernyd bal oldalan a
tekerccsel. A sisakkal valasrthatjuk a REVIEW TROOPS-t (mar volt rola s20). A ket fekets savra clickel-ve szovetséget ajanihatunk
(REQUEST ALLIANCE), ha & varos rénin kézen van, vagy feiszdlithatjuk megadasra (DEMAND SURRENDER), ha Taira. llyenkor
Altalaban art a valaszt kapjuk, hogy nemkivanatosak vagyunk ift (THEY DO NOT WANT US HERE) vagy nem kivanjak megadni
magukat (THEY WON'T SURRENDER) — mas valaszt meg egyszer sem kaptunk Az alsd varost abrazold ikonra click-slve (TAKE
CITY vagy TAKE CASTLE, anol fuggden, hogy kisebb vagy nagyobb varostdl van szd), megtamadhatjiuk a varost, vagy semleges
helysn click-sive (PREPARE TO MARCH) visszaléphetunk a térkepre és tovabbyonulhatunk
 kolostorba érkezunk (pl OUTSIDE SHINJO). itt megjelenik egy keperyS a kolostor kapujardl, amely eldtt egy piros ruhaba cliozon
szerzetes Alldogal. A sisakkal szokas szennt a seregszemiet valaszthatjuk, & ket tekete caikkal pedig érdekiGdhetunk & szerzetesnal.
hogy hajlandé-e sgyuttmikodni (ASK FOR ASSISTANCE). Altalaban mindegylk azt felell, hogy hajlanddak segiteni (WE WILL ASSIST
YOU). Ezutan semieges helyre click-slve (PREPARE TO MARCH) phetunk a pre. Ha a kolostornal maradunk, akkor
alkezd feltoltdani & sereg tudasa. sik tabornokkal érkezunk egy kolostorhoz és feltolten| akarunk
akior feltatienul kapcsoljunk at ra s kérjunk egy : 1 nem torténik semmi
® nem sajat egyseggel taldlkozunk (ENCOUNTER). llyenkor a megjelent képen megszemisihetiuk a szemben allé had nagysagat. A
sisakkal — szokiis szerint — kérhetjuk a sersgszemiét (még mindig semmi érieime). A ket lekete siv vilasztésaval szovetséget
ajanihatunk nekik (REQUEST ALLIANCE). Erre sisdsorban a feher k (Fudzsi . Sizuka, Tacsibama, stb ) hajlamosak, de &k is
csak akkor. ha valamivel erGsebb az a csapatunk, ami b Ikozott veluk Ha & szovetseget elfogadjak, THEY ALLY WITH US
feliratot kapunk. Ez egy u| tabornokot eredményez nekunk, valamint 8 kezunkre kerul az osszes. allala eddig elfoglait varos is. Ha
nem gyengébbek a fehar rdninck vagy fekste roninokba botiotunk, akkor & THEY WANT TO PASS UNHINDERED uzenetisl |eizik
hogy szabad elvonulast akarnak, nem pedig haboriznl velunk Eldonthefjuk, hogy a fekete savok alstti bambusz valasrtasaval
megtamadjuk Gkel (ENGAGE BATTLE) vagy semieges helyre click-slve tovabbvonulunk (CONTINUE MARCH) Ha voras réninokkal
vagy Talrakkal talalkortunk, akkor a uu\rtluw aglnralra i THEY PREPARE TO BATTLE vagyis a “harcra készulnek” informaciot
kapjuk. Ex utabbi a térkep aut: ltddik @5 azonnal hare alakul ki (YOSHITSUNE BATTLE),
ha Josicune csatazik, akkor azonnal knp::wuunk &t & csata koz-
vetlen iranyitdsara (nem an a tobbi tabornoknal is), men ez mar
nem torténik meg automatikusan! Ha a csatat kozvetlenul lranyit-
juk, betoltddik a csatamezd kope a szembenalic telekiel Eiol &ll-
nak ijaszaink, mogottiuk pedig a gyalogosok. It az iranyitas nami-
leg kaotikus — az egyetien birtos pont: ha a hattérben alld lovas
smberkénkre click-elunk, akkor az visszavanuldt fu| és a sereg a
kozismen "bDerezelt nyul” harci stratégiatl alkaimazva diadaimasan
elszalnd a csataterrdl (ha Joslcunét tamactak meg és & is a
gyengebb, akkor viszont ez legyen a mi elsd lépésunk — talan
#letben marad.. ), A bal gomb — legalabbis gy 1int — Altalaban
az jjaszok, & jobb gomb & gyalogosok iranyitasara szolgal, Click-
re forognak, folyamatos nyomvatanthskor pedig abba az iranyba
Igyekeznek, ahova a kurzor mutat. Ha létszamfolényben vagyunk,
akkor legegyszeribb a "Csulokrel"-modszen alkaimazni: mutas-
sunk a kurzorral az ellenfél lovasara és nyomjuk folyamatosan.
Erre az egész armadia hanyatt-homlok megrohamozza az ellen-
seget, az ijaszok a kozelukoe érve nyilazni kezderek. a gyalogosok pedig utnek mindenkit, aki elérhets kozelségben van Keliemes
kavalkad altakul ki nemi sikolyokkal alafestve. Ha a kat fél kozel egysnid erdket vonultatont fel (szdval nem fog &z ellenfél eiszaladni)
akkor az kulonosen latvanyos |esz: a csatamezd kozepen egy szabalyszerd hullahegy alakul ki — mignem az ellentsl ei nem pucol a
caatatérrdl, Ha valamelylk smberunkkel slériik a | . akkor altalab 10 esslyunk van arra, hogy a gydzelem utan az el
tabormok is exitil. A csata vage uthn magjelenik sgy tajkep, lysn also részen el életileg a két fal gei lennének fal
(in Altala ageszan ardeh unlguﬁ lenni...). Ezutan vi Spunk a terképre — mar ar yiben Josicune nem halt meg
ha ba erkezik, todik pe. A tekercsen alulrol a harmadik abrat valasztva (valami |chere-
szoriiség) lalogatnm tehetunk &I-!ngin-r (MISIT EMPEROR). O alkalomadtan egy szent tekercset llletve egy szent kardot ad &t
nekunk (YOU MAY HAVE SACRED SCROLL Jllmo m mml egylajta szuvenirt. Ez az all 16 akkor b k el, amikor
a fészl k mar legaldbb a lelét elfog a konk | (tehat mondjuk Kyot&tdl “jobbra" nincsenek Taira-varosck), a masodik
pedig akkor, amikor a a legnagyobb szig (azon, iken Osaka 1alalhato  vagyis ahol & jatek idaig zajlott) mar nincs egy sem
Ha nem alkalmas (dében (vagy nem Jonlcunwol hanem valamelyik tab juk meg a csaszan, akkor kozli velunk, hogy
nem vagyunk méltoak erre a megtisztel (YOU ARE NOT WORTHY TO YHIS I»DM:)UR& A tekercsen |athsto Ishare-szimbélurm
oisd része nkkar szinezd erdl arany szinlre, amikor Joritomo szeppukut kovet el (ha vels jatszunk, akkor nala mar kezdasnal
llyon'p. an dik amikor a . & harmadik pedig amikor a kardot megkapjuk, A negyedik nem lesz sosem arany szinl — ez
mar & séguni méltdsagot, azaz a Tairak legySzéset (az osszes varosuk sifoglalisat) jelenti

Nehany, az uzenstsorban megjsiend feliratral nem volt mig |daig sz6. Ezek jslentéss a kovetkezd:

* Ha valamelylk varosunkat egy Taira-tabornok vagy egy rénin ostromolja, az Lzenetsorban a varos neve s a BESIEGED felirat lathato
Ha az sllenféinek sikerul bevennie & varost ... LOST feiiratot kapunk — ha az ostrom sikertelen, akkor a varos neve egy VICTORIOUS
folirat tarsasagaban tinik fel

« Néha eibfordulhat, hogy egylk tebomokunk gy dont, hogy elege volt a A 3-ugy alatabol #s ugy dont, hogy ronin lesz
Kulonosen Miura tabormok hajlamos az llyen eltévelyedésekre [MILIFIA IS NOW FDHIN: llyenkor nemecsak hogy nem
ap knak tovabb, de az altala beven varosok is mind kikerul Osagunk aldl és osok

I“:n.k
e Ha valamelylk nagyon gyenge patokat Iranyito tabe k egy joval erdsebb roninnal taldlkozik, akkor — ritkan, de —
megiorténhet, hogy atall és & is ugyanclyan ronin lesz (pl. MIURA SECEEDS)




» Az Osakal-obolben fekvd sziget (amelyikan pl. Kochi varosa van) a |aték kezdetén Tairs fennhatosag alatt van, de egyre-masra ujabb
ronin-seregek jonnek it letre (Tacsibama, Sizuks, stb), amelyst a gép ugy [elez. hogy valaki sereget alakitott (pl SHIZUKA FORMS
ARMY) Ezek a seregaek tehér roninok, ll'hll konmyen a mi oldalunkra allithatdak, de ldclln is wlég sok borsot tornek a Tairék orra ala
Nehanynak siég csak sgy gunkkel t i 65 autor jsan a ikkd vainak (pl. TACHIBAMA ALLIANCE).

e A jaték slejen Jorltomo szeppukut kovet el, de amikor mér a dolgok vége jirunk néhany Taira tabornok is megteszi nekunk 8zt &
szivességet (pl muouo SEPPUKU). Ez olyankor szokott 6fordulni, amiker mar nagyon legyengult @s nincs a kozelben olyan
hely, ahol jel | [ ge

Emiitettuk mar, hagy ha Jorltoméval |anzunl= akkor jonehany arcade-részben |s kell jatszanunk, amelyst a Josicunsvel vald jatek esetén
& gép lejatazik helyettunk. Ezek megleh itik B dolgunkal — kulonosen a nindzsak tamadasa
Nmﬂ:uurnlﬂil (NINJA ATTACK): agy folyoson lflunk ahoJ a
indzsak arnyal bukh 8ld 8s suri
felénk. A surikeneket a magunk eidtt tarton uamul'a]kalzdal kell
feifognunk. Elég egyetien elhibazott suriken &s maris meg
vagyunk gyilkolva (ASSASSINATED), a |atekol elveszitettik
Egyebként sz & legnehezebty része a jateknak - valdszindleg
sokan azan toraltek e nagy gyo/sasagpgal szt a programot, mert
mindig Joritomét valasztottak a |atékra 8s a nindzsak 2-3
masodpercnyl jaték” utdn kivegeziek oket (tehat meg sem tud-
tak ismefn| magat a jatékol). Josicune a nagy nindrsakuldozge-
18, tehat ha a nindzsakatl el akarjuk keruini, akkor Joritomoval
folyamatosan maszkaljunk, soha ne toltsunk egyelien masodper-
cel sem valamilyen varosban (mindig akkor tamadnak & nin-
dzsak, ha megallunk valahol) — sgeszen addig, mig Josicunet
ki mam nyirtuk
Ostrom (SIEGE; &2 a résr akkor kovetkezik, ha agy varast
megostromiunk A kis szamurajnak a kardjaval szet kell vagdal-
nla a varoskaput, amelyen keresztul bejuthat &s slfoglalhatja
Vedekezes (BESIEGED) Ha valaki megostromolja valamalyik
vlrulunhal akkor a virtairal kell nyllaznunk a mezon osszegyu

Uldozes (HORSEBACK ?unsum ha egy csata kozben &2 sllenfel megprobal elmenekuinl a helyszintdl, akkor lovas hajtovadasziot
indithatunk utans A kardunkkai fel kell szabdainunk & szamurajt — de az sem sgy rossz stratégia, ha joval atgazolunk rajta

A jatékot 1ehat a kovelkezdképpen erdemas kezdenunk (Josicuneval) Kezdetben Josicunével maradjunk Sendaiban és varjuk meg az
olsd NINJA ATTACKING feiiratot, majd szonnal clickel-junk & bal billentyGvel (mindegy, hegy a kurzor, hol all}. Joritomo szeppukut kovet
ol, & vrosai &s ket tabornoka dtkerul hozzank. Amig Josicuneéval virakozunk, addig Satakevel (Akitaban van) menjunk jobbra. Valahal itt
tatainato Fudzsiwara, aki teher ronin. Csipjuk el Satakével 6s amikor talaikoznak, kapesoljunk al ra, majd .lﬂﬂklﬂd]uﬂh nala a szovetseg-
18 Elfszor valdszinlleg nem fogla sifogadni, inkibb szabad elvonulast kar. Ekkor S djuk meg - gydzni fog A
csataval nagyon meg fogjuk gyengitenl Fudzsiwarat. akinek nincs kastélya, ahol mnourosodhatna Sltahwn} menjunk vissza Akitdba
varjuk meg mig megerSsodik, aztan menjunk vissza megint Fudzsiwarahoz #s & odjunk s a s 1segrol. Most mar tul gyenge
- ol fogja fogedni. Fudzsiwarat @s Sataket s kuldjuk vissza Akitaba Fudzsiwarat hagyjuk i, hogy megerdsodjon, Satakével pedig
vonuljunk vegig & felsd reszen #s foglaljuk el az oft |évd varakat. Eddigre Narijon Yonezawaban mar biztos maximumra erdsodott, hoz-
zuk I Edoba A Jortomatol atallt ket tabomok -duimzbon eifoglalja Edot |lletve Naganot Miural hagyjuk Ecoban, ahal srdsodhet 8s
vissza fogja zavarni a nemsokars arre hajc aira- T 1. A psd uton b megjeienik agy Hodzso nevi
voros rénin &s elloglalhatja Kotut. Hozzuk le Josimakat Nagmnnol 85 vagjuk vele jo| nyakon Hodzsdt. Mivel a kozelben van meg
néhany tabornok (pl. Miura E ), 6t is rh dh — vale mar leheldleg vegezzuk is ki Hodzsot, Eddigre tshat 6 csapatunk van
&3 a legnagyobb sziget jobb oldalat mar o{foulmuh Az Edo-ban lévé kél tabornokkal hajokazzunk &t Nagojaba, sgy masikkal pedig 62
also tengerparti uton haisgjunk vegig. sifoglalva az ift tmkvd telapuieseket Harom csapatial egeszen biztos be tudjuk venni Nagojat
IdGkozben a képernys telsd részen gy Morl nevl Taira-tabornok hajokazik vegig az Asl L on kerasztul egé Akitaig. Az
eldbb azonban ithagytuk Fudzsiwarat, aki mar teljes erbvel fogja it vami és nagyon megvert. Morl vi jokazik a kol ba, ahova
— rovid erSgyljtes utan — kdvethetjUk Fudzsiwaraval. Ha sikerul meg a kolostornal utolémunk, akkor oft ugy meg is Mrhltiuh hogy
Mon maghal Innan mar .gy kicsit bonyoluitta valik a jaték (jon egynenany Taire-tabornok @s voros ronin), amire nem lehet az imantiek-
yuft Al 20 stratégiat kovessuk:
g mindig . vagy annak kozelében |évd létszamy (az informacional a bal oldall sav) csapatokkal maszkaljunk — ha
vat-mudwk meggyengult, akkor vimfuu be egy nagyvarosba (11 ml!auh fel az srejel
» Lehetdleg mindig ceak akkor itkozzunk harcba, ha yben vagyunk
o Ha egy Tairat vagy egy voros 1onint megtamadunk, akkor isnetoleg legyen a kozvetien kozelpen egy masik is, amelyikkel biztosan
bevegezhetjuk a munkat. megoihetjuk a tabormokot. Sok lud disznot gydz
» Alkalmazhatjuk & kovetkezd trukkdt is, abban az ssetben, ha nincs ket erds egyseg egymas mellett 8s egy erds Taira kozeleg: men-
junk slatte audlg amig egy nagyvarosunkhoz nam .r az ostrom le fogja nvtngltam lkkor tamadjunk
A ikat lanatdleg szemely Iranyitsuk — igy aban joval nagy 9 okozhatunk az ellenféinek és nagyobb a
valdszinuseg hngv mag is oljuk a tabornokot
» Az Bbolben lévé szigeten egymas utén alakulnak a fehér roninok (Tacsibama, Sizuka. sib.) csapatai Minel elSbb keressunk veluk
kapcsolatot a Fudzsiwaranal mar bemutatott modszerrel eloszor egy erds jol g oket egy © ban, artan egy
masikkal érdekiddni, hogy mi a véleményuk a szovetsegrdl
» Elsddieges chlpontok a Tairdk nagyvarosal és seregei — ezek elfoglalasaval llletve megsemmisitesevel gydzhetunk a jatekban

Ha 3-4 orés jatek ulan sikerul az utolsd Taira-tabormokot is legyGzni vagy az utolso nagyobb Taira nagyvarost is elfoglaini, akkor gyoz-
tunk (FINAL VICTORY]. Megjslenik Josicune szilustie &s képragenyes tajekoztatast kapunk az allala idaig megeli esemenyekbdl Egy
id6 utan unalmassa vallk a dolog, szoval sinyomhatjuk. Josicuns sziluettje marad, amaly magoﬂ egy tajkep Jelemk meg a dombok
maogul felkeld nappal. 1 & faifelé lloz0d6 sz0vegbdl megtudhatjuk, hogy meg k & soguni agot es Japan ural
iattunk. OK — THIS IS THE END

Elég kellemes |aték a LORDS OF THE RISING SUN — ha az ember tud vele ].!l!lnl Talan a gyors akeiojatekok kedveldi nem fogjak
keliGen értékeini, men egy Idd utan kisse zavard lesz a Itsag. Mir 1t & JOAN OF
ARC, a1 s2zel is ol lehet sgy durabig




SEKA ASSEMBLER 3.0

Amigis olvasdink mar nagyon " k" b ket SEXA-eirasdn, valamint azér, hogy miér nincs Amigara is programozas-
technika-rész a CoV-ban. njmamnmﬁmmﬂmhmllDTC?]dduonuulrﬁmprwim&m——milnb

Amint azt az 8idzo Imltmnln is emii mar, sz a SEKA 3.0 verzioju uj agait. Az a2i0-es
verzio utasi ak me de az eredet 15 verzidbal keszitették Igy sikerrel elkerilték azokst a hibakat, amik a 2.x
verzioknal voltak megr l!éu da ugyanakkor 8 sok keényeimi funkecic ami a 2.x SEKA assembierek olonyo volt, megmaradt,
Bejelentkezeskor a program rogion meghkerdezic CHIP, FAST or ABS memory. A CHIP es & FAST memory mér ismert, az uj ABS
memory pedig agy tetszdieges cimre allithalo be

EXECUTE A régitdl eiterden a sajat CLI ablakat hasznalja
Write Object: A eforditoft program kimentese eselen rakerdez az opject kod tpusara Ha 'C -t valaszolunk, ugy a programunk mindig &
CHIF RAM ere fog & igy & hangrutinunk, vagy a copper, blitter rutinunk mindig tol fog miik
FAST AAM teruletén ezek nem mikodnak normalisan)!
HUNT MEMORY: Szoveg keresése a memoriaban Adjuk ki a H parancsot
SEKA> h
BEGIN> $6B000 (it Ienst egy kozvetlen cim vagy cimke I5)
END=$B0000 (it lahet egy kozvetien cim vagy cimke s)
DATA>*COMMODORE VILAG®,$A (a karesett szoveg il byte-ok)

Blokk muveletek:

'CTAL +'A. 100 sorral feljebb megy
‘CTAL'+'B": Blowk kijelolese

‘CTRAL + C:  Blokk toriese

'CTAL'+'D.  hurzonol a sor vegeig torol
‘CTAL +'E"  Egy kepernyfnyl sor fel

‘CTAL +'F.  FILL block

'CTAL' + J''  Szoveg keresess (ha megvan. akkor adaugrik)
‘CTAL' + 'L Kisbetlre valt

'CTRL'+'0Q"  Beszur sgy son

CTRL + R: Forgat egy Biokkot

'CTAL' + U Magybeiire valt

‘CTAL' +'W A plokk tanalmat lemezre ment
CTRL +'X Egy kepernybnyi sof ia

‘CTRL +'Z. 100 sor le

‘CTRL +'P Masol egy blokkot

'CTRL' + [ ESCAPE

Paidaul blokk 1 asaten & 10 eljarast kell kovetnunk bDiokk (CTAL' + 'B'| es vegenek (CTAL' + X'| kijeloiese
majd lepjunk a kivant pozicioba es 'CTRL + P' (A parancsok csak az EDITOR-ban mukodnek!)

LehetGseg van a ri parancs helyet a forrasszovegen bielul elhelyezni sgy Uj utasitast Ez az EXTERAN és a kovetkezd a szibtaktikaja, pl
8

10 = EXTERN “ <file-nev =" <start > < hossz >

1

<start > Ide 1oltse De az adatokat & fordito, < hossz > elhagyhatd ne & file teljes hosszat be kivanjuk 1olteni

Ezek utan elSszor az a paranccsal forditsuk le a programot, s csak utane adjuk k' 'y Ennek nhatasara az ossszes EXTERN parancs
vagrehajtodic. A parancs |enyegeben megegyezik &z 8620 verziok n parancsanak hatasaval

Az | parancesal szoveget kereshetunk az EDITOR-ban (termeszetesen a parancsot nem ax sditorban kell kiadni) Ha a szoveg toob
helyen foraul elo, akkor a 'CTAL + 'J'-vel lehet foiytaini a keresest

Megjegyzendd, hogy a program egyuttmikodik a2 add21k #s & bitzionts programokkal azok mikodéeseben nem zavarjak

A 26 erfista SEKA el készult Eredetieg egy nemet PO lemezen kerult be a2 orszagba; azulan valaki

csokorbagyujtatt egy csoma assembler programot #s koztuk akadiam ra Az eredeli verzio kodroi kesziten BASIC iistaba (lleszthetd

adathalmaz. A modositasom nycman most kodro| assembler listabe (SEKA es DevPack 2 x| lleszthetd ASCII file keszul Az eredetivel

ellummtwn 8z nem uml le az 8is0 byte-okat (Hunk Codes) Ha valaki DevPack 2 x Assemblerrel kivanja a programot leforditani, akkor
& szuksegesek a 71 72, 73 helyere |1 \2 \3-81. a BLK B helyen pedig DS B+t kell irni

; csak DevPac-Assembler esetén kell ez a sor

File -> Assembler-DATA készitd

Original version: (c) 1887 Peter Wollichlaeger.
Modositotta: M.0.T.C. 1989. 05. 23.

Seka 2.xx Assemblerhez,

SysBase: s Exec library baziscime
OpenLibrary’ Library megnyitdsa
CloselLibrary: Library bezarasa

Qutput: Standard Out-Handle
Write: 3 Iras (File-ba)
Read: Olvasas (File-bal)
Open: Csatorna megnyitasa
Close: Csatorna lezérasa
MODE_OLDFILE: File mar l1étezik
MODE_NEWF ILE: File 1etrenozasa




* Makro definiciok

-

OOPEN'
move. |
move. 1
Jsr
endm

macro
move. 1
move. |
move. |
jsr
endm

WHRITE: macro
move. 1
move. 1
move. 1
Isr
endm

CCLOSE: macro
move. |
isr
endm

-

SEKA ASSEMBLER 3.0

71.d1
22,d2
73,43
Read(a6)

71,dl
72,d2
73,d3
Write(ab)

71,41
Close(ab)

movem. |

* DOS-Lib megnyitasa:

main: mave. 1
maveq
move. 1
isr
tst.l
beq
move. 1

* Paraméterek kezelése

a0/d0,-(sp)

#dosname,al
#0,d0
SysBase,ab
OpenLibrary(a6)
do

fini

dl,ab

movem, |
move.b

lea
bsr
lea
bsr

move. |
tst.]
bne
Jsr
WWRITE
bra
folytasd: OOPEN

move. |
tst.1
bne
jsr
WHRITE
bra

* A foprogram kovetkezik:
-

(sp)+.a0/d0
¢ ' ,-1(a0,d0.1)

forras,al
srokoz
cel,al
s1okoz

#forras,fMODE_OLDFILE
dll.d4

d0

folytasd

Output(ab)
di,.#msgl . #lenl

cl_lib

#cel #MODE NEWFILE

d0,d5

do

start
Output(a6)
d0,#msg2 , #en2
cl f

start:

loop: RREAD
tst.l
beg
asr

subg
move

dd,souffer , #16
dd

hiba

#1,d0

#1,d0

a0, dé

Makri neve OOPEN, definicio kezdete:
Név, Elso (?1) paraméter -> Dl-be
Mod. Masodik (72) paramétter -> DZ-be
Csatorna megnyitasa

Makrodefinicio vege

Makrd neve RREAD, definicio kezdete:
Handle. Elsa (?1) paraméter -> D1-be

Puffer cime, Masodik (72) paraméter-» D2-be
Maximum. Harmadik (?3) paraméter -> [3-ba
Olvasas (file-bol)

Makrodef inicio vége

: Handle. Elsd (71) paraméter -> Dl-be
: Puffer time, Masodik (?2) parameter-> DZ-be

Kimenet. Harmadik (?3) paraméter -> 03-ba
fras (file-ba)

: Makrodefinicia vége

. Handle. Elso (71) paraméter -> Dl-be

Csatorna lezarasa
Makrdodefinicio vége

Dsszes regiszter elmentése

3 Dos-Library neve
3 Verzioszam
s Exec baziscime

DOS-Lib megnyitasa

+ Hiba?

Igen, hiba! Ugras a vegere!
Nem, Dos-Lib baziscim AG-ba

Regiszterek yissza
Ures karakter Atugrasa

» (paraméterek beolvasasa)
; Forrasfile neve (forras=Al)

Szokbz atugrasa
Célfile neve (cel=Al)
Szokdz Atugrasa

s Megnyitom a FORRAS file-t

Handle -> D4

Sikeres volt a megnyitasa?
Igen, tovabb.

Nem, uzenet a kepernyore megy
Hibailzenet ki...

: Library bezérasa rutinra ugrik

Megnyitom a CEL file-t ugy. hogy kdzben
letrehozza.
Handle -» 05

: Sikeres volt a file letrehozasa?

; lgen, tovabb a START-ra

s Nem, lzenet a kepernydre megy

3 Hibaizenet ki...

; Megnyitott file lezarasa rutinra ugrik

16 byte betoltese (egy sor)
End OF File?
Igen, EOF!

: Beglvasott byte-ok szama [/ 2
i -1, a DHRA ciklus miatt.
: Atmasolom a sorhosszt a D6-ba!
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WWRITE ds.#data 7

lea buffer,ad
convert: move (ad)+,d2

lea hbuf+1 ,a0
bsr hex

WWRITE d5,#hbuf , #5
cmp #0,d6

beq no

WWRITE d5,#vesszo, #1

no: dbra db,convert
bra loop

hiba: WHWRITE d5,#LF #1

¢l e: CCLOSE d5
chifs CCLOSE d4
¢l _lib: move. | a6,al
move. 1 SysBase,ab
Jsr Closelibrary(a6)
fini: move. 1 0,d0
rts

* Szokozok atugrasa, paraméter beclvasasa
.

'ytad)r
szokoz
#1,a0
(a0)+, (al)+
#' ', (a0)

1

p
(al)

* Konvertalas hexadecimalis szémra.
-

hex:
moveqg #3.d1

next: rol #4,42
MOV E d2,d3
and.b #30f ,d3
add.b #48,d3
cmp.b #58,d3
bcs out
addg.b #7.,d3
move.b d3,(al)+
dbra dl,next
rts

* Adatok:

-

EVEN
dosname: dc.b ‘dos. library' 0
EVEN
data: dc.b 10,9,'0C.w '
EVEN
Vess20: dc.b 'y
LF: dc.b 10
msgl: dc.b
lenl: equ *.msgl
EVEN
msaZ: dc.b
len2: equ *-msg2
EVEN

forras: blk.b 40,0
cel: blk.b
buffer: blk.b
hbuf: blk.b

END

Dc.w kitrasa a file-ba

3 Buffer kezdete ad-be

Egy szo beplvasdsa a BUFFER-bal
ts a mutato (ad4) novelése

+ Hexapuffer kezdete +1 (atugrom a *$*)
» Hexaba dtszémitd szubrutin
3 Kiiras (CEL adatfile-ba)

kell elvalasztojel?

i Nem, sorvegen vagyunk! Ugras a NO-ra
» Egyébként vesszo kiirdsa

1 Ha meg nem buffer vege, akkor ujra CONVERT

Amig nincs EOF (file vége), addig Gjra!
Sorvégjel (ENTER) ki,..

\ Lezarom a CEL file-t

s 85 a FORRAS file-t

s DOS-Lib baziscim Al-be
3 Exec-bazis cime A6-ba
1 DOS lezarasa

: Kilepés a programbol (CLI-be)

Ures karakter

3 dtugrasa

+ E2 nem SPACE, mutato (AD) csdkkentés eggyel
» Misolom az Al altal mutatott cimre

+ kizben figyelem, hogy van-¢ SPACE?

Amig mincs, addig ismétel...

+ Egyebkent Al altal jelzett cimre

NULL byte-ot helyez
Visszateres szubrutinbol...

4 karakter hossz (1 WORD, (=16 bit))

: Egy karakter "kiszamolédsa®

D3-ba masolom a kapott szamot

1 Maszkolas

ASCIIl formatumra
Nagyobb, mint 97
Nem, €lmentem a hbuf-ba.

3 A-F kdzdott van! (novelem az ASCI! kodot).

Egy karakter elmentése a HBUF-ba

» Kovetkezd karakter...
3 Nincs tébb, vissza a szubrutinbol!

ENTER + TAB + dc.w

s ENTER kodja
'Forras FILE-t nem talalom! (J&)1 irtad be)?',10

'Cé1 FILE nem megnyithata! (Ellenorizd a lemezt)!',10




C64, Plus 4, Amiga

Eldszor Is egy korrekcid (lassan mar hagyomannya
valik): az 5. szam ELITE-részében szd eseit egy bi-
zonyos “célpontazonosito miszerrol". Ezt felejtse el
mindenki — ilyen a 64-as verzioban nincs (Amigan
van)! A telelés természetesen CoVboy (ki mas?), aki
a szoveg szerkeszigetése kozben partizan modon
beleirogatont — talan mondanunk sem kell, hogy
megkérdezéstink nélkil. Mivel 6 PC-n jatszik az
ELITE-tel (oft van ilyen berendezés) ugy gondolta,
hogy B4-en Is kell lennie (megnezni viszont elfelejtet-
te...). Gratulalhatunk neki — olvasoinktol pedig elné-
2ést kérunk. (Sorry! C'est la vie! Entschuldigung,
bittel Szégyellem magam... — CoVboy}. Még egy
korrekcio: a CoV 1-ben azt igéntik, hogy a galaxis
hajolt a 2. szamban mutatjuk be Elnézest kerunk,
hogy ez elmaradt — a kovetkezG szamban lévo (be-
fejezd) részben ezek Is benne lesznek

Kalozkodas:

A pénzszerzés harmadik formaja a kalozkodas. Eh-
hez elsGsorban is megtelelé tamado fegyverre (kato-
nal lézer) és egy scoop-ra van szlkség, amellyel a
megtamadoft hajok rakomanyat feiszippanthatjuk.
Kaldzkodni kellemes id6toltés és elég olcso s — de
elébb-utobb idegesek lesznek télink és néhany fejva-
dasz ered a nyomunkba. ..

Természetesen a legjobb az emlitett harom modszert
egyutt alkaimazni, de elsosorban a békés kereskedel-
met részesitsuk eldnyben!

Kildetesek

Nydlik, nyllik ez a leiras, mint a rétestészta — ideje
tehat a mindenkit legjobban érdekld részre ratér-
nunk. Johetnek a kuldetesek.

Ezeknél kezdbdik a kavarodas, meghozza nagyon!
Jelen ELITE-leiras alapjai meég réegebben kesziltek,
most pofozgattuk at egy kicsit kozlesre. Akkor egy ju-
g6 crackerek altal feltort valtozattal |atszotiunk — |6
volt szép volt, meg minden. A jatekot persze egy Id6
utan letoroltik. '89 elején ismet felvetilk, de akkor
mar Ithon. Ekkor jott a meglepetés: mas kuldetesek
voltak benne!!! Fogalmunk sincs arrol, hogy a kulde-
tések mitdl valtoztak meg (valamelyik jotet lelek tette
Oket bele, vagy a Firebird két ELITE-et hozott egy-
szerre forgalomba, vagy az ELITE Il lett volna az,
amivel elészor |atszottunk?) — de ez tény. Mivel nem
tudtuk, hogy melyik az eredeti, gyari verzio, nemi
utanjarassal beszereztunk egy gyari leirast hozza. Ez
eqy nagyon kellemes, marhasagokkal telitzdelt
science fiction, amit az ember szivesen olvasgat pél-
daul a turdékadban — de a kildetésekrdl egy arva
s26 sincs benne! Eftdl tehdt nem lettiink okosabbak,
igy tehat mas geépeken (Spectrum, PC) futo valoza-
tokbol probaitunk valaszt kapni a kerdésre. Mindket-
t6ben ugyanazok a kuldetések vannak, minta mi el-

sd verzionkban. A hozzank erkezo levelek viszont azt
mutatjak, hogy hazankban az a valtozat forog kozke-
zen, amely a mi masodik valtozatunk volt (azaz ami
most is megvan). Jo vicc. Igy tehat most mind a ket
verzio kuldetéseit targyaljuk, az A-verzio lesz a jelen-
legi valtozatunk, a B-verzio lesz a jugokiol vett és ami
a Spectrum-on és PC-n van (remélhetdleg nincsenek
tovabbi verziok). Igy mindenki szépen eldontheti ma-
ganak, hogy 6 éppen melyikkel jatszik.. A klldete-
sekkel kapcsolatban viszont altalanos érvényu megal-
lapitas az, hogy nem aftdl figg a megkapasuk, hogy
melyik bolygon vagyunk éppen. hanem attol, hogy
milyen a mindsitésiink és hogy mikor latja elerkezett-
nek az iddt ra.

A-verzio:

Az elsd "kildetés'-t egylk levélironk talaloan az
ELITE "avatasi szertartasanak" nevezte. Akkor kap-
juk meg, amikor 6-7.000 credit-nyi pénziink mar osz-
szejon. Egy Trun Kereskedd Hercege nevet viseld ur
felajanija nekunk megvételre a birtokaban leva legna-
gyobb kincset: a vilagmindenség legritkabb eldle-
nyét, egy kis sz6ros Truble-t, amiért cserebe mind-
ossze 5.000 credit-et kell fizetnink. Alkalmi vétel. Azt
valészinlleg mar mindenki tudja, hogy mi lesz ennek
a kovetkezménye — akl még nem tudna, az vegye
csak meg, majd meglatia milyen rendkivil ritka egy
él6lény ez...! Ez természetesen nem kildetés, hanem
csak egyszerl szorakozas, amelynek termeszetesen
minden kezdé jatekos be tog ddlni

Az elsd komoly kildetésrdl mar valt s20 a CoV 4. sza-
maban. A COMPETENT fokozat elérése utan kapjuk
a képes Uzenetet: a Xeer-rendszerben ellopott
Constrictor-rol szdl a hiradas, amelyel utoljara a
Reesdice-ban lattak. A feladatban informaciot ka-
punk arrol, hogy az Grhajo pajzsan csak katonai lé-
zerek fognak és fel van szerelve ECM rendszerrel (va-
gyis felesleges raketaval tamadnunk ra, mert ugyls
meg fogja semmisiteni). A Reesdice-ba hiaba is men-
nénk, oft nem fogunk mar raleini, men gyorsan elhu-
zott onnan. S6t, az elsd galaktikaban mar nem is fo-
gunk raleinl, mert mar feljebbugrott eggyel a draga
Mindenekelott tehat egy galaktikus hiperhajtémdre
kell szert tenniink, majd a 'CTRL' + '"H' megnyomasa-
val feljebb lepni vele a 2. galaktikaba. Ennek felso re-
szen helyezkedik el az Orarra bolygo, ahol raleltunk a
Constrictor-ra. Igaz a fegyverek hasznalatara ugyan
nem kerlilt sor, mert valészinlleg ez a boa-nevi ge-
pezet egyike volt azon szamos hajoknak, amelyeket
kamikaze-modszerrel lepucoltunk a Coriolis fele me-
net — viszont leszallas utan erkezett a kezmeleg gra-
tulacic WELL DONE COMMANDER.., kezdettel,
amelybdl megtudhatjuk hogy Ofelsege Urflottdjaban
mindlg lesz egy hely a szamunkra... hamarabb Is.
mint gondolnank. A sikeres kuldetéssel egyutt a
pénztarcank Is teljes 5000 credit-nyi Osszeggel
vastagabb lesz




A kuldetesben [osolt kovetkezd "Igénybevetelre” a 3.
galaktikaban kerul sor DANGEROUS fokozatban elo-
szor egy uzenet érkezik, amelyben Ofelsége Urfiottd-
jdnak Fortesque néven kozismer kapitanya kozll,
hogy ismet szikseg van szolgalatainkra. Ha vagyunk
olyan Ugyesek. hogy elmegyiink a Ceerdi bolygdra
(ez egy anarchikus vilag), akkor oft részletesen meg-
kapjuk az eligazitast az ujabb szolgalat mibenléte fe-
16l. Ha szerencsevel jarunk, akkor meg fognak be-
csuini bennunket. Idaig az Gzenel. A Ceerdi-re érkez-
ve a Flona felderitésének Ugyndke, bizonyos Blake,
néhany szot ejt a thargoidok ellen folyé harcrol, vala-
mint arrol, hogy megszerezte a thargoidok “kaptar-vi-
lagainak” {a thargoidok rovarféleségek. a kaptarak-
ban fejiédik az utanpotiasuk) a vedelmi tervét. A thar-
goldok tudjak, hogy valamit elloptak 6lik, csak azt
nem, hogy mit. Az Ggynoknek sziksége van egy ha-
jora, ami elviszi a Birera bolygéra, a Galaktikus Sz6-
vetség haderbinek fGhadiszallasara. Ha it sikertine
atadnia a tervet a haderoknek, akkor azok meg tud-
nak akadalyozni a tovabbi thargoidok fejlédését, ami
eldontene a harcot a javukra. Végezetil kitér a pisz-
kos anyagiakra is: azt mondja jol meg leszink fizet-
ve... Irany tehat a Birera! Miutan megérkeztiink, mar
érkezik Is az Uzenet:"Jol van parancsnok! Jol szolgal-
tal bennunket és mi emiékezni fogunk erre. Nem re-
meituk volna, hogy a thargoidok nem fogjak kitalaini,
hogy te ki vagy. Pillanalnyllag kériink fogadd el a
Flotta Energiaegységét fizetségképpen." E feladat tel-
|esitése utan mar nincs tobb kiidetés a jatékban (leg-
alabbis ml nem kaptunk) — végigjarhatjuk a 8 galak-
tikat (a 8.-bol ismét az 1 -be visz a hiperdrive), [atsz-
hatunk az ELITE fokozat eléréséig (ha még nem len-
nénk azok). Eqy érdekes esemeény viszont még toné-
nik a 3. galaxis Arred/ nevl bolygéjan: ha a '8’ billen-
ty(vel informaciét kériink a bolygordl, akkor a neve-
zetességeket felsorold marhasagok helyett a kévetke-
20 feliratot lathatjuk: COMING SOON: ELITE Il., az-
az nemsokara |6n az ELITE 1l

Hat akkor ezek lettek volna az A-verzio kildetésel,.

B-verzio

Itt nincs mese — elszor az ELITE besorolast kell el-
ernunk, csak azutan kapjuk meg a kildetéseket. It is
a gép donti el, hogy mely bolygon kapjuk meg dket.

Az elsé kuldetés a 2. galaxisban érkezik (mi a Lari-
bebi nevl bolgon kaptuk, de ha mashol kapnank
meg, akkor onnan s rajohetiink, hogy mindjart meg-
kapjuk a feladatot, hogy az (zemanyagunk hirtelen
teljesen elfogy). A Coriolis-ra leszallva koziik velunk,
hogy a bolygd napja nemsokara szupernovava valik
és azonnal el kell tdnni ebbdl a rendszerbdl. Egy keér-
dest kapunk. hogy hajlandéak vagyunk-e segiteni ne-
kik. Nemleges valasz esetén izes galaktikus karomko-
das kovetkezik, amelyben abbéli reménylket fejezik
kl, hogy minél eldbb a leheté legszornyldbb halalial
fogunk lakolni. Ha hajlandoak vagyunk segiteni, ak-

C64, Plus 4, Amiga

kor a 1. bolygolakdk kiramoljak a rakomanyteret (a
penzunk karbavész) és kozlik, hogy az nagyon |6
lenne, ha kitennénk ket a legkdzelebbl naprendszer-
ben. A rakodotérben az aruink helyett a REFUGEES
(menekulSk) felirat lathatd, tonnaban merve. Felszal-
las utan a nap par masodperc mulva felrobban és ha
nem lennénk a hipertérben addigra, akkor mi is el-
pusztulunk. Mivel a rendszerbe belépve az Gsszes
uzemanyagunk elfogyott (és a bolygon sem vehetink
SEMMIT!), nem tudunk hiperugrast csinalni (mivel a
nap hamarosan felrobban, a scoop-pal sem tudjuk
potolni az uzemanyagot). Csak egyetlen médon me-
nekulhetunk meg innen: ha a rendszerbe belépve
mar volt galaktikus hiperhajtomivink! Ehhez ugyan-
Is nem kell uzemanyag. Mihelyt a feladat megkapasa
utan felszallunk a bolygordl, azonnal kapcsoljuk be
és igy meg a bolygd robbanasa el6tt elillanunk — fel
a 3. galaxisba. Miutan itt leszalltunk a Coriolis-on, a
menekuldk megkoszonik szépen és atnydjtanak
1.400 creditet (nem nagyon kapattak el magukat)

A kovetkezd kildetésre a 4. galaxisban kerll sor (mi
a Teisen nevi bolygon kaptuk). It kozlik vellnk,
hogy informaciot szereztek arrol, hogy egy kozeli
rendszerben létezik egy olyan U tipusu alcazo készi-
lék, amely teljesen |athatatianna tesz egy drhajot. J6
lenne, ha eimennénk és megnéznénk, hogy hogyan
1oneénik ez és ha lehetséges, akkor el is hoznank ez a
berendezést. Eddig az (zenet. Felszallas utan telje-
sen mindegy, hogy melyik rendszerbe ugrunk, rog-
t6n talalkozni is fogunk azzal a hajéval, amely ezt a
berendezest hasznalja. Meg lehet ismerni, hogy
melylk az: csak masodpercekre latjuk felviilanni,
azian eltdnik a szemink elél. Mi egy Asp-on fedeztik
fel. Sajnos az dlcazott haj6 egy csomé Constrictor-t
es Cougar-t is hozott magaval (ezek a legerGsebb ir-
hajok), akik eleg mérges természetlek. Ne velik fog-
lalkozzunk, men ezek sosem fogynak el, inkabb az
alcazott hajoval: felesleges lézerrel tizelnl ra, mert
ugysem fogjuk eltalaini (mindig eltinik) — mivel
nincs ECM rajta, hasznaljunk ellene rakétat. igy elég
egyetlen masodpercig Is latszania, a rakétavezérd
befoghatja és indithatjuk a rakétat. Ha eltalaltuk, a
hajo felrobbanasa utan egy rakoméanybéla marad.
Ezt fel kell szivnunk a scoop-pal, ebben van az alca-
20 berendezés. Szalljunk most le a Coriolis-on. Ha a
hajot nem sikerult leloni, akkor azt az (zenetet kap-
|uk, hogy nem volt rossz dtlet elszaladni eléle. Ha a
hajot lel6ttlk, de a hordot nem szedtik fel, akkor saj-
nalkozni fognak, hogy nem hoztuk el és most mar
sosem latjuk tobbé (pedig a késobbiekben nagy
hasznat vehettik volna). Ha sikerrel jartunk, akkor
kozlik, hogy ez az alcazo berendezes nagyon érde-
kes dolog és fizetségképpen felszereltek a hajonkra
egy modositott verziot, amit az ‘N’ billenty(vel barmi-
kor hasznalhatunk. Ha a késGbbiekben hasznaljuk,
akkor egy ideig teljesen lathatatlanok leszlnk és sen-
ki sem tlzel rank. Viszom legylnk dGvatosak vele,
men hasznalatakor legalabb 2-3-szor annyl energlat
togyaszt, mint az ECM!
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A FOOTBALLER OF THE YEAR-rel foglalkozo nehany oldalunknak nyugodtan adhattuk volna a 'Kozkivanatra!' cimet is, hiszen ez volt
az & program. amelyet olvasdink — az A-O7-10 és a MEFCEIMFI"! 2.0l eltekintve — a legiobben kenek A Gremilin Gr-pruu nagy sikeru
programjaban az mgol bnjnoksag egy profi f llistaja peb olhut}uk bele magunkat — por nam is futbalk

kell hanem g g .. slemni, hogy a1 Ev Fu ja-nak val h bennunket

B utén egy kerdést kapunk. DO YOU WISH EDIT THE TEAMS (¥/N). 'Y'nal valaszoljunk, ha at akarjuk irn| & csapatok nevet,
'N'-nel ha megteleinek az angolok is Az 'Y'-ra egy rovid angol nyelvu tajekoztatd jelenik meg az atiras modjardl, ami a lenyeget annyi-
ban summazza, hogy mindig & Kerdesre feleljunk s a LOAD/SAVE ikon valasztasaval kimenthetiuk a modositoft csapaineveket is
Ezutan egy billentyl megnyomasara a PRESS KEYS 1 TO 6 TO CHOOSE DIVISION uzenet jelenik meg, azaz az '1-6 szambillentyuk
megnyomasaval azt az alyt kell kivalaszt k. armalyik al nnnnuk irnl a csapatiok) nwat A jarek az nngnl bajnoksag 4 osztaiya-
ban (1-4) [atszodik, valamint az Europa legj Kl patai P "Szuperliga ‘[5)ésan t felvonultato
mezényben (8) yik szambi yid <] asa gielenik az adott osztalyban szerepld 22 csapat neu A joystick felle
me ivalaszthatjuk a mod krum cupam: iz’ gomb megnyomasa utan a program ker a csapat uj nevet RETURN
uthn megjegyz! az Uj nevet &s az aiso sorban megjelenik egy menu amely jeizi, hogy az 'E' (EXIT) billentylvel kilephetunk a modosias-
bol, ‘D'-vel atiephetunk egy masik osztilyba. 2 'tuz' gombra padig eoben az ositalyban folytatodhat a csapatok dtnevezese

A cimkepernyo alsa soraban eloszor egy LOAD SAVED GAME? Y/N felirat erdekiodik azutan, hogy egy kimentett allast akarunk betolten
('Y} vagy eay uj mnkm akarunk elkezdeni (N'). Ha 'Y' nll valaszolunk. megjelenik az input/output-menu. ahannan & megteleld szambil-
lai Ithetunk/rm a vagy lemaezre

Ha ruol:a ‘N'-nel valaszolunk, akkor &z u| jatekos par 18K AT 8 ik 2z INPUT YOUR FIRST NAME feiirat jela-
nik meg — a program ken & |atekos vezeteknevet, majd INPUT YOUR SUANAME a keresztnevet kerdezi Ezutan a CHOOSE DIVISION
1-5 kardesneél art az osztalyt kell bealli nk. amelylkben |atszar k A negy angol osztaly és a sruperliga valaszthato - & 6
osztalyban a kivalasztott nemzeti valogatotiban valo szereplés atol tugg, hogy milyen jol srereplunk a kiut nkban (p Jarl
attol kene fuggnie — de nem igy van| Ha uj |atekol kezdunk. akkor celszerl ar angol liga 4 osztalyaban kezdenunk a |atekot. mert
eldszor a tudasunkat kell novelnunk &s ehhez ez nyujtja a legjobb anyagi kornyezetet Az adatok megadasa utan a gep |ovahagyast ket
(ARE ALL ABOVE CORRECT Y/N). 'N'nel ismét begepelnetjuk az adatokat

Ezutén megjelenik a |atek “fémaenuje”, amit 7 ikon jalez (hanyaneso futballista. kazetta es lemez, foldgomb, futballista tekercs kerdogel
es futbalicipd] A “hanyatteso tutballista” & guit-et jelentl. a "kazeta es lemez  (kon pedig az input/output menut hivia be, amivel jatekal-
last manthatunk/toithetunk lemezre vagy kazettara A tobbi ikon jelentese a kovetkezo

Foldgomb (STATE OF AFFAIRS)

Valasztasa utan a kepemnyo ket szelen levo szamokon vegigtuto feny jelol, hogy a csapatunk hanyadik helyen all a bajnoksagban A
képarnyo k 5 reszen lala 0 ablak & | @i szezanban elert goljainkat mutatia (GOALS SCORED THIS SEASON). LEAGUE a
bajroksagban, LEG CUP az Angol Kupaban, F A CUP a Szovetseg: Kupaban INTER a nemnzet valogatottban elért golok szamat mutat-
{a — a TOTALS pedig az osszeset egyutt Ha valamelylk kupat megnyenuk vagy bajnoksagot nyerunk &z 1 osztalyban, akkor eimelsh-
lag indulhatnank a KEK-ben illetve a BEK-ben &5 az itt 15t goljaink szamai jelezne a EUROPE — azért a felteteles mod, men ugyan mas
valtoz. \ 82 a lehetdseg adott, PLUS4-en nem nagyon talalkoztunk llyesmivel

A wepernyd alsc reszen a taberla rank vonatko2o adatal talainatjuk meg P a bajnoksagban eddig lejatszott meccsek szamat mutatja
(mivel rajtunk kivil még 21-en vannak, osszesan 42 fordulobol all egy szezon). W a gyozeimek (3 pont). D a dontetienek (1 pont), L &
vereségek (nyema pont) szams Az F es az A az adott s kapok golok szama. de mivel csak ket szamjegy jeloli Gket, neha erdekes
dolgokat mutatnak (amiker 100 foloft van mar valamelyik. akkor atporag’) PTS jeloll @ meccsekbdl osszegyujton pontjainkat Az aiso
sorban lathatd a csapat morafja (TEAM'S MORALE IS ), ami a pillanatnyl helyezestdl fuggden lenet gyenge (POOR). megteleid
(FAIR], jo (GOOD) as kellemes (SUPERB)

Barmely billentyu megny phetunk a fomenube

Futballista (PLAYER STATUS DETAILS)
A jatekosra (vagyis rank) vonatkozd harom gratikont lathatunk in. Az eiso (PLAYER STATUS) mutatja a besorolasunkat, amely az altalunk
eddig jatszont szezonckban ISt golok fuggvenyeben novekszik Ugyaneat jelz a kepernyd soraban a YOUR AATING AS A PLAYER IS
felirat, amely |ehet atiagos (AVERAGE) |6 (GOOD). nagyon |6 (VERY GOOD) es csodalatos (EXCELLENT), Ennek a paramsternek az
askar van | gge (&8s — nem ulalsnwrban' - @& het jovedelemnel) az erdeklodo jatékcsfigyeid mindig megadja, hogy
mnlyan B van L A i grafikon {LEAGUE] azt jelzi hogy melyik ligaban jatszunk & harmadik (PLAYER
EARNINGS) pedig . ~ ligatol es nuuminmnmdl fuggd — heu jovedelmunket mutatja (xezdethen a 4 osztalyban 75€ a maximum a
Szuperligaban EXCELLENT -kent 15008). Egy billentyd asaval visszatérnetunk a {émenube

Tekercs (TRANSFER CARDS)
Ennek a valasztasaval lehetoseget kaphatunk az atigazolasra A jatek celja vegul is a minel magasabb osztalyban, vagy's a Szuperliga-
ban valo szerepies. ami gyorsabban megvaldsithatd atigazolassal mintha vegigjamank a szamarétrat Angazolasra akkor is szukse.
gunk lehet, ha & csapatunk & 4. osztalyban kiesd helyen ail (ha bajnoksag vegeig igy marad, akkor a jatek vegel |s &r) Az augazolasneoz
azonban szukseg van egy karfyara is, amely — nqno«saglul Iuggam - 2000-10.000%-ba karul Enneh megvetele utan kaphatjuk
csak meg az Informaciot arrdl, hogy ezen a heten a |atekostigyelo milyen osztalyban |atszo es milyen besorolasy jate-
kost keres. It lathato ket Ill:ﬂlnt Is andl, hogy nluazo-las eseten mennylt kap a volt kiubunk (ez abszolut nem erdekes) és mennyit
kapunk mi (PLAYER FEE). A 1abiazat alatt lathato, hogy a |atekosfigyelot erdekeljuk-e vagy sem (THE SCOUT WAS INTERESTED/INOT
INTERESTED IN YOU). Eldfordulhat az is. nogy a besorolasunk megegyezik a keresetie|, de a jatekosfigyelo megsem nrmk::‘nmk
utanunk. Ha ardehlod-k akkor megtonénik az atigazolas (YOU'VE BEEN TRANSFERRED) es megjsiennek az adon asxtalyban s

- hatjuk, hogy lylkban akarunk p {a feisorolas nem a baj zgban elfogialt haly szrannt erum:c's
Ekhul informaciot kapunk arol, hogy &z atigazols | a statusz pontj fd at e valasrthato |konnal) csokkentek-e (ha
mondjuk & 3 alybol atigazolnak a S ligaba, akkor csokken| fog, ugyanazon bajnoksagon belul nem valtozik), iletve hogy joven-
db csapatunk pel-e mag val lyik kupaban vagy kiesett mar mindkettdbsl (YOUR NEW TEAM IS OUT OF ALL THE CUPS) A
Szuperligaban szersplo k nem p a hupakban Tajak ast kapunk tovabba a heti jovedei kben beailt ol
is (YOU HAVE A WEEKLY SALARY OF  £). Mivel az luguolh mindig bajnoksag kozben tortenik, az ang 3 az uj nk
(vagyls ahova kerultunk) mas hllyu-un i& talalhato os a jatekot onnan folytatjuk!

as ezzal 8 Mo ol kissé Ul draga a8 csak 1:40 az eselye annak, hogy sikerul atigazolnunk, Ha szerencsenk van, akkor a

gknél (10 kesobb) ennek a pan & toredekaert is atigazolhatunk
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Kérdojel (INCIDENT CARDS)

Ez egytajta “Szerencsekerek” Ha a fomenuben vagyunk barmikor folyamodhatunk hozza (de egy heten csak egyszer érdemes) A
probalkozashoz az kon valasztasa utan az 'Y' billentylt kell megnyomnunk, aml mindig 200€-ba kerul. Ezutan valamilyen esemeny
tortenik velunk, ami lehet ueuncsﬂ (THINS GAINS YOU - pénzt hm: vagy szerencsatien (THIS LOSES YOU - penzt visz el). A pénz
mennyisége baj 1 valtozik | alyban ter nagyobb) Egyes eseményeknal tdlunk is fugg. hogy a
dolog mennyire |ol vagy mennylre rasszul sul el {nzeknc! QH WHAT A GOOD/BAD LUCK felirattal kezdualk a kommyc! ilyenkor a
harom lehetdseg kozon egyre gyor fe 8l6 kurzor kell meg k@ 52 } g 6| a iz’ gomb vagy a

SPACE megnyomasaval Az alabbi ssemenyekke! 1ala ink ossze (8ld a jobb esetek):

SORARY! NO INCIDENT OCCURED THIS TIME' nem tornént semmi

YOU HAVE RECEIVED SOME EXTRA GOALCARDS: kaptunk nehany plusz (1-7) golkantyar (Id. késobb)

¥OU HAVE A CHANCE OF BEING TRANSFERRED: ugyanaz tonenik, mintha a tekercset valasztofiuk voina — csak nem kall atigazolasi
kartyat vennunk. Ha a jatekosfigyeld erdekiodik az oft leirak szennt megtonenik az atigazolas

SCORE A PENALTY AND WIN YOURSELF £600° ha barugjuk & golt. akkor BOOE-ot nyerunk

YOU HAVE A DAY AT THE RACES YOU BACK A WINNER IT CAME IN AT a ldversenyen a nyerd |ra fogadtunk az alabbi essllye!
Természelesen az a legjobb, ha & 33— 1-nél allitjuk meg a kurzart. Egyebkant ez az essmeny hozza a lagiobb pénzt,

YOU MAKE A PERSONAL APPEARANCE IN A LARGE SUPERSTORE THE DURATION OF YOU STAY WAS: egy nagyarchazal rekiamo-
zunk & jelenietunkkel, minel hosszabb az erdekiodes. annal 1obb penzen A WHOLE DAY.-nél (egész nap) allitsuk meg a kurzart

YOU AAE GIVEN SOME FREE GOALCARDS BY YOUR MANAGER FOR EXTRA TRAINING. YOU TRAINED FOR. plusz tréningért a
menedzserunk plusz golkartyat (pontosabban panzt) ad. A 10 HOURS-nal allitsuk meg & kurzon

YOU HAVE A NIGHT AT THE CASING YOLU PLAY ROULETTE WHEEL YOU WIN ON: ruletteztunk a kaszinoban @5 nyertunk valamalyik
tensl. Termaszetessn a SINGLE NUMBER-1al (egy szam) lehet a lagtobbet nyem

¥OU RECEIVE A TAX REBATE DUE TO AN ERROR BY THE INLAND REVENUE YOU WERE TAXED sdotulfizetést csinaltunk, amit a
nelyl APEH most szepen visszaterl. Tartsen csak szapen 5%-ot

YOU CLAIM A DIVIDEND ON THE FOOTBALL POOLS (T IS A reszesedest kapunk a palya bevételébdl 3RD DIVIDEND (harmadresz)
nozza a leglobbet a konyhara

YOU BUY A LOTTERY TICKET T IS A WINNER YOU WIN nyertunk a lonan, A legtobbet az sisd osztalyban (15T PRIZE) lehet

YOU DECIDE TO BUY ANOTHER CAR DOWN AT THE GARAGE THE CAR YOU CHOOQSE IS uj autét vasaroiunk, A legolcsobb nem &
PORSCHE. hanem & MORRIS |esz

YOU ARE CAUGHT DROPPING LITTER IN THE STREET THE FINE YOU RECEIVE IS, szemetslésen kapnak b kel 8z utcan, A
buritates. amit fizetunk lehetdieg LIGHT (konnyu) legyen

SOMEONE STOLE YOUR CHEQUE BOOK. WHEN IT WAS FOUND THEY HAD CASHED: valaki ellopta & csekkonyvunket. Amikar megta-
laljak, & legjobb ha meg csak | CHEQUE+ hasznaitak el beldle

YOU DECIDE TO GET MARRIED AND OFFER TO PAY FOR THE WEDDING. YOU INVITE: meghazasodunk (LIFE OVERI — CoVboy| és a
ceramoniara meghivunk nanany i 1 &kkor szallunk ki, ha csak 50 GUEST lesz

YOU ARE BURGLED! YOU HAVE TO FEEFLACE THE STOLEN ITEM WHICH WAS: kiraboltak bannunket as potolnunk kell egy elloport
targyat Az ebresztéors (ALARM CLOCK) a legolcsébb

YOU NEED SOME NEW FOOTBALL BODTS THE PAIR YOU BUY ARE (| lutballcipSket kell vennink A legkisebb a veszteség, ha a
CHEAP-nel (eleg olcso) allitjuk meg & Kurzor

YOU WERE SENT OFF DURING THE LAST LEAGUE GAME THE REASON FOR THIS WAS: kiallitottak bennunket a leguldbbn liga-
T 1. A leghisebb bunt ahkor fizetjuk, ha az ARGUING WITH THE REFEREE-n#! [feleseles & birdnak) allitjuk meg a kurzorn

Az essemenyekkel kapcsolatban rmegjegyzendd. hogy nem csak a kerddjel valasztasa utan talalkoznatunk veluk: veletienszarien egy-

agy het meccseinek lefoly utan a. 88N s generalodnak — ilyenkor viszont nem kell kifizetnunk 200£-01 & sors megkisaness-

en

Futbalicipd

Ennek a valasztasaval bonyolodnak le & kovetkezo neten sorakeruio merkozesek, Eioszor is megkapjuk, hogy hany golkartyank van
(YOU ARE  GOAL CARD IN CREDITS) illetve — ha penzunk enged — ujabbakat vasaraihatunk, A golkartyaval “vasarolhatunk” helyze-
teklet a merkdzesen, amelybdl esetleg golt arhetunk e — kicsit nonszenszul hangaik, de igy van! A golkartyak arat a 1ablazat mutatja
aruk az osztalytol tuggSen 400—3 Q0OC kozott van Az Y' megnyomasa utan 1 -9 Ujabb golkartyat vasarolhatunk, az N'-nel a kovetke-
z6 kapernybre ugorhatunk Kezdeskor 5 000E-unk es 10 golkartyank van

A kovetkez0 kapernydr az ezen a héten sorra keruld merkozas(ek| lesz(nek) felsorolvie. Egy heten altalaban csak egy mérkdzés van, de
& kupak miatt 3-4 merkdzes is sorra kerulhet. Eldszor is 8 NEXT GOAL CARD VALUE. telirat melieti inverz szam mutatja, hogy ha az
adott merkazesie beszallunk egy golkartyaval, akkor hany hely pré K meg artek i (1. 2 vagy 3 lehet). Ertelemszerden 2
vagy 3 eneku golkartyakat ardemas fein 1aini, hiszen it a nagyobb a golszerzés easelye

Lejjabb |elenik meg a soron kovetkezd mérkézes A bajnoki meccsnel LEAGUE. Angol kupanal LEAGUE CUP, Szévetségl Kupanal F A
CUP feliratot |athatunk. A kupak siatt az is fal van lunlntva. hogy hanyadik forduld (15T-4TH OUND, valamint negyeddontd, el8dbntd
@5 dontd) A kupar regton a goval egyutt kérdez ra a gép, de visszavago! csak LEAGUE CUP-ban jatszanak, az F.A
CUP |elolésd L lanak (csak akkor kovetkezik & 2 mérkozés. ha az elsd dontetlen valt — tehat soha ne
szalljunk be golkartyaval ﬁ A Cup 2 morkoznm mart kidobott panz/| A felirat alan az sllenfél neve lathato, (lletve hogy a mérkdzésre
idegenben (AWAY) vagy orthon kerul-e sor (HOME] Minden meccs utan Y/N valasriasi lenet0sag kérdezi, hogy az adoft meccsre
beszallunk-e golkartyaval (termeszetesen a 'Y' valaszt csak akkor veszi figyelembe a gép. ha van is golkartyank. Megjegyzends, hogy &
csapatunk nagyon kevés olyan meccset nyer meg, ahova nem szalltunk be goélkartyaval

Ha a héten valamelylk meccare beszalltunk golkartyaval, akkor most kovetkeznek a helyzetek Az 'L’ (Ba!) vagy 'R’ {jobb) billentylvel kall
valaszolnunk a CHOOSE SIDE TO SHOOT kérdesre aszerint, hogy a jobb vagy a bal oldairdl akarunk-a rugni (tokmindegy) Valamelyik
billentyd megnyomasa utan a program veletlenszerien eldonti. hogy ertekesitettuk-e & helyzetet vagy kihagytuk es & kovelkezd
kommentarok valamelyike jelenik meg & kepemyon:

YOU POWER THE BALL IN THE NET: Gol, a haloba bombaztuk a labdat

YOU TAP THE BALL IN THE NET; Gol, & halocba passzoltuk a labaat

YOU HEAD THE BALL IN THE NET Gol, a haldba fejeltuk a labdat

THE GOALY DIVES THE WRONG WAY Gél, a kapus rossz fele vetodon

THE GOALY DIVES AND SAVES YOUR EFFORT: Nem gdl, a kapus vetddve haritatt
YOU KICK THE BALL WIDE: Nem gol, meligrugtuk & iabdat
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Ha tabb helyzetet ert a golkartyank és/vagy tobb mecosre is baszalliunk, akkor ez mindadaig folytatédik. amig az osszes helyzetet meg
nem kaptuk

Ezutan ke k a heti m 5] b dmenyenek a felsorolasa a ket csapal neve meliettuk & rugon galok szamaval, ha vaiaki
nem ismaerl az arab szamokat. de én angolul. annak a THE MATCH WAS WON/DRAWN/LOST felirat jelzi. hogy gydzottidontetien/vesz-
tett, a YOU SCORED mellettl szém mutatja, hogy a merkSzéesen hany golt rugtunk (azaz a golkanyas helyzetekbdl mennyi jon be)
Kupameccseknel gyGzelem esetén YOU'RE IN THE NEXT ROUND. veresegnél YOU'RE OUT OF CUP feliratet kapunk LEAGUE CUP
ssetében a ket meccs osszesitett eredmenye (AGGREGATE SCORE) szamit, F.A. CUP-nal sz jut tovabb, aki az elsd meccset nyerl Ha
valamelylk kupa dontéjében 15 gySzedelmeskedunk, akkor a kepemydn mepgjelenik a CONGRATULATIONS! YOUVE WON THE
LEAGUE/F A CUP felirat — azonkivul nem torténik semmi. minden megy tovabb.

Neha a markézesek kozott egy INTERNATIONAL FRIENDLY felirattai fem|elzett kepemyd is szemunkbe otlik. Ex azt jelenti, hogy a
namzet val Nk jatszik Dar gos metkonu A szoveg arol tudosit, hng\r lenetdsagunk van hazank szineiben jatszani  — csak
az a baj, hogy utana minden 1 ugy b dik, hogy nem 1k sleg jonak a r valo P (az
nem nagyon hatotta meg a szovetségl kwﬂan\n hogy EXCELLENT besorolasban a Szuperligaban ugy mnumuh & golokat, mint bolond
pék a lisztet — nem voitunk slag ok neki .| A valogatortsagrol tehat nem tudunk myllatkozni

Az eredmenyhircetes utan egy billentyu megnyomasara visszalepunk a fomenube

Ha a 42 bajroki mérkozes is iezajlon. a szezon véget & (END OF SEASON|) Ha az alacsonyabb angol osztalyokban bajnoksagot
nyeriunk, akkor megjelenik a WELL DONE! YOU HAVE PROMOTED falirat, jelezven. hogy egy osziallyal feijebb kerultunk Ha a tabella
ellenkezd oldalan tanyazunk, akkor BAD LUCK! YOU HAVE RELEGATED feliratot kapurk és a kovetkezd szezont eggyel alacsonyabb
osztalyban kezdhetjuk A 4 osztalybél mar nincs hova klesni (Esetleg ax NB-kbe? - CoVboy) Ilyenkor a YOU'RE OUT OF
PROFFESSIONAL FOOTBALL felirattal vagleg bucsut mondunk a profi futball viljganak — #s kezdhetjuk slolrdl & |atekot

A szezon lezarasa utan sor kerul az Ev Futballistajs cim kiosztasara: eloszor a 6 dontds nevsorat lathatjuk, majd maganak Mr Aranylab-
nak a neve jelenik meg Elmeletileg ennek a cimnek az sigrase (enne & |atek calja, de ez a PLUS4-valtozaton meg nem nagyon sikerult
nekunk (B4-en &s Spectrurn-on mMar tobbszor, akar ugyanabban a [atekban is| A Szuperligaban ugyanis — gyanunk szerint — valam: ba
van 8 meccsek eredmenyet kiszamold algortmussal, mert nagyon vizilabda-szerl eredmények szuleinek 85 egyol-egyig a jatekos
borere. A program tehat itt csal az & |atekos erzese, hogy az egyeduli 22 helyezett csak az & csapat (ehet, amiben & [atszik (fuggetie-
nul attol, hogy hanyadik helyen allt, amikor odaigazoit

Egy hasznos megjegyzes meg bafejezéskeppen. soha ne tartsunk magunknal penzt, ha mar van anny), hogy golkaryat vasaraihatunk
beldle (kezdeskor (s rogton vasaroljuk el az egészet) Igy ha olyan ssemeny torlénik, ami egyébkent alaposan megosappantana
penztarcankat, nem fog eredmenyezn semmit: a program — mint barhol mashol ahol valamire nem elég a penzunk — kiina YOU
HAVE NOT ENOUGH MONEY é&s minden megy lovabb (még azt sem vonja le. ami skkor nalunk volt). Ha nincs nalunk nagycbb
készpénz, man mindent golkanyakoa fektettunk, akkor nyug: 1 Szer zhetunk is: veszienivalenk nincs

Még egy kis ELITE

Mar foglalkoztunk a CoV-ban az ELITE PLUS4-va korull problémakkal Olvasé ibol azt a ost sikerult
leszlmunk, hogy a programbol haromtéle konverzic készult S4-rol s ezek forognak kozke (nem szamolva & tovabbi leh
"berhelbseket”). Ezekbol az egyikben a 1551-es drive-ra vonatkozo mentés| rutinok vannak. Akinek nem muhou.nn a kuoﬂn vagy 1641-
os lsmezes meniese azx ELITE-jaban, az elon két megoldas kinalkozik. Az elsd az egy 8 igethy Andras
(kozismertebb neven PIGMY) altal késziten verziot — az tokéletesen mukodik és nehany poke-os b yitést is karhetu alisan
az elején (Akinok fogalma sincs amdl, mmmh unimmgnhhﬂﬁriutuqﬁhiuﬁw
elicserdiné... — CoVboy). A masik megoldasra Soos Ferenc s Szob Laszlo, mate gink kinalnak most egy mgomnt

“Kedves CoVboy| Azért irok nektek, mernt olvastam a CoV-ban nogy gond vm az ELITE PLUS4-85 v korul. A § alla
kimentése sleinte nekunk is gondot okozon, de az alabbi kis b &z
1. Toltsik be az ELITE-ot
2. MONITOR

> 3635 AD (kitomoritl a programat, de mag nem inditja el)
3 > O7F8 B8O

> 8459 4C DO 3E

> Q7F8 00

> 3EDO 8D 3EFF

T F2A4 F2C5 3ED3

> JEFS 4C 45 F4

> 3EE9 EAEAEAEAEA
4 Adott llas betoltése
8. T 25A8 25FC 2616
6. G 4900 (program inditasa)

Persze ha nincs meg adott jatékalias, akkor a 4 s 5 |épés természetesen kimarad,
Allas kimentése:

1 ‘@' u Coriolison.

2 Manubdl '2' (SAVE)

3 Beirni a parancsnok nevet majd "AETURN' (ex resetet eredmenyez)
4 Ezutan run/stop-reset @8 S'név", 1,25A8 25FD

Sajnos ezutan Ujra be kell tolteni az eredeti programot, de még ez is jobb annal, mint mindig 100 credittel kezdenl Az elsd prg. 3.
hbpémo azen van szukség (68 ezert egy kicsit hosszabb, mm |it|k kimentésenal gyakran nem |ehet resstet vegrehajtani az

Tovabba még egy kis hatrany, hogy & b arat mindig meg kell ismateini. Ennek sllenare remalem
mindenki hasznat fogja venni. Vegezetul két poke az [KARI WARRIORS-hoz: 11808, 181 (orokelet), valamint 5542, 181 (tank arokelet,
nem fogy & "benzin”].”
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P GAMES CREATOR C16, Plus 4

(folytatas az eldzo szambol)

rutin; PRINT
Szintaxis UTILITY 22 <sn >

CSAK PLUS 4-an (I!!) Kinyomiata az <sn > altal megadott kepernyo tartalmat & soros PORT-on |evé nyomiatora
rutin: SPRITE EDITOR

Szintaxis: UTILITY 23
PLUSA4 es C-16: rutin. & szerkesztoblonkDan megorzi a sprite-ol E rukn a 0-as kepernydl hasznalja, ezer ennek erdell 1amalma
elvesz Vezertese a kovetkezd mozgatas kurzoimillentyikke! pixsl bekapcsolasa az ‘1" billentylvel, pixel kikapcsolasa a ‘2
blllentylvet, szerkasztes befejezese a HETURN billentyuvel (Bovebben ld késdbp!)

rutin: DRAW WITH SPRITE ot
Szintaxis: UTILITY 24 <px >, <py > <mod >
PLUS4: a 28-as rutinnal kijelolt sprite kitajzolasa a <px >, < py » poziciora a <mod > -ban meghatarozott logikal mivelet szerint
<mod > =0 — vagy (OR) <mod=> =1 — &s [AND), <med = =2 — kizaré vagy [EOR|; <mod > =3 — feluliras

rutin: SPRITE ON
Szintaxis: UTILITY 25 < bk =
PLUS4: azt hatarozza meg. hogy a sprite a keperny&tdl fuggetienul. vagy attél fuggden mozogjon-e

rutin: MOVE SPRITE
Szintaxis UTILITY 26 <px >, <py >
PLUS4 s C-16 a sprite & <px >, < py = koordinataponttol kezave jelenik meg A mozgatas e koordinata-parameterek folyamatos
valtoztaiasaval erhetd e

tutin. SAVE SPRITE FROM SCREEN/COPY SPRITE
Szintaxis: UTILITY 27 <px > <py>.a$
illetve C-16-0n UTILITY 27, < blokk =
PLUS4 8gy 24, 24-e5 p pernyd <px = «py > koordinalajatol egy stungbe (elen esetben ez az af nevi)
C-16: a sprie-ot mmasoﬂl < blokk > -ba, molynuk erteke 0 @5 12 kozoty ertek A blokk egy egymast koveld B alternativ jelek koze
tartozo karakter A rmasolat sprite formatumban tarolodik

rutin. COPY SPRITE/COPY CHARACTER
Szintaxis. UTILITY 28.a$
Hletve C-16-on: UTILITY 28, < honnan >, < hova >
PLUS4. sgy string-ben, sprite formatumban térolt (az elSbbi peldaban a$-ban| informacio atmasolasa a sprite-ba
C-16. aimasol sgy karaktert & <haonnan > helyrdl a8 <hova > nelyre (0-127 az alternativ jelianc. 128-180 a normal jellanc)

rutin. SET MARGINS/ALTERNATE SET
Szintaxis: UTILITY 29, <im > <rm>
iletve C-16-on: UTILITY 28, < bk »
PLUS4: beallitja a jobb [<rm > ) illetve a bal | <|m =) oldali margot. Mindket parameter erekenek a -32768 - 32767 intervallumba
hall esnie
C-18 az alternativ jellanc be-ki kapcsolasa
rutin: POSITON CURSOR/COPY CHARACTER SET
Szintaxis: UTILITY 30, <px >, <py >
lltetve C-16-on: UTILITY 30, <aének >
PLUS4: a text kurzor pozicionalasa <px > <py> pozicioba a kepernydn Mindket értéknek a -32768 - 32767 intervallumba kell
lennie.
C-16 atmasolja az altenativ jella a normal karakteriancba, ha <enek = =0, illetve forditva, ha < arték = =1
rutin. SET STYLE/CHARACTER EDITOR
Szintaxis: UTILITY 31, <aw > cyw> <xl> <jl> <B>, <K§> <y8>
lletve C-16-on: LITILITY 31
PLUSA, karakter ¢ ot stilusanak beallitasa. A parametersk ertelmezese

<MW > (rlek magassaga, ertéke 0-255 lehet

<YW sink szeélessege, enexe 0-255 lehet

<xt> vonalak vizszintes vastagsaga. ertéke 0-255 lehet

<yt vonalak fupgdleges vastagsaga. erteke 0-255 lehet

<a> |olek dbidsszoge. ha enake 0-127 kozott van akkor baira dol, ha 128-255 kozon van, akkor jobbra
<NS> vizszintes jalkoz; erteke 0-32 kozott lehet

<ys> fuggoleges jeikoz; arteke 0-32 kozott lehet :
C-16 rutin: kezeléses mageggyezik a PLUS4-sprite editor-ral (23 rutin} Uj jel tervezesahez a 108-es karakiert hasznalja Bovebben
a DEMO programck magyarazatanal.

rutin: WRITE/ROTATE CHARACTER
Szintaxis: UTILITY 32, <cn > a$
illetve C-16-on. UTILITY 32, <char> <k > <yr>
PLUS4: A <cn> parameterben kivalasztott szinnel kafa az a$ siringben megadott szoveget A siring csak ‘a-z”. "A-Z". 09"

valamint & "} " jalet tartalmazhatja Az ezekiol kulonb k nem erelm . toriddnek

C-16 A <char> paraméterben megadott karaktert elforgana az <xr> 68 <yr > paraméterben megadott menekben. Mindkét
paraméter artéke -4 —4 kozott lahet

rutin. GET TEXT CURSOR/SAVE CHARACTER SET
Szintaxis: UTILITY 33 var1% var2%
lletve C-16-on: UTILITY 33, < értek >, < file-név >
PLUSA rutin Moulma avari% ar2% egesz tipusu valtozoban a text kurzor akiualis helyet
C-16 kimenti az ok > paraméterben megadott (1 vagy B| peritériara <file-nev >-an a karakterkeszietet es sprite-formakat a
kesdbbl lelhasznaias celjara




C16, Plus 4 GAMES CREATOR [,

34 rutin: LOAD CHARACTER SET
Szintaxis: UTILITY 34, < ertek >, < file-nev >
PLUS4: <file-név > nevi karakterkésziet betoltése az < erték > -ben meghatarczon periferiaral
35 rutin. RESET WINDOW
Szintaxis: UTILITY 35
PLUS4: az aktualis ablakok szamat O-ra allia

Néhany sz6 az ablakok hasznalataral

A GAMES CREATOR harom ablak megnyitasal engedelyezi. Az ablakok megnyilas: samendje nem kotott. mivel minden ablak kulon
Mannruinm hasznal A |3-|5 rutinnal bedllithatd az ablakok merste és pozicioia A 14-es rutin lezarja az utoljira megnyitont ablakot,

tienul annak pozicidjatdl és meretetdl A GAMES CREATOR egy szamialot tart fenn arra a célra, hogy az aktualls ablakok szamat
n\dlvlnumm A F'LUSI! vsmé & 35-08, a C-18 pedig a 10-es rutin segitségevel nullazza ki ext a szamialot, amely art jelenti, hogy a
kovetkezdkben nincs ertelmezve megnyitott ablak. Az ablakok hasznalal elon feltolthetdk A 15.08 rutin segitsegevel torolhetuk. a 16+
ossal f juk a D-8s kepernyd elsd 12 soranak adataival A 18-as rutin segitsegevel &8 megadot ablak a megadon periteriars ment-
hetd. A 17-es rutin egy perifériard) 1oiti be a kijelolt ablak tartaimat, adatait. Most nezzunk egy egyszerl psldaprogramot, amely az abla-
kok hasznalatat hivaton segiteni:

10 UTILITY 10: REM C-16 ABLAKSZAMLALO NULLAZASA

20 UTILITY 35: GRAPHIC 1,1: REM PLUS4 ABLAKSZAMLALO NULLAZASA
30 FOR C=0 T0 2

40 UTILITY 1,0,0.39,12,255.RND(1): REM FELSO ABLAK KITOLTESE
50 UTILITY 16,C: REM FELSD ABLAK ELTAROLASA

60 NEXT C _

70 UTILITY 1,0,0,39,24,127: REM AZ EGESZ KEPERNYQ KITOLTESE
80 CHAR 1,0,0,°NYOMJ MEG EGY GOMBOT!*

90 FOR C=0 TD 2: GETKEY AS

100 UTILITY 13,,2+1,0.2+1,0,0,20,10,C: REM ABLAK NYITASA
110 NEXT C

120 FOR C=0 TD 2: GETKEY A%

130 UTILITY 14: REM ABLAK ZARASA

140 NEXT C: GOTO 90

Osszefogiaias a sprte.ok kezaleserdl

A sprite-ok & kepernyd egész teruleten mozoghatnak, akar a kepeinyd tantalmanak befolyasolasa nélkul s A sprite-rutinokat hasznalat
walétt calszard inicializain Ext PLUSY esetén a UTILITY 24,0,0,0. UTILITY 25,0 C-18 sseten a UTILITY 26,0,0: UTILITY 25,0 utasitasokkal
tudjuk alerni A sprite-animaciors segilseget adnak a programcsomagban evo demo programok

10 UTILITY 29,0: UTILETY 26,0,0: UTILITY 259,0: REM C-16-ON ALTERNATIV JELKESZLET BEKAPCSULASA
20 GRAPHIC 1,1: UTILITY 24,0,0,0: UTILITY 25,0: REM PLUSA-EN ALTERNATIV JELKESZLET BEKAPCSOLASA
30 UTILITY 25,1: REM SPRITE BEKAPCSOLASA

40 FOR X=0 TO 250

50 UTILITY 26,%,100: REM SPRITE MOZGATASA

60 NEXT X

PLUS4-rutinok demo-ja

10 GRAPHIC 1,1

20 CHAR 1,0,0,*A":CHAR 1,2,2,"B"

30 UTILITY 27,0,0,58: REM A SPRITE FORMAT 58 [RZI

40 UTILITY 28,5%: REM 53 SPRITE ALAKBA MAS(LASA

50 FOR C=0 TO 100

60 UTILITY 24,200/RND(1),150/AND(1),0: REM SPRITE JEL ELHELYEZESE
70 NEXT C

PLUS4 szoveg demo

10 GRAPHIC 1,1

20 RE="SZEVASZTOK 1990%

30 UTILITY 29,0,300: REM MARGO BEALLITASA

40 UTILITY 30,0,0: REM KEZDE POZICIO MEGHATARDZASA
50 UTILITY 31.32,32,0.0,0.2,27: REM STiLUS ROGZITESE
60 CHAR 1,0,0,"G000D MORNING"

70 GETKEY AS

B0 UTILITY 32,1,R%: REM [RAS A KEPERNYORE

90 UTILITY 33,X%,Y%: REM KURZOR POZICIO OLVASASA
100 IF Y%=200 THEN: UTILITY 30,0,0: REM KEPERNYOUSZELNEL VISSIA
110 GOTO 70

3D Quasar

Az Brokélet a kovetkezd értékak beallitasaval oldhato meg:
7198,234: 7199,234: 7200,234

Astro Plumber
Az Grokélet eléréséhez az 5435 DEC cimen kell 234-et elhelyeznunk.




Tokos Makos

MOONWALKER (most kbv. a muitkor igért folyt.) C-64

“Hello CoVboy| Mar megint irok, gondolom mar nagyon unsz. Megint leultem jatszan| és ino nagy makom volt (ez ugy ket perce
tonent), mert sikerult atjutnom a negyedik es egyben wiolso palyara. S0t vegig |s szenvedtem magam rajta. Utana rogton tollat is
ragadtam  Terkepet nsm b . man felasieg csak gy allo hlﬂlf van. Itt. hasonléan a 3 sxmmn Involuom: kell De azen
egyaltalan nem rossz. Szevasz' Bekker Attila (CHICKSOFT) Buaap (Axt hi * nem

koszonet a folytatolagos MOONWALKER-#rt — GoVboy|

Meg egy kicsit a 3 suintrdl szdval a 3 palyan 30 gonosz bacsit kell leputtogtatni. Azt. hagy még hany @, a yo bal also s

lathato szam @s egy csik is mutatja Ha ez elfogy. par masodperc mulva elkezd betoltddni a negyedik, Utolsd szint It a robotta
valtozont Jackson bacsit iranyithatjuk. A palya cime az arena. ami mutatja, hogy kb. milyen helyzetben kell harcoinunk A robotot a
|oystick jobbra-baira huzasaval ludjuk forgatni. Ezt f6leg akkor hasznosithatjuk, ha jobbrdl beuszik a kepbe Mr. Big bacs |ezert kopkods
|atekszere. liyenkor forditsunk neki hatat #s a hatunkon (evd pajzsok valamelyest enyhitik a kart Kozben persze. ahogy csak tudjuk,
insuk a f-bbukhann legyverssekat Ha mindet nyolc napon tul gyogyulo halalban részesitettuk (ezt onnan vesszuk észre, hogy elfogynak
as nem inak minket), forditsuk robotunkat arra, nmllyml &2 agyu be szokott jonni. Ha bejort, almnuk pontosan ra a calkerasziet
&s IGjunk. ElGbb-utdbb meglesz az eredmeny Mr Big &s az agyuja feirobban Ekkor robotunk a haj LT Ikedik. Hogy
oromunk teljes legyen, megjelenik & "Congratulations you have finished Moonwalker feliral, Ez szabad forditasban kb, annylt tesz
hogy “Na ennek is vege. #s most szepen nyomd meg & reset gombot” Szoval ennyi. Visziat Covboy! (A fordiths 1okéletes, ceak & jaték
hibas, men kimaradt & vegeérSi a “Let's play formatting'” uzenet. Na nem baj: good bye, Mr. Jackson és greetings to Attila — GoVboy)

STEEL THUNDER C-64

CoVboy: a CoV 5 Tokos-Makosaban Kakuk anl Vum! (abi r.ndlmuli pobu-mdommwol is kozi 1) mar a CoV
m.ayhl STEEL THUNDEH-:.I Hogy eg 0 k meg a dolg , @ kolléga ur, aki Znhm-ihb-uapuﬂ- hm,
izé, — tatin telal tette a7t Ebbo! kifolydlag az “M* batiiket p *H"-nak gé igy lett szegeny y tankok
hpulhlzil-uk olsd betlje mindenutt "H". Azonkivul & I‘l!fﬂ I vilaghaboris jenki pancé at ol el M48 sajnal
modon PATTON 46l "PATION-na avanzsalt. Einézést. igaz, hogy az el asaknek kb, - annyi kozik van magéhoz a jatbkhoz,
mint pl. hogy ax R-TYPE-ban a szembejovdk szine pitos vagy zold ftok mindegy.. ), de sokal szurt. Ez tehat egy komekcio
lett voina. it pedig jon még egynéhany tipp Vetd Péter, budapesti olvasdnktol:

Tisztelt CoV Szerkeszioseq’ Ha van meg hely a kovetkezd szam “Olvasol Tokos-Makos' ¢ rovataban kerem vegyenek bale. fontos

Kisgesziteseket kozolnek a STEEL THUNDER- ol Lassuk ha tankot valasztunk, akkor a2 MBOAS-at es az MABAS PATTON-1 Ie s ithatjuk

& listarol, ezek gyakorlatban annyit arnek, mint nalotnak a szenteitviz. Ha olyan feladatot valasztonunk, melyben & gyalogsagotl. az

elienseg utanpotiasat vagy bunkersket kell tamadni, akkor az M3 BRADLEY+ erdemses valasztani Ha a celpont kozel s

neherfegyverzetl akkor az M1A1B ABRAMS.0f valasszuk

A fegyverek illetve iovedekex esetében |o ha tudja &z ember, mire valok &z Agyu csapatszallitok, tankok es bunkerek oljen; a 30-as

kaliberu gepfegyver gyaiogosok elien; a: 50-es kallberd gepagyu pedig csapatszallitok es gyalogosok tovabba tehergapkocsik

(TAUCKS) ellen hasznalhato. A lovedékek a kovetkezd celokat szoigaljak

AP(FTS) csap . tletve y20M jarmuvek ellen hasznalhato

HEP: csapatszailitok s fankok allen hasznal

HEAT: tankokat zavarhatunk vele az orok harcmezokre

APERS a gyalogoscknak ckozhatunk vele meglepeteseket

TOW-2: mint azt Kakak Zoltan kollsga ls megirta. mindent szétvisznek, azanban tartalekoljuk cket tankokra, mert az M3-as fegyversi

kozul egy sem alkaimas tankok szstiovesere

A vedelmi felszerelések nemcsak rizsanak vannak a programban, s gy atan nem h al, ha dunk veluk

BLAZER REACTIVE ARMOUR. extra pancellemezek. akkor vigyuk, ha M3-assal megyunk tavoli caruomra

EXTRA TANK TREADS plusz fanctalpak Sosem lehet tudni

SAND BAGS homokzsakok Hurra, ilyen is van

NONE. na ez vajon mi? (Nekem ugy tinik, hogy NONE — CaVboy)

A rangletran ugy tudunk eidrelepni. ha a kuldetesunkrdl valo vissztergsunkkor Ujra beirjuk & nevunket Ekkor kozlik velunk, hogy

SZukseguk van rank e tovabh: kuldetesskel adnak, ill, atmehetunk mas helyszinte. Ezek a helyszinek: Kuba, Sziria. NSZK (Ugy latszik, a

program \roi nem szamoitak az enyhulessal)

A rangok CORP (kapiar tizedes) SRGT (Srmester) 2ND LIEUTNANT (hadnagy) 15T LIEUTNANT (thadnagy). CAPT iszazados)

MAJOR (6rnagy) LT COLONEL (alezredes), COLONEL (ezredes), GENERAL (tabornok)

A kuldeteseknel fel van tuntetve. hogy milyen sidleptetesekbean remenykednetunk (PROMOTION RANK), Il hogy kapunk-e plecsnit (IT'S

A MEDAL MISSION) Azt a feladatot. nogy RESTARELAXATION, azaz p . B0HA ne k. mern a pragram azonnal kifagy. A

bazisunkra a ‘CTAL billentyl megnyomasaval terhetunk vissza Legenyseg ulnszlasannJ a ney utan allo bellk bewk osrtalyzatok: A a

legjotib. D a legrosszabb A 'RETURN -t & ceikeresziben (evé targy azonositasara hasznaljuk.

UK (Utoiagos Karcolat) Ennyit tudtam osszeszedni Az 5. szam nagyon |G latszik rajta. hogy szivwel csinaljatok, s ezén "van benne

vlJlrrn' nem ugy mint a Mikremagazinban vagy akar a Nepszabadsagban. (.. Ave Cowny' Ha l.mnm :ugy reszietei) nem is, de
a tenyek legy lekozolve. ha van ra mod Eldre Is orok halam [Tessak? hogy bekuldhetted

noku*-nnlmrut?lm hat ez érdekes, Véleményem szenm ax orok hala nem nekink, hmuu-di.rm:wmnﬁbm

maradtunk... — CoVboy)

CARTRIDGE POKE-ok Co64

Navy Moves part 2: POKE 40906,173 POKE 40799,173 (orokelet)

Newzealand Story: POKE 3215173 (vegtelen élet)

Overlander: POKE 6337,173 (vegtelen Uzemanyag), POKE 51489,173 (véglelen fegyverzet)
Overlander: POKE 49127,173 (vegtelen bomba), POKE 49038,173 (végtelen rakéta)
Overlander: POKE 49014,173 (végtelen langszoro)

Park Patrol: POKE 58474,173 (Orokélet)

Phobia: POKE 5235189 (végtelen élet)




Tokos Makos

Miért nem megy a 64-izemmodban?! C-128
Tllinmkiedi mnmw a 128-assal, ahhoz képest, hogy a cimiapon is rajta srerepel. Hm. Most Balint Gyorgy, Mag-
lodrdl y tippel g arsainak® abban az ugyben, hogy mién nem futnak egyes jatékok a 64-e8 izemmodban:

"Sziasztok 1.75| Egesz o ez az u;ng l'.m mmdjnlokll meg a CoVboy-nak, hogy ha a levelezés terjeszkedase elérl a 32 Ibdl eléri a
16-ot, akkor atpartolok a kat oft |5 tudok olvasni. (Ez a "Népszabadsig” m«wmmm
& Tokos-Makosban .. u-mmmmuﬁuw CoVboy) A programoza ] hagyjatok
meg, mert amig a SPIKY HAROLD orokelst kodjanal oda kell imi. hogy decimalis (CoV 4.), akkor meg sokat kell tanulni & tisztelt QOlva-
soknak, Ez kb. olyan, mintha valaki azért nem fudna teiefonalni. men nem talalja a tarcsan a kotdj {Ha gondolod, akkor azr
itadok 80-100 ityen “kotjeles” leveiet. Ez caak a szine-javal — CoVboy) Amien végulis irok Mindenhol nyugtatgatjak a

C128-as geppel rendelkezdket (na nekem milyen gepem van?), hogy C64-es modban kompatibilis a C&4-gyel, vagis futnak rajta a prog-

ramok. Persze, kb. 86%-ban, de a maradék kemanyen elienall mindentele inditasnak (RENEGADE Ill., ART STUDIO V1.28, SKY FOX,

sth ), Termeszetesen ez & 4% izgatja a legjobban az ember fantaziajat Egy megoldas van, &t kell irmni Gket, Ehhez szeretnak egy kis
segitsaget adni a C128-asoknak

Harom neuralgikus pontja van a CE4-85 Uzemmodnak. Ezek a koveikezdk!

A $01 cim: Itt ishet & &. bittel bealiitani, hogy a rendszer az ASCIl (=1), vagy a DIN (=0) karakter | alja. Ha ezt val lyih
program atirja, akkor — felteve, hogy az eredeti karaktarkesziete! hasznalja (lasd Platina 64) — a karakieres kepernyd kissé kuua
lesz.

A $DO2F cim: Ez a kibdvitett VIC utalso nlonl regisztere, amalyik a C128 plusz billenty k & |eal Igal. Ha ebbe beleir a
program, akkor a bill alodik cssze (alapallapotban 255). Altalaban azonban ezzel nem szokott baj lenni

A $D030 cim: No, itta loguheznuébo a CB4-e5 mod Ennek a regiszternek a 0. bitje mondja meg a gep orajelirekvenciajat (0=1 MHz,
1=2 MHz). Szamos raszter-rutin mindenfélet beleir ide, amivel elérl azt, hogy a képermydn semmit nem latunk, de azt legalabb
kitszeres umsmqﬂ

A javitas ezutan mar egyenelmi: meg kell keresni a programban azokat a helyeket, anol ezeken a cm‘!ekan unlgnnk a program, nmm

Bket, 85 utana mar csak azon izgulhatunk, hogy ez a javitas nem okozott-e valami halalos sebet. E a helyeknek a meg

nonnm noha nem is oclyan egyszeri, ha belegondolunk abba hogy pl a $D030-as cimet hln\dslnkapp«l arneti ol a processzor
o I ive, stb.), int a VIC cimel 1obb helyen. i od meg a

Egy moédszer a kijavitasra: a kerdeses programot botoﬂ]uk C128-as modban (nem baj, ha elszall a gep, vissza lehet hozni

‘RUN/STOP' — 'RESET -tel), majd ! aHp ik, hol is torténik & baj. Ennek kornyekerd! kiirunk par byte-ot,

majd pl a DISK DEMON-nal megkeressuk a iumcun erta h-ly-! 85 nhr}uk 8 kerdéses byte-okat bekesebb érteklekre (Ex mar CE4-es

madban van)

A RENEGADE lil-nal pl. ez a hazoke tortent. a talait hiba a DEC $D030 utashas voit, kornyekerdl a kigyljton byte-ok az A9

37 85 01 CE 30 DO 58 4C, majd a DEC $D030 kodjait NOP-okra csereive (EA) a program maris futon. (Az mar mas kerdes, hogy maga a

program nagyon (ossz, nem érts meg ezt a rnunki!j

Hat csak annyl J6 munkat tovabbra is mind az E k! S K (B n ki dtam a jokivansa ol! Huh!

Emigralok a "Népszabaduagba*! Egysbként koszonjuk — Covboy) - -

THE UNTOUCHABLES C-64

Erkezett egy level Steiner Balazs, budap bvasdnitol caak egy irAnyitosza pelt, a lovél cime pedig "Olvasdi Tokos
miskos® volt. Nem sokat vesztegetts az id5t a szokisos f 4ra (milyen jo a CoV, de tvel jobb ha gaz lenne
benne, azrmegez pedig nem), hanem zuttyl — rnghmbdcal:ulpdn

"Maostanaban agyrl tobb olyan |aték [elenik meg, amelynek alapjaul mozifim szolgal (BATMAN, PLATOON, stb ) Ebbe a kategoriaba
sorolhaté "game’ is az altalam |eirasra keruld THE UNTOUCHABLES is, amelyet nalunk "Aki legyozte Al Caponet” cimmal vetitenek. A
jaték hattere a kovetkezd: a 20-30-as évek Amnnkajib- csoppenunk, ahol eppen — puﬂ neki — suuﬂlnlom un Iﬂ'! l csunya
gengszter bacsik megis ebben |atjak az uzletet, és Y a
ritkitasukkal — legydani. Erre egy négytagu rendd ail rer ssunkre, akiket f ly “csaraigeth , a8 5' ionbo25
palyan keil megalinunk a helyunket
1. A RAKTAR: hely, ugy it | amra all a pia, s minG szerencsatiensag nekunk kell it rendet raknunk — de az nem
mindenkinek tetszik. Nehany marcona ficko megprobal vegezni velunk. A cél a gengszterek tonckével a lenetd leglobbszor vagezn| (7)
aki fehér ruhaban szaladgal. Ha sikerult leldni, akkor egy fenhsr csokomyakkenddt hagy maga utan, amit mindenkeppen meg kell
szereznunk, kilonben a rossz fiGk szerzik meg és minden kezdddhet eloirdl Exz addig tart, amig 10 db nyakkenddt ossze nem
szedtunk, ezutan a kovetkezd palyara lephetunk.

2 A HID: int sikerult nknak fulon csipnie agy titkos allitmanyt, am ellenallasba utkoztunk. Nos, az egyetien megoldas
gyorsan végezni a gengszterskkel. A foldon Iva kel tizelnunk & teherautok és ladak mogul kibukkand fegyveresekre, kozben
jobbra-baira guruihatunk. Erdekessege, hony a colum a kepernyd jobb hlsé riab lalhato, s azt mutatja, amit a fegyver calzojaban
latunk. Igy eleg nehez a jatek. Ha mindenk kuldtunk, johet a b tkezd szint
3 A SIKATOROK: talan ez a palya a jatek llukmnv-hn része. Ezen a ruzln egy emberke (aki nem mozog) &8 agy colk Tt (ami
mozog) jelez minket (leginkabb a PLATOON alagutban jatszodd reszeh ). Cel minel tobb embsn kinyirni 85 megtisztitani a2
utcat a "piszoktol”

4. A PALYAUDVAR: itt egy | 5 I 16 kell megvedenunk az | dd matfibzokiol. A |atékot felulrdl nezve
kovetjuk vegig Erdemes a hocw egy n-cm neuogaml ugmogy egy kicsit |6d k meg, gyor gurul. Ha a palyat teljesitettuk a
kocsi megall, s lephetunk az utolso —
5 MENTSUK MEG A TUSZT: ez elég nahéz lesz, ugylnu a huncm kis bérgyilkos, a tuszt maga elé szoritva ide-oda mozog. Ml egy
pﬂﬂd\n tartd kezet iranyitunk, amely nem all meg stabilan, Ugyhogy a célzas — ha lehet — mag nehezebb. Talalat eseten a jarek vaget
LG
Hat ennyi fett volna & leiras. Remalem tirhetd volt? A jatek grafikaja nagyon 0. élvezetes lesz mindenki szamara.” (Hist akkor caak
tomoren: koszl — CoVboy)

Scooby Doo Co64

Az 6rok DOO beviteléhez RESET, majd POKE 7450,96, vegil pedig SYS 2560.




Tokos Makos

CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINER C-64

"Hello CoVboy! Lenne egy kerdésem: miket irjak pl. az ELECTRONIC ARTS-nak. hogy kuldj p 17 (Jb kérdés! ird

mondjuk ert:"Kedves Aristak! Ti vagytok s legszebbek, a legjobbak, aww{lmpmdqﬁd:hmzi}hm-n

Wmhmmmwnwﬂmmg —ﬂmmmmwmm
ket BAT MAN-nek (egy osztilyba jarok vele) és lesz nemulass!”™ Ez v

lnqdﬂm Cn\nny] Egysbkent itt vannak az ALIENS-nez & szint kodok 1 szint) 7324G, 2. szint; 2727H. 3. szint: I1S06E. 4

meghatja
Bzint. 57681H, 5, szint. DB40C. 6. s2int. 0B63F Ja es meég valami! A Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer Isirasa Remaélem nincs
anyagtoriddasotok!

Ez egy nagyon |6 repuléger lator CE4-re (Amiga verziaral meg nem hallonam) (Pedig van ez , még 5 is. Ja,
art hiszem nincs — Gn\bqj jel kep utan magjel a témenu, ami a kovetkezd ot punmt tartalmazza

INTRO FLIGHT a szamitogep demoja.

TEST FLIGHT: p pules, as 28 rep *

AIRPLANE RACING: repuldgep y. Kapukon athal hamarabb kell celba ernunk. mint a szamitogep gepe

FORMATION FLYING: murepules ManGversket kell vegrehajtanunk. amikre a gép pontot ad

FLIGHT INSTRUCTIONS: repulesi Gtmutatd

Minden ponthoz tartozik egy aimenu is

TEST FLIGHT: ehhez két almenu is tartozik A LOCATION, amivel repulbgepunk helyzetét tudjuk meghatarozni es a PLANE. amivel a
repuldgép tipusat tudjuk kivalasztani (16 fele van)
AIRPLANE RACING: az aimenuben a versenypalyak kozon tudunk valogatn, a CLEAR CHECKED RACE valasztasaval a versenyben eler
eredmenyunk felkerul a lsmezre

FORMATION FLYING: az aimenuben & mendver nevet kell kivalaszianunk, amit vegre fogunk hajtani és a #1 #2. #3 valasztasaval
kezdhetunk bele az lsé. a masodik s a harmadik mandverbe. amit a gep figyelembe vesz a pantu:amal

FLIGHT INSTRUCTIONS: behivasa utén harom ujabb aimenu kozon valaszthatunk SASIC az alap rep mang gyakoria
ADVANCED a nehezetbeke AEROBATIC a mirepul gyrends, hogy mind a harom al-almenu
tartalmazza & FLY #s az OBSERVE pontokat. Az OBSERVE mssnasaui @ gép csinal| g a kivalasztott mandvent s mi paholybol
nazhetjuk a mdsort, mig & FLY valasztasaval nekunk kell vegrehajtani, amihez a gép nemi instrukelokat Is ad a | galso sorban

A kbp.myo aiw ron!t a muuorm foglalja el it is ket sorban gymas alatt a mis ket A felsé sorban balrdl jobbra a

iranytl,  seby gmerd. minonzont. magassagmerd, fuggdleges sebessegmerd (a geépunk
conkant)

Az mo tarbnn az alabbi muneuktl mnuuk iburoi |obbuJ ek (behuzvakiengedve), futomi (behuzva/kiengedve), tolderd

I kepe. g k lipusa, fak jeizdie

A ropul&gip iranyitasa a joystick- el tonenik A lnmnrr.\ln ogy sarga negyzet elzi a kormany helyzetet, & 'tiz’ gomb megnyomasara a
kormany visszakerul kozépre. A mandverek @yakorlasanal egy fekete nagyzet jeloll hogy milyen pozicioba a legcelszeribb helyeznunk
& kormanyt. A repllégep iranyitasahoz meg a kovetkezd billentylk tartoznak

'F': segedszamy be/k|

B kerékfek be/ki

‘G futémi be/ki

‘P pause be/ki

szamblllentyuk': toloerd

‘4" noveli a toldert

—" csdkkenti a tolderdt

‘C=" almenu behivasa

'RETURN': {omenu behivasa

'H'. segitseg kérése (a bal felsd gielenik, milyen billentyut kene magnyomnunk)
‘N hang ki/be

‘bal SHIFT": eloinézet. miszerfal néikul

‘A balra nézet

‘D' jobbra nézet

X leteld nezet

‘T & repuldter iranyitotormyabol nazhetjuk a gepet
'‘Q miholdielvetel:dl nezhetjuk a gepet

‘B htlunuet

i+
8 p-lm:ruikuunl nezhetink kr

'; latoter nagyitasa (zoom 0—9)

.' |atotér kicsinyitase

'F1': prébarepules

'F3' repuld verseny

'F5'" murepulés

‘FT": repulés| utmutato
Vegul néhany |6 tanacs:

— Afoldon ne kanyarodjunk til nagy ivben, na gyorsan megyunk. men kitornek a kerekaink

— Ha nem megy a leszallas, konnyen elsaj tjuk az alap & manavere LANDING pontjaval

— Sokaig ne repuljunk ugy, hogy nem [atuk a mu , mart a mag. got csak akkor tudjuk megallapitani, amikor mar kesd lesz.
VEGE. Udvoziettel: Kérl Laszié, Budapest” (Koszonettsl: CoVboy)

Fusion Cé64

Lépjunk be az Grhajoba, és repiljink fel a szint bal felso sarkaba. Hagyjuk el az (rhajot, és hajtsuk a lanctalpast

a jobb oldali sarok felé. Ekkor gepeljik be: STONKER, majd szalljunk vissza az (irhajoba. Ha most megnyomjuk
a 'D' billentyit, akkor a fegyverekkel szemben sérthetetlenek leszink, mig a ‘C' lenyomaséara az egyes szintek
kdzétt lépkedhetiink




Co64, C128

Adattipusok hasznalata

A C nyelv slap- hpuulrbl mh unuunk Ehmn a részben arra & nem eppen egyszerl kérdéesre keresunk ulutl . hogy a C-ben hogyan
lshst fi tipus az alabbiak vaiamelyike: mutatd, tomb, vi ertek, strukilra, unio
Mindezeket rekurziv mﬁduﬂ ﬂtﬂn{llhn;uic tehat lehet olyan strukturank, melynek egyik tagja egy tomb, masik pedig egy ugyanolyan
tipusd struktirat megoimzd mutatd. Nézzuk az egyes adattipusok definialasi modjait!

Mutatok

A mutatok h alata nélkul tlen Egyrészt egyes adattipusok csak a itségul adhatok at fuggvenyek argumentumaként,

rniltlui a8 mutatok ngnugau! lehst bonyolult adattipusokat definiaini Mumm I-uanuxm a tipus + deklarator utasitassai lehet,
a a ator altal magh ito egy "tipus” tipusu valtozot megeimzd azonosid lesz. Nehany egyszery pelda

w» char +p, +q;

» unsigned +szamlalo;

« static char «base.

Az sisd sor két p 88 q nevi mutatdt deklaral, amelyek char tipusi valtozét cimeznek meg A masodik pelda egy szamialo nevii mutatot

hataroz meg, amelylk egy eifjsl nelkull sgész szamot cimez meg. \Vagul a harmadik példa mutatja, hogy a tarolasi osztalyt (s rendeine-

tunk a dekiaraciok eié, a base nevl char tipusi mutatd a dekiaracidt tartalmazd fuggveny eisd hivasakor |etrejon es ertéke a program

futhsa ideje alatt vegig megmarad A masik két péida valtozdl ériske a fuggvenyekbe vald belépeskor mindig definialatianck

A mutatokkal aranylag keves muavelet n’gnmtﬂ Egyik ilyen az ériékadas Ha p s q azonos tipusra mutatnak, Ugy mint az eisd péi-
dénkban, akkor & p=g utasiths hatdsdra p ugysnazt 8 memoriateruletet fogjs megcimezni. mint g. A kovetkezd mivelet a mutatok
osszeadasa #s kivonasa. Ennek megérésére tekintsuk a szamialo + 1 énekadast, amelyben szamlalo eidjel nelkuli egeszre mutsto
szamialo +1 a kovetkezd aibjel nélkuli egész szamot cimezl meg Mluad a gep megvalositasban ez 2 byte, ezen a szamjalo+1 &

memarianak 2-vel nagyobb cimére fog mutatnl, T | hasznalhatjuk a p + + vagy p+ =n tipusd érekadasokat is

Ez & tulajdonsa 6 mutatdkkal végzett mivelet sordn megmarad, ha a mutate altal megcimzett tipus tarolasara n byle szuk-
sag ﬁlkﬂf & MUtEte 1-gwl valo f 858 VAgY @se a mutatdt valojaban n memaoriahellyel mozgatja siore vagy hatra

Lehetdség van azonos tipusd mutatok osszehasonlithsara: p<q; p>q, p< =g p> =q. Ezek jslentése a van pl. p<q azt jslent|, hogy
2 p altal megecimzen memariarész eldbb kezdddik, mint a g ahal megaimzert, Nagyon hasznos &

(tipusnev) kitejezes;
forma hasznalata. Ennek hatisara a kifejezésbdl. amely tetszSleges tipusy kitejezes lehet a rendszer Tipusnéy' tipusu valtozot keszit
Ennek & mutatok esstében rendkivul fontos szerepe van!

A lsggyakoribb eset azonban &z, smikor a mutatok altai megeimazen snekekkel vegzunk muveletat. Tekintsuk pl. a kovetkezd deklara-
ciot

int «p, +Q. x;

Ekkor @ +p =X, +p=+Q 85 2 x = « D Sr1BKA0ASOK Magengedetlek Hatasuk rendre a koveitkezd: 1) a p altai megoimzett memoraiterulatre
masolddik x erteka; 2) a g altal megcimzett egasz ereke atmasciodik a p altal megeimzett memoriarészbe, vagul 3| esetben a p altal
megcimzett memariareszben levé agész atmasolodik az x ages: szamba

Mutatok kezdb aneke A mutato dekiaralasakor a C fordito csak & mutatonak foglal halyet, 8 mutato aital megceimzatt tipusnak nam. Azt
a tényt, hogy & mutatc mag nem mutal artelmes helyre Ugy szoktak kifejezni hogy & mutatd ertéke NULL A gépi reprezentaciok ezt
Altalaban Ggy Interpretaljak, hogy a NULL mutatd altal megeimzen memaria éppen & 0-As cim, men ez Ahalaban sohasem hasznalhatd
A C torditd minden mutatdt NULL-nak inicializal. kivéve ha explicite mast nem mondunk

lly modon az 8l620 bekezdasben lathatd peidik anmnguknan mind erteimetlensh, hiszen a mutatok altal megcimzett egeszeknek meg
nem toglaltunk helyet & aban, A foglalast ketfe on tehetjuk meg. vagy egy mar letezd (statikusan deklaralt) valto-
z6ra mutatunk, vagy a program &ltal eidre le nem |0nlall meméoriabél kerunk helyet, Az siGbbl az egyszeribb. Tegyuk tel pl, hogy s est
valanol mar deklaralt egesz szam. Ebben az esetben a

= &s,q =&

kkal a p 85 g tot ugy allithatjuk be hogy az altaluk megcimzett memdriarész éppen az & és a t Yinozok anal ertoglait
memériaresz legyen Ezutan .p =x ertekadas nem hiba. hiszen a program mar tudja. hogy a p altal megcimzen memaoriarész micsoda

AC (es nilalnban a magasszintu nyelvek) az oparacios rnndnnnoi kernek egy tarteruistet, amit HEAP-nek hivnak. Ez arra szolgal. hogy
azoknak a k is bban az altaluk g objektumoknak) helyet tuumnk biztositani. amelyek nem egy eldre dekla-
ralt valtozoba akarjak I.amlm az ahaluk r artake Ezt hivjuk Kus marr . mert nem lshet eldre tudni, hogy & heap
hogyan lesz fsihasznalva Tekintettal ar nagy a Commeodore- ban nincs OpPeracios rlndsz-r heap-nek a tennmarado memonaresz!
teljes egaszaben hasznalhatjuk A memoria fc és i b a

char « alloc(meret)
char « free(maret)

?ugwny meghivasaval torenik A.t elsd egy olyan mutatoval ter vissza, amelylk egy méret hosszu — eddig meg nem hasznalt memori-
arész elsd byte példaul a p és q valtozd helyet akarunk foglalni, akkor azt a

p = (int) alloci{2.sizeoflint)).

qQ=p+l
utasithsokkal tehetjuk meg Az elsd enékadas foglalja is & mar a helyet. Ez két memoriablokk, melylk egyenkeént sizeaf(int)
nagysaglu. Ez termeszetesen osszesen 2.2 hulytl jslent, de & fenti felirasi mod gepluggetien Végul a g=p + 1 erekadés a p mutatd
erieket 2-vel (az int tarolasi hos
Afree f ‘, Bl abb ita 13 8z utoljara kapott meret byte-nyl memaoriarészt Az alloc és a free utasi-
tasok csak lzlwuln A k. A free eljaras altal visszaadott mutatd az
utolsd, meg foglalt memanareszre mutat,




nyelv Co64, C128

Kezxd|uk a legnehezebbel. a C-ben minden egyes tomb egy konstans mutatd. Ez a 5 a tomb el A ol uggd, 8 memariaban
ogymas utan elhel, tipusu el kozul az eisdre mutat. Most probaljuk ezt kozerthetden Tombot le az
alabbi deklaraciok cgy!kml lehet:

® tipus deklarator [kitejezés],
» tipus deklarator(],
» tipus deklardtor[] = kezdderek,

A fanti i aséra & lara 1 szerepld azonositd egy tomn lesz, ynek kif 8 amu eleme van, amelyik
mindegyikének ‘tipus’ a tipusa, A ma & dar ashonnan tudja meg a rendszer, pl. kezddérteket
adunk neki, ahogy azt a harmadik lehetSség mutatja.

Tegyuk fel. hogy a deklarator az "azonosito” nevi valtozot deklaralja. Ekkor az elsd acic icio szerint — & kovetkezd-
val skvivalens

tipus + dekiarator;

sizeof (tipus)):

A masodil then a 6 glalasra nem kerul sor, mig a harmadik esstben a tomb elemeinek a at a kezdoerék i
meg & forditd, s annak megteleiSen hajtja vegre a helyfoglaiast a Extanm t azonban nem a heap-en ioglal}n In a
rendszer, hanem statikusan beleépiti & programba.

Témbbkkel végezhetd miveletek

Tekintettel arra, hogy & tombok valojaban tatsh ugyanazok a muveletek vegezhetok el veiuk, mint 8 mutatokkal Kiveteit
up-z a mmbﬂlmnk Indexeless. Ha “azonosita” tqy tomb, akkor ennek & tombnek az |-k ar a fi] ¢ 121
hasznal eI a2 « (azonosito + i) hivatkozassal irhato le

Nézzunk nchiny egyszeri paldar tombokre:
Int x[8], y[3](5], 2[1 = (1.2.3}. u[);

A tenti acio hata sofra & k jonnek |etre: x nevlu 5 eiemd 1omb, y nevl tomb, amelyik 3.5 egésznek foglal heiyst y
vaiGjaban harom elemu tomb. melynek minden eleme ot egész szamot tanalmazd tomb. Ha & tobbdimenzios 1omboket matrixnak
képzeljik, akkor az slemek térolasa sorfolytonos. z hirom elemi tomb lesz, melynek érékel sorra 1, 2 @s 3 A forditd a kezddenek
alapjan szamitja ki a z tomb nagysagat. Az u(] deklaracit csak fuggveny formalis paramétersinek a megadasaban srerepelnet, Az u
tomb szamara a fordite nem toglal kulon heiyet. az u ereke a fuggveny hivasakor atadott 15mb lesz, annak nagysaga magabal az u-bdl
nem szamithato ki Az ures (| hasznaiata csak egyszer megengedett, az u[][] forma szinmaktikus nibat eredmanyez

A fent alt valtozok gitségével szamos hivatkozas lehetseges A |sgegyszeribbek a tombok elemsire vald egyszerd
hmmunwk x02). y[1][3]. :[2| uf1] A 12108 tombok ben nem megengeden az y[1.3] atak hasznalatal Az y tombnek

ly sorara |8 hivatk nk, pl. y[2] a tomb masodik sorat jelenti, amelyik egy 5 elemi tomb. Igy az y[2] =x enekadas
megengeder, s Natksara az x tumh 085288 sleme atmasclodik az y tomb elsd sorabal

Van azonban a tombnev és & mutatok koz sgy lenyeges kulonbseg a tombney mint mutatd konstans. Ez azt jelenti, hogy tomb =&x
alaku erékadas nem lehetsages A program sleteben a tomb mindig a memérianak ugyanarra a helyérs mutat!

Karakterlancok (sztringek) mint tdmbdk vagy mint mutatok

A C nyelv tovabbi sajatossaga. hogy a karakterlancokat sp lls mutatokkent kezali Ez po azt jelent, hogy a karakterlanc
karakterek sorozata, nmolylh egy O byte-tal vagzddik. A O byte-ra a C-bena "\0'f Aban szokas A sorozatok vegers
& 0 byte altalaban a dakerul Péidaul &

char « karakterlanc = ‘abcadesl”,

dekiaracio hatasara aarakierlanc mutatd egy olyan memoraiterulet sisjérs fog mutatni, amelyik az ‘abcdet” karaktersorozatol es a
vegen egy O byte-ot tartalmaz Szerencsére a sztringmi is qrzekollk ao h\ﬁ! ot, & nem nekunk kell vels
foglalkoznunk A mutatdk #s a sztringek fenti azonositasara alljon itt 6nt & nztring h 3 fuggveny

int strien(s) /+ \isszadja s hosszat! +/
char +8,
{

char sp=s,

while (vp) p+ +,

return (p-sj,

Nos, az elsd két sor azt definialja, hogy wlun{u} tguz annkm visszaado fuggveény. malynek |gyc1len argumentuma egy
karaktermutato. A fuggveny teste egy Ujabb dekl lyik & p char tipust mutatdt deklaralja és roglon inlcializélja is
az ersdeti sziring elsd karakterere. A while ciklus felisteleben p ner.pﬂ Mint tudjuk & while akkor hajtodik vegre, ha a feltétel igaz.
azaz az énéke nem 0. Igy a cikius adﬂig jar, mig a p-vel m.ﬂcll’nllﬂ byte 0 nem lesz A ciklusmag nem csindl mast mint folyamatosan
novell a p mutatot, Vagul a return utasitasban a két mutatd kuldnbsege pontosan a nem 0 byte-ok szamat, azaz & sztring hosszat. adja
vissza. (Hmmm... [0 ha valami tomaor, de ennyirel)

Mar az iak Is  hogy a 6k, meég olyan esetekben is mikor nem kellene, kivul fontos phez jutnak A C-ben
vegul Is mlndon a mumultrl vezetSdik visaza. Mutatja ert az is hnw lmmnn p mutatora hasznalhatjuk a pfi] format, runwanul.
aftdl, hogy a p tombrek volt-e definiaiva vagy umi !. ga, hogy a fuggvenyek nem |
strukturak, uniok és fuggvenyek csak ily g mutatok!




C-B4-te | prog K eladok
(50 Ftllemez) es kazettan (200 Fh’un]
Adathordozat  kerek!  Kantor  imre,
Sopron, Dozsa Gy. u. 24, 9400

C-Bd.gs |atekokal veszsk és caarslek
lemezen ElsGsorban az ELITE, Dun

HIRDETES

C-B4-as programokal csarslek-veszek
kazettan-lemezen Kasza  Tamis,
Kaposvar, Furedi a1 35 7400

C64 Datasente masolomodul elada
100%-08 biztos masolas! Valaszborite-
kin grafikus tajekoztate! Téth Lajos.

Darach, Neuromancer, Pool of Radi

ég Times of Lore erdekel Lista nem
hatrany Toplak Zoltan, Koszeg, Hunyadi
ut3., 9730

Eladnam C64 +floppy + magno+12 ka-
zetta + 170 disk U programokkal +2 joy
+cartridge + extrak 50.000 Fr-art vagy
slcserainem Amiga 500-ra rafizetessel.
Péter, Kaposvar, Pt 206/5, 7401

C-B4-re programokat eladok (10 Fudb)
PI. TEST DRIVE 3. Keresem a SPEK-
TRUM EMULATOR-t. Toth Attita, Gyom-
6, Jokal u 2, 2230

Keresem C-84-re a TRANTOR cimii |ate-
kot, valamint agy olyan BASIC compilert
ami forditia a é PHICS BASIC-et is
Horvith Amold, Budapest, Fiedier A u
18. Iif'g, 1031

C-B84-85 lemezss, kazetias |atek es fel-
hasznalol prg-kat sladok esetleg csers-

Balint Gabor, Dunavarsany, Some-
gyl B.u. B2, 2336

C-B4-re keresek angol- &5 magyar nyel-
vl szerep- @s kalandjatékokat Cserébe
akeid, spon, kaiand, sib. programot kul-
dok, Keresem a LORDS OF THE RINGS:
8t 8s a BARD'S TALE kazsttas valtoza-
18t Gergelics Balazs Pomaz, Beniczky
u 51,2013

C-84-re keresem a MR PUNIVERSE es a
SILENT SERVICE c programokat. Had-
nagy Liszi6, Budapest, Bem u 29 15,
1183

C-B4-g5 |atekok csereje kazettan! Gecz
, Szolnok. Tompa M. 4t 1., 5000.
Telaton: 36-484

C-64-es magnosok! Ketmagnés masalo-
modul kétféle kivitelber 400 Fr-ért Va-
laszboritékart tajakoztate! Ugyanin prog-
ramcsere kazeftan Vo Krisztian
Dunauijvaros, Derkovits u. 6 11/2, 2400

NEUROMANCER-informaciokat (példaul
hogyan lehet 30000 rupponal tobbet
osszeszedni?) és PROJECT FIRE-
START-leirast keresek C-64-re  Biczd
Bence. Boglarlelie, Liliom u. 16, 8630

UCG programmasolo szolgaiat, regi es
uj prograrnok lsmezen ocidaiankent 15
Fi-ert. Paolgyl . Szeged, Hont F
u 3, 6723

C-B4-es programokat cserelek kazettan
Elsdsorban azok leveiét varom. akiknek
megvan ax ELITE a ROBOCOP vagy a
TEST DRIVE |l kazettas vaitozata
Czabanyi Tibor. Pomaz. Csereszryés u.
B.203

C-B4-8n kazenan cserere keresem ACE.
AMERICAN FOOTBALL. AS-
. TQF  GUN, SPIDERMAN,
GARFIELD, TIR NA NOG, PLATOON,
STAR WARS 2., SHILTON FOOTBALL,
BASEBALL, MIAMI VICE, LAST NINJA 2.
Fekets Szabolcs. Nagycenk Vasutalio-
mas, 9485

A hirdetés tovabbra is dijtalan! A megjelenés feltétele:

val, Voroshadsereg ut 82
8200

Ced-en aval yutt, uta llel
240 Fi-8r & kovetkezo programok meg-
rendelhetdk; Winter Games-Test Drive 1-
Last Ninja 1-Predator Zoltan,
Budapest, Viziorgona u. 8 X/83. 1038

Csehi
1082

Keresem C-64-re wazettan a DARK SIDE
8s a STEALTH FIGHTER programokat
Laskd . Budapest, Szazszorszep

NBASIC-lpirast keresek C-Bd-re
Istvan, Budapest. Losonci ter 4

(TR BN 2

U| es regi C-84-es programok olcson ei-
adok kazeftan! Listat csak valaszboritek-
kal sllatoni levelekre kuldok! Meszaros
Szuboles, Kallo, Szechenylu. 7., 2175

ACTION REPLAY MK V vagy FINAL
CARTRIDGE-et vennek Halma Gabor
Szentldring, Munkacsy M u 23 7540

Keresem C-64re az ADVENTURE
BUILDING SYSTEM &s GRAPHIC AD-
VENTURE CREATOR ¢ amgumaﬁat.

i Andr zombathely

as
Wesseleny u 34 3700

Keresek barmilyen mtormaciot a HUNT
FOR THE RED OCTOBER ¢ tengeralan-
jaro-s latorh S "
Dunaujvaros, Vaci M. u &7.3, 2400

C-64-85 programok eladok 2-tol 10 Fi-os
aron F.Ibolwgmu valaszboriakot
kérek Rabal Atila Gydrufalu, Rakdoz
42,917

Adventure, arcade es stratégial progra-
mokal keresek v cserélnek (WAR IN
THE.... BARD'S TALE, stb)) Kerésre
prngumlmm kuldoh (Gecseg Andras,
Sopran, EI6 sar 11 . 8400

C-64 prngram:scra lemazen Keresem
az Vadnyugat Il es WORLD
THDP-EY SOC EH mogramoﬁﬂ

ba. Pajtas sor

18/2 5600

C-B4-esek figyelem' Jo mind

C-64-es programokat csereinek csak le-
mezen 100 lemezem van, eisosorban a
sport jatakok erdekeinek. Listas levele-
ket varok Zohan, Budapest.
Holies Korvin L. u 10. /6. 1039

Karesem C-B4-re a GRAPHIC
ADVENTURE CREATOR, ADVENTURE
BUILDING SYSTEM. BATTLE CHESS
programokal Rangel Tamas. Siekesfe-
hervar, Gelleért u. 8., BODO

C.64 pogrameladas- es csere 1obb, mint
2400 prugrnmbcl allo valasztékkal Va-

kot kerek, keresre listat kuldok
Gder é5 Power Play Ujsagokat keresak
Németh Andras, Gyorujbarat, Veres P u
23, 5081

Keresem az ANNALS OF ROME c. prog-
ramot, barmilyen tirheto kalandjatek-ke-
s2t0 programol, s azok ismeretségel
akik kedvelik. Illetve meg is csinaltak
Ratkai Istvan kalandjatekait, Heltai Akos,
Budapest, Gyakoria u. 4/1. |14, 1108

C-84-tabor figyelsm! Szuper &8 uj prog-
ramokat adok lemezen (5-15 Fiidb, |e-
maezzel egyutt 150 Fllemez) &s uj prog-
ramokat cserelek s Felhasznalél prog-
ramok is erdekeinek Listat keérek es
kuldak Dezsd, Szeged Petdfi
gt 40/b VI3 §722

Keressuk C-64-en kazettara a MOVIE
{nem BATMAN!), CHUCKIE EGG Kl
DIZZY | és STIFFLIP I programokat
Leveleznenk kalandjatek- rajongokkal
csere (s lehetséges. Kupovies Amold es
Klta;lid‘l Aka, Koranyi Frigyes u, 22,
a4

Szuper programok C-84-re clcson ela-
dok, ¢sak |lemezan, 70 Ftidisk, Keresre
bovebb tajékoztatot kuldok.  Bagin
Norbert. Vac, Eperfa u 6., 2600

Segitseg' A BARD'S TALE lli-ban a di-
menziougrasnal ken kodokia lenne
szuksegem vagy POWER PLAY 8810
szam idevagé fenymasolatira (abban
benne van) Rajké Zoltan Szekesfeher-
var, Benke F U 110, 8000

C-64 programokat cserélek. veszek
csak lemezen. Azok is irhatnak. akiknek
szinten keves programjuk van i
Tamas Budapest Matyas u 5. 1203

Keresem adveniure. arcade-adventure
&8s role plly\-ng ,atuhpu kedveldinek

Bgu [Aték-
programok  (LAST NINJA 1l rom_
ECLIPSE |l eiadok lemezre! Listat
kuidok! Keresem az angol nyelvu GEQS-
t s a NEWSROOM c_programo! Bede
Andras, Pecsvarad Felszabadulas ter
7/a, 7720

Keresem a SUPERGRAPHIK B4 es
SIMON'S BASI(; programokat kazetian,
C-B4-re. Velos Eta. Bajzsy Zs. u
18., 2030

C-B4-re csereinemn jotallasos Enterprise

amitogep programok-
kal, konyvekkel, lptlk-aty wel  Szabo
Janos, Tatabanya V , Nepkoztarsasag ut
45/1. 2800

CE4 +1541/11 floppy + 85 lemez + kony-
vek 35000 Ft-ért elaco Horal Szabolcs,
Tiszavasvar, Kossuth u 39 4440

temaja: prog-
rarl'lak mlgoruan @s programcsere
Orcsik  Peter (OPI), Tatabanya, VI
Martirok utja B6 1)1, 2800

Tel: 12-013 (minden nap 7 oratdl)

Eloserélném Orion szterec miholdvevd-
met (komplett) Amiga 500 + kp-re Eset-
leg eladnam Batorfi Zoltan, Rakcczital-
va. Dozsa Gy Ut 17/a

Hey Amigasok! A legujabb stutfok elada-
sa (50Fvdisk], esetieg csereje. Ugyanitt
1541/l fioppy 18 000 Ft-art elado. Valent

% Nyrregyhaza, Eszakl knt 21,
440

Amiga jaiekokat cserelek. Listat Wuldok
es karek. Keresek magyar vagy angol
nyeivi Amiga szakkonyveket

Zoltan, Gyal. Kérosi Ut 146 2360

Kiildje el ezt a kis szelvényt a hirdetés szovegével egyiitt




AMIGA programokat cserelek. Listar ké-
rek 8s kuldok Mikola Budapest,
Helsinki Gt 1. IV/45, 1203, Tel. 1582-023
v 1279-96.

Amiga 50 -on  programokatl ceersiek
Listat keri ¢« es Kuldok Patonal Sza-
bolcs Mar u Simon Ferenc Gt 7. 5435

C-16 wiajdonosok] Szivesen levelaznek
programot csereinek olyanokkal akiknek
C-16 vagy PLUS4 van a birtokaban
Németh Roben, Zalaegerszeg Husag u
5/4, 8900

C-18, PLUS4 programokatl  cserelnak
Programok nagy valasziekban Keresek
valam| komoly szovegszerkeszid progra-
mot, Horvith Gabor Uunaujvarcs, Der
kovits Ut 12 VU2 2400

Uj PLUS4.es programokat cserélek
kazettan, keressm sz ELITE-et  Listat
kerek. Dinny(s Temas Ulles, Felszaba
dulas u 60 6794

PLUS4-es programokar adok, veszek
csarelek Cnrnaian 700 db program
Bug 8t Zrinyl u

3a Vi3, 1214
PLUS4-85 programokal csereinek, Listat
kerek es kuidok. Kerssem a GAMES
DESIGNER programot Turl Tamas, Nyir-
egyhaza. Kenu 14 fsz 3 4400

PLUS4 programcsers es eladas Prog
ram-atlagar 15 Ft Keszlet kb BOO db
program. Azonnal valaszolokh Kedvez-
menyek! Prokysoft (Prokop Gabor)
Budapest, Zrinyl u 4 10/48, 1214

PLUS4-e5 ugyben barkl fordulhat hoz-
zam Cimem Keszthely
Bercsenyl M. u 48 8380

QUAD 405 - 2 x 110 W erdsitd (vegfok)
180 W terhelhetoseggel elado. Atvitel
frekvancia 15-40000 Hz lranyar 18.000.-
Fi. Marton Zoltan, Kazincbarcika,
vits tér 1, 3700 Tal |
6-8 kozomn)

Derko-
|06-48)-16-621 (este

Fél aves 1551-es dive eladd beepitett
turboval. PLUS4, C.18, C-118 gepekre
kothetd ra. lranyar 18500 Ft Fulop
Wiktor. Sopron. Hegyhat u 3. 9400

C-18. PLUSH jatek-, felhasznaldi- és ok-
tatoprogramokat csereiek, elsdsorban
lemezen Kalman Albert Eger Rakocz
ut 31 111, 3300 (A hirdetd itt jobbra,
mintha pont melletied (akna! — Covboy)

F'Lu::ul asuh hgwnm' Tobb minmt 200
bl B rer n. Va-
tas:bcnmh elleneben szivesen kuldok!
Molnir lstvan Papa Lenin ip 32 sp &
Ipcs WG, 8500

Keresek FLUSA-es programokat cserérs
valaszrs listat kuldok Lang
Szeged Budapest kr 27/b, 6723

PLUS4 ceereklub! Programok kazettan
85 iemezen sgyarant Akiket atuekui
rjanak a cimemre Bunder i

PLUS4 . magna, programok, szakkony-
vek sladok. Muriti Gyorgy, Tevel F& ut
302/2, 7181

PLUS4.es programokat cserelek |eme-
zen Cserealapom 50-860 program
Farkas Liszld, Eger, Rakoczi ut 2. 3300

Alakulo cracker-csapat keres gepl kod
ban jartas, magukban elhivatottsagat
6rzo0  szeméiyekel  Fi

Berekfurdo, Nephadssreg ut 5, 5309

Enterprise:hoz NEC 720 kByte-os, 5.25"-
os lemezmeghajto ujszeru allapotban
sladd Nyitrai Caaba Szoinok, Rago A
u. 16, I'6,. 5000

Software-terjeszidk cime aidekelne
arkas Elek, Kunszentmartan. Kilian itp
0/13 5440

Onvboy Még sgyszer felhivnank min-

Szecseny Madach Ut 13/, 3170

PLUS4-ra keresem a kovetkezd progra-
mokat: FOOTBALLER OF THE YEAR,
ACTION FORCE. CAD-002, PED Liptak
Tamas Bekéscsaba Pagtas sor 29
5600

PLUSS-esek figyelem' Akinek SzuksEge
van az ELITE PIGMY aital feltort mul!o
do  verziojara. szivesen |

mn.
hogy ésekben kozolt adatok
CaoV. Mﬂﬁuegm nem tud vallaini, n
hogy,
frdnt, akkor a
kapcsolatot a hir ne pedig a
CoV-yal vegye fel. Amu-m-m-n
fele ugyes-bajos dolgokban természete-
sen a is ingyenes & CoV
vaséridi szamara, bir azt a mosian
sZAm megjelenésatol knd&dﬁm gy

AMaxay Viktor, Eger  Szuret Ut 37 3300

Keresem PLUS4-en megvetelrs a kovet-
kez0 programokat  ARTHUR NOID,
GWNN, FOOTBALLER OF YEAR, TOMB
OF TARRABASH INDOOR SPORTS
EXPLODING FIST MOLECULE MAN,
LEADER, PROJECT NOVA Ajan|atokat
ar alabbl  cimie  Pemtek  Jozsef
Tiszatured Furst S ut 40 5350

sink  gyGiteményiinkbe, b
hu-gdmpgp.ulnﬁugm"
jotenthe:

bty

iokat Id. Ja,

mivel axt uognz-l nekem kellett be-

gépeini, hirdethetek &n is - ime: Kere-

wnmu?swlmzuuicwgmae-nc
Nem h

""U'GY' Mln Mon
nwu hulq-ym:lﬂ Egy?bum n'=|“11 fom::

.dmem — ale-
. jelige te-
hat PSYCHOLOVE. thﬁ ez vdac volt..




CoVboy Posta

Hallé, hallé — djra itt van az Els6 Magyar Flggetlen Demokratikus Stb. CWb(_}{ Lélekbuvar Szolgalat Pan Szdvetség
Sth. $1$oqenunk:“:\kl nincs velunk, az massal van, vagy ellenunk van, vagy velik van, vagy nem velunk van, de az se
bizios, hogy van!" Ennylt a szlogenekrdl. Greetings mindenkinek! Azoknak egy kicsit kevesbe, akik szabad idejuket

azzal toltik, hogy becsuletes (?!) nevembdl elmés szoviccekst farigesalnak. A ‘kovbo|" és “koboly" még hagyjan (ez
valoszindleg az elhany. altalanos Iskolal tanulmanyokra vagy a nagyazarﬂ "rnagyams irasmod’ e!mr:edésgra vezet-
heté vissza), de sziletett példaul "BEDECOVboy", "Convoy" és hasonlo llyenek is. A palmat azonban "Ceauboy” vitte el
— azt hittem a iderhez hasonlitanak) A bombét postaztam. Természetesen

uta ot m?;hinslan legkozelebb majd
most |s It vannak a Nr. 1. -CoVboy, azaz Kis Gstto rajzal, akl eddigi szamos mivésznevéhez egy Ujabbat is hoz-
zéacsapott (*A Zavarodott”). Hazl miivészlnk agrébkém egy nagy puszit kuld annak a szamos jopoll gyereknek, akik
|okivanséagaikkal haimoztak el ("... remélem mieldbb visszaesik dvsomoros nyavalyajaba. ., * elmehet a bus ..", * ..
mieldbbl msgdgglést...". stb.). A dicsdséges "Megalevél” cim ebben a hdna
mart nem lehetett volna, hanem azérn, mer a béseg zavaraval kuzdottem. A legjobb levelek a 4. szam boritojan diszel
@6 "Mesé"-vel kapcsolatban érkeztek. Egyébkent én megmaondtam eldre, hogy mi fog torténni: akiknek el kéne olvasni-
uk, azok nem fogjak tudni, hoqy nekik szl (vagi el se olvassak), akiknek pedig nincs ra szlkségik, azok — vérmer-
aéld?‘tgl(fu i ‘?ﬂ_ vagy halalra réhogik magukat rajta. vagy bosszankodni fognak rajta. Na mindegy — lassuk a
mackét (mackaokat).

Anti-mese
Kedves Bardiom!

Olvastam (na, ez elég nagyképien hangnik) egy
mesét 8 4. vildg hdtsd boritd belsd oldalin, Ra-

n nem kerll kiosztasra — nem azért

L Secaeinek: 32 5 "
& namet DIN-azabvany szednt all
ezotul — de nem utolsGsorban

ves lorgalmazd (o pancserl!!) o — “le)"-€t oda b
allitani, ahovi kellene! Del — haes nem megy, 8
indk meg a DATASETT-e1 gydridknak, hogy L ==

pogd, (6t lenylgoed) & forma. a seinosszedili-
Caak cgy tiszts |olkd Magyar képes cgy (1)
egesr oldall, sép aprd betlkiel hangyuszorga-
iommal teleirni egy (1) olyan émirol, amird]
cgy bSbesédl suketnéma neheren tudng Oue-
pargaini kér (2) d (No ez ragyo-

gt mondat, legalabb olyan riwid, mint a mese. )
Nines aldirva! Owszegydjive minden hangya-
seorgaimamat tollat ragadiam (Két kéarel gor-
cshsen szorongatom), Most jon a mese. Cime.
Nafvsdgom kismeséje. En icurka-picurka nuwi.
dsommal dgy (merészelem) gondoini, hogy
arok & sokat (le)dicsért (N) nyugatisk a
DATASETTE batykolése koeben iddnkent (no
nem mindig) ellendirzgemnek. Mesémben a (f5)
flnGk (gy Kifl: — No fiam, hogy 41l @ "fej"!" -
Killléldiesen  (nem  magarul)  MEO-znak
Lehet, apheteg vagyok, men én ebbdl arra
kovetkeztotek. hugy as az ocska — ey — 1dén-
ként ugvanott dil Tepulsdg! M tenne, ha i ked-

ugvan mar dilitsdiok a1 & ti — “lef -cicket, a mi
— "l -unkhie! Mindesért kar hujénck nézni a
kisebbet! Good ERROR!

Utdirar. Sgerenceém ugyan — ax — mncs, de

orulik. hogy meg sosem rendeliem prg-1 a nsz-
telt cegrdl Ar Grom csak annyi, hogy nem en
vagyok @ nagy csa-chi-csavirgalol

Kimi Stivi (Kimmel litvin), Budapess

olyat, amit még ki sem | Caak nem
tn vagy & nagy kri-kri-kritizal6?! Tanulsag: OF-
vand of 8 kovetikezd leveleket is — nagyszen
villaszok a tisdrel

Tovabbképzd tanfolyam
Tisetelt Spectrum Vildg!

A kordbban néhdny hete megrendell “The Las)
Ninja' ¢ programor 3 kasettdn, Co6deen szdmi-
togepunkhts I hd 15-6n kaptuk meg Sajnos a
programot — egyikel sem = {udiuk betblten:
A lolydiratban kéwolt ismerretd alapyin jdrunk
el. Ar els8 résr — a turbdval betblive néhdny
fordulal = mind a hiirom kaecitdn lehetséges
majd amikor & kurror smél "visszajon”, a
wovabbi 16lies R_L N+ KRITORN) (Nesze ne-
ked | — CoVboy) utasiti-

magyaros irhamod
wibval sem kerdGdik el A mal napon o kamplett



cﬁu et €5 n 3 kizettdt beszdllitottam o garan-
clét elldid sdm.techni ! - a
gep még garancidlis — 5 o miszeres ellentreés

dell nem 1. A betdlids a

CoVboy) Teiszik benne M:plev:l:h leirdsa
I Mr. Kis Geto levele) éccerien clkéa'.ﬂtﬂck

([&leg a szerénysé 1) liinad & 1o

- cu\lhy;,\m;lpcdml

Aril kertelenll A

3 hogy nincs
i

fentick szerint
Pz} K e v vE,

a L g R
1 R

4. s (marmint 4 negyedik sedméban ennek a
csodds lapnak), olvastam ar egyik vdlaseban, az-

Progr
zem, hogy C y P
8 jelenlegit megeldzden is volt immir 4 éve,
pyermekemmel egyunt - (aki 15 éves) 3 évvel
ezelfits 1anfoly dgeztink. S €rzé-
keltetni, hogy a gép b i kezelduéh

zal egyetériek.  Résl b
ben”.. mert ha valaki egy Amigdt it mikddni,
#z biztos, hogy azannal beleszeret!.." Nos igen.
van. Finoman s:diva. Enyhén kifejeave

R den igaz. Helyes dllapitds. Test-

wrikséges wmeretekkel rendelkezink, & prog-

| kapcsol edés kidrhals.
(...) Amennyiben a fentiek alapjin helyescn jdr-
tunk el, gy egyetlen leherdséget ldrom: T. Cim
kockdzatdra €5 kolmégére u kacetidkat vissza-

kuldtm, kérve l?‘ben & kiliségek — vasdridsi
is — megréritésél. )
Tiszieletiel: CZINEGE LASZ10, Debrecen

: Gratulilok s “szakvillalntnak®,

lsoraz reset

Tuzreh CoVbay!
A "Commodor Vilag™ lelhes olvasd)a vigyok
(Mint sokan misok). Nagyon fetszik a levelead
roval €5 4 CoVboy siilusa | Nevezen
most — Neovezstl sgyén) Nekem -
G4-esem van, Ezzel leane kapesolatban levelem
i (...} S0k Grokéletpoke-kal kapcsolathan em-
legetnek Reseter, De sajnos nem tudom hogyan
kell Probdlkoziam SYS 64738-cal és a joystick
dugdndl a GND & +5V csatlakord Gaszekiiteé-
sével, de egyik sem vélt be. Kérem ha lehet ko-
ebljék valamilyen midon, hogy kell
L1 Bocs & helyesirdsért

Z Tényleg baromi jo ez wz ujkig!
Ui Nines 16bb utdirat, (Nogy az orém a hdz
nil, mi?)

Mr. CoVboy! | +1 +0,75)
El sem hiszem azt, ami toriénik velem! Megve-
em a CoV szdmait és tollar ragadok! liyen
még nem (oriént velem fenndllasom Gta (mir-
mint a hasznos célu toliragadds. s micgyebek. .
fl. levelirds) A CoV fenndlldsa Sia egyre in-
bb brildk neki, hogy rabukkantum Ujsdgdrus
portyfim sordn az | szdmra. A levelezés rovan
€ rien — tbkd! (Egyetériskl ~ CovVboy)
gy kicsit i1 w, hogy ul 2
oldaira, de legyen! (Ne logyen! — CoVboy) Lc
tudok mondani arrdl ae 1 (wear egy) oldalrdl
(Mibe keril ax neked? Egysbként ha wdnid
menmyl foartod meg magad,.. —

kozelbdl ugyan még nem valt hog-

24, de a jatékprogramok leirdsa +cgyéb infor-
mation birtokdban epedve vigyom red. Ar iga-
zira, A 1Orpé, 2é.. tkéletesre. Némi kijdeanitd
hidegzuhany wrdn folytatom a levelem. Sajnos
cgy :gd} darabig meg nem lese Amigdm. () (A
w20 esik & nehéz gum&p
politikal, s5t tise , val
i, hogy & azulli thmogatks mértéke =0 —
CoVboy) levelemet ezennel befcjezem, (de
nem birom ki, hogy ne szerezzek néhdny rosss
percet: folyt. kov.) (Jézuamaral — CoVboy)
ugyanis egy s2dl trikdban leveler irni kissé hi-
vis elfoglainsdg Ez it a rekldm (fenét!) helye;
Helyesirdsi hibdk szdma: (50 db felett a gydr-
uh gurancidl nem villal)
Ui Kénuk a T. Levélolvasdt, hogy s tijnyeivi-,
I, egyéb kiszdlasokar & fenti sedmba ne, azar
ne szdmitsa be. Elfre s kisszonjuk!
TOPLAK ZOLTAN, Kéiszeg

: Ezen & lovblon 1ok |0 szdrakortam
ktoivasks uthn rie

i . & mindtsl
hetsz a “caorbiths"rol. Na viszlat neked is!

Egy PLUS4-es — kivont alabarddal

Dear CoVboy and 1.75!

Leendd PLUS/ wlay vagyok, de a jovd id8 ne
tévesszen meg! Egyreset arért, mert mire en
megkupjdtok, lehet, hogy mar vigan poryogok,
madsrészt igy is kb, 4-5 éve foglalkozom sedmité-
gepekkel, IBM-XT-vel, Sinclair ZX Spectrum-
mal (Humrdl — ), Commodore 4-gyel,
néhdnnyal & Magyar Oriilet nevil konseern gé-
pei kdml.gl IMO, HT-1080Z, Videoton
IVC, sth. Konkrétan PLUS d-gyel 3 éve, Uigy-
hogy ezt 1alin mondbatom, hogy legaldbb latss-
bl ismerem, nem? Es éppen ezért ha most lefr-
nim, hogy mi az dltalatok dicsiten C-64 a Plu-
sihor képest, hdr legaldvh kéwoldalnyi csiflag
lenne 4 helyén! (Az meglehetdeon kevés infor-
maciét hordozna... — CoVboy) Nem vagyok
fajgylals, de ez azért mir sok! Mindenhol C-
4] Legaldbb eg CoV-ban foglalkozhatndnak o
PLUSA-gyel bivebben, mert kélonben C-64 &5
Amiga Vilfg lesz- Ugye nem ez a célotok” Fgy
CoV.ban dtlag 5 oidal van PLLUSA.r8l, abbdl
kenidi kideen a 64-gyel €6 ar Amigdval, Nempré-
gen axr olvastam, hogy sreri ck a PLUS
elhanyagolhuié (7l — CoVboy), mert sok ar

meghll és “olyl kov a
DSl & *HAPCI* 520t lehet majd &
Sherlock Holmes

Hella CoVboy!
Nugyon letszik &2 ujsagotok, é5 meég & humorod
i elmegy. (Ohl — } De szeretném fel-
hivon a figyelmeder cgy fontos dologra! Uy tu-
dom nem lehet megielentetn) djsdgor (a szile-
im upsagivak, Ok is ezt Alligdk) anélkil, hogy a
feleits kindét, és o scerkesridséy cimét nem
tuntetlk fel Alg todjam kinyomazni, he By-
altalin hovd igak! | cank: s
sikeruht 7 — CoVboy) Mas
téma: nem tudom vannak € kilsd munkatdrsai-
1ok, es hogy léteaik e ndlatok tiszreletdi] Sefve-
sen készitenck jitékleirasokal, vagy amire epp
szUkseg van, de ha meg a postakbitség sem 18-
rul meg, ukkor bdrmennyire i kedvelem o
CoV-ot, az egésr el van lelejive (pénz heszél,
hur:,-u ugat. ) Megimi mas téma érdekeine, mi
avelemeényed a kazertakuldd szolgdiatrdl, Mir-
mint arrol, hogy a cégek horzdjarulisa nélkdl
tenesstik a programyuikar (rdaddsul pénsert!)
Mintha az si5bb emiitetted, voina azt a koz-
dd 2 Kiityhval, Mire |di

- meg & kuty

Bt
Hogy toriénhet & szerzdi jog efflujta csorbitdsa
legalisan? J6 lenne, ha vdlaszolndl] Na visclar!
VARGA ZSIGMOND, Budapest

© Lilom szereted a kozmondasokat.
jon sgy:“Vak tyuk is talal impresz-
. Minden CoV-ban benne

dtfedes. Hit én nagyon meghkiszdnném, ha cgy-
ket szuper jatékot difedné] nckem PLLS/A-ref
167 (Nem |1 5 cask CoV-
girl-ckkel (call gir7) v — CoVbaoy) Azt
15 olvastam, hogy az olvasdl tébor létszdma sze-
rint vélogaydtok a tipasokat, Bz art hisgem
— 1,75 sedjibal, illetve tollibdl csiszon ki, re-
mélem, véletlenul Mrel [dleg magdnfelhasz-
ndlok olvassik s CoV.r, szerintem legalibb
annyl Plusis van, mint 6d-8rdlt’ Egy kicsit hig-
gadiabban folytmiom. Altaléban aki géphes jut,
cldszdr & |6 oreg BASIC-tardt nydrza. Gondo-
lom, van némi fogalmad arrdl, mi & kul éga
CBM 20 és a CBM 15 BASIC verzid kit
Ha nincs, csak egy sedm. & 35 csekély 47 token-
el bir tébber, mint a 20! Es mivel €2 még nem
sokal bizonyit, még egy-két adai: Hol van a t4-
es 320 200 a PLUSH-es 1029 1024-hez képest?
(Gyengehbek kedveert ez & grafikus felbonids!)
Hol a td-en a BASIC grafika, hang szinkezelés.
sto.? Hol a TEDMON Monitor? He" Es, hogy
miérl van (Gbb softi a 6d-re? Mert Gregebb!
Nem, ez enyhe! Vénebh!! A Plusi egyetlen
dologhan van el dvin, o spr kban, és ez
nagy baj! De mégis, m Egy sprite-mosgatds,
cgy rakds billentyd milanyag dobazban, meg ey
serdr  floppyval Legieljend egy TEST
DRIVE:-t vagy egy Flit-et! J6 lenne, ha beldind-
1ok, BedeCoVioy (az valami -8z
riinég? — CoVbay) ¢s —1.75, hogy & Plusi leg-
aldbb annyit érdemel az Gjsdgban, mint a &4, Ja,
ha sok td-er Hoy levele kiwé még belér, talan
dtek b

By a teljes egészében! Egy két
hozzdszolds bitosan lenne! Es aem mind cllc-

nem! | Hogyne, ez nyilvinvald! A PLUS4-esek
M. a8 C-64-esek meg kuldenek
— CoVboy) Na Gdvizlom a stébor, valaming az
osszes C-16-0t, C-116-01, Amigdt, 128-ar, de (5.
leg u PLUS/M-cket. Na j6, a VC-20-0kat és a bd-
cket is, hiszen nem kiturn akarom Sket az uj-
sdghdl, mert hat dk BM-ék népes csalddii-
ba wartoenak, csak adjanak cgy kis helyer!
Cs hajra C o, Bicsuzik a md
PROKOP GABOR. aliss Proky Softwire
Research Limited | Liduzik, taldlorial
mis -mal

hogy
— CoWvboy).

rividen @
Prokysol!
Cao

: Kedves Floky-soft without labtord!
lw‘m\.hilmmummn




mir elre félek, mit kapok exén a 64-
easktdl. art sikenult kihé-
MOZNOM, dobja n G4-et,

HWII: 1 ossze-
agysbk; mar eldontotted te,
az “ittedds "3l . Ennyit ak-

Byve-bye a jiive honapban! Ja,
h J J |

6s a TEDPAINT-et, pedig az azthn
tl szuper rajzold. Az ART STUDIO unin I"ari
T

— Wan

.. s egy egészen mas PLUS4-es

Helld CoVbey!

Levelezési rovatodban sok level kilogdsoljs a
humorodat €s & véleményed egves levélirdkral
Szerintem semmi kifogdsolhatd nincs benne
Akdr négy aldalt is elfo la]halnal { ll...tnl
Hurral P i Go\x:ov lp
CoVboy) Lchet, hogy ezert engem tobben a po-
kolba kivinnak, de erek skkor ostobdk! Na
mindegy. A lényeg az, hogy én meg a fizctésed
15 emeiném (ha van). ( 8-

ag van, -m.lﬂurnbgum

EASY SCRIPT. PLUSA-Gjshgazerkestok?
Semmi — NEWSROOM, PRINT-FOX,
PAGE-FOX, stb. PLUSA-jatekszerkeszidk?

GAMI

SHOOT'EM UP-ot? Na

& fdnlml unuh-mnlm
ACH4sta

lenysgesen n-uwbb
teszl alkalmassa, rrllnl.lPL.LlSl-lln

nj a (6a nem azer, mer a B4-es “vé-
nebb”l). Az idletet nem sn mond-
tam ki, hanem a nyu software-fejlesrtok
(ott ugyanis a piac kiv sinak

on termeinek): 64+e még 1990-ben is toret-
lon tempoban .;uunmi;

kat. H al

m—mwdmlbqhﬂmrl—aﬂuﬂ
gyel mi a hely

chﬂv—u‘lﬂﬂlﬂ.ﬁlil a thma, ami-
alabb 100:1 lﬁlw.iu A
I.gllibbs—mrlwulhq
9 zik — & PLUS4-sssel semmi.
Flr ne essék: én_ nem vagyok sem
PLUS4-, sem B4-pini (sit Amiga-phrti sem
—hiruniduanOPULDUS-ﬁ &mp&

CoVboy) Marad) csak ilyen, amilyen vagy. Az
ujsdg kulonben szuper, eddig mind megvan (1-
4] A kazentakuldd szolgilattal semmi gondom
Nekem minden program bejott (PLUSM-en) A
t6bbicknek pedig ott a tanulsdgos mese (Co\'
4.). Kérés: Pi‘ US/d-re ne a legprimitivebh prog-
ramismertetdket kozdljétek (polo: BERKSI,
KAZIK&GHOSTS). Rengeteg sziveges prog-
ram van erre o gépre. Ezek szbhaszndlaty €s a
srogram hidttere nem mindenki clftl isment
“rekel leheine kowdini, mivel meg egyetlen
LSI-kiadvdnyban sem jelentek meg | (S,
majd noszogatom ez irAnyban a PLIJSA—
enoket. Egydbkant ha j6 tudom, akkor most
Ipéﬂl a SAVAGE ISLANDdal és a
MERCENARY 2vel szirakoznak. A hirdets-
sad a megfelald helyen — CoVboy)

Utdirat: Levelemet censirdzd nyugodian, ha
akarod itd be az upsagba. Kivancsi vagyok. mi-
ket szurse ki

Pii: BUNDER KRISZTIAN, Szécseny

Nahat! Hiszen ez egy Megalevéll
lymmbgmvoll—mhd-n |
1 fotts PLU

ira! — mintha hajjal kenegetnének,
Egﬁu(ﬁnmirm.qyﬂllu 1.75-hoz, hogy
nz olvasdk tomegei (lehet,

:;,"'u"ﬁ" eon savazsrli Covbay va- /L8 ol Covboyt ki, Natied ot

Wk, hanem o remitbecksti besadi b ko NS SO L e il
ve 8 : r

slog b z v PF ;"quknzmuubau-

gatast, azthn ot mint az yOra.

A - értk, l\ow nem lesz

¢s esak azért is:

pdiﬂhlid-mthﬂkmm

AL &

végett: & levelet NEM EN irtam!

mng.lrn

Ujsagosdi

Tiszteht CoVboy!
Szeretnék elffizetn az AMIGA USER, THE
ONE vagy az ACE cimi ujsdgok valamelyikere
t‘:ppcn ezért szerciném, ha megirnd (amennyi-
ben tudja) ezen Gjsdgok cimet, shova er uyben
irni lehet. Faradozasdt eldre is kosebnom
LDVARI ANDRAS, Budapest
CaVboy: Szomori vagyok. Ezek kozil nincs
egyik sem. Van viszont egy par masik, ami
esetiog megfelel és a tobbieket is érdekdi.

e User (Amiga/64)
EMAP Frontline Limited, Park House, 117
Park Road, Peterborough PE1 2TR, England
ZZAP! (B4/Amiga)
Terjeszté — COMAG, Tavistock Road, West
Drayton, Middiesex, England
Szerkeszidseg — ZZAP|, Gravel Hill, Ludiow,
Shrepshire, SY8 108, Eﬂqfana
B4'er (idleg 64, német nyelvil).
64'er, Computer-Markt Verlag GmbH, Hans-
Pinsel-Strasse 2., B013 Haar bei Munchen,

Amiga World (csak Amiga).

Amiga Woarld, Subscription Services. PO Box

58804, Boulder, CO 80322-8804, USA

Amiga Plus (caak Amiga)

Amiga Plus, PO Box 1589, Martinez. CA

94553, USA

Amiga Resource (csak Amiga):

COMPUTE! Publications, 825 Seventh

Avenue, New York, NY 10019, USA
Mideo Games [minden agyutt)

C + VG, EMAP Frontline, 1 Lincoln Coun,

Lincoln Road, Peterborough PET 2AP

E:Elana .
akadt a k 5
® ennyi 8 a -zmum
L {vagy Gjabbakba), akkor igérem,

maegragadom az alkalmat és or-
= | l:nxlﬁl uu.ioxﬂmlonau:“m“

ELJEN MAJUS |1, 1!



LEPESROL
LEPESRE

Adorjan Noémi

Nemes Laszio

KAZETTAS VIDEOMAGNOK

Néhany eve hazankban is megjelentek és gyorsan
népszeriivé valtak a kllonbézé rendszerd ,hazi" vi-
deomagnok. Tomeges elterjedésiiket ugyan egyelére
hatraltatja a magas ar, am a megallithatatlan arcsdk-
kenes igen rovid idon belul meg fogja valtoztatni ezt
a helyzetet. Bar Magyarorszagon kormanyhatarozat
tamogatja a VHS kazettarendszer elterjedeset, szép
szamban talalhatoak Betamax és Video 2000 készu-
lékek Is, sot varhatoan igen népszerl lesz az uj rend-
szer a Video 8 Is. A konyv a kazettas képrogzitok elvi
felepitésének, majd mechanikai rendszerének bemu-
latdsa utan részletesen targyalja a kulonbéz6 rend-
szerll képmagnok részegységeinek és aramkoreinek
mukodését ( -atviteli csatorna, szinkronkovetd
szervoautomatika stb.). Kilon fejezetben fogialkozik
a video-magnok mas berendezésekhez valo csatla-
koztalasaval es a hibakereséssel javitassal.
Tartalom:
Bevezets | Videomagnotejek / Videomagnok mecha-
nikai felépitése / Videomagno-motorok | Szinkronko-
vetd szervorendszerek | V| -atviteli csatorna /
Hlngculorrll | Editalas /| Kuldnleges funkcidk / Mlc
szereivények elektronikus mdikodtetése
m

141 oidal Ara; 195 - Ft

Adorjan Noémi

FORTH
lépésrol lépésre

A BASIC utan a FORTH programnyelv a legnépsze-
ribb es legelterjediebb a mikroszamitogép-felhasz-
nalok koreben. A FORTH 'filozofidja’ Iényegesen k-
lonbozik a BASIC-ét6l — logikusabbnak mondjak a
FORTH-hivok. Annyi bizonyos, hogy logikaja joval
kozelebb all a gép logikajahoz, igy tomorebb és
gyorsabb. Ma mar szinte minden mikréhoz van
FORTH forditoprogram. Ez a konyv, amint a cim Is
|elzi, lépésrol-lepésre vezet be a FORTH-ba, nagyon
sok feladatot, kidolgozott példat tartaimaz. Stilusa-
ban konnyed, egyszerl Kezdék tankdnyvének, szak-
korl anyagnak is kivaloan alkalmas.

Tartalom:

Elsd lepések / Tarolas / Feleteles utasitas /| Gyors
miveletek / Tipusok / Visszatérési verem | Ciklusok /
Valtozok | Memoriakezelés / Karakterflzérek / Sza-
mok beolvasasa /| Melyik szotar melyik? / Virtualis
memoria | Adatszerkezetek /| Assembler FORTH-ban /
Vezérlési struktura

Alapfoku, 208 oldal Ara: 198-Ft

Orban Katalin
PROFESSIONAL COBOL

A COBOL kezdetben a nagyszamitogepek progra-
maozasi nyelve volt.

A személyi szamitogépekre kidolgozott valtozat, a
PROFESSIONAL COBOL nyelv és rendszer,
amellyel megszerkeszthetjuk, szintaktikusan elemez-
hetjuk és végre is hajthatjuk programunkat
Menurendszerevel rendkivil elegans hibafelderitést,
tesztelést vegezhetunk A konyv ismerteti az utasia-
sokat, osszefoglalja a direktivakat és a hibaluzenete-
ket.

Tartalom:

Jelolésrendszer / A szintaktikus elemzd direktival / A
fordito direktivai / A végrehajto direktival / A rendszer
hibauzenetel /| A nyelv szintaktikus leirdsa /| Karakter-
késziet /| KlaviatUra-kodok [ A kAot szavak jegyzéke

104 oldal (Lapozgatd sorozat) Ara: 180.- Ft

Kiadvanyaink megvasarolhatok a Miiszaki Kényvkiadé Kandd
Kalman konyvesboltiaban (Bp. V. Bajcsy-Zsilinszky 0t 20.), és
megrendelhetSk az alabbi cimen:

KANDO KALMAN KONYVESBOLT

Bp., 5. Pf.: 581,

1374
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