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Az 1.75-é a sz6

Az eimult Id&szakban 8 CoV olvasoi kozul sokan ragadiak tollat. hogy levelben ardek|dd ACoVb t6i — a SpV-ban bejaratoft
modszernek megteleiden — mien nem tanalimaznak hasznos szakmai informaciokat?” Nos n a sirdlap” arra szolgal, hogy a CoV és
az Olvasck kozott kap zokkendm tegye. Amig az Onok részerdl kozerdeki probiemak meruinek fel, avagy mi dgy iteljuk
meg, hogy valamirdl feitetienul szoinunk kell ez esetben ez az Oldn} fogjs Dltnlllﬂl a s20cs0 szerepét

A maostani sirolapunkon & hozzank érkezett ro n postal pér | latos t L gerzuk A CoV 3
szamaban kozzetett elofizetési hatardd 1980 |anudr 20 volt menetkozben sok-sok elSlizetd er Sdott nalunk levélben, b I
nehezislésst, miszernt a pénzt mar lsgalabt ket hete fsiadta, s meg visszajelzest sem kapoft az eidfizeteserdl. Nos, a bef

atiagosan 3-5 hét alan érkeztek meg hozzank, a bank atfutas lassusaga miat. Akik tehat elofizetesuket kb. ]lnust 20.-8n adtik Inl azok
& CoV 4. szamat majdnem egyldSben kapjak kézhez a CoV 5 szémaval — erdl viszont nem mi tehetunk. Karpétolhatja Okot az a tény,
hogy a tovabbiakban egy-kat héttel hnmluhb kapak ka:haz az u|sagol ax utcai mngwlenoshe: kapast

Negativ tapaszialataink is vollak a rn 1 san. Ennek &l nk egy kis
azekbcl (mim a CoVboy-level 4 Meg A hozzank nurkun szelveny az egyedull bizonylat, amely alapjan mi listara
tudjuk soroini az eléfize1dt T ek vagyunk akkor, ha vaiaki feladdnak minket never meg (ab), természetesen mi leszunk a
hibasak, hogy miért nem kuldjuk &z ujsagot, ha egyszer elofi Csak tal & tudjuk eikulden| az (jsagot, ha a szelvenyen & cim
olvast fel. g nehezen olvashato (d). ez utdbbi pazdaja még az iranyitoszamot is eltels) feltuntetni, &zt mar mi ifuk ré
Az iranyitdszam problamaja egyebkent mar ereztette hltlnl ar a budapest| olvasonk, akl csak lnn-,nl it a szelvényrs, hogy Bajcsy
Zs.u 57, sem kerulet, sem iranyitoszam annak elkuldtuk az V kerulstbe (onnan visszaj hogy ism len) — mindegy nem fogjuk
vigigkuldeni minden keruletbe, hiszen sok Bajesy Zs u van Bud 1 Meg ket j i Onohnnl
szeivanyeit ne kulﬂ]sk al nekunk, hiszen ez az egy bizonylat, amivel Onok igazolhatjak, hngy n.hunk alkuldiek a panzt U]llgund.lenh
asstén & k P | yen jo kozépre irjak ra. hogy melylk szamra tartanak igenyt, mert tapasztalatunk az, hogy a posta a szelvanyek

széleibe is belevag s ha ugy sikerul, mi ceak azt olvashatjuk szamait & azutan mehet a level, hogy mit s rendslt az e1a?

a) b) c) d)
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(Az Giszeg szamjegyekkel) (Ar osagey srom|egyekkel) (Ar dsszeg stomjegyekkel)
] Ax Bsszeg szdmjegyekkel: =
46[[‘_ g szgmjegyekkel e %AGZLIL[ h\t\luﬂbnuuhl
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Jatékismertetd

HARD DRIVIN' e Domark/Tengen

A penzbedobos-jatekok mikroszamitogepes konverziodompingje
nek agy ujabb tagia Az utobbi idoben meg|elent autdszimuldtorok-
hoz (STUNT CAR RACER, TURBO OUTRUN, stb.) hasonla szinve-
nalat kepvissl bar nemi Ujdonsagot jelenther & kivitelezés: ez
ugyanis nagyszerd harom dimenzios vekiorgrafika A jatekban egy
Ferrerl F-40 sportkocs! volénjanal borzolgathatiuk a t nézdsereg
Idegeit. indulasnal meghathrozhatjuk. hogy a sebességvaito auto-
matikus lagyen-e vagy sem (ha nem automatihus, akkor az 1723
/'4" szambllientyikkel kapcsolgathatunk sebessege!)

A palys ket részre vam osrtva: egy gyorsasagi (SPEED) és egy rally
(STUNT) szakaszra A ket szakasz nem sokkal iz indulas utan aga-
zik ol (tabla is mutatja). jobbra fardulva a rally, egyenesen tovabb.
haladva & gyorsasagl szakaszia |utunk. Természetesen 8 gyorsasa-
gl szakasz a konnyebb, viszont ax a hosszabb. A rally szakaszon
sgészen érdekes dolgok varnak rank elészor egy hidon kell atug-
ratnunk, smelynek hianyzik a kozepe, majd egy matchbox-palyakra
smiékezietd luggtleges hurck kovetkezik, vegul pedig egy 180 fo-
kos, 45 fokban megdontott kanyar tetezi a bajt TEST DANE-okhoz
szokott [atékos valoszindleg sird karomkodasok kozepette fognak jatszani: ezt a Ferrarlt ugyanis egész maskeppen kell kormanyozn!
Termaeszetesen & palyan rajtunk kivul egyéb jarmlvek |s kozlekednek — az ezekkel valo GsszeltkOzes (akdrcsak az utat szegélyezd
epuletek es targy 1 nem +] A szembejovd autokat akkor |s lathatjuk, ha éppen egy bukkand masik oldalan vannak vagy
valamilysn mas akbol Hllo{ynlag takarasban kene lenniuk, Nem an figyelembe venni, hogy a program angal — tehat jobb cldalon Ullnk
&5 az Ut bal oldaian kell (kéne) haladnunk Ha az Utrél lehajtunk, akkor (8 képernyd felss részén |elezve) 10 masodperces visszaszamia-
las kezdBdik, amennyi (dS alam vissza kell kecmeregnlnk az Ulra, kulonben & gép maga vegzi el ezt helyettink — csak egy kisse
hétrébo. Nem art figyslembe venni az Ot jobb oldalan levd tablikat, amelyek a kanyarokra illstve az ajaniot sebességre hiviak fel &
figyelmunket

A miszertalon valoszinlieg mingenkl konnyen Kiismed magat: a bal oldalon az elért eredmény, az eddigi (dS #s a legjobb Korldd
kozépen fordulatszam- 6s sebessagmerd + 4 mardmiszer, a jobb oldalon a berendezesek dllapotat [elzd kontrollampik és a sebesseg:
fokozatot mutatd Abra

A palyan megteit Gt fuggvenyeben kapjuk a pontokat (a milszerfal bal oldatan jelzi a program). de csak meghatarozott ideig hajthatunk
- ezuthn & jAtek vaget &1 Mindket palyaszakaszon agy-egy piros, CHECKPOINT feliratu zaszio van slhelyezve, amelyst slerve exira
Idét kaphatunk és az eredetinél hosszabb |deig autokazhatunk. Miutan az idd letelt, a pilya térképe elenik meg, amelysn sarga zasziok
jeizik azokat & helyeket, ahol letériunk & palyarol as piros zasz/d van azon a helyen, ahol a jaték vaget én. Ezutén ar elért pontszamunk
figgvenysban beiratkozhatunk & “Tiz legkeményebb sold: " (TEN HARDEST DRIVERS) koze, azaz a hiscare-tablara

CHOOSE TRANSHISSION TYPE

Szorakoztato [aték, kellemes grafikaval Az Amiga-werzio (s elég |G sikerult, digitalizalt cimképzene a hard rock-rajongoknak, némi
teékcsikargassal — a [Aték egyabkant teljesen megegyezik a B4.verzioval Ennel az indithsnil nem an az 'O’ billentyl megnyomasa utan
8z [ranyitast & kettes portra atrakni, mert agerrel kisse korulmenyes lesz az autdt kormanyoani (joystick-kal is)

SHINOBI e Virgin/Mastertronic

A dersk kozépkor japan bérgyilkosok (gyengebbek hedveert. a nin-
dzsak) ugy latszik nemcsak sz akciofiimek rendezdire, hanem a sza-
mitogépes jatekok alkotdira 8s termexeny hatassal vannak, Megint it
van egy llyen “nindzsasdl” — talan mondanunk sem kall, hogy ezt is
egy pénzbedobos automatabol adopialtak . A wereftorénet a szoka-
808, & helyl rossz Dacsi tuszul ejtett mindenkit a kornyaken. akl csak
elt &5 mozgot (de 18leg & kicsiny gyermekeket, men ez egy rendkivul
rossz bacsi voltl), artan bezarta dket & varaba Mint a rossz bacsik
altalaban, ez s szamos hasonszord gazembernt toborzott maga kore
akik a nemkivanatos személyeket felnegyellk. siveboncoljak. meg |
llyen hasonick. De hopplé — itt jon Superman-Shinobl fekete pizsa- |
maban... Na, & talan végre tudja hajtani az élstveszélyes feladatot! |
Es igy tovabb - a 10bbi az egésiséges (beteges?) lantiziara bizva

A |atékban 5 palyan kell keresztulrobognunk. Shinobi fegyvertara kez-
datben surikenekbdl all, amibdl - gondoiva a jovire — véglelen sza-
mut hozott magaval Mar emiitettuk, hogy rossz bacsik s akadnak a
jatékban szép szammal, az elsd palyan peldaul az egylk tipus pisztollyal lovaidozik, @ masik pedig csak Ggy puszta kézzel rohangal, A
golydwdl rogton hanyan esik (azaz meghal) baratunk, sz fallal vald arinth 16l kend szukséges ugyanehhez az effekthez. A
golydk elkerlléséhez leguggolhatunk, illatve akar igy is |arkalhatunk, A 1ok einemitasara terr 0
surikendobalas a kezenfekvd modszer, deé Shinobi jaratos a kung-lu neven kozismer harcmodorban |8 (azaz a rugdnnl m nalnm:

A foidon eiszorva itt-on bonus-cuccok is k, lyak 500 po il sredmanyeznek és olyan ato dol ink
bennuk, mint fustbomba, kard, plusz alet ([aminek mondjuk nem sok naszna van, mivel az orokeletes verzio forng kuxhozsn i

A szinteken néhany bebugyolalt gyermeket is talalunk (vagy valami hasonldt), akiket gy tudunk ‘kiszabaditani®, hogy egyszerien
atgyaloglunk rajtuk. Csak miutan az osszeset kiszabaditottuk, jelenlk meg a szint végen az a harcos, aki a masik ez:mre vezetd atjarot
érzi (llyen sgysbkant mindegylk szinten talainato). Miutan levertuk az ural, folytathatjuk az utunkat a kovetkezd szinten Az otodik szipt
vegen talalkozunk magaval FOrossz okelmevel 65 kezdet#! vesx a dramai finalé Ha &t is legyoziuk, akkor happy end az osszes
8idlenyt kiirtonuk, csupa hulla minden — milyen jok (s ezek a bekes [atekok!

Valészindleg senki nem fog hanyattesni a SHINOBE1G! ezekbdl a [stekokbdl pontosan tizenkettd egy tucat Ezt az otletet ugyanis mar &
szaznegyvenharmadik kivitelezasben |atjuk viszont GREEN BERET ROBOGCOP es tarsal mintajara — szoval ez egy idd utan mar kezd
unaimas lennl A grafika 4s & hang atlagos Akinek tetszenek ezek az elmés akcidjatékok, az ezzel (s el lesz egy darabig Van Amiga-
verzid s - de nincs hozza semmilyen specialis kommaentar (akar a 64|




Jatékismerteto

SNOWSTRIKE & Epyx

Az USA hadseregenek mar minden korszerd harci

puldg g gep a ¥
szimulacios jatek (F14 — TOMCAT, F168 —
FALCON és COMBAT PILOT; F-18 — INTER-
CEPTOR; F-18 — STEALTH FIGHTER), Nem kerul-
hette el tehat a sorsat a sazrazioldi hadsereg masik
standard vadaszgépe, az F-15 "Eagle” sem; "Sbe-
I&le" is gyarottak egyel, SNOWSTRIKE néven A
forgalmazé neve ugyan meglepd. hiszen az Epyx
uld&ug a kuianfale sponuernunynkal feldolgozd
per mikroszamitogépes ali-
ratdval “hazalt' — de Ggy latszik minden kis pén-
zecske ol (on naluk A jaték ket lemezoldalt ves:
Igénybe, szoval kazettas verzid — a toltogetds gyarl
kivételével — nem valészind, hogy kozkezen forog

A cimképernyd utan egy kis “szamitdgépes adatiel-
dolgozas” kovetkezik (PILOT ENTHY). Az sisd pont
valasztasa utan (ENTER PILOT'S NAME) 4] pilota-
nevet adhatunk meg a szolgalati listaba. Ez ket
részbal all: egy nev as egy kadnév ez utobbin fog-

a program udvozol, majd a kovulkazn menure lep
A SELECT FROM ROSTER valasrt | a Igalatl listaban mar meglévd pliotak kozul valaszthatunk, A pilotak adatal kozon lathats
sorban a rangja, neve, kodneve, eddig elert pontszama, sikeres beveteseken szerzen szalag)ai lletve kituntetésel. SELECT-tel kivalaszi-
hatjuk & pilotat, SCAN-nel & kovetkezdre ugorhatunk, BACK-kel pedig visszaléphetunk a menube. A SHRED ALL RECORDS pont valasz-
taséval torolihetjuk a szolgalati listabdl az osszes pilota adatait,
A kovetkezd képernydn kivalaszthatjuk, hogy a baxiaunh sumzlnlm rnp-ulnlsr vnqy lnyanajo legyen-8 (LAND BASED vagy CARRIER
BASED), majd & | kozott . amelysk a th repulés vagm m«akorln. 2 Ellanseges
anyahnn cllqulmuu 3. Kabitdszen curnpeszo najok meg i5ith 4. Az sll g olaj. 5
P konyoj megall Ezutan a nehezségl fokozat (h Bk |lett/tap @8 ar mourasl ulnnnyuk :llaz
\.mnmin felndsNelnds/viharos) beallita Vagul hat ember kozul kell ng\,r mhudpl{mnl valasztanunk (REVIEW-val megnéz-
hetjuk az arcképét ds néhany szavas |ellemzést kapunk rola). Tapasztalataink szerint tok mindaegy, hogy melyiket valasztiuk
Ezutan mar meg s Inrd-tnntjuk & lemezt 8s indul a bevetés. A jatekot PORT2-joystick-kel irdnyithatjuk, a iz’ gomb az aktualls fegyver-
rel tuzel A képermyd aisd reszen lathato a miszerfal, amelyen a kovetkezd informaciok kaptak helyst
A |nhb illetve bal aisd sarokban levd negyzetekben egy sziluett mutatja a gép hosszanti- iletve ker i ¥ simozdu-
lasar A két ablak felett egy- egy s24m jeizl a rendelkezésre all6 chatf és flares (raketak iranyitasal zavard l:omm mennylseget, amelys-
ket a 'C'illetve az 'F' billentylikkel tudunk kiszomi. Az sisd sorban harom sziluett mutatja az sgyes fogywmpumkhél :sgyunwego«vn
@0 rakéta/levegd-telszin rakéta) rendelkezesre alic mennyiseget A fegyverek kozott az 'F1'/'F3)'F5 h
A fegyverek felett két ablak lithats, amelyben a kovetkezd informaciok kaptak helyet:
A: a magassag kijelzése (labban)
VS: a nyilak mutatjak, hogy a géep emelkedik-a vagy sullyed, a szam padtg nogy milyen marékben.
as & ssbesseég kijelzése Mach-ban (azaz hang I get a motorteljesitmény hatarozza meg, amelyel a
ylkiel allith k be :az " llogknubh a'D ﬂaonnwobh ssbessage! earedmanyezi)
WD: a s Sssbgének as irdny
A k&upn& fegyverablak felett |a m knpcmlu a sxamyfok ‘allapotat mutatja, amaelyet a ‘B billentydvel huzhatunk be/sngsdhetunk ki
A milszerfal kozepén |athato a radar. A kozepén a repuld gep tje |athatd, de a szimulicibktol eltérd modon a radar kijelzése nem a
@ephez viszonyitva torténik, hanem s normal egtajak szerint. A radar pirossal mutatja a tamadd ell éges gépel. A radar felett lathatd
a jatek uzenetsora: it jelennek meg a masodpildta tenykedésunkre b simas | korr arjal, A radartol jobbra és balra egy-egy
kapcsold lathatd: a bal oldali @ kerékfek ('R’ billentyd), a jobb oldali pedig a kerék ‘G’ billentyil) behuzottkisngedst! allapotil mutatja
A rndlrlol balra lathatd & haladasi Iriny k||olunbl fokban. Endl balra &gy savot talalunk, benne egy piros folttal — ez a rongalodasjelzé
Ugy g a masik cldalon a motortelj 1y meértakat
Harom blllantyurﬁl nem -un meg na a't P alﬁmmwnmz-ﬂ hepak {FFCNT."RE.AHJ kozott kapcsolgat, & ‘P a pause
Az ‘A’ bil a a masodp hatunk a1 ahol a billentyu '_ hrom témaban |i]akmédhltunk
g} M‘EATHEH S‘FATUS} A jobb felsd uruklun iéve ablakban uthltﬁ a harcterulet id6jara (amit kezde kivi ¥
alatta a szélirdny és a szél sebessége, valamint a falhd g A MORE k h Ara &z egyes — nem liszta —
szektorok |atasl viszonyal (VISIBILITY), a szél erejs (WIND GUSTB} esa némlrsiklol (AR TEMP; vizsgalhatd meg.
Statusz (GLOBAL STATUS): a gep rmga&ndua szazalékban (JET DAMAGE), az id8 (ELAPSED TIME) h az azonositott
kébitdszerielGhelyek szama. A MORE kap aval az egyes lehetseg p nevét, magassagat 88 megke égének iranyat
kapjuk meg fokokban
Entékaias (COMBAT STATUS): A thmadé és monsammim.n ulonugu @épak szama, a kGt és célba Ial.iu rnhtnk szama, valamint sz
osszes 88 az sddig meg feiszini célp . A MORE § Sval a2 egyes célp a 1 idkat kaphatjuk
meg.
A DONE kap
A kuldetés valamil . orté o ulin ‘egy zarokeépet kapunk (s Itggyakruhbln a Ti.klmﬂo nang[m maelisti ar
unnepalyes t : galhatjuk egy | 1), majd egy printeriapon & 9 hatjuk. Ezen
nuupsl naulnk rangunk, a bevetas Ideje, az eiirl taldlatok pontjal, & talalati p g, stb. val lalast kapunk az
krél s Ezutan megjelennek ar eddig "] zemt Kitiintets 1k llletve szalagjaink, Ha a bevetdsen
eihalaloztunk, agy rmu halottnak kijard Bibor Sz demrend mar biztosan jar nekiunk

Hirtelen ennyit sikerult osszehordanunk a SNOWSTRIKE-14l Hm, hat nem fanyalogni akarunk, de ennek lattéan aligha togja valaki
félredobni a TOMCAT-et vagy a STEALTH FIGHTER{ Mind a grafika, mind a zens és a hang meglehetSsen dtlagos — egy '89-ben
humlt u-mulimrtul azen nnnul j@val tobbet lshetne eivarni. Egyetien “slénys” viszont 6pp-n az ogylk mmjn mivel a "miszerfal” és a

9 ] , & nagyon fiatal korosztalyok |8 konnyen meg! hatnak vele |& . Amiga-verziordl nem tudunk




TUSKER e System 3

Ha valaki System 3-programrol beszél, akkor a hallgatosagnak

csakis egyetien dolog juthat eszébe: a LAST NINJA Ez a best-

seller lassan mar vedjegyeve valik a cegnek, pedig azonkivul |s

eleg |0 doigokat szoktak miveini I van peidaul egy nemreg

maegjelent nagyszerl arcade/adventure toluk - & TUSKER

Indiana Jones a Szent Gralt keresgeli. Fick Dangerous a Goolu

torzset - talan mondanunk sem kell, hogy Tusker mester s

hasconio hobortnak hodol: O az afrikal kontinens egy titkos helye

utan kutat, ahova a legenda szerint az elefantok jarnak elpusziul

n

A kaland mélyesn Afrika t jében, a g kezdddik, ahol a

gyanutian Ore SIAMOS ly ikedik. Ez leg

csorglkigyok, forgoszelek, valamint morg“ arab bennszulottek

képaben |slenikezik, akik vadul razzak kardjukat minden erre [aro

inlek felé (nemcsak razzak. ) A piszioly 83 a municid begyljiese

(ez ulobbi egy |adaban talalhalo) azonban elég haihatos megol-

dast jelenthet az eziranyu veszélyek elharitasara Tovabbi kelle-

metlenség a tropusi eghajlat-ezen az surépal amber ugyanis slég

gyakran megszomjazik — de sehaol sem latunk a kornyéken presszot.. Akad viszont egy vizesuveg, ami egyeldre ures A gban

elég sok kaklusz Is a szemunkbe otlik; errdl a novenyrol tudva levé, hogy belsejében mindig talainaté nemi vizecske. Most mar csak

ho2zé kéne férnl valahogy (taldlunk még egy kest is. ). Kesobb egy dzsungeliben foiytatodik a turne, ahol a heiyszinhez ilid teremime-

nyakkel lknhuud:m hajigalo majmok, rovarok, krokodilok, stb ) Ing mlﬂg\.lulnl & bajunk . Aranyrogok is utunkba fognak akadni, amelyek

tbl:.n aj ban mindig begyujtesre varo 1argyak. Talall k meg egy ladéval is, amelyben egy érdekes konyv 1alainale —
_' Iniun gielenithetunk egy abrafélesagel? Nocsak Csak nem aqy torkop”l

A maaaum rész a mocsarban kezdodik, ahol terr a heiyi rc B belenk kotni. Egy kulcs uausoaevel agy

bennszulon faluba juthatunk. ahol kulonfele huncut dolgokat fogunk muveinl Iobblll kazott meg kell talalnunk a margn fouaraulo

orvossagos uvegel, egy helyen nemi piromaniara nyllik lenstoség A késdt meg L atunk nehany oslénnyel is (ko a

Loch Ness-| szorny egy kozali rokonaval), mig slérunk utazasunk végceljhoz: egy elhagyatott templomromhoz a dzsungel melyan. Na

porsze odaig azert eleg hosszu ul var rank

A TUSKER egy igazan nagyszeri mindsegl arcade/adventure — mélto a System 3 nevéhez Precizen megrajzolt hatérkepek és sprite-
ok, dlvezetes jatek, bar az "alatestd zene”-kent funkcionald afrikai népi mativumok meglehetésen idegesitd doigok Nem baj, & prog-
ramnak igy is minden esélye megvan ama, hogy a LAST NINJA-hoz hasonlo sikereket érjen el. Termeszetesen a |atékbol Amiga-verzid is

meg|elent

TURBO OUTRUN e US Gold

A jatekismenetdk kozott a HARD DRNIN -nal ugyan mar voit az
ol6bb egy autdverseny-szimuldcid — nem baj, it van meég egy Mt
ad Isten, ebben is egy piros Ferran F-40-es kormanykereke mogon
talaljuk magunkel Ez egyeckent a Porsche 959 mellett a vilag

spor ija, szoval valoszinileg ezert latjuk
alynn nokal vlnam a2z autdszimulatorok kozon, A TURBO OUTRUN-
ban egy "maszek” autdverseny reésztvevdi vagyunk a verseny New
York-tal kezdddik es vegig & keleti partvidéken, majd keresztul az
USA-n, egészen Los Angeles-lg tan. A legidbb silental termeszste-
sen egy masik autdcsoda: a Porsche 959 HTPNUFA
Talan mondanunk sem kell, hogy az autoverseny rendezesat a t &
résztvevok elfreldtdan slfelejtettek a renddrséggel tudatni, igy a FNG THF
kilonbozd all glepen renddreik meg dsen morozusan
teagainak azokra & gyonyorl pillanatokia, amikor Ggy 200 mér-
fold/n sebességgel elszaguldunk jardrkocsijalk elon. Termeszete-
sen az akadékoskodo renddrokon kivul még egyeb megprobaltata
sok is varnak rank, amelyek az Gton mosolygd olajfohiok, az erdds
részoken egy-egy tusko, a varosi forgalom “mazsolai”, hoviharok
utlezarasok as agyab llyen kellemességek kapaben |eientkeznek
A verseny 16 szakaszra van bontva, amelyek végen egy-egy ellendrzesi pont talalhaté Az Utszakaszok gtételere termes
megszabott id5 &ll rendsi re. Ha nem sikerul a szintel a mepadott iddn belul teljesiteni, a |&ték sajnos véget ér. Szerencsere
lshetdseg van az iddlimit nov e is ha egy szintet a megadott (dén belul taljesitunk, akknr a m.gspmmt |dé pluszban rendelkezésie
all & k kezd szint teljesi is, A szintek vegén, a helyl autc 1 néhany aprosagot vasarolhatunk, amellyel meg tovabb
fe juk autdnk teljesitmenyet - & havas Ulszakaszokra specialis kerekeket vehetunk, a nagyobb csicssebesség elérésehez nagyobb
motort szerelhetunk be vagy e nagyobb gyorsulds elosegitese vegett specialis turbo-utanégetdvel szerelkezhetunk fel, A turbo altal
biztositott gyorsulas egyébként az amivel a Porsche-t lefSzhetjuk: & 'SPACE-el kaposolhatjuk be, de legyunk figyelemmel az
OVERHEAT faliratra, ami a tiimealegedés martéket mutatja
A versenyre sebességdiult baratndnk is elkiser bennunket Ha a Porsche valamelyik szakaszon el6z minket, akkor az ellendrzési
pontnal durchsan kiszhll a kocsinkbd! &s inkébb a Porsche-val megy tovabb. A vegsd cél tehat & tnénk visszaszerzése & Porsche-
bol 85 a verseny megnyerése (bar a baraind maradhat is )

A US Gold mtgm! agy Igen szor es |ol b autdversennysl lepte meg a vasaridkat, amely g
g Ikadik ki & jﬂ!ﬂ:hatogdna mar placon leve darabjai kozul Az Amiga-verzio is kellemesen llkntu!l




DIZZY 11.

A DIZZY cimu |atek a Code Masters ceg isgna-
gyobb sikert hozo programja volt 1887-ben
FShose egy egészen érdekes, a fejiddés egy
kozbulsd allomasat elfoglalo kreatura. gy tiunik
még nem sikerult teljesan eldontenie. hogy o HOTHT 0E
most mar csirke akas lenni vagy mag mindig MBI LIPS IPIIRIIPI 22
tojas, szoval athidald megoldaskent mind a kettd L SRy
egyszerre. Dizzy rovid iddn beldl a JACK THE L g e e
NIPPER lurkéjahoz hasonlc nepszerisegre tett ' ; -
szeM & fatalsag koreben nem csoda tehat
hogy a forgaimazd igyekezet ezt minal jobban
kiaknazni, és alig egy év mulva megjelentette a
program masodik részet. TREASURE ISLAND
vagyis Kincses Sziget cimmel. Természetesen ez
Is megjarta mar a sikerlistak aisc helyet. Mint a
cimébal is kiderul, ebben Dizzy egy szigeten fog
maszkainl, ami hihetatlen kincsekkel (Sinclair
Abuser Magazin, dinamitrug, mikrohullamu sutd
stb.) van telizsufolva. Mivel ez a szigst meg ezek
kel a stutfokkal egyutt sem tul jo hely, Dizzy
inkabb szeretne visszalemi a baromficiba, ahol
olyan jol erzi magat & tojasok (neha a csirkek) ko-
zott. Enhez mindenakeidn egy csonakra van szuksege. amelynek darabjalt egy bajszos unembentdl tudja beszerezni — persze |Gnehany
elienszolgaltatas lejében

Ha lehet, akkor a DIZZY 2. meg sokkal nehezebbre sikerult, mint az elsd resz Dizzy-re ugyanis [6néhany csapda és tejtord var, amalyek
megoldasaban ugylni;gy 57uksSeg van ar ugyessegre, mint a logikara. Szamos targyat kell ide-oda hurcoiaszni (figyelambe veve terme-
szstesen, hogy egyszere csak 3 (ehel nalunk), amelyek kazott olyan is van, amire nincs s szukseg. A leladat teljesiteset nem konnyiti
meg az sem. hogy osszesen 1 db alet all rendelkezesére A Code Masters programozdi valoszinuleg maguk is erezhenek, hogy & jatek
eQy kicsit tUl nehézre sikeradett, mert 10-12 helyen egy-egy tekeicset helysziek sl: szek egy részenek slolvasasaval nahany tippet kap-
hatunk a sikeres teljesitéshez — a masik rész pedig tovabbl Code Masters-programok reklamjait talaljuk, amelyek némi tulzassal aiani-
|ak azokat a jatekosok figyeimébe A |atékszabalyokatl valdszindleg mindenkl (smeri igy azok |smeretssével most nem foglaljuk a
helyet. Aki — & meliekelt terkep alapjan — egyedul probalja vagigjatszani a jatékol. azcknak javasiunk néhany tippet

« figyeljunk arra, hogy ha Dizzy-vel uj targyat veszunk fel, akkor a nala lévok kozul az elsdt lerakja (kulonosen kellemetien ez akkor, ha
8z viz alatt torténik és az eisd targy a buvarpipa velt)

= sohase menjunk vizbe a buvarpipa nelkul

= minden tekercset olvassunk el - néha hasznos tippekst kaphatunk

e van nehany targy, amit semmire sem lehet hasznaini

= ha agy haz ajtajaban allo embarrel talalkozunk akkor “kérdezzuk meg" (ailjunk elé &5 nyomjuk meg a ‘tiz' gombot ugy, hogy a tar-
Qyaink kozul az 1. helyen NOTHING legyen)

* a panzdarabokal is ossze kell gydjten

= olyan "targyakat” is feivehetunk. ami ugy tinik, csak a hatterkepernydhoz tartozik (mégotiuk pedig kellsmes meglepetes var bennun-
kat)

® Dizzy barmilyen magasrdl leugorhat!

= Ha a padlo valamely része eitérd szinl a 10bbitdl, akkor az érdekes lehet

® Amikor megtalaltuk azt a tekercset, amelynsk a szovegében gratulaltak nekunk, hogy osszegyljtonuk a szukséges dolgokat, a |atek

még nem ért veget! Menjurik csak oda a helyszin vegeben &lld emberhez

Na ennyi talan eleg is lesz nekik. Az alabbiakban pedig azon olvasdink reszere, akik slakadtak volna valahol, egy részietes |airas kovet-
kezik. Eloljaréban azonban két dolgot megjegyeznank

1. Semmire sem sikerult hasznalnunk az alabbi targyakat: fogkrém (TUBE OF TOOTHPASTE), ures vodar (AN OLD EMPTY BUCKET) as
a Sinclair Abuser Magazin

2. A térkepen nincsenek feltuntetve sem a lathato, sem az elrejtett penzdarabok; ezekre csak a szovegben 1orenik utalas (Persze, mern
akkor senki sem olvasna el, amit intatok — CoVbay)

Hat akkor lassuk

Kezdetben a parti fovenyen allunk Dizzy mester-

rel Jobbra a tenger, balra meg a drsungel A

jobb oldalon, kicsivel a tengerszint alatt egy be-

gyljtesre vard pénzerme mosolyog rank. Indul-

junk el tehat a tenger felé ... zuttyl — Dizzy bele-

tulladt & vizbe Levonhatjuk a tanulsagot. a tojas )

ne menjen a vizbe (lsgalabbis egyeldre na!| mart

esetleg megfd! Kizarésos alapon marad a tehat a P T A
masik irany. MislStt kimennenk a képerriydral, all g s LELEPL hhS EHAT WO J

|unk meg egy percre a bal oldall bokor eldtt: pré- W { IMC PIERIG, CMEE

F e .RUS CENGUEE,
biljunk meg targyat felvenni. .. hopp! Dizzy fel (s 2SS LRERUS, RE _'-"'n cih

vette 8z egy vedent fajla (A PROTECTED
SPECIES) Az odaig rendben is van. viszont vizs-
galodd szemeink sldl el akar rejteni gy panzda-
rabot. A zoidsegre egysbként nincs szukségunk

adando alkalommal le is tehetjuk (kulonben jon
nek a Zoldek, meg a természeivadok kivont ala
barddal) A kovetkezd helyszinen — Ggy tlnik




DIZZY 11. Co64

egy szikiatal lekuzdhetetlen akadalykent tornyosul elenk De csak ugy tinik: a ket palmata kozon ugyanis {elvenetjuk az egyszerd oreg
ladat (AN OLD SOLID CHEST), amit a sziklafal tovébe leteve felugorhatunk a falra. A kovetkezd palyan egy pénzdarabka otiik a
szemunkbe, majd tovabbhaladva egy hidhez érunk. Mieldtt felmennank ra probaljuk megint felvenni az eldne levd zoldseget Erdl
kiderul, hogy ez sgy veszelyexieteft faj, viszont egy u;abb penzre lelunk mogotte (a zoldsagekre és altalaban azokra a lArgyakra,
amalyek penzdarabol takarnak, a bbiakban nincs ks@g, mindig dobéljuk el Gket). A hidra |ehetSleg ne ugralva menjunk fel, mert
& két vegén egy-egy fakiya &g ha a tengerben ke nyto;asl csinaltunk Dizzy-bdl, akkor it rantottava suthetjuk |...de nem Dizzy
kivbgzése a |tk célja — CoVboy) A maon szembetalalkozunk mag egy pénzdarabkaval A kovetkezd palyan egy sitkovet talalunk,
melletie gy tekerccsel, amalyen a é Informa taldljuk: legenda s2di Hookjaw-rél a kalbzrol - a derek Griember it van
sitemetve &5 Grkodik a kincse felett. Szép teljesitmény egy halondl A sirkd meallert egy fogkrémes tubust |s talaihatunk (A TUBE OF
TOOTHPASTE] — de ezt egyeldre hagyjuk itt hevereszni, menjunk Inkabb tovabb A kovetkezd helyszinen egy Ujab tekercset
talalunk: “Snoggles tahaz-kamplexum — elhagyatott, midta a turistak fanyegetd hada feldults a bekejst.. * Hehe, jopofi, Tovabbhaladva
a kovetkezd helyszinen egy halom sargasag hivia fel magéra a figysimet: felvétele utan kiderul, hogy ez egy rakas gomba (A CLUMP
OF MUSHROOMS), mogotte viszont egy pénzdarab rejidzik, A gombat rogton l s dobhatjuk (talan Hookiu is otidl kerilt jeloniegi

tartbzkodisi holyére... — CoVboy), majd a kovetkezd helyszinen — egy ujabb pe ab Hen kor tuk,
nogy zsakutcaba kerultunk. Sebaj. menjunk vissza a hazig, ott ugarjunk fel a platara Adljunk a haz jabb ulnalnn lévé karika olé (ablaknak
hivik jobb helyeken... CoVboy) és nyomjuk meg & ‘iz gombot a kezunkben marad egy koszos Lveg (A MISTY GLASS OF

WINDOW), amit rogton ul is dobhatunk — viszont egy pénzdarab volt mogotte. Folytassuk az utunkat tovabb balra. Ahol az eidbb a
zsakulcat talaliuk egy kis megiepetes var bennunket. 8 magasban egy ketrec i6g, ami rogton Dizzy baratunk nyakaba zuhan, mlhoryil
az megprobal eimenni alatta. Mennl tehit nem lehet — akkor inkabb ugorjunk egyet az utoisé lepesdfokrdl, Na. lgy mar mindjart mas
Pont & szemben levb platora erkeztunk. A csapda siatt sgydbként egy érdekes targy ltalalhato. egy SINCLAIR ABUSER MAG (1alan &
Sinclair Elhasznaloi Magazin forditassal lehatne valamalyest dni ezt 8 jatal bar az “abuser” pontos jslsntéss: csald
becamarld, felrevezetd] Erre a targyra sgyébként semmi szukseg nem lesz a késdbbiekben, nem kell erte visszajonnunk. Menjunk
nddla I:llrra a platén, amig le nem pottyanunk & foldre Tovabbhaladva balra 8gy ujabb tekercsbe botlunk, amelyen & Code Masters

Ikeknek szolo u 1 . miszarint ha meg tovabbi penzdarabokat keresnank, akkor nezzuk meg mindenhol,
stb. [ul-ln arra, hogy & zoldsegek mogoh s vanr‘al 2satonok). A kovetkezd helyszinen egy ujabb tekercs var bennunket "Vigyazat!
Aobbantésl teruist!” Ez magint egy |0 tipp arra, hogy hagyan is kéne megszerezni a kBomlas mogott pénzeszacskot Majd
alkalomadtan visszajovunk érte — most manjunk vissza odaig, ahol leugrottunk & platorol es ugorunk vissza ra

Ugnuunk &t errdl arra a platora, amalyiken a penzdarab van, de Ggy szamitsuk ki az ugrast, hogy a platd szelérs érkezzunk (snhez az
8l6bbi kepermydrd| kell ugranunk) — kulonben egy csapda hullik a nyakunkba A penzdarab felveteléhez ax eldbb mar voit szo rola
honv & csapdat hogyan is szokas kikerulni.., A platd jobb oldalardl ugorjunk tovabb jobbra fel 8s a kovetkezo helyszinen pont egy masik
végére fogunk erkezni Menjunk tovabb jobbra, majd innen ugarjunk fel balra arre & platara, amelyikbdl csak egy fahasab latszik. Ezen
telmehetunk & hazig, ahol smet feljebb ugrunk egyel A kovetkezd palyén — a vaitozatlossag kédvéert — (smét egy hazat talalunk egy
platon, Ugorjuni &t Ide as vagyuk fel & platd végaben levé bivarmaszkot (A AUBBER SNORKEL). Paottyanjunk vissza az elGbbi platora
(mastelé Ggysem lehet mennil, majd menjunk jobbra It a platon egy emeldszerkezel kallantylja talalhato (elég rosszul lathato),
amelyhez hozza kell érnunk Erre az atsralad & masik oidalrs — valamint egy kepernydvel lejjebb megjslanik agy leposafok, amalysn
keresziul mar lel tudunk menni a felsd részre is. Most ugraljunk le a legulso szintig (oda, ahonnan arra & platdra ugrottunk, amelyiken az
utolséd perzdarab volt (daig) Menjunk &t a jobbra leve kepernydre és in ugorjunk tel a |oul:nn lathato platbra. A derek Dizzy a sok
ugrabugralastdl mar bizonyara elfiradt — most akkor setéin fog. Eg ennek a pi k & végeig: oft Alljunk vele a — balral
szamolva — a harmadik fa jobb oldalara majd probaljunk targyat felvenni. Kezunkbe is akad sgy faracs (A WOODEN SAFETY RAIL),
amit aztan rogion el is dobhatunk és kedvielve gyonyorkodhetunk a mogotie ievo penzdarabban Nljunk plato jobb oldalara és
ugorjunk fol jobbra Innen tatszolag semerre sem vezet Ut, de ugorjunk csak egyet felfelé.  nocsak, mégis volt egy. A jobbra levd piaton
egy pénzdarab balra haladva pedig egy masik A haz szonban utunkat allja. erre nam (ehet tovabbmenni, Menjunk vissza arra a helyre
ahol a fardcs mogotl pénzdarabot megtalaliuk és menjunk &t a bal oidalon levé helyszinre. Mihelyst atertunk ugorjunk egyet felfele s
maris egy ujabb platon talaljuk magunkat, amelyikrdl felugorhatunk a fellelé vezeldre (ennek jelent meg az aiso része, amikor a
kallantyUt elmozditotiuk) EgyelGra meég ne ugorjunk tel: alljunk Dizzy-vel pontosan a |legvékonyabb fatorzs elé (jobbrdl & harmadik) és
nyomjuk meg & 'tiz’ gombol, Kezunkbe is akad a fatorzs egy darabja (A BIT OF TREE TRUNK). Ez azonban nem kell nekunk — annal
inkabb 8 mogofte lévé penzdarab. Na, most mar Ieiugcmmunh & jobbra vezetd platora. Ezen menjunk fel & kovetkezo helyszinre és oft
alljunk meg a masodik fatorzsnal U-norjunk tellele @s egy Ujabb platdn talaljuk magunkat (egyebkent egybdi fel is figyeinetunk arra &
veszél ami sgy hulld n kedik rank, amikor a2 iménti platen fogunk vegighaladnl. ). Menjunk tel egeszen a
platd végelg, ahol egy haz mellett megialaljuk az éles uveg (A SHARP GLASS SWORD). Egy szinttel ejjebb is egy targy var arra
hogy osszeszedjuk. tehat mégiscsak el kell mennunk a csapda alant. Menjunk vissza a platon és pottyanjunk le majd — vigydzva &
csapdanal, 8 harmadik fatorzstdl ugorve — menjunk el a targyen Ez egy kis video kamera (A SMALL VIDEO CAMERA| A bdség
zavarhval kuszkedunk minden zsebunk tele Nem ba] — menjunk vissza & tengerpartra (a startporicioba)

Itt tegyuk le a kameral &3 az uvegkardol. A Duvar-
maszk & targyaink kozot a 2. vagy a 3. legyen
(legfelul feltatienyl NOTHING alljon!), men a ten-
gerben fel fogunk venni egy targyal &s ha ekkor a
pipa van a legelsd helyen, akkor azt Dizzy egybdl
le is teszl (ergo rogton meg Is fullad) Setaljunk
be a tengerbe. A kovetkezd helyszinen rogilon
egy csapat hal uszik szembe (mindentéle mozgo
tengerl herkentyl antalmas az egészségrel) A
kovetkezd halyszinen sgy meddizahoz lesz sze-
énk, majd roglon egy masik-

hoz. It egy hajéronos egylk feldt lathayuk A
kovetkezd helyszinen lelul egy pénzdarabot
latunk. Nemi ide-oda ugralas ulan a &t kell ugra-
nunlu & jobb felsd sarokban lévd rakot es mire
k, mar fel is juk & soswvizi hasz-

namu készult (?1) asot (SALT WATER SPADE)
Tovabbl megjegyzes a hajdroncshoz: a jobb also
sarkanal levd koponya mogont egy pénzdarab is
ol van rejtve. Miutan megvan az aso, menjunk ki
a partra majd csereljuk meg a targyak sorrendjet,
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vagyis az aso elorébb legyen, mint & buvarmaszk. Miutan ez megvan rncruunh vissza a lengerbe Azutan a heiyszin utan, ahol felvettuk
az asot, egy mozgo kovet athatunk a tengerfeneken [t tegyuk le az asot. A k& valészinlleg egy viz alatti gazkitorést zart el (daig, mert
az aso lete utan 4-5 masodp ként egy buborék emalkedik a magasba, Menjunk vissza a partra, vegyuk fel az iment otthagyott
targyakat, majd vissza a tengerbe és ugorjunk lel az egyik buborekra. Ez pont egy medizaba vinne bele bennunket — de azeldtt mi
szépen leugrunk rola és kilabalunk a tengerbdl — mikozben termaszetesen nem feledkezunk meg a pénzdarabrol sem

Menjunk tovabb. A kovetkezd helyszinen megtalaljuk a ftavago baltajat (THE WOODCUTTER'S AXE), de erre egyelére még nincs
szuksagunk. Menjunk tovabb, ahol egy ujabb pénzdarab oflik a szemunkbe Tovibbhaladva egy kunyho mellett allé totemosziop
aljiban egy gombarakast pillantunk meg — egy llyen mogott egyszer mar talaitunk elrejistt pénzdarabot, Alljunk a jobb oldaldra es
nyomjuk meg a tdz' gombot. Hopplal Most nem & gombarakas, hanem egy szikla mogett voit (BKG RED HEAVY ROCK) A szikiat
rogion el |s dobhatjuk 8s mehetunk tovabb. Egy kunyhahoz érunk, amelynek az ajtajaban gy bajszos urlember alidogal (& feje felett
egy vodor is talalhato — de azt nem kell felvennunk). Ez a helyl Miszaki Bizomanyl. Ha ugy nyomjuk meg a 102" gombot az ember
®loft, hogy az 1 targyunk helyen NOTHING van, akkar az Uriember a kovetkezd szozato! intezi hozzank:' ‘Gyanitom, hogy el akarod
hagyni a szigetet Cserelek veled egy ha|dt nem| értékes holmi fejében * Mit is lehetne a nekiadni? Van nalunk egy buvarmaszk — arre
késobb meg szuksegunk lehet, ha wssumem«unk a tengerbe; van egy uvegkard — az megl.hlmun giccses dolog. Akkor maradt a
videckamera — tegyuk le az ember elé. El is tinik rogian, viszont & bajszos megdicsér bennunke! és cserébe ad nekink agy “vizalle®
csonakot (DEHYDRATED BOAT) Azt mondja, el kell vinnunk & stegre. Erre kesdbb meg nagy szukségunk lesz — most sgyeldre
azonban tegyuk e, majd kesSbb visszajovunk éne. Ha most megint megkérdezzuk a bajszost, akkor a2zt mondja, hogy valdszinlleg egy
motort akarunk — van neki valaho! egy, de ez nekunk kerulni log valamibe. A fenébe

Ballagjunk vissza oda, ahol a tejszet talaituk. Utkozben alljunk meg a totemoszlopos helyszinen: a haz bal oldall részén vegyuk fel a
Szent Bibliat (THE HOLY BIBLE) A baltds helyszinen egy sirkovet latunk, amely alatt mintha valam| Ureg lenne.. Tegyuk le az
uvegkardot 83 16n csoda: a fold megnyilt, egy lejarat latszik a sirkd alatt. Meg ne menjunk le

Vegyuk fel a baltat, majo men|unk vissza a tengerbe és haladjunk at rajta. Menjunk el sgsszan a hidig. amelyen ket fakiya eg. A hidon
tegyuk le a baltat. ami egy nagy lyukai vag a hidon. Mielén bnugunlnn a vizbe, rendezzuk Ugy & 1argyakat hegy & blvarmaszk 85 o
Biblia a 2. 63 3 helyen isgyen (ha a viz alatt felveszunk egy largyat, nehogy valamelyiket letegyuk). Most mar beugorhatunk. Egy viz
alam barlangban talaljuk magunkat. A jobbra levd helyszinen talalunk egy pénzdarabot, valamint egy feljebb |evd platohoz felugraiva
felvanetjuk az elatkozoft kincset (CURSED TREASURE) Az atok karcs hatasatdl a Biblia megved bennunket — atmehetunk tehat a
barlang masik végébe It ismét taldlunk sgy pénzdarabot, valamint a platékon felugralva kijuthatunk a barlangbol A derék Hookjaw
t6kaloz sifanal bukkanunk a feiszinre — ugy lalszik mégsem tudta meg@Brizn| a kincsat. Vigyik el a kincset a Bizomanyiba &s tegylk le
az ember elé. Teljesen el van ragadiatva tole. Még nem tudja ugyan, hogy mihez fog kezdeni vels, mindenesetra ad cserébe agy
esdnakmotort (OUTBOARD MOTOR|. Nagyszeri A Bibliara mar nincs szuksegunk, dobjuk el és vegyuk fel a csanakot, amit az eldbb it
letattunk

Menjunk tovabb |obbra, egészen addig mig is-
mét & tengerhez nem érkazunk Utkozben & két
haz kozoft egy z0ldség mogott egy elrejtelt panz-
darab van (a zoldseget természetesen rogilon
dobjuk |s el). A stégen sgy tekercsen azt olvas-
suk, hogy nem |shet addig hajozni, amig az
mozog Ez ugyan nem egészen vilagos (legalab-
bis agyelore nem}, mindenesatre vegyuk fel a te-
kercs mellett talalhatd aranykulcsot (GOLDEN :
KEY). A csonako! és a csénakmotort hagyjuk ift a
stégen — kesobb ugyis it lesz ra szukség Men-
|unk vissza az uvegkarddal kinyitott sirlg es men-
Junk e a fold mia it ket tekercset |&tunk. A bal
oldalin az all "Vigyazat! Magikus vizfal'" Ez utalas
arre, hogy baira tovabbmenve, minden atmenst
nelkil a tengerben talaljuk magunkat (mislatt
atmennénk, a buvarmaszk & targyak kozoft a 2
vagy a 3. helyen legyen!) It vegyuk fel a dinami
tot (STICKS OF DINAMITE), ma|d forduljunk visz-
aza. A maslh tekercsen az all, hogy & sirkdre tett
dvegkarddal nyithatd  rejtekajtd  copynight-ja
Rogere, a hires kaldzé. Hehe. Japofi. Menjunk to-
vabb jobbra. A kovetkezd helyszinen a hordok kozott |évd koponya mogott 8gy eldugott penzdarabra lelnetunk, Tovabbhaladva egy
ujabb pénzdarabra bukkanunk. A szoba kozepen & padioba egy hordo van sullyeszive Alljunk ra és tegyuk le &z aranykulcsot Suttyl —
& kulcs kinyitont egy csapoajtot, amin keresziul egy barlangba pottyantunk  Egy penzdarabot lelunk, valamint egy tekercsal, amelyen &
kovetkezdt olvashatjuk:"Megtalaitad a kalozok ttkos konyhajat! |dealis hely az ejféli poharazgatisral™ Megint egy favicc. A konyha
azonban meglehstSsen modernul van felszerslve, ment & masik vegeben felvehstjuk a mikrohullamy sutdt (MICROWAVE OVEN)
manjunk ki a barlangbdl. majd menjunk | megint a g 1A gerparton tegyuk le a sutdl vagy a buvarmaszkot (amelyik
jobban tetszik — lehet akar mindkettot is). Most megint megyunk egy kicsit lerrazni a fak kozé. Masszunk fel & platoxon a kozepen &l
szeles hazig {talan a térkep alapjan mindenki odatalal egyedul i), amelynek |obb oldalan felvehetjuk ar infravoros detonaton
(INFRARED DETONATOR). Azon & platon, am| éppen alattunk huzodik egy ujabb eirejtett pénzdarabra bukkanunk (pontosan & kepernyd
szalén), Most menjunk at a bal felst sarokban lévd hazhoz (ahol annak idején a blvarmaszhot felvettuk] és portosan a srelérd!
ugorjunk el baira (eldre a semmibe). Ha az ugrast |6 szamitottuk ki. akkor két kdomias kozé fogunk érkezni (a térképen a nyillal |elzett
helyre), ahol & zoldseg mogott egy elrejten pénzdarabra bukkanunk Most ugraljunk vissza jobbra, potyogjunk le a foldre @5 menjunk be
a banyaba
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it & jaték elejern mar megesodaliuk a tekercsen lévd "Vigyazatl Robbantasi terulet!” feliratot — a rabbantas felemeld perce pedig most

kezett ol Tegyuk le a dinamitol a kdomlas ele. majd menjunk vissza a kisebb ko mogé, amit az iment atugronunk, hogy Dizzy
fedezékben legyen. It tegyuk le az infravoros detonatort és bumm! — a sziklafal eltint Most mar felvehetjuk a pénzeszacskdt (BAG OF
GOLD COINS) Menjunk vissza a lengerpartta 6s vegyuk fel a2z sl6bb letert mikronulldmu sutdt, keljunk at a tengeren a szokasos maden
&5 menjunk el egészen a bacsikaig, akivel uzletaini szoktunk Adjuk neki oda a penzeszacskil, amiert — révid, amde simes cseveges
utan - kapunk tole cserebe egy galion olajal (A GALLON PETROL) Most adjuk neki oda a mikrohullamd sitdt Erre nagyon
elszomorodik: kozli, hogy nagyon szomoru, amien elmegyunk, mert mi voltunk a legjobb kuncsaftia — & monologhoz meallékel meg egy
slusszkulcsot is (AN IGNITION KEY). Eimegyunk?! Hat pizony el szereztunk ugyanis mar tdle egy csonakot. a csonakhoz motort, a
matornoz olajatl s az egeszhez egy slusszkulcsot 1§ — irany a stag! Vegyuk lel a hajo darabjai, alljunk & stég szélére 6s & kovetkezd
sorrendben pakoljuk |e oket (ha |0l csinaljuk, mindig valtozik a csonak szine) csonak. motor, ola), kules Ha minden [oi sikerult, akkor a
piros csonak elkezd ide-oda mozogni (& tekerceen levd felirat egyébként arra figyelmeztet, hogy amig nem mozog a csénak, addig ne
ugorjunk ral]. A csonakon ugraljunk 8t a mask partra It talalunk meég egy penzdarabot, valamint agy tekercset, amelyen gratulainak
nekunk, hogy sikeresen teljesitetiuk a kuldetést satobbi. Ligy tinik vege a |ateknak

A helyszin vegen azonban oft &l & kereskedd |kertestvére, akl kizll velunk, hogy csak akkor lehet elmennunk, ha kifizetunk 30 arany
vallsagdijat Ha Idaig nem szediuk voina & leirdsban emiitet penzdarabokal, akkor mehetunk gyljtogetni Ha osszeszedtuk akkor
minden rendben.  azaz nel - csak 29 penzdarab van nalunk!!!

Na vajon, hol van a harmincadin?
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SHOGUN e Infocom

Talan meg sokan emiekeznak az anno ket-harom évvel ezaldn a
tv-ben vetitet! filmsorozatra, ami “Ségun” cim alan fulon 12 keda
esten keresziul Kesdbb a film alapjaul szolgald 6-700 oidalas
konyvecska |s megjeisnt inhonl konyvesooltjainkban — tavaly
pedig utolarte a konyv. es filr vagiets ito
pes |aték len beidle

A torténet 1600-ban |atszddik, amikor az Erasmus nevi holland
ar hatalmas vih kerul, majd nemi hanyodas utan
hajotorést szonvod Japan kelati parjainal, Ezidotajt & szigetor-
szag eppen a politikal anarchia mamoraban leledzik: a leghatal-
masabb fdurak fegyverrel &5 intrikaval probaljak a korlatian hatal-
mat, & soguni maé |, A jatékban a hajo naviga-
toranak, John Bu:kmnmu nnk a szerepet [atszuk (G egyebkent a
ragény f6hdse |s) ElSszor nem a politikal kornyezetsl, hanem —
az europal szemmel nézve megiehetdsen erdekes - |apan szo.
kisokkal Ismerkedhetunk egy Igen alacsony nivot kepviseld
godorben szalldsolnak el bennunket, az egylk tarsunkat alve
megfazik, majd mindennek tetejabe egy mMOkas kedvi szamu-
ra, . hatlze.. ooco. szoval levizel bennunket (a nyilvanes furdete-
sl procedurarol mar ne |s beszeljunk) Ha sikerul megnyernunk a
japanck bizaimat, akkor egy kimanot kapunk régi ruhénk helyen — bar ez mondjuk mag nem jsient semmil. A tovabbiakban meg
nagyobb zirokbe fogunk keversdni. Mint mar emlitetiuk, a kozallapotok nem eppen a legrézsasabbak; a hatalomeén veid 1orzsalkodds a
ket lsghatalmasabb 18ur, Ishido #s Toranaga kozott folylk — talan mondanunk sem kell, hogy (baljszerencsecsillagunk eppen kettd|uk
koze fog vezerein| bennunkel. Ez mondjuk nem éppen életbiztositas, da rajluk kivul meg szamos eimeabeteg (szamurajok, nindzsak és
hasonlok) fog az utunkba akadni Kozuluk kulonos figyeimet érdemal egy Mariko nevl holgy, aki az e/sd pillamasra ugyan normalisnak
latszik, de neha ross: pillanatal is akadnak. egy alkalommal peldaul a sajat torkat akarja sinyiszalni egy kicsiny kezi keszulekkel, amit a
japanck is t6rmek hiviak. A |apanck egész biztosan nem normalisak, de rajtuk kivil meg szembe kell naznunk a spanyol/porugél
papokkal, inkvizitorokkal es kereskeddkkel is akik [gen-gen sajnalkornak minden elvesztegetett percen, amil az élstben toltunk. A
problema oft kezdddik. hogy agyreszt a spanyolok katolikusak (mi pedig egy protestans angol szerepét [atszuk), masiészi (és foleg!)
mint egy tegyveres hajo parancsnoka, potencialis veszélyt |elentunk a Fekete Hajora, amely az dzsial kersskedelem éves hasznal (sleg
jo biznisz voit!) szallitja Spanyolorszagba. Szoval boven |es: kalandban reszunk, mig sikerul & legrangosabb szamurajok soraba
emalkednunk.

James Clavell konyve |gazan nagyszery — aki elolvassa nagyszeruen fog rajta szorakozni, Az infocom [atéka egy izig-vérig adventure

- aki jatszix vele, szintén nem log csalodni A precizen megrajzolt kepek &s a oI kivitelezett szovegértelmezd igazan hangulatossa
teszik a jatekot (mar amennyiben ern &z ember angolul. |. Van azonban egy kis probléema: a jatek tulsagosan is kovetl a regény
ceelekmanyet! Igy tehat [atékleiras nem szukséges hozza csak be kell menni a konyvitarba, kivennl a konyvet es annak alapjan a |aték
maris vegigjatszhato Mond|uk igy Is el fog tartani sgy darabig. mer a kanyv Is vagy 700 oldal

SIM CITY e Infogrames

Az infogrames mostanaban kitesz magaert & szupsr NORTH AND
SOUTH utan egy lényegesen komolyabb "hangvatell” program-
mal rukkoitak eid A SIM CITY.t hirtalen nem tudnank egyetien
jatekkategoriaba sem besorolni — ez leginkabb egytajta populaci-
6s |aték A la POPULOUS, bar a grafika) kivitelezes attol lanyege-
sen kulonbozik Vatamilyen “Fovarosi Tanacs'-szerapetl |atszunk
benne. azaz agy varos &gesz varos iranyitasa szakad a nyakunk-
ba. Rajtunk all vagy buhuh ugy varos !elvuragzasa mi Iranyitiuk a

kulonbozd jellegd ep fe] t ek nekunk

kell meg Ka teleld elleniepe & te ti kataszt
i rofak (legszennyezes, Iu:us:oh lornndok a Godzilla nevl mokas

dshullo, stb ) altal ckozon karok sllen es azenkivul még ezer-

egy dolgat

A jatekot huszezer dollar birtokaban kezdjuk — ebbdl kell inanszi-

roznunk grandiozus léseink meg at, Val uleg

nyilvanvaid. hogy barmilyen munkal akarunk kiviteleziemn. az
penzbe log kerulni (a legolcsobb lebontani mindent — az terule-
tenként csah 1§ de nem oz a jatek célja | Penzunkkel tehat
takarékosan kell bannunk, bar kasszankal gyarapithaljuk a varos-

lakok meghatarozatt menekl megadoztatasaval 15 Viszont ex csak akkot hoz megfeleld eredmenyt, ha van kit adoztaini — legeisd
dolog tehat 8 megfeleld populaciot létrehozni, majd kigpiten az ahhoz szervesan kapcsoload dolgokat (lakotelepek, kozlekedes utak
vasit, repulftér, stb) Az embereinknek termeszetesen munkahelyet ls kell biziositanunk — tehat a populaclc fejlesztesével

parhuzamosan fejlesztjuk az ipart |8 Miulan ar embereknek van munkahelyuk, biztositan] kell a heiyet. anol a megkeresett pénzuket
s annak a rendje s modja szerint &l is szorhatjak tehat a plebset szorakoziato nelyekel is létre kell hoznunk. Ezzel parhuzamosan persze
t megjelenik a blnozeés s amely egyre nagyobb maéreteket fog olten, ha nem tesszuk meg a megfeleld intézkedéseket (azaz nem
csinalunk rendérséget) Termaszetesen a termeszetl — és egyéb — kataszirafak mindig bele fognak kopnl a leveskenkbe, szaval sltart
egy darabig, amig &z altalunk menadzsell varos siveszi Becs-Budapestdl a kovetkezd vilagkiallitas jogat

N
| A SIM CITYt nem |avasoljuk azoknak, akik az akcio- vagy a lovoldozos |atekokén lqunglnak viszonm maiegen ajanijuk mindankinek, aki
i inkabb az sgyat szerel tornaztatni az Amiga eion. Jellegébdl adé 1 @ jatek b aben nem a szuper grafikdra vagy zeners
koncentraltak, sokkal inkabb & bonyolultsagra. a sokréliségre 8s az konrendszer altal tAmog konnyu kezelhetosegrs — tehat arna,
ami HOS5ZU IDEIG Igazan elyvezetessé tehet egy jatekol
e T 1y
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LORDS OF THE RISING SUN e Mirrorsoft/Cinemaware

Az 06 1180, a helyszin. Japan. Az orszég nehéz idoket

&l. & csaszar csak névieges hatalom birtokosa, a polit- o
kitdl teljesen elszigetelGdott A tartomanyurak allands \M
csatdrozasban alinak egymassal, de a ké! leghataima- =" pas
sabb csalad, a Tairak @s & Minamotak ennsél sokkal na- ’
gyobn célt thztek ki maguk elé. a Japm felatt korlatian b _", !__
ite soguni mé got akarjak megsze-
rezni. A ket csalad torzsalkodasa polgarhaborut rob- ¥ ﬁ'
bant ki az orszagban és 1180 kozepeére ugy tnik. hogy YoriYomo

a hatalmi harc a Tairak javara ddl el Egy slvesztett
csata utan a Minamoto-kian vezere ritudlis ongyilkossa-
@ot, szeppukut kovet el Partjanak vezetése ket fiara
Josicunére #s Joritomora szall. A harci helyzet igen
siralmas — de talan a ket itju egyike meg a visszajara

i
/%
L

llyen elozmenyekkal kezdddik a LORADS OF THE
RISING SUN. A bejelentkezd képernyd utan az emliitett
ket Minamoto kozul kell kivdlasztanunk, hogy melyik
szerepet kivanjuk eljatszani — aztan mar kezdodhet is
s haboru. A jatek a DEFENDER OF THE CROWN-hoz
hasonlo strategia, vagyis a feladat Japan elfogiaiasa es
ezzel a sdgunl mehosag einyerése Egyeldre harom 18
ur hadserege segit bennunkel. de ez a helyzet remalhetdieg a késobbiskben valtoznl fog. A fenér zasziot hordozd embarkék jelzik a mi
hadseregeinke! (vannak vilagosszurkek s — ezek az sllenlabasaink egyik csoportja), ket mozgatva kell szépen elfoglainunk egesz
Japant. A hadseregekel csak akkor mozgathatjuk ha vaiamilyen varosban vannak 8ppen és mindig csak a legkozelenbi varosig torténd
vonulasra adhatunk ki parancsot (mar amennyiben vezet oda ut) Amig a hadsereg vonul, addig ceak informaciot kérhetunk rdla, a
menetiranyt nem valtoztathatjuk meg. A tengerparti kikotdvarosokbol vizi dlon is mozoghatunk, ez némileg gyorsabb, mint a gyaloglas
Ha valamelyik nausnregunh 2z Jloljara megadott celponthoz vezeld uton haladva egy ellenseges hadsareggel talaikozik, akkor harcba
kezd k — snnek kim | & keparnyd aljan levo Uzenetsor tajékoztal bennunket. Ugyanez tonénik, ha valamelyik hadseregunik
egy ellenseges varoshoz & Ha az a hadsereg taialkozik sllensaggel (vagy er ellensages varoshoz), amelyet a |aték slején kivalaszion
figura (tehat Josicune vagy Jortomo) vezet akkor szemalyesen irdnyitjuk & harcot Nem feitetlenul kell azonnal nekirontani az allenfel-
nak. n g eseten s get ajanihatunk nekik (ha elfogadja, ilyenkor a sereget vezetd taboinok ezentul a mi parancsainknak
engedeimeskedik), varos esetén pedig felszolithatjuk Okel megadasra. Kozvetlen szemalyunkel is veszély fenyeget, ha sokaig uldoge-
lunk & Minamoto-kian szekhelyen (Edo-ban) nindzsak tAmadhatnak rank &s szamurdjkardunk pengéjavel kell a felénk repuld surikens-
ket telfognunk. Az edo-l varbdl mi |s kuldhetunk nindzsakat a negy leghatalmasabb t60r ellen. ilyenkor viszont eldlordulhat, hogy kiderul,
hogy mi béreltuk fel a nindzsakat &5 & csaszar — mint a fair play-jaték hive — parancsot kild, hogy azonnal kovessunk el szeppukut
(FORCED SEPPUKLU) llyen unnepélyes alkalmakkor derék fohSsunk kiul a dombtetdre, 65 a romantikus kulisszak kozepette szepen
hasbaszurja magat. Talan mondanunk sem keil hogy a 16hés halalakor (mindegy, milyen madon kovetkezstl be) & |aték veget &r —
vasztetiunk

A jatek alapotiste tiszta D.O.C. (sitekintve & gazdalkodasiol), de & grafikai #s zenei k sokkal p bb, el bb. Egysiére
ennyit erdl a jatekrol - Iar\rumk szerint a kovetkezd CoV-ban 8y reszistes lsirast fogunk hamim rola. |Addig ll lrﬁul\ reménykodunk,
hogy a jiték | g telolds rlember |s kiul & és Qan egy - ¥

SILKWORM e US Gold

liyan iovoldozos oruletskkel nem nagyon szoktunk foglalkozni meg a jatekismertetdkben sam. hiszen 1ul sok mindent nem erdemas
{nem is |ehat) simondani egylhrol sem — de a SILKWORM mar annyira szormyu. Nogy az szinte |0 Messzirdl ordit rola, hogy egy penz-

bedobos |atohau|nmma g az I 85 nyug y eimandnatiuk, & konverzio kivaloan sikerult — mintha a jatékteremben
alinank a gép eldtt. A shoot'em up jatekok raceptje ervanyes.ul itt is. mindenre tuzeinl kell, aml & képernydn van &s nem hater. Ami a
SILKWORM-o1 megis kiemall a d i, az nogy egyszerre ket |[atékos jatszhal és egymast segitve juthatnak

elore (8 4 szinttdl kezdve szinte mar csak -ny iehet tuvibbvelguanu Ha csak egy |atakos [atszik, akkor & jatek eisjén ki lehet valasztani

hogy a helikoptert vagy a forgathato gépagyuval leiszerelt dzsipet kivanjuk-e ranyitani. A szinteken & tamadokban megelevenedik agy
madern hadserag teljes arzenalja. kezdve a helikopterek!iol es a tankox10l egészen a raketakig &s az aknakig. Nehany sgeszen erdekes
modell is felvonul itt van paldaul a szintenkent egy-ket alkalommal megjelend "puzzie-csirke”, egy darabokbol csszealic helikopter,
amsly a fejével” kivedi a helikopter jonahany lovesat 8s csak szamos 1alalanal lehel elpusztitani. Ez ssetben egy-egy bonus marad
utana memantokeppen (mindket [atél ak jut) Iyet felvave eloszor dupla loveshez jutunk. Ez csak addig &/, mig agy &letet 8l nem
vesztunk Ha a kovetkezd ilyen rondasagig nem vesztunk elelel. a megsemmisitese utan mar kétszeres gyorsasagu dupla lovesunk lesz
€s igy tovabb Tovabbi plusz figyeimet ardemid dolgok & talajon heverészd aknak. ezek egyrest a drsip életel hivatottak megkeserite-
ni. masreszt a szetiovésukkel gy 10-15 masodpercig tard pajzsra tehatunk szert (valamilyen zold buborékfsind képében jelenik meag)
Ha ugy akarunk ujabb pajzsol feivenni, nogy az elobbi hatasa meg tart energiarobbanas kovetkezik be 6s a jelenleg a kepernydn lavd
osszes ellenfél megsemmisul [kiveve a nagy csitkét) Minden szint vegén egy-egy nagyobb ellental var bennunket, amealyskbe hosszi
méasodpercekig kell I8doznunk. Miutan sziveskedett felrobbanni a program &z utoisd élet elvesztése ota eltelt 18 65 A megsemmisiten
ellenfelek szamanak fuggvenyeben bonus-pontszamat general, aztan mar folytathatjuk is tovabb a kovelkezo szinten. Mindket jatekos-
nak harom “cradit” all rendelkezesre (ami sgyenkent harom eletst jelent) Az osszes elvesziece utan rendelkezasre il a lenetdség,. hogy
ha 10 masodpercen belul megnyomjuk a Wz gombo!, & kovelkezo (atekot ne az alejérd| kelljan kezdenunk hanem arcl a szintrdl, ahol
Az UlDlsd @letunket alvesrtetuk Termaszelesen van highscore-tabia (5. hogy mindenkinek meglegyen &z orome

Hat kb. annyit lehet elmondani a SILKWORM-al Teljesen profi kivitelezes. szuper hanérgrafika es sprte-ok. gyors akcio, nagyszerd

A cimzengben hallhato szintetizator-bemutate Davia Whittake! muve — az & zenéll valdszindleg nem kell bemutatnunk
unknnak C-64-verziorol ezidaig nem haliottunk, ami meglenstosen srdekes. tekintve, hogy meg Spectrum.valtozat s van. A jatékban
egyebkent van egy hatalmas “hiba" a masik jatékost nem lehet lelon' Hi, pedig az milyen |0 i lanne!
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Az FTL cég DUNGEON MASTER cimu ja - ——
t6ka, bir a BARD'S TALE-hez vagy & gk
PHANTASIE-hez hasonlo nhagyomanycs [
szerepjaték. taldn az elsd olyan ebben a
kategéridban, amely a lehetd legjobban
kinasznalja azr Amiga altal nyujtott leheto-
segeket. Talan nem véletlen, hogy a
DUNGEON MASTER megjelenase ota
minden szerepjatékot hozza hasonlitanak
mint mércéhez (és eddig még egyetien
program sem érte el ezt a szinvonalat) A
— néhol mnhsul bornott — szurke falak,
a aldan meg-
rajzolt yek

hangetfektusok u a kenvolmu ikonkeze-
16 rendszer egyuttese teszi meg élvezels-
sebbé & jatékot A |atek nemcsak latva-
nyos, de [0 Is (az & kend egyutt ritkan 1a-

|alhate meg egyutt egy jltﬂlbﬁn" Hete- £¥ i
kig el lehet vele szorakozni mag akkor is, | ’
i

ha az embernek van térkepe &5 varazsiat-
listaja hozza
A |atekos egy negy kalandozobdl alié
csoportot iranyit A feladata az, hogy &
1tes labinntuss ben megta-
|alja a Thzbot sifat, bejusson oda, @s megsierezve a Tuzbotot, 1 gaval a Ka . A kuldetest persze nemcsak &
utvesziok, hanem del szomyek es logikai feladatok is nehézzé teszik

A |aték elején, amikor belspunk a barlangba, ki kell vilasztanunk azt a negy karaktert, akivel a kuldetest vegre akarjuk hajtani Az sgérrel
a képernyd jobb aiso reszen lathatd nylakra mutatva (vagy a billentylzet nyilait hasznalva) mozoghatunk eifre-oldalra Ill. fordulhatunk

L nk & Hall of Champ felirattal jsizent termekbe A falakon rengeteg kép van Ok a vélaszthatd karakterek
Ahha: hogy mtu!umuk ki ls az. akit egy kep dbrazol, valasszuk ki az egérrel a képet

A karakler leirasa

Az elénk tarulo, isd pillantasta talan zavaros abra minden informaciot tartaimaz az adott figuraral.

Minden karakternek harom alapvetd tulajd ga van: eg g (HEALTH), kitartas (STAMINA) @s varazsero (MANA)

Az egészsdg haldrozza meg, hogy & karakter mennyl ‘sebet hupn alviseini Az sllenfél minden sikeres tamadasa eselén a karakter
veszit a2 egeszedgebdl — ha ez 0, akkor meghalt Az egészsége! gyogyito varazsiatokkal vagy pihenéssel lehst novelni

A idtarths karakter kondiciojat jelenti Ha sokat mozog. harcol egy figura vagy 10l van 1erhelve, csokken. H y karakter etele vagy itala
slfogy, a kitanas rohamosan kezd kenni. Ezt is vara @s pihenassel lshet viss Ini @ maximalis ertékre

A varhzserd a vardzslatoknoz fontos. Minden varazsiat mana pontokba kerul, minél erGsebb, osszetettebb a varazsi
Pihenéssel regenaraihatd

at, annal tobbe

A figuréknak vannak meg ogynh tulajdonsagal is, amelyeket ugy kérhetunk le. hogy rémegyunk a . @8 My tartjuk a gomb
Ekkor megjelenik a keparnyon hogy a karakter malyik szakmaban mennyire jdratos (errdl majd késdbb), 835 a ke 5 tulajdonsagok
ord (STRENGTH), ugyesseg (DEXTERITY), bolcsesseg (WISDOM), eisters (VITALITY), varazsiatelienallas (ANTI-MAGIC), tizellenallas
(ANTI-FIRE)

Az erB hatarozza meg, hogy mekkora sebet képes a ejten telein. valamint mekkora sulyt bir el

Az um mutatja meg. hogy a karakter milyen pontosan tudja eltalaini alianfeleil, illetve milyen |0l tudja kikeruini a tmadasokat.

A bol g a varazs| van h I: minel miﬂl!lbb @ varazslatok annal jobban sikerulnek

Az ihhrﬁ rlltlmﬂl mlu milyen kitartoan tud valaki h . mozogni. Al 1y eletere|l karaktereknek gyorsabban fogy a kitartasa

A za meg, milyen merekben képes a karakter slkerulni a varazsiat-tamadasokat

A tizellenallas hasonld az eldbbihez, de specidlisan a tuztdmadasckra (pl sarkanylang) vonatkozik.
A wiajdonsagok melletti ket szam kozul az agyik a maximalisal, a masik az aktualisat jelenti.
Az alsd sorban. a LOAD melletti szam an [e|3| hogy mekkora sulyt cipsl a karakier. Ha ez a szam sarga lasz, kicsit megterheituk a

t, ha piros ¥
A kép bal cidalan egy emberi alak Imh.lta A sok apro negyzet mindegyikébe egy-egy Intqyat lehet tenni. Termaszetesen pl. a taj
nogy:alora csak sisakot ungy lny.b fejfeddt tehetunk, llyenkor ez lesz hdsunk fejen Altalaban minden karah van valamilyen
alapoitozeke. de ezt a lehat g akar egy Barbie-baban A .tbra 850 kéz a karakter jobb keze, mint a

valdsagban). A figura mindig a jobb kouhnn levd targyat hasznalja Bal oldalon van az erszény, ahova aprobb targyakat lehet rakni,
jobb oldalt pedig a tegez, ide nyllvesszdket és hasonlo |ovedékeket érdemes rakni, hogy hdsunk ezeket innen gyarsan eld tudja venni
harc kozben A tobbi targyal & hatizsakba [tobbi nagyzel) érdemes pakalni A targyakal megvizsgalhatjuk {milysn nehezek, shetdek-a,
stb.) ha a szemhez visszuk 8s megnyomjuk a gombot

Fontos, hogy tiguraink mennyire anesek as szomjasak Etell elszorva talalhatunk a |abirintusban, kesébb egyre ritkabban, de vannak
szornyek, amelyek ehetok Persze mindenki inkabb a kenyeret &s a hust es2|, mielStt a lila téregre fanyarodik .. Vizet tomidkben vinetunk
magunkkal, smelyeket a kutaknal utantolthetunk Ha inni vagy enni akarunk, az etelt il tomid! vigyuk egyszerien a figura szajahoz s
nyomjuk meg a gombot




Amiga DUNGEON MASTER

Karakter-osztalyok

A DUNGEON MASTER-ben minden karakter donthet, hogy milyen 5 ohajt tevekenykedni. Van harcos (FIGHTER), nindzsa
(NINJA) varazslo (WIZARD), és pap (CLERIC) Egy karakter sgyszerre 1obb szakmahoz is érthet.

A harcos kivalo fegyverforgato, erds, jol birja a megprobaltatasokat
A nindzaa fSként a puszta kézzel tonand harc es a tavolsagl fegyverek (nyil. shuriken) mestare.
A varhzsld fizikailag & leggyengébb, de tamado és vadekezd varazslalainak arzenaljaval sokkal hata yabb sok ellentfellel szemben,

A pap gyogyitja tarsait, az gészségp .'ugy & & biztos

1l &
ellenmereg

Ahogy sgyre tobb tap gyijt sgy ugy fejiddik. Egy ligura harcoskent akkor fejiGdik, na fegyverrel a kezben, ellenfeleit
pusztitja, nindzsaként akkor, ha puszta kézzel harcol vagy thvoisagi fegyvert h al, varazsiokent vagy papkent pedig
akkor, ha vara At al kezdh

NEOPHYTE

NOVICE

APPRENTICE

JOURNEYMAN

CRAFTSMAN

AATISAN

ADEPT

EXPERT

MASTER (a MASTER-nek & fokozata van)

Most mar majdnem mindent tudunk a karakterekrdl, valasszunk ki négyet' Ha RESURRECT-tel valasztiuk ki a figurdt, a neve és &
szakmai is megmaradnak, ha REINCARNATION-nel, a szakma toriodnek. és mi sdhatunk neki nevet. A valaszthatd 24 karakter
lagtobbje ember, de akad kaztuk néhany szornysteg is. Van olyan karakter, ami mindenhez er, de mindegyikhiez csak kevésss, 88 van
olyan is, amelyik mar sleve JOURNEYMAN valamibél, de semmi mashoz nem ér. Persze, a tovabbiakban rajtunk mulik, hogy egy
karakter melyik szakmaban fe||Gdik jobban, atdl fuggSen, hogy varazsolunk vele, vagy h lunk inkabb

Amikor kivalasztunk egy karakien, a fels5 sorban megjelenik egy kis ikon a karakter arckepavel. Melistte harom osziop jeizi, hogy a
harom alapiulajdonsag hogy all 8 maximumhoz kepest. A két kez azert van itt, hogy tudjunk targyakat felvenni a labirintusbdl, és a

‘ prol targyakat J urik
A jobib felsd sarokban lathatd, hogy hogyan helyezkednek el a karakterek egymashoz képest. Ext cserelgetve céiszerl gy bedliitani a
csapatot, hogy a harcosok alljanak elol &s a varazalok hatul

A jéték kezdete

Amikar allitontuk & csapatol, ce G lr az allast egy kulon lemezre. A kimentéshez kerjuk |s egy karakter adatait (nyom|uk
meg a gombol egy karakier ikonjan a felsd sorban), es ift valasszuk ki a lemez Ikonjat. Sajnos egy lemezre csak egy Allast lshet
kimenteni, ugyhogy azok. akik biztosra akamak menni, akar 2.3 SAVE lemezt |s hasznaljanak. A kimentet! jatékallast nem lehet barmikor
visszatolteni! csak akkor, ha meghalunk vagy ismét betditjuk a jatakar. Mivel hazan a |ateh nem tokél & terjadt el
elStordulhat, hogy & program neha kifagy. Ennek elkerulése vegett minden alkalommal, amikor atmegyunk egy masik szintre (ilyenkor
szokoft @ DM sihaini), mentsuk ki az &llast. Nem kel féini, csak masik szintre atlépéskor fagyhat ki & program, ez pedig nem tortenik til
Qyakran, szért a jatek nem veszit az élvezhetdsegebd| (..sokal) Peraze arra vigyAzzunk, hogy a programot ugy toltsuk be, hogy a
ort

lemez mar benn van, amikor & gépet bekag juk | hiaba toltjuk vissza & kimentett &llast, lsmét le fog fagyni,

Misi5t az ember elkezd| az igazi jatékot, cé U megbarath a jatek kezelasevel Az elsd szinten, ahol a karakterekat kivalasziotiuk,
lalhatunk egy rakas élel . ezzel rogton begyakorolhatjuk a targyak fel-le rakasat, at, h alatat A |aték elsd szintje

tulajdonképp csak ism JE T Konnyedé g 5 logikai feladattal (az ajtd mellett oft hever a kulcs, amivel

kinyithatjuk), s néhany mamiaval kell jutunk, gy nehezedik a jaték A jatek eiejen jelentds probléma,

hogy mindig legyen fakiya, kil 1 & csapat Kesobb a varazsfaklya majd a feny varazsiat megismerésével ez mir

nem jelent gondot

Harc

Ha azt akarjuk, hogy egy karakier egy bizonyos fegyverrel harcoljon. ezt a tegyvert rakjuk a jobb oloali kezebe. Ekkor a képemyd jobb
szélen megjsienik a fegyver stilizalt kepe Ha harcra kerul sor, erre a kepre kell ra k, s kivalasztani, hogy hogyan akarjuk azt a

fegyvert h aini. A leg fegyvermnal rendelkezé il a PARRAY (védekezes| opcid, llyenkor minimalis sebeket sjtve, karakterunk
fokant magit vedi. A tobbi lehetdseg fugg a tegyver fajtajatdl, pl sgy gannyal nern lenet vagni, csak Utni. Minél magasabb szintd a
h unk, annl tobbléleképpen tudja fegyverét hasznalni A fegyver néha masra is shet hasznalni. Ha paldaul 8gy /1ol semmilyen

mias médon nem tudunk kinyitni, prébaijuk meg tegyverrel szétvermn:

A kezitegyvereken kivul még dobéfegyversk (shuriken, dobdnyil) és iGtegyverek (ij, parittya) Is rendelkezésinkre alinak. A dobéf gyven
Is jobb kezunkbe kell venni, és a stilizalt lkennal lenet hasznalni (a kezifegyverskhez hasonléan) & THROW (dob) funkcidval Ha
tagezinkbe mar rakiunk dobofegyversket, szekel a figura automatikusan elbveszi, miutdn az elbzét 8 |obb kezébdl sldobia. A
lavotegyvernal a fegyvert szinten a jobb kezbe kell venni, az eisd lovedéket a bal kézbe, a tobbit pedig be iehet késziteni a tegezbe. A
jatek elejen — amikor még nincs tamadé vasézslatunk — a legjobb eldre beallitani két figurat karddal, mig hatulrsl & masik kettd
koveket és bunkokat dobalhat

A harc kivitelezese egyabkent sokkal elethubt, mint pl. a BARD'S TALE-Den, ahol a hare . elbre progr volt
bontva. M bizony elGfordulnal. hogy amig az ember gyogyiid Mal ulan kotoraszik 8 hatized
lemészaroljak.

il . a yek kony




DUNGEON MASTER

Varazslas
At atékokban talan a b resz a varazsiatok hasznalata. Ezt a DUNGEON MASTER-ben
Hvilnln oldonah meg. Minden varazsiat hurnpanonsohnél all ossze, Minden var van egy ef age &5 egy sleme, az

o maég | aja, 301 asa is

A varazsiatok receptjeit a labirintusban elszon tekercseken lehet megtalaini. Minél erdsebb a varazsiat, annal késébb fogunk rabukkanni

A masodik szinten példaul a varazslo elvileg meg nem ismer tAmado varézsiatot, hiszen az ottani szomyek nem lennének ellenfelel a

tlzlabdanak. .,

Anhoz, hogy egy nruslmu meg tudjunk csinalni. megtelelld mennyisegu MANA pont szukseges. A kepemnyd jobb felsé reszén
pen Iathatc & kan Elészar k ki it azt a k 1, akivel varazsoini akarunk, Eloszor a varazsiat lrnlun-t kil

maeghataroznunk. A leggyengebb a TO ikon, & legerdsetb a MON. Minél magasabb szintl & pap vagy egy varazsid, annal erdsebb

varazsiatot tud csinalni. A komplexebb varazsiatokpdl egy nyengenaz Is tap b

Az erdsseg utan valasszuk ki az elem, es ha szukseges, a forma os besorolas ikonjat is. Emmn a va.raullr barmikor eliGhetd ugy, hogy

ramutatunk a azslas-lkon also sorara A varazsitalt keszid varazsiatokhoz az is szukséges, hogy a pap egQyik kezében legyen egy

ures uvegcse is!

Eiffordulhat, hogy egy varazsiat kudarcot vall llyenkor ne csuggedjunk, a karakier tapaszialsia ilyenkor is novekszik, &s 3-4

probalkozasunk biztosan sikerrel fog jami. igy lehet papot és varazsiot csinalnl olyan karakterddl is, aki ezekhez a szakmahoz meg

egyaltalan nem an

A varazsitalokat & pap tudjs keésziteni Ezek kozul nehany az aiaptulajdonsagokat noveli (egészen a maximumig), néhany pedig a tobbi

tulajdonsagot képes megnoveini a maximum folé, atmeneti idGre. Amikor mar sok MANA pontunk van, célszerl peldaul a harcosokkal

allandoan erdnoveld ialt matni. hogy birjak 8 rengetlsg targyat, amit addigra mar osszeszediunk, s hogy legyen valam| esélyuk a

szormyekkel szemben

A thmadd var 18l a mereg e egy ellensire hat, a meregielnd egyszere tobbre is. A szellermuzdvel az anyagialan lenyekre

vadaszhatunk

Az egyeb kategoria varazsiatal a ronigenlatassal titkos szobakat fedezhetunk fel, a maglkus labnyomok segitenek, hogy tudjuk, mar hol

jartunk. A téry és sotétseg varazsialt hatiasa joval hosszabb lejaraws, mint a varazsiaklyae A piazma varazsiat hasznalatarcl majd &

jatakban

Most nézzuk sorban a rendelh inkre alié varazsi at,
Varazsitalok: = -
KITARTAS YA
EGESZSEG v ;
ELLENMEREG Vi BRO - ey S s S
MEREG ZO VEN g
VEDELEM YA 8RO T 3 7
ERO FUL BRO KU ik = :
UGYESSEG OH BRO ROS &2 2 |
an.cs&gsec YA BRO DAIN Aiepi :

LETEROD YA BRO NETA | - |‘ e gt i
VARAZSERG ZO BRO RA e Bl N W

Témado6 vardzslatok

MEREGLOVEDEK DES VEN
MEREGFELHO OH VEN
TUZLABDA FUL IR
SZELLEMUZO DES EW
VILLAM OH KATH RA

Védekezd varazslatok

VARAZSPAJZS YA IR
TUZPAJZS FUL BRO NETA

Egyéb varazslatok
VARAZSFAKLYA FUL
AJTONYITAS Z0
VARAZSLABNYOM YA BRO ROS
RONTGENLATAS OH EW RA
LATHATATLANSAG ~ OM EW SAR
FENY OH IR RA
SOTETSEG DES IR SAR
PLAZMA ZO KATH RA

Minden varazsiatnal eldszor az erGssaget kell megvalaszt

Targyak

A lapirintusban rsngoteg targyat lehet talaini. Ezek egy resze ennivalo Sok a fegyver is. minal melyebben [arunk, annal anekeseob

bbak a talait fegy k — @s annal jobban is Grzik Oketl Talalhatunk penzt, dragakoveket, ekszereket, amelyeknek egy reszet
néhol hasznéini is lehet. Vannak elszérva vardzstargyak amelyek hasznalata varazsistpontot igényel, de igen hatékonyak (MAGIC BOX,
STORMRING, WAND). Ezek mukcdesst kulon ki kell ismerni, akarcsak a varmslatak.l A tekercsek varazslatok |eirasal vagy segitd
informaciok tartal k. Mehany targy feltetienul kseg a |atek lj kulcsak, TOzbot) Persze rengeteg
h 1argy I8 fog akadni (hamukupacok, kovek, szikiak)




DUNGEON MASTER

A karakterek fejlédése

A jatak folyaman minden karakter fejiddik, egyre profibh lesz agy-eQy szskmaban A varazsio #s pap suhrm:l varazslassal, a haroos os

nindzsa szakmat fegyverek dval lehet fef Ah, egy kunh'ur gy kmaban elér lgy ¥ nalnltt megjslenik

az alsd sorban egy felirat Y. JUST GAINED AMZANJ."FRIESTISTB LEVELY' a j gai. H.n

harcoskent |8p szintet, az egészsége és az ereje novekszik a leglobbet, A ni insk az ugyessage nd, a varazsio @5 a papi

vara je valamint a bol 8go A lépas azen is fontos. mert & vardzsiok bi azsl csak ulnun

h B k, 8 h. LGy bb aljak 8 fagy . ha t k, stb

Erdernes a varazsiokal a |ték elején harcoskent is fejleszieni, hogy msganm ilgvlﬂ [+ lgiuliguk &5 ersjuk, Ugyanigy jo, ha
indenki b & pa kmat, hogy tudjon gyogyitani legalabb alap arra az esetre, ha olyan

sllentéllel keriinek szembe, aki sllen a tegyverek hatastalanok.

Pihenés

Ha agy & te Bl kivalasztjuk 8 ZZZ tkont. a csapat ef aludni. llyenkor & harom alaptulaj ag — ha a alis rték
alatt van — novekszik. Vigyazal, ez a funkcid nem keverendd ossze mh |uilmh PlLISE ajivall Ha p slds | egy yekkel teli
folyoson fekszunk le. hamar arra ébred a csapat, hogy oglop { ket valami! Ezenkivil alvés kozben az
atel s ital is fogy. PAUSE-nak inkabb valasszuk ki egyszerien a lemez- mmui

Valoszinlleg belathatd, hogy a m-« teljes magoldasat nem lud}uk lekozoini jaz megtoltene néhany CoV-ot. ). Ezén végerzetul inkabb

nahany hasznos tippet adnank a egy-kal terkep

® Jo, ha & varazsioknak |s magas egészsége van, men bar nem Gk allnak elél, 8s & szomyek nem Gket tamad|ak, de & terul haté
v K Bket s eitalljdk

&lelem s viztarialekokat, ugyanis ez az. amit pihensssel nem lehet pétoinl Ha osszegyi|-

tunk nehiany lidh nem telik be olyan hamar a hatizsak,

= Legysn nalunk mindig egy-két haszantalan targy mert vannak olyan k lok yak gket kall rakni, es lyenkor inkabb ne |
a2 ertékes atelt vagy fegyven hagyjuk ot

- Logiobhuur igaz, hogy mmcl nehezebb sgy pancel, annal jobb vadsttasget myujt

| e & falat, ami mellett simegyunk, men sgyebkent nem nagyon lehet a rejtett kapcsoldkat @s nyilasokat

a yak atlen, ha megallunk a nyitoft ajto -I:m a5 amikaor g 18k, rajuk enged) T ajtot

e Ha agy karakter meghal, vigyuk magunkkal a csontjait az Ujasziletés Ottara (ALTAR OF REBIATH) lnilrnlu #s hozzéd hasonld
helyeken fal lehet Sket 1amasztani

» Ofyan szomyek ellen, amelyeken atmennek a varazsiatok, hasznaljurk szellemizs varazsiatot,

il Al
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18 GAMES CREATOR C16, Plus 4

A ‘Iyn-dl 1987-ban megjelen! GAMES CREATOR nevet viseld rulingyujtemenye maltan nyerheti el sokak tetszesél Harmincot kepe:-
¥ n.mn;- ajd am mat hozza ki a TED chip 8s & 7501, B501-8s mikroprocesszorbol. A program sprite-kezelest. képer-
Bge 0 6 ast, stb. tesz lshetové BASIC programon belul Valosziniieg sokan vannak olyanok, akik rendel-

nm-k ugyan o:ui a ptogramm.l de monroleln hasznalati Gtmutato hijan nem tudjak kezelni Nekik készull ez a kis leiras. amelyben a
it és

rutinok szi tanulmanyozhate &t minden Olvasenk

A GAMES CREATOR-nak ket ulnoul.a Ietezik. az agyik gmonbuki C-16-ra, a masik poolg PLUS4.re készllt Mind két program a UTILITY
itast, a rutin sorszamat es a hozzajuk tartazd p eket h alja a rutinok h ara. Terme | & paramaéterek szadma elte-

r6: nuumbl fuggden 0-8 darab kozott van Mindket verzié két képernyot hasznal: a nullas a f6- 8s az sgyes a ngbd.klpmnyé A ket ver-

zie koxt | kilo &g a kazeit k yGben van, Mig 8 16-0s valtozal a karakteres hcwny&t a PLUS4-e8 um:u! a nagyfeloon-

sl grlﬂkus kipcrny&: hasznlja Ez:al nmrun bizonyos rutinok & ket va alterd | be. T a8 PLUS4-

an b . mig a PLUS4-es valtozat csak a 84K-ra kibdvitett C-16 illetve C- 1!B-on

A GAMES CREATOR h alats van nehany megkotése is: gupl kodu program a PLUS4-valtozat esetén $4000-$5000 , C-16 esatén

$1C00-$2A80 kozoth tarre nam kerulhet. Le kell danun any utasitas alatardl is:a USH és USING utasitésrol, DO-LOOP

ciklus esstén a UNTIL-16l (helyette a WHILE-t kell i‘lltzniinunk] Am.nnyib.rl az IF-THEN uTiuTY ast kivanunk hasz-

nalni, akkor a8 THEN utan kettdspontot kell tennunk, PI; IF X§="I" THEN : UTILITY 1,0.0,39,24 0%
A programiistaban listdzas eseten a UTILITY kulcsszo kekkel jelenik meg a kepernydn, ezert am ylben lehetseges a programiras ide-

|® alatt a hittérszint ne valasszuk kekre. A GAMES CREATOR-ban készull programok - ara vagy lam
lilstve onnan visszatbithetSk. Természetesen ha a GAMES CREATOR NELKUL toijik be val lylk dltala in prog kat, akkor ne
sl azon, ha é egyveleg jon ki listazas kozben (mivel a BASIC nem nagyon fogja feli ni & UTILITY ira

Az 'Fr funkr:ldhilllntyu nlgy segitsaget nyujt a program hlunlllubln rnlvoi a programok ‘belovése’ sorén !ubbnor futtatjuk ket es
permydt jlietve .ap g Az 'F1'a al uzemmodot 85 a

LIST i A szinekksl nem art wcyazm a fekete o klk t inektdl tartd junk, mig programunk tokéletesen

nem mikodik Akkor most johet |s az alé it jelek magyardzata:

<Ox> — & 0-as kepeinyd X koordinataja (0-39)

<Qy=> — & 0-as keparnyd Y koordinataja (0-24)

<lx> — 8z 1-05 képernyb X koordinataja (0-39)

<ly> — az 1-e8 képermnyb ¥ koordinataja (0-24)

<px > ~ vizszintes pixel-pozicid (0-275)

<py=> - qugﬁllgu pixel-pozicio (0-175)

<wo — o ki terulet szé (0-39)

- Wi — ablak sorszama (0-29 llletve u -2}

<h=> — & kivalaszton terulet mag ga (0-24)

<értbk > — kivalaszion érték

<bk > — ha 0. akkor funkeio kikapcsolasa, ha 1, akkor funkeio bekapcsolasa

<on> — 8Zin

<in> ~ vilagossag

Most pedig nézzuk sorban a rutinokat. Minden rutinnal feisoroljuk & rutin funkciojal, szintaxisal 8s a kél verzic kozotti esetieges

oltéréseket is. Ha az adot sorszamu rutin & két valtozaton efters tunkciot talt be, a meg 65 PLUS4/C-16 sorrendben énendd.

1. rutin: FILL

Szinmaxis: UTILITY 1, <0k >, <0y>, <w=> <h> <eérék>
PLUSA: feltolti a mseadan koordinatak kozott teruletet az < enek > -ben meghatarozont mintaval
C-16: feltcitl a megad atak kozani letet egy az < érték > -ben meghatarozott karakterrel

Pl UTILITY 1,0.0.38,24,25
C-16 esetén feltditi az egesz kepernyot Y karakierrel, PLUS4Y eseten — a GRAPHIC 1,1 utasilas utan kiadva — egy mintaval 1olti fel
& grafikus képernydt
L ruting INVERT/MULTICOLOR

Szimaxis: UTILITY 2 <Ox >, <0Oy> <w>,<h>

illetve C-16-on UTILITY 2 < bk =
PLUS4: INVERT.rutin, azaz a8 megadott koordinatak altal hatarolt teruletet invertalja
C-16: MULTICOLOR rutin, azaz a multicolor uzemmaodot kapcsolja befki

. rutin; MIRAOA/EXTENDED COLDRS
Szintaxis: UTILITY 3, <On> <Oy>, <w>, <h>
illetve C-16-0n UTILITY 3, < bk >
PLUS4. & megadon terulstet a !ugnnllgu tongely mentén tukrozi. Csak a paros <w> &s <h> énék ernelmezddik, paratian
Brtek ase 8setén Inkr azaz eggyel megnovekszik.
C-16: az EXTENDED COLORS médot kapcsolja be ilietve ki (s karakterek szamara négy hatterszint biztosit)

rutin: MIRROR/CHANGE COLORS
Szintaxis: UTILITY 4, <0x> <0y> <w> <h>
illetve C-16-on UTILITY 4, <¢1 >, <1> <o2> <l2> <¢i> <l3>
PLUS4: a megadot av gely 6 mkrcn
C-16. EXTENDED COLORS bdban éli a h i A <gl=-<|1> & grafikus karakterek haterszinét
valtia <01 > szind, <I1> vilagossagura, <c2=- <12> 8z inverz karaktersk hitiérszinét cserell ki; @ <c3>-<|3> az inverz
prafikus karakterek hatterszinét cserel| le
rutin: COLOR FILL
Szintwas: UTILITY 5, <Ox> <0y>.<w> . <h> <gl>, <l1> <o0> <l0>
lletve C-168-on UTILITY 8, <0Ox >, <0y> . <w>,<h> <gl> <|1> <f1>
PLUS4: a megadon teruistet festi a megadott szindre, <c1=>-<I1> az sldtérszint, <c0>-<I0> pedig a hanérszint hatdrozza
meg
C-16' csak a2z el0erszint szinezi 41, de ha <t1 > éneéke 1 az atszinezett karakten villogtatn| fogja (<11 > = 0 esetén nem villog)
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8. rutin: SCROLL UP/FILL UP
Szintaxis: UTILITY 8, <Ox> <0y> <w> <h>
letve C-16-on UT]LITYG <Ox> <Qy>,<w>, <l> <ének>
PLUS4: a meg leten |6vE kapint aciot felfels scroll egy karal

ay
C-16: a megadott terulet a2 < énéi > -ben megadott karakterrel (0-255) alulral feifele, soronként feltotti. Ezt csak ciklusba agyazva
erdemes hasznaln

7 rutin. SCROLL LEFT/FILL LEFT
Szintaxis: UTILITY 7, <0k > <Oy > <w>= <|=
lletve C-16-on UTILITY 7. <0x> <0y > <w>, <|>, <éték >
PLUS4: SCROLL LEFT rutin' a megadott terulet tartalmat egy karakterrel balra tolja Ezt csak ciklusba agyarva @
haszoaini
C-16: a megadon Ierulet az <ertek > -ben megadott karakierrel (0-255) balrd! jobbra, oszloponként feltcltl. Exl csak cikusba
agyazva erdemaes hasznaini
B. rutin: COPY
Szintaxis: UTILITY 8, <Ox >, <0y> < 1x> <ly=,<w> <i> <sn>
PLUS4 es C-16; a sn =0 énék eseten az 1-es képernyordl atmasola a pammnwch altal megh
meghatarozoft teruletére; sn =1 outm az aljaras forditottan hajtodik vegre: a 0-as ke yo
&5 kepermnyd d e
9. rutin. SWAP
Szintaxis: UTILITY 8, <0x> <Q0y>, <lai>, <ly> <w>, <>
PLUSH 85 C-16: kicserell a 0-as am az 1-es ke &

L rutin. MDYRESET WINDOWS
Szintaxis: UTILITY 10, <0k >, <Oy > <1k> <ly> <w>, <l>, <érék>
illetve C-16-0n UTILITY 10
PLUS-! <érek > =0 esatén OR (vagy), <erék> = ! osmn AND (es), <erték > =2 esetén pedig EOR (kizard vagy) logikai
ja fel a 0-&s képemyodre az 1-85 ¥ 9 raszét
C-16 a7 aktualis abiakak szamat O.ia allitja.
rutin. LOAD SCREEN
Szintaxis: UTILITY 11, < egyseg > <file-név > «<sn>
PLUS4 es C-16: a <file-nev > neven kimentett kepernyd betoltése <egyseg > peritériardl (1 vagy 8) az <sn> kapemydre (0
vagy 1),
rutin. SAVE SCREEN
Szintaxis: UTILITY 12, < egyseg >, < file-nev>, <sn>
PLUS4 a5 C-16: <sn > kepernyd (0 vagy 1) tanalmanak kimentése <egyseg > perifériara (1 vagy 8) <file-név > néven
- rutin: OPEN WINDOW
Szintaxis: UTILITY 13, <0x > <0y >, <sw=,<l>, <wn>
PLUS4 &5 C-16: <wn> sorszamu, <w >, <|> nagysagu ablak d icid C-16 eseten haram (0,1,2),
PLUSH4 eseten 30 (0-29) ablak nyithatd Mindkét gepnél az ablak mlnnngl muimum 12 lehet.
- rutin: CLOSE WINDOW
Szintaxis: UTILITY 14
PLUS4 &5 C-16: lszarja az utoljara nyitott ablakot.

- rutin: CLEAR WINDOW/FILL WINDOW
Szintaxis: UTILITY 15 <wn >
iltetve C-16-on UTILITY 15, <wn >, <erlek >
PLUS4: torll @ <wn > sorszamu ablak fartaimat
C-186: feltolti & <wn > sorszamu ablakot az < erték > -ben megadott karakterrel (0-255)
- ratin: COPY WINDOW
Szintaxis: UTILITY 16, <wn =
PLUS4 88 C-18 atmasoljs a meg. 8 6 felsd 12 sorat
- ruting LOAD WINDOW
Szintaxis: UTILITY 17, <egyseg > <file-nev> <wn>
PLUSH 65 C-16 <file-nav > néven enten ablak
rutin: SAVE WINDOW
Szintaxis' UTILITY 18 < egyseg > <file-név >, <wn>
PLUS4. 88 C-16. <wn > sorszamu ablak adatainak kimentése < egyseg > perifariara <file-név > néven
. rutin: TITLE STRIP
Szintaxis UTILITY 18, <0x > . <0y >, <we
PLUS4 85 C-16: a meg p ] : (bévebben |d késdbb)
rutin: TITLE ON
Szintaxis. UTILITY 20, <0Ox > <Oy >
PLUS4 &5 C-16. a megadot kurzorpozicioal kiija TITLE szoveget
rutin: TITLE OFF
Szintaxis. UTILITY 21
PLUS4 85.C-16: kikapcsolja a TITLE funkziot

(A kovetkezd szamban folytatjuk !)




Programozastechnika

Az alabbl programmal azon clvasdinknak szeretnenk kedveskedn, akik a programozas menetét szeretnék kényelmesebbs tenni, A
program az IBM PC-ken talalhatc DOSEDIT alapjan keészult A program képes az utolsd 1iz parancs elmentésére, amelyeket a
<CTAL > - < Kurzor-Fel > billentyivel lehet eiShivni. A rutin tartalmaz meég egy kis programot, amelyet a <CTRL > - < Kurzor-Balra >
billlentylivel lehet elShivni @s az értekas karakterak kozoti space-eket ugorja at.

v Inicializalo rutin. Beiras utan a programot ettdl a cimtol kezdodoen kell inditani.

. 10cd a9 00 Ida #300 ) )
. 10cf B85 dl sta $dl T A Euffarbgn lévd sorok széma,
. 10d1 85 d2 sta $d2 ; A kiirandd sor szama.
. 10d3 85 d3 sta 3d3 + A beirandd sor helye.
. 10d5 a9 37 1da #337 + A sorbeplvasd rutin vektoranak
. 10d7 Bd 02 03 sta $0302 ; Atirasa a sajat rutinra ($1137).
. 10da a9 11 1da ; 11
. 10dc Bd 03 03 sta 30303
. 10df a9 fa 1da ;nfa + Interrupt vektor atirasa
. 10el Bd 14 03 sta 30314 ; (a billentylzet kezeléséhez).
. 10ea a9 10 Ida #310
. 10e6 8Bd 15 D3 sta $0315
. 10e9 a9 df Ida #3e? 3 A BASIC teriilet kezdocimének atirdsa
. 10eb B85 2b sta $2b + @ rutinunk utani cimre.
+ 10ed a9 11 1da #311
. 10ef 8BS 2c sta $2c
. 10f1 a9 el 1da #%ed
. 10Ff3 B5 2d sta $2d
. 10f5 a9 11 1da #311
. 10¢7 B85 Ze sta $2e
. 10Ff9 60 rts
+  Lnterrupt vektor (billentyi lekérdezése),
. 10fa ad 43 05 )da 30543 ; <CTRL> billentyil 1e van nyomva?
. 10fd c9 04 c
. 10ff d0 1d bne $11le ; Ha nem, u?vas ar interrupt végére.
. 1101 a5 c6 1da $c6 + A lenyomobt billentyl kodja.
. 1103 c5 d4 c 3 Ugyanaz, mint az elozo?
. 1105 f0 17 beq $11le | Ha igen, ugras az interrupt végére.
. 1107 B85 d4 sta ga‘l
. 1109 ¢9 33 cmp #$33 3 <Kurzor-jobbra> kodja?
. 110b d0 06 bne $1113  ; Ha nem uEras tovabb.
. 110d 20 b7 11 jsr $11ba  : Ugras SPACE-vizsgalatra,
. 1110 4c 1le 11 111e  ; Ugréas 1nterrugt végére.
. 1113 a6 dl dx $dl 3 Van sor a pufferben?
. 1115 f0 07 beq }112 » Ha nincs intgrrugt vege.
. 1117 9 2b cmp #3520 3 <Kurzor- le> kddja
. 19 d0 03 bne $111e 3 Ha nem, interrupt vege.
. 111b 20 6b 11 jsr 3116b ; Egy sor kiirasa a pufferbil.
. le 4c De ce 3».0 cede 3 Ugrds az interruptra.
i A puffer méretét és a kivetkezd sor beolvasésdnak indexét niiveld rutin,
. 1121 a4 dl Idy $dl 3 A maximalis puffer mérete az 'Y' regiszterbe.
. 1123 a6 d3 ldx 3d3 + A beolvasasi index az 'X' regiszterbe.
. 1125 &8 inx
. 1126 e0 Da cpx #30a + Sorindex=10 ?
. 1128 d0 04 bne $112e
. 112a 86 dl stx gl v Ha igen, pufferméret=10.
. 112c a2 00 Tdx #300 H Surlnueuﬁ
. 112¢ B6 d3 stx $d3
. 1130 c0 09 cpy 9309 i+ Ha a puffer merete>9,
. 1132 b0 02 bcs 2113& i akkor a puffert nem nullazni.
. 1134 86 dl stx $dl
. 1136 60 rts
3 A beidtott sort a pufferbe elmentd rutin. Ennek a a kezdocimét kell megadni a $302-$303 cimeken.

. 1137 a2 ff Tdx #3FF i Az elsd hdrom sor az eredeti rutinbé) van.
. 1139 86 3la stx $3a

113b 20 5a 88 jsr $BBS5a
. 113e 48 pha i Regiszterek elmentése.
. 3f Ba txa
. 1140 a8 pha

41 98 tya

. 1142 48 5|)
. 43 a9 00 da #300
. 1145 a6 d3 ldx EGS
. 1147 f0 06 beq $114f  ; A pufferindex szerint
. 1149 18 clc ;A sor kezdocimet
- 1142 69 18 adc #3139 ; 25-tel kell
. 114c ca dex 1 megniveini
. 114ad d0 fa bne $1143 )
. 114f aa tax + A sor kezdocime az ‘X' regiszterbe.
. 1150 a0 00 Idy #3500 )
. 1152 b9 00 02 1da $0200.y : A sor kiemelése az input-pufferbdl,
. 1155 9d 00 10 sta $1000,x ; Lerakni a sajat pufferbe.
. 1158 f0 06 beg $1160
. 115a e8 inx
4 5b cB iny
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21 11

19 87

bd 00 10

d2 ff j

19
ef

ca 11
dz

dl

dz

0o
20
cl

e0 28

f8

0d ff

cpy #319
bne $1152
jsr 31121
pla
tay
pla
tax
pla
jmp $8719
Ida #$18
sta gd
1da 4300
sta $ca
jsr jdBas
sr 31lad
da 4500
Tdx td?
beq $1185
clc
adc #319
dex
bne $117f
tax
1dy #300
txa
ha
da $1000,x
beqg $119b
jsr ¥ffd2
la
ax
inx
iny
cpy #3519
bne $1188
pha
la
dy #3500
sr $1lcd
dx $d2
inx
cpx $dl
e e
X
stx ‘d?
rts
1dx #3500
1da #320
sta $0fcO,x
inx o
cpx
bne illbl
rts
?sr ddad
dy 3ca
iny
1da izgg).y
gﬂg 1led
iny
cpy 328
bne ilcO
1dy #300
tya
clc
adc $c8
sta $fFfld
sty jca
1da $c9
sec
sbc #50c
sta $ffic
Jmp SdBaf
br
brk

Programozastechnika

Sorndveld rutin meghivasa.
Regiszterek visszamentese,

Ugras az eredeti rutinra.

Eg{ sor kiirasa a kepernybre.
A kurzar pozicionalasa

a legalso sor

Tegelsa karakterére.

Ugras a kurzor cimének kiszamitasara,
A sor letorlése.

A sor megkeresese
a sorszamlalo alapjan.

A sor kiirasa a képernydre.

A legalsd sor torlése.

Az értekes karakterek kozotti space-eket atugrale rutin.

: Kurzor kiszamitasa.

A kurzor alatti karakter akkumulatorba olvasdsa.

Ha nem space, akkor kiugrés.

Ha sor vege ugras a
sor elejére,

Kurzor pozicionaldsa.

Kurzor cimkiszamitasa.
Ezekre a cimekre keriil a BASIC teriilet.
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Kereskedelem ('1’ és "2’ billenty(i —
BUY és SELL)

Mint mar néhany ezerszer emlitettuk, az ELITE-ban
— az életben maradason kivil — a legfontosabb do-
log a kereskedelem. A recept roppant egyszer(ien
hangzik: megfeleloen megvalasztott aru a megfelelo-
en kivalasztott bolygora — nagy haszon; nagy ha-
szon — |obb felszereles, jobb felszerelés — életben
maradas!

A kereskedelem a Coriolis-ra vald bedokkolas utan
kezd6dhet. A '1' billentyl megnyomasa utan lephe-
tink be a vasarlasl részbe. A képernyén megjelenik a
vasarolhatd aruk neve (PRODUCT), a mennyiségl
egysége (UNIT), az ara/egyseg (UNIT PRICE) és a
plllanatnyillag wvasarolhatd mennyiseg (QUANTITY
FOR SALE). A program a keépernyd also soraban
sorban végigkérdezi, hagy mennyit akarunk az adott
arubol venni. Ha nem akarunk vasarolni az arufélé-
bél, nyomjuk meg a 'RETURN't a lovabbugrashoz,
ha venni akarunk, akkor elébb gépeljuk be azt a sza-
mot, amennyire vagyunk. Természetesen csak annyi
arut vasarolhatunk, amennyl elfér meég a rakodoter-
ben és amennylt a pénztarcank meg megenged. Az
alabbi aruféleségekbdl valogathatunk

Food: élelem

Textiles: szovet
Radioactives: radioaktiv anyagok
Slaves: rabszolgéak
Liguor/wines: alkohol
Luxuries: luxuscikkek
Narcotics: kabitoszer
Computers: szamitogépek
Machinery: gépek

Alloys: fémhulladék
Firearms: tdzfegyverek
Furs: borok

Minerals: asvanyok

Gold: arany

Platinum: platina
Gem-stones: dragakd
Alien items: Idegen dolgok

Amigan termeészetesen ikonokkal van megoldva ez a
dolog (az egyes clkkek abrai ugyanebben a sorrend-
ben talalhatoak meg), alattuk a cikk araval, mellette
pedig a vasarolhato mennyiseget jelzo savval. Vasar-
lashoz valasszuk a BUY ikont, jeloljik ki a vasarolni
kivant cikket, majd click-eljink ismet a BUY ikonra és
gépeljik be a képerny( alsd soraban megjelend kér-
désre valasznak a vasarolni kivant mennyiséget.

A vastag betivel szedett arukkal tonénc uzleteles a
Galaktikus Renddrségnél tiltott kereskedelemnek sza-
mit és ha valamelylk Coriolis-on ilyen arut adunk el, a
renddrségl mindsitesunk azonnal OFFENDER-re val-
tozik. Ezekkel egyebként kar is uzletelnunk nem
hoznak, akkora hasznot, mint amekkora veszélyt |e-
lentenek
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Az egyes bolygdkon az arak sohasem valtoznak, te-
hat ha valahol nagyon olcsé volt valaml, az ugyanott
a késobbiskben is ugyanannyiba fog kerlini (érde-
mes tlehal visszajarni). Ha valamibol a teljes mennyi-
saget felvasaroljuk, akkor egy bizonyos idd eltelte
utan a bolygd Ujra elkezdi kitermelni az adott cikket,
tehat ismét lehet majd vasarolni

Akiben van valami kis Uzleti erzék, az magatdl is ra-
johet, hogy a legnagyobb hasznot ugy tudjuk ossze-
hozni, ha minden bolygora olyan arut szallitunk,
amelynek a vélell ara oft aranytalanul magas. Az
egyes clkkek ara a bolygo gazdasagl beallitornsaga-
bol kovetkezik, de az arat — az atlagoshoz képest —
pozitiv iranyba befolyasolhatja az is, ha a bolygén
anarchia van (ezek viszont életveszélyes helyek). A
gyenge mezdgazdasagi beallitottsagu bolygokon na-
gyon olcso az élelem, a textll és a nyersanyagok ela-
dasi ara, viszont nagyon jdl fizetnek a szamitoge-
pekern, gepekért és foleg a luxusclkkeken. Ezzel el-
lentétben a gazdag ipari bolygokon magas a nyersa-
nyagok és az élelem ara, viszont olcsdn kinaljak a
luxuscikkeket, a szamitdgépeket és a gépeket. Cél-
szer(l tehat kezdetben két egymashoz kozel fakvd
bolygot keresnink. amelynek gazdasaga RICH
INDUSTRIAL llletve POOR AGRICULTURAL (ha lehet,
akkor biztonsagosak is legyenek, pl. bolygoszovet-
sag, demokracia vagy valami llyesmi). Pont llyen a
Lave kbrnyékén nem nagyon talalhatd, de a célnak
pontosan megfelel a Quator-Ra bolygoparos is.
Bonyolitsunk le kdzdttlk az emlitett arukkal néhany
kort, amellyel tiszies haszonra tehetunk szert. Ezt
egybdl felszerelésmodositasra (ECM, modernebb
fegyver, rakodotérnoveld, scoop, stb. — ahogy tet-
szik) kolthetjuk és mar valamelyest nagyobb bizton-
saggal vaghatunk nekl az els6 galaxis felderitésének.
Amikor pénztarcank mar engedi, akkor célszeriibb
aranynyal és platinaval Uzletelni: ezek mennyiségi
egysége ugyanis kg (vagyls szinte semmi helyet nem
foglalnak az alapdllapotban is 20 tonnas rakomany-
térben) és egysegenként 8-10 ruppo hasznot Is hoz-
hatnak a konyhara. Ha nagy hasznot hozd aru vasar-
lasara van kilatas, akkor hasznos trukk lehet, ha a
Cobra valamilyen felszerelesi egyseget eladjuk, hi-
szen a célbolygon néhany credit tdbblettel Ggyis visz-
szavasarolhatjuk (termeészetesen csak akkor, ha a
célbolygd a megtelels technikai szinttel rendelkezik),
de ez boven bejohet annak az arunak a hasznan,
amit a felszerelés értekébol vasaroltunk

A ‘7' billentyd megnyomasaval a kepernydn mar be-
dokkolas el6tt megjelenithetd az adott bolygé aruinak
és arainak listaja (MARKET PRICES) Ezen a képer-
nyéin tehat megvizsgalhatjuk, hogy egyaltalan érde-
mes-e a bolygo Coriolis-ara bedokkolni vagy inkabb
célszerll tovabbugrani egy masik rendszerbe. Termeé-
szetesen ennek figgvénye az Uzemanyagszikseéglet.

T e S
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A "9’ billentyl megnyomasakor jelenik meg a keper-
nyon a Cobra rakodotereben lévs aruk listaja és
mennyisege (INVENTORY). A lista tetején CASH jelzi
a rendelkgzeésre allo készpenzinket, a FUEL pedig
hogy a jelenlegl Gzemanyaggal még max. hany fény-
évnyl tavolsagra tudunk hiperugrast végrehaijtani

A Coriolis-okon eladni a '2' billentyi megnyomasaval
lehet (SELL CARGO) llyenkor sorban megjelennek a
rakodoterben levo aruk nevei, amelyekre 'Y' vagy ‘N’
billenty(i megnyomasaval kell valaszolnunk, aszerint,
hogy el akarjuk-e adn| vagy sem. Amigan az eladas
hasonloképpen torénik a vasarlashoz a SELL ikon
valasztasa utdn az eladni kivant aru képét kell kiva-
lasztani, majd Ismét a SELL Ikonra kell click-elni

A péenzszerzés egyéb modjai

-

A hagyomanyos profitszerzésen alapuld kereskedel-
men kivll a pénzszerzesnek egyeb modjaihoz is fo-
lyamodhatunk. Ezek altalaban kevesbe biztonsago-
sak, viszont nagyobb haszonnal kecsegtetnek Eze-
ket csak azoknak ajanijuk kiprobalasra, akik mar bi-
zonyos tapasztalatra teftek szen a jalékban — kez-
doknek esetleg kevés lesz a sikerélményel Néhany
modszer és tipp a modszerek alkalmazasahoz

Fejvadaszat:

A Galaktikus Renddrseg nyilvantartast vezet minden
pilotarol, aki a vilagirben kozlekedik. Ebbe beleker(l-
nek a pilota altal vivott 6sszecsapéasok Is, aml tobbek
kozott a besorolasat is befolyasolja A veszélyes, ha-
lalos és elit pilotak (akar kalozok, akar fejvadaszok)
mar “felforgato elem"-ként vannak nyilvantartva és
fejukre bizonyos verdijat tznek ki (ez még nem |e-
lenti azt, hogy a renddrseégi (rhajok zaklatnak 6ket —
azoknak a feladata a kereskedelem biztositasa) Sza-
mos plidta abbol él, hogy ilyen vérdijakat gyijtoget.
Ezzel mi is megprobalkozhatunk, de szembe kell
nézni azzal a ténnyel, hogy a kaldzok és a fejvada-
szok altalaban csoportban mozognak és — mint az
eldbbiekbdl is kiderilt — elég jo pilotak. Fejvadaszt
lehetbleg csak akkor tamadjunk meg, ha eldszor 6
tamadott. Kalozokkal talan tébb szerencsenk lesz.
Nem rossz trukk a Coriolis-bazisok térségenek fegy-
vertilaimat kihasznalni: a Coriolis-ok kozvetlen térse-
geben (amit a miszerfalon megjelend S betd jelez)
mandverezd hajok ellen ugyanis szigoraan tilos bar-
milyen fegyver hasznalata és ezt a tilaimat soha
nem sérti meg még a legvermesebb kal6z sem! Ha
belépink egy Coriolis térségébe, az utanunk szagul-
d6 népes kalozhad azonnal abbahagyja a tlzelést
rank és lassan mancverezik a terség hataran In ér-
kezett el a mi pillanatunk: 6k ugyanis megalltak "oda-
kint" (tehat rajuk lehet 16nl), mig mi "idebent" va-
gyunk (minket semmilyen modon nem lehet tamad-
ni). Kezdddhet a galamblovészet a néml pénz-
magert...

A masik modszer — ugyancsak Coriolis térségében
— a "kamikaze": ha a mellsé energiapajzs maximalis
szinten van, akkor egyszerien csak replljink nekl
egy vadasznak vagy kaléznak. A mellsd pajzsunk
ugyan azonnal elvesz és a 4 energiabank kozdl is ha-
rom kimerul (az energiaveszteség 10-15 masodper-
cen beldl ugyis potladik!), ellenben a célpont felrob-
ban és mi bezsebelhetjlk az érnte jard vérdijat (na
persze csak akkor, ha kaloz vagy fejvadasz volt az II-
leté — beékés kereskedGhajoért nem jar pénz). A fej-
vadaszokat es kalozokat roppant egyszerien meg le-
het kulonboztetni a bekés hajoktdl: ezek ugyanis
mindig megprobélnak kitérmi a vellink tonénd ossze-
utkozes elol, mig a békés hajokat abszoldt nem ér-
dekli, ha egyenesen belénkrohannak,

A fejvadaszat harmadik tipusa a Galaktikus Szévelsé-
get tenyegetd thargoid-ok felderitbgépeire vadaszni
A Szovetség minden megsemmisitett thargoid hajéért
verdijat fizet, szdval azokat valogatas nelkil lehet ina-
ni. Thargoid-ra vadaszni azonban kb. annyira bizton-
sagos, mint egy anarchikus vilagban fegyverzet nél-
kul repkedni. A thargoid-ok felderitél ugyan nemrit-
kan egyedll boklasznak, viszont nagyon |6 pajzsuk
van és nagyon jo pllotak is, Egyébként csak elég rit-
kan talalkozhatunk vellik. Egy invazios flonajukba
belebotlani azonban minden bizonnyal egyet |elent a
GAME OVER-rel: nem tul sok az esély arra, hogy tdl-
éljuk 6-8 hajo egyide|l tamadasal. A thargoid-akkal
kapcsolatban egy plusz kellemetienség meril még
fel: 6k ugyanis képesek a hipertérben "lebegni”, tehat
eldfordulhat, hogy ugras kozben kapunk tamadast

Hulladékgydijtés és aszteroidabanyéaszat:

A vilaglirben szamos természeti katasztrofa vagy ta-
madas altal elpusztitott Grhajo roncsa (és fleg rako-
manya!) kering. Nyugalmas szorakozds ezeket ella-
karitani, hiszen Uzemanyagot szinte semmit nem igé-
nyel (nem kell a hipertérben ugraini), Nincs masra
szikség mint egy fuel scoop-ra és eqy jo adag tire-
lemre: varni kell, amig feltdnik a radaron egy olyan
targy. amelyral a célpontazonositd megallapitja. hogy
BARREL (vagyis arutanaly). A scoop hasznalatat mar
a felszerelések targyalasanal bemutattuk — de most
ismetelten felhivnank a figyelmet arra, hogy egy tar-
talyt csak akkor tudunk biztosan felvennl, hogy ha
pontosan azonos palyan (vele parhuzamosan) repu-
Itink és a tartaly a Cobra bal alsé részén lép ki a lato-
terdnkbdl (it "sziv" a scoop). A legkisebb eltérés Is
elegendo ahhoz, hogy egyrészt a tandly felrobban-
lon, masreszt elvigye az egész mellsé pajzsunkat. A
hulladekgydjtes nyugalmas dolog, hiszen csak 6ssze-
szedegetjilk az ingyen rakomanyokat, majd miutan
megtelt a rakodoter (vagy meguntuk), bevisszik a
cuccot a legkdzelebbi Coriolis-ra és ott eladjuk. Van
azonban egy kis probléma: a nyugodt vildgokban ke-
vés llyen hanyddd rakomanyt taldlunk, a veszélye-
sebbekben pedig nem a tartalyok hajkuraszasaval,
hanem a védekezéssel vagyunk elfoglalva.
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DIZZY/MERMAID MADNESS Ce6a
"Tisztalt S & 1 {1.75, szakall CoVboy| Eloszor 1 koszonom az SpV 13
szamaban leirt DIZZY- Imraat (..} lgaz, nekem C-64-e58m var, de a (eras arra 8 jo

Avegén of talaitam ezt & mondatot: a meg fel nem deriten részekkel kapcsolatos
informaciokat szivesen latjak Ezen irok most A 64-es valtozat nemiképp elter a
Spectrum-ostél. Ugyanis 64-en nem lehet ugras kozben |sdobni a targyakat, s igy a
p zjeges palacko! nem tudtam hasznalni Rajortem hogy az Sp\V.ben L betdvel
jelzen szobaban, fent a vizesesnal (nem a felszinen, hanem a warlangbanl) lehet
hasznaini Innen egy negy képernySs labirintusrendszerbe |utunk amelynek a
végaben egy rozsdias oreg csakany hever gazdatianul (Rusty old pick) Vegyuk fel
ozi &5 menjunk arra a palyara, ahcl belerakiuk a szoborba a smaragdszemet. Ha in
lemegyunk, egy omias zarja & az utal I hasznaljuk a csakanyt Egy kis kamraba
|utunk, anol egy gyemantokkal kirakatt 10r {ekszik. Menjunk arra a palyara, ahol az
éles gyamaniol hasznaltuk @s menjunk egy szobal baira Oda utotunk, ahol a
Spectrum verzidban a jeget kellett volna hasznalnunk Most hasznaljuk a 16 Ezzel
ghatjuk az it glo tuta) kotelsit es atjuthatunk & karsztvizen = Az almak
sllen mnuvar.‘l 8 banyaszsisak! A meglorn szivi asszonynal levd sirba felesleges
maszkalds nelkul (s bsjuthatunk csak setaljunk oda a szobor maelletti ferde
6z 85 maris lepottyanunk a sirba | ) Sajnos a magnest en sem tudtam
semmire sem hasznaini Seba)' Majd |egkozelebb . Ha nem haragszanak &s nem
rabciom a draga |dejuket, kuldok (tt egy terképet (sajat keszites!) a Sellé aruiet
(Mermaid Madness] ¢ programral, C-64-re. Ha mar megvolna akkor singzest
Tiszteientel Tamas Gibor Pecs” (CoVboy: Elnézést?! Hat mi elnertuk — most
pedig & Commodore-tibor fogja “elnézegetni® A DIZZY-kiegeszites ugyls eppen
aktuilis volt: @ honapban gy latszik DIZZY-napok leaznek. ., Hid akkor koszil)
Jeimagyarazat a térkephez’ 1 cxigentablatta; 2 dinamit. 3: autdégumi, 4 lampa
5: dinamit, & ankh jel 1, 7' |ada; 8 dinamit, 9 langvago, 10 ankh j8l 2. H: hal,
C- capa; 52 szivacs R raja, T teknds CS cslkohal, P polip, E energia;
G gombhai. X: robbanthato fal

ROCKET RANGER/DANGERFREAK C-64

"Tisztet CoVboy! A Rocket Ranger-rel kezdenem a lewast, minden kortes nelkul
Amikor bejsientkezik a “csukldkomputer”, manjunk a FUEL DEPOT-ba &8 toltsunk a
feisd tartalyba meg 20 lunarumot, hogy 80 legyen Ezutan menjunk a TAKEOFF-1a
toltsunk a kistartalyba 39 lunariumot Ez a szam Nemetorszag kodja (Kanadaé pl
10, Arablae 58 az USA-bol) Amikor a térkepen & ho! A betd Namolu:sug !ola T ba
kell rakni &8 3. oldait Ezt az naat Dlunshwuh > Kozel a naci b
szemed az eget iiGghpeket kutatva
belul az ég feirobbano un-aw lesz ulc u radium-pisTioly lm ellenik
egyetien vedeimed. Ha vissza tudod wrnl ar egi tamadast, m-ﬁuoﬂmuod [
gyarat, amelybdi kifolydlag & gyarnas | ih néhany h Hinslen a
telhdk mogul sotet repuid jon elé. Nah nyslsz. Aluultpomuunalm
azerint jelentek meg. < A harc soran ne legyunk tul vakmerdek man csak harom
sletunk van Nyomjuk fel a joyt és maradjunk a felsé oldalen A naci repuldk
1obbnyire az also részen mozognak. Felulrdl csapjunk le rajuk. majd egy-egy lovas
utan huzodjunk vissza, vagyis fel Ha teljesitattuk a feladatol ezt iatuk > Az utolsd
vadaszreplld is eltinik egy Wizcsova kiséretében. Megad aisti latod a gyar
Bpu h i Amikor & nici Iaghajofiotia lehajitia ezeket,
gart m amely a Fold egeés: civilizacioja sirbe donti, az emberoket zombiva
vitortatin, A legnagyobb épuletre |8sz, mmely nagy robbanassal porra alakul
Rajossz arra, hogy exzel nem ldl.lI mdm.l A nicikat caak az illlulni meg, ha
megszintetnéd a Holdon v | i Mind amire ksdged van gy
arhajo, amivel odajutaz, Egyszerd, nem?i< Ujra lathaljuk Kamputarurkat amelyen
azuttal csak ket funkcid kozoft valaszthatunk Ha alfogyot a lunanumunk, az S0 S
kuld kene val k. de igy & cél valasztdsat, a PICK DESTINATION-t
jelaljuk meg. Az ekkor bejelentkezd térképen lathatuk. hogy & ieghaic meg nem
orte 8l Nemetorszagot, Kenytelenex vagyunk visszarepllni Amerikana (38 lunarium),
os valasszuk 8 WAR ROOM-o1 a menubdl Alljunk a villogo jeire ekkar alolvashatjuk
az uzenetet Ha kemeink feffedeziek egy titkos naci banyat repuljunk oda — de ha
arrol 5261 az uzenal, hogy dr Bamnsto egyik neves kollsgaja Kanadaban a nemetek
altal foglyul van sjtve, azonnal siessunk a helyszinre Elsére ennyl sleg is a

RANGER-1al Nemsokara kuldom a folytatast!
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Dangerfreak ugyessegi-akeiojates, amelyer a Rainbow Ans
készitett 1989 elején. Egy digitalizalt kép @s zene utan, a gép egy
datumot kerdez Ez a datum sgy kulon programban megtalaihatd
a lamezen Ha ezt beiruk, orokeletel kapunk
Az elsd palyan motorral kell szaguldazni egy ideig, majd autdval
Fontot akkor kapunk. ha at tudunk ugratni egy faléc alatt, illetve ha
nagyot tudunk ugratni az arfa alkalmatos targyon Neéha jonnaek
rosszfiok is. ezeket ajanlatos kikerulni men & bunké kezukben
fenyegetdrek |atszik. shajcini a tizgomb megnyomasaval es a
joystick hhatrahuzasavel lehetsages Amikor egy ugratdhoz erunk,
huzzuk jobbra a kan es ezzel egyidoben tansuk nyomva a tuzet
Pontjaink novekedese meg sem all addig. amlig foldet nem arunk
Egy kereken s mehetunk (fei + iz} ekkor a bunkos gazfickok nehe-
zebben tudnak telibe kapni. A leglontosabb viszont 4 gyorsitas -
jobb +1t0z. Kisvartatva olajtartalyok keresztezik az utunkal Ezeknek
robogva hdsunk kirepul az uiesbol, és a masik oldalon landol
miko:mn & foldet veri. Ezutan gyaslogos uzemmobdban jaruk a ) i C AL
lathatatian orszégutal, de hamar eszievesszuk hogy ez igen . * .
unl!mas Még mielétt a reset gomb felé nyulnank, egy szap piros
autot pillantunk meg noi vezetdvel. Ugorunk tel rda — ne a ndre, az
autdra (jobb +10z)Ezutan nuzzuk jobbra & joy-t. amig a jarmi el nem eri a 9 , 88 vi aljuk az eget. Ha minden |61 meagy,
egy letrat lathatunk lelogni egy helikopterrdl Irényitsuk ugy & sebessagetl, hogy a Iatra egy i(n:s&t ]obbrn alljon 18lunk, majd nyomjuk
mlg & tuzet Feimasztunk a letrdn, és mar 16l s az elsd atvezetd palya. Ebben agy a geppel irdnyitont motoral versenyzunk egy
yargos palyan. Ha eisdnek erunk celba, BONUS pontot kapunk.

A masadik palya halyszine a tenger felszine Egy kulonleges motorcsanak vezato,u vagyunk Temgja es celja azonos az elsovel ketul|
ki mindent 64 siess a célbal A palya véget itt egy g jaro jelantl, k iranyitasa &s a istrara vald feljutds hasonlo a
piros autohoz. it is wdunk gyorsitani (jobb + tGz) valamint ugranl (tel +tiz) Neha mukns dnlgok Is torténnek, péidaul ha nekiszaguidunk
& horgaszo emberek csonakjanak, Ha atugrunk egy faronkot pontot kapunk A palya mi ben hasonlit az elsdre
mondhatni ugyanaz A harmadik palyan a betoltés utan egy szép nagy repuidt pillantunk meg, amelyhez agy kisebb egymotoros van
erdsitve 65 amelyben emberunk mosolyog. Ha megryomjuk a tuzet, az anyarepuld elsuvit hagyva a mienket. Gyorsitani jobbra
huzassal lehet. Ha egy szemisien sas a fe|lnkre szall, hizogassuk sokszor egymas utdn jobbra-balra a kart, igy nemsokara eltakarodik,
mert a fejunket raztuk. Az egyeéb akadalyokhoz nem kell kommentar, keruljuk el dket A palya vege varatlan fordulatot vesz. egy
hikovetd raketa |gyekszik felénk Gyorsitsunk, majd nyomjuk meg a tuzgambat E:ro hosunh katapultal, 28l egy sjtSernydvel
gydzedeimes muzsika kozepetts. THE END. Tisztelettel. Gregorik Andras Budap CoVboy: Jézusmaria! Azt hiszem ehhez nem
azikséges kommentis. Talan anmyi, hogy az Amiga-verzidban is kb. emdl van s26...)

Moonwalker C-64

"Hellé CoVboy! En egy boldog CB4 tulajdonos vagyok MNem azen, mert a gepem olyan j6, errdl szo sincs. En is tudom, hogy messze
nem tartozik & lagjobb gepek kozé, es én megis elegeden vagyok Ebben koarejatszik az is, hogy a Commodore-tabornak egy llyen
remek lapjs van, no meg az is, hogy sorra jelennek meg & jobbraljobb programok Ezek nagy része sikeres filmek szamitdgépes
valtozata (Rambo, Indiana Jones, Ghostbusters |l Batman). Es most itt van a Moonwalker. Eidszor nam tartottam olyan jonak ezt &
|Atékot, de aztan megertetiern, hogy mi & feladat &s egyre jobban tetszett. Térkép nélkul igen nehaz jatszan, ezén elkészitetiem az alsd
ket palya térképet. valamint agy hevenyészeti leirast Egy kis Igatas utan al thetne a CoV-ban, megkonnyitve ezzel sok
tarsam dolgat. Igaz, hogy nem kolnnt varsenyre a Inptun mon[.llni Iouunhill de ez csak egy vaziat, s ha cnok srdemesnek lan]al.
arra, hogy egy kis modosita ban, annak biztosan mkan orulnének, de |ugjnbbnn mmuullun -n
Tisztelettal: mmiCHlCKSOFTII Budapost :cn\lhw Olé! Szerénységed ti e Cai hardl
lehet — & nyersgydmant is Ggy szép, ahogy bany i hyperko ﬁmmdﬂmn—dlm
15iion a MOONWALKER...)

A jatek elsd palyaja a film eiso reszének megszamitogépesitett vaitozata Holly atszodik, a filmva 1, ahol Michasl
menekul a rajongék sifl A terepet @8 magunkat feluinezetbdl szemiaihetiuk Kezdéskor a bnd felsd sarokban allunk. Feladatunk, hogy
megtalaljuk &s k egy nydl-jelmez darabjait, amiben eimenekulhetunk a szorult helyzetbdl Eldszor négy targyat kell
felvennunk. Az elsd kettd ngy kulcs &s gy kamera, a masik ketdt nem sikerult a 1 A térképen sza s mutatja a mWahnl
#s felvétali sorrendjukel. Ha az elsd negy targy megvan, kezdnetjuk osszeszedn| magat a nyulal. Ha a 11-8s fejet is megtalaltuk, mar
csak ol kell jutnunk a motarlg (12) és teljesitettuk az elsd szintet, A kep bal llSD részében egy “térképet” latunk, amin ugyan az utcak
nincsensk jelcive, de magukat a Largyakal s a rc indulatu bacsikat |athatjuk (Sindulaty sajnos nincs). Mikozben jatszunk a "Bad"
egQy kicsit furcsa valtozatat hallhatjuk (ennyi tellett a 64-estdl) (Not so Bad OcMngJ Ez a palya | ylnek tinik & kezésre allo
20 alet miatt, de a késdbbiekben minden életre szukség lesz! A masodik palyan az utcan szaguldhatunk a motorunkkal az elGbb
megszokott feluinézetbdl iranyitva. Most autdk és oldalkocsis motcrok, illetve a bennuk UIG torzfelu bacsik s nenik jelentenek rank
veszelyl, valamint egy fegyveres tag, akit nam nehéz hatastalanitani Varjuk meg mig hozol or ho:nnk majd ussuk el. Egy |opofa piros
tocsa marad a helyén Biztos mal P (elve Hally iban vagyunk). A Io} i telbukb i helyat t jalali
El!rlv.hiuuh hoegy egy korulzan helyen vagyunk: cbbal 10bb helyen is vezet kiGt, de ezt sorompok zarjak le, valamint gy vnlllqlbh

lagos tal. Ha gydjtottunk 10 sarga rombuszt, motorunk autova valtozik, amivel Augorhatunk szen a falon. Ezuian ism#t motoron
wlunk meg harom palyan kell megismételinunk az elobbi mikodesunket Ezekutan I:lellhlqthn!unk avizbe., Lam csoda lonént (nem
oz az elsd) autonk onakka va A kikotdben kell most osszeszedrunk a 10 "bombolet” (Micsakl — Gnnlngl from
Ko ) Ezutan visszava ink autova (ant }. Nincs mas teenadnk, mint vagigautézni egy rovid Utszakaszon &s mar toltédik is a
harmadik szint. Ez mar valamivel latvanyosabb Egy utcan setalgatunk balra, jobbra. Ez Idaig szép is volna, a probléma viszont az, hogy
az ablakokbol geplegyverrel lovoldoznek rank Anhoz, hogy ezt viszonozni tudjuk meg kell talainunk az utcan heverd gépfegyvert. Igy
mar mindjart mas, Ne felejtsuk el potoini a |Oszert, mer & tar hamar kitogy. Léni ugy kell, hogy megnyomjuk & 'tlz' gombot, ekkor
megijsienik egy celkereszi ezt mozgassuk az akadékoskodd bacsi fejére Ennek meg s lesz “ eredmenye (nem n.hh kltalaini
micsoda...) Smnan eun a p-lyan meg nem morult tul[utnom ul 8z mar ceak id8 kerdese Ha megl 1 slkuldom. .. (OK, akkor
idei hogy # ~ CoVboy
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WILLOW PATTERN C-64

"Tisztelt Szerkeszioseg' Az alsé szam bavezeidjeben azl inak hogy szivesen fogadnak lekozolhetd anyagokat En elkaészitettemn a
WILLOW PATTERN leirasat, s hozza a terkepst A leiras roviden igy szol

Induljunk el a startrél &s bolyongjunk a labirintusban amig el nem jutunk a lanylg Ltunk sordn a kardforgatd ellenségek legnagyobb
részét ceiszerl megolni. men ha tul kozel megyunk hozzajuk Sk oinek meg minket. A barbarok lemeészariasa egy specialis eszkozzel
tonténik, amibdl van egy par a |abinntusban, Ex a szerszam a kard Kardokat elvetve talalhatunk a szigeten, de a barbaroktdl s
zsakmanyolhatunk. Vannak olyan barbarok, amelyekhez ha tul kozel megyunk, akkor egy kardat dobnak felenk. Ha ugyesek vagyunk és
kikeruljuk a kardot vagy elfutunk eldle. akkor egy idd utan megall, as felvenetjuk Egyszerre csak egy kard lehet nalunk, 8 egy barbartdl
csak egy kardot szerazhetunk A kardat & tuz' gomb megnyomasaval ishiet sidobni. Utkozben talalhatunk egyeb targyakat is, amelyeket
felvave noveihetjuk az elen szazalekunka! Az ut neha egy-egy hidon vezet at. It vigyazni kell, mert oriasok nyljlogatiak felenk a
kezuke!l. s ugyesen & kell ugrandoznl a koveken a hid masik végére Ha sléenunk a lanynoz, menjunk oda hozzd. Most aztan
szaladhatunk & hajohoz, men egy ronda banya kerget minkel. (Feltehetéen a l&ny mostohaanyja, aki nem neézl jo szemmel, hogy
elvisszuk a lanyat. ) A |atek teljesitese szempontjabol nem szukseges megolni az osszes barbar (csak az utunkba kerulGket oljuk meg
nehogy kifogylunk a kardokbol) s nem szukseéges felszedn| az egyeb targyakat Ez a C-64-8s verzio leirdsa, PLUS4-8n egy kicsit mas
Tisztelettel: Tapaszid istvan, Mezdhegyes”

Jelmagyarazat a terkephez H — hid
B - barbar
K - kard
HA — najé
T - rargy
S — START
L - lany

e =.:'L-|"."’.==‘1

::xmu
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Falcon

CoVboy: A mittkoriban — a CoV 5. olvasa itest kapt
j : , elmém

#s mig onki-

(de csak egy kicsit). Ez abban a nagy-

szer yil meg, nem artana valami hasznos dolgot is

mivelnem a CoV-ban ftermészetesen a korszakos Gsegl leveleza Kivul),

Ndi tovékenység & miltkor Falcondeiras kiegészitésével fogom i. Azt

misr mindenki domse el maga, hogy & Tokos-makosban ezzel a “ok” vagy a "mik”

pére palyazhatok-e ( g & “kozma“+a a retes aljan)..

Szoval a FALCON-leiras szep volt maeg 0. meg hasznos — csak kimajaodt peldle

nehany dolog Peidaul az hogy a: egyes huldetesekten mit is Kene csinalni A kuldete-

serl |aro szalagot (&M & kuldeles neve aloft iatnato) ugyanis csak akkor kapjuk meg, ha

& beveles sikeres valt vagyls a o ajt meg A tagyverzet osszealli-

tasdhoz pedig nem ant tudni, hogy milyen celpontot s fogunk tamadni A |ehetseges

ceipontok egyébkent a tedeizeti szamitogepbe s De vannax 1aplalve a ceizotukor jobb

als0 sarkaban (a kepernyo kiosziasanak magyarazatanal S-el jelolve) es az ‘O vagy az

A’ billentyuvel valogathalunk kozomuk A terkepen megprobaltam a jatekban (evo terke:

pet abrazoini (bar a rajzolas kevesbe eros oldatam| talan mindenki eltaial majd ra-

ta  Szoval a kuldetesek

MILK RUN tombazasl gyarorial a repuldterunkiol keletre (6ve 3 epulet ellen (D1-D2-
D3) Ha az epulet mar nem teljes hasab hanem csak agy csonk  akkor mar érveny
atalalat — nem kell ujra rarepuini Termeszetesen nem koteleza bombazni MAVERICK s megteszi

BLACK BANDIT alacsonytamadas egy (Gszerutanpotliast szallto teherautokonvo (D12) ellen A konvo| 4 teherautobol all és mozog
{tehat a terkepen 1evo karika azt a heiyel jelzi, ahol elkaptam| A gépagyut celszeru hasznalni elleruk, de |0 a MAVERICK és a bombak
5 A sikeres talalatoknal a teherautox ferepuinek 8z utrol — bye-bye

RATTLESMAKE ROUNDUP i1t egy raketaindito kell eitalaln 1D13) A kormyeken egysbkent tobb is van (fekete harorszogekkel jeloltem
cket), talan repetanak A szalagot viszont csak annak a bizonyos egynek az sitalalasaén kapunk — figyeljuk tehat a tavolsagmardt a
celzotukor |obb alsc sarkaban Az elfalal rakétasilo mutal|a a legszebb eredmaenyt

DOUBLE TROUBLE itt nem nagyon volt vilagos szamomea, hagy mit kell csinaini

DRAGON'S TAIL tamadas a D4-e jelclt hid ellen Pontos ralalainal & hid beszakad a vizbe. de mar sz is ervényes taldlat, ha az egyik
pillér kidal

DAAGON'S JAW akar a2 elobbi osak a DS nid ellen

HORNET'S NEST' a ceipont az sllensag repulolera (D6) Egy szep lyukat kell robbantani uaIaRneiv.h kifutepalyaba

BEAR'S DEN a:z ellenfel fohadiszallasanak (D7) erombolasa a benne levokkel egyutt. Ugyanolyan épulet (& folycparton) mint
amilyenek a MILK AUN-tan voltak

VENUS FLYTRAP a D8 es D9 raketasiok megsem misiiess

STRIKE PALACE & D10 es D11 epuletek lerombalasa

DOUBLE DRAGON 5 DRAGON'S TAIL a5 a DRAGON'S JAW egyutt — azaz mindket nid (D4-05) lerombolasa,

GRAND SLAM e21 a kilejezest akkor hasznalja az angol, ha valaki tobt szamban is indul s mindegyikben nyer

peldaul a postamban minder romany Megalevel lesz | A célpont tehat ar SI8MU. a2 055285 BQy re!

G peldaval ha

A multkonban problemak adodtak a CHAFF-et es a FLARES 5265 billentylk korul 3 Ez elméletiieg & numernkus billentylzet 'INS és
'DEL gombja akart voina lenni — csak a AED SECTOR-torésben (nekunk ilyen van) nem nagyon akart mukodni Ezenkivul kimaradt
meg egy dolog a leszallas ismertetésenel emlitett segéomuszer csak akkor mukodik, ha azt aidte be s k liuk az 'F7' billentyuvel
A fegyvereket jeizd tablan (lyenkor ILS (Instrument Landing Ssystem | telirat [elenik meg

Na akkor ennyit & FALGON-rol

Az Olvaso hirdet

Eloljaroban meg annyit el kell mandanunk, hogy ennek a szamnak a nyomdaba adasaig csak azon olvasoink
hirdetései érkezhettek meg hozzank. akik elfizettek a CoV-ot (Gk ugyanis kb. ket héttel elébb kaphattak kezbe
a CoV 4-et, amelyben meghirdettuk ezt a lehetéseget). Tehat csak semmi aggodalom: a kévetkezd CoV-okban a
lobbiek is sorra kerulnek. A hirdetésekkel kapcsolatokban megjegyeznénk, hogy a bennik kézéltekért a CoV
felelGsseget nem vallal. Valamely hirdetés irant érdekiodé olvasdinkat megkérnénk, hogy a kapcsolatot ne a
CoV-on, hanem a hirdets cimen kereszill levélben sziveskedjenek felvenni A hirdetés lehetdseg termeészetesen
a tovabbiakban is ingyenes — feltéve, ha maganszemély maganjelleg( dolgot hirdet.

AMIGA 500-t vennek (valutaert is)!
Garamvolgyl Gabor, Pecs Pt 78
7614

PLUS4-tulajdonosok figyelem! Va-
rom azok |elentkezesel. akiknek
tuajdonukban vannak a PED es a
TEDPAINT programok Egyeb fel
hasznaldl programok (P-COPY
YOUNG PICASS0, st ) is ercekel-
nek. Csere es vetel is elkepzelheto
Horvath Gabor, Kapuvar

Lukacsy Lajos ut 12 , 9330

PLUS4-esek figyelem! Tobb mint
200 kulontéle poke-val rendelke-
zem! Valaszboritek elleneben szi-
vesen kuldok!

Molnar Istvan, Papa

Leninltp 32 ep 6 Iph. 11/6, 8500

C-64-esek  figyelem! Keresek
SPORTTIME és ACCOLADE prag-
ramokat, valamint A3-as posztere-
kel Esetleg penzer is

Soitesz Roben, Szentgotthard
Arpad ul 13., 9970

C-64-es programcsere lemezen
Keresek NEUROMANCER es
BARD'S TALE Il leirast

Bekker Attila, Budapest

Keresztturi ut 39-41. IX/3, 1106

C-64-en szuper programokat ela-
dok (10 Ft) es cserélek kazettan
Eladas esetén valaszboritékot ke-
rek

Gomori Janos, Kondoros

Bajcsy u. 24., 5553




Co64, C128 A C nyelv

4 Vlurhumdasok Bar a C strukturalt nyelv, lenetdseg van cimkek hasznaiatéra a programban, s & megcimkezett ulasitasra vald
ve dasra Etre igal az ut cimkevel valo sllatasa, illetve & goto utasitis. Ezek alakja a kovetkezd:

goto <cimke > |lletve <cimke = <utasitas >

A cimke mszo!-ues masra még nem hasznalt azonosito lshet A goto utasit Ase At
< cimke > el Ql dik. A cimke csak az eppen vegrehajtas nrm allﬁ fuggvenyben |ahet.

A feiteteles vezeriésatadasra a

yezi, hogy a vezeriés a

i ckll‘linnl:- } <utasitas > (lletve a

Illc"_ J:‘.““)“‘. ilas 2>
g A kifej ik utan a Bries az < ias 1> A Sk — !Uﬂi\fl, nc-gy a hitojozés
arteke igaz volt, bb llatél kulonbozd. Ha a kite) érteke hamis, azaz nuila. akkor az elsd . 6 it

kerul & vezérlés, mlu a masodik esetben az <utasitas 2> kerul vegmhq!&sfa A C tanalmaz egy tobbiranyu .Iiguhﬁl! is lahetdvé
tevd utasitast. Ennek alakja a kovatkezd:

wwitch ( <kifejezés > | <utasitas >
mig az <utasitds >-ban az alabbi utasitasok tordulhatnak al6:

< itas =

grehaj a < 8s osevel kezdodik. Ezulan & program megkerssi a2 utasitasban az elsd olyan case-
L lyikhez tartozo & 5 kitejezes értéke megegyezik & <kifej > éppen aktuli |. Az ezt a caset koveld elsd
ulurtuul folytatodik & program. Ha llyen case mncl‘ akkof a defaull-ra kerul & vezéiles. Ha a default nem szerepel a switch-en belul,
akkor a switch kovetd slsd utasitasra kerul a arlas. ben a C nyslv definiciéjdval. 8 HISOFT C-ben & switch utasitison balil mar
nem definialhatunk semmit

5 Ciklusutasitasok. A C haromfeéle ciklusutasitast ismer Ezek a kovetkezdk;

while | <kifejezes > | < utasitas =
do <ulasitas > | <kifejezss > ),
for [ <kitejezés 1 = <kifejezés 2> <kitejezes 3=) <utasitas >

A ket while-t tartalmazo struktara hasonio. Az <utasitas > rész ujra s ujra végrehajtodik egészen addig, amig a kifejezes igaz, azaz
nem nulla. Amikor a <kifejezés - sneke eibszor lesz nulla, a ciklus lejar, A do-val kezd8dd ciklus annyiban tér el, hogy az <utasitas >
legalabb egyszer vegreha|todik

A tor itds egyensnekl a k kezd while cikiussal
<kitejezés 1>
while < kif

< kitejezes 3 -
!
Ennoh megfelaicen a2 alsd kife|szé lnlcm.zit;a a ciklust. a masodik ellendrzi & ciklus lefanat, mig a harmadik a ciklus egy-egy

utan dositja & ciklusvaitozok éreket. Peldaul a BASIC-bSl |61 ismen FOR I=1 TO N STEP 1 cikiust a C-ben a
hmtﬂ(omknppnn lehet kifejezni: for (i=1+ + i< =n)

a Egy-b utasitésok. Ebbe a hatogurlam naszoun harom ulnnn tmazrh Ezek lcmul

sgegyszeribd @z Ures UlAsitas, ez A& ;
ures . 1 Ikedik A braak tejezl az tar 5 legbeisS while, do, for vagy
Iutlm uumtan s az azt kovetd elsd ia kerul a Brlés, A itas befejezl a ciklusmag vegrehajtasat, o & cikius
folytatasanak elisnorzésére kerul vissza a vezerlés Ez a ketléle do es a for ciklusra egyarant vonatkozik,

Elbre definialt fiiggvények

Belsjeztuk & C nyelv ismenelésenek elsc reszel. A lovabbiakban a tipusdekl ok az slore definiall fuggvenyskel &s a foraditasi
Ikt | Juk. Jelerlegi ismereteink azonban meg nem elonmdutk programok irasara, ugyanln a C-ben 8z adat ki/beviteli
mivelstsk mind elére megirt fuggvenyek (hasonioan a PASCAL-hoz), ezért legalabb néhany el tunk, hogy mar most

tudjunk programokat kesziten|.

Adalbeolvasas

A billentyGzetrdl 1onénd adatbeolvasas formaja a kovetkezd:
scanf( = formawm-sziing > [ < argument = . |};

A formatum-sztring a beolvasando ériekek formatumal tartalmazze, mig az arg m-lista a ertakek halyst adja meg,
vagyls m gylk egy-egy A gben az sgész énék a “%d" vagy a "%10d" formaban h.ll jolemi A% el vezetl
be a vezérld sorozatot, mig a "d" & decimalis beclvasasi formatumot jeizl. A koztuk levd szam a maximali G jegyek sza

jelenti. Barmilyen nem decimalis jel veget vet a beolvasasnak. Példaul az x és y egész szamokal a ko dkeppen lshet beal It

scanf| " %d%d" &x &y|
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Kiiras a képernydre

A képernydre valo kiiras ugyancsak formatum-szuing segitsegevel tonenik. Ennek alakja
printh| < formatum-sziring = | < argument = |)

Argumeniumokkent most magukal 8z énakekel kel megadni, nem pedig a cimuket. A <formatum-sztnngben > talalhato nam vezernd
warakierek egy ar egyben megielennek a keparnyGn A kiras vezeriesere a Kovetkezo karakiersorozatokat (s lehet meg hasznaini

\n Uj sar
W vizszintes tabulalas
b visszalépes

r kocsi-vissza

\t lapdobas (kepeinyd torles)
W backsiash

x aposztrof

Példaul & printt{ "\ n\nEreamenyek. %5d %5d" xy) hatasara a kepernyd torlodik. 5 a masodik sor elejan megjelenik az "Eredmenyek."
felirat, maja azt kovelcen 5-5 helylereken Abrazolva az x 8s y szamok ertek, kozte ket szokozzel

Maost mar kelld smerettel rendelkezunk ahhoz, hogy eleg bonyclult @s osszetett programokat ifjunk C nyelven Bemelegitdnek egy
egyszeru példa Az alabbl program az elsc 1000 természetes szam kozon talalhatd primszamokat irja ki a képernydre

int oszthata(l j)

nti)

{

iffi%| == 0) return -1, else return 0,

main()
int i jfag;
print{"%1c%a\n" .CLR 2)
forfl=2,i<1000,i+ =2} |
fiag = O
torj=2ij< =i> >1i[==27 + +:{+=2))
Hiflag = oszthatolij)) break;

Wil flag)
printt{"ea\n" i)
! ’
}
Ha mag valaki Itt van: irjunk olyan programotl amelylk kiifa egy szam primiényezos felbontasat. F dljunk minél bonyoclultabb és
kkossbb érigkada |




CoVboy Posta

Hello mindenkinek! ismét itt [6n CoVboy a levelezéssel — na meg (odalenn) Miller CARTOON alias Kis Getto Ujabb

nagyszabasu kepeével, amelyen a CoV "szerke
sen meg soha nem volt szerencsénk e
tukrozd vonasal és hihetetien lelkese
lgaz. akkor a levélhalmaz alatt csekélysegemnek kellene leledzenie.
sunk el — vegylk ugy, hogy az egy nyltott tenyer akar lennli,
akadt Megalevell Ez ugyan nem attal lett "Mega“,

nagyon tanulsagos

minden leveliro szamara! Bizony, bizony. Apropos

ordulni: az eqyik mar a multkori szamban Is emlitett valaszboritek, a masik

meliézni az ilyenmegolyan program lemasolasara vonatkozo kéréseket! Ha b,

segitunk (ha tudunk) — de masolgatnunk mar hadd ne kelljen. ! Kdsz!

(L talds a4 szam egyik leveléred
Herr CoVboy!
Nagyon nagy ba). ha valuki nem biga eliseln a
kritikdr Kilonosen, ha az nem alap nélkali A
4. szamban kaeolt valassoded! egy 1oriénet |u-
1ot ax cszembe, umil nem sérigsnck, €5 nem
cldabesrednek sednok, de leirom,
‘andr. On szerint mi a kollokvium”?
Didk Két értelmes ember besselgetdne
Tandr & és m van akkor ha az egyik hulye”
Didk Akkor u mastk megbukik
A valaszoddal egy kigsit meghukianal, mwvel o
lapor Sdrospatakon sokan olviessik. His valami-
kor lese cgy kis 1d0d €y leszalinal arrd] a fene
magas lorol, légysaives taldid meg o mod|di
hingy helyesbilest eszkozol) (Na it rogton meg
3 egy percie... Mivel &n nem tudok
lysn szep szavakat, en voltam -
nézni a szotihrban, hmu:ﬂm: aza ‘hmm-
um®. A kovetkez5t talaitam: 1. kisebb egyets-
l'_“.i v. ftoiskolai vizsga, 2. & meghivattak szik
Ha miv feltétienul poldalozni akartdl, célsze-
ribb lett voina inkabb a “ne vitatkozz hu-
lyevel. men esetleg osszetéveszterek vele®
h 2 - @& lenyege ugyanez.
Mevel r[laqul.l mhnhd. a 'malgnn.tl:qn‘ az0-

repét, ordogi log sikerult

Newrdk songdban
| Nem hiszem, hogy (ogadatian prokitor len-
nek. Schmelzer Baldzs csak egy kiragada pels

die volt o wabby dldocar kozul. Irhattam volna
akdr Mirton Gydrgyor Dikéd Istvdnt is. Nem
furdult meg escileg o fejedben, hogy escileg a
dxzim 30 oldalin kieoh Soltes: Gytrgy-level
azert (rodiit, men levelerdider kb ilyen értel-
mi kepessegl hillvegvercheknek nezed! (Nem,
8z nem fordult meg & fejemben: ha hgy-nek
nézném B Iw-h;&-l, akkor nem vilaszol-

nék nekikl — CoVboy|
2 A jgitekiciras Kitejesesemen erennel jdrékis-
mertetdre villiastatom Igy megfeiel” Ha igen,

Lirnncee Lajos professeorndl jelentkezhets:
egy piros pontert - (Na, ki ol 8 magas lovon?!)
Egdbkent 44 szim megint kitling

3 Most kapasekond), hiogy e ne ess a larol! Oke,
hogy vetted & batarsdgol €s végignérted a COV
cddigl sedmant Zak MoKracken ugyben, de bi-
aaimasan kozlom Veled hogy rosszul felilete-
sen nceted @1 W oarodeimat, gy kat

sztosegeben” uralkodo allapotokat probalta megorokiteni. Bar személye-
gymashoz, a csendelet mégis nagyszer(en sikerllt: a figurak rendkiviill értelmet
dese folohoz teszik hasonlalossa a korszakos |elentdsegd alkotast. Ha minden
Hm, a nemzetktzi kézjelzéstdél most vonatkoztas-
csak azelott hentes voltam. Ebben a honapban Ismét
hogy annyira szorakoztatd, mint az eddigiek. hanem attdl, hogy
ket kéressel szeretnék a Nagyérdemiihoz
pedig az, hogy ha lehet akkor probaljuk
armi mas probléma akad, akkor szivesen

Hla tehir levelemire legktzclebb smét a rova-
todban valaseolse, eldtie o késirator srvesked)
clkuldens, hogy winézhessem. (Hat ome ne szi-
mits! A cenzura ki ha Ideje mir

gl @
cimeden ujra felallilotiak voina valami hason-
16 hivatalt... — CoVboy) It éves kordban ar
emberneck meg van hozed kedve ds ideje és per-
see Korrektora és lektora is. Nalatok van ilyen

betegseg’'” (Ext ugyan nem értem,
de I'fil a “kollokvium *-ot is mn meg-
keresnam... — CoVboy)

() Azert ne csugged)! A lapod jd, a stilusodat
meg mayd koebsen kicsiszoljuk.

Giood byte! — JSH, azuz (i\'l.'l“;\l[‘ JIOZSEF

eredmenyen nem 4 [ ucasfilm LTD-vel tuda-
o, his lennél seives @ 2 sedm cimlapjnak bel-
w0 oldalin & Jemezajaniatol meglekinteni.

|Kedves Solyomszem! Nagysz
ez Gszi gratui de van egy kis
b &n a belivekidl benzé — ami

p a
raklimok helysn van, ahhoz nekink nincs til
sok kozunk! - CoVboy)

Megegzeseddel vitatkorom, mueerint nem
fair dulog egy ilyen betdhibidval elfdlin (szerin-
ted mondva-csinall betdhibaval).,, ugvanis az a
200-250 ezer karukier (it sajioként meggele-
mik. par exren olvassak € “meglanuljik”, iz én
levelemben 16vd S hibai (ha volt benne egyalia-
lin) viszoni csak Te olvastad crer karakieren,,
(Hm, hit ebben végul is igazad van — CoV-
boy) Fs nem kérelck ra, hogy javitsd ki a dol-
goratomal. Kulonasen nem ayilvinosan. lymo-
don fogadatlan prokatornak s ickintheinélek
(Pardon! kis azén mégis van
kozothink: en “ogadot prokator” vagyok —

- A tomeg 9

ja, hogy kis h GvalSsuld V&N

& d Acia, a § meg azx ilyen

& f  Ezok ‘s facakmakios v

szont tolerancia is kife-

most talaltam -

., azaz célszeri a saji felfogasunkiol

¥ is tartani. A

Toval egy ) a kritikus

han G leveloket is lekoziom, nemcsak &
o vhi iok I8 rijuk. Mind

W ol dhatja a véleményét a CovV-ban -

dolog sgy

— le sam teszem i 1) egysb-

mir te is levonhatiad ha nem tet-
szik, hogy az Gjsagban va a leavel
re, akkor 1. vagy nem kell levelet imi; 2.

levelst kell imi, amelyeot a
Is vidlaini mersz {fennall ugyanis annak
ty az Gjsagban fogok vil i

fogadott fel! Kritizdlaz, de ideges lo-
szel, ha valuki ol7l — CoVboy)




Jézusmaria! (Majd “"Mega”...)
Metyen Tisztelt CoVbay!

Azon gondolkodiam, hogy a levelemet Tolytats-
sokban fogom leadni, mint 6nok az ELITE
(Ez egy Ni. 1, poén volt| — CoVboy) de végul
is dsszesdiritettem néhdny ponira. Eidrebocsd-
tom, hogy stilusom kissé csipls, hogynemond-
jam fanyar sth. (idézet) (Ahm, én u“hm
mir valahol... —

- !

1. Eddig mindegnk Commodore Vildgol meg-
v;llem (egy mezei pirospontol Laldn kapok dn-
161)

2. Az clsfben lekdztlték a LAST NINJA és
azt irtdk, hogy a SpV 14.-17. sramadban lekozol-
18k & misodik részi. Extoa saoveget nem elir-
tam. Onok kétszer tetiek emlitést rola egyszer
a |4 srdmot maskor 8 17, szdmot tenték a leirdst
tartaimasd SpV részének. (Volt mir rola szd:

Jezusmaria #2

Tisziclt Commodore Vilag!

{ Mely lapok kozt kirdly)

Olvassik el a levelem,

Es itélkerzenck velem

Ha s20kséguk van versekre;

Csipdsckre és nyersekre,

Tarsolyomban van sok téma:

Dirama, lira, akar tréla

En scgithetek bnokin

{Mint beosztont s fGnokan. )

S czért nem tartom tenyerem,

Hisz & sz 4z én kenyerem

Ha igényuk van; szdijanak,

Ne gondoljanak olyannak!

Cimeme! ldssdk legalibh,

Vilaseolunak legaldbb!

FEHERYARI BALAZS, Tudapest
stilszerion)

17 - ) CoVboy: om
CoVhoy. A stilusa tényleg fanyar, elviselherd de By levelst s I‘iﬁnm_mil
néhs eclragadiatjs magdt. A részben a - rogton
"Nomen est omen” tusl'.k:m:'nyrr stkerait!!! {w“m:mm:m
(Mibrt? Te mit szdinél hozza, ha onapi f & hexameter elmaradi...)

adat valaki igy degradé 'u’r?sgm A CaoV.p van mis
Kt nem hinné i o v sok vice, humor, moka,
— CoVboy) A "bunkosigokral” nem is szélvi Ht "u".ww'“ ls?
Néhdnyunk segileni akana a munkdjdr de, ma- fimal dﬂlm ‘*‘::m‘"
ga "6n" maydnem, hogy lehulyéz Gket (OK, aki L zeng m“. Posta,
 kapott : nmhmg"nm ierl-nwt .q""m""'-w' -“.““”:‘h"‘ o,
na ki, attol exiton elnézést kérek. Ha valaki i, Im'

segiteni akar, az kildje e art, amivel segite-
nl akada a CoV-ot — a Tokos-makost ilye-
nekbdl allijuk o i

CoVboy) Ha 6n most széirép ezt 8 levelel,
mir megérte, hogy megirtam. ( mbg egyik-
kel sem csinditam — ennél pedig még nagy-
ok ial — CoVboy) Sikeres intri-
kdival (77) kiutdlta a lapbdl a keresztrejivényt
{1 nemictszéspont) Mieldn elsirnd magadt leve-
lem felett, meg kell mondanom néha teényleg jo
ez i levelezds roval, segitd szandeku. (
gér koltozon eddig konnyekben Azt o a
— CoVbay) Félre a kritikaval! Egy nagyon fon-
tos kérdés (kétségbeeseit) Nekem Cofd-esem
van. Mosl, hogy hiazdnkba bearamianak az Ami-
Ak, felverBdik a kérdés nem-c fog (JAJIIN —
WVboy) kimenni lassan-lassan o jo oreg C-04
& divatbal? Magyarul hany éver ad neki” Ex na-
Pm\ fontos kérdés, Ex az AMGA 1ele van baci-
usokkal (virusokkal) mégis kisrorina a jo ore-
get. (Hm, hit ewdl offilozof

darabot: uk oft, az Ara —

l’W' e et g

— még nem igazan az Atlag allam-
Fom s v et g ol s

& "bedsamiis” inkabb caak doghlas®.

).
Ha véletlenul belerakja & lapba o Jevelel, eldre
vrom a kis csipds beszurasokal a seiveg Kozt
(Bir direkt hosszurn (rtam a szbveget, nehogy
véletlenil is belénen)
UL: Remélem jol megtépaztam a tanyar lelkvi-
ldgdl shhoe, hogy mds hangnemben besréljen.
Ha on CoVboy, akkor én a CoVboy-ok Sherril-
je (védSungyala) vagyok Ugyira a levelesési
rovatot, hogy minden Vildgor szigoruan dtcen-
turalok.
Kiadiam mindent ami bennem voll
Shereif (ulias LIEBE ISTVAN, Vecses)

caak ;

gt &m ) o
kedvelem a i in...), sbt, of
H;i:m. ha a wélalkozas

losz velem &z “dlcenzuralas” utin?) Oh, my
dear “Sherit”! Ha mégis ar akaszias mellett
dont, akkor remalhetem-o, hogy — &z enyhi-
£ Lo sba — selojies leaz a

1o £
kotel ?|

3 "kiskacsa”

Hello CoVboy!Mind az 175 + szakdllas = 2.75

(Ugye milyen 6! tudok szémolni CoVboy)
(Congratulations! Bonus 1 poimt — '-ldl"ﬁl
kérderted”). A helyes- és szépirdsom pem a
legjobb, bezzeg ez az Gjsdg cr maga a tdkéjll!
(Tok &7 Szomom vagyok — 1 De
1ényleg nem biztain skarlak CoVboy de ennél
ar Ujsagndl nincs jobb! (Mdrmint Magyarorsza-
gon nincs) Eddig szcrencsére minden részhez
hozzi tudtam jutni. (Halisiennek!) En C-64-e]
rendelkezem. Vannak nagyon nchéz jatékaim!
Példdanak  okdér:  GHOSTBUSTERS 2,
MOONWALKER, MIAMI VIC LUNSHIP,
CALIFORNIA GAMES, sib, Ex
ramoknak ha lcheisey lenne, 1y
(meg XX sedzadi) szamivan a leirdasokat kozoini
{Orik hala).(J6, majd szolok it mindenkinek,
hogy igyekezzenak! — CoVboy) Ja s van va-
lami' (Te Uristen!) (En?1 Szeret a

liszielt SeerkeszrOség!
Folydiratukal nagyon j& ujsdgnak tartom de hi-
dnyzik belSle valami. A Cl6 szémitdgéppel nem
sokal foglalkoenak, csak a C6d, C128, plusid és
az AMIGA szimitGgéppel. Megkérném dniket
glalk kacCle (16géppel mert véle-
ménvem szerint nagyon jo gép. Kizoljék, hog
szerkesztSnégiikbe lehet-e 16-0s programokat
rendelni? Es még egy kérdés. Azt hallottam,
hogy létezik egy olyan lemez, amit ha beépite
nek a C16 gépbe, az beveszl a C64 programokat,
Ha igaz ez a hir, legyenck szivesck megirni,
hogy hol és meanyiért kuphatd a lemez
Tisztelettel: NAGY ENDRE, Budapest

Govl:ug. erkoazibabgiinkben” n
lehet 1;gwumnnk_- rendeini, de a CoV.
otls K kuldé Szolgalat PLUSO

Tisztelt Szerkeszidség!
Elkeseredve ol a CoV 3. szamdban, hogy
ezutdn mér nem lesz rejivény, Kir volt eluldoz
ni csak azrért, hogy a "Megalevél” cimmel mega
jandékozhassdk az egyes levelek szerzdit
No, de nemcsak ezéri irtam, Azt szereiném)
megtudni, hogy 8 CoV 3. szdmdban megjelent
C-6d-c5 szdmitogepre in progremok valamelyi
két meg leher-e rendelni 16-08 gépre, illeive af
PLUSDZ-cs programok megrendelheifk-c 16
s, vagy éd-es gepre.
‘Tiszielettel; GGBC'JR CSABA, Tapolea
CoVboy: & rejtvé I kapcsolath i
valamit (de csak akkor, ha nem adod tovabb
— oz titokl). Kit okbdl szdnt meg: eg 171
illandban tele volt hibival és mérg:
! gt s d

777

Tisztelt CoV srerkesnuéy!

Elfszor is azzal kerdeném, hogy a lap jo. o jé
tékleirdsok kivdloak, humorosak Habar
humarnak 1s van hatdra, ugyanis a lapban egye

Py P

eggyel go
soroinak — CoVboy) Suk bardtomnak "rot kis-
kaesa” soroeat (névszennl Commodore 16)
cigyik taggu van meg O azt kértek, (gam bele a
levelembe, hogy szercinének l6-os kollekeio-
kat. Persze erre ar lesy o vilasz (mindencseire
gondulom), hogy ot vannak a PLUS4-es kol-
lekaiok. De ezeknek a programoknak o fele
nem jon be 16-on csak PLUS-en (Fellegekben
sedrnyald Mamingd). Legyenek szivesek (boces!
Légy szives), potold a kollekciokar Orok hdla!
Navegre vege, ennyl, kész!
Lenne egy panaszom. Megrendeliem lemezen a
LAST NINJA 1-e1 és csak &z elsd pdlya jon be a
thbbi nem. Most mit csindljuk a programlemesz-
zel!
SZABO NORBERT ATTILA, Szentendre
CoVboy: a 16-08 kollekciokat én ugyan nem
potolhatom (lévén nincs a birtokomban ilyen

& Pl

yeken imperialista, burzsod srovegek is meg
fogalmazidnak, En a bunkésdg szocskdl mel
IGeném és helyette inkdbb a felesieges tényke
Aés szavakat haszndlndm,
Ja, éx lonpe még cgy aprocska kérdsem is; Ne
kem kb, 2 éve megvan C-64-en a Fist ii. cimd jé
Iékprogram, rengetegel is jdtszottam vele, na
jgvon jo jdiéknak tartom, de sajnos eddig semm
érdemleges lefrdst, és térkép nem volt errdl
jatékrdl nekem. Tudom, az "1001/3-ban” vold
egy HASZNALHATATLAN térkép. Ezéri ké
rem a szerkesatS bécsit, hogy a mellékelt cimrg
kidldjon nekem — ha tud — valamilyen leiriss
KOSZONOM!
BAKOS GERGELY, Budapest

: Hit de

CoVboy g a &
bacsinak™ is csak egy 1001/3-a van, 826
nem tudunk | vagy zolg

a i doigos egyéb ﬁgy

gép), de esetlag

hogy van ilyen iranyl igény — ar min egy
masik kérdes, hogy ok fognak-e ilyet csinal-
ni.. A tblik rendeft lsmezzel kapcsolatban:
kuldd vissza nekik, hogy csersljek ki egy jo-

ral NE NEKUNK KULDD! Az &

nokoket. Viszont érdeldodnék, hogy

azok a helyek ax ujsigban, ahol "az impena

lista, burzsci szovegek" giog 6

tak? Emve nagyon kivncsi volnék, ugyani

eddig még nem sikerult ilyen dolgokat ol
L nem &z b

Viszlat a jové honapban! — CoVboy



1. NORTH AND SOUTH
2. POPULOUS
3, ARCHIPELAGOS
4 KING'S QUEST IV
5. BEAST
o, FIGHTER BOMBER
7. LARRY 2
K KICK OFF
8 SPACEQUEST I
10, MILLENNILIM

= — =

Meglebeidsen sok levélironk elegedetlenkeden
amiuty, hogy 4 CoVebin nem kdeliink Top-listak
Ennek uz okuinak mir beszéltink (nem leltétlena|
taldlkozik a mi ielésiink o koeonség tetszésével mey
ilven hasonlok), de mar emliteniik azta lehedséger

is, hiogy o Tokos-Mikoshan szivesen lekizlink bekil-
dot Tap-listikat is, Mindenesetre o Top-listira
szomjuzd kozdnség vigyainuk kielégiésére most
kzlésre keriil az elsd

ORIGINAL COVBOY TOP 10

Ezt ugyan nyugodtan nevezherjuk e, bur gbidie”
vagy "All timey mega (s hity™-listinak is — de azéri ne
tessék rdhdgni (I wrok),.

B =S |

[_ "Na, most mi a Jéistent esindljuk!!™ ‘

L PIRATES
2 STEALTH FIGHTER
L NEWZEALAND STORY
4. TOTAL ECLIPSE
5. NEUROMANCER
o. PRO TENNIS SIM
7. RICK DANGERODL/S
K. BATTLE CHESS
W ZAK MCRACKEN
1. TUSKER

f LY LI "
i BT oy bR,

1. TIR NA NOG
2 MERCENARY 2
L ELITE
4 ANT
S MERCENARY |
0 ALIENS
T.FOOTBALLER OF THE YEAR
S 5PIRY HAROLD
SOOLOSSLS CHESS
1 AL

Azunkivill méy it van a derek Kis
Chento is, ki nem mulasetji el hugy
4 CoV-hagiest Gjubb és gjabh fres.
kdival kaprazussa el. Terméseere-
seft nem vennénk a lelkiinkre, hogy
u legujubh nagyszahasd mivel dltal
| nwdijlont vieudlis etmeényiil megfose-
sk ar Olvusowibort (A cimeket

mar &n udtism o rmjzoknak —
CoVioy), Tapékostatdsu) kizdljuk,
hogy hivel fest@mdvéselink rajeal
utan erdsen érdekifdik o Nemeeri
Vitléria




Kerti butorok
es tuzhelyek

A szabadido hasznos eltoltesenek kozkedvelt modja
a barkacsolas és a haz korull kert szépitgetése. Ki-
advanyunk, reprezentativ képanyagaval és szemléle-
tes abraival magas szinvonalon és kelld hozzaérés-
sel mutatja meg, miként tehetjik kertinket ill. kor-
nyezetunket kis anyagi raforditassal szebbé és izlé-
sesebbe.

Egyszer( szerszamokkal, kényvink (tmutatasait ko-
vetve konnyedén készithetlink napozodagyat, kispa-
dot, kertl lugast vagy akar kenyérsutd kemencét is.

Ara: 28B<FT 98, Ft

(,_

Magyari Istvan
OPEN ACCESS

Az OPEN ACCESS integralt szoftvercsomag
hat modulbol all, amelyekkel a felhasznald
adatbazist és tablazatokat kezelhet, széveget
szerkeszthet, grafikus feladatokat oldhat meg,
kalendariumot keszithet és lehetdsége nyilik a
telekommunikaciéra is.

A program kdnnyen kezelhetd, megtanulasa-
hoz nincs szilkseg bdévebb szamitastechnikal
ismeretekre.

(Lapozgatd sorozat)

Ara: 180,- Ft
.

( Orbéan Katalin R

PROFESSIONAL COBOL

A COBOL kezdetben a nagyszamitogepek
programozasi nyelve volt

A szemelyl szamitogépekre kidolgozott vallo-
zat, a PROFESSIONAL COBOL nyelv és
rendszer, amellyel megszerkeszthetjuk, szin-
taktikusan elemezhetjik és vegre Is hajthat|ik
programunkat

Menurendszerével rendkivul elegans hibatel-
deritést, tesztelest végezhetunk. A konyv Is-
merteti az utasitasokat, osszefoglalja a direk-
tivakat es a hibalizeneteket.

(Lapozgato sorozat)

Ara: 180.- Ft
A

Kiadvanyaink megvasarolhatok a Miszaki Konyvkiado Kando
Kalman kényvesboltjaban (Bp. V. Bajcsy-Zsilinszky Ut 20.), és
megrendelhetdk az alabbi cimen:

KANDO KALMAN KONYVESBOLT

Bp., 5. PL.: 581,

1374
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