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Az 1.75-é a sz0

Eiszor is egy levél -~ mar megint — a Pr d Szolgalattal Nem gynxruk ismetelni, ez a Szolgalat nem m-
vagyunk, a prngrmokal nem mij vesszuk fel, nem mi kuimuk mi csak a hozzank leket tovabbitjuk (illatve tovab
idaig). A Y mar 1-8 Ota mepgva cimen uzemel, lehat megkernank a CoV. ol . hogy a

a programokial klpcaclaws ugyes-bajos dulpmau (*Mién nincs sz, mag az a kollekciokon?”, "Nem vennék fel ezt nekem luden‘?"_
“Nermn miikodik a program!”®, "Ninca & karettan semmi!®, sib.) ne hozzéink, hanem a meg!aialé halyre farduljanak! Ehnez a temahoz

kapcsoladik egy level is, amaelybdl fontosnak tartoftunk (dézni nehany sort (jellemzd ugyanis, hogy a 18lunk te|jesen fupgetien

szolgaltatas hianyossagal #s hibai miatt rajtunk verl 8l a pont — valamint a tudnlllnug & postai utanvétes dujtzwasul hapcsolatban: m|

ugyanis 49, — Ft-ar adjuk fel az 4jsagot, a 1obbit a Posta teszi ra ajaniott + uthnvétes + nem szabvany méret cimazd alatt):

"Kedves CoV!

Kb. 2 hétig vivadtam, hogy igak Ondkock. vegil hosseas couldd) s ismerist unszolasre csak megszuleten. Seeretném meghoszonn ael u kedves

kardcsonyi ajandekot, amil kdldiek

Kilenc éves fiam — €& kilzvetetten €n s {mint a pénezel elldton) — esak vkioberben léptink be o Commodure-osck népes tabordba,

..Novemberben driasi Srommel fedestem fel az djsagosnil lapuk masodik sedmidr Még jobban megoriliem & beane 6vd megrendeld lapnak. s

a pmgrnmn:elui “urinylag” oleso aranak (a fekete pracon valamivel olesabb), Mindjart megkeriem a lap clsd szamat s 3 kazetrat.

A lup par nepon belul meg is érkerelt (a dupla arrol ne 1s besaéljink, gy jdr az, aki nem veszl meg iddben az Gpadgor ), de a kazettdk csak nem
jottek Le s mondlam mdr réluk, mikor szenteste eldn par nappal befutottak. Ragrton megdobbant a szivem, mily nagy orom lese a gyereknek
e nem lent! A huszon-valahdny programbol egy. ha beroltherd, az se mindig (LOAD FRROR)

Szaladgalds ide, tandcs oda,

-1aldn & maguk masolo készulékenek o fejbedllitisn és a gyan DATASETTE fejhedilitas nem egyesik,,

.ar én magnom lejét eszam dgaban sines eldllitam

Csuk et reherem, hogy soha tobbe nem rendelek magukiol kazetiat es az Gjsdgot sem veszem meg!

JElingzeést, hogy sokdig untattam Oniket. Nem remélent o vdlasst vagy netaldn ar orvosldst levelemre, e2én maradok Gszinte hivik, de nem &z
ohasdjuk!

Tusztelentel Biahmk Joesel, Budapes

T i sajat beia . ‘@s az Ujsag 1anaima alapjan dont el hogy megveszi-e vagy sem Az azonban nem vilagos.
hogy ha egy mlunh fuggetien szolgal nem felelo ennek & ked: urnak, akkor hogyan vonja le azt a kautk-zmast blloli
hagy a CoV-ot sem fogja tobbet megvenni Eruekes lenne példaul az is, ha uz Estl Hirlap hirdetese alapjan nagy gb ina
— mondjuk — kfumplit, 8s ha az — neadjlsten! - romioft lenne, akkor darabonkent az Estl Mirlap sz osegenek a f

j
vagdosna s csupan a bosszu kedveart nem vasarolna tobbet Esti Hidapot (mert eoben ar esetben ugye nylvanvaloan az Esti Hinap a
hibas... vagy nem?!)

A kazettas temarol még agy-két level hatul CoVboy levelezésében — &5 a kovetkezd szamokban nem onajtunk (és riem is fogunk!) a
temaval foglalkoznil Az llyen temaju leveleke! keérjuk a Kezemasoknak kuldjek hozzank csak az UJSAGGAL kapecsolatos
észravétaleiket juttassak el

Visszatérve az ujsagra ismet van Otvasdi Tokos Makos Termeszetesen a kovetkezd szamokban is megtarjuk ezt a rovatol, ha
Civasoinktol tovabbra is kapunk korzolheto ertekes informaciot Az eldzd szamban meghirdateft ingyenes aprohirdetés cidal - a
nyomdal atfutas miatt — ebben a szamban termeszetesen meg nem szerepel (valoszinlleg meg a kovetkezoben sem fog) Ebbdl
adodoan mar most telniviuk a hirdetnl szandekozd Olvasdink figyelmet, hogy levelének teladasat kovetden, a hirdetés megjeleréset
legkevesebb 2 nnnapun beiul tud;uh igarmi

A régebbi i feltételeit mo fla nhatul a bortd beist oldalan) A januar B - postai aremelkedesek minket is
B .umul ertek. Ext ann tartjuk fantosnak ismal megemliteni, mivel az utobbi |dében eleg sok CoV 1, il CoV 2. utanveteies
W anyunk visszaarkezent NEM VETTE AT |elzassel

Na jo, akkor kezdjik...

Tartalomjegyzek

Az 1.75+¢ a s26
Jauékismenetdk ..
— STRIDER » US (.ldd
- RICK DANGEROQUS = Firebird
F- 14 TOMOAT 0 ACHRTIOW i siivesvninniviinsssssiminivsasasaisarisssnses
GUNSHIP » Microprose ................ i ( h—i. r\nu[..u 7
Jdtékismenteis . R Amiga 10
— (SHADOW OF THE) BEAST e P.l)plm

FALCON » Murr.\rmﬁ!Spccmm Hdm‘m: B i o AmiEd i
A-07 ® Braintron ... PLUISAY 7

Programozdstechnika . seaspuasny o PLUS4 20
BLITE i 604, Pl US4, Amiga 21
Divasoi Tﬁkm Mdkm ; S Yo L C04, Amiga 23
Programozdstechnika o — a2 . | 26
A C-nyelv Srész . . i s ( n-l ( =128 29

il
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: Vilag, 1519 Budapest, Postafiok 363. Felelos vezett Vass Sandor vezerigazgato




Jatékismertetok

STRIDER e US Gold

Idé; Anno Domini 2048, Hely: KAJAXCKAJA (bocs' nincs a kasakier-
kéarietben cirill ‘ja’ betl — CoVboy) CCP Az Bwil Lord (forditas talan
nem szukseges| kiterjesziene hatalmat egesz Eurdzsiara os retteges.
ben tarnja birodaimat Csak egyetien ember kepes arra hogy felve
gye a harcot ellens Hiryu Strider. a jovd ulolso mindzsaja  — satob-
bi. satobbi. llyen tortenste! valdszinuleg maé mindenki hallon Az
smiitett Unember szerepaben termeszetessen magunkat koszonthet
Juk, Feladawnk diéhéjban. 5 szinten vegighaladva ki kel itanunk a
srembenjovi dolgokat (szamos fajtajuk van) Strider teladutanak
vegrenajtasanoz valami modern fegyvert visz magaval. &z valami
l6zerkard-szerl dolog lehet, mindenesatre a tiz gomb megryoma
sara sgy feher ivet hiz korenk es gsemmisitl vele az el
Minden kirthato, ami mozog. 16 vagy mozog &5 |G (ha elsdre nem
Sikerult, akkor tobb talalal szukseges neki). Nagyobb szomyeknal
sidtorduinet, hogy egy bizonyos részuket kell eltalaini (ezek altalabian
a szintok vegen vannak vagy ayarokar oriznek). Ha |© reszt utunk
akkor azt lemerhetiuk pontszamunk emolkedesabdl (v A feiszereles
ner tanozik meg egy csakany s, amelynek segisegovel Sindw a
fuggolegeges falakon tud maszkain vagy megkapaszkodik a maga
sabban fekvd szint aljan as fel twd maszni vagy fuggesikedve kozieked A joy k iranyainoz egé 1 érdekes mozgasiajtak
tarioznak. nanyattiekve koziekedes as hasoniok (Mad mindenk Kiprobalhata rnagnnnh a tobbit] - a srailoval egy szomszédos szinire
tudunk el vagy atugrani Az agyes palyak teljesitesener megsrabott iddmennyiseg all rendelkezesre, valamint tovabbi nehezites, hagy
Az sllenségek taldlatal rul katajt varazsoinak a konkurrencia arciara (1ohGsunkere kevasbé, men logyasztjdk az energiajat). A kup alaku,
femszinu doigok nem maorogniak 8s nem is lGnek: ez stveresevel agy E batlt illetve egy gyeryat hununl- amelyek felvateiovel plus:
eneigiat vagy oletet nyerhetunk A calhoz vezetd ulon a recept vatahogy igy hangzik:' unmg jobbea és ins ki mindent, ami szembejon.
Ha mis abszokin nem akarddzik tovibb jobbrs, akkor fol vagy e O majd var valami. " A sziniek taljesitese utan kulonbozd emberkek
arcal [slennek meg. akik kozlik velunk hogy ugysem fog mkeruini majd & Negyonnagyonrosszbacs: arckepe Is, akl ardl 1ajékaztat
bennunket. nogy sose fogjuk tegydani

1. palya kopenyes katonak |llatve mindenfeie robotok akadnak utunkba egy (deig Jobbra eidre mincaddig. amig egy meredely ajjaban
Ievo fenykapunor nem erunk (mindenk talalja ki hogyan togia kikeruln a lovoldozd robotokat es a fenykaput). a3tan pomtyanunk s A
folyoso vegeben egy piros nadragot viselo orull var rank aki kultikus mezgasokat es buklercake! veoez mingaddig mig &l nem
databoljuk Ez lehetGleg ugy tortenjék hogy & platc alan alljunk, mat Mt Ugrybugry halalakor nemi tuzek fognak lspotyogni, kivetel a
plate alatti biztansagos teluletst Mivel nincs tovabb jobbra. most mahetunk felfele — maja am'ko! ismet lehes jobbra, akkar aira tovabb
Al & hegyen, azian &z (de-00a mMaszkalo lezereker eregeld keszuleket kell feldaraboinunk Midtan !ananham a2 elote l&vé lyukon
lepottyanhatunk egoye! lejjebt Tovabbhaladva valami arenaba erkezunk, ahol szames emberke figysli az esemenyekel B lejebb
alldogalé parancsnokidl hirtalen egy sarlol tarto kex lesz aki moge — mint kicsiny lultballonok — fsisorakcznak a nézdk |s 6s ez a
nagy kukac korbe-korbe kezd maszkaini Fel (s ugorhatunk (a (igraty metrd), de egysbkent a sarlot kell eleg sokszor eltalainunk, hagy
o7 & vonat szeppen felrobbanjon Ezzel vége s az elsd palyanak

A tovabbi palyak hevésbé reszieresen (maradjon valami izgalom & jatekosnak i8] a8 2 palyan egy havas tajon ballagunk es folytatadik
az amokfutas (vigyazat nehol akna a foldon| Ha mar mincs tovabo jobbra akkor kivetelesen nem jobbra follelé, hanem balia 'oltels
Azian egy |0 ide.g fuggoleges ugralas, mig a Iegteist szintre erve tvalam tarnaszianyok ugrainak it ide-oda) nidszor & bal vegeben
levd agyul kell szevomboini, aztan a jobb vegeben lavd valamil (egy fegyveres ali siftte) os mehetunk a 3 szintre. It Gskori a tA) &3
melitanics amuazonok bumerangokat dobainak felenk Egy dinoszauiusz és egy nNoCcAros: 18 ulunhba akad, de valami madarszerd
robotot kell megtalainunk, aki szappanbuborekokal fujkal Masszunk 1el & fan lev8 #155 szintre a5 pont a fejet ussuk. A negyedik szinten
egy urhajon vagyunk, eldszor egy hat részbdl alld, karben jard venuliaton kell meaglalainunk (aire s felugorhatunk, de a cal pamosan ar
hogy ne vigyen el bennunket) &s ugy kell rola leugrani, hogy alul el tudjunk fovabb menn Egy masik helyan lepottyanva egy gomb
lebeg a ievegdban, amslyet szeiverve szabadda valik az ut jefelé A szint végen sgy piros ruhaba ohozon félkars smberke &l amelynek
& legyOzese utan mehetunk az 5. szintre. Az itten) doigok mar a vallaikozd kedvi |atekcsra vannak bizva

Hat igen, a7 agy ilyen bakes jatek  Messzirdl latszik 10la. hogy — akarcsak a US Gold mostanaban megielent Uidonsagai — ez 1s egy
p 3 gepes konvelzidja Ezek mindig messzemenden kihasznafjak az adott gep hardwase-ének |sheiGsegeit
{szuper hatiergrafika, szepen animall s nagy sprite-ok élethl hanghatasok) de ven veiuk egy kis probléma: ha orokelst nelkul |Atszik
vele az ember, akkor — sikeralmeny hijan — egy (98 utan nagyon merges lesz a jatektdl, ha orokélettel jatszik, akkor meg halaira unja
magat A STRIDER (s sbbe & kategonaba tanozix ~ leginkibb a FORGOTTEN WORLDS oz (valetienul s2intén US Goid- -jtek) tudnank
hasoniitani Természetesen a jatekrak Amiga-verzioga (s van (a kep (s errdl keszult) amelynek h iezese az Amiga geihez len
Ignlmr! - Hat szep de azert csak leformazze az ember

RICK DANGEROUS e Firebird

Hehehe — hat ez egy hihetetlenul marha jatek  Spinten egy penzbedobds automata feldolgozasa (ehet, men az otlet mar ismerds A
LODE RUNNER-hez hasonit leirds/maszkaios jatéh a Firebird-16) 4 mostansag megelen' doigok kozul leginkabb az INDY 3-hor
wanank hasonlitani, Bejelentkezéskor & program roglon & kerstorienetet (s magadja: Del Amerlka, 1945 Rick Dangerous
henyszerieszallast végez repuibgepevel az Amazonas folyoa mellett dzsungel keilds kozepan, mikozben &z eiveszen Goolu Ingamorzs
utan kutat. A sors kuionos veletlene folytan pantosan agy ilyen vad goolu tabor kelids I-r.zoneiu pottyan. A gooluk azonban absrolut
nem akarjak, hogy fel legyenek fedezve — negyan jol mnqunnnak a civilizacio aldassl (s N piszialyok es
Commodare Vilag] nelkdl Vajon megmenexulhet-e Fick az &t ulgozd amazdniai vademberek elél 7 Hl! ptu“' — ha M| iranyitjuk
Mindenekaicit a feiszereles a kuldetss! 6 pombaval 85 & pisztolyunkhoz jard & toltennyel kezdjuk. Exsket! a labirintus kulonbozd
pontjain eihelyezen ladakbol Fick igmet feltoithet de sihaialozasa essten er :sme! maximumrdl indul A jnték hezdeisn § slet Al
rendelkezasunkre. Fick ranytasa PORTZ-0f tonenik a kovelkezdkeppen a tel & luggdleges ugrasnak, & ‘Dairajobbra fel  az adon
iranyba torfeno ugrasnak feisl meq. & jobbra/bolra mozgatasss: setalhatunk A e’ irany hatasars Fick nasrafekssy 05 (ranyban
leleie huzva o kart pedig a: acon wanyba kuszik (Bzuksege is 25z ra) A W2 + e megnyomaséval egy bombal tenetunk 18 (2-3

miasodperces kesleltotasd) ami feirobbanva ikvida)a a koruiane |6v0 goalukal (fminkatis, hanem megyunk amrsbb!). A Wz + fel' a




Jatékismertetok

pisztolybdl 16 egy toltényl, ami szinten azt eredmenyez), hogy a ked
ves goolu sikoltva eltinik a melyben Ha fegyverunk etto-
gyott (bir liyen ritkan fordulhat i8], a goclukat atugrasukkal is elke-
ruihetuk, de Rick-nek van agy harmadik fegyvere s — nevezeiesen
a laba. A ‘jobbra/baira’ + 102’ segitsegevel rughatunk a kivant irany-
ba - ez azonban nem Gl meg. csak megbenitia a goolukat |Erde-
mes art ia megnézni, hogy HOVA is rig Rick koma... — CoVboy)
Fontos tudnivald, hogy Rick barmilyen magassagbdl lepottyanhat (a
levegdben is irdnyithatjuk), de az érkezeés| helyen az eselek nagy
tobbsegeben ket kihegyezett kard varja (ez viszont mar egy eletebe
kerul A goolukkal kapcsolatban meg megjegyzendo. hogy egyesek
csak egy bizonyos korzetben mozognak, mig masok kovetik a moz-
gasunkat (akkor is, ha mas plarformon, sdt ha mas kepernyon s
vannak!) Ha egy kepernydt elhagyunk majd [smet visszaterunk az
ossres addig elpusrtitolt goolu |5 megjelenix & tovabbl stuftokkal
Ggy ismerkedunk meg hogy elkezd|uk a jatekot

Aogten kezdetben egy nagy x0golyo eldl menekulunk A sTint vegen
lepoftyanva, huzzuk baira a oyt kulgnben az akna aljaban levo
karokba pottyanunk Szaladjunk tovabo bDalra es ismet pofiyan unk
i, de repulés kozben most jobbra huzzuk & joy-t Alul ugyanis most
nem kard van, hanem egy goolu Orszem mi szerencsésen megmenekuiunk a kogolyo pedig szegeny orszem fejen fog koppann
(gazdagabbak lsttunk 50 ponttall Manjunk tovabb jobbra A kovetkezd kepeinyGre lépve B program hangjeizessel wdatja hogy ha ezu
1an alvesztiuk egy @letunket, akkor Innen folytatodik a jatek, nem kel eloliol kezdenunk ez kb 5-8 Képernyonkent van gyl Alant egy
goolu maszkal ide-oda, tehat ugraljunk le a lepcsckan es alkaimazzuk valamelyin anti-goolu eszkozt (IGjuk le vagy tegyunk le neki sgy
bombat @s ugorjunk vissza & masodik lepcsofokra), Ha a goolu exitalt, akkor ballagjunk at a masik oldalra. anol egy platiormon egy
erdekes targyat lathatunk Kicsit nehez lenne simondani hogy nex ki — a lenyeg a2 hogy az liyenek feivetsle + 500 pontot jelent sza
munkra Vele sgyvonalban a falon egy vizkopd (s lathato ami nern vizet kop. hanem ha megiar bennunket — nyilat; Ezen a bonus-
cuccot Lgy vegyuk tel hogy felugorva csak a sapkank ede el VizkopOkkel meg boven talalkozunk, de nem mindegyik fog kopkodn
Masszunk e a letran, anol ismet egy goolu maszhkal ide-oda Tegyunk |e egy bombat majd masszunk vissza egQy kiced a istran Miutan a
szeretetosomag celba eikezen, mehetunk tovabh lelele Az ifteni poolu caak & kotalig jon. szoval menjunk la a letran es.a vallczalossag
kedvesrt Iojuk le. A falon sgy vizkopo van, ami nam veszelyes - mundadaig, amig le nem maszunk slotle Akkor ugyans elkezrd( kopn
o ryllakat Ugrar tehat nem Wwounk - pollyanunk, o huzzuk roglon balre & joystick-ef 13 kulonben Nyarsonsult Fuck lesz a menu a
pociu #tlapon Pottyan|unk tovabb bDalra s pont egy Donusra psunk innen is lepottyanhatunk, majd a platformra leerve ugonunk ugy
hogy a nyarsak fslefn atrepuljunk Essunk tovapt le vegyuk fel 8 bonust. Iojuk le a goolul &5 manjuns fovabo jobbra, M1 goolu-tultenges
van egyszeme harmat is [alunk, de oSak a2 (881 veszIelyes rank amelyik pont elenk fog lessn Ezt 1Gjuk le. a tobbit nem tontos, ha &
jent lave bonust nerm akaruk felvenn) Ugraljunk at a mask oldalre, miagd fovabbhaladva a szembenievo plattarmon mni;m: Bgy goolu
atllk & szemunkbe. valamint egy loszeresiada. ameliysl B-ra novelheluk toltenys rik szamat Lojuk le & goolu-i. de ugy. hogy a 1oiteny a
lada eifitt efje & - kulonben a ladat fogjs szetvinmi s bucaut mandhatunk a municionak. Ha egy |aiat falvettunk, akkot az a kesoDbiek-
ben mar nem tog az acon yszinen megjelenni (akkor sam, ha kozDen egy eletel slve stiunk €% visszakeruliunk nahany kepemyo.

nylvel) A lada begyljtese utan pottyanjunk le (joystick balral) majd haladjunk tovabb baira. A szemben |evd platiormon nena egy bonus
jelenik meg (de el is Wunik rogion] — & Blfazas ha atugranank erte kapnank sgy nyiat a hasunkba Pottyanjunk csak siman la In egy
siundikald denever allja az ulunkal Ha hozzaerunk maghalunk, de egyetkent nasznalhato joszag fugunk Dele egy jO nagyd! (kara

ioszerert'), mire lelniad es letele eliepul & kaper 1 egy b
feifecezdt akarna kesesztulszurni Fick-et van denever jon

uncut g

e &l lesben (elsnieg helyunkral i lathajuk|, aki az 8ire |a0
6t togja eltogyasztan: Ha meghalljuk & halaluvoltest, akkor sza-
bad az ut roglan poftyanjunk | kulonben & denever visszaon as silogyass pennunket is (talan nam lakon j6i & gocluval) Zuhanas
kozben huzzuk baira a joy-4 gy nem a karoba hanem egy Donusta esunk fa Lgotuk at & kaidt 83 menjdnk lovabb a levan (efele
Hopp! Eifogyor az ut.  De mite valo a dinami? Miutan letettunk egy patront. menjunk at & masik oloaira és & delOnAcid utan Mar Kusz-
hatunk is tovabb A |strAn lsmaszva ket csepphovet talalunk Ne &runk hozzauk, mern - 1 siel, inkabb tegyunk le elSszor az slso. majd
bumm! utsn & masodik ele egy bombal A romokon mar atgyalogolnatunk — mehetunk tovano lefele. Alul ket goolu ved agy bonust (na
valaki fal akarja venni, az |Gje (e vagy robtiantsa tel elobb a goolukat) pottyanjunk le jobbra a lstrarcl &8 menjunk tovabb jobbra it uger
|unk &t a szemben |atezd kkockara, majd egy ujabb ugrassal 4 faletrakra amin leimaszva begyujtheljuk a szembenievo kockan uldo
géld bonust Pottyanjunk @ & bambuszplatfiormra majd masszunk & a jatran A joystickot nyomjuk folyamatosan lefele, hogy fohosunk
hasrafekudion. mert a kopkodo szctor a talon azonnal tuzetl nyn Husszunk el jobbra es pottyanjunk agy kicsl fo|jebb. Nem kell sietni
mert minelyt az eldne lévo lepcsdre lepunk egy vasracs 20dul le 8 mennyezetrdl Varuk meg mig teljssen felemeikadik, azian bakias
sunk &t alatta Lepoftyanva 8 sarokban egy szep dinamilosiadal veszunk #sire. meg egy jde-oda maszkalo goolut. Mwel ugyis most
fogunk tankolni pottyanjunk le &s hagyjunk az utiaban egy adag dinamitot — mig felrobban telvehetjuk a ladal. Lejlebt két goolu is
maszkél varjuk meg Mmig & kozelebb a faltol tavolodni kezd, pottyanjunk je 8s megfordulva IGjuk la mind a ketiot. Alant egy cseppka
varja. hogy szétrobbantsul (vizkopd nem veszelyes) menjunk lovabb jobbe - annyit mara & goolukbol: jatszani sokkal jobb, mint
#71 olvasni. Egy tippet meg adunk: ket kepernydvel odebb egy goolu var minket egy platormon, aki kovetl a mozgasunkat kannyen
lecsalhatjuk azzal, hogy annak a platiormnak a vege ala allunk egy pillanatra (es rogton le |s teszunk egy pombit), amelyen miszkal
rogton le is ugrik utanunk, pont az aldbb letett bormbara | A kovetkezd goolut — ugy tinik — sehogyan sem lehet atrazni; akarhogy pro-
balk a nyakunkba ugrik. A megoldas egyszerl. MAREIUNK vissIa a1 elébbi platformia és alljunk teljesen  szelere. A goolu
iemaszik ugyanoda. ahol az elobi maszkalt, amelyet felrobbantottunk, Most mar 6 is ugyanigy fog jami . A feljsbd kovetkezd goolut
szinten |e kell csalnunk & harmadik lépcsdfoksa felugorva, majd onnan eggvel lejjebb lepve rogton ugranunk is kell, fel a platformra

A jatek logikaja az el | talan vilagos — nem folytatjuk tovabb, mer a poenck |elovese sivenne a jatek lenyeget. A bator

alial kedvi jatakos ne lepddjon meg, ha a Goolu Tour végén nem a GAME OVER felirat jelenik meg - & 2. palya kovetkexzik: |t
egy egyiptomi piramisban kell maszkainunk, ahol derek egyiptomiak a felb Jhetetien sriakl Ankhel gyémantot dugtak el A harmadik
palya szinhelys a Sch pf kastely — itt egy tithos 2 kell meg wnk, A negyedik pialyln egy Kildni kivant raketa

worul fog az esemeny bonyolodni

A RICK DANGEROUS grafikajat ugyan nem lehet az egekig dicsern). de a jatek denérn karpotol (mi legalabbis jobDan h juk az0-
Kat & jatekokat, amelyek a8 JATEKKAL akarjak magukat eladni. nem pedig a STRIDER- vagy OPERATION WOLF-szeru stuffokhoz hason-
|oan & szupergrafika a halalos unaimat takarja) Az Amiga-verzio grahikaja akar mar geny k i hetd a tobbl Amiga-jatékhoz

kepest, de a digializalt hangeffekiek (pisriolyloves, koly. s1b | nagy Uek. Zene csak a cimkapenydnel. Mindent osszevetve

akar Amiga-, akar 84-tulajdonos vagy — egy nagy goolu vagy, ha ert kihagyod'




F-14 Tomcat

Az Activision ceg TOMCAT cimd jatéka akar a jatek-
ismertetdk kozott is helyett kaphatott volna, hiszen
& meglehetdsen Ujkeletly programok kozé tartozik
Az F-14 "Tomeat" tipusi vadaszgép az amerikai
Haditengerészet standard vadaszgeptipusa. kate-
gériajanak a legmodernebb tagjal kozé tartozik (vi-
deckozelben lévok & TOP GUN c. filmben mar lat-
hattak akcidban — mozilatogatdk eddig meg
kevésbé, mert talan mondanunk sem kell, hogy
kiket |Gnek halomra benne a Tomcat-ek 1 A
Tomcat-tel vaid repulest feldolgozo O] szimulacid-
ban a Haditengerészet elit pilotainak a szerepébe
eihetjuk bele magunkat

A jatéknak — a STEALTH FIGHTERHS! aiterden —
nines grll’l kazettas valtozata, lemezen negy oldait
vesz lgenybn Betolteskor a cimkepermyd |elentke-
zik be, majd a “demo” kovetkezik: a lagiérben egy
Tomeat repked, alant pedig egy repuldgepanyahajo
figyell az eseményekel. Ezutan a vedelemhez van
szerencsenk: helyes valasztas essten a fémeny
|elentkezik be

Eddig a programnak ket verzidjahoz volt szerencsenk. az eredeti gyan valtozathoz, valamint — a ket dra mulva sikészult — ASTER-féle
toreshez. Ez uldbbirdl a vedelerm - ASTER mester gonosz kacagésa kozben — lepotyogott (E, be kir ére! — CoVboy), de kozkezen
foroghat olyan torés is, ahdl meg akadalyok gordulhetniek a |atszani vagyo jalékos els — ezert ar alébbiakban lsmertetni fogjuk. Ez a
vadelemn a STEALTH FIGHTER-b3!, GUNSHIP-bél s tarsalkbol mar ismerds azonositasi eljiras. & keparnyd felsd részén megjelenik gy
parkitozd Tomcat sziluettie és & gép vlJlm.lwh ruut valamelyik fegyverat vagy a kiszolgald szemalyzet valamalyik tagjat kel
felismernunk, majd az aiso reszen lévd feisor g ] kivalasztanunk (feltont verzional — ha minden igaz —
akkor mindig az eladt kell valasztani)

He & foldi (pontosabban az “anyahajol")
Radio Intercept Otficer szemalyzet valamelyik tagjat keil felismernunk,
akkor &z azonositds alapja az emberke Altal
viselt meiiény szine

Bamna. a vadaszgép parancsnoka
(PLANE CAPTAIN)

Sarga: fedsizeti szolgalst embere
(FLIGHT DECK OFFICER}

Piros: fegyvermester (WEAPONS)

Fehér: a biztonségl szclgélat smbere
(SAFETY OFFICER)

Zold: a katapultiegényseg tagja
(CATAPULT CREW)

————fl:  AIM-9 Sidewinder Lila: uzemanyagtoid (REFUELER)

_—(——‘ AlM-120 AMRAAM Helyes vilaszias utan jelentkezik be & jatek "16-
amelynek pontjait harom abra helyetts-
~eommmmglll 2154 Phoenix

az elsd (ENLIST) egy iskolagepet abrazol. ezzel
— I W61A1 Vulcan valaszthatjuk a tréning-opeiot, amelyben gyako-
rolhatjuk a miszerek és berendezések hasznala-
tat, a Tomcat iranyité manbverezést, a harcot
az ellenseggel stb. Megjegyzendd, hogy ha karri-
ert akarunk csinalni (vagyls folyamatosan ujabb
#s ujabb b ssekre replive ikedni & rang-
létran), skkor eiGbb ezt a pontot kell valaszta-
nunk, majd csak akkor mehetunk “éles” bavetes-
re, ha az oktatd elégedett velunk. Ha ilyet |&t-
szunk, akkor |shetdség van a |atékallas kimenté-
sere is Karrier esetén a bevetdsek sikersssége-
nek fuggvenyében egyre magasabb ragot, lietve

mindeniéle kitintetéseket kaphatunk.
» a masodik ablak (CONTINUE CARREER) valasz-
tasaul egy kimentett jmaknnnl mh‘h.h.rn'h be es

k vale ked L

. az nlw abra (FLY MISSION) vlllsztlmll azon-
nal egy eles harci bevetésre fogunk repulni. Ha
ezt ar (kont valasriottuk, akkor azonban nince
lehetdsag sem karri ., 88m a |até as kimen-
tésare. Termeé nam ez & jaték Kex-
detén gyakorolnl rogton repulhetunk bevetesre is

ANALG-100




F-14 Tomcat

A jarék b laséhez szukss lientyuke! az aia soroljuk tel. Az egyes berendezések h alatahoz szukse tudnivalok a
muszerfal nlrncmmn al m!a;lhatnnh Mlgwqynﬂdo hogy a kikepzés (ENLIST) elsd reszében csak a kormanuhrl. toloardre s az
automata @ vor Uk uzemeinek

Tlhzparancs keréss

A leszallopalya adatainak a bekerese
Az .r!onugns Qep keresase

A kit gep kozotti tavolsag kerese
Tolders fel

Tolderd vissza

Utanagets (max, sebesseg)

Katapult

Pause be/ki

Szemét szorasa {infravoras ravaras)
a latotérben |évG kijsizés csersje (harcban,
Szembeillitja a gepet a leszallopalyaval
Térkap

Szemet szorasa (ragar zavaras)
kormanylap balta

kormanyiap jobbra

A PHOENIX raketakat aktlvalja

Az AMEAAM raketakal aklivala

A SIDEWINDER raketakal ektivalja

A gépagyut aktivaija

SPACE' A kovetkezs celpont keresa
RETURN': Automata leszallas

‘kurzor jobbra/baira’ A radar hatotay allitasa
‘kutzor felle’: A radar kijelzes allitasa

iv A0 ETNHm

A |oystick iranyal vaioszinuleg egyeneimiek, a 'luz gomb az eppen akiualis fegyverrsl tuzel

1. Sebessegmatd miszer (merfoidben) Alatta talaihatd s pilbtara hatd nehezkedes erdt mutatd miszer (G [slzd) A wi nagy nehézke
dés (akfr pozitiv. akar negativ) némi problémakat okozhat

2. ranytl. Talan mindenki laton mir ilyet
3. Magassagmerd (x100 fab)

4. Hajezalkereszt a Tomcat helyzetenek megiteiesans: A celkeresriek formaja attol fugg. hogy milyen fegyvert astivaliunk a raxeiak
nal ('F17F3/'F5') a celkereszt leher negyzet heieses vzemmodban s lekele kor nyomkoveles uzemmodban (Uiobb: essiben van ose-
lyunk a talalatra), & gépagyl [F7') celkeresztie szintén kot de negy oldalan egy-egy vonal is lathatd A rakétakkal kapcsolatban meg
legyrendd. hogy mindegyik sutomalkusan a ceira vezeti magat. his a celkeresa mar kor alaku, de a PHOENIX oniranyitorendszere csak
a nagy-. ax AMRAAM a kozepes- a SIDEWINDER pedig a kis tavolsagban |evG céipont elen hasznalhatd




F-14 Tomcat

S5: Ez az ulah mutatja, hogy & Tomcat nagy fegyverzentipusa kozul melyik aktiv, azaz éppen melyik hasznalata lehetséges, Mint mar

ik ah & kis-, 85 nagy 1a agban léve ellenfelek elien h alhaté: a PHOENIX a 30 médoldnél
tévolabb, az AMRAAM a 10-30 marfold kozott 85 a SIDEWINDER a 15 mérfoldan belul 16v6 ca p ellen szolgal. Az gyl alati
talan nem kell magyarazni

6. Az emelkedas (feisd) ietve sullyedes (aiso) nagysagat jelz6 ket miszer

7. Az el6bbi ket miszer mellett l8ve oszlop a ésre allo yag m #get jelzi, a kor alaku kijeizd pedig a mihorizont,
amelyrdl & Tomeat felszinhez viszonyiton h ét ol Yuk le

pernyd. Haromtaie L adban kepes Ini:

sés (SACH) uzemmaédban mind a !nlm _mind & légl ulponm&:l ;I-I:J ("celpont” a sajat leszaliopalyank is). A radar kozepen
lathatd & Tomeat sziluetije, az ell | k jelzik (a2 akiualis ceipontkent szolgald gép négy sarkan kis
pontok talilhatbak) A kilon raketa at pontok jalxm a repulSleret nagy tégialap, az anyahajot pedig egy kisebb ellipszis. A radar
hnmivailigl .hhon az uurnrnudbm 6/12/25/50/100 mom:ld értekek kozott allithato,
LOCK) u g a nagy hatd Isagl a aron tul) levd celpontok ellen hasznalhato PHOENIX
h aiata gal A PHOENIX raketik iranyitd egy hat célp tud A bal
oldalon levé ahﬁla rnutwl n twn glpak 'l:voluaat mig & befogott (tehat mar lelGhetd celpontot kulon jelzi a gép. Ne zavarjon meg

senkit az den raketa a ik 1 rarepul, nem szukséges hozza a radariranyitas!

- @ harci radar (LNCH) a aawmlun Intmluoiugbm léva ellentalek elleni harcban hasznalhato

9. Céiradar. Hasonlit az elébbi radar LNCH funkcigjdhoz, csak nagy tavoisigra érelmezve Az ellenséges gaplk Tomcnl hex
ga jelzi. Ez a egyszemre csak egy gepet tud kovetni — mindig azt, amelyik az aktudll

(tehat u #i5bbi radaron négy kis ponttal lesz majd lathatd) Az ablak bal oldalan lévs skalarol olvashatd le, hogy a cﬂpunl a ‘rum:ll-

hez viszonyitva magasabban vagy alacsonyabban van-e

10. 1 ahaté a radarképernyd harom kijelzési modja kozul 2 ppen aktullis

11. A bal oidaii abiakban lathats, nogy a rank KilGH raketa infravoros vagy radariranyitasl. Ennek megtelelelen kell - L
az 'F vagy & 'C billentylkkel — az egylk csillogé, lord hulladekot szor, ami az infravoros rakétakat zavarja, a masik pedig fémet, ami a
radariranyitasa raketakat bol ja meg. A jobb oidall ablak mutatja, hogy éppen milyen zavaras van sletben. IRJ (infravoros) vagy
ECM (radar). A rakétakat 2avarc szematbdl csak véges keszlet ill rendelkezésre, a [alsniegl menryiséget a radar jobb alsé sarka mellett
i8vE ket ablak mutatja (& felsd a radar-, az alsé az intravoros raketak elleni adag)

Ha karriert akarunk jatszani, akkor a fémenubdl valasszuk a2 ENLIST opciot. Nemi nr.weg valk lathatova a Haditengaerészet kikepzési
programjarol @s a gep ken o jatekos nevel Ezutan a kikep kerulunk z4 (ENSIGN) rendfokozattal. Az elsS repulés meg
nem Tomcattal, hanem agy Iskotlﬂ.pp!l torienik — a fulacuu« \regunmssm ngni a képernyd bal oidalan levo abra (s, ami & Keild
iranyt mutatja. Eigszor i kat kapunk b yGs (fanyban vagy bizony agban lor!ono vapuiuu {a leszallasnal segit &

‘RETURN'-ne| aktivaihato autonata leszallo barendezes, de ink analk 'us! A masodik repulesnal nagy alapveld manovern (kis
Yo-Yo, Break, Spual Spin-3) kell m'ﬂllnulnuni\ Ezeket a mandvereket az okiatas befejezése utan 1z’ gomb megnyomasaval Ujra
megprobalhatjuk — b ickat jobbra kell mozgntnuﬂk A harmadik lecke a harei mandverek 1Irrunllrnanr| nagy Yo-Yo,
Barrsl, Scissors) alln]umnu & !auallks utan lsmat faljebb leph . da — ha elé lenek vagyunk a mir | — ujra megpro-
balhatjuk a leckét Ezu ogy masik bazisra kerulunk, ahol az egyik aktalovall kel harcolnunk (82 még nem élesbe megy, de képessé-
geinket itt is vizsgaljak). Ha jo! vizsgazunk, megkapjuk az alhadnagy nket. Az jo szerint itt is becenavekat

kapunk. ha jok voltunk T&r (STILETTO) vagy Fokakopé (FOXHOUND) — ha kevesbe, akkor Harcsog (LEMMING), Holdkaros
(FLOUNDER) vagy TW#SZS"H (TWINKLETOES) kitunietd megnevazesakkel llletnek b kat. A kib utolsd s a lsmét egy 0]

bazison torténik. i1 mar | g van a jatékalias r 80 is. megjelenik egy menu, snonnan megnézhetjuk a |alan|-n- aliast, sgy
kimentet allast, kimenthetuk az .illlll visszalephetunk a fGmenube es adatiemezt farmazhatunk. It is legiharcot gyakorolunk

Srzolgaiatba & Nimitz anyahajéta kerulunk, ahol Hawk tengemagy kulonfél nnrcu kuldozget bennunket Az eligazitasokat
most nem wjuk le, de — akar egy szotar segitségevel — nem art ha mi i ija maga Harcba bocsajtkoznunk csak akkor

kall, ha hahnru !an L vagy a MNimitz anyahajot Kozvetien tamadas ronmtu {uru smlgil & 'tzparancs kérése' billentyd |s), egyébkent
g Hadbi g ele a ber ket nemzetkozi b s art. A kuldetesek az aiabbl me 1 fejezddhatnek be

® Leldnek bennunket: nincs kommentar — GAME OVER, Lehst ujratolteni az utolss aflast.

o Katapultalunk: Lehet remenykednl, hogy a Nimitz m-mﬁnal-hnmn«- !oqnuk bennunket meg . Ez ismat Hadbirosag sie
allunk: ha ot bebizonyosodik, hogy indokolt voit a katapultdlas. akkor folytathatjuk a gl Esetleg fogsagba ejthet bennunket
az ellentsl is, shonnan majd vaiészindleg ki fognak bennunket valtani.

« Elhibazzuk & célpontot, de épségben visszatérunk: Hawhk admiralis baratsagosan erdeklSdik, hogy mi & joistent miveltunk és esetisg
siveszi tlunk a szamyainkat (azaz kirGgat benniunket a Légierstsl)

» Sikeressn térunk vissza a bevetésrdl: Happy end, mindenki boldog &s szereti egymast, Hawk admirdlis pedig eldleptetesre vagy
kituntetesre terjeszt fel bennunket. Lehet allast menteni. aztén folytaini tovakb

Egyéb agok s anh k wvelunk (R&R, valamifele szabadsagolas. tovabbkepzd tanfolyam. Top Gun-iskola, Top Gun-
kiképrdve valas, kioregedes &s visszavanulas, stb.). Nem maradt mas hatra, mint az elérhetd rangok (egy bizonyos kor vagy besorolas
ese utan) es a kit : [sikeres b g esoten) feisorolasa

ENSIGN zaszlos, & kikepzés alaft LIEUTNANT COMMANDER fohadnagy
LIEUTNANT JG . sihadnagy, & szamyak megkapasatal COMMANDER: parancsnok
LIEUTNANT: hadnagy CAPTAIN: szdzados

PURPLE HEART "Bibor Sziv"

COMMENDATION MEDAL “Dicséség Emlékérem”

AIA MEDAL: “Legi Erdemérem "

NAVY AND MARINE CORPS MEDAL “A | gereszet és a Tenge ay ysag Erme”
DISTINGUISHED FLYING CROSS “Nagy Repuldkereszt”

SILVER STAR “Ezust Csillag”, sebesulesért vagy kulonleges hisiessagén osrjak
DISTINGUISHED SERVICE MEDAL. “Nagy Szolgalat Emigkeram’

NAVY CROSS. "A Haditengereszel Kereszie”

CONGRESSIONAL MEDAL OF A "Kongresszusi DicsGseg Emiekérem ', az USA legr




APACHE AH-64 — vagy beceneven (a tel
szerelésahaz 1ar1020 rettenetes mennyise-
gl fegyver miatt) csak egyszerien GUN-
SHIP. Az igazii az USA hadseregenek

erdd #cidja — a szimu-
lator: a Mécrope cég hirnevs kivale
aregbitbje, egy nagyszerd szimulacio. A
kivalo jelzdt mar csak azén is megerdemii
mart & halikopterral torénd repulés szimu-
lalasa — megitélesunk szernt — lenyege-
880 nagyobb erGprobs a program kivitele-
zdjének, mint mondjuk egy auto- vagy
repuldgépszimulatornal — és ez a GUN-
SHIP-ben nagyszerien sikerult  (Mibr,
ultél mar helisopteren?! — CoVboy| Nem
rég egy Ujsagban azt olvastuk, hogy ez
sgyike minden |ddk legsikeresebb jaték-
programjainak: “platinalemezt” kapott, mi
vel szerte a vildgon mar tobb mint 500,000
{telmillia!) peldanyt adtak el a C-84, IBM
PC és ATARI ST-verziokbol {ez nem Micro-
prose-rekiam volt szoval talan igaz is
jehet ) Nemrég megjelent az Amigawver-
216 is, ami kivild leheldsagel nyujt nekunk
anhoz, hogy most egy kalap alatt toglal
kozzunk mind & C-64, mind az Amiga ver
zidval A ket program ugyanis kulonosebben nem tér el egymastol, csak az Amigan a gep lahetdsageihez igazitottak a grafikat s a
hangokat (valamint kissé valtozoft a miszerial kicsziasa). Bevezeionek ennyit — ugorjunk fejest tehat a programba

A ne}tluntkuh uthn eldszor az Ujabb keletd szimuldtoroknal (STEALTH FIGHTER TOMCAT, STEEL ﬂ-IJNDEFl sth. ) mar-mar maniava

tajuld eljaras rank, amelyben I kepemyd feisd reszen |dthats szilusttet KIH fel ni. Ez a kezikonyvek szerint
altalaban azért van a jate 1. hogy az eli gekel meg tudjuk kulonb a8zo L — a mi véleményunk pedig az, hogy
ez egylajta védelmi C.lDl‘ll szolgil a programokon (a kezikonyvben ugyanis benne vwnlk a kerdezen szil k), valamint | beeg a

keézikonyv szerzdinek arra hogy 30-40 oldalnyi olyan informacidt zuditssnak & gyanitian software-vasariora (egyes fegyversk marstsi,
rendszerbe Allithks ave, hajtdomitipus, sib ), ami esstieg @rdekeinet egy kaionai szakembert, de semmiképpen sem egy agylulu
|atszani vagydt. Na mindegy — a lényeg az, hogy & Magyarorszagra erkezd programokrdl ezeket a marhasagokat doigos kezd

ek szepen imnnuu (vagy mindig csak az eisdt kell valasztani) — akiknek maégis mikodd azonositas lenne a GUNSHIP-
Asolatukon, azoktdl eine kétunk: halyhigny miatt nem tudjuk a sziluetteket kozoini
A kovetkezd kepernyon |4 koab 5 bevetéare vonatkozd bedllitasok

e az akiudlis pliota neve #s az Ahala eddig elért pontszam (CURRENT PILOT). A PILOT ikont vaissztva 83 u| nevel megadva (NEW
PILOT) ) karriert kezdhetunk. & jeleniegi allas kimenthetd (SAVE) illetve egy kimentett allas betolthetd (RELOAD) Figyelam, egy
iemezen csak egy allas lehet, a kovetkezd mantas felul fogja irni az esetiegesen a lemezen l@vit

» & bevelés helyszine (CURRENT DUTY ASSIGNMENT). 5 harcterilet korott valaszthatunk (USA. Dalkelst-Azsia. Kozep- -Amerika,
Nyugat- Eurbpa vagy Kozel-Kelet], mindegyik mas térkeppel 88 celokkal

e rmn stilusa (m S"M.EOF FLM| Harom leheidseg kozul vilaszthatunk, ami a nehézsegi fokozatra van haiassal

ea b a (CURRENT REALITY LEVELS) Vaié pulési hatasck (FLYING YOUR
HELICOPTER), lezuhanhat-e a noﬂkopt« u.m YOUR HELICOPTER), valtozt idbjaras MEATFER EFFE:TSI Az EASY pontokat

al mindig a konnyl verzit kapjuk. Ebben a menuben mag van egy tovabbl pont Is, eliyel az
hatirozhatiuk meg (ENEMY QUALITY) természetessn az 15T LINE a legjobb felszersies, a 3RD LINE osetén a iognaqyobb uuﬂ\ﬂ
az sllenseges parittyavetdi jelentik

A bealiitott paraméterskbdl a gép az also lwbm summazza, hogy & Develes mennyie lesz nad‘unon (CURRENT LEVEL OF RﬁK

VERY LOW/LOW/AVERAGE/HIGH). Ha val Iy litas nem megteleld, & kepemyd telsd toleld Ikon vl i
ataliithatd: egy ujabb képemyd fog megjelenni, ly a beallitasok valészinil twmolmu-u Inznok " Ex aldl csak a pilotalista
utolsé osziopa kivétel, shol néha mi téle akom-b ok lathatoak ezek a puou anal g;rurlon irdmrlndnh ietve agyéb dolgok
roviditései, ametyekbdl az slabbiak éreimet sikerult kihdmoznunk (KIA: Killed in Action - oA M d In Action —
shiint a bevetésen; PH Purple Heart — Bibor Sziv. 88 Silver Star — Ezusicsillag, AM: Air Medal — I'-'hpulﬁn K.uun W nguu-
szusi Dicsdsbg Erdemérem). A tobbit mindenkl kideritheti maghnak... A CONTINUE ikont v & pemnyd
it a kovetkezd i ligazitas lathato, ty 10bb fontos Informacio is helyst kapott. Eisd helyen emlitendd a
m nn.ln ino s10 Eza sajit Wknu aznapra kindof jelszd, amelyre egy misik széval kell vilaszoinunk (ezt sajnos az
hi kozoini velunk — talin arra gond nogv i i & gyar| verzid van a birt kaban, ahol a ké yvben fel
vannak sorolva & m-qt-mé vilaszok ) Ha egy nm a radio yeiben megkapjuk a jﬂlzﬂt &8 sgyiitaian nem
vagy hibas jeiszot r-luunk ra, akkor K b ket @8 tuzet nyltnak rank (8 megteleld valaszok a leirds vegen). A
dik fontos az OBJECTNVE uun alle nnlormam tartalmazza: ift uu.lh-quu meg. hogy & bevetés elsSdleges és
masodiagos célpontja milyen egység és miltyen 1 haly ol Az @ nem an feljsgyezni egy papina!

Lejjebb lathatd, hogy a bevetés nappal vagy éjszaka fog zajlani ismiét egy menuhoz lesz szerencesnk, amelyben ax alabbi pontokat
taldljuk (ha az USA-ban valo repulest, vagyls a gyakoria fokozatot valasziotiuk az utolsd ket pont simarad)

» SEE MAP. megmutat) € T fyen fehér jelek jelzik a sajat @s lila az ellenséges erdket. Az sligazitason kapott
koordinatiak kozul az -ln.é kettd az X-, a masodik kettd az Y-koordinata (a bal also sarok tehdt 01-01)

o SEE INTEL: & felderités jelentase az ellensegidl (fegyverek &s egysbek).

» SICK CALL: nem tetszik ez a bevets ki akarunk lapni belble

A CONTINUE-val iovabbiephetunk, mire & gep srdekiddik hogy sikerult-e mindent alaposan megjegyeznunk igenid valasz esetén a
fegyverzet kipermydie jelenik meg




A standard feiszereleshez tartozik a 30mm-es geépagyl (1200 I5-
szer), az uzemanyag, valamint az infravoros- as radariranyitasy rake-
lakal zavarc szeméi (mindkettSbd! 30-30 db van alapillapotban)
Ezek az értékek a foisd részen levd feliratok melleni + &s — jelek
valasztisaval csokkenthetok/novelhetdk. A felsoroltakon kivul meg
kulonbozd raketakat vihetunk magunkkal (a megfeleld legyver kiva
lasztasa utan ra keil tennunk a helikopter valamelyik segédszamyira
ilyenkar a helikopter kiegyensulyozottsaga érdekében a piarja
megjelenik & masik oldalon lévd szarnyon is)
AGM-114A HELLFIRE: automata vezerlésd levegd-toid raketa, pan-
célozon foldi célpontok vagy betoneplletek sllen
AIM-9L SIDEWINDER automata vezerlesl levegd-levego raketa —
nyllvanvaioan a légi célpontok elien
2.75" FFAR ez 7 db-os s 19 db-os kiszerelésben is felrakhato. Mig !
az eldbbi kettd automatikus vezenési (a befogott celpontra kila- | || CURRENT MWEIGHT
vés utan ravezell magat), ez célzont levegd-fald raketa, tehat oda s | MAXIMUNM HEIBHT 20615
megy ahova a celkereszt mutat - =
Ezalatl a jelenlegi telszoreles listaja lathatd, a mar fenn évd mennyisagekkel. Lejjebb CURRENT WEIGHT falirat mutatjs a felszalio silyt
a |sleniagl cuccokkal, alatta pedig a maximalis felszallo suly (MAXIMUM WEIGHT) lathatd, A felszerelés dsszedllitasa mindenkinek sajat
letszése szerint 1orénik, de |egyunk ligyelemmel azert arra is, hogy & b Bsnek mik a tjai i dleg ne csak SIDEWINDER-
vigyunk. ha a foldi csapatokat kell megsemmisiten:, )
Az alsd sorban harom Ikon lathato: a SICK CALL-al még innan is kiléphetink a kildetssbdl, 3 CLEAR leszed mindent a helikoptendl, a
CONTINUE-val — a lemer megforditasa utan a pilotatuikebe kerulunk, ahol az alabbi miszereket lathatjuk (a rajz & C-84 verzid
milszerfalal mutatja, de az Amiga-tulajdonosok |s nyugodian eltalainak rajta, mert csak nagyon kis mertékben kulonbozik atél)
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1. m egy csoma betd lamato, amelyek sgyes berend egrongalodasat vagy meg: 16881 jelzik A betik jslentese sorban

[ hozo (& koveth By valoszindleg kitalaihats): R frotor; O a géphgyd celzomiiszere; A az elsé monitor kamerdja; G gepagyu;

F. sisd Uzemanyagtanily, mind a két W. a jobb #s bal segédszarnyakon lévd fegyverek, a ket E jobb #s bal oldalon ievé motorok (egy
is lehet repulnil), A hatso yagtartaly, a két L a CHAFF @8 a FLARES szoroberendezés: R a hatso rotor, A bal oldall

‘SHIFT-tol (Derendezések) és a 'C=' (legyverek) billentyGvel whatd statuszkepernydkrdl meg is nézhetiuk a megronga

dolgokat. & felscrolasnal lampak jsizk az adon dolog allapotal {zold minden oke: sarga grongalo . még |, de ossze-

vissza, piros: hit ennek itt vege)

2. Atdrotor visszajeizoje

3. Abal és a jobb oidali hajtémi

4. Az uzemanyagszint kijelz5]e

5. wanyti (sza al vagy mi Tel)

6. Haladasi iranyunk visszajelzoje

7. A cél 18lunk szamitott wanya (ha az elSbbi miszerrel agy ponton all, akkor

8. Ugyancsak a celt jeizi - ennyl tokos fordulasia van szukség, hogy felé haladjunk

9. ajotb s aOMGvek. & rotor ford :




C64, Amiga Gunship

10. vizszintes sebessag (marfoldben)

11. Minerizonta h ey 1ok megaliapitasahoz

12. A tegyverek kijeizje. a képek alatt a r pure Alle m
CHAFF, agyu, FLARE

13. Atiggdleges sebesség, azaz az emslkedas kijelzdje

yiség. Balrol jobbra haladva: SIDEWINDER, FFAR, HELLFIRE,

14. Konzol. 3 madon mikodik: nyomkivetés Lzemmédban a komputer altal | célpontot ja, torkép modban a teriilet
terkepet, amely felott repulunk 8s vegul ridid uzemmodban a vett radiduzensteket olvashatjuk ift el. A konzol felett agy kijelz5 talilhatd,
amalyan RADIO MSG felirat jelenik meg, ha radicuzenst érkezik (olvassuk el a konzolon!) 8s TARGET felirat, ha célpontot lshet befogni

(ekkor a jobb oidall 'SHIFT -tel taplaljuk be a komputerbe — ha az befogta, ebben & sorban megjelenik a befogott cél neve is).

15.4 magassag kijeizje

16. Harci radar

17. infravoros (1) vagy radariranyitasy raketak kozeledéset jelzd miszerek (meletiuk a kijeizd, hogy bekapcsoliuk-e & zavarést ellenuk)
18. komputer altal kovetent calpont kijslzese

19. Caikereszt

A jaték kezeléséhez szilkséges billentyik:

A jatekot PORT2-be dugott joystick-kal iranyithatiuk: az egyes iranyok a helikopter 1orzsét dontik ax adott Iranyba, a 'tiz' gomb az
aktualis fagyverrs| tuzel. Nem vélstienul mondtuk, hogy a helikopter torzse ddl az adott iranyba és nem a halikopter fordul arra: mivel
alapvetGen a ket rotor szolgal a mozgatasra, a helikopter torzsének pozicioja és a bekap k hatarozzak meg, hogy a gép
marre haiad. Teljesen vizszintes poricioban csak fuggdlagesen tudunk emelkedni (ha a t6rolor megy) vagy — kis sebessegnél —
| lyik iranyban fordulni (ha a hatso rotor megy] A vizszintes eidrehaladashoz a gép orrét — egy bizonyos, a férotor
ford amatdl tuggd — szogben a fold felé kell donteni (a szuksegesnél nagyobb dontés magassagveszteséget is okoz — figyeljuk
mindig & miszersket!), Ugyanigy a helikopter hatrafele is repuihet, ha & gép orrat f juk — yos ford ' | &8
pedig akar helybien is lebaghetunk. A programnak ez a mand 8s resze kivaloan sikerllt, s bi ag pulé atitasa keli
sz0rakozas A programot az alabbi billentyikkel kezelhetjuk

A gép iranyitasa:

bal oldall hajtomd be/ki
jobb cldali hajtémi be/ki
férotor be/ki
8 hatso roton jobbra torgatja
a8 hatso rotort balra fargatia
nagy sebessegnoveles
kis sebessagnovelés
kis sebességcsokkentés
S & nagy sebességcsokkentés
‘RETURN' a hatso rotor kikapcsoiasa

Fegyverek:

‘o A SIDEWINDER raketakal akuvalja

‘5 A FFAR raketakar aktivalja

‘8’ A HELLFIRE raketakat aktivalja

T A gopagyut aktivalja

‘9 CHAFF szorasa (radaniranyitasu, raketa alien)

0 Radariranyitasy raketa zavarasa

=t FLARES szérésa (infravoros iranyitasy rakéta slien)
+ Infravoros iranyitasd raketa zavarasa

! ORE’ az akiualis fegyver eldobasa

Egyéb billentydk:

Z Térkep
A fegyverek kapernydje
Pillantas baira
Pillantas elore
Pillantas jobbra
Rongalodas staluszkepernyo (bal ‘SHIFT)
Calpont betaplaiasa & kemputerbe (jobb "SHIFT'|)
A konzol kijelzes! modjanak valtasa
'RUN/STOP:  Pause
'RUN/STOP — 'RESTORE: Hene

Sajnos ez a leiras keszult el legutoljara ehhez a szamhox — igy a részére fenntartott 3 oldainy keret gatat szab a folytatasnak Mivel
meg bovan van mit irni & programrdl, igérjuk, hogy valamelylk CoV-ban még egy kicsit viaszatarunk ra Addig is valészinlleg |6l tognak
jonni & radi etk |elszavara adandd val

ACCENT - TRAMPOLINE BILLBOARD — KICKBACK CROMAGNON — MELODRAMA DAKOTA—ONSTAGE
ELECTRA—VERTICAL FOOTHOLD — INSOLENT GRENADER —NOCTURNE HEDGEHOG ~ LOCKSMITH
VORY —WILLOW KNOCKOUT -- PUREBRED LOZENGE ~ ROMANTIC MAZURKA - YELLOW
NEBULA - QUAKER OVATION - UPSTAGE PENTHOUSE - SYMPHONY QUARTZ - ZEBRA




10 Jatékismerteto Amiga

(SHADOW OF THE) BEAST e Psygnosis

Ha mar ax sgész csalad és a szomszedok kenyel-
mesen elhelyezkediek a televizio vagy a monitor
eldtt, valamim mindankinek a keze ugysben van
valami gratni valo | gyord, sajtos ostya
vagy vaiami efféle), akkor az ahitatos csend koze-
pette aramat lehet adni az Amiganak és be lehet
tennl a BEAST elsS lemezet Mar kezdddhet is &
hazl mozielbadas (men ez az lesz!) Megszolal a
muzsika... A Psygnosis emblemaja jelentkezik be
majd a kivitelezd cég kapott egy kepermyot. Ez las-
san atmosddik a cimképernybe egy BEAST fel-
iratba, a hattérben valészinlleg az e nevel vissld
kedves #iGlannyel, Késdbb egy hangulaios tajkep
koszont be* néhany szomnyel A demokaépernyd
mar egy Kis izelittt ad abbdl, hogy mire szamitha-
tunk a jatekban — a 'tiz’ gomb megnyomasa utan
megjelend kepen azt is megszamolhatjuk, hogy
hany armyalatat tudja a d innek az Amiga
Szoval igy kezdddik a BEAST. A kerettortenetst
mindenki kitalalhatja maganak a szokasos egy-|G-
bacsi-sok-rossz-ellen-de-1dleg-a-leg 1

tipusu sablon alapjan, a lenyeg, hogy a jatékban egy - g ozhatatlan fajhoz tartozd — harcost alakitunk, akinek szokas szerint
m 8l &8 Gonosszal gyllt meg a baja 12 giaegyseggel indulunk kuldetesunkre, melynek soran talalkozhatunk egy atiagon feluli
fantaziaval rendelkezd. sci-fi vagy horror mutajban alkotd ird osszes megelevenedett remalmaval Ellenuk toleg atugralasukkal vagy
leguggolassal, esetieg cklunkkel &s labunkkal vedek k. Termes 1 a veluk valo barmilyen érintkezés csokkenti az energian-

kat (a bal felsd sarokban Iathaté), de energiara szert tehatunk & kesGbbiekben is. az sisd palyan a starthelytdl jobbra haladva a kUt utan,
a hirmas csoportokban levé kGszobiokat szetverve (egy szikla van & tatejukon — ha minden igaz, a kép Jobb oidalan Is |athato egy) a
piros flasko felvételével +2 giaegysaghez |uthatunk. Hasanio hatast kivalto energiaegysegek talalhatoak a var felsd ket szintjén, a
ladak szétverése Ltan elokeruls karsokban (egyesek + 4 energiasgyseget jelentenek), valamint a 2 palyan a zold haimokban @s a 3-on
8 sirokban. A 1abol nyilo Dejarat legalsd szintjén (baira) egy lombik talalhats, amelynek felvatalsvel imumra r ihetd az energia.
Mivel a program ugy lett elkészitve. hogy a legtotib helyszin zsakutca, ha nines nalunk valamilyen 1argy, néha az 'ESC’ billenty(hoz (on-
gyilk ag) kell toly dnurk. A tréner mod is csak annyiban segit hogy az sllenfelek nem fogyaszijak az energiankat — visszafels
vezeld |etrakat sajnos nem noveszienek, valamint a nagyobb szornyek is nyugodtan megolhetnek (ugyanez ar stektus, ha a faban
maszkalva a semmibe ugrunk — ez altalaban egy csapdaban vegzddik) Nehany tppel szolgalunk tehat a [atékhoz

Az 1. palya harom leagazast tartaimaz, amelyeket nagy villoga nyilak és egy IN felirat jelez. Ezek kozul az elsd a starthely1dl jobbra leve

kut. Ebbe Delepve a program kozli, hogy a vasiepcsék aleg szilardnak |2 . szoval megkezdjuk utunkat |efele az agyre hivosebb
levegdben, A létra egyre lejjeb vezel — mig egyszercsak egy ajio ele eri k Ez terme 1 zArva van, de nem ez a probléema a
létrarol ugyanis nem tudunk lelepni Maszhatunk vissza Amikor visszaerunk & kot széjahoz, a program kozll, hogy esetieg egy kulcs
sagithetne rajtunk. (Ext peraze nem tudta volna skkor mielén elinduttunk lefelé... — CoVboy| Segiteni is fog — de nem innen

A masodik leagazas a jobbra (o ) talalhato varkapu Ha ezen belépunk, akkor megtudjuk, hogy az dreg talgyfasjié mégot sotet

tolyasok vezetnek mindenfelé Tenyleg eleg sotetek, men egy arva kukkot sem |atni (esetieg maximura allitva a fenyerdl, valami dereng-
net — de a letrdkat igy |s eieg nehéz meglalaini) A program sgyebkeént negé mosollyal érdekiSdik is az ajtdban “Esetleg egy lakiyat
keresei?” Tu| sokaig egyeokent nem kall keresni: ha tovabbmegyunk nehany lepést, meg is falaluk volra a varfaion Ha ezzel [Gvunk
be, vilagossag fogad. Menjunk fel az ajto mellett lévd latran s naladjunk jobbra (masfele nem |shet), amig nem talaiunk egy lefeig
vezetd létrat. Azon le, majd megint jobbra a kovetkezd letraig. Masszunk fel rajta. majd potyogjunk le balra es menjunk, ameddig csak
lahet Az oft talalt letran masszunk fel és menjunk jobbra. A szint végében egy tranciakulcsot talalunk Talan még |& lesz valamire

Menjunk at a szint masik vegebe es a letran masszunk le, majd jobora egészen addig. mig le nem pottyanunk A be|arat melletn léradl
baira vagyunk, mast menjunk tovabl balra A szint vegeben talalhato letran masszunk le, majd keressuk meg a kovetkezd |aleis vezeld
letrat. Miutdn lamasztunk, menjunk jobbra Egy villanyzar zéarja el az utar elStte a kaposoldtablajaval g meg & zsak 10l kive-
zetd |etra). Csak nem ide kell a franciakulcs?' Dehogynem — csak most meg nem mukodik Ballagjunk &t a szint masik végébe 83 oft a
ladaban egy lezerfegyverra lelunk Ol8! Ezutan fandsunk nem bokszol, hanem gyorstuzeld tegyverével intézl el az erre jaro szornyeket
Ha most 1egyunk a kapcsol ahoz, a tuz gomb megnyomasara téhosunk szépen megszerell kiis sul a biztosiékja Volt zar,
nincs zar. Masszunk fel a letan, majd balra lepottyanva a masikon Most ismet a bejarat szintjen vagyunk — menjunk jabbra. Egy letra
vezst lafele Menjunk le, majd a balra levé masikon ismeét. Felemelt talalkozas: a Haromfejl Sarkany Kopkod — kopkodilnk vissza neki
& lezerrel. Egy 16 utén megunja és szétrobban Mog 8gy rak jtamivet @s a hozza jard sisakot talaljuk.. meg a masodik palyat
Ezen csak egyenssen eldre kell halaoni, mig a képernydt egy nagyon nagy @s ronda valam| zarja el A ket fejet kell szetiénunk, mire
szerteosziik. Mogotte pedig oft lathato az ut folylatasa egy ajto. Menjunk &t rajta, Zarva Talan valamit elfelsjtettunk magunkikal hozn?

A megoldas kulcsanak tehat a harmadik lehetseges leagazasban, a faban kell lennie. Ez a starthelytdl balra talalhato — ne nagyon
manjunk tovabb rajta, mert hirtelen einyel bennunket & fold! Menjunk (6 az els6 létran (mehetunk tovabb i3, de egy |06 utan egesz bizto-
san kellemetlenség fog erni bennunket ) Most menjunk eldszor balrs &s le, aztan jobbra &s le, aztan megint balra s le, tovabb balra
(a1 & hidon) @s |e. jobbra es le Ha |6l csinaltuk, akkor egy olyan platiormaon aliunk amelyre fentrdl egy lefele pedig ket letra vezet (alat-
1a pedig egy teleportalo), Masszunk le a jobb oldalin, aztan rogton tovabb le &s pottyanjunk le a platformrél. Menjunk tovabb balra.

nicsak, egy kulcs! Miutan telvettuk, a helyen megjeienik 8gy Lzenet ez nyitjia az ajioL Igen am, de melyiket?! A kitban levét vagy a 2
palyan talalhatdr? Vagy van meg egy kulcs? Hat persze hogy van csak egy kis nen agbe utkozik a g zese. Menjunk vissza
az eldz0 szintre (szoval eggyel feljebh) Ennek a végében egy nagy rondasag uldogel, aki tuzet 1U] s egy kek golyoval labdazik Ez a
labda is tegyver néhanyszor bele kell utnunk és 16hdsunk bokszolas helyett mans slektromos villamokat fog eragetni. Barmerre jarunk.
art tapasztaljuk. hogy sehol sem tafalhato kijarat Kiveve egyetlen helyet ezen athaladva azonban nagyen kellametien dolog var ben-
nunket — pedig oft van valahal mogote a masik kulcs meg egy erdekes kapcsoio (sé1. egy rondasag maogott & kutba vezetd kijarat is)

Ennyit a BEAST-r0l. Bar azt hisszuk, a cimet eitevesziettex 1alalobo lett voina inkabb a “Mire kepes az Amiga?” cim. Hat erre. Esstleg
az egeszet nem jatekkent kellett vaina lorgalmazn|, hanem a geép gyari d jakent. Ennal . a A nem nagyon talaihat-
k volna. . Nem kezdjuk el maitatni a grafikat (vagy 300 — hih il aproie idaig &3 nem digitalizalt ~ ernyényl palya
egalabb ugyanennyi animalt szormy) vagy & hangot (Dawid Whittaker mave, mindegyik egy kulan kis opusz} Hat & jaték az.  hm, hat
manni kell, meg utni. IGni. nehany targyat vinnni Na de milysn ér2és. ha az ember egy sci-i {ilm keliés kozepén talalja magat?
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A CoV. 1. szamaban nehany sor érejeig mar volt
520 & Spectrum Holobyte FALCON cimd szimu-
lacidjarol, de idejer arezzuk (ez nost ugyls egy
ilyen “repkeds” CoV ), hogy egy kicsit rasziste-
sebben s foglaikozzunk vele A FALCON az
amerikal lagierd egylk legmadernsbb elfogd
vadaszrepulogepenek, ar F-16.nak a
ve" — valamint egy szimulacios jatek . vagy
nerm is ceak egyszerien egy szimulacio?l Hat
nem ... A FALCON ugyanis a 16-bites gap
keszult legjobb repuldgepszimulator — ez nem
csak a mi veleményunk, nanem az amerikal
Software-Forgalmazok Szervezeies (Software
Publishers’ Association] is, akik 1988 legjobb
jatekanak valasriottak (nemcsak a szimulacio
kategoriaban!|. Ez a cim valdszinlleg magaan
beszel, tenat most nem kezdjuk & mehatn a
grafikat, a hangot és igy tovabb mindanki
slképzelhetl maganak, ha meg nem lata - -
Bejelentkezes utan elGszor is a szoigalat listat i 7 i GOOD MORNWING. SIB

{DUTY ROSTER; lathatjuk anol 10 nevet allitha- § —— z WE PRE-COMFIGURED WEP LAST WIGHT,
tunk &t (tehal egyszerre 10 jalekos beveteseit ALL SET AND GooD LUCK. 1
tudjs kovetni a program) ar elso oszlopban a
rang (RANK), a mascdikban a nev (PILOT), a
harmadikban pedig az eddig elert talalatok
(MERITS — nem |eibt gep. csak taialat!) szama
van feisorolva. Az egérrel valamelylk sora ciickelve, U] nevet adhatunk meg A 'RETURN megnyomasa utan kovetkezik & jatek
fémenuje. ahol a kovetkezd doigokat kell beallitanunk:

» az elsd oszlopban (RANK) egy rangat valaszthatunk magunknak (18t LIEUTNANT fohadnagy: GAPTAIN szazados: MAJOR drnagy;
LT.COLONEL: alezredes; COLONEL ezredes] Ez a nehézsegi fokozatol hatarozza meg: a magasabb rangok feié haladva a FNDDN
irdnyitasa egyre nehezebb a gep egyre inkabb ugy visaikedik, rmint az igazi repuldgep, ercsebbek az elle
figwm #s uzemanyag, a 1l nagy vagy 14l kiesi nehezkedeés problamakal (vorosiatas illetve kéma) okozhat és igy tovabb. Kivetelt képez
a fénadnagyl rendiokozat - ez a jatek gyaskord fokozata, ahol megtanulhatiuk a miszerek berendezések, fegyverek hasznalatal es a
Faicon-nal valo mandverezest Ebben az opcioban korlatian mennyiségd legyverrel, iGszerrel és uzemanyaggal rendelkezunk. a prog-
ram nem veszl ligyelembe, ha lezuhanunk vegy valaminek neklutkozunk, az ellenfel nem tud leldni bennunket — egyszaval galamblove-
szetel jatszhatunk

e a jatekban 12 — egyre nehezedo kuldetes (MISSIONS| kozul valaszthatunk. amelyek Igen hangzatos neveket viselnek Sikeres
teljesités esetén kapunk egy olyan szalagot, amilyen a kuldetes neve elat all

* 8 kuldetesek alati sorban alli juk be, hogy egy max hany MIG-gal kell felvennunk a harcot (1-3)

Az ARMAMENT ikon valasztasa utan a bevelesre magunkkal vitt feiszerelést valogathatjuk 0ssze. A bal oldalon lathatéak & Falcon-hoz

rendszeresitert fegyverzetek, mindegylk mellett a mennyiseg. ami mar a gépen van az adatt legyverbdl Fohadnagyl rangnal mindenbal

9 (sz utoisd kettabdl 1), a tobb| rangnal egyeldre ceak két SIDEWINDER van felrakva A fegyversket a mennyiseg alatt levé nyllakra

clickelve lenat feirakni/laszedn| (ezt & kepernyd (obb oidalan. a kiszolgalo szemelyzet egyik tagja elmés megjegyzésekkel kommental|a,

pld. "Dk Megvan" "Ez egy sorebe kerul' "Ebbdl meg van egy par”), A kulonbozo fegyverek & kovetkezd celokat szolgaljak:

AIMS. 65 AIMSL (beceneven SIDEWINDER) Kis hatotavolsagban (15 merfoidon belul) lévd legi célpontok ellen hasznalhatd, infravoros
iranyithsd rakéta A befogott celpontra automatkusan ravezett magat amig az & latotérben van A kettobdl osszesen 6 db.ot
vinetunk magunkkal

AGM 65 (beceneven MAVERICK) Radanranyilasu levegs-oid raketa, barmilyen foldi celpont ellen. Ugyanarra a helyre kerul, mint &
kovetkezd ket fegyver (MK84 és DURANDAL) — ebbd! a harom tipusbol osszesen § db-ot vihetunk magunkkal

MKB4: hagyomanyos panceitord bomba. foldi celpontok, fdleg kifutopalyak sllen

DURANDAL: |6zeriranyitasy pancéitord bomba foldi célpontok ellen Megjegyzendd, hogy ez es az MKB4 csak 3.000 lab aimit
magassagbol hasznalhaid a siker reményeben

ALON31. ez nem tamadé hanem vedekezd fegyver, 1 db lshet nalunk belSle. Csak akkor hasznalhatjuk az ellenséges rakétak
zavardsara szolgalo ECM rendszen, na vittunk llyet magunkkal Ugyanazon & helyen van, mint a pottartaly — tehat vagy ezt visszik,
vagy azt

300 GAL 200 gallenos pot-uzemanyagiantaly

Ha fogadatian kemmentatorunk valamelyik valasztesra azt mondja hogy THERE ISN'T ANY PLACE TO PUT IT vagy YOU'RE GOING TO
HAVE TO..  akhor a rendelkezésre allo feifuggeszies| helyek magteitek — nem tudunk ra tobbet pakoini SORRY, THERE AREN'T ANY
MORE IN INVENTORY vagy BOB TOOK THE LAST ONE megszolalasa annyit tesz, hogy meg vihetnénk lyet, de nem tud tabbet adni,
mivel nincs rakiaron vagy egy Bob nevd kollega elvitte az utoisot

Alul lathato a felszallo suly (TOTAL WEIGHT). amelynek lkhor van kulonos jelent5sége, ha f8hadnagynél magasabb rangot
valasztottunk magunknak. ha az adomn rendfokozal Altal meg pakoljuk & gépet, kicsit érdekes modon fog repulni (...és
nem til sokaig — CoVboy| Erre sgyebkent kormmentatorunk is Iaihwja a figyeimet, nrruhar a TAKEOFF ikon valasztasaval megkezdjuk a
feiszallast. hosszab szozuhatag esetén (ahol 520 esik tobbek kozott arol, hogy ez & madar igy kissé kovér lett és ne nagyon repuljunk
vele fejjal lefeld) twisullyal szallunk el Ha sz (kon valasztasa ceak ALL SET AND GOOD LUCK! (Minden kész és sok szerencsét!) vagy
TAKE GOOD CARE TO OUR BIRD (Aztan (0l banjon a madarkankkal. !} megjegyzest csal ki beldle. a felszélldsily rendben van,

Ezutan a fulkébe kerulunk, ahol mindenfele miszerek és kijelzok szines kavalkadja fogad bennunket. Mieldtt megismerkedneénk a
|elentésukkel. tekintsuk &t a billentylizettunkciokat (ugyanaz & funkcio néha tobb billentyGn is megtalaihatd, ezek kozul nem emlitettuk
meg mindegyiket ketszer!)
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IrdnyitobillentyGk:

A 16menu egylk opcidjaval az lranyitas mindkét
port-ra (akar egerrel. akar joystick-kall rateheto
de — a beallitastol tuggetienul — billentyuazetral

I8 Iranyithatjuk a  Falcon« barmelyik
Wurzorbillentylvel vagy az alabbl billantylukke!
b baira

W jabbra

r fal

Egyéb kezelébillentyi

Pause

Automata pilota (amig nyomjuk!)
Ugydnaz, mint az elobbi

Kerakfekak kijbe

Futémi beki

Szarnyfekek bekl

Csurdlapok be/ki

Kikapcsolja a hangot

Radarkonzol ki/be

Aterkep a radarkonzolra ba/k

Tolosrd fel (a numerikus billentyuzeteni
Tolderd le (a numerikus billentyuzetent)
- Utdnégetd be/ki (a 'SHIFT mellen'). Ha az utanégetd aktiv. az 5 fokozat kozott a ' esa . billentylkkel valtogathatunk
Q Valtogatas a szamitogépbe betaplalt celp k kozott

'F3/'F4'" A billentyGzetérzekenysag allitasa (milyen gyorsan reagal a Falcon)

‘HELP': Egyenesbe hozza a gepet

'CTRL - 'D'. Folyamatos autopilota, nem kell nyomya tantani | A.val kapesolhato ki) A nezdpont koveti 1s az ellenfelet!

‘CTRL —'E": Katapult, kiugrunk a gepbdl, de folyrathatjuk a karmriern

[40DETNBGE 127

Nézdpontok valtogatasa:

Ha kivilrsl nezzuk a Falcan-t ('9° billentyd), akkor a nézopontot valtoztathatjuk vele 350 fokos korben
Pillantas a pildtatulkébdl el6re (ugyanez a 'END’ a numerikus billentylzeten)

Pi a pilotafulkabdl baira (ugy a 'HOME' a numerikus billentydzeten)

Pillantas a pilatafulkebdl hatra (ugyanez a PGDN' a nurmerikus billentylzeten)

Pillantas a pilotatulkébdl jobbra (ugyanez a 'PGUP' a numerikus blllentylzeten)

Piliantas a leszallopalya lranyitotornyabol (areler Gen a leszallashoz hasar

Pillantas a Falcon-ra kulsé nezdpontbdl (paholybal élvezhetjuk a mason)

Ha kivulrdl nézzuk a Falcon-t (9 billentyu), akkor a nezdpantot kazelitl a géphez

Ha kivulrdl nezzuk & Falcon-1 (@ billentyl), akkor & néxdpontot tavolitjia a geptol
“Miholdielvatel ", azaz felulneze! nagyon magasrol

Elunteti a pilatafulke nezépontjaibdl a muszereket — olyan mintha felemeituk volna a fejunket.
Az eifbbi elienterys (csak az ‘U mellett +°. a numerikus billentydzeten lavd gazt ad!)

iCCITieeousGN

A fegyverek kezelGbillenty(i:

E ECM rakétazavard rendszer be/ni (csak akkor, ha vittunk magunkkal ALO 131-et1s!)
" A fagyverek listaja
o g A iszeres tavolsagmerd kibekapcsolasa (a gépagyu celkeresztjensl villogo vonal)

‘Fr'.  Minden fegyver ki (ugyanez a 'DEL' is)

'SPACE': tiz az akiualis tegyverrel

RETURN' A (8gi celok slieni fegyverek kozott valtas (ugyanez a numerlkus billentylzeten a ‘('] 1s)
BACKSPACE ' A foldl céiok elleni fegyverek kozotti valtas (ugyanez a numerlkus billentylzeten a /'] is)

A pilotatiilke miszerei és kijelzdi:

1. Az uveg bai alsd sarkaban levo teliratok nozul a felsd mutatja az aktualis fegyver allapotal (ARM: ARMED, azaz betcltve, LCK: LOCK,
azaz befogva a cél vagy LNCH. LAUNCHED, azaz éppen tuzal). ha it nincs felirat, akkor a késziet kimerdit. Ha foldi célpontot tama-
dunk, Bkkor — bombak ssetén — REL (AELEASED, azaz elengedve) felirat |athato itt, amig a bomba repul Ezalatt lathatd a Falcon
sabessége Mach-ban (hangsebessag) kilejezve Az eggyel lejjedb lathato szam jelentésérdl halvany fogalmunk sines — semmi logikat
nem fedeztunk fel az altala r artek va 1. A negyedik sor utal arra, hogy éppen milyen fegyver celkeresztje van & keper-
nyon, azaz melylk legyvertipus aktualis. DGFT (DOGFIGHT, azaz gepagyu) vagy MSLS (MISSILES, vagyis raketak) & légl celpontoknal
& foldieknal lshet STRF (gépagyu). DUR [DURANDAL bomba), CCIP (Mk65 bomba) és AGMES (MAVERICK rakéta) Figyelem, a kulon-
bozd fegyverendszerek csak azokat a celokat tudjak befognl és kovewnl, ami a celzomiszeren (vagyls = |atotér kozepen levd
“tukorben ) keresztul latszik!

2. Atolberd nagysagat mutatja

3. Colkereszt Mindig az aktualis fegyverre jellemzd célkeresztet lawunk, tavolsagmerd csak a gépagyunal #s a DURANDAL bompanal
van, de ki is kapcsolhats A levegé-levegd raketak altal kovethatc celpontol egy negyiet |elzi. a befogott celpont (amire mar lehet
tuzeini) négyzeién egy 45 lokban eiforgatott masik negzet is villog A foldi célpontok eilenl fegyvereknek mind specialls celzorendszeruk
van: eldbb a célt kell kijeloini. amit a negyzet mindaddig kovet, amig az a célzomi il & latore 1 van (a8 MAVERICK.ngl a
radaron is megjelenik a 1) képe). A bombaknal kijeldit celpont eltaldiasare csak akkor van remény. ha 3.000 |ab alatt engedjuic el ahet
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4. Magassagmerd

5.4 csoportban legalul a mngaanunk kqilzu. szamokban (labban merve). Legtelul IN ANG feliratot lathatunk, ha az ellenseg
hatdtévolsagon belil van, azaz mar meg b K tlenul @ magassag kijelzése felett egy szamot talalunk, ami a szamitcgépbe
taplalt 14 lehetseges ceipont kozul az egylket tantalmazza; az eisd kettd szamjtgy a merfoldben men tavolsagat, a masodik (pld. D2
vagy D9) a célpont szamat jeloll. A DO-al jelolt ::.Iponl m|ndug a sajit repuldterunk. Az autopilota az Itt kijelolt célpontra vezet ra a
gépat (bér az utunkba akadd MIG-ek kedvéert meg il @5 azokat hajkurdssza. amig le nem |5juk Sket).

6. it harom Iamna mnmo amelyek sargara szinexddnek ha barnol kint vannak a futomdvek (RDY), ha a Falcon a folden van és ennél
a sebességnel mag vale (NWS) vagy mar a levegoben vagyunk s kint hagytuk a futdmivet {DISC).

7. itt gy WARN feliratot talaiunk. ami akkor jelenik meg ha a Falcon-t valamilyen veszély fenyegetl (tulsuly a felszallasnal, efogyon az
yag, eltalalt val Iyik MIG. stb |. llyenkor egysbkent egy ndi hang is folyamatosan isméteigetl, hogy "WARNING, WARNING
|azaz. Vigyazat!)

B. itt harom lampa lathato, amelysk pirosan vilagitanak, ha az ellenseges gép radarja betogott bannunket (LCK) vagy mar ki is 161 rank
agy rakétat (LCH), A harmadik lampa meg schasem gyuliadt ki nekunk — szdval fogalmunk sincs, hogy mit jelezhet

9 Ez a 6 lampa jelzi az ulanegeld allapotat az also sargan vilagit. ha az utanégetd ki van kapcsolva, a tobbl pedig pirossal mutatja
hogy az 5 fokozat kozul melyik az aktiv

10. 4 fegyverek kijelzGje. A bal oldalan, a masadik sorban lathato, hagy milyen celpont ellen nasznalhato (A—A a lég|-, SAF a foidi) —
vele egy sorban, a jobb oldalon pedig az, hogy a fegyverek kozul eppen melylk aktiv &5 hany db van beldle (agyunal természetessn a
|6szer szama). A bal oidalon & harmadik sorban APG-66 feliratot |athatunk, ha a radarképernyd (12 ) be van kapcsolva, a negyedik
sorban pedig LCOS felirat jelzi. hogy a lézeres tavolsagmernd aktiv

11. Harel radar Feher négyzetek mutatjak a MIG-aket ezek a G billentyivel behivhatd terképen NEM latszanak!)

12. Radarkspeinyd Csak akior aktivalodik, ha & latolerben valamilyen celpont 1int fel (vagy MAVERICK raketara kapesoltunk)
egyebkeént csak mihorizontkent hasznalnatd. Ha ceipont van latotavoisagban, akkor & cél itt is latszodik, a jobb alsa sarokban pedig
megjelennek az adatal. a szamok mutatjak, hogy hany milyen irényban, hany mérfold sebességgel halad, hany tokra kell fordulnunk,
nnaz hogy pnm slottunk legyen {a szam elott L & balra, utana A a jobbra) s hany lab magassagban van télunk Inognm Briék sseten
ian). Ez a kepernyo az R megnyomasaval ki is kapcsolhmo de ide lehet a C oillentylvel behivni a harctar

terképat |s, lmllyln llh.r pontok |eizik a lehelseges ellenseges célponiokat es hék a sajal objek

13. Motorfordulatszam-mérs. (Ami elég érd hogy sugarhajtomives géprdl van s26... — CaVboy)

14, A billantylzet erzekenységenek kijsizoje azaz milyen gyorsan reagh alcon ngy iranyitobillentyl megnyomasara (s kesleltstést
& célzomuszeren az adott (ranyban eimozgd kis negyzet jelzi) 'F3' F4'-el alli > reak a 0 enék Irudmany. i. Ha a
feiatte lathato ablakban egy piros FIRE teliratu 1ampa gyullad ki, akkor kltspullnhunh mar a Falcon kigyullad! as namkarl lepottyan,

A maszerfal jobb sarkaban egy STALL felirat jeierik meg ha a meg dverhezr nem megt a motortelj y vagy a
mancverbdl kifolyolag a Falcon kormanyozhatatlanna valt

15. it ket piros lampa iathate: mindkend akkor gyuliad ki, ha a motorteljesitmeny siérte a kifutashoz szukseges szintet (ez a fale)
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16. Minarizont. Ez mar a harmadik llyen renaeitetesy muszer — a Falcon helyzstenek megiteissare hasznalhaté. Megjegyzendd, hogy
ha a muszer szerint a Falcon egyenesben all, a2 meg nem jelent azt, hogy a Falcon tamja & magassagol. Ehhez egy bizonyos tolderd
szukseges, amely attol fugg. hogy mennyl fegyverzetet vittunk magunkkal — azaz & gép milyen nehaz (ha ennal az erteknél nagyobb a
toioerd, akkor — enelemszerien — a gap emelkedik. slienkezd esstben sullyed)

17. im nagy 20/d lampa |eizi egyes bererdezések aktiv alapotst FLAPS a ssirlapck, BRAKE a szarmylek, WLBRK a kerékiakek &s
ALTO az automata pilota

1B. Ebben az ablakban ket 30-as szam lathmo, amelyek & rank kilon infravoros (FLARES) 85 a radariranyitasu (CHAFF) rakatak elleni
ZRVArosTOmMel Készletekel hivatottak [eleznl — wiszont sehogyan sem sikerult megtalainunk azokat a billentyuket, amelyekkel hasznaini
tudiuk volna szeketl gy jobb hijan mindig az ECM hasznalatandl maradiunk

19. 8gy pros lampa gywilad ki ha az ECM rendszerrel zavarjuk az ellenséges raketik iranyitasat

A pildtatulkében balra nézve tovabbl miszerskel lathalunk. a
bal oldali ketta (PITCH es YAW TAM) a nevébdl itélve az
emalkedesi (lletve a dblesszogel kellene hogy jelezze — de
ezt nalunk nem akarddzott neki.  Emelen taldhatd egy
Falcon-hoz viszonyitont iranytl, anhol a mindenkor haladasi
iranynak felsl meg &z ésrak 42 egy zold vonal mutatja, hogy
endl merre van a valos észak Lejjebb lathatd egy Gra, ami
kis- #s nagymutatokkal jelzi, hogy mennyl Uzemanyag all
meg rendelkezésie ez gyakorld fokozatban isrmeszstesen
nem fogy. egyebként az elorenszeti kepnél — a celzomiszer
kozepen — a program FUEL felirattal jelzl, ha fogytan van) A
jobb felso sarokt:an egy Falcon-sziluetten lathato, hogy kint
vannak-e a futdmivek (ha igen, akkor zoid lampak egnek a
helyukon), alatta pedig a motorteljesitmeényt mutatja egy ora
Jobbra nezve & kepernyd bal cldalan a rongalddasisizo taial
hato, ahol piros lampa kigyulladasa jelzi, ha egy MIG talalata-
bél kifolyclag a Falcon val lylk barer ghib
dott. Az egyes meghibasodaschal az alabb| teliratokkal ella-
tott lampak jeizix. FLAP (csurdlapok) BRAKES (fokek). NWS
(orrkerekek). ECM (rakétazavara) RADAR (radarkonzol), HUD
(célzémiiszer), STORES (bombakioldok) WEPRPH (az osz-
szes fegyver), GUNTHM (agyut forgatd berendezés), BURAN-
ER (utanégetd) ENGINE (Majtérmil), FUELSYS (uzemanyagrendszer) #s OXYLOW (beton az abisk, szokik a levego)

Az 'ESC' billentyl megnyomasaval a jatékot lelluggesztheyuk s a k yo tetejen glelenik a |atek menuje (ez az inditasi
peramaeterek beallitasanal (s lathato — dolt betuvel az éppen nem hasznalhatd opcitk vannak szedve] A menu kezel#sshez oz 1-es
portta dugott egeret hasznaljuk s jobb gomb megnyomasara megjelenik ahhoz az opcidhoz tarozé menu, amsrre a nyil mutat, es —
a gomb nyomva tartasa mellett — kivalaszihatjuk azt a pontot. amelyet aktivaini akarunk (az akiualis beallithsok eldtt egy feher nagyzet
lathato) A jatékhoz valamelyk menupont aktvalasa utan vagy a FILE-menu RETURN TO COCKPIT opeicjaval lehetséges. Az sgyes
menuk az alabbl pontokat taralmazzak

AMIGA: Ez egyetlen menipontot tartaimaz (ABOUT FALCON), amelynek vilasstasaval a copyright-uzenetat, a program keszitésében
ztvevSk névsordt illetve egy uzenetet talalunk, amely arrdl 520, hogy ha a vadett program egy masolataval randelkezunk és annyi-
fa 8lvezzuk a jatekot vele, mint Ok, &kkor vegyunk vagy rendeljunk egyet az eredetindl — mar csak a hasznélati tmutatd (ez eQyeb-
'i;_égl egy 156 oldalas konyv) is megér| az arat, (Nagy otiet! Mar el is kuldtem az 508-t s a 30£-ot — CoVboy)
F
RETURN TO COCKPIT: vissza a pilotatulkebe
ABORT MISSION: kiszallas a kuldetestal A nevunk bekerul a SIERRA HOTEL-be (vagy's a top-listara), majd 0 navel &s rangot
alasztva uj karriart k ank
END MISSION: akar az elGbbi, de a nevunk &s rangunk — valamint addigl sredmanyunk — nem 16ri6dik 85 ) kiidetest valasziva foly-
tathatjuk a megkezdett karnien
READ MISSION DISK. A Spectrum Holobyte forgaimaz egy FALCON MISSION DISK-gt is. amely 12 tovabbl kuldetést tanaimaz és
ezzel a menuponttal olvashatd be.

ACM: Ha nem csalddunk (és misrt csalodnank?) ez az AIR COMBAT MANOUEVERS (Mandvarek legiharcban) roviditése akar lenni
Ebben a vadaszpiictak aital & lagl harcban alkalmazott standard harci mandvereket (immelmann, Yo-Yo, Spiral, stb.) gyakorolhatjuk
— a |elenlagi jatek Devel meg: . A kiinduldhelyzet szerint egy MIG hataban vagyunk, ami val yen kiterd mandverbe kezd,
amelynek slienszere az altalunk gyakoriasra kivalaszton manfver 4 felsd sorban & program jeizi, hogy milyen mandvert kell csinal-
nunk (P BLUEBIRD. IMMELMANN vagy BLUEBIRD, ENGAGE|, hogy ismét 8 MIG hataba, vagyls lovési pozicioba keruljunk Ha a
mandver nem sikerult voina, akkor a program - & helyzetunkial fuggdan — egy Gjabb manbvert javasol (harmadik javasiat altalaban
mar nines — ha nem fdhadnagyi rangban tréningezunk. addigra & MIG mar rég a hatunkba kerult &s lalén bennunket) Egyszoval ez
2z opcit a kozvetlen |egiharc gyakorlasara szoigal — csak van vele egy kis probléma: a pragram altal javasolt mandverek rajza a
gyarl verziohozr mallakalt konyvben van

SCENERY: a terep megjelenitése (DETAILS ONLY: piramisok PLOTS ONLY: pontok, DETAILS + PLOTS. piramisok és pontok is),
CONTROL a kivant iranyitoperitériat allithatjuk innen (egérjoystick/illentyizet)
OPTIONS

LARGE/NORMAL SCALE. a normal/nagyitott megjelenitési mod kozott vaiaszthatunk

ALL SOUND ON/OFF minden hangjelenség ba/ki

ALL SOUND BUT ENGINE: minden hangjelenseg hallhaté, de a moton jelzé zUgas kikapcsal

TRAINING MODE minden marad a réglben, de az ellenséges pilotak nem tudnak lelGni bennunkot {a talalataikat csak pittyegés jelzi)
MIG ACE PILOTS. Kicsit nehaz (esz leléni a MIG-sket




FALCON

COMMS. Aapallapotban SINGLE PLAYER-en van — wvagyis egy [atekos jarszik a gep ellen. Modemmel azonban
racsatiakoztathatjuk ax Amigal agy masik gepre @s az ellen jatszhatunk (pontosabban az azon jatszo jatekos ellen) i alithato be
hogy a masik gep milyen tipusy (AMIGAATARI ST/MACINTOSH), mekkora az atvitel sebessege (lletve a masik gep milyen modon van
csatlakortatva

Ezek lettek volna a kezelasi ismaretek — |ehet kezden a musor az alabbiak szennt

» Vélasszunk nevet, rangot. kuldetest @s fegyverezzuk tel n gépet az iméntiek szerint (ha nem fShadnagy! rangban |atszunk, akkor
vigylnk magunkkal ALO131-et is, mert ilyenkor a MIG-ek mar leldhetnek bennunket, tehal zavamunk kell & raketaikat)

® A pilotatulkene kerulve huzzuk be a csurclapokat ( F'), hogy kitutasker nagyobb legyen a folhajtoed (ha !cnsdnnwkar-t |atszunk ez
teljesen felesieges max gazt acdva a gep magatol lelszall) Adjunk motorteljesitmenyt s '+ billentylvel és engedjuk ki =
kerakiakekeat (‘W) A Falcon megindul Elegendd sebesseget gyujtve nyomjuk meg a lefele mutalo kurzor nyilat &s a gep magasba
amalkedik Magasabb rangban jatszva ilyenkor & holgy WARNING-ozni Kozdnat ami azi jelenti, hogy mar fel kéne emeinl a gépst
vagy tul van terhelve &s nem tud felszalini (ez utdbbi 1 a r ara vagel e, mert osszelorjuk a Falcont) Ha
telemelkedtunk, huzzuk be & kerekeket ('G') és kb 3.000 lab magassagnal enged|uk ki a cslrdlapokat is ['F')

L] Vulasuunh calpontot (O') 8s nyomjuk meg 8 CTRL —'D'-t, hogy az autopilota odavigyen

® Az utunkba akadd MIG-ak sseten az autopllota automatikusan az ellenséges gep kovetésére kapcsol llyenkor a motorieljesitmany
csokkentsuk kb a felenel kicsit nagyobbra, hogy & Falcon ne legyen tul gyors ahhoz, hogy az ellenfel hatata keruljon Ezek ellan —
aiktiv autopildtdnal — csak akkor hasznaljunk raketat, ha ugyanabba az iranyba repulnek, mint mi (csak igy tanczkodik elég sokaig &
celzomiiszerben ahhoz, hogy a raketa befogja) Ha a MIG fordul vngy szamoan jon, akkor az agyut hasznaljuk, Ha valamelyik
tegyverunk kifogyott voina, a ‘CTRAL - X mognvumasaval visszaall kor meglevd mennyisegekel Ha lelotuk, az
autcpilota autom pesol a celra as folytatja utjat fels Hl a narcbnn & Falocon annyira megrongalodott volna, hogy

i kormanyozh na vall_ kigyullact, szokik a levego vagy a fegyverek meghibasoditak voina, akkor katapultaljunik
('CTRL — 'E)

« Miutan az autopilcta slerte 8 kivalasztott celpontot, karozni kezd korulotte llyenkor kapecsoljuk ki, csokkentsuk 3 motorteljesitmenyt a
felere @s ereszkedjunk 3.000 lab ala Kapcsoljuk be azt a toldl célpont elleni fegyvert (‘BACKSPACE'). amit magunkkal hoztunk
(AGMES, DURANDAL vagy MKE4 ha egylk sincs nalunk, akkor & geépagyu is megleszi|. Figyelem! Minden fegyver csak azt a
a.lpon\u! tudja kovetni, ami meg elottunk van (amely felett mar atrapuitunk, azt “elfelejti’)! Helyezkedjunk ugy. hogy & celra a biztos
: hoz sz o gboi ud|unk rarepuini
Ha AGME5-0t h lunk, & radark lon meg) 8 celzomiszer
aiapjan célozzunk a célponinak pontosan az aljara. Nyomjuk meg a
'SPACE -t (vagy & 'tiz’ gombot, ha ugy jobban tatszik) s a latoter
ben, a célon egy kis negyzet jelenlk meg, ami jeizi, hogy a raketa
hava tog becsapodni. Ha & négyze! a2 epuletnek vagy raketaalias-
nak pontosan azon a pontjan van, ahol az a talajjal erintkezik repte-
rek kifuldpalyainal nincs ilyen gond) akkor tuzeljunk ('SPACE) Ha
a detonaciot |atjuk #s halljuk 15, akkor teljes a siker: a cél fslen eire
pulve lathatjuk a romokat is Ha csak latjuk a ostonaciot, akkor nem
talilt, de kozel volt — ha semml| sem tortenik, akkor csak egy lyukat
gyanotunk a sivatag homok|aba
Ha DURANDAL-t vagy MKE4-st nasznalunk akkor a cel kijeloiese
hasoniokeppen toranik, mint 8 MAVERICK nel. pontosan a celpont
aljat kell kijeloinunk. Ezutan megjeienik a \@zeres celzoberendezes

a latdtérben lévd celromuszerben Ez sg',-elore csak egy fuggdle-
ges vonal (ha nem mozogiunk liranyba a jeioles ota)
Egyeldre ceak ara kell ugyelnunk, hogy az !uggd!ogu Is maradjan
&8 pontosan a célzomiszer kozepén latszo célkereszien haladjon
&t. Nemsokara beuszik a fuggoleges vonal vegen lévh kereszt is felulrdl es amikor ez p tedesbe kerul a kozépen |évd
kereszttel, dobjuk el a bombat, Detonaciot mindig hallani fogunk tenat — hogy a bombazas urodmtnymm megbizonyosodjunk —

'I|uk fol a g‘p orrat 85 nézzunk hava a pilotatulkeben ('5')

agyu szinten az eddigiek hasonidan keil aljarnunk. itt is egy lézeres tavoisagmerd segiti a pontos celzast (ez

tégiharchan tel leges. csak zavard — az 'O'-val kikapcsolhatjuk)

Ha az osszes célp I ltuk a palyardl (777 — CoVboy) vagy fogytdn az uzemanyag, akkor valasszuk a DO-val jeloitet (ez a

t repulGterunk) &s az lulopllmn hazavezet bennunket Kb 5- & marfoldre plertdl kapcsoljuk ki (6 ugyanis nem fog leszalini
halystiunk, csak karoz a repter felet), ik & motorted) enytkb af &s mandverezzunk Ugy, hogy a kitutopalyakra 80,
180, 270 vagy 0 fokos iranyban alljunk ré (legjobb keletrdl, 270 fok fele haladva gkozeliten| a repteret, mert a 9-s8 kifutopalyan kell
& hangér slé bealinunk) Meglelel5 tivolsagban bekapcsol & leszalld miszer (ha bekapcsol.. — CoVboy): ez ket shvozoft keresat,
amaely a tuggdleges #s az oldaliranyl eltérést mutatja a lesszallopalyahoz képest. A manbvert segiti a célaémiszer bal oldalan lévd
harom lampa |8 az alsd vagy a felsd sargan ég, ha feljebb vagy lejjebb kell mandvereznunk a kozépsd zold vilagit. ha a
meghkozelités pont j6. Engedjuk ki a futdmiveket ('G'), huzzuk be a csirGlapokat ('F) a kis mag gban kis ggel tonend
mandverezeshes n huzzuk be a szamylékeket (B, hogy kkenjen a gep ge &s az omalt megemelje (normalis pilota
By 3 torl ossze a les snal, hanem a gép fenekét teszi la #idbh), Foldet arésnél azonnal Skkentsuk a
momnulpmmbn,rl nullara és hizzuk be & kerékfekeke! (‘W) Azt mindenki észre fogja venni, ha a leszallis nem volt tokeletes
Ezutan a gép gy rendelkezik, hogy menjunk 270 fokia a §-es kifutopalyara. Noveljuk a motoneljesitmenyt agy kevessel a feis fole, es
engedijuk ki a kerékiskeket: ha jol csindltuk a calzomiszer jobb oldalan |évé NWS lampa vilagit (ez jelzi, hogy az adott sebesseggel
mandverezhetunk & foldon). Guruljunk be a hangér eldtti csik vagéig #s ont hizzuk be a kerekfékeket, valamint vegyuk le a
motorteljesitményt teljesen.

. aztén mintha gtk vaina: itt ugy Jleg le kene allitani a motort @s kiszalini valshogyan — de ilyen célokra szolgald

yit nem tala alassal vagy & fémenu FILE-aimenujenek END MISSION pontjaval vetetiunk véget. Az
ittent A&k ite i allalkozd 3 5 ar
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A jatek kozben a gep a felsd sort uzenstscrnak hasznaija, ahol BLUEBIRD cimzéssel (ezek m| valnank), kulonfale instrukcidkat ad. Ezek
& kovethezdket tartalmazzak

BOGEY IS AT ANGEL ... MIG(ek| van(nak) valahol a kozelben, HEADINGS... jelzi. hegy milyen iranyban haladnak, ...MILES hogy hany
mérfoldre vannak t8lunk és .. KNOTS CLOSURE hogy hiny méroldes sebesseggel kozelednek hozzank,

SPLASH A MIG. Lelottunk egy MIG-#t

YOU'RE OFF COURSE.... kirepultunk a terkeprdl vagy teljesen alvetetiuk a célpontot. A HEADINGS jelzi, hogy a kivalasztott célpanthoz
milyen iranyba kell fordulnunk

Ugyencsak it mondja meg a gep a harcl mandverek gyakorlasakor hogy milyen mandverre van sruksag, valamint leszallaskor in jelzi
hogy milyen iranyba forduljunk (ugyancsak HEADINGS) és hany mériold van meg a bazisig [...MILES TO BASE

Egy kuldetés veget érhet a gep osszelorésevel |lexuhanassal, katapultalassal, a FILE-menu END MISSION vagy ABORT MISSION
pontjanak valasztasaval vagy — ha valaki kitaldija, hogy hogyan kell & |eszallassal llyenkor egy képernyd jelenik meg, armelynek a
felsd részén képregeny 1ajekoztat a bevetés vegertl Dicheéjban

Osszettrtuk a gépet; Falcon a fuben +pilota ki + hellkopter értunk + hadbirosaég — a karemek vége, kirigtak bennunket a seregbdl
Eljen az antimilitarizmus! Mehetunk POPULOUS-czni

Lezuhantunk: Detonacio a tavolban +sirunk (atképe a folotte disrrepkedsast végze — meg le nem zuhant Flacon-okkal (pardon
Faloon-okkal...)

Lelottek bennunket. zuhand Falcon +akar az elénbi

Katapultaltunk: Nyitott tulke + ejidernyds le + nelikopter ertunk — hurra, folytathatuk a karriert

A wépregény alatt — ha a geép ugy veli hogy sikeres volt a bevetes — megjelenik a mintakkal ékesitent szalag (id. a bevetés
kivalasztasanal), ami a teljesitesert jan

Lejjebb lathatoak az alialunk sdn-g magszerun medaliak (sikeres beveiéseken), Eddig csak az eisore sikerult szert tunnunk ami agy
“Bibor Sziv" b az ériékébdl némit levon az a tény, hogy tudomd szerint art g &
hési halottaknak — Co\u'bo-.r:l — de gyanithaican a TOMCAT-leirasban felsorolt plecsniket gyljthetjuk be

A képernyd also soraban voroscsillagok jelzik a lelott MIG-eket, az alatta lévd sorban pedig bombak, a céipontokon elért sikerss
talalatokat. A jobb oldalon MERITS mutatja az iménti bevetésben elert talalatokat (egy celpontot vagy egy MIG-et tobbszor is el lshet
talainil), TOTAL MERITS pedig az eddigl bevelesekoen osszesen sien talalatokat

Az sger valamelyik gombjanak megnyomasa utan & SIERAA HOTEL |elenik meg & kepernyn. Ez az amerikal vadaszpiiotaknal a szazad
dicsGségtablajanak a gunyneve — a jatéxban termeészetesen a Top-lista Az elsd oszlopban lathatd a pildtak neve és rendiokozata, a
masodik osziopban a statusza (KILLED: leiGttek vagy lezuhant, BUSTED: osszetorte & qaput a5 L] Hadbirosag klfuR[! a Léglerdidl;
RETIRED: visszavonult, vagyis ABOAT MISSION-nal vetettunk veget a kildetesnek, ACTIVE: g an — t ' csak az
utolsé megjelclesy pliota repulhet ismet bevetésre) Az egér valamelylk gombjanak megnyomasa utan ismét a szolgalati jegyzék jelenik
meg és kezdhetjuk & kovetkezd bevetést

Hat ennyit tudtunk hirtelenjében osszehordan a FALCON-1ol Ez persze édeskeves: teleirhattuk volna vele az egesz Ujsagot, de talan
még az sem left volna elég — mindenesetre elindulasnak talan megteszi az ijdonsuit vagy leendd FALCON-tulajdonosoknak. Annyit
még szeretnénk megjegyezni vele kapcsolatban, hogy 1Mbyte-os (vagy annal nagyobb m oriaju) Amigan f . 82 512K-hoz képes
néhany ujabb hangefiekius valamint a 'CTRL — 'B'-vel aktivalhato “fekete doboz’ (valészindleg mindenki tudjs, mirdl van szd) is
hozzéjon ax eddig elmondottakhoz Ha esetleg valaki tudna a valaszt a leirasban emlitett rejtélyekre, kér|uk juttassa el hozzank —
szivesen kozolnénk. Végerelul agy bazi nagy kep egy MIG 29151 (ugyanis nemcsak MIG-21-skkei talalkozhatunk . )
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ges kommandd jutott be Ethanak (/' ""“ll I |1
500 nem sokdlg teketoriazot: a |l i
bazison folyd titkos kiseretak vedel- || | jl| "'
meben — 45 perces kesieltetessel ni L
— bekapcsoita az automatikus - Ihu“'“ | lll Ih

I .; 1 I
természetesen — & bazist 6rz6 biztonségl robotok is akadalyozzak, Ethanak 500 viszont informacioval és segitsaggel latja el
A program egy kis emiékeztetbvel kezdddik, ami kb igy hangzik
"Uzenet &z A-07 informacios rendszerétdl
Targykor:

e g e ;]| i,i]]|”t | 1||| l u || i ‘m‘

halott stitusz ugyan nagyon feleme-
Iden hangzik ..'— gondolhatta Mike

A-O7b: ETHANAK 500 a szémitogép tipusa
Kindcleti loiras:

tamaszponton (neve A-07) dalgom |
Jatekunk féhose, Mike Yemow, Sze- ﬂ
rencsétien cimborank eppen rendes, g1
megszokott szolgalatar tolt, amikor 1 -'- I f
megérkezik hozza & hir Ethanak “ I 1 |.|'I "
500 a kozponti szamitogep észleis- Il u
se szerint a tamaszpontra eliensé- | | fITH |ul lnlﬂﬂ ”Nﬂj"
— “..de caak akkor, ha nem én le- H'
szek azl' Haromnegyedoranyl 0o
all tehat a rendalkezesers Mike-nak
ahhoz, hogy mentse a borét az A-O7 bazisiol, Ehhez ossze kell szednie a 16ajtd kmynumo: s:uhugu floppy-lemezaket @s az Ethanak
500 szamitogep terminaljainoz vale hozzaferés vegett a megfeleld PASSWORD-cket. Eletrmentd tevekenysegében — az idon Kivul
egyenes kapcsolal ember as gép kozott
a kontroll elvesztbse
nincs kontaktus

nincs vissracsatolas

operator beavatkozas szikséges

45 perc mulva
Atvitel végs.
atékos. kibraz & oihiurye
Ez utdbbi kerdesre 'Y' megnyomasa esetén Mike mozgatasa, llletve a jaték lesardl aje ast

O kap: i

Fénownh mnzgauul & JOY2-es portici, vagy a billentyGzetdl a kurzor-billentylkkel végezhetjuk SHIFT (oystick-nel 10z gomb)
valamelyik butordarab moget, vagy lephetunk be egy kinelyszet terminaiba Kutatasnal Mike-ot a vizegalt
berendezes targy tm oldalara kell allitanunk, majd a ‘tiz' gombot foly kall ny k. Ekkor & képernyén megjelenik sgy
ablak, amalypen a LOOK (keresés) felirat #s egy vonal |slenik meg, ami a kereséshez szukseges |ddt mutatja. Ez idd efteltavel a
masodik Uzenetsorban megjelenik a meglalalt targy neve. Ezek a kovetkezok lehetnek: NOTHING (semmi); ACTUAL PASSWORD
(aktudlis |elszd);, DISK NR .. (lemez és ar azonositdja). Ez utobbival kapcsolatban megjegyzendd, hogy Ethanak 500 a
|smezazonositok kiirasal néna eltéveszi

A képernyd aiso részén negy uzenetsor van, melyben Ethanak 500 uzenete; |elennek meg:

» Az elsd sorban az akiuaiis littre vonatkoz0 adatok jelennek meg. amikor egy szobabdl a liftbe szaliunk
= A masodik sarban lathatjuk a megtalalt targyak nevat
e A harmadik sorban az életeink szamat talaljuk
» Alegalss sorban Ethanak 500 egyeb uzenetsit iathatjuk, amelyek a kovetkezdek lehetnek
ETHANAK WORKS OK (Ethanak rendben dolgozik)
TO SYSTEM (Kapcsolat a rendszerrel)
SECURITY PASSWORD IS CHANGED (B agi jelszo meg
SECURITY PASSWORD IS BROKEN raamnug; |eiszd taltorve)
HANAGER PASSWORD IS BROKEN (Menedzser jeiszo feltorve)
THERE IS NOTHING IN THIS ROOM (Ebben a szobaban nincs semmi)
GO LEFT (RIGHT) FROM ELEVATOR ... ON LEVEL, ... (Men balra (jobbra) az . it . szintjére)
GO ADDRA = GO ADDR = (Abban a szobaban vagyunk ahol a féajto van)

Minden egyes helyszinen négy emelet van, melyeket harom lih kot ossze. A liftekre allva a ‘e’ listve & ‘tol’ billenylk megnyomasaval

-sgy-sgy emelettel feljebb vagy lejjsbb mumqhnuna Mike-kai Mivel a robotokat iteni nem Ishet (csak egy iddre
megbénitani), a lifteknek nagy szerepe van a rot | vald 1aldikozas slkeruleseb leges tuloldal kijarathoz torénd
eljutasban. Az emeletetek kozott le is ugorhatunk hosunkkel, amennyiben a lift llaﬂ.unh all (ha Hlﬂo. alattunk, az sajnos az eletunkbe
kerul)




A kozpontl liftek (ELEVATOR) a bazis szinel kozotti mozgas! segitik eld. Het darab van belSlik (A—G), melysk a 0—7. szintek kozott
kozlekednek (a legleisd szint & 0.). Amikor beszallunk a liftbe Ethanak 500 az els5 uzenstsorban kiitja, hogy maelyik lift, hanyadik szintjén

tartdzikodunk

A terminalba valo belepesnok feltatele van: mag kell, hogy legyen hozza az ervenyes jelszavunk (PASSWORD). A jeiszavakal az egyes
ber ési targyakban valo b gele Gyijthetjuk Ossze Ha mar osszegyijtottunk egy par jelszot, a kersséshez hasorld
modszerrsl beléph k sgy terminalba. A képernydin egy szamitogép | jelenik meg, mminek a kepernydjen a kovetkezdk jelennek
meg

COMPUTER TERMINAL

A: LOGIN ({balepés a rendszerbe)

B: EXIT (kilépés a rendszerbol)

C: SECURITY OPERATIONS (birtonsagl rendszer mikodietése)

Az "A/'BY'C’ billentyik megnyomasa erelemszerlien a m g 6 tunkcio Wivalasztasar any A program minden sgyes LOGIN
vilasztisndl eQy |eis1o1 elvesz tlink. Ha elfogyna az osszes jelszavunk, akkor Ethanak rogion figysimeztet bennunket |
PASSWORD IS CHANGED) felirattal. Természetessn ez az uzenel nem a terminaloknal hanem akkor |elenik meg, ha a palyan vagyurk

Ha a LOGIN-t valasatjuk & menubél és van arvényes [elszavunk (PASSWORD OK TYPE ...}, a kovetkezd almenibe lépunk be (jelszo
hianyaban PASSWORD INVALID felirat kiseretében Eth 500 kileptet ber ket a terminalbal)
SYSTEM ONLINE

A: DIRECTORY (beheiyszett lemezek tantalomjegyzeke)
B: STATUS (mi van a gepbe taltve)

C: LOAD (betcites A iletve B lemezmaeghaiodl)

D: ENTER (programaok futtatasa)

E: LIST ( TXT kiter glile-ok lista 1

F: LOGOUT (kilepes a rendszerbdl)

Ezeket a parancsokat csak akkor van arneime h alnunk, ha mar legala ogy lemezt behaly k val lytk meghajto a
@yljtemenyunkbal. Ex b Gk | tortenik: a 'HELP' billentyl megryomasdra 8 jobb &lso sarokban megjslenik gy ablak,

melyben a megszerzeft floppy-kkal vag;mcld miveletek jalennek meg
MANUAL

A: INSEAT DISK (lemez betétale agy meghajtoba)
B: REMOVE DISK (larmaez kivetels egy meghajtobol|
C: BEXIT (kilopas)

INSERAT DISK valasztasa esetén a megfeleld billentyld megnyomasavel meg kell hataroznunk, hogy az ‘A’ vagy a 'B' meghajtoba
akarjuk-s a lsmezt betenni ('C'vel kilap ink), majd a | 6l kozott kell kival wnk azt, amelyst a meghajtcba
L k tenni. A val 8 'RETURN billentyl megnyomasaval hagyhatjuk jva. A megtalalt floppy-lemezekrdl egyébkent célszerl
pagpiron is nyillvaniartast vezetn| a késdbbi gyors felnasznalas vegett

REMOVE DISK vaiasrtasa esetsn — az elGbbihez h Ij al — kivahetjuk valamelylk meghajtébol a loppyt

Ha van mar lemez valamelyik meghajtoban . akkor elkezdhetunk manipulaini vele a fenti menu segitsagavel

Mint minden rendes szamitogép. Ethanak 500 is a DIRECTORY parancs kiadasara hajlandd kiimi a lemazek tartalomjegyzeket Ezt a
parancsot eieg sdrin ki kell adnunk az osszegydjton lemezeink megnézéséhez. Ekkor - telezve, hogy az A meghajidban van

lemez, a B-ben nincs - & kepemnySn a DAVE A ssve s+ @@@ (lemeztartalom (ssesss) bs tipus (@@@) valamint a DRVE B IS
EMPTY feliratok jelennek meg

A bazis teruletén osszesen nyoic kulanbozs tanaimu lemert talilihatunk, amelyek a kovetkezs

A BIN kiterjesatési lemezek valamilyen furtathats programot, a  TXT ki
Ez utobbisk valamaly torditéprog gitségével vainak futtathatéva A kulo } C , & megoldis
Ismartetesenal részistesen ki fogunk tami

A terminalok menujének STATUS parancsanak segitségévei tudhatjuk meg, hogy milyen programokat toitottunk idalg be a terminalba.
Ha mar van ietoltve program, FILE:... feliratiok) jelzik a letoiton program (ok) nevet, silenkezd esstben MEMORY IS EMPTY (a meméria
ures) i kapunk. A terminaiok drigja veges!

A LOAD parance a meghajtéban talah lemezen levd program betoltesét inditja of. Mivel & termindiok két meghajtéval rendelkaznek, a

toltés ax ‘A’ vagy a 'B' billentyli megnyomasaval meg kell hataroznunk, melyik drive-rdl kérunk toitést (SELECT DRIVE TO LOAD) A
kivalasztott meghajto LED-je villognl kezd és betoltdik a lemezen lavd pragram,

Az ENTER p gy, & inalba mar |etc .BIN kiterjesztésd (azaz ko u thaté) programot indithatunk el. Mivel
tobb ilyen program is lehet a termindlban egyszerre, itt is ki kell val unk & megleleidt (a 'Q’ megnyomasival kiléphetunk a
tunkcidbél)

A LIST parancs, csak a .TXT kiterjesziésd file-ok (azaz n forrasszovegek) esetén hasznalhatd, Aktivalasa utan az ed ig g
Gdon ki kell va & termina - vegtile-ok kozul a listazni kivantat. Nem &r, ha valamennyire ismaerjuk & BASIC és a
PASCAL nysivet, mer a forrasnyelvii p kbol sok minden kiderulhet a f5aj1o kinyitasanah mikéntjérdl. .




Plus 4

A LOGOUT parancs a terminalbdl vaio kilepest jelenti, ekkor Gjra visszatérunk a jatékhoz -

Ha & terminainal nem a rendszerbe |epunk be, hanem a SECURITY OPERATIONS pontol valasztjuk, egy ujabb menube léphetunk be.
ahol a kovetkezd pontokbol valogathatunk

A: DISABLE ROBOTS (robatok megbenilasa)

B: MOVE PLATFORMS iszobaliftek mozgatasa)

C: BXIT (kilépes a menubdi)

A DISABLE ROBOTS val eselén visszah 'k az aktualis srobaba as robotok — azon a helyen. ahol a terminalba valo
belépéskor tartdzkodiak - bénultan fognak acsorogni 15 masodperc letsite utan wviszont folytatiak megszokott dtvonalukat. E 15
masodperc alatt viszont szabadon garazdalkodhatunk a szobaban Azen aira vigyazzunk, hogy ne vezessuk nekl Mike-ot valamelylk
szundikidld robotnak vagy egy olyan platform aknajaba, amely a lsjunk felett tardzkodik. A robot csak egy alstuniet veszi el. de az
aknaba zuhanés egy ardekes mondatot csikar ki & gépbol: ' GAME OVER'

A MOVE PLATFORMS valasziasa esstén Etnanak 500 ellendrzi a jeiszot, majd az ‘A—C' billentylk valamelyikenek megnyomasaval ki
kall valasztanunk, melyik lifttre gondolunk (SELECT PLATFORMS (A..C} OR TYPE “E* TO EXIT). Egy billentyl megnyomasa utan |az 'E-
vel kiéphetunk), Ethanak 500 megadia a lift jeieniegl poziciojat (pl PLATFOAM:A LEVEL:2), majd azt az emeletst keri, ahova a |iftet
allitani akarjuk (ENTER LEVEL (0..3)) A liftek szamozasa balrdl jobbra ériendd A-t8l C-ig, a szintek fentrdl lefels 0-tol 3-g. Amint a
megleleld pozicioba allitottuk @ Iittet, &z 'E megnyomasa utan visszaterhetunk  szobaba. Mivel a iftek Allitgatasahoz egy jelszot fal kel
hasznalnunk, erelemszerien csak akkor hasznaljuk, ha a szoban valo athaladashoz feitetienul szukseges

Most pedig b zak a feladat tel) K ismertetésel ElGszor & megtalalt floppy-Jemezek tartalmaval kezdenenk
TXT (ures lemsz) Ez a [alékos (degeinsk borzolgatasira alkaimas egyébkent hasznalhatatian. Ne is pazaroljuk ra draga idonket

BASINT.BIN: Amint a nevebdl s kitinik, szen a lemezen egy BASIC interpreter talalhatd, A program segitsegevel valik futtathatova a
MATHEM,TXT lemezen talalhaté BASIC program A BASINT betoltese és slinditasa utan, mely az eidzdekben mar emiitett modon
tortenik, egy meny jelentkezik be, amelynek RUN pontjaval elindithatd a terminalba mar letolton BASIC-program (ha nincs |lyen
Iatoltve. akkor ERROR: NO BASIC FILE hibauzenetet kapunk) P

GAMES.BIN: Ezen a lemezen gy logikal, teruletfoglalés jatek van, amit csak unalomuzes es (dd skolis céljabal ardemes
betoheni. A feladat teljesitesahez semmi koza

LOOKAT.BIN: Ezen a lemeazen taiainato az A-07 bazis terkepe — nagy hasznat vehetjuk & kijarat megtalalasab

OPENDR.TXT Ezen n lemezen egy PASCAL nyelven in “ajtonyitd” programot talalunk. A i5ajiot csak skkor tudjuk & program
segitségével kinyitni, ha eldzdleg a SECURITY-1. azaz & biztonsagi rendszer 'LOW-ba, azaz alacsonyba allitottuk  Enhez persze
egy masik program (MATHEM) hasznalatéra is szukseg van A PASCAL program ! ahoz terma 1 & forditoprogramra is
szukségunk van (PASCOM)

MANGER.BIN MANAGER program. Ez a segedprogram adja meg a bazis allapotat: amennyiben a MANAGER PASSWORD meg
nincs @ bitckunkban (8z a tizedik password felvitalekor kovetkezlk be |, 8 MAMNAGER NEEDS PASSWORD uzenst utan leall a
program Ha mar megvan a a8 MANAGER PASWORD, & kovetkezd informaciokat kapjuk Ethanak S00-t81

SECURITY HIGH (magas) vagy LOW (alacsony);
DOOR IS CLOSED (a f6ajto zarva) vagy OPEN (nyitva)
it megjegyeznenk, hogy 8 SECURITY PASSWORD megszerzesenez olibb ot ACTUAL PASSWORD csszeszedese sIukseges

MATHEM.TXT. BASIC program. A lenyege, hogy egy matematika leladvanyt kell gy megoldanunk, hogy annak kieriekelése utan a
MAMNAGER STATUS-ba a SECURITY LOW keruljon beirdsra Ha a LIST parancsal megnézzuk a programot, kiderul. hogy negy
sgyszerl osszeadasia kell Ugy valaszolnunk, hogy a négybbl ket |0 s kattd rossz legyen. Ekkor fogja sz eimes program & LOW-t
Baimi 8 MANAGER STATUS-ba

PASCOM.BIN: Ez egy remek PASCAL compller, amelynek segitsagével az OPENDR program futtathatova valik. Betoltese es
futtatasa utdn a terminalunk képarmydjén egy menu lesz lathatd, ahonnan 8 COMPILE pontot valasztva elGszor le kell forditanunk a
programot {természetesen shhez =iSbb e kel toiteni az OPENDR1 kulonben ERAOR: NO PASCAL FILE hibauzenetet kapunk),
majd a8 AUN valasztasaval ie kell futtatnunk

A |atek teijesitésa roviden osszetoglaiva

» Elsd lepesben szedjunk casze mindent, amit csak talalunk

» Gydjisunk legalabb 10 PASSWORD-ot ahno: hogy megszerezzuk a MANAGER PASSWORD-ot

® Lépjunk be egy terminalba &s keszitsunk katalogust a lemezeinkedl

« Toltsuk be egy terminalba a MANGER programot es futtassuk e

» Ezutan & BASINT kovetkezik 8 MATHEM programmal. amelynek a lefuttatasa utan a SECURITY t LOW-ra azaz al
-

-

sonyra allitjuk

Mar csak a PASCOM es az OPENDR programok futtatasa nianyzik

Ha mindez megtortént, Ethanak 500 a terminalbdl vald kilepés utan megmondja, hogy hol talaihald a kinylton 18ajtd. ameiyen
elhagyhatjuk az A-O7 bazist Mostmaér csak arra kell koncentralnunk, hogy a hatralévé idd afatt elerjuk a kijaratot. Ebben segitségunkre
van 8 LOOKAT program, amelyen megtervezhetjuk menekulesunk utvonalat,
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Biztos sokan voltak mar olyan hely hogy ugy gondoltak, a szamitogépik k |atékra h aljik, hanem mondjuk &
ninnn.n letve onyin celok szolgalataba alllljl.k {pl a hazi kunwtu nyih.rlnta sa, recepigyijternény az nnmynnk sth ). Egy llyen

latret a szer programozo a b problémaval: ezt az adathaimazt valamilysn szempont
szerint rendezni is kellene. Egy adatbazi : a legkézentekvabb, leggyakrabban hasznall modszerek az alabbiak:

Buborékrendezés a program végighalad az adattombon s osszehasonlitia az egymas utan kovetkerd adatokat — ahol az eldbbi
“nagyobb” mint az utdna kovetkezd, oft felcserall a ket slemet, Az lliirn addig llmﬂlﬁ:ll.k armg llym ldnp.h Iatezik, un nuh“gn
csere elofordul Egy ilyen rendezési elv alapjan mikods p ideje az nanak a négyzeté

¥

Szelekiv rendezés ezen az alapelven mikods program elészor az adathalmaz oisé slemét hasonlitjia ossze a tobbi adattal. Ha
valamelylk vizegalt adat kisebb ennél, akkor azi felcsersll ezzel ax adattal. Ezutan veszi a masodik oilmm &s megismatii az el6bbi
eljarast, de az elsd elemet mir figysimen kivul hagyja az osszehasoniitasnal, mivel az elad mar b It. hogy az a |

— @8 igy tovabb

chltsorl rendezés A rendezés menste & kovetkezd: egy N elembdl allo adathal veszuk egy kozbuls siemet, Ez fogja
P az olsd o itis alapjat ¥ a7 részeit szetvil juk az ennél kisebb és nagyobb ériekeket
ket ré ktorba. Ezutan az eljarast tolylmmnn elvhgezzuk & részvektorokkal slemeivel (majd az igy létre|ovd részvektorok

-I-mowol ®s gy tovabb. ) Is Az eljaras egészen addlg tart, amig az adathalmaz rendezetté rem valik,

A quicksor a leggyorsabb mo . ami egy szamitoge il adathalmaz rendezésére szolgal, ezért az alabbiskban egy
ilyen alapshen muhouﬁ BASIC pm—grtrnocnkﬂ mutnunlc ba Ez I-rmuutmn csak & modszer urnlnlméuu nobgu Bgy adoﬂ
feindat bgzé (az in ges sorok llletve a dé adathalmaz s

a . icidk) mar a pfagrlmuzu feladata!

A program a kc midke az ldotl vektor, részvektor also illetve felsd hatarat a BA és a JO valtozdk taroljak. Mivel a
program egyszere csak lﬂy f ot teszi leheivé, az eldzé vektorindexeket (BA.JO) el kell mantenunk egy
hattérvaitozoba, hogy az adatt részvektor lsrendezese utan vissza tudjunk térnl a soron kovetkezd masik részvekior rendezésére. A
program felvaitva a “bal cidall” illetve a “jobb oidali” részvektorokat rendexzi le. mig & részvektor hossza egy nem lesz. A rendszés N log
N lepésben rendez le egy N slembidl &llé vekton

M!wd csak poidlpmgmrmbl van sz0, az alabbiakban csak egy 1—2000 kozdit valet a o 24 bl alio
fogunk

30 SCNCLR

40 DIIII&{SD}.Jl{iﬂ).BI(30)..10(30}.5&(30)

60 E=2

70 FDII I=1 TO E K=INT(RND(O) 2000)+1

B0 A(I)=K: NEX

80 GOT0265

110 BA=B1: J0=J1

120 KO=A(INT((J1+B1)/2))
140 DO

150 DO WHILE A(BA)<KO
160 BA=BA+1
170 LOOP
180 DO WHILE KO<A(JD)
190 J0=J0-1
200 LOOP
210 IF BA<=J0 THEN GODSUBA4BO
220 LDOP UNTIL BA»JO
230 IF B1<J0 THEN HI=HI+1: GOSUBG30: J1=J0: GOSUB110: GOSUBE50: HI=HI-1
240 IF BA<J1 THEN HI=HI+1: GOSUB630: B1=BA: GOSUB110: GOSUBGSD: HI=HI-1
250 RETURN
265 Bl=1: J1=E: GOSUB 110
270 END
4B0 MU=A(BA): A(BA)=A(JD): A(JD)=MU
490 BA=BA+1: J0=J0-1
500 RETURN
630 J](HI)=J1: JO{H1)=J0;: B1{HI)=B1: BA(HI)=BA
RET

650 Jl-Jl(HI} B1=B1(HI): BA=BA(MI): JO=JO(HI)
660 RETUR




C64, Plus 4, Amiga

Az e havi ELITE-turnét ismét egy kis intermezzoval
kezd|ik, bar ez most csak a PLUS4-tulajdonosokat
erinti. Szamos levél érkezett ugyanis hozzank, ame-
lyek a jatékallas kimentésével/betoltésevel kapcsola-
tos problémakat vetnek fel. Nevezetesen azt, hogy
nem lehet jatékallast menteni kazettara. Azt minden-
kinek sikeriilt elérnie, hogy a '@' megnyomasaval
behivta az input/output-menut, a '3'-mal atallitotta a
default egységet kazettara, megadta a file-nevet,
megkapta a versenyszamat — aztan szepen lemere-
vedett az egesz rendszer (egyebkent megneztlk a
Kazettakuldd Szolgalat egyik PLUS4-kollekcidjan
lévd verziot is — ugyanilyen). A kifagyasra a magya-
razal nagyon egyszer(: az ELITE PLUS4-en kaloz-
program, illegalisan lent konvertalva Gyari teszten
tehat nem ment at — a konvenalo Uriember pedig
ezt a részt nem ellendrizte. Ha a programtol mentest
kérunk, akarmit is allitottunk be default periferianak,
mindig a lemezmeghajtohoz fordul — es ha azt nem
talalja, a rendszer lemerevedik! De nemcsak a
kazettdval rendelkezé PLUS4-eseket kerulgethetl a
guta — lemezmeghajto esetén ugyan a kimentes
rendben leza|lik (legalabbis a program ugy veli), de
a kimentett allast a program nem nagyon hajlando
visszatolteni! A kdovetkezd CoV-ig igyekszunk a hibat
megtalalni és a szukséges helyesbitéseket kozolni
fogjuk. (Megismételnénk, hogy ez a programhiba
csak a PLUS4-valtozatra vonatkozik!)

Utoljara a kiegészito telszereléseknel hagytuk abba,
azok kozll is az intergalaktikus hiperhajtomd ismer-
tetésénél. Gazdagok szamara keészUlt ugyan

viszont ez az egyetlen eszkoz, amellyel galaxisok
k6zott mozoghatunk Kezdetben az 1. Galaktikus
térképen talalhatd bolygok kozott maszkalhatunk —
ez azonban nem tanalmazza a Szovelseg 2040
bolygojat. A galaktikus hiperhajtomi elsé hasznala-
takor (sajnos minden egyes darab csak egyszer
miikadik) “egy szinitel magasabbra”, azaz a 2. sza-
m( galaktikus térkepre kerlilhetink Osszesen 7
ilyen galaktika van (errdl késobb meg reszletesen)

Banyasziézer (MINING LASER): aszteroidak szet-
|ovésére szolgald |ézerfegyver, az Urbanyaszat
egylk alapja. 10-es technikal szintd vilagoktol kez-
dodben kaphatd, B0O pénzegyseg korul van az
ara. Egy-eqy aszteroida nagy mennyiseg( erekes
ércet tartalmaz, amelyet ezzel a leézerrel tudunk
“xibanyaszni" (vagyis szetioni az aszteroidat). A
banyaszott érc a bolygokon természetesen rendes
rakomanyként értékesithetd. Urhajo ellenl tamadé
fegyverként nem célszerl hasznaini, men a pulza-

16 lézernél is gyengebb hatasu.
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Katonai lézer (MILITARY LASER): A legnagyobb
hatastoku lézeragyu, ezzel 2-3 talalat is eleg az
ellenséges gépek elpusztitasahoz. A 10-es techni-
kai szinttdl kaphatd, ara 6000 penzegyseg kordl
mozog Minél elébb szerezzink llyet — legalabb
egyet, elére. Egynél tobbet a Galaktikus Renddr-
ség ugyanis nem enged egyellen Urhajora sem fel-
szerelnl

Amigan a 64-valtozattol elteréen nem szoveges,
hanem képes tajékoztatasbol valasztjuk ki a vasarol-
ni kivant felszerelést az EQUIP-ikon valasztasa utan
Az abrak sorrendje az Iméntihez felsorolashoz
hasonld, viszont az utolsd helyen még szerepel egy,
a B4-valtozatban nem szerepld felszerelés is:. ez
RETRO-MOTOR, ami a 10-es technikai szintd vila-
goktol kezdve kaphato, 8.000 pénzegyseg korull
aron Repilés kozben az ‘R’ billentydvel aktivalhatod
A berendezés feladata, hogy — veszely esetén — a
Cobra vilamgyorsan "kitolasson” a veszélyes zona-
bal (nagyon nagy vizszintes, az elorenézettel ellente-
tes iranyl gyorsulast ad). A vasaras ugy tortenik,
hogy a kivant felszerelésre clickelunk, majd ismet az
EQUIP ikont valasztjuk. A mar felszerelt berendezé-
sek listaja a STATUS Ikon valasztasa utan tekinthetd
meg a Cobra sziluettje kordli nyllak mutatjak,
hogy mi és hol helyezkedik el. Egy dologra felhiv-
nank a figyelmet: mig a 64-esnél nyugodtan csere-
berélhetjilk a felszereléseket, addig az Amiga-verzio-
ban sehogy sem sikerllt eladnunk valamelyik felsze-
relest

A felszerelések hasznalata

Az alabbiakban osszefoglalasképpen ismertetnénk a
berendezések — altalunk celszerlinek itelt — hasz-
nalatat.

Mindenekelétt egy olyan berendezést emlitenenk,
amit nem kell megvasarolnunk, mar alapallapotban
a Cobra-hoz tartozik. Ez az 'I' billentyGvel aktivalha-
t6 célpontazononositd (ID). Ha bekapcsolt allapot-
ban van, akkor megadja a kovetkezo celkeresztbe
kerll5 objektum nevét (azutan kikapcsol) Célszerl
allandéan bekapcsolva tartani, hogy mindig tudjuk
mire fogunk tuzelni (Viper-re peldaul soha, men ez
rakomany nélkuli renddrhajo semmi hasznunk
sincs megsemmisitésébdl, csak a 16bbi renddr fog-
juk ezzel magunkra haragitani). Amigasoknak
mondjuk ez esetben konnyl dolguk van: a radaron
villogva latszik az az (rhajo, amely tamad bennun-
ket

A szilkségesnek itélt felszerelések fontossagl sor-
rendben:
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ECM: teljesen vedtelenek vagyunk nélkile az ellenfal
raketai ellen. A legelsd befekietésiink ez legyen

Lézerek: a leglobb természetesen a katonal lézer,
flyen szikséges elére. A sugarézer is megleleld
hatasfoku, egy ilyet tegylink hatra, hogy az Uidé-
20k el6l tedezze utunkat, ha a bolygo felé hala-
dunk. A ket oldalra teljesen felesleges lézen szarel-
nink.

Automata dokkolo: a |aték egyik legnehezebb
része a dokkolas Magatdl értetodik, hogy a biz-
tonsagos leszallashoz minél eldbb egy ilyenre kell
szer tennink. Ha megjelenik a Coriolis hatdsuga-
rat jelzd S betd a miszerfalon, csak egy 'C'-t kell
nyomnunk és nyugodtan szemlélhetjik a misort

Rakodotér-kiegészitd: ha 16bb arut szallitunk egy-
szerre, nagyobb haszonra tehetiink szen.

UzemanyaggyGjté. tulajdonképpen nem s az
uzemanyaggyujtes miatt fontos, hanem azon tulaj-
donsaga miatt, hagy az Urben lebegé targyakat be
tudjuk vele szippamtani. Egy-egy (rhajo megsem-
misitésénel (vagy akar elhalalozasunkkor is) gyak-
ran |athatjuk, hogy a robbanas utan egy hasab
alaku targy repil ki az (rhajobol. ez az altala szal-
litatt rakomany (a célpontazonositon BARREL-ként
lelentkezik). Ha van SCOOP-unk, liyenkor repiil-
lunk a rakomany utan és Ugy kozelitsik meg,
hogy a Cobra-val parhuzamosan haladjon és ami-
kor folé ériink, akkor kb. kozvetlenil a hajo bal
also és kozépso része kozott haladjon el (vigyazat,
ha nem parhuzamosan haladunk vele, akkor a
SCOOP vagy nem fogja elérni, vagy a rakomany
elviszl az elsd pajzsunkal és azzal egyutt szétrob-
ban). Ha a dolgot jol csinaltuk, akkor — ha a rako-
détérben még van hely — a SCOOP automatiku-
san felszippantja a hordot és a kepernyén mege-
lenlk, hogy mit fogtunk. Ezt természetesen a
kovetkez6 Coriolis-on a t6bbi rakomanyhoz
hasonloan eladhatjuk. Ugyanez ténénik, ha kéz-
vetlenul a Cobra eldtt I6viink szét egy drhajol a
SCOOP — bar ez nem latszik rakomanynak —
begydjti a szétfrocesend femhulladékot és a fogas-
nak ALLOYS-t kényvel el (30-35 pénzegység!t az
ara). Hasonloképpen tonenik az aszteroidabanya-
szat Is: a banyasziézerrel szétlott aszteroida "rako-
manya" az érc (MINERALS). Erdekességkeéppen
megjegyeznenk, hogy mentékabinokat (ESCAPE
POD) is felszippanthatunk: ilyenkor az utasal a
kovetkezd bolygon 1 t rabszolgaként (SLAVES)
eladhatoak (vigyézat, a rabszolga csempészaru,
amit a rendérok nem neznek j6 szemmel!)

Extra energiaegység biztonsagi célokat szolgal
Ha anarchista vagy feudalis vilaggal kereskedink
szamos ellenfél ronthat rank — llyenkor 6l |6n, ha
dupla sebességge! toltédnek az energlabankok
(csak rakétataldlatokkal tudnak benninket kiitani,

C64, Plus 4, Amiga

mert az energlabankok azonnal utantoltik a lézer-
talalatokbol eredd energiaveszteségiinket)

Energiabomba: ezt is csak biztonsagi okaokbél
erdemes vennl. A thargoidok ugyanis nemritkan 6-
8 géppel tamadnak egyszerre és ez az dssztizerd
vegzetes 'ahet. llyenkor egy gombnyomas — és
mar biztonsagban Is vagyunk

Teljesen feleslegesnek tartjuk a rakétak és a ments-
kabin hasznalatat (valamint Amigan a retromotort),
A raketa dragabb, mint egy lelont kalézén kapott
maximalis fejpenz (tehat csak veszteségel hozhat)
— ha valaki magfeleléen kezeli a lézen, semmi sziik-
seg nincs ra. £ mem&kabin hasznalatara sincs sziik-
seg, ha az elébb emlitett felszerelések a birtokunk-
ban vannak és néha kimentjik az allast (esetleg a
jogi statusz tisztara mosasara hasznalhatd)

Az emiitetteken kivil még van egy egészen specialis
berendezés. amelyre az egyik feladat teljesitéséhez
lesz égetd szikseglnk. Ez az 4&lcazd egység
(CLOAKING DEVICE). Ezt nem lehet megvasarol-
nunk. miutan megkaptuk a feladatot (lehet egyéb-
ként elébb is), egy thargold géprdl I6hetjik magunk-
nak. Ha ez megtonént, azt a gép |elzi, Ha mar birto-
kunkban van ilyen felszerelés, akkor az alcazét az
'Y' (német billentyizettel ellatott Amigakon termé-
szelesen a 'Z') billentyiivel kapesolhatjuk be. llyen-
kor az Osszes korllbttink 16vé gép szamara lathatat-
lanokka valunk, eltinink a radarjaikrél és nem is
tamadnak benninket (mivel nem latnak minket, a
felénk tartdkat ki kell keriinink, kilonben lekaszal-
lak a pajzsunkat — bar ez megténénhet akkor is, ha
nincs bekapcsolva az alcazd. ). Az Alcazd kozvetle-
nul az energiabankokbol szivia az energldt és
nagyon sokat fogyaszt belélik Csak néhany
masodpercig hasznalhatjuk, kildnben teljesen kime-
riti Sket — ami szokas szerint a Cobra felrobbanasa-
hoz fog vezetnl. Az Amiga-verzidval kapcsolatban
megjegyeznenk, hogy a cracker “munkassagénak”
kGszonhetéen ez a kityl mar kezdéskor Is nalunk
van, szoval a jaték folyaman barmikor hasznalhatd
Egyebként az ELITE kozkézen forgé Amigas-16rése
az eldbbihez hasonlé jegyeket hordoz magan: kez-
detben rbgion 155 tonnanyi rakomany van a raktér-
ben, legalabb 300.000 pénzegység értékben és
jonehany bolygén egyes aruknak hihetetlen aral
vannak - ezzel csak azt sikerilt elérnie ennek a
jembernek, hogy elvette a jatékostol a Jaték legiz-
galmasabb (kezdeti) szakaszat, ahol annak lassan
kellett volna meggadagodnia.

Ennyi fért bele e havi ELITE-kdrutunkba. Most mar
tudjuk iranyitani a hajét és kezelni a berendezéssit
— a jové hénapban mar kereskedni is fogunk egy
kicsit..
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INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE Amiga
ismat itt van M.O.T.C., akivel 8 CoV 3. szamaban mar megorvendeztette az Amigas amigokat nahany stutfal (Egyebkent ugyanezt &
kOdtablat kuldie el a CoV-nak Karpti Zsoft, kecskeméll olvasonk is |

“Egy kis segitség azoknak, akik ax INDY Iil. ADVENTURE viltozataban az elején elakadtak: Egy ko ablazal, Eredetileg a felton io
legtibbje tartalmaz egy indyCode txt file-t, amiben ez megtalalhato, ﬁlnlﬂmm&ﬂymvbm:uula.nminnnmwnrﬂu

A jaték 4 |egyu kodot kér A kod bekeérése elég nagy gynkonnngat a SECTICIN 1l 8 SECTION 3 1ablazatpol wmmh A kodo! az

ABX.K.E 8s H betikon ti nagylele szimbolum alkoya, ezt — az dveert — ug’ k Dotk hely

D betd — |ele a delta ()

V betl ~ |eie & farditott delta (1)

T petd — |ele & gamma (I

O batl ~ jsle a négyzet (1)

/el ~ |ele a gorog i ()

t SECTION 1

1 2 3 4 S 6 7
A AEXX KiKN KOXN HTKB KHNI NXDI BKEK
B AXDN EIEB AKDB IHE! ONK ONTA EAHO
c ANT| OAHK NOTK DBHA BOIO ADXX KEKN
D DBXA BOKO TEXO KX DTNN AIDN JAEB
E AEXB BHKI VO KDKK THVA DXDA VKEQ
F BHDI VKEK VHOK AVEA QAID BBTX VEKI
G AVTA OAHO HOTO DIHX EEIV ADXB VEKI
H Qxv TEKB TBXB XOKI DOVEK VKDK BXEA
I AIDB VXE! AVDI KAEK vIA 1ATO VBHX
J KATK TVHA VBTA fOHD 1DIX OEKV TOKB
K EBXO DOKX AEXX KKV OEve EVDB VAE}
L BKDX AVEV AlDV EAEB HB/l BOTK IBHA
M HVTB DAHI VOT1 - XDHK BOIA HDXO KEKX
N EOXK TRA 1DXA DEKD O VHDX IEV
o TXDA EXKEQ EHDO DIEX BV TBTB OHHI
P DATX BBHV KTV DOHBE XHIN VEXK DOKA
Q BBXB ADKI AHXI DIKK VEVA BVDA DAED
R HHDI EVEK EIDK BAEA HB/O X EDHY
-1 EVTA TAHO DOTO AlHX AEN EDXB HEKI
T BOXX VDKV EXV AEKB Vivi 1HDI OIEK
u wov AKEB BHDB AIE1 KXIK DBTA BOHO
v AATI KBHK OKTK VOHA Do IEXX foll oV
w TBXA EQKO BEXO AKX KTW Diov AAEB
X AKDO BVEX BIDX VXEV EBIB HOTI BDHK
: 4 vartv DAHEB ADTE VDHI XEIK BOXA HEKD
Z KOXI EDKK BIXK (EKA DIvVO IHDOD VIEX -

SECTION 3
3 4 5 6 T
OIHxX DEM HDXB KEKI EVK
EIKB IHVI AIDI KXEK DB/A
XKE! oviK VKTA NHO AAIX
AAHA TBIO XOXX DOKV EHVB
/DHB IEll CirkK TEKA ENO
QOKK DTVA ADA TXEQ AKX
IKEA BVIO KATX EBHV AMIB
WWHV (w]eli-} XHXI AlKK EEVA
VTKI XHVK OXDK TIEA EXIO
BVEK DKia WTO IAHX oBiv
BAHO ABIX KOXV HTKB KHWI
ODKV bHvVE vXDB VKEiI VWK
EKEB Wil XATK NHA HAID
BBHK IA1A DBxO QOKX ADWVV
HOKO KDWVX AKDX WEA oKe
WEX KAN ™TB BAHI VBIK
TAHB xBil DOxK ETKA OHVO
VOKK AHVA KDA DKEO owx
BKEA HVIO DATX ABHY EAIB
KBHX EOIV ABXE VOKI XDWK
EOKB HDVI OHDI DVEK VIGA
KHEI DA/K DVTA /AHO 181X
DAHA BBIO AQXX KDKV HHVB
IDKX OEW EVDV VKEB ben
EAEV EWB VATI XBHK BAIA
HBHI BOIK (BXA DOKO oovx

A}llﬂk inditasakor a program meg fogja kérdezni a kadot! pl SECTDN 1 Row:E Column:1 esetén AEXB lesz a helyes valasz
A 1 & "SPACE' telfuggeszti a [atekot. az 'F5' jatekall . ar 'FB' Ujrainditja a jatékot

N«xgccqmzovczgrau—:ammonwr
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NEUROMANCER C64

Az ift kozolt nehany tippet Tovishizi Ambrus budap Olvasank osztja meg sorstarsaival "Egy kis NEUROMANCER-stutt” néven

® Ha szamlaszamunkal feljegyezzuk, sok pénzre tehetunk szert.egy ARMITAGE nevi Griember |6 “BUSINESS™1 ajinl, ha kuldunk nekl
levelet, ameiy tartalmazza a szamunkat, 10.000,- dolian fogunk taiaini a szamian

e Ha az olcsd szalldba (CHEAP HOTEL) megyunk, kikildenek, Hogy rendezzuk a szamial, be ksil lepnunk & CHEAPO nevi
adatbazisba, 88 a Password-ként meg kel adni| COCKROACH it taidlunk egy EDIT BILL opciét, majd a "Balance” mallett lévd
szamot kell beirmunk a helyre, shol 0 taliihato. igy ingyen megusszuk a szamla rendezesat

* Be tudunk menni a MICROSOFTS Uziet belsé ajtajan, ha belepunk a renddrseg adatbazisaba, @s atirjuk vata-melyik kérozon szemaly
nevat LARRY MOE-ara, ban eidte a sza Aot s fal kell kutatni valahol (ez mar az On doiga, ked jatékos) y

® Ha mar sikerult eljutnunk egy CYBERSPACE-deck megveteléhaz eqgy tok jo CYBER-jack talalhatd a Maruti cégne! (TILTOTT ZONA)

* Ha a DONUT WORLD nevil sorczében szdba slegyedunk a rendsrrel, minden esetten letartoztat!

X The Adventure Ccé64

“Tisztelt Szerkesztéseg (CoVboy)! Ebben a levélben gy |0 gy ges kalandjatékot kozlunk! A jatek cime: X THE ADVENTURE
A jatakot CB4-en csinaltam meg, Amiga és plus 4-es valtozatardl meég nem hallottam (lehet, hogy nincs is).” Kaszitettek Kistamas
Janos, Timis Dénes. Kistamas Gabor, B. (Kosz, filk! A magyar tana — wvélembnyetok 1 - semmi
@ondja nem lehetstt voina — CoVboy)

A jatek az Gskorban |atszodik, hatteriarténete kiderithetetien

A szovegbevitel egyes szam masodik személyben toranik! Ek & maganhangzokra a 'C =" |el segitsageével tehetunk. A kukac ('@')
#s a csillag ('+') az O és az-U betlket helysttesitik

A ukcidbillentylk szerepe

‘F1' Nézz korull
‘F2°. Load

‘F3' Vizsgald meg!
‘F4' Save

F5' Leltar

'FB': Hasznald!
'FT: Segitseg

'F8': Pontszam

A jaték a barlangunkban kezdddik. Menjunk kil (E) Mit Iatnak szemeink. a bejarat elott egy 1 hever. Vegyuk fell (Fogd tit!) Menjunk
meg kijjebb. (€] Napsutotte tisztason vagyunk. Menjunk el az idegen barlanghoz! (E,EK KKK A csunya medve nem enged beljebb

Dolgunk vég Wl nagyjuk el & barlangot (Talén inkibb dolgavégzetienill, a "dolgunk végzet ége” szoruliist okozhet —
CoVboy|! (NY) Hm. A medve kovet! Menjink el a téhoz! (NY,NY NY.D,D,NY] Mint latjuk, a medve mag mindig kovet. Probaljuk meg
eltenni lab aloll Nagyon csabit a nad, hat torjunk le egyet! (Tord nadat) Menjunk a kadékh (E} Alkal ink egy kis fartalyt
(Hasznald nadat) Exutan mar nyugatia is tudunk menni. Menjunk is! Mint tapasztaljuk, a medve iseset a szakadekba Ezutan mar nincs
zavard tenyezd az eletunkben. Menjunk vissza a medve barlangjanoz. (KK,E KK KKK it egy kavaks Vegyuk fell (Fogd kovakovet)
Betels nem tudunk menni, mert egy szikia zarja el Gtunkat Nincs mas valaszias menjunk ki! (NY,NY] Most induljuni el felkutatnl &
terepel (E) itt egy bokrat veszunk eszre Mizsgaljuk meg Mzsgald bokort) Mogotte egy szaurusz lapul Qljuk meg, hatha meg jo lesz
valamire. (Old szsurusxzl) Ezutan vegyuk magunhaz! (Fogd szmuruszt] Induljunk el a barlangunk tfele! (NY,D,NY) Meg nem a
barlangunknal vagyunk, de mint |&tjuk & f lianok kotlk ossze Vegylnk fel egyat! (Fogd liam) Menjunk déire| it sgy szikiat latunk
Vajon mire 07 Probaljuk meg hasznalni a liant! Nem tarenik semmi Most haznaljuk a bunkot! (H Id bunkot) A sziklabdl tortunk egy
darabot. Menjunk tovabb! (D) It egy tauruszt |atunk Valaszindleg a TAURUS gumigyardl kapta a nevet. Aml azt (et egaszen [o
‘guimipotat’ vag, Keijunk egy kis segitseget! (F7) Most mar fudjuk, hogy a taurusz ragadozd Menjunk nyugat feie. I vegyunk a
barlangunk eldtt Menjurik bel (D,D) A barlang belsejeben tizita lathatd. Most hasznaljuk a b kot! (H ild Wovako Erre & tuz
meggyullad Most sussuk meg a szaurusat! (Susd szaurusztl Menjunk ki a tauruszhoz! (E,E,K) Adjuk oda a nalunk Grzon inyencialatot!
(Add szauruszt taurusznak) O megeszi és tovabballag Viszont int hagyott egy asot. Vegyuk fel! (Fogd &edt) induljunk el aszakl iranyba
Innen folytassuk utunkat nyugat felé Erdd mellati tisztason vagyunk Mitevok legyunk? Kerjunk sagitséget! No, nem az OTP-t5i (F7)
“Afald itt puhabb!!” Mit lenet egy puha foldon caindini?? Prabaljunk mag asnil (Ass) Taldltunk egy aranyat!!| (Fogd aranyat) Menjunk el
a teszekhez! (KK K] Masszunk fel &8 madarhoz| (Massz fel tara) Mivei a maderak szeretik a lenyes doigokat, ezen hat adjuk nekl oda az
sranyal (Add aranyat madamak) Ezutén masszunk (s a faral' (Massz le farél) Ballagjunk a kigydhoz! (NY,E) & kigyé szereti a tojast. Hat
adjuk neki a2t amit a feszekben kaptunk! (Add tojast kigyonak) Megeszi - “Miv| ha szukséged van ram!" Menjunk el az odihoz, ahol
nem farunk be (NY.NY) It az alkalom, hogy hiviuk a kigyot. (Hivd kigyét) Az oduban egy baita rejtdzon. amit m mi kedves kigydnk
kinozot onnan. Ha mé; baltank (8 van, menjunk el fat vagnil Mondjuk a fiatal erddhoz! (K.K.E m vagjunk fatl ( }
Kivagtunk egy fiatalabb fat, legailyaziuk. Lett sok gally és egy “sziklatord” Vegyuk fel. (Fogd gallyat, fogd szikiatorst) Ballagjunk e o
tigrishez! (D,D) Mit kellens csinaini eme verengzd fenevaddal?? Oljuk meg! No de mivel (...mivelhogy meg kell bini...— CoVboy)?
Puskaval nem |ehat! Az Gskorban meg nem voll puska Nyllunk pedig nincs.. Azaz lehet, hogy tudunk csinaini Nézzik meg a ieltan!
(FS) Mi kell egy nyilhoz? Gally 8s egy erds hir. Gallyunk mar van, de mi legyen & hur? Esetleg & |ian?7? Prabaljuk meg! (H ald liant)
A program felzi, hogy “"Kész" M lehet kesz talan a nyilunk? Nézzuk meg| (F5I Sikerult nyllat keszitenunk! Most mar leterithetjuk a
tigrist! (Did dgrist) "LelGttom" (Fogd tigrist) Most nyuzzuk meg A borere szukseg lshet, mert bizonyara hideg van! (Hasznald ké)
"Megnyuztam" (Fogd bée) Most probaljunk meg ruht varmil (Haszniid W@t "A bér meég nincs kisziritval” Hm.. Most mitévdk
legyunk?? Mondjuk menjunk el & barlangunk elé (NY,NY,D) itt nem tudunk mit csinalnl, de azérn kérjunk segitsaget! (F7) It & nap
|abban sutl Valeszind, hogy a b it kell kiszéritani. (Tedd le b Nem tortént semmil Virjunk sgy kioslt! (Vid) A nap kisziritons &
bér. Most b afjuk o tat) (b ald tt) “Kés:' No, akkor nézzuk meg mivunket! (F5, vizegald ruh&t) "inkabb egy ndi ruha. Karl"
Menjunk & az idegen bariangba, ahol egy szikla toriaszolja el az utat lE.E.K.K.K,K.K] It az ideje, hogy hasznaljuk a “szikiatordt”|
(Hasznild “sziklatordt’) Most mar szabad sz ut! (D) Ninil Itt egy no Mit csinaljunk egy ndvel? (Lennének tippjeim... — CaVboay) Kérjlnk
segitséget! (F7) A ndk szeretik az ajandakot Mit adjunk neki? Mandjuk a “sziklatordt”! Nem kell nekil Megvan! A rubat! (Add nhat
ndnek) Megorul neki. es cseréne barhovi kovet minket (FB) Mér csak 30 pont hidnyzik. Menjunk vissza a barlangunkba
[ﬁ.hﬁ'.W.NY.M",NY,D.D.D,Dp No, ofthon voinank! Nezzuk meg mennyi pontunk van. (F8) Ujjs* 300 pant az eié 5 300-b6l! A kul
teljesitetiuk, a kalandnak vege' J& szorakozast!
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BARLAN GUNK

STEEL THUNDER C64

“Hello CoVboy! Lenyugozoen szabatos leveled euforikus oramet okozott (ismet!) a csaladban Ewmn :aklpt&k u u]ug oluunrll
miutan hangosan lﬂolvllmm Inlolu!lum nohlh hm kallnu hou-pnuudl! (izd... Bar oh népl rigr ax
6 - hogyi . E Othb imbljok, men Wuﬁmmm
amokhutast okozhatnak - Cuvbuy!! N.gnmu versike! A l.onuavobon lesz mit irkaini (Jaj! Nesess! — CoVboy) Ift van a STEEL
THUNDER

Tankszimulator, igen jo Kivitelezesben Alapvetoen 4 fele tankot valasathatuni

HBOA3: F6 harci tank, jo Iagyufxn LL] ubnug 108 mm-es agyu

H48A5 PATION: Bunkerek ellen kival ant konnyu legyverzetu

H3 BRADLEY: Eleg jo tank, ennek az egynek vannak ¢ TOW raketa (mindent szetvisznek)
HIA1B ABRAMS Leggyorsabb és legerSsetb tank, 120 mm-es &gyu

Elészor a gombok

‘e tank energiahalozat be/ki

1" motor be/ki

‘C=" fegyverzet be/ki

4'.'5''6" iranyilas, agyu-geppuska (kicsi) geplegyver

‘2" vilagitas be/ki

7' seruleseink kijelzese

8 fegyverzet aliapota

‘9 terkép (joy az X-et a celpontra nelyezni, tuzl

‘0 ketszer lehet meagnyomni 1) egyenesen haladm

2 az elore bejelolt X feie (ld @)
@ ha elhagyjuk az lranyitofulket!) a peris lathato ceél fele

‘4 automata iranyilas (Csak akkor van ere
le

‘HOME = 1Lz eseten ez! ajanialos hasznaini (csak ketszer ishel!)
DEL' beashatjuk magunkat a foldbe (ha egy crosz egyseget <1 k a periszkopban, h
'F1' ha a fusigep ('Z) be van kapcsolva, engedhstunk vele egy kicsit
F3': agyu u g-phgwu kozOM valasrtas
'F&
‘Fr'.a mnm ulnrtnlauh i tuol 8 funkcioval
‘T tustgép belki
'C.'B'. hidraulikus toronyforgatd be/ki (M3 tpusu tanknal @ C a TOW raketakat helyezi uzembe’)
N’ harci computer bekapcsolisa
WV stapilizator be/ki (menet korben nem csalinkazik ide-oda az agyunk)
A aux be/ki (log’ sincs, mire valo?)
> nagynas be/k
‘<’ nappal vagy sotetitett periszkop
H': szun vagy tiszia peiszhop
‘CRSA * + ' a geplegy i (6] P hstunk &z GBgyu (§) penszkopars
'CRSR (| a geplegy ‘6 ) at W oar aleo geppuskars (5)
A legenysegel neha (mindig) nekunk kell valogatni 2t tan mindenki meg tudja csinain
Egy-#t jotanacs

e Haa pmuimpuan meglayuk az mm ne ld\mjunl: cuk:ul beléjuk! Hesznaljuk sz 'INST/DEL billentylt, igy birtonsagosan
Skt (ne felaftsuk ol Dol

» A geplegyven (a nagyot) humm lmcuuuwh wlien do ekkor tel kell jonnunk & fold vedelmerzd olebol

o Alerkepen lovo jelek olaruljak ax Qo5 Capalok asat (C-Convoy)

Nl Meg vOINA Mil, 4 SZSNNLEM N lenne helys a2 ussgban (Megs jutoll neki sgy kicsi... — CoVboy) Ha nem lenne szabatos,
ot rrugldul 9 nem 1og #ne OESIedsin & vilag A1 S8 Musz) kozolni hogy én kuldiem (Cesk azér isi — hitha ax
tirtap KAKUK ZOLTAN, Visc - Cdlmaqn-bm'muquwml!wmm

mumm““ﬂw-wm
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Programozastechnika

(az elozo szamban megkezdett rajzolo rutin forraslistajanak folylatasa)

CB FUGG
€9 F2

F3
CaA
c9

8 Vizs?
c9 vz

60 C

0a
5D
SE

BO
AE

81
AF

00

AE
BO

AF
B1

50

BREEY

28 ABERY

JSR
JSR
LDA
BNE
RTS
BEC
JSR
JHP

JSR
JSR
LDA
HNL
LDA
BNE
RT3
DEC
DEC
JSR
JMP

LDA

KORD
PLOT
B

F3

B
FL
F2
KORD
PLOT
A/

Va4

Al
V3

AA+1
Al
Jg
vz

1
C
4]

Xz
X1

kezdipont tarcimének kiszamitasa
pont beallitasa
Y iranyld nagysag vizsgalata

ha nulla, akkor kész

Y iranyi nagysdg csokkentése
ponthely mozgatdsa fel vagy le
ugrads a ciklus elejére

kezdipont tarcimenek kiszamitasa
pont bedllitas
X irdnyd nagy:t' 4 vizsgalata

ha nulla, akkor kesz
X iranyl nagysdg csokkentéese

ponthely mozgatasa jobbra vagy balra
ugras a ciklus elejere

milyen iranyba kell Tepni vizszintesen (jobbra)
milyen irdnyba kell lépni figgilegesen (le)
atvitel-jelzd bed)litdsa

X2-X1 az X/Y regiszterekbe

ha X2>x1 (pozitiv a kiildnbséglik) ugrés 0l-re
atvitel-jelzd be&llitasa

ha X2<X1 (negativ a kildnbségiik)

X1-X2 ar X/Y regiszterekbe

balra kell majd lépkedni a kezdopontta)

X/Y tartalma az egyenes vizszintes mérete

Atvitel-jelzd beallitésa
¥Y2-Y1 az A regiszterbe

na ¥2>¥1 (pozitiv a kilénbségik) ugrds D2-re
atvitel-jelzd bedllitdsa

ha Y2<¥1 (negativ a kiilénbségiik)

¥Y2-Y1 az A regiszterbe

Jjobbra kell majd lépkedni a kezdéponttol

ha az egyenesnek nincs X iranyid kitérése
figgdleges vonalat kell hozni

ha az egyenesnek nincs Y irdnyil kitérése
vizszintes vonalat kell hizni
atvitel-jelzd beallitasa

ha a filggdleges kitérés nagyobb, mint a
vizszintes kitérés, akkor ugrds a FUGR rutinra

AA elmentése M-be, mert az AA-t késbbb felhaszndljuk

az SI szam)alo az AA fele




Programozastechnika

a kezdopontnak megfeleld tarcim kiszamitdsa
pont beallitésa

X iranyl nagysdg vizsgalata

ha nulla, akkor kész

visszatérés a szubrutinbol
X iranyl nagysdg csokkentése

ponthely mozgatasa jobbra vagy balra
atvitel jelzo térlése
52:=51+8

atvitel-jelzo bedllitasa

ha Si<M visszatéres a rajzolociklus elejére

SZ:=SIM :
ponthely mozgatasa fel vagy le
visszaterés a rajzolociklus elejére

B elmentése M-be, mivel a B-t késabb felhasznal juk
az SI szamlald a B fele

a kezdopontnak megfelelo tarcim kiszamitasa
pont beallitasa

Y irdnyl nagysig vizsgdlata

ha nulla, akkor kész

visszatéres a szubrutinbal

Y iranyu nagysag csokkentése

ponthely mozgatdsa fel vagy le

atvitel jelzo torlése

52:=52+AA

atvitel-jelzo bedllitasa

ha SZ<M visszatérés a rajzolociklus elejére

SZ:=5IM
ponthely mozgatdsa jobbra vagy baira
visszatérés a rajzolociklus elejére

ha karakterhataron van, ugras az AS5Z-re

memoriacim novelése

visszatérés a szubrutinbdl
Atvitel jelzd torleése
CIMz=CIM+313




1790: CABD
1800: CA62
1800: CAGA
1800: CAG6
1810: CAB8

1830: CABY
1830: CA6B

1850: CA6D
1850: CAGBF
1850: CA71
1860: CA73
1860: CA75
1860: CAT7
1870: CA79
1870: CAJB
1880: CAJC
1880: CA7D
1880: CAJF
1880: CAB1
1890: CAB3
1890: CA85
1890: CABY
1900: CAB9

1920: CABA
1820: CA8C
1930: CABE
1940: CASO
1840: CA92
1940: CAS3
1940: CA95
1940: CA97
1940: CA99
1950: CASB

1970: CA9C
1970: CASE

1990: CAAD
1990: CAA2
2000; CAR4
2010: CAAD
2010: CAAB
2010: CAng
2010: CAAB
2010: CAAD
2020: CAAF
2030: CaB1
2040: CABZ
2050: CAB3
|c800-cabs

57
oo
57
58

08

0z
59

Joes

STA CIM

LODA  CIM+]
ADC  #>313
STA  CIm+l

LDA  CIM

BEQ FE2
LDA CIM

DEC  CIM+1
DEC CIM

DA CIM
SBC  #<313
S5TA CIM
LDA CiM+l
SBC #>313
STA  CIiM+]
RTS

LSR 81
BLC JO
ROR ®7
LDA CIM
CLC

ADC o8
STA CIM
BCC  J0
INC  CiM+l
RTS

LDA C
BPL JOBB

A5l T
BCC BA
ROL BT
LOA CI
SEC

SEC #8
STA CIM
BCS  BA
DEC  CIM+]
RTS
BYTE O
CWORD O

visszatérés a szubrutinbal

ponthely mozgatasa fel vagy le

ha karaklerhatdron van, ugrds az FE2-re

cim csikkentése eqggyel

visszateres a szubrutinbol
aAtvitel-jelzo beallitasa
CIM:=CiM313

visszateres a szubrutinbol

bitmaszk mozgatasa jobbra
ha karakteren belil marad, ugris JO-ra
bitmaszk 7. bitjének beallitasa

atvitel jelzo tdrlése
cim novelése nyolccal

visszateres a szubrutinbol

ponthely mozgatasa jobbra vagy balra

bitmaszk mozgatasa balra
ha karakteren beldl marad, ugras BA-ra
bitmaszk 0. bitjének bedilitasa

atvitel-jelzo bedllitasa
cim csokkentése nyolccal

visszatérés a szubrutinbdl
ki/bekapcsolas jelzd
AA vagy B tarolohelye

(by ASTER)




Co64, C128 A C nyelv

A C nyelv tipusai

A C erBsen tipusos nyslv; minden valtozonak van tipusa, s ezt a program szovegeben explicite mep is kell adni A C aranylag keveés
tipust ismer, ezek a kovetkezdk:

C sinevezés D Téasollsi hossz

char karakter 1 byte
int egesz szam 2 byte
shor #gész szam 2 byte
long ogesz 52&m 2 byte
float valos szam nem implementalt
doubie dupla pontos nem implementalt

a C meagvalo kban az int. shor és long tipusok nem azonosak, de sbben a reprezentacioban igen. Mint a bevezetésben
mar emiitetiuk,’a valés szamokat nem kezell a rendszer A 2.-4. tipusok elé tehetiink egy unsigned modositd szdcskat, liyenkor az lliets
valtozék nem tarolhatnak negativ szamot

A valtozo-deklaraciok alakja igen egyszerd:
| <tarolasi tipus > | <tipus megnevezése > <villozo lista >
Mint mar jeleziuk a <iarolasi tipus> helyen a static. regisier, extermn, suto szavak egyike allhat Az muto azt jelenti, hogy semmilyen
specialis tipust nem kivantunk megadn|. Az auto szocska akar el is maradhat Peldaul
intl);
char beolv, kiir, €
short alta, beta;
static unsigned ciklusvalt,
register char |,
extern int eszkoz, cel,
mind ervenyes deklaraciok

az alaptip kivul vannak un aciok (pl ). amelyek
lainl, Ezekre kesdbb mag arunk

tobb mi lehet végezni, s azok |

logikal tagadas
pitankant komplementer-kepzes
osszeadas
ellentett kepzas
mutatokepzes

maradékképzes

balra tolas

jobbra tolas

kisebb

nagyobb

kisebb egyenid

nagyobb egyenio

egyenio

nem egyenic

bitenkanti &s

bitenkenti vagy

bitenkéntl kizard vagy
logikai vagy

SOfOZR108 kierakelss
feitateles kitejezes

noveles

csokkentes

artekadas

onékadas osszeadassal
ertekadas kivonassal

‘- értékadas szorzassal

|= értékadas osrtassal

%= értékadas maradékkepzéssel
> == #nekadas jobbratolassal
<%= erekadas balratolassal

&= értékadas bitenkent) es-sel
|= értekadas bitenkenti vagy-gyal
= erlekadas bitenkenti kizaro vaggyal
sizeot valtozo tarclasi hossza

cast | <tipus =) konventalas

-
—E TR VAVAVYAET Y £ 2
MOWADNRNNEDODEOOD

NilBealionarwn-o

]
)




Co64, C128

Az egy operandusu muveletek prioritasa a leg bb (nem a a zarg) | Ezeh & ok: 1, e, T [, I
sizeof, cast Ezek az operatorok |obbrol balra kotnek Az bsszes kﬂuﬂillndu!u mivelet balrol jobbra kot. Ezek prlon sat & 1ablazatban
soroltuk lel. Ezek utan kovetkeznek prioritaspan a2 enekadd md k mindegyike jobbrdl balra kot. Végul legalacsonyabb
pricntasy a vesszd mivelet. s igy mindig ez hajtodik vegre utoljara A vesszé balrdl jobbrs csoportosit

A C nyelvben az énékadas mint onaild utasitas nem jelenik meg. hanem sp lis mi Tt pol. Az x =2 énekadas ereamenyul
24 ad, s mellesleg ez az enek 5z x valtozdta is belemasolodik. Pl az y + (x=2) mlvelet korrekt E Briyul az y+ 2 érteket kapjuk, s

mellskhataskent az x valtozoba kerul & 2 arek

Hascnloan furcsa a vesszc muvelet, ami 8 C programokban igen gyakor|. Pusztan annylt |sient hogy a vessztvel elvaiaszton
kifsjozesekot sorban ki kell ertékaini, 5 maganak a kilejezésnek az eréke a: uloljara kiérnékell kifejezes lesz Tekintsuk peldsul az
i={=24+1) kifejezest! Eldszor termeszetesen a zarojeien beluli kilejezes enekelodik ki Ennek hatasara | éréke 2 lesz, majd
kigriekelodik & | + 1 kifejezas melyrek aneke igy 3 lesz Ezért | a 3 eréket kapjs, s maganak ar egész kifejezesnek az erteke (s 3 |esz!

Kovetkezo turcsasag # + = tipusu ertekadas A C nyelv készitdl igy talaltak, hogy igen gyakoriak az X=X + 1 |ellegll ertékadasok, s
ezek gyors vegrehajtasa erdekeben Devezettan a + = jalet. X+ =Y az X=X+Y #rekadas roviditese. Ha tehat az X valtozot 1-gyel

akarjuk novelni, akko! a leggyorsabban azt az X + = 1 parancesal hajthatjuk vegre. Hasonican hell erneimezni az osszes tobbl enékadd
muveletat is

Az 1-gyel valo csokkentast és novelest annyira lenyegesnek talaitak hogy kulon csokkenio es novel 0 muvaleti jeiat ikianak a nyslvDe
ezek @ + + 85 & - [plek Ezeke! caak valiozo elé vagy utan lehet oni Ha eléje ifuk, akkor a vallozo erteket elbszor kell modosiani,
majd utana hasznainl Ha utana irjuk, akkor eiGbb hasznaljuk a vanozo érteket, s csak utana modositja & program. Példaul az | =
=2y =3x+(+ +y)) mivalet natasara | ertéke 8 lesz! (Vajon mien?)

Ltoljara maradt a felteteles erekadas Ez egy harom argumentumu muvelet < feltatel > 7 < kit a5 > < kit > Al
Kifejozas artéke a > kovetd elsd kifejazes, ha a feltétel gaz kulonben a masodik Peldaul sz x>y 2 x : y kifejezos #néke minaig az x 88
y szamok kozul a nagyobbik

C programok telepitése

Mint mar amitetiuk, a C program vallozo deklaraciok és fuggveny debiniciok sorozata A program futasa & main nevl tuggveny
meghivasaval kezabalk e: tekiniheto wiaidonkeppen a 1aprogramnak. Egy fuggvény definicic az alabbi alakd

|[oxtern] <tipus>] <név > [<paraméiedlista > |
< valtozo-deklaracios lista 1 =
< valtozo-geklaracios lista 2 -
< utasitasiiste > |

A <nev > afuggveny nevet adja meg ezzel anevvel kell a tuggvenyre majd hivatkozni

A < parametedlista > & fuggveny formalis parametersil adja meg, ezxekel as csak szeket 8 < vallozo-deklaracios lista 1 > -ben dekiaraini
kell. Ezeket 8 vallozokat csak és kizardlag a fuggvény beisejében hasznalhatjuk

A kapcsos rarojelek kol reszt szokas fuggvenytorzsnek Hovni Ex ugyencsak fariamazhat egy dekiaracios listal, exek |esznek 2
fuggveny Delsdé valtczél Vegul a fugguénylorzsben kell megadnl a vog:thajlandn utasitasok sorozatat. A fuggveny nevet egy
tipusazonositd eldzhetl meg, ex magadja. hogy a Iuggmny milyen tipusd artakkel tér vissza Ha eimarad akkor a2 mingig imt lipust
jelent. Annak |elzasare; hogy a fuggveny visszaadon éneke erdekieien. szokds a void tipus! hasznaini A void tipus valojaban sgesz
tipust jslent de a fuggveny neve ole irasaval egyernsimuen jslezhetuk, hogy nincs felhasznathatd visszaadot enek

A7 extern hasznalats |olenti, hogy & szobantorge luggvenyt eyy masik program-modulban fogjuk megadni, & azt & modult a
programszerkesziés soran szerkesztiuk Nozza A standard konyvidrd modulok 8 megieield include llie-okban extemn-ként vannak
deklaraiva Az extem luggvenyeknek nincs formals paramaiedlisiaa 8s torzse. Az altala visszaadof! ének tipusst azonban meg kell
adnunk

A tovabbiakban felsoroljuk az osszes C utasitas formajat Ugyeljunk az egyes utasitasok vegen |athalo pontosvesszdre (i) hasznalatuk
kotelazd!

1 Osszeten utnsitds Az osszelen ulasias alakjs
{ <valozo-deklaracio lista > <utasiaslista > |

formaju, hasonlo a fuggvenytorzzsel. Az i1t szerepld vallozok csak az i beiul 18 . onnan vaio kilepeskor ertekuk
nem hasznalhato fel

2 A <kifejezes > szintén ias. b ara o < kifejezes > kisnekeld s érteke rendelkezesrs dll. Ha a kilejezésben sriékadasok is
szarepeltek, akkor a kitejezes kiértékelése sgyben az ené As0k vegr asat is jelent.

3. Fuggvenybdl visszatermi ketfeieképpen lshet Vagy a fuggveny torzsénsk utolsd itisat is végrehaitjuk, vagy kiadjuk & retum
utasitast, amelynek alakja ketfele lehst.

retum ;

vagy retumn < kifejezes > |

Ez utobbi esetben a fuggveny értéke a <kifejezes > lesz, mig az eldzd esetben nem definialt. Az elsd (tehat a <kifejezés > nelkuli)
esetet akkor haszniljuk, het Mem akarunk a fuggvennyel enéket visszaadni

(fotytatjuk)




CoVboy Posta

Hi mindenkinek, aki onfeledt mamoraban levelezési rovat olvasasara vuiamadlk Lehet késziteni a vizes bo

fejfajascsilla Rékat |smat an cwboy (egyes levelek szerint "kovboly",

cracker (FBl + RE
hlfmapban nincs M
ugodhatnak. mér

..nehogy véletlenu

Hivatalnak irtok

Ujsag vagy konyv?
Hello CoVioy!
Végre raszaniam magam egy kis fevdlirasra
Lﬁiulrn I8 vann n#n . ilyen rossz pillanata-
m.. - cwbon A CoV oimd djeig (kb
alapjaiban véve nagvon Jo, Azonban mint sok
mis korekddl levelesdrdrsamnsh, nchem o
van problémim. ElGszor is 1) sok a felhaseaa-
161 resz, Misodseor C-td-re (nekem ilyen vin)
olyun programok leirasal jelennck meg ame-
Iyeket soha nem tudok besrerceni By kicsit el-
terpedichh programok (pl TO BE ON TOP,
WIZZARD WARYZ) leirdsat netdn, esetleg
aem Jehetnce? (MAr lshetne! Nem -
nid meg esatieg, hogy mi a |Gistent kell csi.
nélni 8 WIZARD WARZ ban? — CoVboy) La-
dig mind & hdrom s8mol megvertem. Kinyls
g0k a7 arat ne emeljérek!!! (M ugyanigy ko-
a nyomdanak... ;A
humorod egyebként hastalszaggatd (legiobban
" K."a\aoﬁl tokts-makos” l:'f:rﬂl] I%
a tokos-
. Vboy) Har ennyi
Ha lchei. wr gjsag vagy konyy (illetekes helyen
ezi hogyan vetick be) hasabjan valaseol)
BALAZS ATTILA, Salgotanan
CoVboy: a po os. Mi ot hittuk,
olég ellared! jatbkokrol cainiitunk eddig lei-
rast. Hallott mar valaki a LAST NINJA 1461, a
BATMAN-ski&i, @ DARK SIDE+oI vagy a
TOTAL ECLIPSE<8I? {igeeaen’ 1.75)
Egysbkém & mogoldas U: rendeld

ogyszel
meg & Kazetthsoktdl v Sbalki
srdniccmeseunan o Pronskem &

!(myvnqyujup rgonwmuipdl
lN.lumu quu-CWn-
wen |smer

az b :"“'hozmtnlm
|lﬂ-.'n!l'llﬂ yvben levelezési ¢ ot)
ogy .
wlmPu-nh-—nnqiﬂml—m
Mlulumnul akkor 8z
mmmbmrlﬂ-ng?umm
meg. Nem is konyv — puzzie

77?7 (Majdnem Megalevel...)

Hello mind az | 75 (a szakdtlas s ) Hi CoVboy!
Ar dpsdgoiok, bocs konyvetek csucsszuper! Fa-
leg a4z utdbbi ssdmotokban ar a bhuonyos Ami-
pis “Olvasdn Tokos-Makos” (Azt MOTC ir-
Whoy| NN Széval M ssenimiem i
lejthetnétek abbol a bironves vilagon renge-
organembdl a programozastechnikat Az
majd misok Kiveégeik ird il elvégrik
Sdrasetvujiye! vagy mi
L i Nem hallottaiok olvan Kooywrdl, hogy A
CoVboyokat lelovik ugye?” (Nem. Talan vala-
r\ruwmldwl de a cime nem tetsrik — +)
Aajd meg megunendeztetlek ey két levéllel
Vgve 1~ruf:.< . l%iwl Cﬂ\hgyu Es még va
tamy! Eljen a BATMAN
CAnonumus soft all rights rescned
¢ Nincs komm 1= uzent
aned V Baia: art mondts, hogy & nevedst
ne ivel, hanem y-nal ird legkozelebb Meg
ha all nghts reserved, akkor is. ..

Nagy otlet!

lisrtelt srerhesyifney

Lennc egy Wiv kérésem Igpeneh srnvesck
kosoln ez IMPOSSIBLE MISSHON €4 o RAID
OVER MOSCOW leirasai I ns w(ci\c leirtam
stk prgg Grokelerér K I

AL ANDRAS Vesip

Az IMPOSSIBLE MISSION szerintem

- azoval arl inkabb meg nem, majd egy 4-5
& mulve (nddig taian dthod] A masikhoz

gos Ieirias (az
eszunkbial Eéhh -u:':r::iu hnj;\?w:u
de

mei dlmm mcllm 50t KEppon
fognak feifuggesziuni? Teged vnqy rmnhaﬂ‘
A “sok prg. orokéietet” ouwh

is olvastuk az 1001/21 46l (a Iole
nem midkodik) .

Mar megint BATMAN...
Kedues 178

Mikor ar egyik nap véletlen keshe kapiam a
COMMODORE 1001 2 sefmdr (777 g
boy). megiditam a (masgkdlos jatékok) BAT
MAN cimo programot bogy egy 1987 -hen kia-
dott komnben hogy seerepeihet ey 1VES-as 2.
1€k Tehar erce seercinck vdlaset kapmi Kérem,
amennyiben €7 lchotseges irjanak vissza.
HORVATH BALAZS, Dunakess

CoVvboy: N'hlil Az LSi-ben biztos jaundﬁ

y masik csomo meg

tast és a

"az a bunkd", valamint N nevi

tarozasa szerimt "a bldosszaju") élesre — valamnt tintaval — 1oitott toliaval. Ebben a
~ de kar! Akik esetleg megijedtek volna az el6z6 szam 3 oldalnyl levelezésétdl, azok meg-
atlen imperializmusom fennakadt az 1.75 ahal felallitott "C nyelv" cimi sz
mér csak 2 oldal va?yok (a tovabbiakban is) Az eg Ik szemem sir, @ masik nevel
a levelezesi rovatban valaszol| e
nem ertem, de nem tartanam rossz otletnek, ha a lavalakban ezentll mulekletkep en egy ielbeixlagzan m
valaszboritékot is talainék. Ja. még valami: az isten szerelmérel — ne magazzalo

esdroton és most
y csomo levelird azt keéri, MQE
irekt erre vagyik... Ezt mondju
imzett
rmilyen

bennunket! Nem az Ak

villasz tgenid Ha er valdban gy van, akkor
csap) o keredre! Er nagvon csunya dolog,
Srerciném, ha valamilven formaban 1.0, 075
uai\;q CoVboy valaszolna.

LTAICSABA + az & nagbecsd tkerlestveé-
re HELTALAKOS Budapes

Wbay:

d6 - beldled egyszer még nagy ir
Levalkddben aronban sgy kicsd sok
ruuiliq .| Ez nzén is erdekes, m

megdorzsolik W’WWM&M bobpullmu
nd: nrtan megmondjak milyen snfi fog

elaani joviie {mqn acdokiddok naluk, a
PO ULOUS 281, ). Bar gyanitom, hogy in-
Illl:lb egy '86-08 Qn.ln-plﬁlklol volt 520, ami

HEAD OVER HEELS, Erdekosen fogalmuull'

Mikrovilag-komplexus

Helio, Covbiw!
Nem tudom, melik aridlt pillanaiukban taldl.
12k ki teged, d= seenntem keresd el a leghdve
lebibi plasstikan schesrt. hogy nymsazanison le n
farkadhiol, csippentsen le a pon .ukm:lhnl (A pno
ak még rendben voina, de a

r.ﬂm nlm (mon n is rnooﬂimmm
qu ha jol

288 nam volt m a bl\nlmﬂ ('Akin.l:
@ ") — ezzel az erdvel [slenthezhet-
s d,

ugyanis nem Mgtsz-nek hivjiak)

Lost Ninja

Visttelt Seerkesetdueg!

Fzt a leveler hirmunk nevében irtam. tehdt Uy
s vehelik mintha 3 uF-.mcnn)n kaprak voina
D¢ 1€nunk & tirgyra. Onok azr irdk a CoV |

tudom mit szdina Ga\bo-ynii —
Viégy péladi elegins veichyidrsadrol, o \!ll.lu\l
lag egeresdl Neki csupan a fule nagyobb egy ki
Csit, €5 ur Orra hossrabb ey denyalstmival o
megsrokotinal | R4 meg vissraterunk )
Nna. Térjunk a rargpra s vegyuk kiméletien
kninikai crrckunk tdeles fencseje (Okusadba o
CoV-t | Ejnye, be szép mondat! — CoVboy)
A tartatom a JO €s a RIVALO hetarmezsgye-
Jén tanydsik. A COVBOY posta o KIVALG-ndl
kdusingan vissia a reg tartalomra, de addn-
kent hajesevegest tal ugyancron loossids
alan dekhala F1ITE terrassal A cimiap o KI-
FEI ZEFTEN OCSKA feliratu tabls alol (. &
K slezi az alaba ) a CoV 3 sz
m.n.ll rohamlcpichhel clindull ar €lbon felé
de most szerencsedre eltette -~ CoVbay)
Rum_llmh beén kel A2 wsighan sterepld lo
1ok o MEG MEGEEL UL O alan covekeliek le
nem sok hajlanddsagon mutatva o feflddésre A
eimlaprol meg annyit hogy folosteges a szines
A Mikrovildg sem ilyen gyonvord (1) szines
cimlappal probdlja magat Teladn’ bz olyan
mint ey srépen becucimagoit bonbon, belul egy
irdatlan ronda valumevel amirdl o kostolgatas
utan kideriul. hogy igen linom (Puffl Micsoda
koltdi kepl — &\.{w Apropo. Miknsalag!
As el sedm bejelentkesijéhdl idérek: "M nem
less o kbdhvibnyban mijsekdjenennel
mdsorat sem Togiek lekieolni [ ne vajo 1
nem?) " Fhher ket kerdes | Miert nem
el & Mikiouldgon Ghiajtotiatok lejbratni
N seinie figtosvagok benne. hogy w

w4

LT
Wnnte

8 LAST NINJA leirasdnok az clején:
"A Spy azon Obvasds, sk C-64-gyel rendelker-
nek €5 megvisaroltdk annak a 17 réwér ro '?
pant elégedeitek lehetiek: a LAST NINJA 2
nek nemcsak a Specirumas. hanem o C-6d-cs
verzit leirasdt s kézhes kaphattdk ™ Ennwi eleg
ar idezéshdl Nangsilyorom cren we oldalon a
17 reseben jelent meg Lapozranak ¢sak tovdbb
o B oldaira! Az utolso bekerdesben ar van inva
hog o Spv. M reseében jeient meg En oarén
rendeitem meg a 14 résnt mern o Cotd-es kol-
lekeioh |!‘slas.llwl! a I’nlcrd {ehér hasdbban ar
van irval C1O1-C104 (8 14 egyzem,
et most it nem s MGUMW I
Nagy nchezen kikonyGorogiem a ssuleimidl
hogy rendelhessck nehdny dolgot Onoknél Q-
wregyljioniem 200 Fr-ot arra ami megrendel
tem, s amihor megerkesett kanvitam  nagy
ardmmel erre an kell ldinom. hoyy a: Ad-as
terheplapon van egy arep rage, de e/ hordntsem
ielel mog a terképrek. Leirdsnak mcg nyoma
sem volt Hde  ee nem volt szép Gundolom ezt
a leveler nem fogas lekosoln a levelesés
rovalhan, de remelem vdlaneoinak, ha masképp
nem_ telefonon Telelonunk ugyan nines de a
valasrnak az egvik formije, a fevel
AL HERT GABDR, Péos
CoVhoy: Sokaig tivcsarnalak, de mindig egy
nd veotts fel &8s kozolts velem, hogy a buda-
pesti szamok megvaltortak Komaolyra fordit-
va B s201: 1bnyleg magyarizatal tarttozunk ez
uwbcn Hu.. iz8... 0000... nam is tudom
b Mondi ok mind pl»




denem. J6 lenne, ha mir azt kéne frnom: "Com-
modore Vildg” (Akkor talan ird axt T

. csak & cim stmmeljen — ).
Egy kérest ha tel) a
jelenjen meg a kivetkezd szdmban. Szerintem a
keres teljesitherd, mert ha azokar beletették,
skik becsmérelék ur djsagor, akkor ez is meg-
Jelenher!
A bardtom vagy! Szervuse CoViboy!
CSIKI-SZASZ JOZSEF Bnd;g:al

Podr Bend, ki sonyira csord (secgeny), hogy
nem tudjy Osszekaparni ait 4 49 - Fl-ot erre &

suleti lapral, de a CoV a Iézﬂiubh ( Magy:

on ) sramitdgépes lap. ( iguzin 8
fu az slsd km& n‘-m tudsz semmit, akkor
nem tdom, hogy mihez hasonlitottad o
CoV-ot... — CoVboy) Mosi mir az 15 a javira
irhatd, hogy havonta jelenik meg. C-04-em van,
de a 1obbi géprdl is srivesen olvasok. (Vegre
valaki, aki nem a PL i i
rist kevesli és 8 masik kettSt sokallja.. |
CoVoy). Miller CartoonC®&™stbonck Uze-
nem, hogy maskor s kuldjon be rajzot, mert ez
is tokre tetsrett. Gondolom masoknak is. (..}
Ha lekozoinek a levelem. akkor ne Gy, aho,
Csiori BenGnél tetiék! (Pedig a njuﬁ soka
szeovedtem, de nem birt vele s fénymasoio
— CoVboy) Kise!

AR :iLv\l;i_-Ol ('H.Hndupfﬂ

Kivansagmiisor 2 felvonasban

Udv CoV; vdv Szerkessidség!

Commodore 64 és 3 db CoV ujpig tulajdonosa
vagyok. Ami a gepemen illeni csak nagyon ritkan
irok programokal, gvakrabban jaiszom. Na de
nem rabolom as idejuker, rdtérek arra, amiér a
levelet irtam, Na mar most egy kicsit sokallom
#4400 Pr-ova C-64 magneslemezekért. Exert dgy
gondolom, hogy meg lehetne csindlnd a dolgot
ugy, hugy én clkulddm a lemezeker, maguk rd-
vesznek, es visszakildik, vagy maguk kuldik cf
hozzdm a lemeet €s én diveszem a sajil diskjc-
imre. Kérem mielSbb vilastoljanak és (nidk
odu. hogy melyik modszert vilasziondk, plusz a
Iényeyel. hogy mennyibe Keril s jdék igy.
Udviwlenel KUBATOV M;\ng. Budapest

Hello CoVboy!

Kiviinisi vagyok rd, hogy nem tudni-c a T. Seer-
kesetdseg az ditalam meghatdrozoll programao-
kat lemezen elkuldeni LehetSleg nem sokkal
meghaladva o 400 forintot! Az én elképreiésem
SZETING €2 ugy 1orénnce. hogy meghkérdesném a
szerkesstdsegiol levélben (esetleg telefonon)
hugy a kerdeses programok hiny byre-or foglal-
nak el ugyanis nckem csak akkor érné meg az
uzlet, hia & lemer minel jobban ki lenne haszadl-
v Ha reljesiten) tudnidk nem szerény kivdnss-
gomal akkor szivesen venném, ha exit kdeoinék
velem jrisban. Meghosednom kituntetd figyel-
muket!

CZARO JANOS Gydi

majd kindjuk & K.G.—CoVboy o
s Da e
levelezést “Leveiek a Zar Osztalyroi”

(= boritdkjait isl)...

Srervuse Covhoy!

C-64 tulajdonos és ar Onidk Gpsdgdnek o leg-
buzgobb olvasdja vagyok (..) Sandlom, hogy
olyan levelek farusztjak magukat, amelyek arrdl
szolnuk, hogy 8z ujsag draga, keves a C-64 lei-
ris, s1b, (Pedig ez . ha valskinek 640
van &8 nem tud mihez kezdeni az Amiga és a
PL ~ CoVbay) O ahol én la-
kom, a kornyéken senkinek semmi baja az 0j-
sdggal. S61, mindenki dicsén. Szenniem inkdbb
Gralhetne  minden  Commodore-tulaydonos,
hogy egydltalin megielent ez a lap Es nem csak
t-ck letesnek a Commodore-ok kizon! Ezén
wr nem s nagy bay, hogy & 1obbi gépre is van
benne informacid. Remélem nem szdnt meg a
rejtvény” Mert a CoV 3. résyében nem volt
(Bocs, de kiutaltam. Senki sem tudta i
toni Sket (én in csak & zan betikig jutottam)
~ nem znédk, ha & készithje sem
jma sikerrel... — CoVboy) Olyan kir. hogy o
levelemet 4 "Spectrum Vilig" cimére kell kul-

Néhany sz6 a CoV 3-rél

Kedves CoVboy!

Ethatdroztam, hogy nem hagylak békén. (Jot
baritunktdl egy héttel smez

is — CoVboy) Mecgi s vilemd
3. szdmral is. El8s26r is furcsdllottem, hogy 18-
4n @ bardtom a: orrom ald dugta, hogy nézd
mir, benne vagy az djsdgban. {Eqaﬂi?‘.ﬂhn‘
ogy Igazi hirességel koszonthetsk szems-
lyedben — CoVboy) Mirc én heveny hasmené-
st tuneieke! mutattam, miszerint kirohantam &
fel vilighol, de egés: Szolnokon nem volt mir
CoV. Aztdn Anyu megszerezte Jl’sﬂ:exégél
(1) €s én Srultem, mint kutys 8 farkdnak (Szép
hasonlat! — ). Az ujsdg most is szuper!
Bar azér néhdny kifogasom-nyafogdsom akadt.
Pl & Buffalo Bill's l{;deo‘l eléggé lehordjdk,
bdr wet konkrétan nem olvastam ki, hogy eset-
I:E & grahikdjdr dicsérnék, ami szerintem igen
szep €5 hangulnios. Bér chben a ssdmban még
q{;ﬁ nyomtatdsi hibdt sem taldltam, s ez szuper
Orulok. hogy az Elite leirdsdt még mindig kiz-
ik, & sok negativ véleménnyel cllcnben, Szenin-
tem az Elite megérdemel egy 6 leirdst. A poke-
oknak orultk, tetszik, hogy ilyen sok van az
djsdghan. Az olvasoi Tokés-Mikos egyszeriien
seuper Otlet volt! (Marad is, de oz tdletek fugg
Sn\bww Most a levelezésrdl: az a gépelt le-
vél valami olyan lickd1dl érkesetr, akinek agyte-
kervenyer mintha igencsak elesokevényesedick
volna, mert enmyt tomény hllyeséger régen
alvastam. Annyira dehil, hogy szinte mar |6
szé keriift bele egy az sgyben!
in i oy =
). Bdr abban a levélben ﬂ'ldjd'ﬁ CoV-
ol szenntem hulyeség a C magarinnal sszeha-
sonlitani. Ez & két djsag teljesen mds. Bunkd-
sdg volna megszinietni ezt a szép boriton s Ja,
€8 nincs meg a szerkeszidségnek o Dark Scept-
e (Nincs — ). S meg valami: nem tud-
ik, hogy I€tezik-e ELITE 27 Udviselertel
GECZI 201 TAN, Szolnok
CoVboy: Kezdjiuk a RODEQ GAMES-nél. Ab-
ban az ismenetSben & jitbk ar egekip van
tot-

£5%

ITE,
AN

o
1

art mondjik “wirhe-
PIRATES, POPULOUS

g
’

(pontosan o e
hatjak & mienkét) —
szokat. A CoV csak azeén feleids, ami
veken wvan ami a reklamok kozc
u_‘o‘n nem! Ha ugyanis autdt akarok

af latok . hogy
Opel Kadet! kaphato &
lok), akkor nem irok a

sem, ha |6 & Kadett egymillibest, -
kol kidenul, hogy nincs kormany, kerék, ulé-

§gk

4

1

Viszlat a jové honapban! CoVboy

(]




EGYSZERUSITETT RENDELES A REGEBBI SZAMOKRA (MODOSITAS)
A SPECTRUM — ¢s COMMODORE VILAG régebbi szamait utanvétellel lehetett megrendelni, A postai koltségek
(nem szabvanymérel, sily, utanvételi dij, ajanlasi dij) meértéke mar 198%-ben is sokakut elriaszion anol, hogy
utdnvétellel rendeljen 18lank. | sedmra 33.- Fi, 2-5 szamra 38,- vagy 43, Ft — fiiggden a stlyidl — postakiliséget
kellett fizetni. Az 1990, janudr 8.-1 postai dremelkedések ezt az értéket tovabb novelték. Belépett a levélfogalomban
i bis, ebbil

a helyi és a tavolsigi dij 6doan az utanvérel dijiételei a kovetkezdképpen modosultak:
budapesti megrendeld vidéki megrendeld

1 szim 44, Ft 49, Ft

2.5 szim 50,- vagy 56,- Ft 55, vagy 63,- Ft

(attal Mgeden, hogy a kuldemény silya mikor lép 4t astlybatdron)
Ez azért érdekes, mert pl. 4 SpV. 9. szdma mujdnem esak fele olyan sdlyd, mint a 14.szim. S-nél tobbet pedig egy
boritékbin nem tudunk kuldeni, mert csak csomagként leheine felndni, ez pedig djabb bonyodalmakat okozna.
Ezck a tények sajnos sok Olvasot visszarissztottak attol, hogy rendszoresen rendeljenck 16lunk a régebbi sedmokbbl,
hiszen 1 szdm megrendeiése esetén mintegy a duplijat kell fizetni a kiadvany dranak. A régebbi szamok
megrendelésél cgyszer(siteni szeretnénk a kivetkezok szerint

® & megrendelés magdnszemélyek eseiében hagyominyos rbzsaszin postai utalvinyon torténik
® o megrendelés kozuletek esetében MNB dtutslassal ill, levél Gijin torténd megrendeléssel torténik
® a csekken feladot megrendeléseket a kovetkezd cimre és szimlaszdmra kérjik:

SPECTRUM VILAG
Fk: Rucz Lajos
OTP kirzeti fiok Bp. XLirinyi u30. 1117
MNB 218-98426/31624-4
o A maginszemélycker kérjik, hogy megrendelésiket CSAK A CSEKKEL jelezzék (egy parhucamosan elknldou
levél adminisztratjve bonyolitja ay Ugyiniézest) ! A rOzsaszin belfdldi post Ivany kozépsS szelvényénck
hitoldaldra — & kozl rovatba — kérjilk megjelolni a ként Kiadvany(ok) sorszamat (pl. 'Spl” 12,815 és CoV
I megrendelése'), € a sedmlaszamot (MNB 218-08426/31024-49) is,
» Kozuletek a megrendel levelukkel parhuzamosan a kiadvanyok ellenériékét és a postai dijat MNB atutalassal
teljesitsék. A kiadvanyokal az dtutalds weljesitése utin postizzuk.
@ Az ilyen formaj dtutalds banki dtfutdsa kb, 3 hét, err) nem mi tehetiink.
® A megrendelds dijiéielei:
ASPECTRUM VILAG 1— 13, szimai 39,- Fi-ba kertilnek, a 14. szami6l 49,- Fra fogyasztoi ar. A COMMODORE
VILAG c. kisdvinyok fogyasziol ara ugyancsak 49 Ft. A hagyomanyos levélforgalom dijtételei is jelentfsen
novekediek, ezént az ilyen megrendeléscket nem levélként, hanem hirlapfeladas forméjaban teljesitjiik, jelenleg ez a
legkedvezményesebb postézasi forma. Egy borftékban technikailag tovabbra is csak 5 jsdg postdzasat tudjuk
megoldani. 1, ill. 2 Gjsag postai dija budafcsli megrendelGinknek 8,- Ft, vidéki megrendelGinknek 12, Ft. 3-5 gjsag
postai dfja budapesti megrendelfinknek 12,- Ft, vidéki megrendeldinknek pedig 18- Fi. Ez gy lényogesen
kedvezGbb mint az eddigi utdnvéreles rendszer. Igaz, a pénz dtutalasaval jar6 koltségek ez esetben u megrendeldt
terhelik. Nézziink a megrendelésre keét példar. Egy budapesti Olvasonk szereiné megrendelni a E:Jp::trum Vilag 3.
¢s a Commodore Vildg 1. szdmal. Ez esetben 39+49+8=96, Frot kell részunkre atutalnia. Egy vidéki
ndelSnk kivinesi a Spectrum Vildg 7-18. szémaira, ez csetben 39+ 39+ 39 +39 + 39 + 18 439+ 39 + 49 + 49 +
49+ 18 + 49+ 49 + 12 =550, Fr-ot kell szdmunkra clkildenie (ekkor 5 szimra 18- ill. 2 szdmra 12,- F1 a
postakiliség).
A CoV 3-ban kozoliekkel ellentéiben toviibbra is elfogadjuk azt, ha valaki utanvéitel rendel a régebbi szamokbol,
Az Olvasdra bizzuk, hogy melyik megrendelési formdt vilaszije. Az utdnvéieles valamivel dragihb, viszont gyorsabb,
a mi 4ltalunk javasolt olcsobb, de a banki &ifutds miatt kb. 3-4 hét dtfutdsra mindenképpen szimitani kell!

Komplett miholdvevd készlet ‘

IBM PC és hompatibilis szamitogépek |
Wihchesterek

- GRAMSRER

Floppy-k A

:‘!""'I"'-}'-:",L Budapest X111, Sallai u. 28
L1 IR RNT).Y

Chip-ck személyi szamitogépek

MEGLEPO OLCSO ARON KAPHATOK! és tartozékaik javitdsa

SINCLAIR SPECTRUM

Ne feledje: araink Kardos-hoz mértek! ‘
javitds 48 Ora alatt

DIVAT-DIGITAL KFT 6 hénap garancia
SZAMITASTECHNIRAI SZAKUZLET NYITVA : hétfétél - péntekig
Budapest, 1. Szilagyvi Erzsébet fasor 35, - 1026 : ‘s
Telefon.: 11-56-231 930-18 oraig,

szombaton: zarva




Legyen On is Viisarldnk:

A MUSZAKI KONYVKIADO
KANDO KALMAN KONYVESBOLTJA

(Budapest, V. Bajcsy-ZsilinszKy it 20.)

nagy konyvvilasztékkal virja a miszaki konyvek — és kiilonésen a
szamitistechnikai mivek — irdnt érdeklddd vasariokat.

Ezekbdl ajanlunk:

DR.BARAKONY! KAROLY

FRAMEWORK IL

(Lapozgalé sorozat)

A FRAMEWORK II. integralt programesomag szOvegszerkesziésre, tablazatkezelésre és
adatbdzis-kezelésre alkalmas. Nagy elonye, hogy a felhaszndlé nem célprogramokkal dol-
gozik, hanem a kiilonboz6 problémikat egységesen kezeld rendszerrel.

Kb. 200 oldal, 180,- Ft

BUCSI $Z4BO ZSOLT

MICROSOFT WORD 3.0

(Lapozgato sorozat)

A lapozgato sorozat célja az IBM PC-hez és a vele kompatibilis szamitogépekhez két6d6
szoftverek 16mdr, referenciafiizet jellegd ismertetése. A Microsoft Word 3.0 ismert, elter-
jedt szévegszerkesztd program, amellyel mind a szdmitdstechnikai szakemberek, mind a
laikusok professziondlis kiviteld leveleker, beszamolékat irhatnak,

Kb. 240 oldal, 180,- Ft

KONIZSI-GAL

CSUPA JATEK C-PLUSH, C-16, C-116

A konyv a Csupa Jaték sorozat legijabb kotete, amelyben jatékok és felhasznaloi progra-
mok, valamint ,tippek és trilkkok™ taldlhatok. A jatékok latvinyos grafikdval és kellemes
zenével készillnek. A felhaszndl6i programok nagy segitséget nyljtanak a programirdshoz,
grafika el6allitasdhoz, ill. programok mésolasihoz.

Kb. 156 oldal, 135,- Ft

DRIANGER TAMAS
AZ MPROLOG PROGRAMOZASI NYELV

Az MPROLOG nyelv az Gn. logikai nyelvek csalddjdba tartozik, amely azt jelenti, hogy
déntéshozatalra képes, bizonytalansdgi fukworral szdmol, egyszéval kézelit a természetes
gondolkoddshoz és nyelvhez. A szerz0k az MPROLOG kidolgozasaért 1988-ban Allami
Dijat kaptak.

Kb. 216 oldal, 245,- Fi

THEISZ GYORGY

C-16, PLUS/4 BASIC

(Lapozgalo sorozat)

A C-16 és a PLUS/4 uz iskalikban legelierjedtebb szamitogép, amit a gyerekek f6leg
BASIC nyelven programoznak. E kotet a programozashoz sziikséges kulcssszavak szintaxi-
sit, értelmezésér ismerteti és felhivja a figyelmet a buktatokra.

Kb. 200 oldul, 180,- Ft
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