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Az 1.75-é a sz0 1

Hat elérkezett az Uj évtized... A CoV népes gardaja az Ujsag minden olvasdjanak Boldog Uj
Ev(tized)et kivan (ezt ugyan mar megtettik a CoV 3-ban is — mindenesetre jobb kétszer,
mint egyszer se...

A Programkuldé Szolgalattal kapcsolatban: egyérteimien ez az az oldal, amelyen a
CoV a legnagycbb tamadasi fellletet mutatta az olvasoknak. Hidba irtuk meg ezerszer is,
hogy ez a vallalkozas t6lUnk teljesen flggetien — mindig hozzank jottek az Ujabb levelek,
amelyek a kazettak minGségeét, arat, a kollekciok Gsszetételét méltattak néhany keresetlen
szbval... A Programkildé Szolgélat mar nem hasznalja a postafiokunkat (Uj cimik a belsd
boritén talalhatd), igy felhivnank olvasdink figyelmét, hogy a megrendelt programokkal
kapcsolatos reklamaciokat és rendeléseiket, NE a CoV/SpV k6zés cimre, hanem a Szolgalat
) cimére tovabbitsék. Azt azonban még megjegyezneénk, hogy ha esetleg valakinek az lenne
a problémaja, hogy a kazettardl nem jon be egyetlen program sem, annak ajanljuk szives
figyelmébe a bels6 boriton elhelyezkedd "mesét”.

A tervezett aremelésrél: nem tervezink aremelést. Természetesen azt mindenki
belathatia, hogy ha az inflacié rohamos mértékben novekszik, akkor decemberben talan
49, —Ft-ért mar csak egy kilé kenyeret lehet majd kapni. Ez esetben kénytelenek leszink mi
is az arakkal |épést tartani. Osszehasonlitasképpen taldan érdekes lesz az olvasdknak, ha
parhuzamot vonunk a CoV 1 bevezet§je (ahol 16, —Ft/db nyomdakdlitségrdl beszéitiink) és a
jelenlegi allapot k&zbtt: ez ugyanis per pillanat 22, —Ft.

A képek mindsége mar az 1. szdm Ota gyenge oldala a CoV-nak, de ez az 1.75-6n
teliesen kivilalld probléma volt — nem rajtunk mult, hogy ez lett beldlik. Hosszas
kénybrgéseink Ugy tinik meghallgatasra talaltak a Patria Nyomdanal, de e sorok irasakor
még semmit sem tudunk az eredmeényrél — az olvasé mar bizonyara tdbbet...

Mint a levelezési rovat terjedelmén is lathatd, CoVboy imperializmusa hatértalan: a 2.
szamban még csak egy oldal, a 3-ban ketté és most mar harom. Erzé lelkek most sikoltva
kaphatnak a szivikhoz:"Jézus Maria, mi lesz ebbdI?!" Mi lenne? Semmi — a CoV 5-ben
szépen visszaballag a két oldalra, és azon az oldalon, ahol most a két ididta "Megalevele”
diszeleg, megindul a "CoV a Commodore-taborért"-mozgalom. Ez a kdvetkezdt jelenti:
szamos olyan levél érkezett hozzank, amelyben olvasoink az aprohirdetéseket, keres/kinal-
rovatot illetve a Top-listét hianyoltédk. Ezen az oldalon bérki hirdethet, kereshet és kinalhat, s6t
esetleg bekUlddtt Top-listat is lekdzlink. Tudomasunk szerint a hirdetés mas Ujsagoknal
pénzbe kerll — természetesen nalunk INGYENES. Igyekszink mindenkinek a hirdetését
EGYSZER I8KOZOINi (sseing sinora vetiaser sz (va wz a2 o), d& remeénykedink, hogy a széveg hosszanal
tekintettel lesznek a tGbbiekre Is. Pl. a kbvetkezd hirdstést képzeltik el szabvany méretlnek
(ez az els@ valodi hirdetésl):

"C64-es konyvek, valamint a Mikromagazin és Mikrovilag regebbi szamai olcson eladok!
Keresek AMIGA 500 kapcsoldsi rajzot és SEKA Assembler-leirast! ifi. Fekete Laszlg,
Budapest, Petri u. 43. 1172"

Mivel ez a lehetGség teljesen gratis a CoV-tdl, a hirdetésekkel kapcsolatban nem fogadunk el
semmiféle reklamaciét ("Miért nem jelent meg?","llyen cim nem is létezik!", stb) — az ilyen
tartalml leveleket az asztal rovidebb labanak alatamasztasara fogjuk felhasznalni. Tehat a
lehetéség adott...

Ja, és még valami: szamos levélironknak Uzeni "a Kodrean’'89", hogy van onkritikaja. Ezért
lesz j6v8 honaptol "Kodrean'so".

Na, j6 mulatast...!




Jatékismertetok

HOSTAGES e Infogrames

Aterrorista casslokmenyek es a tuszdramak sainos modern korunk

velejaral nap mint nap hailhatunk a rAdioban és a tv-ben hasonlo

torteneteket (ETA, IRA &3 nason|ok pl | Az infog

|atekaban ] hnunlo helyzeibe &hsatjuk bele magunkat: egy allam

nagy oy tamadak hatoltak be. anhol foglyul

ojtaftek az lpulllbnﬂ tartozkodo diplomatakal es a kirendeltsag

szemelyzetél A tuszok eletéert csersbe srabad nf\runulut [+

nehany dutyiban levd el ik szabadt

(akiket egysbkent a mult het.n fogtak el a sromszedban lévd

kovetsegen, ahol néhany tuszt ejtettek es art kovetelték. hogy

néhény baratjukat enged|éx szabadon, akiket az az elGH heten

fogtak el 2 kovetseggel odebb, men wszul ejtentek nehany dipla-

matal 85 ari koveteltek - @5 gy lovabD, ar ordogl kor ismel

bezarult}

A |atékban gy terroristaellenas kommandd parancsnokanak a szerepet jatszuk. Mindenekelstt be kel jutnunk az épuletbe &s a terroris-

takat megakadalyozni abban, hogy a tuszokban (s bennunk) kan tegyenek &s — az 1 oranyl Idélimiten belul — az 6sszes tarrorlstal lik-

vidaini, Ez term heveny lovol tag jelenten) — parsze ahhoz elGbb be is kell jutnunk. A csapatunk ket reszbdl &l mester-

loveszek n kommandosok Jol hangzo muuu:n-vaut viseinek (DELTA, ECHO, BRAVO, stb ), ezekkel hivatkozhatunk rajuk Eldszor a
kell aihely ink a magf |6aliasokba, hogy tedeznl udjak a tetdrdl kotalen Inrnzkiﬂo kommandosokat. A tesro-

tlstak azonban reflektarokikal pasztazzak az ulcal €5 ha & szalado mesterlove (2414 ] nonnal tuzel n\mnak ra. A tuzelas

asokat ink emberunkkel de az . avd by dések ist Wul

Miutan a mutlrlmuuh kozul loguabb egy sléne a kijeloll poziciol, Indithatjuk a kormmand [pers:e ha Iun-l akkor azon az

oldalon, amelyet valamalyk mesterlovess ledez) Az épulet egyik faiat latjuk a m sz gebdl, a azon

az ablak wan, lyen a te1crol | kedd kommandos megprobalja & Dejutdst, Az ablakot csak akkor tudjuk be;ugm vele, ha

mogotte rem 1inik tel egy ember sziluete — (lysnkor b maga dontse el hogy tuzel-e a mesteriovésszel vagy Inkabb visszama.

szik egy kicsil @ kotelen, men a sziluet egyarant lehet terroristae ns wszh is

Ha legalabb egy kommandosunk bejutatt az ablakon megh a me las az ep 1 belul. A kis 1arkepen villogo pontok

mutatjak azoknak a szemalysknek a mozgasal amelyek azon a szinten vannak, ahol éppen a2 aktualis emberkenkke! vagyunk (kuion-

bo25 pontok mutatjak a terroristakat @s a tiszokat) A terroristak ellen dé eljaras valo ileg nyllvanvald: adjunk nekik & gép-

pisztollyal (zart ajton keresziul is 16hetunk rajuk!) A tiszokat lehetoleg kimeljuk 8 golyok karos naumm — nem az a jatek célja, hogy

minden 8l&ianyt kiinsunk az epuletben Neha a lerroristak cseinez is folyamodnak. egy tuszt tartanak maguk 8ot fedezaknek

A j&tek eloszor Amigan jelent meg meg ‘BB tavaszan (a fol0 is ebbol keszull). majd & nyar vagan kovette a C-64-valtozal is. Mindkat ver-
2i6 nagyon hangulatos (kulonosen ax Amigs a digitalizalt alicképeivel), bar maga a m-h vellk egy idd utan mar csak oncély ioveoldo-
zésnek tlnik. Mind . az 8/sd benyomas pozitivabb rdla. mint a L L latban még megjegysznenk,
hogy & M de es az Inf kozott |etrejott szerzodés ertelmaben a chotrarjo 2\, uziethalozata néhany elég Ojnak szamite
(vagy inkabb nem olyan unmok: C-B4-re keszull infogrames-jatekot (CAPTAIN BLOOD, PROHIBITION, stb | forgaimaz hazankban
Ezek kozott a |atekok kozot van a HOSTAGES (' Tuszarama’®) s - 549, —Ft-én mar kaphato (Ez nem reklam volt, csak egy teny —
kommaentar nélkul.)
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Jatékismertetok

A CoV Deneverpincébe kikuldott
tuddsitoja |elenti "Hit kivem a Bat-
mania még mindig valtozatian erd-
vel a vilagon!'. Egysbhe
~ meglepd gyorsasaggal — mar
hezankban is elkezdiek a mozik
nyomatni & filmet (igaz, hogy ez
csak fabrudrban fog meglelenni,
de decemberben irjuk), szdval var-
hatéan & Batman-orllet hozzank is
begyurlzik (a kisiparosok birtos
logalabb olyan |6 uzletet fognak
caindini beldle, mint mondjuk a kit
cimerbdl — CoVboy) It van mar a
mozifilm alapjan wészult 4| BAT-
MAN-jatek |s, ami az igen eredet|
THE MOVIE cimet viseli, Mar ejtet-
tunk szot a CoV 2 “batmankoda-
salban” is rola most egy kicsit
bévebben foglaikozunk vele Kez-
detben talan annyit, hogy nowem-
ber végan/december elején az aru-
nazak top-lstal mar Ugy kezdodnek: 1. BATMAN — THE MOVIE
(nem valgszini, hogy ez februarig sokat valtozna — felteve.
hogy az On-m lu nem rukkal addig egy ujabb BATMAN-nel )

yok es b : most nincs — mindankl lemehet &
urkl moziba, ahol egy |egy vaitasa utan mindenrSl tudomast
szerezhet. Kezdetben vala tehat az elsd palya, nevezetesen az
Axis Vegyl Mivek. Ift éppen pardzs |eienetsk folynak Gotham
varos rendérségének valamint bl zvelele A ran-
dbr bacsik paulollyal l banozék gazgranatokkal vannak felsze-
relve — Kot termes ) nem Atalljak az
arra jaro B szeri & gryek ellen forditani. Tovabbi
kellemetiensag. hogy — léven ez egy vegyl gyar — nehany cso-
bél sav Is csepeg, ami tudvalevdieg karos az egeszsegre Foha.
sunk azonban véglalen Bataranggal (van maeg olyan, aki nem
tudna, mi az?l) van felszerelve. valamint egy kotéllel s fel van
szerelve. Az eldbbi hasznaiata nyllvanvalo, az umhnm vald len-
gedezés pedig nagy Jen alkalmas d ak tind
akadalyok lekuzdesere, valamint az éppen arfa szalado srerep-
-1 !.ln.ruglura Fersze ha = fainak uka!ul nekllengedezni. az
mai gasrol valo lepotty
nas al gym' agylhk.nl ngy kb, 50-60 hlparﬂynbo} alié labirintus
(megl h Iit egy b yos ROBOCOP nevu — szintén
Ocean — program agylk palyajara), amelynek pontosan az ellen-
kezd végeben gy Jack Mapier nevi Ur varja hdsdnket A filmbdi
mindenkl megtudhatja. hogy Kicsoda & 85 mi is a teendd vele
A kovetkezd |elenetben Gotham City utcain szaguldozunk Bat-
mobile nevet vissld jarganyunkon. Talan mondanl sem kell, hogy
az utca tell van ma akial (a T betut lejtettak roluk) es
rendérautdkkal — bar ez ne zavarjon senkit, a Batmobile eleg
strapabiré szerkentyl Célunk, hogy hazamenjunk a Denevérbar-
langba. Az utat ehhez a képernyd felsd 16szen megjelend sarga
nyllak mutatjak Ha a nyil feltelé mutat, egy oclyan Utker

Hazasrve egy kis logikal feladvany eié kerulunk: a pajkos Joke:
ugyanis otthon| doigaink kozul (C-64-en 10, Amigan B) megmér-
gozie a keze ucyobl esdkel — egészen pontosan harom dara-

bot 1 perc g alatt s korl (B4-an 11, Amigan 7)
hetaséghal ki kell talal . hogy melylk 8z & harom
nuw A dolog nunmwi alapon megy egyszerre harom targyat
tudunk vizsgalni, és a program mindig kozli, hngy a harom
1argybol hany olyan van, ami mergezett Az egesz eljaras egy
hagy YOS tar 0z h lit, amikor az egyik jatekos
altal kitalalt negy szint a masiknak ki kell talainia (a jatek angol
neve Mastsrmind, a pontos magyar nevel sajnos nem tudjuk —
mindegy, |atek kozben ugyis vilagos lesz, mire gondolunk)
A ke 6 szint & masodikhoz h 6, csAk nem aulozas
folyik, hanem repules, m.ghnun az unn\rerzlhsaﬂ feiszerait
Batman masik tavolsaglekuzdd szerh i a 1 |{Bat-
mabile repuldben) Gotham City-ben sppen farsangl mulatsag
tolyik, de rettenthetelen féhdsunknek sajnos nincs idejs szorako-
zasra (pedig Kim Basinger-rel lehetne egy kicsit. | Joker legu-
jabb trukkjét kell h k. A varos utcal felett luhballo-
nok repkednek, amelyek merges gazzal vannak toitve. A Batwing
eles szarmyaival & kell vagnunk a drotokat, amelyek a lufiballo-
nekat az Gket hordozd teherautokhoz rogzitik. A isggomboknek
nekimennl természetasen nem til egészseges. Ha 10l sok lég-
goembot eihibaznank vagy tl sokkal psszedtkoznenk. a merges
gaz elarasztja Gotham varosat — omm.k ulzm halnanak nyo-
marult nm:t 3 bbi gek kitalalasa az
g ges (?1) olvasdl tantAziars bizva). Amigon ez & resz
megint mas: a dik palyahoz h oan ez is 30 kivitelezes-
ben jatszddik,
Az utolsd palys az elsdhoz hasonlit. ez a varosi katedralis,
amelynak a legtetején rejtozon el Joker baratunk A szerepldk is

déshez erkeziunk, amelyen be kéne fordulnunk. llyenkar
nyomjuk meg a 'tiz' gombot — és maris a kanyarvelel sgy Igen
drdekes mnu]lt szemisinstjuk (A kepen is ez |Athato —

ugy csak a feljutds vialt egy kicsit nehezebbe (kicsit sok
helyszin van ebben a labirintusban, valamint plusz kellemetien-
lig&h m.rulnak tal az eltind pallok &s a kihegyezet vasakat rejto

leg. Bar ndmileg sotét arnyalatu, azen remaljuk, nem fog megar
tani & nyomdénak. Ha esetleg agy nagy fexetls teglalap lenne a
h.ty.n akkor mindenkl vegye ugy, hogy a kikapcsolt moniton

ykeperiuk ) Ha leg nem sikerult volna befordulnunk a
jelzen kanyarban, akkor — akar az amokfulo homokiutd a fulu

) A dralis 1etején pedig egy létran allva on
war mlnkat a wgymgn toellenseg — Joker Megkezdodhet a veg-
&8 osszecsapas.

Az Ocean ‘BB karacsonyara a ROBOCOP-pal &lit el6. ami negy
hénapig alit a top-listak elején — a BATMAN THE MOVIE nak s

homokon — 1al szemben vagyunk |
nek eidadni, mern mln Iull fordulnunk {lgvlbl(.m n-mamun
egy renddrkordonba szaladnank bale). Amigan ez a palya numn

esdlys meg arra, hogy uﬂ‘fll’lll\llﬂ sikersorozatot
arjen el Nngylum grafika, nagyszeri zene, nagyszerl |atek
mit Ionmns maq mandlm rola?! Az Armgs e il mslmau

leg mas: nem két dimenzidban latjuk & palyat
zhssal, hanem harom dimenziéban (@ la ROAD BLASTERS). Hm.
oz egy picit jobban fest igy.

ugy ah & kedaskor ugy
arezhetjuk mng«unklt mintha & filmet nunmk A u:gnuluu
hang (s kellames. BAAAAAAAARAAAT MAAAAAAAALALMAAAN. ..




Jatékismertetok

BATTLE CHESS e Interplay

Az Interplay (sm#t U] oldalardl mutatkozott be a
software-piacon: a BARD'S TALE-sorozat és a
NEU! ER utan egy 30D sakkprogrammal
dlltak ol5. Na persze a sakkprogramaok tengera.
ben 1988-ben mar csak az a |atek szamithat si.
kerrs, ami valami meglepd ujdonsagot is tartal-
maz & tobbihez kepest ez a BATTLE CHESS
esetében nevezelesen az, hogy & figurak szere-
peben sz adventure jAtékokbal mar jol (smen
szerepldk |elonnek meg. minden iepeslk preci-
28n animalt #s egy babu leutése esetén vera-
gyaszio (egyben roppant nevetséges) viadal
kexdfdik a figurik kozot
A BATTLE CHESS eldszor I1BM PC-n, majd Ami-
g&n &s Atarin |elent meg 1988-ban, de |dén
keszult a C-B4-verzid is. Ez utdbbl csak lemez
Werult forgalomba, abbd| is két oldalt fogial el
az elsd oldalon & cimképernyd, maga a jatek #s a fmenubdl &l-
lithaté p. lerek lalainatcak, mig a masodik oldalt kizardlag a
figur Qyes |épesi irdnyokhoz tartozd animacios fazisal, (lietve
a hargj foglaljék el Ennek magtelelden a le-
mezt a program folyamatosan olvassa (lemezmivelet kozhen a
bal teisd sarokban "ZZ22Z" teliratot lathatunk)
Bejelontkezes utan a 30 tablat lathatjuk, kozepen o kurzorral,
amit PORT2 |oystick-kel iranyithatunk. A lépések természetesen
a hagyomanyos sakk balyal szerint folynak A kurzorral eld-
szor ki kell jeloinunk azt a figurat, amellyel |8pni kivanunk (a kur-
zor villogn| kezd), mejd &zt a négyzetet, ahova a figuranak lap-
nie kell. Azokon a negyzeteken, ahova a lépés érvénylelen lenne,
a kurzor szine piros, anyeseken fekele (ha ugyanazt a
] 1] juk, amalyen a i figura ail, akkor agy
masik babuval lephstunk). Ha a valasziott negyzet erveryes, a
babu szepen odasétal (szukseg esetén az utjaban levd figurak
lisprak aldle) — inden iranyhoz mas animaci-
o8 fazis tartozik Mint mar emiitettuk, az egyes figurak az
adveniure |ate | ismen plak;

Gyalog: szatwvany mezel harcos, landzsaval felszereikezve Harc
kozben sipité hangokat ad, néha meg elszalad az slienfel eld!

Béastyn: & Golern, n kdembar. aki csak akkor elevenedik meg, ha
lépunk vele. Igen egyszeri modon harcol: ellenfelet osszeszo-
riton okiével bedGngoll a foldbe Futéknil neha huncutkodik is
ogy kicait ezeldtt: egy rut kaca| mellent sifijja & kezukben levd
takiyat. Mas a halyzet bastyak kuzdelmében. mivel nem birnak
egymassal, az a bastya, amelylk leutl 8 masikat egy idd utan
meglepetien a masik hata mogé mutat — @s mig az keres
hogy mire mutogaton, addig hatulrdl szépen fejbeverl. Meg-
Jegyzendd, hogy a jatekban termeszetessn sancolni (vagy ha
Ugy |obban tetszik "rosaini”) |s lehet, llyenkor & kirallyal kell
eloszor iepni

Huszér: egy lovag, teljes pancelzatban Karddal harcal Igen
szérakoztatd, amikor az egyik huszér Ut & masikal, elészor
agyenkant levagja a kezsit, majd a labait, vegul pedig a mara-
askot (otiet a " -galopp -bol)

Futd: varazsid, langolo bottal a kezeben. Fegyverzetebdl adods-
an ellenfelat 8l szokta égetni. A bastyanal (mive! az kdb&! van)
kivetalt tesz: it lyukat as ala. amelybe az beiepottyan, bar az
egylk kezevel megkapaszkodik 8 lyuk peremén — amire ter-
mészelesen a fuld roglan i is lép

Vezér: & legiobb b hany, aki sllenfelsit béka
az eldvilag egy mas |sies képviseldjeve valtoztatja

Ha a gép ellen jatszunk, addig amig gondolkodik, a bal
sarckban Rodin “Gondolkodé - |anak stilizalt masal szei
|uk, mig a masik sarokban egy korona jelenik mag. ha & lépés-
ben ppen soron kovetkezd fel sakkot kapett,

Ha megnyomjuk az 'F1’ pilienty(t, vagy a tabla aiso vagy felsd
részen kivisszuk & kurzom. a képernyd telsd reszen megjeienik a
Jatek tdmenuje, amely negy csoportbol all, Ezek az alabbi opcio-
kat tartalmazzak (a SETTINGS. és a LEVEL-menuben az akiudlis
bedliitasokat + |el jeloli, & jatekhoz mindig s RETURN pont
vilasrtasaval thrhetunk vissza

ogéme vagy

.-'\-lg]]”

il

DISK:
LOAD GAME: lemezre kimentett allas betoltese
SAVE GAME: allas kimentése lemezre. A lsmezen 5 jatek le-
het, & pont valasztass uthn egy Ujabb menubdl valasztiuk ki
hogy hanyas | 8Nt akarjuk i a jeh gl aliast.
NEW GAME: uj jaték kezdese, ha a kérdésre is 'Y'-nal felalunk
SETUP BOARD: bizonyos helyzet elf a. Eluntethetunk
(masikra cseralhetunk) babukat, U pozicidkal |eidihetink ki
8th. Kiviloan alkaimas sakkk yo Idasara
QUIT: kilepés a programbal

FORCE MOVE: sajnos nem tudjuk mire valo, Akarmikor
valasztotiuk — no effect. Vagy legaiabbis nem vettuk eszre
TAKE BACK: az utolst lepes toriése. Ha a géppsl jatszunk és
a sajat lepésunks! akaruk meg nem torentté tenni, akkor
ketszer kell valasztanunk. Ha csak egyszer valaszijuk és az
ollentél a C-64, akior ez nem| csaiast enged, marnt ilyenkar mi
adhatjuk meg, hogy a 10rolt lepés helyett mit lépjen a gép.
REPLAY: csak az elGbbi pont val utan h 5
visszadllitja a toralt Iepas eidn helyzetet
SUGGEST MOVE: a program aital javasolt lépés az eppen
l8p6 felnek. A két kurzor jelzi, hogy melyik babuval hova lépne.
SETTINGS:
SOUND ON/OFF: hang be/kikapcsolasa
WALK ON/OFF: ha OFF-ban van, akkor a babuk nem satilnak
#l & kijelolt pozicioba, hanem rogton maegjelennek ott (ergo
nem tolt lemezrdl, azax gyorsul a [atek)
COMBAT ON/OFF: ha OFF-ban van, akkor nincs hare Gtéskor.
30/20 BOARD: a tabia 2 és 3 dimenzids megjsienitése kozott
kapcsolhatunk at vele. 20 médban al sakktabiat lath
— it természetesen nincs sem animalt mozgas, sem harc,
Az utolsd négy pont segitsegével allithatiuk be, hogy hany
|atekos |stszik (ha a géppel akarunk [Atszani, akkor RED-st
vagy BLUE-t C-B4-re kell allitanunk), illetve hogy melylk |atszik
vilagossal iiletve sotéttel. Ha mind a ket [atekost C-84.re allit
|uk, akkor & gép onmagaval lejatsza & partit
LEVEL:

ezsegi szint beailitasa NOVICE (Ujonc) - LEVEL 8 kozott,
Beallitasanak csak akkor van ertelme, ha & gep ellen akarunk
Jiszani. A magasabb szintekkel egyenes aranyban nd a gép

ogy lapésre forditont gondolkodasi ideje is Sakkiel ynat
célszerll LEVEL 6-ot beallitani
A BATTLE CHESS egy rendkivul slvezetss g a harel

I - & felsor kivil — még szamos ujabb poén-
nal tatalkozhatunk, ami egy |6 ideig feledteti velunk azt, hogy
partl az allandé toltogetés miatt meg & lassan folyik. Ha
a harcislensteket és az animalt lpéseket sihagyjuk, ez a hitrany
lekiszdhetd. Egyabként a grafika (pontosan az allandd toitogetes
miatt) nem valt & "gondolkodas” kirdra: a sakk szersimessl is
kemeény ellenfalre taialhatnak a programban

Az Amiga-verzio gyakoriatiiag megegyezik az imént simondoi-
takkal. A grafika 85 az animacio viszont sokkal jobban kidolgo-
zoft &8 természetesen sokkal gyorsabb, mint & C-64




Dark Side

A CoV 1. szamaban mar ismernatiuk a8 TOTAL
ECLIPSE c |atek lewasat iletve megoldasal
amely a2z Incentive software-haz 30 megvalosita- |
su (angliusul freescape-nek mondjak ezt a stilust) §
jataksorozatanak harmadik tagja volt. Mint abbol |

& leirasbél is kiderult, szek az incentive-stutfok
némileg bonyolult dolgok, ameiyek megleheto-
s8n nahezen |aiszhatoak egy valamirevald leiras
nalkul — -qy tehat {ftﬁyot h:nwa a kronologm
sarrendnek) folytatjuk az “inszer i
neked, magyaros irdsmod| - Go\buy:. alant |41
kovetkezik a sorozat masodik tagia, a DARK
SIDE A kerettortene! alapjan akar a DRILLER
folytetasanak is felfoghatd a jatek az Evath boly- |
g& lakdit mar megint veszaly tenyegeti & gonosz |
ketarsok részérdl, akik egy totilis szuperfegyver,
a Zephyn hoziak |stre hatalmi tervelk tamogata-
sara, Termeszetesen Evath szemfules kemel
@yorsan telledeztek. hogy a mar megint
valami rosszban santikalnak, &s a dolgot azonnal
|elentstiak Evath vezetdinek — 5k pedig nem habortak legugyessbb kommanddsukat kikildeni, hogy a Zephyrt zéros hatérid6n belll
hatastalanitsa, Talan nem lesz nehéz kitalaini, hogy ennek az uriembernek a aben fogunk t C i tek soran

Termaszatssen a dolog nem megy csak ugy hipp-hopp: & Zephyr pajzsat ugyanis jmihiny & bolygo felszinen szétszorn energlagyljtd
egyseg (ECD) szolgaitatja amslysket mind meg kell semmisitenunk, mieldtt magara a szuperfegyverre tamadnank. Az ECD-k oszlopok
il

tetején talalhato kristalyok amelysket a lézetral semmisithetunk meg. Tovabbi kellemetiensag, hogy ezt sem csak ugy Ossze-vissz
mivelnunk: az ECD-k agy meghatarozott sotrend szerint vannak osszekotve egymissal, s ha nem ebben a sorrendben semmi
meg Gket, akkor reg alodnak (az L ban meg| k az ECD FEGENER\TING Illlral] &8 Ujra mamalenna« az oszlop tetején. A
ketarsck specialis vedd robotokDol ket fajiar is alkaimaznak, ezek agylke a plaxor A p botok (rogton indulas
utan I.umn:unh (1 ngyol sumbenl. amelyek rovid id8n belul tuzet nyitnak mindenre, arm mozoeg korulotuk (peidaul rank). A plexorok is
T a (8 tornyukra kell céloznit). A masik lipusd robotokkal akkor taldlkozhatunk, ha tUl sokiig tartdzkodunk
un!amolylk szektorban. ha 3 szektorban nem lattunk plexon, de a képernydkerst megis villagni kezd (8 pajzsunk is villamgyorsan fogy)
a5 nem valami akadalyba utkoztunk baele, akkor llyen robothoz van szerencsénk. Nem a felszinen van, hanem felettunk, a levegdben
Ezek |s lelShetéek — mar amennyiben mag van annyl ldénk az sleibdl, hogy felemeljuk a celkerasztet
A legfGbb kitolas a jatek részérdl azonban az, hogy & kuldetéshez megszabont |d all rendelkezésre. ha & pragram Ugy dontatt, hegy
mar tul sokat lebecoliunk korbe-korbe 8s semmit sem tetiunk a Zephyy ellen, akkor sutly — vege! ar & jatek. A képernyon [athatjuk,
amint a Zephyr 1amadésba lendul — Evath megsemmisadl gy tehat nem &rt, ha gyorsan csaleh k ~ 85 a jatekallast siron kimente-
getjuk
Olyan szerkezetek is vannak a |alekban, amelyek nena a segiisegunkre lehetnek Az anargiacserelok ugy néznek ki, mint ket, csucsaval
szembeforditott gula, Ha a felsS gulaba lovunk, az energlapajzs egy részat alakithatjuk @t uzemanyagga, ha az alacba, akkor ugyanez
forditva. llyen targyat roglon kezdes ulan islhelunk egy faketrecben, 8 Aegulus szektorban i-nuulsshcr a hatunk moqnu; vagy paldaul a
Cailisto Store-Dan. A Regulus-ban |6v5 csak minden masodik (e ol |itszik energ k — & paratian lapéseknél a segediar-
gyak masik tipusa |athatd it (ez kicsit zolden hangzik, de ha mngnazzuh 8 demot. akkor vilsgos (esz) Ezek a teleporiok, ameslyekbe
beleldve egy masik szektorban taldljuk magunkat (az alabbi leirasban nincs szukség a hasznalatukra)
Kezdjuk tehat a leirast - j& szokasunk szerint — azzal, hogy mit litunk a képernySn. A feisd sorban a bal oldall ablak mutatja a
pontszamunkat Ezt & program & TOTAL ECLIPSE-hez hasonloan bokezien novell minden spkezlab megm I kert (pajzs- es
uzemnanyag feltankolasa, ECD-k &s plexorok kilovese, érkezes U) helyszinre, stb.) Mellette talalhatd, hogy az ECD egységek hany
azhzaléka uzamkepes miég (egy db kilovess 4%-ol csokkeni ebbdl ar anékbol),
Ezalatt lathato teljesen 3D kivitelezésben az a kép, amit a jatekos lat, Mind & mozgas. mind a tuzeigés abban az iranyban tortenik
amerrs & kereszt alaku kurzor mutat A kurzor normal esetben mindig a latoterunk kozepen talalhatd (a '+ megnyomasaval eltuntethet-
juk & képernydrl, de ez talj feloslages), de hasznilhatjiuk a mozgatastol fuggetien celkeieszthent ls & 'SPACE’ megnyomasa utan
a jayatick (illetve a billentylik) csak a ce ztel mozgatjak, amit igy pontosan a ceélra pozicionalhatunk, A mozgashoz a
'SPACE' ujboii rn.gnynminval torhetunk vissza, A terben valo mozgas az alabbi billentyGkkel tortenik: a 'Q'/'W' blllentylkkel forogha-
tunk balra/jobbra, 't/ =" billentylkkel mozoghatunk eld!c.malrl A latoterunket fuggdieges iranyban a ‘P és az 'L’ billentyGvel allithatjuk
felfie. A fejunk vizszi illetve 1 dlegas iranyu mozg k a mérneket az ANGLE-ndl meghatarozott fok, egy elére/nairalépés
nagysagat pedig a STEP mellett allo szam jelzi :mmak-né: Id késdbb), Az ‘U billentyd megnyomasaval 180 fokos fordulatot tehetunk,
azaz éppen a: ellenkezd iranyba nézunk. A '</'>" billentyikkel |aqngyahorlnckn v-guhotunk Az apész rltomot mtqumlnﬂju
jobbra/balra — akar eucszen tejre is allhatunk A mozgast agyeb egy r jtomi s segitl, amelyniek h a késdbbisk
ben szolunk. Az iranyitdssal kapcsolatban még megjegyzendd, hogy PORT2-be dugott joystick-at (s alhatunk, de lshetdleg 4
iténylu modban uzemaeltessuk (a ‘jobbra’/‘balra’ & forgasnak, a fel'/le az .Iért.'héul!ipisnlk felel meg — a tlz’ gomhbni természete-
sen a lezer muikodiethetjuk)
A jatekter ket oldaian egy-egy fuggoleges sav talainato. A nal oldni ban egy nyll mutatja, hogy a fejunket mennyic
tel, ha kozepallasban van akkor pont eiore nazunk A la P
oidali savban mindenisle lampah villognak, amelyak a hatral ldal j!lxlk Nemilag bonyolult lenne elmagy ob hogy ez az
ora hogyan mukodik minal gasabban van a une: pont, annal kwesubh 87 |a8nk
A jatekier alarn balra lalhatu a sajat energiapajzsunk (SHIELD) szintje. A pajzs energidja csokken, ha valamilyen akadalynak nekime-
gyunk, energlasavba vagy falba uthozunk, vagy valamilyen robot tuzel rank (a képemyS kerete villogni kezd) Ha a pajzsanergidnk
elfogy. & jaték vaget ar &5 megnezhetjuk a derek Zephyn akcioban. Az snergia az sgyes epumek |eben, a talon talalhatd Abraknak
{pl. & Ganymede Store sisd a:onqman egy fekete otszog) valo nekir bkent plusz p : is ersdmanyez)
Termaszetesen nem mindegylk abra “toltéallomas”. van amelyiknek mas a funkcidja és ha nsk]msgyunh nam novalini, hanem csokken-
tenl fogja az energiankat

hajtottuk le/emaltuk
@8 8r L nnlmlyunl allithatjuk felle A jobb




Dark Side

10 & : jlomivunk uzamanyag & szintje (FUEL) Kuldetesunkhoz ugysnis egy raketat |s kaptunk, ameiyet
tunkon viselunk. Hasznalata sagit bennunket, hogy a gysloglasnal egy kicsit gyorsabban mozoghassunk, egyes
] gasbal vegyunk gyre. llistve nehany akadidlyt iiyen modon kuzdjunk le. A raketa be/kikapcsolasa & 'J' billentyd
megnyomasaval torténik: 8 SHIELD mallettl négy lathatjuk magunkat, amint @ raketa begyullad a hatunkon valamint az uzenet-
sorban megjelenik a JETS ACTIVATED felirat, Az Ikedés/sullyedes az ‘A’ es az 'F billentylk hasznalataval srhetd el. Megjegyzendd,
hogy az 'F hasznalatara szukségunk lesz akkor is, amikor ey 8jto til alacsonyan van shhoz, hogy normal modon a felszinen “aliva”

A pajzs slan
pillanatnyilag a
Ay %

{pontosabban kozvetienul feletie lebegve) athaladjunk rajta F 8 is ugy k az iranyitd billentylk Uzemelinek, mint sétaias
kozben. Terma & rakéta mukodisléas u yag Is szukseges — a FUEL szintje az g Jpoknak vald neb 1818
Iel noveinetd (s Ganymeds Store két szobajaban harom |lyet is talainatunk) Ha az yag sifogy. a [atbk ugyan nem ér véget (mar

amennylben a foldon vagyunk), de nem tudunk repulni. Kellemstlensbt esemeny, ha a magasban fogy el: ha ugyanis 0l magasrol
pottyanunk |e, az uzenstsorban megjelenik a rendkivul elmes AAAAAARGH... BLATI telirat, jelezvén, hogy sikeresen csszetortuk magun-
kat — &5 & |alék s vbget ér. Ugy & graviticios bemutatd jelentkezik akkor is, ha f dunk 85 & ruke Jtomuvet
& magasban kikaposoljuk . Calszeri tehit az is takars dni @s minelyt leszalliunk |

A bal also sarokban lavé ablakban ANGLE iiletve STEP fslirat (athatd ANGLE (sz0g)

értéke hatdtozza meg. hogy egy billentylimegnyomas esetén mekkora legyen a forgas
Kezelési Gtmutatd martéke, ha a & laloteret jobbra/balra vagy fel/le mozgatjuk, Ez 590 fok kozan mozog-
hat, a megleleid ertekel az 'A/'Z billentylk segitsegeével allithatjuk be. A STEP (lépés)
‘P — nézdpont fel hasonié dolgot mutat a lépasek maretavel kapcsalatban. Egy lépés nagysaga 1—250
L' - nezédpont le lehet, a helyes erték bealiitasa az 'S'/'X billentylkkel torténik
‘Q. - fordulas balra Etdl jobbra taliinato a program uzenelsora. Ha U szekiorba (éplletbe) arkezunk, itt [ale-
W fordulas jobbra nik meg & helyszin nave, de it valik lathatova mag jSnahany Informacia is a kil (vagy
‘1" — mozgas elore eppen regeneralddo) ECD-krdl. a rakéta kibekag ol, felven talepor alyokrol,
= - mozgas hétra sto i = =
A - smelkedis Az uzenatsor felett narom kijelzot talalhatunk: a felsé kettd annak & pontnak X. 8s Y-koot-
F — sullyedés dinatait mutatja, ahol éppen allunk, az alsé pedig azt mutatja. hogy milyen magasan
J — rakéta be/ki vagyunk. Figysiem ez utdbbl akkor sem nulla, ha a rakéta ki van kapcsolva (miveihogy
+° = kutzor kijbe lebagunk a feiszin telett). 1ehat — ha Uy szukséges — az 'F megnyomasaval kozelebb
A — forgasszog novslés kerulhetunk anlnmhi_rl . _ N - )
'Z - forgasszog csokkentés A kepernyd jobb oldalan talalhato az irénytd sz sngol egtajak nevanek megfeleld ravidi-
S - lepesmérst noveles tessal. Ne csodalkozaunk azon, ha néha magbolondul {a Light Side szsktorban). Az
X' — lepesmaret csokkentas alatta I_Ivﬁ abiakban azt latjuk, hogy a kurzor mozgas (egy nyil) vagy calkereszt [valami
I' - inputioutput menu EKG-gorbe) Lzemmoadban van-e ; by o .
<! =~ |kibt8r dontése balra Egy fontos dologrol nem osett mag s25: ez az 'I' billentyl megnyomasaval elerhed
> ~ latater dontése jobbra Inputioutput-menu. Felloghato tulajdonkeppen pause-nak (s, men amig a menu a keper-

nybin van, addig a |aték szunetel A menubdl az alabbi funkcidkat érhatjuk el 'L’ (LOAD)
billentydval egy kimentett jatekiliast toithetunk be, 'S'-sel (SAVE) a jatekallast rmenthet|uk
ki, "AUN/STOP -pai (ABORT) Defejezhatiuk a jsleniegl [atékot. ‘M -mal (MUSIC) pedig az
lafestd zenét kap juk kibe Mas billentyl megnyomasara visszatérhetink a |atekhoz Toltésnél/mentésnal a program mindig
0l8bb az aktudlis peritariat kardezi (T APE OR 'D'ISC), majd a file-nevet (max. 5 karakter) Egy |Atekallas mérete lemezen mindossze §
Blokk — talan belathato, hogy celszerd gyakran mentegetni
Idaiy tarioft a hasznalatl ulasiths. Merészebb olvasdink most mar nekivaghatnak egyedul is kuldetesnek (iesz sgynehany meglepains-
ben részuk.. ) — azoknak pedig, akik valaho| slakadtak vagy g jobban & "készarukat” kovetkerzék egy teljes megoldas
n & hely kre @ jatbkban — 43 n moelle tarképen — hasinall névvel fogunk hivatkoznl. Felhivnank a figyeimet, hogy ebben
rgy vizsgalatara valamint funkeldjanak ismertetésere torekedtunk {akkor irhat
itbshier szukséges doigok ismenatesére. Meg valami: ha mindent megesing-
| az alabbiakban szerepsi, akkor szinte biztos, hogy nem jarunk sikerrel — kevds lesz az (d5. Ennek megfelelden sz clvasé
belhtasdra bizzuk, hogy az sgyes energia- illetve uzemanyag Igaio r varek kozul mely et hagyja ki, Hit akkor
Il&ssuk a medver,

indulaskor a Fegulus szekiorban vagyunk 88 — majdnem szemben — sgy plexor vizsgalgat bennunket. EgyelSre mag nem log tuzelni

rank, szoval militarista nezeteinek meglelsiden mindenkl maga dontse e, hogy b k ppen rogton sz -8 Jobbra egy
hosszan elnyllo epulet vonja magara a figyel ket, amelyst megl taltunik, hogy valami targy van az oidalan. Porkoljunk oda
sgyet a lazerrel, és hipp-hopp — mar el is tGnt, mi pediy kaplunk 7500 pontot. Az akadaly mogot egy ajtd valik lAthatéva, amelyan
L | bejuth K & Gany Store-ba. Bar fogalmunk sincs, hogy ez mier nem & Ganymeds szekiorban van — azert bemsha-
tunk

Egy o7k . amalynak pen egy asztal talalhato. Az asztallal sernmi dolgunk, viszont mogotte két ensrgiaosziop taldlha-
10, amelyeknek neki kell mannunk: nyomjuk & joystick-at aibre, dig az oszlop el nem tlnik — egyrészt [Gnéhany pontot kapunk,
masraszt nemileg Tel juk & rakétah 1 Uzemanyagat. A falon egy fekete, Stazog alaki abra vonja magara a ligysimunket —

-] j
annek is robogjunk naki egy parszar, minekfolytan a SHIELD szintje is megemalkedik némileg. Miutan teltankoltunk, nézzunk kel egy
kissé. Innen ugyan semmi érdekes nem lathatd, viszont ha visszaballagunk ahhoz a falhoz. amelyen az ajté van amslyen bejottunk,
balra fordulva egy masik ajtot s megpillanthatunk. Plllanatnyilag til magasan vagyunk ahhoz nogy mmahessunk rajta (bevernenk a
fejunket a falba), nyomjuk meg tehat ax 'F billentyit — no, most mar mehetunk. & masik szobaban gy ujabb energlacsziop varakozik

arra, hogy lje & uzeT gszintjet. A talon egy erdekes tnlan fejsze alakd abra talalhatd — hmmm valami Ojabb energia-
szolgahatd dolog?! Ha ! ) énk és pulnénk, némi an kkenassal konstatd ank, hogy nem erre szolgal, . Na,
virjdl caak ag, fél ol ogy szegény | dost?! — adjunk nekl a lézerrel agyszer Ha eltalaltuk, pillanatnyilag semmi
lathatd dolog nem torténik azonkivul, hogy az abra lebillen, majd visszaall sredeti iciBjaba A kesSbbiskben azén mag hasznal |atjuk
Iménti thnykedsunknek: egy csapdajto ki vele. it mar semmi dolgunik, menjunk vissza a masik szobaba, majd tavozzunk az

ajtén, amelyikan bejottunk. Az ajtén k{!ém'o lorditsunk hatat (azaz forduljunk az ajto felé), kapesoliuk be a rakétaha) 1. emalked-
Junk f8l olyan magasra, hogy at tudjunk haladni & Ganymede Store feiatt 8 északi Iranyban repulve menjunk at a Sirus szekiorba (gya-
logolh k I8, de rengeteg Id&t embszt fel, ha megkeruljuk &z epuletet)
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Nagyszeri latvany fogad bennunket: két ECD is van a szekiorban Probalkozzunk mandjuk a |obb oldali szétiavésevel — hm, hat ez
regeneralodott. Akkor talan a szektor kozepén alloval — hoppla!. . ez megsemmisult, maris csak 96% az ECD-k dsszenergiaja Nyugat
teldl egy plexor leselkedik rank: forduljunk fele s IGjunk bele harmat (vigyazat, minden talalatunknal hatratolat egy poziciét), mire
fsirobban €8 — & tobbivel ellentétben — néhany alkatrészt hagy maga utan. Ennek a trukknek nem kell beddinunk, a maradvanyaivai
nem kell tovabb foglalkoznunk. Ha kérbenézink, eszak felé egy alacsonyabb épuletet latunk, nyugat felé pedig egy falat, amaslysn
egyrészi egy mar (smerds 1omb van (lelette |s valami hasonld), masrészt egy fekete haromszog. Kezdjik mondjuk a haromszoggel:
\bvidBzhetiink ra egy |6 darabig, de nem torténik semmi — 82 Lgyanis agy &jto, amelyen at lehet jutni az lap Faly i
& vizegilodast a tomookkel, psidaul & felsdvel. mihelyt eltalaljuk, eitordul 80 fokot, mint egy nagy kapcsold. Nagyszerl — hagyjuk igy
fuggdleges allasban (késdbb még vi grunk ra. ). Az alatta lev tombre |Gve — szokas szerint — egy &jtd [elenik meg. Ez az allapot
nem tart t4l sokaig, mert hamarosan el is tinik (addig nem Is tudunk semmit csinalni). Nam baj, kesdbb majd nem |Atsza ezt velunk.
Korszakalkoto felf aseinken fallelk egyeldre falytassuk abb ar ECD vada t: forditsunk hatat a Sirius szektornak es
junk vissza & Regulus-ba.
Visszatérve a Pegulus szekiorba, haladjunk tovabb egyenesen A szektor déll iranyban egy fal zarja |s. amelynek bal oldalan egy
ugysnolyan képzddmanyt taldlunk, mint ami 2 Ganymede Store ajtajét takarta Netin egy Ujabb ajté? Alkalmazzuk az eichb is siken
hozé receptet (tmondatban: Durr nekil). Forditott eredmany. nem a tomb tnt el, hanem a fal Nagyszeri, dell iranyban szabadda valt
az Ot atjuthatunk a "Vilagos Oldalra” (Light Side) — illetve onnan ide Hat akkor tegyunk is igy, haladjunk tavabb dal felé
A Light Side (akércsak a Dark Side szektor, ahol a Zephyr all) & ketarsok bolygojanak egyik polusa, amit az iranytinkon (s konstatalha-
tunk: a derék miszer ugyanis tellesen megbolondult. Nem baj, majd megjavul, ha elmegyunk innen, . A szektorban ket ECD Is a
megsemmisitését varja, de rajuk csak késibb keritunk sort. Most forduljunk jobbra, &s menjunk at a Triton szektorba
Egy grandidzus epitmény otlik a szeminkbe — mi az ordog lehet az, talan egy szfinx hitulnézetben? (Hit p ., a TOTAL ECLIPSE
beharangozé reklamja — CoVboy) Nem érdekes, inkabb vigyszo inkat a szekior déll oldalan pompazd harom ECD-re vessuk —
aztan rogton kezelésbe is vehetjuk Sket: eibszor & jobb aztan a kozépsdé, majd & bal oldalinak pérkaljunk oda egyet a lezerrel #s az
ECD-k energiaja maris B4%-ra caokkent,
Forduljunk vissza a Light Side-ra s haladjunk keresztul rajta A N ktorba ark W — It majd egy kicsit kesdbb teszunk
rendst, haiadjunk tovabb sgyenesen ésizak fsie A Fomalhaut szektorban vagyunk: it harorn ECD-t taldlunk, de legnagyobb fajdaimunk-
ra sgysiére csak egyet (a keleti oldaion |év51) adhatunk at az anyeszetnek Forduljunk vissza Monoceros-ba 6s ot is |5juk ki a keleti
oidalon lévd ECD-t. Menjunk vissza a Light Side-ra, 6s balra fordulas utan folytassuk tovabb az utunkat
Az Antares szektorban vagyunk. Egy platdszeri apitményen harom ECD-1 |athatunk, de ebbdl pillanatnyilag csak a ket 826801 udjuk
Kkiléni (ha az imént Light Side-ta belépve azonnal balra fordultunk es oft haladtunk vegig. akkor & mostani neézfpontunkbél eidbb a jobb
oldalit, artan & balt). Menjunk tovibb észak fela. a Tiania szekicrba. Itt is harom ECD van, de csak egyet tudunk kiidni: azt amelylk

belég a leg bb van hozzank (a déli reszen) Covboy egyébként melegen érdekiddik, hogy mikor akarom kikapcsaltatni a
nappel a raketat — hm, nem rossz otlet, kedjunk ie és kapcsoljuk ki. B Abb dél lalé, azaz vissza az Antares-be.
Ebben a szektorban méar csak egy ECD maradt, most mar &t Is ele a |6l megérd It végzete. A viltozatossag kedveen megint

hatat forditunk, 88 észak lelé visszamegyunk a Titania-ba Manjunk tovabb kelel felé és egy uj helyre erkezunk: az Oberon szekiorba,
Két ECD var bennunket — elészor 2 jobb oidalit (azaz a déli részen levdt), majd a balt romboljuk szét. A thvolban lathatunk maeg valamit
(érdekiGdSk megvizsgalhatjak), amelyre most nem vesztegetjuk az idét — vissza & Titania-ba. Most a hozzank kozelebb lévdé ECD-e
(kelsti részen) sujt le a vegzet keze, majd haladjunk tovabb észak fele
A Nereicd szekior tuloldalan sgy hatalmas fal varja magara a figyelmunket, amelyen valamilyen abra diszaleg. Nem kell ra 18ni, majd a
885bbi brelebbrdl |s meglsmerkedunk vele. It némi huncutsag tortént a j&tak keszitdl réazerdl: ugyanis itt js van egy ECD, csak
el van dugva a szurke osziop mogé — tehat csak egy bizonyos poziciabal iathatd (am| megien feen bunkosag volt a keszitdk részerdl,
hiszen & program meg jonéhany helyen — egy bizonyos szdghdl nézve — hibasan jelenit meg a kepet.. ). Ezzel a nagyszerl hizassal
talan szt sikerult sidriuk, hogy akinek nem tint fel az ECD-ket &, tobbnyire felszinen hizddd sév, de magis eljuton idaig — az
biztosan nem talalta meg es nehany Gras sikertslen probalkozas utan felhagyon a DARK SIDE-dal (... és gonosz mosollyal a szajan
haligetta & 1541 jellegzetes kerregését, amit formattaliskor ad — CoVbay). Menjunk tshat a szektor nyugatl oldaldhoz (X=226 és
¥ = 3682 koordinatakrdl mar [athatd Iesz) és forduljunk északkelet felé. Aha, oda bujt a kis huncutl... Volt, nincs. A mozgassal vigyaz-
zunk, mert a szektor kozspén, kelet-nyugati ranyban egy snerglasav huzédik, amelyen nem tudunk atmenni. Kosobb meg |arunk majd
arre, most menjunk vissza a Tianla-ba (természetesen del felé) &s adjuk meg a vegtisziessaget az ott levd utaiso ECD-nek |s (ha eddig
mindent |61 cainaltunk, skkor most tartunk 40%-nal). Menjunk tovabb nyugat fels
Most nemi meglepetés 4r bannunket: 8 térkép szerint az Umbriel szekiorba kellen voina erkeznunk — 8z meg mintha nem az lenne...
Aggodal i ok: magé nk ugyan a2 Umbrel-be, csak oft egy Ujabb kitolas van bennunket a [aték részersl. No, majd
teszunk rola... Pillanatnyilag egy berendezett kis szobaba kerultunk, ami az ID Confi (azaz 1D bor jlaj nevet viseli
Jobbra irbasztal, eldtie agy székkel, baira két poic. De mi van mogottunk? Menjunk sz iroasztalig es forduljunk meg O. mind kellemet-
lenség: egy bezaradott ajtd! Széval tényleg bonton. .. Vizsgalodjunk korbe: a sarakban egy fehér, gula alaky targy vonja magara a figyel-
met Mi az?! Menjunk nakl. Az Uzenstsorban megjelenik a TELEPORT CRYSTAL 2 felirat — angolbdl perfekt jatékosok valdszinlleg rovid
topreng#s utan rajonnek arra, hogy oz a kettes szamu teleportiristaly Tolassunk vissza az irbaszial elé es forduljunk szembe az ajtoval.
K@t oldalan egy-egy doboz all, amelyeken fekete nyilasok |athatcak — mint egy postalada, de hal'lstennek nincs rairva, hogy CoVboy-
posta (Csak ne személyeskedijink, j67! — CoVboy) Nem baj, kepzeljuk oda ezt a feliratol — azaz azonnal nylssunk tuzet a fekets
resekre. 5-6 [ovasre van szukseg (jusson mindkentdre!) 8s miris feltarul a cellaajtd. Tavozzunk
Az Equator Tunnel-be (Egyeniitc Alagit) lépunk be Ez az alagutrendszer vagighlzodik az osszes szektor alatt &s 4 kilarata van. az

L & Procy az lap és az Oberon szektorokban (p van miég a Dark és a Light Side-on is egy) Nekunk az
Umbsied-te kell ki 1k, majd djant az is kiderul, hogy miért pont oda. . A cellabdl kilépve egyeldre pont a folyosé falaval nezunk
tarkasszemet, szoval forduljunk kelet teis. A folyosd mennyezeten arok lognak, ami meglehetdsen meglepd berendezés sgy bonon-
ben — mindegy menjlnk végig a folyosan 8s haladjunk keresziul az ajton A folyosé folytatodil Uloldalon egy Gjabb ajto talalhatd
Odaig azonban mar nem magyunk el: & folyosd kozepe tajan ugyanis egy rés van a falon — nekunk meg rakéta a hatunkon, szdval itt
fogunk 1a arrSl a baratsagtalan helyrél (ha sz uzermnanyagot mar teljesen slhasznaita valak| idaig, az roppant kellemetien!). Emaeljuk
fel a |latdszoget a 'P'vel a jra, alljunk p 1 & rés ala (ha szlkséges, modositsuk a lépésmerstst), majd kapcsoljuk be a

rakétat 83 emelked|unk fel

Driller Co4

A Jaték megoldasat segitheti, ha az egyes szeklorok koordinataja Ismer. Ime tehat: Alabaster - 4498/4086
Amethyst - 6400/6050, Aquamarine - 5120/2897. Basall - 0932/2240, Beryl - 7104/3512, Diamond - 4096/3472
Emerald - 3746/4087, Graphite - 1680/6336, Lapis Lazuli - 4086/3746, Malachite - 5954/5026, Niccolite
0512/1698, Obsidian - 6656/6308, Ochre - 1808/6720 Opal - 7394/7744, Quanz - 2768/1792, Ruby - 3746/2550
Topaz - 3077/1310, Trachyte - 4496/6913
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Az Umbdiel szaktorba jutottunk Ha kerbenezunk talalunk ket ECO- {(kilnl mind a kendt) es maég valamit... Két oszlop tetején egy-egy
kamara néz kelet llletve nyugat feié. Ha a Titania vagy & Fomalhaut szekiorbal jonnénk at az Umbriel-be, azonnal a lktészogukbe kerul-
nénk — s maris a dutyiban taldljuk magunkat... Most viszont nem a latdterukben vagyunk, szoval kényeslmesen |slGhetjik az oszlopuk
tetejerdl mindkendt — maéris nincs tabb gond veluk, mi pedig folytathatjuk utunkat nyugat fslé.

A Fomalhaut szekiorban meg két ECD van — por bban belépesunitdl logva mar caak egy. a tivolabb levé a soron kovetkezd
aldozatunk. Ezutén forduljunk déire és I5juk ki & Monoceros-ban mag meglevs ECD-t is, aztan haladjunk tovabb dél felé. A Light Side-
on s ket ECD vérja, hogy az enyészet Gtjira bocsassuk Sket Dolgunk végextével menjunk vissza Monocsros-ba, majd azon keresztul
Fomalhaut-ba és oft forduljunk nyugatra.

A Procyon szektorban vagyunk. Eszak fele néezve rajohetunk, hogy nem vagyunk teljesen egyedul egy kobor plexor vana, hogy hatas-
bemutaldl tartsunk rajta a lézerel Miutan exitalt, nézzunk korbe. A tavolban egy épilster litunk (nem kel vele foglalkoznunk, az
Equator Tunnel egylk kijarata), aztan . Nicsak, nicsak! Még egy kamera. Leselkedink, lsselksdink?! Durr ogyel a kis kivincsinak! ("Akl
kiviinesi, az hamar megoreg .. vagy fistal ghall” — CaVboy). Menjunk tovabb nyugat felé a Sifus-ba. It is aletben marads még
ogy ECD — atmeneti allagot. Most forditsunk hatat s menjunk vissza a Procyon-on keresztul Fomalhnut-ba, ahol mar szintén csak egy
ECD varja a |obblétre szendarulés nagyszerd pillanatat. Menjunk tovabl észak felé a Pollux-ba és I5juk 5261 az ECO-t, amit talélunk (az
osszenergia most 4%). Mivel idaig mar mindenkinek biztosan sikerult atelnie ogy GAME OVER nagyszerd pillanatat, valdszindleg nyil-
vanveld, hogy hol van az utolsd ECD — oft dll a Dark Side-on, & Zephyr mellett. Hopplal — mondhatna minden laikus — mindjan végel
5206 sincs rola — oz Incentive-stutf, most tartunk kb. a felénal. Akl idaig velunk jatszoft és eme felemeld bajelentes hallatin ssm Ayt
ahhoz a bizonyos kapcsoléhoz oft oldalt, az manjen vissza & Sirlus s2ektorba

A szekior eszak oldalan egy alacsonyabb épilet talalhatd, Természetesen #gy szokisos 16mb is van az oldalan, amelyek mogott altala-
ban ajté szokott rejtézni Lojunk bele. Nahat! Most nem maogotte van, hanem melleite — azaz mér csak volt, mer nemsokara &l is thnik
Kozelitsuk meg egy |8pésre az épilstet ugy, hogy a kurzor kb. ott legyen, ahol az ajtd az iment megjelent, de a tombnek agy darabja is
mag a lattérben legyen Kapcsoljunk it célh tre, I6junk bele & 16mbbe, mejd azonnal vissza Kurzora és eldre Igy elegendad iddnk-
nek kell lennie ahhoz, hogy atjussunk az ajién a Callisto Store-ba (Ha ologandének itéljuk & pajzs és az uzemanyag szintjét, az epulet-
nek sbbe a részébe nem szukséges bamenniunk — masreszt nemsokara megint lesz tankolasi lshetdsag)

Az spuletben egy energiacsalop és egy otszog a falon varja, hogy feltankoljunk beldiuk. A falon néhany mintat talalunk — azonban nem

fekete szinlek. igy csak dekoraciés galnak. A ber tartozik abba egy teleport is (nem kristalyl), amalynek
mikodeset & b B mir jser uk: ha beislovink — abrakadabra és hipp-hopp! — az lapetus szektorban talaljuk magunkat.
Egyeldre azonban ne kivankozzunk oda, maradjunk inkabb a kozi a3 kor ionalisat od: énél — tévozzunk az ajtan

Amikor kilépunk, rogton forditsunk hatat, kap ljuk be & rakétat as tkadjunk tel — szétnézink egy kicsit a tetdn. Az épulet masik
vegaben egy nyilast talilunk a tetén (meg a jaték elején, a Ganymede Store-ban nyitotiuk ki azzal, hogy beleléttunk a falon lévd abra-
ba). Szalljunk le a tetdn, kaposaljuk ki a rakétét as ballagjunk oda hozza 4gy, hogy pontosan raalljunk (ha tal nagy a lepéskoz, akkor
atlépjukl). Ha Jol csinaltuk, akkor bepottyanunk a Callisto Store masik szot ajaba. Amint korbeplll k, @szrevehetiuk, hogy itt &z
égvilagon semmi sincs. Nagyszerd, de akkor mire volt joeza oajics [a1ek?| Kapesoljuk be a rakétal es Ikedjunk vissza a nyila-
son &t a tetdre. |zé .. azén mégiscsak kellens lanni val dalenn! Na kedjunk csak vissza 88 nézzink korbe még egyszer!
e wwames ansewes| (Canzirizval — CoVboy) Az egyik falon megjelent sgy 1omb. (Ez mar a harmadik RETTENETESEN NAGY BUNKO-
SAG & jatek keszitditdl!), Lojunk bele &s eittnik (8 negyedik telepartkristaly megszerzéséhez volt szuksegunk erre]. Most mar vagleg
tavozhatunk az puletbal,

Forduljunk nyugat felé, haladjunk egy kicsit sldre és ereszkedjunk le a foidre. Szemben a falon |Athatt az & bizonyos 16mb, amelybe ha
belsiovunk egy iddre eltinik {a jaték eiején mis szérakoztunk vele, a felsts |6va kapcsol6t is elforgattuk egyszer). LEjunk bele a felette
|8v6 kapcsoldba megint. Hah.. megmozdult a tomb, Akkor I6junk bele az ajiot lezard tombbe. Eltdnik ogy idére — de addig mi sem
tudunk semmit csinalni. Maradjunk tehat a kapcsolénal: tuzeljlink ra talyamatosan addig, amig anmagatdl el nem kezd forogni — és az
ajton takaré tomb eltlinik. Menjunk &t rajta és b jutunk 8 Canopus Waliwsy-re

Els5 kotbevizsgalbdaskor Ugy tinik, minthe zsakutcaba kerultunk voina. Sehol semmi, viszort ha felpiifantunk, akkor latjuk, hogy a
szoba nagyon magas. Tulsagosan s — nem &rtana megnézni mi van odafenn, Farduljunk szembe az ajtoval, kapcsoljuk be & raketat és
kezdjunk el emelkedni. Nemsokara beuszik a Iatotérbe egy jSlismen abra: egy fekele 618209, amibdl 8 pajzsot tankolhatjuk fei. Fordit-

sunk hatat neki — aha, széval még akuica: egy foly vezet tovabb. Haladjunk rajla keresziul. (tkozben belebotiunk egyreszt az
egyes szamu 1eleportkristalyba. masrészt egy oszlopba, lybsél u iyagot tankolhatunk. A folyosé vegén egy Uiabb fekete otszog
van a falon, amellyel tovabb novelhetd a pajzsunk szintje. (Ha a folyoson kikapcsoltuk voina a rakelat, akkor az oszloptdl tovabblépve
kisse kellemetien megiepetss ért voina minket: ez ugyanis pontosan olyan maly aknaban végzddik, mint a masik oldalon, ahol erre a
folyosora kerultunk — és lezuhannank | Er junk le a foldre. Lassan egy ajto kerll a l&totérbe, amelyen — a rakéta kikapcsoiasa
utén — atkerulunk a Ganymede szektorba

Szemben rogtan egy plexor tinlk fel, de agyeidrs nem az jelenti & kozvetlen veszélyt rank: ugyanis dall iranybol sokkal kozelebbrd

leselkedik rank gy masik Mivel az olyan snassz, ha ezt |s csak ugy leldjuk, most a megsemmisitésnek sgy merében uj modszeréhez
fogunk folyamodni; beledangaljuk & foldbe. Az Gvatian Plexor ugyanis egy kG1omb alatt &ll, amelyet csak egy osziop tart. Valoszinileg
nyilvanvalo az alkalmazandé eljéras: tuzeljink az osziopra, ami eitinik 85 a 1mb meg szépen répottyan a plexorra. A szektor nyugat
oldalén emelkedd falon egy masik ajtd is lathaté, amelyen atjuthetunk az lag ktorba

Korulbelul a szeb pén egy épulet talalhato, lynek — mint késdbb kideril — bejaratal & masik iranyba néznek. Keruljuk meg
tehat az epuletet. Ha lehet, akkor repllve kozleked|unk, mert a Utban az épulet fala, - } pén gy kis glepstés talalhatd a
hivatlan vendégeknek: eszak-deli iranyban ugyanis egy arok hizddik a szektoron keresztul, smi jelentSsen csakkent! pajzsunk szintjat,
ha keresztuigyalogolunk rajta. Az épuletet megkeriiive egy nyltott ajté &s egy szokasos tomb otlik a szemurkbe, amelyek mogott ajtok
szoktak leledzeni. igy van ez Itt (s, ha belelovunk a tombbs, egy Iddre sltiinik és atjuthatunk a Centauri Stove-ba. Ebbe a szobéjaba csak
akkor szukséges bemennunk, ha nem tartjuk elegenddnek a pajzs vagy az yag lift — & szob&ban ugyanis ket energlacsz-
Iop taldlhaté vaiamint egy dbra a talon, amelyskkel & szokasos modaon feltankolhatunk, Tavozzunk & szobabol. Az 8pulet méasik vegéban
talalhato bejarat egy olyan szobéba vezst. ahol négy — szokasos médon mikodd — teleporter talalhatd: ha belelovink valamaelylkbe,
eltereportal minket egy masik szektorba. Az egyik ugyan & Dark Side-ra juttat benninket, de onnan egy masodperc mulva vissza is keru-
lunk a szobaba (sz csak & hagyoményos fal 6s az ive-jatékok ha valaki ext észreveszi, biztos, hogy erre fog|a keresnl
82 dljutds kulesdt ~ pedig nem ez a leleporier az!). Ebbe a srobaba tehit be sem kell menniink, forduljunk inkabb a keleti cldalon
magasodd fal telé, ameiyen egy fekete haromszog hivogat minket. Ez gy &tjaré a Sirfus szektorba K posaljuk be a rakétat, b
Junk fel a haromszog magassagaig &s haladjunk &t rajta. A Sirlus-ban szalljunk |e a feiszinre,

Into the Eagle’s Nest Co4

Egy RESET-et kévelden irjuk be: POKE 24651,234: POKE 24652.234. POKE 24653,234.
Ahhoz, hogy a végtelen élet oromelt is élvezzik, elengedhetetion egy SYS 32784 wtasitas kiadasa




Ce4 Dark Side

Haladjunk tovibb kelet falé & Procyon-on s & Fomnalhaut-an Kkeresztul az Umbriel szekiorig Kb az Umbrel kozepan sgy fyuk talaihatd
& toldon — ezt mar hasznaltuk egyszer, it jottunk ki a fold alatt folyosébdl, amiker a bortonbe junatak bennunket & kamerak. Most
visszamegyunk egy kicsit: pottyanjunk le a lyukon keresatul ax Equator Tunnel-be. Forduljunk nyugat feie &s kezdjuk meg a feifedezd
utunkat, Elsd szobs — Igen, itt jottunk ki a cellabol. Masodik szoba — semmi. Harmadik szoba — egy ajto jobbra, egy ajto balra. Hm.
“Tarts Nyugatak” — mondja egy regl Jack London-novella cime #s lshet, hogy igaza van, Ne fogialkozzunk tehat a két ajtoval,
menjink tovabb a folyosan. Negyedik szoba — semmi, Otodik szaba — semmi... azaz csak MAJDNEM semmi. Elessbb szemiek vald-
szintleg mar eszrevették, hogy valami nincs rend|én it a mennyezeten ugyanis nem ket lampa I6g. mint az alagit tobbi szobajaban,
hanem harom! A kozépsdnek mintha mas Is fenne a szine.. I5junk bele egy parszor & drétba, amelyen (6g. L6n csoda: egy kicsit
megnétt a csillar. Most mar pont Ggy fest, mint egy négyes szami teleportkristaly (milyen |5, hogy meég egyszer visszamentunk a
Callisto Stoce masodik szobéjaba, hogy megtalaljuk a2t a bizonyos szétiovesre viro kitombot!) Emelkedjunk tol b8 repullink nekl a
fslvételéhez, azian ereszked|unk vissza a talajra &5 menjunk tovabb nyugat feib. Mt 8 folyosd kazepén, & platonon egy lyukat talalunk,
amelyen keresztulrepuive kijuthatunk az Oberon szektorba. Forduljunk nyugat felé (mastelé ugysem tudunk menni) és manjunk el
egészen a Sifus szektorig, majd ott forduljunk @szak fele
A Payche-be |utotunk. A szemben lévd falon egy abra Ihthatd vaiamint egy nagy ajto, amelyhez egy arok Is vezet. Sajnos nem tudunk
odamenni, mert szekior kozepen hizodd energiasav nem enged bennunket Majd valami mis modszerhez folymodunk — ne sen
5 telepodhoz. A szektor bal oldalan egy bodé lathatd, amelynek ajtajan kereszti! a Crux Telepod-ba kerulunk. A szoba kozapan egy
ardogi szerkezet talalhato, amelynek parkanyan ott sorakoznak eddig bssz8) it toleportkristalyaink (egy hely még szabad), A krista
Iyokba beletdve tudunk bekeruini az snergiasavval vedett szekiorok @szaki részébe, Ez mér 8 nagyszerl vegjatbkhoz szukséges: a
Thathys, . Pollux 65 Nersicl szektorok #szaki oldalat lezaro falakon egy-egy fbra virit. Ezek ugyan meglehetdsen szormyl kiiksz-
Kkrakszoknak néznek ki, de ha pantosan szembdl nézzuk Gket, akkor iaval rhjohetink, hogy mindegyik egy betl (aki latita a
jaték rekiamijat valshol, az gyorsan felismarhoti a jellagzetes karaktereket), meghozza egy D (Thethys), egy A (Peyche), egy R (Pollux)
s egy K (Nersicl). Bizonyara nagy nehézséget okoz mindankinek osszeclvasni & betiket, igy tehat titokban tartjuk, hogy milysn szo is
jon ki belSluk {a helyes magfejtés bekulddl kozott egy Sopianae markajl cigarenacsikket sorsolunk kij. igen am, de mire [ok szek a
betiik s hol van a harmadik teleportkristaiy?! Mindjan kiderul .
LAjunk bele a bal oidall kristalyba és menjunk ki az ajton. A Thethys eszaki részében ovunk ki. Szemben egy plexor lesslkedik az
arkadok alatt, de nem veszélyes rank Forduljunk nyugat telé. hogy megpillantsuk a harmas szému teleportkristalyt. Menjunk neki, majd
kapcsoljuk be a raksétat, emelkedjunk fel &s repuljunk neki a falan lovs mintanak (azez D betunek), Ereszkedjunk vissza a foldre &s
menjunk vissza a telepodba. A szerkezet parkanyan mar magjelent az imént felvert teleporthiistaly — teljes a gyujteamény. L&[unk is bele
régton U] szerzeményunkbe (azaz jobbrol a masodikba) as manjunk ki az ajtén. A Pollux-ban vagyunk, ahol ismét bekapcsoljuk &
rakatat, nokirepulunk a faion levd A betlnek Ersszkedjunk le, majd vissza & talepodba és [6juk meg jobbrél azx elsd kristalyl. Az ajlan
Kilapve a Nereid szekiorba jutunk, itt IGttuk ki azt az ECD-t fal mogat! volt sldugva (az alatta léve osziopbdl egysbkant feitankal-
hatjuk az uzemanyagot, ha szlkséges). Kapesoljuk be a raketat repuljunk neki a falon (évé K betinek, majd vissza a foidre @s a tale-
podba, Ljuk meg balrdl @ masodik kristalyt és az ajton Kilépve a Peyche északl részébe jutunk. Emslkadjunk fel & falan levd A petihoz,
majd miutan nekimentunk, vissza a 1oidre Hopplal A nagy ajtd feitarult: szabad az Ot & Dark Side-ra Hat akkor taldn menjunk keresztul
rajta.
Az itt slvégzendd roppant bonyolultsagy feladatot mar & véllalkoz6 jatékosckra bizzuk Gratuldlunk — sikerdlt agy Ora alatt vegigidtsza-
ni, amivel valakl 3 hénapot szenveden..

Az Ami erzidral annylt, hogy az incentive-programokat 18 bites gepekre forgalmazd Microstatus a tavasszal jelentefte meg Az alap-
vet6 kilonbsag & C-84-verzidtol az, hogy in kkuszoboltak az eredetl viltozatnél a teljssen 3D megjalenitésbdl adodé lassusagot, cal-
szoltak valsmelyest a zenén (ez egyabkent 64-en is nagyszerd voit) és mhAs a képernyGn talalhaté miszerek sirendezese A feladat
egybbkant ugyanaz
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Jatékismertetok

GARFIELD — WINTER'S TAIL » The Edge

fsmet itt van mindannyiunk kedvence, a lusta &s kover macska —
Garfisld. A Jim Davis altal meg vilaghird kabalafigura mar
nemcsak rajzfilmeken és kupreganyok\un okoz kellemes pmulm
rajongdinak: a WINTER'S TAIL mar a masodik szamitogepes
Garfisid-feidoigozas a BIG FKT HAW DEAL utén, A tortenet sze-
rint Garfield szok P jaban tartozkedik: sppen alnyulva
horyog. A nagy as ko egy 38 almot |t
Svajcban |ar 88 egy milesikio palyn totejardl pillantgat valami els-
ség utdn, afikor egy opulstet pillant mug a lejid aljaban Csak
nem . 7! DE IGEN!!| Egy igazi csokoladegyar!!! Hohohohs.

it lépunk be & jatekba, amely harom szintbd! all Az elsé palyan az
alpesi milesiklias nevii sportagban kell tundokalnunk: le kell siel-
nunk a hegy b ligyesen kikerulgetve a fakal, bokrokat es
sriklakat (86t, ugratdk |s esznek) Termaszetesen nem hianyozhat
melidlunk Odie, a hulys kutys sam, aki szegény Garfieidet meg
alméaban sem hagyjs bakén (& viszont a lesikiasnak egy érdeke-
sabb maédjat valaeziona. ) Ha nem sikerul egy akaddlyt elkerll-
nunk, Garfisld energidt veszt ert a képsmyo |obb alst sarkaban
lévb Garfisld-arc jeizi Kezdetben mag vigyorog. de minden egyes
balesetnal egyre szomoribh arcot olt Az energia potiasa valos2-

naleg nyllvanyalo torkes b ében. enni kell. Ex a lesik-

|6palya mellett alldogale turmu k-umn l6yd kajak pasaval ler gas Alesikiopalyn utolsd ugratojara ralutva macskank s levegd-

be Ikedik &s nahany fén atrep a gyar 1etejen landol

Egy bonus- pllys kuutkuuh majd & Kigyarba kerulunk. ahol a jasokat gyano gepaksl kell beinditanunk, és a kikovaraket
alkotd —a ) — & lsl6 gepbe kell csurg K A szeter Odie terme dllandoan Koot

tunk csetlik-botlik, de az slsd részban mar megisment mod | (j6! fene itve) egy ideig armébbhessagethatjuk

Az utnisd szinten u],nbh tali sportnak hodolunk, @b asnak Ez agy jégboritona tavon tortenik ahol az #hes Gar‘lmld

egy ceokoladaosirket (?1) uldoz. A csirke — mind csoda — csokolaatnyamokm Hagy maga utan, ami segiti m az uide

— valamint 8 nyomok izietes taplaiekul is szolgalnak

Hit bizony, 8z a Garfield-jatak is rener nagy mar g! Maga a jaték ugyan nem valami fenyes, de a fenomenalis graflka s a

humaot b yara karpotal mir C-64 verzioval kupuumbsn elmondandd, hogy ugyen az Amiga-verzidval egyutt hirdeftek meg a

placra dobasat, de ardta ssmmi hirt nem kaptunk feldle nem lattuk. nem hallotunk rola, nem arkezelt meg Igv tehat nings mas hatra
varunk tursimesan..

BEACH VOLLEY e Ocean

A CoV 3-ban, a FODED GAMES Ismnmlunol mal emiieftuk, hogy

a spont- illstve lay-h : T magtigyel:
hatd az a tendencia, hogy a | atékot minel mno humemn sftewius-
| sal igy 18k iteni, Ez a Agabb gek miatt meg

fokozottabban jelentkezik & 16 bites gepek esetében, amife kiviic
példa & BEACH VOLLEY. Az Ocean-16| agysbkent — a ROBOCOP.
BATMAN és tarsal altak képviselt arcade/adventure ozonben —
igazi ritkasagnak szamit egy sporiszimulacio

Kii mgm fiatalember dtra kel, hoegy mlukuminn a vilag legiobb

dival. Az sisd ban kerul sor, de

kis&b‘b - I‘ll gydzunk — tovabbi arnago&ba I8 utazhatunk [USA
Sz Egyip w.-u Egv rnouny-rin utan
g egy introt 1ath Gsaink az 4) meces szin-

holyirn orkeznek. Mindegyik hclywn m&u az orszégra jellemzd
hattér eldn |athato #s az egymas utan kovetkezd elienfelek egyre
kamanyebbek |esznek.

A jatek & normill roplabde szabaiyal szerint zajlik. mindig a szei-
villd csapat szerezhet pontot azzal, ha a labda az ellenfél térfelen
foldet ér. Ha a labda & szervilc csapat térfelén pottyan a foldre, akkor & masik csapathoz keful & szervalas @s a p z68 joga. A
jabdit kétszer lehet erinteni, mieldt visszautnénk az sllenfél tarfelere Egy meccs megnyeresshez 7 pontot szuksages elarmunk, de
mivel — o 8ok szervacsers miatt — ennek elérese akar egy Oraig i1s eltarthal, a jatékban (délimit van egy-egy markdzésre.

Nl_gyu.n jo mindaegl spo lacic jonahany nh " B53| Digi beszed, egy kis rock and roll-zene, precizen kimunkalt
lmr‘ntcté — igaxn ge a sporszimulaciok ked: ek Az Ocean |qy reklam|a szerint a C-84-verzid is fe|leszias alatt van, a megje-
lenése tavasszal varhald.




Jatékismertetok

NORTH AND SOUTH e Infogrames

Az eddigl termékelk szinvonala alapjan csak a jo kozépazerlsag
bélyegével |ellameznetd Infogrames software-haz kezd feindni a
legnagyob 192 aban egész kell dolgokat produkal
(Pl. KULT). It van paldéaul egyik lagirisebb programjuk a NORTH
AND SOUTH, ami egy hamisitatian stratégiai program — nagyon
igenyesan kivitelozve. Mar a nevébdl is kiderdl ("Eszak és Dal"),
hogy a torténet az észak-amerikai polgarhabord (1861-85) iddszaka-
ban |atszédik, amikor 13 deli allam kilépett a2 Egyesilt Allsmakbal,
s/ elnokot valaszion és létrehozta sajat Konfoderacidjit — ez
slkerliihetetionul hiborihoz vezetett az Unidban maradt tobbi allam-
mal szemben. A |atdkban — hiven a torténelemhez — kék sgyenru-
haban harcolnak az eszaki Unid, szirkében pedig a déil Konfodera-
cié katonai

Az elsd dolgunk, hogy kival ik azt az 46 amikor a jatak
kezdddni fog (1B61—1864). Az iddpont valasztasa diktdlja a két 18l
kiinduld stratégial halyzetst (a polgarhabord eled harom évaben a déllek voltak |obb helyzstben, de a haboru vage feld az Unid fokoza-
tosan felulkerskeden rajtuk). Ezutan egy rangot kell valasztanunk magunknak (CORPORAL: képlar, tizedes; SERGEANT. &rmester;
CAPTAIN: 524 ), ami tulajdonképpen a 8z86Qi fokozat beéllitasanak felel meg.

A |atek o kiasszikus stratéglal programok alapelveire #pul- el kell foglalnuni az ellentel foldjeit, hogy tobb penzbevétalink legyen, ame-
lyen 0] hadsereget dllithatunk fel (& la DEFENDER OF THE CROWN vagy JOAN OF ARC). Ha & kurzort egy seregre mozgatjuk, megjele-
nik egy Informaciés kéartya, amelytfl lealvashatjuk, hogy az egyseg hany gyalogos #s lovas katona, illetve agyd van Ha egy sajat
sgysagunknel megnyomjuk a ‘tdz' gombot, villogni kezdenek azok az allamok, ahova & sereg atvonulhat (ugye ismerds?)

A pénzunk begyGjtésenez az szukséges, hogy a mj fennhatosagunk alatt iegyen legalibb két vasitaliomas, ahova a vonat befuthat, Az
Ujabb vasat pontok elfoglalé | novalhetjuk a panzunket (és csoh juk az ellentelét). Egy dllomas elfoglalasahoz vigyuk
rh a2 egylk egységunket. Ha az allomést az ellenség mar megszalita, akkor egy kis arcade kovetkezik, amalyben el kell foglainunk a
vasutallomast drzd erbdot

A pénzszerzés masik modja & vonatrsblas. ami akkor torténhet, ha ogy egysegunket egy clyan pontra allitjuk, amelyen az ellenség
vonata &t fog haladnl. Ez megint egy arcade-rész, ahol emberkenkkel felugrunk a kocsira és eifreszaladunk (a lyukakat természetesen
&t kall ugranunk, az eilenséges katonakst pedig ki kell ketUinunk). A rabolt pénz kitalaban elegends egy (| csapat felaliitisara. Hasonld
eredmanysket érhatiink ol ha elfoglaljuk Virginia allam kikotSjat (e volt a Kontdderkciés allamok legnagyobb kereskedsimi ikotgje)

Ha két ellensdges egység sgymasba wtkozik, akkor harc alakul ki kozémiik, A harcot vbglg személyssen iranyithatjuk az egyes csapatre-
szek mozgathsaval, de ezt az arcade-részt ki is kapcsolhatjuk — ilyankor a program sutomatikusan lejatsza helyettunk & ceatat,
Egysbkant & legjobb az agyuinkkal alng gritkitani az ellenfel sorait, majd & tileidket egy lovasrohammal sisdparni.

Bar a NOATH AND SOUTH-ral masszirdl sut. hogy a D.O.C. és5 a JOAN OF ARG klonja (ha Ggy jobban tetszik: az otiet lekoppintésa),

mégls nagy & &0 szoral jatekot iger mindenkinek — nemcsak a hagyomanyas stratégiak kedveldinak

VOYAGER e Ocean

1877-ben nagy port vert fel a hir a vilagon, hogy & NASA (az USA
Grhajozasi hivatala) egy kulonleges Grszondat inditott Gtnak: &
Voyages li-t. Az (rszonda feladata, hogy a Naprendszen sihagyva
hirt (és egyben “meghivast”) vigyen a G tavoli ré 1 fel-
tételezen reimes siSiényeknek az emberiseg I6tezesérsl,,.

Az sled értelmes faj, amely & Voyager Ikt észisite, s Raxis bolyge
nape volt. Pechunkre ez éppen egy harcos, imperialista civilizacia
volt, akik ugyan a "meghivast" nem fogaciak el — vagyis nem
pontosan Ugy, ahogy axt a Foldon gondoltak. A roxisok azonnal
slhataroztak, hogy e kis bolygdt az uralmuk ala hajtjak, de nem a
ke len tamadast val g I& a Szaturnusz 10 holdjat
szilliak meg és onnan leselkedtek az arra jard toldl hajékra. Persze
ténykedésikre hamar fény derilt és a Fold a legkivalobb vadaszpi-
I5tajit kuldte oda, hogy felvegys sllenik a harcot

A STARGLIDER-hez s az ELITE-hez hasonld 3D vekiorgrafikaval
megalkotott program alapotietéul valoszindieg egy réges-régi
|&tékprogram szolgall, nevezetesen a BATTLE ZONE — mindena-
setre |dtek kozben allandé déja vu érzésiink van vele kapcsolatban

A jatak & ) | #i8d osztdlyl — de ax egész il egyszerd: a cél természetesen minden sllenséges egység
elpusztitass, a plusz uzemanysgot illetve a piusz tegyverskat (kamera, radar irdnyitdsi rakéta, nba) tarold egysegek
megszerzése (elhagyott Roxis utanpotiast is felh al k). Talalhatunk ivil még egy nagy |éptéki térképet az aktudlls holdrdl,

informicidkat az ellenséges .uy“grlk felszereléserd as «qi;ﬁl

A j&tek szép — de egyébkent tok Ures: nem mas, mint ogy szines, fillezen vektorgrafikival ki BATTLE ZONMNE az Amiga
képesssg ké odositva. Csak egy Gjabb csepp az Ocean-jatékocednban.
Falcon Amiga

Ez a jaték is rendelkezik azon érdekes tulajdonsaggal, hogy egy CHEAT-et épitettek bele. A jaték kdzben
nyomjuk le a '‘CONTROL' és az ‘X' billentyiket. Ekkor 500 extra agyugolydt kapunk ajandékba, hogy
ellenségeinket elpusztitsuk.




Az Blectronic Arts POPULOUS ci-
mi |tékahez valdszinlleg eleg
lesz bevezetdnek snnyl, hogy —
az 1.75 |+ CoVboy), valamint na-
pes [smerstségl koruk egybe-
hengzd véleménye szernt — a
kilonbozd B @s 16 bites gapeken
ezidaig megjelent OSSZES jatek-
program kozul ez az abszolut Nr
1. A lageredatibb otlet — a |eg-
nagyszeribb megvaldsitas: toke-
lstes grafikar kivitelezes, egysze-
i kezelds, a |aték hangulata

esodalatosan llleszkedd "zena”
A jatdk a Jb és 8 Gonosz bvezre-
des harcian alapul, az elSttunk
allo feladatban teljesulhet min-
denki titkos vagya: Isten szerepet
|atszhatjuk el (vagy — tetszes
szerint — az Ordoget) Legin-
kabb nlin a stratégial |Atékok

aba tudnank

ni, bér legszivessbben egy kulon
kategoriat kreainank nekl, amely.
ben csak sgyetlen program van

-8

“Tanuld" |d& 1 B Q8P I8 nagy G ellertélnek bizonyul de proti itk K kot -

It meg kell alinunk egy percre: azt mondiuk, nogy a gép nagyszerd ellenlél — de ehhez egy alkal kell randsl
keznunk! A QUARTEX-féle valtozat (mir megint?! — CoVboy) ugyanis szinte teljesen jatszhatatlan, mivel & pmqrnm villamgyorsan ele-
gendd erdt gyijt egy Armay ludon hoz trna]d kesobb kiderul, hogy mi az) 68 igy biztos vesztésie vagyunk itelve, Axi olyan verzidval ren-
dalkszik, ami agy olyan fal [ kezik De, yre hi ogy Cusrtex-nok sz6I0, kissé mosdatian uzenet kuszik
be, az elag lahet — 1a verzioval rendelkezik (mas toréshezr — persze Quartex kivetelével — eddig még nem volt szeren-
cainkl

A jitékban ket népcsoport kuzd za|lik agy kepzal foldon: narc a teruletak ova tetale, a nepleiasi IGobi

érdekében. Eidbb-utébb szlk |esz a planéta & ket népnek 85 ezek a celok mar csak & maésik roviséra, mn.k a toljss k.l.nauul
valésithatdak meg. A jaték célja tehat a vagsd gySzelem kivivasa a masik nepen

Mindket nép egy-egy |stent imad (az egyik szerapet [alszuk mi], aki epitkezésre alkaimas folde! teremt nekik, harcba kuld| Sket, megve-
delmezi a masik isten kitolasaidl Sket — 8s nem utoistsorban borsot tor & masik nep orra ald. Az istenek nyolcmta varazsiatot alkal-
mazhatnak, de csak akkor, ha renc ssukre all & vara 7z s2ukséges (sten erd {a tovabbiakban ezt fogjuk -
hirtslen nem jutott eszunkbe jobb 826 rd). A manna méréke és novekedese atdl tugg, hogy milyen sck kovetdje van az Istennek (azaz a
novelésshsz eldbb minel 10bb varost kell epittetnunk & népunkkel amelyeket gyorsan be kell népesittetnunk veluk) és mennyire biznak
benne (ha paidéul a konk. got kuld el . amely elkezd| kilrtani az utjaba akadé telepulésak Inknnsigut
akkor eleggs ppanhat) Az bél kidetul, hogy elofordulhat az is, hogy az sllantél abdl kifolydlag
hivalnk hlpp—hopp aleistakkk valnak, 8s a manna negativ tartomanyba zuhan: llyenkor nem tehetunk semmit, hunvtolamu vagyunk varn|

Ugyancsak csokkent! a mannat, ha valamilyen varizsiatot alkal k — & kkenés annak a fuggvenye, hogy a varhzsiat
hasznalatakor mennyl mannank volt:

® ha mondjuk vulkén épitésére volt elegendd, de csak loidrengést csindltunk (shhez [Gval kevesebb mannira van szukség), akkor a
csokkenss szinte a nullaval egyenis;
« ha ugyanekkor vulk@nt pitenank, akkor 2 manna nagy mertékben csokkenne

Terms BT ég eleg gyorsan visszanyerhetd, hacsak nincs folyamatban valamilyen kitolas a népunk sllen. Minden-
esaire agy vnizulllm ceak akkor aikalmazzunk. ha a manna maraket mutat nyil mar tulhaladi a varazsiatot jelzd ikonnak legaiabb a
folén. Vara apcsolatban még annyl megjegyzendd, hogy az egyes palyakon nehany kozuluk nem alkalmazhato: a letiiton
vars it egy 1T lathatjuk, ahol & YE NO oszlopokban |evd inverz negyzetek mutatjak, hogy az adott varazsiat alkalmaz-

hatd-e, vagy sem. Figyelem, ami az sgyik feinél ie van tiltva, az &8 masiknal mag lshetsages lahet! A vardzsiatokkal késdbb reszietasean
foglalkozunk

A cimkepernyt bsjelentkezése utan a jobb alsd sarokban |évi feliratok segi avel kival k. hogy m e a hoditast,
vagy egysidre csak uyunrolm akarunk. Ha nem valaszunk semmit 63 varunk, ogy do utén a méh demo-ja jnlnmkoz.k be. Ezt egyeb-
kant a kudo . 1ak: @ kek {0 & Jo) és a piros (0 8 Aossz) ruhas ek (a

kezddk i sorban Iﬁymn utan g Iheti n talep fajta nlgynq szerinti sorrendben), majd miutan elé i Iagnlnyrmb
telepulast (négytornyd vir), umot oltenex és az orjangd nézdkozc j ) egymasnak esensk u-uamzo rmg-,r a Fl.nn: gvaz }
Mielott fejest ugranank a |atékba, nem an mtg oha nolgm tazni a [atékban szerspld smb .

a jdtekban negylélavel utnllm:h-tunk normil emberke, pap v-nr es lovag A lovagrol kesdbb szo lesz az ot q-nualo uernalatnal a
10bbieknél az alabblakal kel tudnunk:

Nomiil embedke: ogy setaio emberke soha nem ceak egy smbert jelent, hanem egy populaciot (azaz embercsoponol), amelynek
népességevel nem |ehetunk tisztaban mindaddig, amig le nem telopul — lahet egy telepulesrdl elvandorolt folos népszaporulat, de
lehe! agy teljes nagyvaros lakossaga (s, ami az ellental vnumllyan huncutsaga folytan (pl vulkan) elveszietie varosal és foldonfutova
vitlt. A sotdlo emberkek MINDIG mindl siSbb le skamak telepedni (kivéve ha a “Gylllekezd a kereszinél!" parancs az ervenyss vagy
Armageddon van). Az emberkék vandorlasi szandeka veges. ha nem talal egyhamar alkalmas helyet, -Iobn mog-un nlkud topogni
& labaval, majd egy Id5 utdn felhagy a kereséssel és eltinik (ilyenkor ezt a populaciot el T caak talajon

tud ax emberke letrehoznil — I van szukseg & m| Isten tevekenysagunkre, liysl foldet apitunk bontunk le nekik. Egy
sotald omberke mindig idwuhhpuliu hoz litre, amekkoréra elsgendd a hely azon a vizazintes részen, amelyet megtaidlt (tehat ha
slég hely van, akkor rogton négytomyl vhrat épit — helyes, eppen erre kell torekednunk!] Ha Bisten| Fenségunk nem slégedett a
telopules helyzetével, mert mondjuk a bolond emberke a "Vilag vegére" (azaz a térkap legszélera) épitkezett egy kisebb telepulést,




POPULOUS

ahal mér nem tud nagyobbat |étrehazni. akkor ki is rughatjuk a populiciot erdl a helyrd| (épitsunk vagy bontsunk a telepllés alatt
egyel), hogy tovabbvandorolva kedvezSbb helyet taldljanak, ahol a lsgnagyobl virost hozh ik 16tre. A va posol

maegegyzendsd, hogy ketten nem hasznalhatiak ugyanazt a folddarabat (s telepulések altal hasznall folddarabok szine kicsit vilago-
sabb a felszin tobbi reszének szinéndl) — ennek megfetelen, ha pl. sgy bastyanak slegends helye van ahhoz, hogy négytormyd vir
legysn beldle, de az ehhez szuksbges terulsten agy masik telepules is all (ami nem négytomyll), akkor annak a telepilésnek a popu-
laciajat kiragja és azok mehsinek arrébb. Ez kicsit érdekesen hangzik igy leive — a jaték kozben azonban vilagos lesz, mirdl van szd.

A normal smberkbk ghsa ap mag meg|egyzends, hogy hegyrél altaliban mindig lefelé mennek (kivéve ha nagyon
kozel van letelspadesre alkaimas hely) #s & nagyobb tarma hlyok eitéritik Sket Utjukbol

Pap: onnan lsmerhetd fel, hogy & hord a vallasi szimbd t (@ Joknil & b , & R knal a bikafej). Kulcstontossagl figura:
ha "Gyllekezs a é" p 8z érvényes, akkor a b korul krical és & gyjl ossze & maszkald embereket egy nagy
populacidba (Armaged &l oz automat) tortenik, menet kozben), ment & lesz a vezér. Ez a gylitdgetes sok mindenre h al
haté. h g . 8sére, a miszkalé emberkék egy bizonyos helyre 16rénd atcsoportositasara, sto, A |hték kezdetén papunkra

Plusz feladat is harul: egyeldre & a7 sisd szami "telepulésgyanc” kisip ink, azaz & kezd el maszkaini, hogy Ujabb teleplléssket
h Iotre, Haj viszont a letalepedasra: (lyen i ja & hazarn & keresrtet (ha nagyvirost épitett, akkor a varudvarra
vagy a varos mellé rak egy nagy keresztet) és nem megy tovabb. Természetessn na hagyjuk &k 8l & h esznl,
hanem rigjuk ki onnan — a telepulése MELLE tegyink egy foid bot. Ezt azt eredményszi, hogy a telepiilés osszemaegy sgy kiosit
kisabbre (mivel nincs eleg vizszintes hely a nzémara), s ez altaldban elegendd ahhoz, hogy tilnépesedes lagyen benne és a pap Gtra-
keljen a néptelesieggel Giabb telepulést cainalni, Miutan ez megtortant, siveh tjik a telepulés mella tett folddarabot (a2 megnd erede-
ti nagységara), mert a pap mér Ggyis Gton van — olé, agy tslepulesbsl csinaltunk kettdt. Az iment t rjeszkedési racept sgyebkent az
8Qéaz jatek folyaman (s alkalmazhatd, a pappal kapcsolatban csak azért mondiuk ol, men kezdetben & vezeli & eptelesiageat,

A pap varosa melle kitett & késdbbi athelyezhetd a tarkép sgy masik pontjara is, de ehhez az kell, hogy legyen a kozele-
ben sgy sétalo emberks, aki odamegy & nagy kereszthez és azt elviszi. llyenkor & lesz oz Ui pap (ugyanigy térenik & "Gylilekezd a
kereszingl” parancs kindasakor is: az lesz & pap, aki el aral és axt fel 1).

A pap — h dodéan — 0 b figyelmet élver a konkurrencianal is: ha lovag érkezik, akkor az az ellenség
vallasi szimboluma (llletve az azt hordozd pap) el igyokszik, sot 8z sgyéb huncutsagok (vulkén, mocsir, stb.) sisddieges céipontja
in & keresztunk &s kornyake,

Vezin: & “rang”. infor o8 o8 hasznalhatjuk. A jaték slsjen nincs vezér, szdval azt ki kell eldbb |eloinink — egy pajzsot
kell neki ad Aj @ vezsr populaclojéndl mutatja az informaciokat a jaté a jobb felsd sarckban levd pajze (a rajia lavd
J 5l Id. késdbb), A paj adhatjuk sétalo smb kezébe is vagy ra tjuk egy varosra is. Mindkettd arra |6, hogy megtud.
luk egy adotl populkcid nagysagit, legy ot, 8tb, Tarme Ujabb vezereket is kijeldihetink a pajze dtpakolasaval. Vezar

lesz a papbol s, ha "Gylilekez5 a kereaztndl" parancs van kiadva vagy Armageddon van
Az emlitetteken kivil még van egy plusz sz
rapaiSazSnysgen kol ik a légérb
Eidszor an hitiuk, csak |Gpofasagnak van a |
be &s szérén-szélin eitint benne

16 Is, amelyet egyik 18l sem iranyit. O a "Zoldek Pértja" helyl képvisaidje, ugyanis sgy
nfele nové okatt telepi Egyabl nagyon ritkin talélkozhatunk vele.

| — aztan & k. hogy egy emberkénk belesétalt azx alala pif ¥

A jatekot kétféleképpen jatszhatiuk: normal uzemmodban, amiker mindig esak ugyanazon a palyan (azaz “vildgban") jatszhatunk (sz
@yakorlasra |6) vagy hoditas Uzemmodban (CONQUEST), amikor — a jeleniagin eién gydzelem esetén — mindig egy O vitagot keil
ghéditanunk. A |atéh 999 (1) vilhg van, termeészetesen mindegyik mas felépitessel, mas jellemzakkel, mas letitott varazalatokkal
delkezik Gval olezd k vele ogy darabig — CoVboy) Az elsd vilag mindig a GENESIS, Az egyes vilkgokat tarmeszetessn
kulon (s kerhet|lk betoitésre — persze ceak akkor, ha tudjuk & nevét, sgyebkent NO SUCH LAND uzenstet kapunk és maradunk & mos-
tanl palydn. Mivelhogy — az elsdn kivul — teljssen éntelmetien nevik van (pl. SCOQUEMET, ECAZORD, HAMEAME, stb ), ehhaz ugye
a2 szuksages, hogy elGbb jarjunk rajtuk. *

Egy uj vilag oitese utan a kepemydn megjelenik egy tabla, amelyrdl a vitdg nevet (WORLD TO CONQUER), szamat (BATTLE
NUMBER]. A vilag sl Sinél az agyes | jelantese & ko &
WORLD LANDSCAPE. a fold leiszinének anyaga. Tulajdonképpen semmi kbze a jiték sikeres teljesitésshoz, csak & valt

kedveén van (mas & felszin szine). Lahet SNOW & ICE (ho és jeg). DESERT (homok). GRASS PLANES {fuves) 88 ROCKY (sziklas). i
HIS REACTIONS: azt mutatja, hogy milyen gyorsan reagal a masik isten arra, ha valami kitolast viftink vigbe a napével (pl. ha mocsarat

cainkltunk nekl, akkor milyen gy kezdi ol falszedni). A rea lehet VERY SLOW (nagyon lassd), SLOW (lassd), MEDIUM (koze-
pes), FAST (gyors) &8 VERY FAST (nagyen gyors).
HIS RATING: & konkurrencla ugyessegé!, azaz stratégial érzékét jelzl. Innen lsmarhetjuk A s2*"dsra szdmi k. Laehet VERY

POOR (nagyon gyengs). POOR (gyenge). MEDIUM (kézapes), GOOD (6) és VERY GOOD (nagyon |6).

LAND BUILT: axt jelzi, hogy hol épithetunk/bonthatunk foldet. Emberek kozelaben (ON PEOPLE), 1slepulések kozelében (JUST NEAR

TOWNS) vagy csak kozvetlendl a telepulésok maliett (JUST ON TOWNS). Természetesen szek sajat embereinkre s telepuléseinkre
b tehit az ellentél varosainkl csak akkor apithetunk/banthatunk, ha & jatékkep yBn egy sajit va W is rajta van.

THE SWAMPS: & vara Sl it 6. Ha ez SHALLOW (sskély), akkor csak a feiszinen |stezik és a
fold lsbontasaval, majd Ujradpitésével megszuntethetd, ha viszont BOTTOMLESS (feneketlsn), akkor — mint a neve is mutatia —
tensketlen malysagd

WATER: a viz minGségét |sizi. Nem ivévizre gondol — a tenger vizérs. Ha &gy emberke valamilyen oknal fogva vizbe kerul (foidren-
g8, drviz, stb.), valamivel tovabb birja a csapkodast, ha az csak HARMFUL (artaimas), mintha FATAL {végzetes lanne), Természets-
sen & vizbe pottyant ember ala azonnal foldet kell épitenunk, mart hamarosan meglullad.

Ezalat! ket cszlopban (YOU és HIM) lathaté, hogy kezdetben a két 18] hany populacibval kezdi a jatkot, valamint hogy 8z egyes varazs-

latok (EARTHQUAKES: foidrengés: SWAMPS: ar; KNIGHTS lovag, VOLCANOS: vulkén; FLOODS: arviz) kbzul melyeket hasznil-

hatjék a szembenalld talek és melyeket nem.

ogyetien képernydn zajllk (ami meglehetSsen meglepd egy llyen bonyolultsag programhoz képest), de azon

minden & lshetd legpraktikusabban as legé Bbben van elhelyezve. A bal felsd sarokban egy kényv |apjain lathaté a Jelenlegl vilag

terkepe. A jobb felsd sarckban lathatd & pajzs, alatta pedig az isteni varazsiatokh uksé at mutatd nyil. A képemyd kozepat
aD kivitslaxés lah

foglalja el & 30D jatéktér a tel) D Své teszl, hogy lhssuk a részen, mlElﬂ magasan van a felszin & tengerszintdl,
Endl baira az isteni parancsok Ikonjai, jobbra pedig & prog mikodéss 5 p ih lathatbak. Nézzuk sorban az
egyes részek funkciol részletesen




A vilag térképe

A jelenlagl vilag teljes 16rkepét Iéthatjuk rajta, & [atakiarben leve teru-
Istet egy lehér kereszi jalzl. A \érkep val lylk pontjara raclickelve |
tudjuk azt & teruletst & jAlekiérbs behivni. A jaték kerdeten & Jo
populaciéi (Villogd teher pontok jelzik 8ket) mindig a2 északi, a
Gonaoszé (villogod piros pontok) pedig mindig a déil részen talalhato-

ak. A masziihlé populaciokat (azaz az | gy sban villo-
g6 pontok mutatjik. Mivel a térkép a domborzati viszonyokat s
Heti, rogton & hetjuk, ha az ellentél valami pajkossagot

(vulkan, foldranges, stb.) mivelt velunk — &s azonnal odakapcsolha-
tunk, hogy megilegyuk a szikeéges allenlepesoket

Pajzs

A kit oldalan lathatd sav mulatja 8 szembenalic telok osszpopulaci-
slanak mértekat (kék a Jo. piros a Gonosz). Ha & mi populdcidnk
mir lenysgesan nagyobb, mint az ellenféls, csak vamni kell, hogy az
Armageddon-hoz slegendd mennylssegu manna gylljek ossze "
A pajzs 16bb doigot is [slezhet attdl tuggden, hogy milyen paranceet adunk ki: normil
gal (& reg ket |s lekerdezhetjuk), de it jslennek meg a2 informacidk akkor is, ha & paprél (pontcsabban a keraszirdl)
vagy pedig az siinditont lovagral ke k A pajzs négy mezére var osztva, amelyek az alabblaks! tartaimazzak
» 8 bal felsd mezdben |athald annak a velldsi szimbéluma, akinel a pajzs jefenleg van. Ez ugyan elsS haliasra értalmetiennak hangzik
(hiszen mi jeloltuk ki & vezert, vilagos, hogy a sajal szimbolumunknak wéane ott lenniel), de sikepzelhets olyan eset is, hogy & pajrsat
az ollentél alveszi a [elanlegl vezéndl (legy6zi harcban) s azt tovabb viszi magaval, mint zsakmanyt. liyankor az ellanfel szimbolumsa
lathaté ezen a helyen Asra természetasen gondoini sem merunk, nogy valaki olyan huncutsagot kovet e, hogy az ellontél valamelyik
vArosara Vagy kejére teszl a paj
A pajzs egyebiként papnal s (ovagnal s egyarant ezt mutaga,

« & [obb feisd sarokban lathatd az a fegyverzet, ami a vezdr pop janak & 1 I fog allni, ha hadra kel Van [t minden
puszia kéz, parittya, kard, s2a ij s egyeb kozephkari legy k (aiombomba hél'lstennek nincsj Figyelem! Az elinditon harcos
cank akkor fog ezzel a legyverrsl harcolnl, ha a sefeget loborzo pap I8 ebbdl a populacidbal kerul kil Ha mas fogja meg eldszor a
kersszist a loborzashoz, akkor : annak a p acié a fegyverdvel indul ol & iovag. A legjobb fegyver nyllvanvaldan a
szAmszeri| 8s 8 kard,

Lovag esatében azt a fegyvert mutatja ez a resz, amivel eppen harcal, Pap esetében nem lathatunk fegyvert.

& bal alsé sarokban mindlg az az emberke |atriatd, akirdl az informacior kertik, illetve akingl a pajzs van

a jobb alsé sarokban |évd ket osziopban taldljuk & sza. kra legorté inf 4t — & vezér populdcidjanak a nagysagat A ket
osziogban ievd sav egyfajta helyiériakes modszenel (a bal cidali a nagyobb) jelzi a populaciat A say szindnek is ertékbell |slentése
van: a leggyengebb szin a 26ld, ennal erdsebb a sarga. o lageréssbb a bama. Tehat ha mondjuk a bal oldali oszlop nagy résie
barna, & jobb oldall szinetdi fuggetienu! is biztos, hogy rendkivul nagy populaciarel van szo. Termé vezer z (hacsak
a2 nem sgyszerre toborzd pap vagy az elkuldott lovag Is) biztos, hogy nem kerllunk szembe ekkora szammal — ez mir rettentSan
nagy népfelesieg lenne.

Pap it az 6 populécidjanak B nagysagat lathatjuk Ez aiol kivetsl, ha a pap toboroz ("Gyulekez5 a Wereszmal!" parancs van
Kindva): llyenkor magaban egyesiti a kereszthez érkezd populciokat, széval nagyon nagyra is duzzaghat ez a szAM

Lovag esetében is kéttéle informéciot mutatnak a savok: ha & lovag sétal, akkor a hadsereg méreldt, ha padig harcol, akkor — piros
@5 kek szinekkel — & sajat llietve annak a popuidcionak az erejst. ameiyikkel appen hareol (nyllvanvaloan az agyik osziop o sajal. a
misik pedig az elienség kijelzoje)

A pajzsban természetesen nem |athatd semmilyen informacio, ha nincs vezer kijelolve vagy az utoljara kijelclt valamilyen okbol
kitolydlag maghalt (ugyanez Kozik ara az esetre |s, ha & pap vagy 8 lovag irant srdekiBdnenk és axck mar eldzdleg exitaltak),

A manna kijelzbje

Korabban mar részietesen beszaltunk rdla: az isten| erd ménekat mutatja, azaz hogy milyan varazsiatokat tudunk mivein). Csak olyat
hasznaljunk, amelynek a nyll mar legalabb a felénél tart — kulonben fathils modon csokken a manna Az clyan varazsiatok
valasztasanal, amelyhez nincs elég manna vagy amelysk a jelenleg vilagban le vannak titva, termaszatesen nam tortanik semml. A
vardzslatokst nem Innen, hanem a bal alst sarokban Iévd lkonokkal lehetl aktivaini,

A parancsikonok

A kbpermnyd bal also részen helyezkedrek el azok az lkonok, amsiyekkel a nepnek kindhatiuk a o at, inforr o
kérhetiink (llstve varazsolhatunk. Az aktualis bealitasok a ol kisse vilag b kek A nyllak hasznaiata valdszinlleg
mindenkinak sgyerielmi: a jataktérben levi reszt lap tjuk a kival tt nyilnak megteleld iranyba egy pozicidval. A 1obbi |kon az

alabbl dolgokat mivell.

Az alabbi negy Ikon kézvetett parancs a népunk altal kovelendd takikéra, azaz “eletmodra” Az elsd megteleltje
kb igy hangzik “Tereszkedjetek!” Ha ez az lkon ervenyes, akkor & telepuléseken — mihelyt a nélkulozhetd

népszaporulat elért gy bizonyos szintel — a “feleslegek” elég gyorsan U) populicickba tomarlinek 88 slindulnak, hogy
] telepulésekst hozzanak letre maguknak A népunk tenat a ter dossel van o .8 lat ilyenkor kb
atlagos. Mival ax slapvetd célunk az, hogy minél gyorsabban minél tobb nagyvarcst hozzunk létre, chlszorl — a
kovetkezd ik | kombindlva — altaléban ezt hasznalnl. Alapallapotban ls ez & beallitas az &rvanyes

Ez a Biblia altal is hasznéll "N& djetek és sxap fjatok!" isteni kitétel megielsije — CoVboy ezt eleg pbriasan lgy

fogaimazta meg, hogy "hadd nyomassansi a nbpekl...". Mivel a jatek elején mindl tobb mannara van szukssgunk (azaz

mindl tobb kovetdre), aésk o U ezt ilnl. lyenkor & szaporulat ugyan gyors mariekben novekszik, de

il g is az b van g . nem nagyon akarnak koltozni, csak a kritikus sriek sleresskor. Terme-
szatesen it nem Art néha kozbelbpnunk: a pajzsot a varosokra pakoigatva (azaz mindig U] vezén kinevezve) megtudhat-
Juk az egyss populciok meraket — ahol felesieget taldlunk. a ism “Egy varostal kettSt' recept alapjin
rugiuk ki m felasieget. Az egész |aték folyaman ezt és az el6zd parancsot calszerl kombinalnunk: amig népunk "nyomat® (most mir
kérem 8 copyright-br jird tiarteletdijat! — CoVboy), addig mi epitink nekik uj foidekel Miutan mar 30-40 nagyvarosban folyik a
nagyuzemi szaporodas, az egasz mir megy magatol is — csak gydzzuk epitéssel,




POPULOUS

Ez az ikdna "t 1 jdonkeppen ugyanaz, mint a "Tereszkedjetek!", de ha oz az (kon 8z Aktiv
96 B Maszhalo emberkeink @ vagy & 0 botianak bele, akkor elfszor szatverik azokat (pon-

csak mlm: obaljak — u hare ki le & snrnhontllé populiuék erejetd lugg) #s csak mzutin foglalkoznak
a | aval. Ezzel n i — mivel & geket is szenvedunk — & szaporulat egyen-

16 & nuliaval ruay negativ._ .}, Arra viszont ugyeljunk. hogy ha 8 két nép mir egymas mellé &, akkor leltétieni! kapcsal-

Junk at erre az ikonra, mert egy gyengabb harcos populacio szetverhat egy sokkal erdsebb bakésat is! Ugyanez a laktika

lllmimumnﬁ akkor is, ha nltunugu lovag érkezik hozzank és mi meg nem tudunk ellene lovagot kuldeni. Az ellenfel lerombolt telepu-
megjegy énk, hogy azok is kadakyt | lepul k Utjiban Ehher azonban hozza kell

tenni azt is, hogy a papunk egy alkaiommal maglopd dolgot mavelt: od 8z silonseg lerombaolt telepulaseinez és abrak -
lakhatdvh tatta Sket! Azt viszont nem tudjuk, hogy ezt milyen spropdtiol mivelts

a " A vallasi olumnoz lagh bb setalgald emberke fal 8 kor-m-t talu: az uj plpj
és karbe-korbe sétal korulotte, "toboroz ", Ha az lkon aktiv, az 0sszes 3é gaté nem a letel H ik, Ha
arkon-bokron keresriul (s26 szerint!) igyekszik a paphoz, hogy beleoivadva egyetien hatalmes pupulucm hozzon Iptrl
Ez a parancs tobb dologra is hasznalhato:

. 1e|]wir m az ellentél vulkiant epitett legsird Iakon thre. Mivel ezen sgyetien vizszintes hely sincsen, a félddnfutdva val
populé o lanul kéricalnek a hegyoldalban — dasen a pus:tuln var rajuk. Mivel annyl sszuk nincn hogy maguktol
lojCjjenak a sikadgra, le kell valahogy -] Ghet .. ,’ 4" N 0 — mér [Gnnek is! Miutan az osszes
lekoveradett valahogy & hegyrol, kiadhatjuk a “Terj s Tvagy a w| plunuut és azonnal le Ie telepadnek — a

konkurrencia meg magnukkadhm mirqtbun

* o masik telhasznalasi terulet, amikor lovagol készulunk inditani: liyenkor mindig rohnmuunk ossze elStte egy csomd emben ezzel a
paranccsall Celszerd a vezarsége! |8 roglan a taborzd papra ruha . hogy a paj lassuk, hogy halad a toborzas

* a harmadik verzio egy frukk, amit & programial jestunk ef {akkor alksimazhstd, ha rnog nincs elég manna & lovaghoz): elészor
taborozzunk ossze nehany emben, hogy a pap eleg erds legyen Ezutan tegyuk &t @ magfeleid varizulattal a keresziel az ellentainak
ogy olysn teruletére, ahol bppan terjeszkedik (tehat az attan| talepulésel relative Qyongek). A pap megindul a kijelolt pozicid fele —
ulbng pedig a nép. Miutan eleriok az slienfelet "Hy "~ azeredmany elkapzelhetd.

¥ Y

A varhzeiatok kozul az elsd az lpldrn%ﬂ'hwnil Langyakrmbm erfe van sruksegunk, hiszen az emberkainknek vizszin-
tes folszineket kell alk A cal kijelol i tortenlk 1obb clickse aprtu k, a balra bontunk agy adagot.
Egyszerme nagyobb részt is epi . de ez falh 1aiant is [elent. Ha til buzgén kez-
dunk a foid sgyengetesehez a jatek -lq.n. a mannank hamar elfogy - tl&um tehat B1apOfitaUk 8 nlpunk!'l {ndmg naj-
kurasszuk a papot) #s amikar a manna mar elére & foldrenges (konjat, akkor kezdhetunk nagy faic
T ak is szabotaljik & munkikat fak, bokrok es sziklak, Ez utcbbiak kozul & vilag szindt — & ten-

garszintig llbanwn - Illumilnoljuk a miulHkaJ Iu ugyanez a teandd. de annal korbe ki kell szednunk az dsszes foldet is. hogy shinjén

Mint rndu i az is |8 van amit a jatnk llojtﬂ rn-gjollno menuben kozol & program (LAND

BUILT...) Rgyelem, oz nem vonatkozik -luu-ym Korulotte mindenh 'iahm

Koresrt Athelyerdse A hur:ornan mamﬂnmh a vallasi szimbd 1k @8 & [atekterben ki kell jeloinunk azt a helyet, ahova

le akarjuk rakni [t g pis & & calholyrs vald o guiashoz) Ha a kereszi sppen all vala

hol (az utolsd pap letelepedatt), ahhor tlunb gy seldic emberkét uull MAZGosi (pl. Kirughatunk egy embert & I-g-

kozelebbl telapilénrBl), hogy menjen a kerszthez, mert valakinek EL IS KELL VINNIE az1 8 keresziet — kulonben a prog-

ram nem hajtja végra az athelyezast! A keresrttel kapcsolatos trukkoket mar |smertettuk & “Gylilokezd a keresztnél!"

lkornal — ne lepddjunk meg tetar, ha hirteien az slientel vallas: ssimboluma jelenik meg a mi teruletunk kozepan.

Foldrengés Az egylke a lagkell b varaz vak: val kor a jitiked lév6 rész meg g o8 nemi
dubtrgessal qu dimbes-dombossd alakul. Termaszstessn az azelStt it 1&vi varosok Is hirtelen 1anyava lilkulﬂlk L1
egy csomo populacid valik hajlel na. Ki | akkor hatgsos, ha a viz Gsage a vilagban FATAL, mive! 1oidren-
géanél -ayn 3 bok a llyednek 85 az oft lévs lacio a vizbe pottyan, Por ban inkabb a fold-
onuszamias m-qnwuh llens s varézsiatra. mivel ogy teiulstel 10bbazar is m-grangalw Az Iment vi:hnu!lycdt foldda-
rabok ismet a i johﬂnl-k Egyabkén sajar Hon is hasznalhatjuk teruletrend e: ha az #ldiul
vulkdnt épitett nekunk. akkor azt 3-4 bonth A 1ol @66 csak kozvatve veszélyes s populacitkra: hajléktalanna teszi

Gket llletve veszélyes lesz szamukia a godmkban man{alonﬁ viz ~ de maga a rengés nem ol meg a populaciét Ha az ellentél alkal-
mazta (halljuk a hangjan), a vilag terkepen azonnal feltinik, hogy hova kell kapesainunk: & sima felszin o barazdalt lett, &5 egy csomo
vilagé pont |elzi sétalgs1d papullmomkll liymkn( wilamgyorsan ki kell egyengetnunk off a foldet, hogy ismat letslepsdhessensk. Jé

varazsiat, de ceak hatraltatja az all ty gat nem jalent

Mocsir. Az egylk legjobb trukk, lruk.ny 5 okazhatunk vele A vara ktival a |atektarban

18v rész nehany folddarabja mocudr lesz Mivel sz hasznalhatatianna teszi a foldet is, & l#ve va }

lesznek o8 egy csomo populacio kezd el sataini, Ha valamelyik amberhe agy mo:nrn foldre 16p, akkor sutty! — hirelen

sitlinik benne és annak a populaciénak kaputt A: nnl Jaré cuppog: | can hallhatiuk, de ugyeljunk arra,

hogy ha log az ell in egy at ben, akkor ez mar & mi populacidink eltinését (s [slezhati! A

vedekezes a varazsiat sllen Ugy ages, hogy az asitoft tolddarabokat ugnun a tengerig Iahanuuk Aaztan

vimaipnuunh ogy dlubm {8z annak a fuggvenye. hogy & ak a vilag [oll dinel feisx L ek o fei-
e &8l sddadan a leghatékonyabb alkalmazas: figyeijuk u lllmf&l pnpjh h ha az toboroni kexdens

{inrwlnﬂé annan, hogy az osszes embarksje ugyanabba az Iranyba setdl), akkor szép anitjuk korulotte a terlletet. Sajnos

szt 8 trukkot a gép is lsmerl, nem an torm figyeini & toborzdst vegzo sajat papunkat sam,

Valasziasakor a gl pap ¢ jbol hadsereg lesz és az megindul az ellentél felé, hogy megélje populi
citit as felegesse telepuléseit Miul & plp pupulmqn Itu @ °g. &lénb celszerd & "Gyllekezd -k-mmr parancs
hasznalatival gy |6 nagy popula G a toborzé papot is vezémek kijeloini, hogy a |
folysmatosan lassuk, mikent halad o toborzas Mivel lyenkor minden sétald ember a pap !-a- nw-luzlk célszerd a fnlyn-
matot meggyorsitani. a paphoz kozel lekvé nagyvirosok teljes | agat kirugni a helyukrdl azzal, hogy egy faiddara-
bot llilmlunk alajuk igy eleg gyorsan nagy sereget tudunk csszeszedni. Ha a toborzd populdciéjat jelzd si ol a bal

oldali nagy része mar barma (az se baj, ha & jobb Is!), indithatjuk a @ot. Az ikon va ew hmg hall {mintha
oagy kardo! rantotiak voina ki a helyebdl| es & lavagunk rmagh alda éget. Elsodl & tial & mi teril on ko-
szai0 sllenséges lovagok, egyebként mindig az : ornah i felé turtkum &3 llgyuiml,m [+3 ‘osszes populacict | +eltuzeli
atslepileseiket), aml az (Yjaba akad FRettanto nagy puamm vege: A sokadik kuzdelem utan pesze 6t is oléri a jol m&gﬂd-mm sor-
sa, de amit addig mivel, azt &z Tobb | isl k= az ¥ d y
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3.4 erds lovag slindithsa uldnmulog :: osszes ellenceges pnpuimn




Figysiom, a p /boniasi Mmegkotes & iDVAgra nem arrmiik hn k/bonthatunk. Ez teszi lehetdve, hogy
ha a két ftél foidjeit tenger vilasziis el egymastdl, akkor a lovag elGtt egy csinos kis hidat épitsunk a masik kontinensre (mivel
intelligansen mozog, laini !ooln hony az sidtte .pulb Ut & legrovidebd az eliensag fele — tehat ezen fog menni) Annyira azonban mar
nem Imes, hogy & i lje Exta hidepitds trukkot a gép is ismerl - latni I'Umuk 16ie hasznaiathan is
Ha Bz ollental inditott lovagot ihal!iul\ a |olllqnlu caattanast) akkor ;
IsT meg kell t k annak hogy ne érje &l a

foldunket (parsze mag jobb megelSinl a bajt: ha & masik tél papja tobo-
roz, mocsarazzunk naki egy picit!) A jovag skadalyozasa tobbtelakep-
pan 1ortenhet Elﬁncr is meg kel huununh hogy hol van. Ez eléeg egy-
szerd, mert & vilag! egy nylegy felenk haladé poritkent
jolentkezik Ha megiala 3 ljuk &f rengetnl korulote a foidst (hatha

1 agy =l #s ott meglullad) vagy telepilsunk ele
mocsarat (hatha rossz halyre 18p 88 elsillyed benne) Sajnos a masik
isten nagyon vigyaz ra. Ha & lovag sléne a telepuleseinket (6s nincs
slagendd mannank elileniovag kiallitasara), akkor mar regen rossz! A
pusztithsaval sgysnes aranyban csokken a nepunk hite bennunk — azaz
a mannank. llyenkor kel dolgot tehatunk vagy kiadjuk a Hnruuiml:
plun:wl ugy nmnzuk l nros:m n )
lavd ré 6 ab i parancsot Az ais6 esetben
minden populaclunh balekol a lovagba és — bar nagyon sulyos veszte-

sageket fogunk szenvedn) — egy (d6 utan teimorzsoljak az ersjet es megollk A masodik esetben a toborzassal egy nagy popuiaciol
hozunk latre (85 nem utolstsorban a sétald amberkek tavolodnak a lovagtal, szoval nem tudja lekaszabolni Sket) &s amikor a pap koze-
lében van mar a lovag (merthogy ide fog |énni), akker kiadjuk 8 “Harcoljatok!” parancsot, A pap dltal osszeszedett papulacio szambaeli
tolénys — a "Sok lid disznot gySz!™-aiv alapjan — talan elegendd lesz a lovag megssmmisitesers

Vulkin. A program kedvenc varazslata — mi nem tantjuk olyan jonak Valasztasakor morgo hang kozepette egy hegy
amelkedik a |atékterben leve részen, Ez & vilagtérképen |8 nagyszerien (§isxik. Mivel ennek a hegynek sgyetlen vizszin-
tes darabjs sincsen. @ hegyen ragadi populasick vagy lejonnek & sima felszinre vagy on Dusxlulnah ol n hlnyen Mwel
onalléan alég tanacstalanck, ha a vulkant sltenunk alakalmaztik kery k

paranccsal lscsalogatnl &ket vagy 3-4 alkalommal megrengeinl a hegyet, hogy & telazin ismst & 1amqurmnl Magansa-.
gaba ketuljon. Tl sok mannit igenyld varzsiat, aihanysgolhato eredménnyel Csak natriltatasra alkaimas — sokkal
jobb agy lovag vagy egy [© kis macsal

Anviz Vilasziasahor & tenger az egész vilkgon egy szinttel megarrelkedik — azaz viz ald kerul az eisd szintre épiett

oBszes viros (68 vizbe a bennuk levd populaciok) Egesz pontos megfogalmazassal. nam is a vizszint emelkealk mag

hisnem a fold sullyed ls egy szintet — tehat gat epithsavel a tengerparton nem vedekezhetunk allens MNagyon ketbld

togyver, men nemcsak az sllenfél népére, hanem a sajatunkia is veszolyes A yvizbe kerult emberkeék egy darabig fuldok-

lanak  de lly-nkor villamgyorsan faldat épitve Ill‘uh mag mngmlnlntnuk Gket (ha van lovagunk. akkor eldszor 6t mant.

suk, mer 6 nam fog csak Ggy elpusziuln — kestbb pedig meg (ol (ohet) viszont igy is nagyon sok avizbe fog veszni

|gazan hatdsosan csak ugy vedekezhetlnk ellene, ha & mal mind a dik szinten h k lare — o2 viszont az ellentélnal
sokkal tobb mannafalhasznalast (elent as sokkal | b p ’ dest — tehal 8 gép riagyon gyorsan behozhatatian alcnyba
kerulhet Lagcéiszerubb tehat az. hogy 1-2 nagyvarost a muadlu szintre telepitunk, a tabbit meg szokasos modon az elsdre — igy aniz
esatlén is birtosan marad nemi populacionk

Amageddon. A varosok sltinnek o fold szinérdl es ara megindul 8 népak Ajs, sz utolsd, mindent eidantd

Dsszecsapas Kiadasakor agy s&1an) kacajt halinawnk, a ket vallasi szimbolum pontosan a vllanl-ﬂkip koz.pm. kalu} as

a papok egyesitik magukban a szembenallék osszes populaciojat Erzutin a vilag pan dodik & ki

kozottlk (kaposoljunk oda, men nem fogjuk |atnl!) A gySzelem sré les:, akinek a populacioja nlgrabb velt. A Quartex-

laln 1oras pcm.nun azén 1at=xnllaunn mivel & program altaléban nam-ltn kedvezdbb poriciobol indul éa villamgyorsan

ja az Armageddon-t. a g mindlg az ové lesz. Armageddon-t csak akkor haszndljunk, hia az ossznépes-

segunk nagyobb, mint az & Termas itt is h L egy trukkot: mivel wdjuk, hogy az Ssszes populacid kozepre fog
igysh ki | azx A ddon kitobbantasa eidtt csinaljunk nehany mocsarat az ellentél népeinek Uljaba — igy |elentds
|ltsummoppnl tognak a teft h-mzmdu arkezn

U§ vezdr kijololbss P meghatarozassal élve, ez inkabb (ntormacidszerzes megtudhatjuk, hogy a kijetolt popula-
cié (leagyen az pap, lovag, sétalé embarke vagy telepulés) melyik oidalhox tanozik, milyen legyverrel harcol es — idleg
— milyen nagysagu. Ezek az informaciok a kepemyd jobb feisd sarkaban |levd pajzson tognak magjelenni (a fentiekben
mr részletesen volt sz réluk). A kurzoron megjelenik egy pajzs. majd a jatektarben ki kell |slolnunk, hogy melyik popu-
lacidra akarjuk riakasztani. A pajis silenséges populacicnal is lehet — lyenkor a rdluk szl informacickat lathatjuk &
kepernydn

"Hol van 8 vezér?” A [atéktérben maglelenik a pajzasal | Ijara kijolol populacio, ietve — Ha idGkbzben yalamelylk
ellenség elvetie volnn 1Sluk & pajzsot — az, akinal a pajzs lppun van A bal oldali gombbal clickelve az eldzdleg vezar-
nek kijelolt populaciok kazofn laf ratunk (@ az & infor ik jeiennek m-m Ha tshat az ujnnnu tpul!
nlcwﬁmuinhll sorban k}nwazgll;uh vezdrnek, akkor ennek az k& aval mindig infor at kech
réluk — tehat tgysiemmel kisérhetjuk a szaporulstol. stb. Termaszetesen a pajzs mindig csak annak n populacionak &
birtokaban |esz |athato, smelys! legutoljaia eloltunk ki

"Hol van & vallasi sambolum?” A |atbkis mugjullmk &z & teiulet, ahol a yilag talalhaté, val a
jabb telsd kban levd ban & | 1 informaciok (n pajzs 4.5 masodperc malva
visszakapceol az utoljirs ku-luﬂ Vazar mtarmtdélrl: Mlnl mm ami-tmk oI vagy &
valahol leteve & foldre Az (kont abban az b . ha ‘Gyulekezd a y
hatjuk, hogy hogyan nalad a toborzds) vagy ha & Imnxm a ahlquh llnni & vilag egy masik pontjara {m-uwu‘nmuh
hogy ugr.nqrwdcm-s & parancs) Ha a keresztet &p gja slpusatul, akkor a kereszt oft marad,
ahol aitint a pap




POPULOUS

“Hol vm a lovag?". A 1l|ihtrban magjelenik az & tész, ahol éppen a lovag csatangol (ha egyszerre 1600 lovagunk is

harcol, koxd clickre a | 6 lovag hel |etenik meg). valamint a jobb feisd sarckban l(wu pajzsban agy
par mincdpor:u & lovag populhcidjara vonatkozo adato) (ha setal, akkor a pajzs jobb alsé sarkaban az & ereje, na har-
col, akkor & sajil és az ellentsl Bi5j0 latszik). Ha lovagot lnc!-ml‘lunh akkor addig mindenképpan kisérdk ligyelemmel,
amig eléri az ellontel aisd telepulssit, men azukseg lahet ra, hogy rovidebb utal Bpitsiink neki vagy megvédelmezzuk a
Wonkurrencia vé G |epaseitd Egy' et fol 10 latvany. amit mavel az ellenségge!

“Hol van harc?'. A jatekiéroen az & rész jelenik meg, ahol barmilysn nare folyik (a mi lovagunk uti val lylk sllenséges
populéciot, az & lovagja a mi napunket, ogylk lovag & masikay, vagy egyik populacio & masikat) A kovetkezd cilckre a
kovetkezd harc szinters kerul a jatekierbe, és igy tovabb Mig a nepunk szaporodik, sddig mi paholybél szemielhetjuk az
sldadast — majdnem clyan j&, mint egy hokimeccs

A ke & bal alsd : lathatoak & program mikodésat nclolynolo ikonok. Az FX uﬂu:usaw a ygast, a hangjegyskkel
p!dig & smploml kbrust hallganathatjuk el — szek egy férat k o jatéknak, szoval szent-
seglores lsrine ldklpclnmi Gkt ! ZZZI-limu ikon a pause-nak ralol meg

A merleg | ogy i kaphatunk a |atekrol A toldgomb (GAMES SETUP) egy menu, ahonnan feladnatjuk a
|alenlagl mtum p atjuk m letiltott varazsiatokat (lyenkor viszont mias nem ervenyes a CONQUEST!), hoditdsba kapesolhatunk
(CONQUEST), uj vilagot tlthetunk be a novénok mogadunval (NEW GAME), stb. A telefon ikon csak akkor hasznalatos, ha két Amight
csszekotunk @s egymas sllan akarunk |atszan|

Roviden ezek letiek volna a POPULOUS szabalyai Egy |atéknak akkor van vége, ha val yik tal Armag t robbant ki vagy az
ogylk oldal lovagjal 6s harcos popul&cidl kilrtjak a masik oldal utolse populacidjat v, llyenkar meg|elenik az éribkelés a |ezajlon kuzds-
lermidi, amely Ioltunmi hogy hnny pontot | kaptunk, & jaték végen a ket teinek hany varosa és hany lovag|a volt, illstve hogy hany Gssze-
cs bol k k ki gy geddon esetan a varosok ellinnek @ vilagbél, tehat azokén nem fogunk pontot kapni De a gyd-
zelem a fontos — nom az eredmany!

Ha hoditast (CONQUEST) jatszunk gydzelem esetan megisienik az Crdog (vagy talan a tel g ja) &3

hangszéidba, hogy WELL DONE IMMORTAL! Akl a dlgnmlwl szovegel nem eneno, annak az alsd wrunn levé szoveget ajanijuk iigyll-

mebe, amelyben a dicesreten kivul mag gtudhatjuk, hogy meghddl k az Ilyanmsg-nym w:agul 63 most kovetkezik az alyan-

meg-olyan vildg. Ténykedesunket figyelambe veve az Ordog egyre bb megszolithsssl al szemelyunket iletden:
MORTAL (+ 16), majd IMMORTAL (Halhatatian), végul ETERNAL (Orokkavaid) cimeket kapjuk — &8 mar tGSdik s a kovet-

kezd mlghédnmqb vilag

Mirt mar i k. minden vilagnak kulan nove &s sorszama van Ez utobbit viszont a program nem figyall, nem sorrendben, hanem
ossze-visaza kapjuk az u) meghodi T 1 minden uj vilag miu Jutlemzckkel rendalkezik, mint az eidboi — &
haditas ogyre nehezsbbé valik (tenat & jaték mmdlg nagyon #l lesz). A tel L] nevek kozul az alabblakban kozlunk
nehanyat (elGszor az elsd huszat, aztan nehany magasabbat), lehet valuk préhnlhuznl.

GENESIS TIMUSLUG EQAZORD RINGMPED BUGQUEEND

COWINGICK MINMPME SHIDIEHOLE TIMPECLD SCOWILDOR

BURMPAL MORHIPPIL RINGGBPAL HOBOZJOB BINMEOUT

VERYELIN SHIOZER SWAHIPMET BILTHILL BUGMPTORY

SCOQUEMET NIMIHILL IMMUSILL SHADTED QUAZITORY

SUzALOW BILADOR ALPLOPOUT COROPERT MINGBOON

DOUPEBAR MORINCON WEAVEAED HOBMEILL BINEHAM

HAMEAME JOSKOPLAS SWAINDOR BILOGOJOB HOBEPIL

SADOXOUT FUTOIMAR CALYMAR NIMOICON WEAVUSPERT

KILLHIPED COROUTER QUAZMELOW &8 vagul a 999 KILLUSPAL

Ha valaki ssetleg megis megunna a jatekot a 998 pllyl moanad:mu elott, arra (s van or\fcsug a Iargnlnmmn nn ugynmu Bgy
POPULOUS SCENARIO DISK (s amelyen a jaték nem a kozépkori, hanem tel| ) &s tolepulésta)

kozott talathato vadnyugati szintér :lndnmokkal &8s CoVboyokkal — d boyokkal), scl-fi Okkal &5 Ray aradbury
altal megalmodott va gopes tarep (a legkisebb telepules a ZX-81, a legnagyobb az Amiga — mi mas?). Ezek kozon
agy 16 kbzos vonis van mmamyﬂc nagy hasag @s az ember egy llyen szintéren jitsava eidszor nem tud a jatbkra kon-

centraini a rohogestol

Mit lahet meg ezek utan elmondani a POPULOUS-16l (pl. axt, hogy I7POPULOUS — CoVboy)... B4-verzid termeszetesen nincs és
nagyon valéazind, hogy nem is lesz (shhez mar tul gyenge a hardware} Nem baj akinek Amigaja van as még nincs meg nek|, az azon-
nai vegye fel — birtosan nyerd |ora tesz

U.J: most mar — stilszerlen — caak egy ima maradt hatra "0, Te Magassagos éa Ordikévalé Pitria Nyomda, ugys litszani fognak a
ténykbpei?!”




Space Quest 2.

ACoVa i nemi baklovest sikerult olk k& QUESTOM/ cimi, & Sierra on Line ceg Amigan megjstent kaland|atekhal-
mazdval foglalkozd cikkunkben: ebben ugyanis azt iuk, hogy & Tokos-makos rovatban nemi segitsaget adunk a SPACE QUEST 2 -hoz
Azt viszont nem irtuk meg, hogy MELYIKBEN — az 0l626 szamba ugyanis mar nem tarek bele ezek az informaciok. Mivel a szerkeszid
jik & legtobb programjukban gyakoriatiag az sredeti bazisra, lletve annak bivitett szovege Gjare dpul, n 10bbi Siera-stuftban is
hasznilhatd a szavak nagy része. Megjegyzendd, hogy 8z |s azeket a szavakat hasznaihatja, aki IBM PC-n jatszana o |atékkal

a, sbove, acid, acquire, across, afix, aid air, aifock, sirlock doar, alarm, alien, aliens, all, aitimeter, &n, animal. another, antenna,
anyword, ape, sppendage, appendages, arch, arches, archs. area. mround, ascent, ash, ashes ask, asshols, assist asteroid, at,
athletic supporter, attach, attack, attire, aftitude, attitude dial, author, automaton,
back, backstage, bank, banner, banners, bar, bark, barrler, barriers bars, base, basin, basket, bath room, bathroom, bay, bay door, bay
doors, baydoor, baydoors, bs, beam, beams, beast, bed, being, baings. bell, beit, borrie, berries. bery, betweasn, big, bladder, block,
blow, blow me, board, bodies, body, bomb, bombs, boss, both, boulder, boulders, box, boxes, branch, branches, branchs, break,
breath, breathe, braw, bridge, broom, brush, bubble, bubbles, buck, buckazoid, buckazoids, bucket, bucks. bullding, burn, bury, bush,
bushes, button, buttons, buy,
©, cabin, cabinetl, cable, cabiss, cage. cage key, call. camara, camp fire, campfire, can, canyon, capsule, capsules, caplor, capture,
car, carcass, card, care, cartridge slot, carving, cascade, cascades, case, cash, cast, calch, catwalk, cave, cavern, ceiling, cell, centar,
chair, chairs, chamber, change, chasm, cheal, check out, chest, chie!, chunk, circle, city, claw, clean, cliff, ciift dwaller, clifts, climb
climb in, elimb Into. climb out, clock, clone, clones, close, closet, closel doot, clothes, om, coat, cock sucker, cockpit, cocksucker
O i Y partment, computer, p P | dom, consale, i , container,
cantral, control panai, control panels, controller, controllers, contrals, converse, cord, cords, corpse, corridor, counter, Coupon, cover,
crack, cralt, crap, crawl, creature, credit, crewman, crewmen, cross, crush, cube, cubix rube, currency, customer, customers, cut, cutter,
damage, dbg, dead, desd body, dead man, debris, debug, deck decontamination unil, deep breatn, defecate, deposit, desert,
destroy, destruct, detach, device, dial, dialect transiator, dick nead, dickhead, difterent, dig, digital read-out, digital readout, dirt,
ot, disembark, disk, disg . display, dive, done, door. doors, doorway, down, drain, draw, drawer, drink, drip, drips, droid,
drolds, drop, drops, duck, duds, dump, dune, dunes, dust, dwaller
eat, adge, slactric gadget, electrical device, electrical gadg i , alevator door, el 8, ampty, ) engraving, enlasgs,
enter, entryway, escape, escape pod, eva sult, every, sverything, examine, exit, exlax, explore, extinguish. aye, eyes,
face, facility, fart, fast, fasten, fastest, faucet, faucets feed, feel fence, lern, fight, fill, find, fire, fire pit, fire sprinkler, fire sprinklors,
firapit, first, fissura, fiva, fix, fixture, fixtures, flag, flags, lame. fiames, tashing, flats, flight suit, flight suits, fiip, floor, flora, fiuid, fiush,
fly, fly away, follage, follow, foot step, foot steps, footstep, footsteps, for, torce fisld, torest, form. forward, four, fragment, frae, frisk,
from, front, tuck, fusl pump, fungl, fungus_ fur,
gadget, galaxy, game, gas bomb. gas grenade, gather, gauge, gaze, gem, generalor, get, get down, get in, get Inside, get Into, get
off, get on, get out, gimmie, girl. give. give me, glass, glass cutter, glow, glowing gem, glowing rock, glawing water, go, go aher,
gorge, grab, grafitti, grass, grate. grates, grating, grenade, grenades. grip, grofte, ground, growth, guard, guards, guess, gun, guy.
Quys,
h, hac, hair, hall, hall way hallway, hand, handle, hands, hang, hat. hatch, head, heat, hello. helmet, heip, herpe, hh, hi, hide, hill, hit
hn, hold, hole, holy, hame, hose, hoses, house, hover, hover craft, hovercratt, hunk, hunter, hurl, hut,
I, Ignite, Igniter, image, in, inhale, inscription, insen, inside, Inspect, Instructions, instrument panel, insttumant panels, instrumants,
Insurance salesrman, i , Inta, inv, | Y. is, it,
jail, jar, jot pack, jetpack, jock, jock strap, jocksirag, jumg,
kerona, keronian, key, key board, key card, keyboard, keycard, keys, Kick, kill, kiss, kneel, knile, knock, knock down, label, labion
iabion terror beast, ladder, lady, lake, landing, landing gear, landing platiorm, landscapo, language transiator, large, laser, laser beam,
Ilaunch, lavatory, leader, leal, leak, | isaves, ledge, left, lag, let, lentars, level, jever, lid lle, Iife, life support system, lift, light, lighter
lights, limb, limbs, lint, lig, lips, liquid, listen, lite, little, load, locate, lock, locker, lockers, log, look, look across, look down, [ook in, laok
inside, look into, look out, look through, look under, look up, love, [ower, lss,
machine, mall, mail box, mallbox, man, mans, mask, me, mem. men, mesa, mess. middla, mirrar, money, Manitor, Monitors, manstar,
moon, moss, motherfucker, mound, mount, mountain, Mmountaing, mouth, move, murder, mushroom, mushiooms, my name,
n, naked, name, nap, nexi, no, normal, now. nozzle, nozzies, nude,
onl, object, observa, of, off, otfer, old, on, ene. open, opening, orat, arder, arder form, other, out, outlit, outside, over, over all, over alls,
over hand, overall, overalls, own, oxygen mask, oxygen mater,
package, pans, panel, panels, paper, parasite, parasites, pan, pat, path, pation, patrons, pause, paw, pedestal, poe, peer, peer (nto,
people, perscn, pet, pick, pick up, plece, pile, rlnch loal, pipe, pipes, piss, pit, place, planet, planets; plant, plants, plateau, plattorm,
play, pleass, plug, plug in, plumbing, plunge, plunger, pneumatic transpon, pneumatic transport tube, pocket, pocket lint, pockets, pod,
pods, paint, poke, polish, pond, pool,
port, pos, position, post, post box, postbox, pound, power, power down, POWS! LD, pray, present, pross, prassure gauge, pri, printing.
priority, ﬁrogummou. programmer, pry, puddie, puke, pull, pump, gunch, purchase push, put, put away, put in, put on, put out, puzzle
quiat, quit,
rail, ralling, raise, ramp, ratile, reach, read, read out, read outs, read-outs, readout, resdouts, rear, fed berres, red berry radeem,
reduce, refualer, regulator, release, ramote, remate control, remaove, repair, rescue, resst, rasident, respirator, rest room, restan, restore,
raturn, ride, right, rob, robot, robots, rock, rocket, rocket nozzle, rocket nozzies, rocks,
roll, reom. root, root monster, rocts, rope, nib, rubber, rube, fun,
s, salesman, salesmen, sand, sarlen, sarlens, save, say, scale. scan, scoft, scolt murphy, scrape, sorsam, Icreen, screens, search,
seal, seal belt, seat-belt, seats, sscond, sector, secure, self, serlous. sesams, set, seftioment, seven, severe, shack, shafl, shake, shel!
shelves, ship, ships, shit, shit head, shit house, shithead, shop. shove, show, shrub, shrubs, shsr, shut, shuttle, sign, sink, sinks, sir, sit,
sit down, sit on toilet, sit tollet, six, skin, sky, slap, sled, sledge vohaul, sledge vohauls, sieep, sleep chamber, slice, slide, sling, siot,
slats, slow, sludge vohaul, siudge vohauls, smash, smear, smell, smoke, smoke bomb, sn, snag, sniff, snort, soil, solve, some, sound,
sounds, source, sp, space, space craft, space herpe, space ship, space sult, space suils, sp . sf p. 5p alt |
speak, spider, spider droid, spit, spore, spores, spread, sprinkler, sprinklers, square, squeeze, stab, stage, stail

, stairway, stall, stalls,
stand, star, star generator, stars, stan, stash, status, steal, steam, step, steps, stick, stons, store, stow, sirap, strike, siring, stringa, strip,
stroke, stuff, stump, suck, sull, suits, support, supporter, swallow, swamp,

sweep, swim, swimming, swing, swipe, switch, switch off, switch an, switch up,

1, tabla, take, take breath, take crap, take dump, take off, take out take shit, talk, 1ap, taste, technician, 18, toeth, televisl
camera, tell, terror beast, test, test fly, tester, thank, thank you, that, the, the word, them, these, thicket, thing, third, this, those, thres,
throna, thrattis, through, thraw, thruster, thrusters, tick, tie, tiny, tissue, tissus paper, tits, to, toilel, toilet paper, top, topsg, toss, touch,
tower, town, tp, trace, translator, iranspon, transporter, trap, trash can, tray, tree, trees. trunk, tube, tubes. tunnel, turn, turn off, tum on,
tv camera, two, type,

unbuckle, uncloth, under, under water, underwater, und 1, unhook i uniforms, unit, units, universe, unlock, unplug,
unscrew, untie, up, urinal, urinate, use, use toilet,

vac, var, vegetation, vahicle, vehicle bay, vent, venis, vassel, vicinity, view, view port, viewing port, viewpart, ving, vines, vohaul, vohauls,
vomit,

wait, wake, walbol, walk, walkway, wall, walibot, wallb walls, wash, waste baskel, wastebasket, watch, water, waterfail, waterfalls,
waxer, we, weapon, wear, waed, weeds, what is, whistle, who, will, wind shield, window, windows, windshield, wipe, wire, wires, with,
woman, woods, word, worker, wrack, wiist, wrist watch, wristwatch, writing, wrote,

va‘wl. yes, you, your.
2008




0 Kazik and the Ghosts

A Braintron cég KAZIK AND THE GHOSTS cimi jateka ugyan nem & (ageredetibb |atékak k628 tartozik (hiszen csak egy hagyomanyos
labirintus/akeid-jaték) — mégis igy gondoltuk, hogy megeér egy miset. Kerettortenettel most nem szolgalunk — ezt mindenkl lesz szives

maga kitalalnil — inkabb rogton fejest ugrunk a kozep A feiadat roppant bonyolult: féhdsunket a JOY1 portrdl vezérelt joystick-kal
(vagy billentylzeten a kurzornyilak és & 'SHIFT') iranyitva ki kell jutnunk a labirintusbél, Természetesan nem hianyoznak & jatekkategori-
aban szokasos silenfelek sem: szellemek, sunok, skorpitk és a menny al pogé — bizonyéra savas tartaimi — folyadék nehezitl
utunkat

A kepernyd alsd részerdl harom informaclot olvashatunk ie

* A lGszer mennyisége. Kexdsiben 6 db tolteny all rendelkeze , de a labir négy helyén egy-egy municiécsomag van elhe-
lyszve (a terképen T-vel jeloive). amelyek felvateldvel jabb & db taltényhez jutunk Toltényt csak a szellsmek elien hasznaljunk, a
sunokre &8 & skorpiokra vald lovoldozés csak felesleg fogyasztjs municionkat. A szellemeket nem megsemmisiteni, csak elijesz-

teni tudjuk lovessel.

e Ezalatt lathaté energiank, ami minden egyes |ep gy I. de rohamosan fogy, ha valamilyen eilensaggel #rintke-
zunk vagy nemi sav pogott a ny labitintusban nyolc helyen eletelixires uveget talalhatunk (& terképen P.vel jelcive),
amelyek elfogyasatasaval energiankat a8 maximuma toithetjuk tel. Ha az életerénk elfogyna a jatek véget ér 8s a program kazll, hogy
YOUR LIFE ENERGY IS FINISHED YOU DID NOT COME OUT THE MAZE (nevenyészen lorditisban: Az életerdd elfogyott, nem tudtal
kikeveredni az utvesztdbdl), 85 a 'HELP' megnyomasaval Gjrake juk & |atékot

= Az 8C feliratu sav a il k elijeszigeré | kezd el ndnl #s ha kijutunk az UtvesziGbdl, ennek a savnak a nagysiga hatarozza
meg. hogy hany pontot fogunk elami.

Ha sikeresen kijutunk az utveszidbdl, a jatek megallapitja, hogy kijutottunk &s a foid feiszinen vagyunk (GOOD! YOU CAME OUT THE
MAZE AND YOU ARE ON THE SURFACE OF EARTH), valamint megtudnatjuk 8z &ltalunk elér eredményt is. Egy billentyl megnyomésa
utan kezdhetjuk az egészet sloirdl — mar amennyiben valakl hajlanc még erre




Programozastechnika

Cowt ils | shatatian foerd lgkl mi ale tama a CoV 2. \zasi aban egy olvasonk a reset-letiltasdl

ardekiddatt (;ﬁl azdta 1obben is), egy masik levei viszont a probleman probalt segi Ez utobbit s26 szerint is (daikiamank, hogy
segitSkész baratunk is lassa, hogy nem doigozott hidba:

“Tisztell Seerkesztdség! (mind az 1.75, na meg CoVboy)
A CoV 2 s & levelezd b hogy 8z egyik olvasé ;ue\t szerint: Pap Tibor Pdpdrdl) irt dndknek cgy olyan levelet,
amelyben RESET védelmet tarhdlt. Nos ch k chiben segiteni. ime PLUS/M-re o Reset-védelem: Az FFFC-cimre kell irni a Low-
byte-ot (ahovd a Reser megnyomdsa utin ugorjon o TED). Erutdn az FFFD-cimre pedig a Hisbyte-o1. Most le kell 1ltani a megszakitdrokay, és
dt kell vdltani felsd ramra (STA SFF3F). Most egy példa

A 2000 SEL
LDA #5300 — low byte
STA SFFFC
LI3A #530 — Hibyte
STA $SFFFD
STA SFFAF
SE1
innét folytatédhal a fiprogram!
INC SFF15
IMPS
A 3000 SEIL
INC §FF19
IMP $3000
Most pedig G2000 ( itartdl). Ezutdn p junk meg Resei-ct ayomni és ldm-14m
Kell Resct ny B Kiviin: Kesy Zoluin, Budapest”
Idhig az idézet 88 ez igy OK — kb, igy fest a dolog gatyaban A lensagek akkor adod amikor ezt olyan programban akarjuk
alni lytk ROM-rutinokat is h. al . Persze liyen) lkipzelheld egy olyan megoidas, hogy atmasoljuk ROM-ot a RAM-ba es
oft hivatkozunk a hasznaini kivint rutinokre — igy 1omént ez &z altalunk készitett kis programban is, lyet egy oninditésan kazettara
BASIC-prog tesulve (amelynek elad sora SYS 325), a program lllega asolé hetetlenné vallk (legala Inikusak
szdmara... ). A resel hatasira — valotien falytdn — nekunk is ugyanaz (a képernyBkerel villogiatasa) jutoft kbe, mint levélirdnknak,
de termaszetesen a hatdst mindenki kedve szerint médasithatja (" Ne ny dd & resetet, te hunoutl” és hasonlak).
A rutint sjaniatos & pr hely . hogy ne foglalja & BASIC teruletet. Igy is csak maximum csak 32 kbyte memébria

hasznalhatd fel (mivel az atmasolt ROM foglalja & 16bbi helyet) a program szaméara (§TFFF). Az eisd #s a masodik rutin végzi ol az
ittoltést & ROM-b3I & RAM-ba. A ROM-ot kit reszistben kell attoiten| azart, men az FDOO-FF40 kozofti terulet kozos. Ext a teruletet a
gép az /O csatomaknak llletve & TED ragisztersinek tartia fenn &s alirksuk esetieg a rendszer osszeomigsahoz vezethet Az elsd
menstben a ROM-ot $8000-FDOC-g masoljuk 8 AAM-ba, mascdik menstben FF40-FFFF kozor terulet kerul masolasra.

A harmadik rutinban a AAM-ban év6 ROM atattl RAM-ot olvaso rutinakb alhaté AOM engedélyezés (STA $SFFIE) kerul atirdsra,
majd & AOM letilthsa 65 visszatéras a BASIC-be

Otyan programoknil, amelysk nem csak & BASIC-et hasznaljak, termiszetessn nem kell a ROM-ot dtmasolnl s RAM-ba. A rulin
hasonioan nez ki, de a megoldasra két lshetdsag ie van, Az eisd| csak & programban hasznait AOM-rutinokat masoljuk at a RAM-ba,
majd Istittjuk & ROM-ot 88 az Uj reset rutin cimet beijuk a SFFFC-SFFFOD vektorba. A masodik: csak arrs az (dbre engedélyezzuk & ROM-
ot, amig a program altal hasznalt ROM-rutin fe nem fut

0145 20 63 01 JSR $S0163 ;BlsB hivas($8000-FDOO)
0148 A9 FP LDA #SFF iMadsodik hivas eldtt
D14A 8D 6A 01 STA SO016A 1A megfeleld byte-ok
014D BD 67 D1 STA SO167 ;étirgsa.

0150 A9 40 LDA §$40

0152 BD 66 01 STA $0166

0155 8D 69 01 STA $0169

0158 A9 00 LDA #S00

015a 8D 73 01 STA $S0173

015D 20 63 01 JSR $0163 iMascdik hivés.

0160 4C B0 01 Jmp s0180 jUgrés az (j reset rutinra.

R

1 Ez a RAM-ba mésold rutin.

0163 A2 00 LDX #S00
0165 BD 00 B0 LDA $B000,X
0168 8SD 00D BO STA $BOOO,X

. 016Cc DO F7 BNE $4165
. DIBE AC 67 01 LDY $4167
. D171 c8 INY

0172 CO ¥D CPY §SFD
0174 FO 09 BEQ $017F
0176 BC 67 01 STY $0167
0179 BC 6A 01 STY $S016A
017C 4C 63 01 JMP $0163




2 Programozastechnika

0180 A% BD LDA #SBO tAz 0j RESET rutin kezddcimének
0182 8D FC FF STA SFFFC ralsd és

0185 A9 01 LDA #501 ;a Felsd byte-ja, (SO01B0)

0187 8D FD FF STA SFFFD

018A A9 3F LDA #53F

01BC 8D 82 04 STA $S04B2 iA RAM olvasd

018F BD 9E 04 STA S049E

0192 8D AC 04 STA SO4AC ;vektorok

0195 8D B7 04 STA $S04B7

0198 BD C2 04 STA SD4C2 ;atirasa

0198 BD CD 04 STA $04CD

019E 8D D8 04 STA $04DB illasd késdbb).

01Al 8D E3 04 STA SO4E3

0lA4 8D IF FF STA SFFIF ;ROM tilthAsa.

D1AT A9 00 LDA #500 #BASIC RAM vége beallitdsa $B000-re.
01A9 85 37 STA 537

01AB A9 B8O LDA ¥SBO

0lap 85 38 STA $38

0LA® 60 RTS :Vissza a feladdhoz (a BASIC-be)

R T R S S S T T BRI |

ORI

+ D1BO EE 19 FF INC $FF19 ilde keriil a RESET esetén
. 01B3 4C BO 01 JMP $S01B0D ivégrehajtandé rutin, villogtatja a keretet

Egy masik rakas level a CoVboy-postaban & joystick clvasasardl erdekiGdik, kul i | arre, hogy & CoV 2.ben koxolt kepemnyd-
scroll ne a lunkoléhiilmtyum hanem a joystick-re mozogion (sjnye, ceak nem jatékot runk?!). A mostanl "Megalevel™.gySztes s arra
il bennunkel. hogy “ifjunk a drsolyssiikkedl néhany szavet” Hat akkor nezzik & |oystick vizsgalatit

Al Lol Eia

! & joystick-kal ax $FFOB-as cimen keresztul tudunk kommunikaini. A ket bothormanyt az §FF08-as cim elsd vagy masadik
bitjerok allitasaval ki tjlik meg Ha sz elsd bit nulla, akkor m JOY2 port lesz vizagdiva, ha & masodik bit nulla, akkor
8 JOY1 portot figyeljik. Péidaul:

1 LDA §SFR ¢ SFB az akkumulatorba.
2 STA S5FFOB ; AkkumulAtor tartalma az SFF08-as cimre.
3 LDA SFFOB ; A botkorminy Allapotanak beolvasésa.

Az §FFD8-an cimre tolioft $FB (Dinarisan: 11111011) erteken |Atszik, hogy caak a masadik bitje nulla, azaz vizsgalatra a JOY1 parton
levG |oysticke! vidaszija ki. Ha az elsd sorban §FB haelyert §FD-1 (szaz bindrisan: 11111101) irtunk voina, akkor 8 JOYE portol vizegal-
nank

Aj Asa felulija $FFOB-at — a harmadik sorban &z ab I8 i ortak tja meg, hogy & kivalaszion
J—wmk-otrnﬂy Iramyba mozditettuk ol A négy 18iranyba valamaelyikebe tortend gatas a $FFO8 aled nbgy bitjén [elentkezik, & kovet-
Word sorrendben:

0. bit: tel (SFE. azaz binatisan: 11111110)

1. bit: e ($FD, azaz bindrizan: 11111101)

2. bit baire  ($FB, azaz binarisan: 11111011)
3. bit jobbra  ($F7, azaz binrisan. 1111G111)

Természelessn nyilvinvald, hogy ha a joystick-st atids iranybs mozgatjuk, akkor a SFFOB-on kit 18iranyt jelzd bit fog magvittozn|,
példaul na a botkormanyt jobbira tel mozditjuk e, axkor a kavetkezd eneket fogjuk visszakapni; $F8 (bindrisan: 11110110).

Atz gomb vizsgalata a SFFO8 6. 05 7. bitjén keresztil torénik.

B, bit | JOY1 portan 1évs joystick asetén $BF, azaz bindrlsan: 10111111)
7. bit ; JOY1 porton levé joystick esetén $7F, azanz binaraan: 01111111)

Az iment simondottak | sben mar mindenk 85 szorint modosithatja a soroll-rutint.




C64, Plus 4, Amiga

Mieldtt raternénk rendes havi ELITE-turnénkra,
mindenekel&tt egy korrekiurat, pontosabban egy ki-
egészitést szeretnénk kozdini az eddig elmondot-
takhoz. Az 1. részben kozoltik a kildetéseket, de
egy lenyeges dolog felett — sajnélatos hanyagsag-
bol — elsiklottunk. Hibankra CoVboy postajanak
egylk levele, azaz Vereczki Jbzsef, kecskemeti ol-
vasénk hivta fel a figyelmet. Ez(iton szeretnénk neki
kbszonetet mondani — es olvasoinktol pedig elné-
268t kérnl mulasztasunkért Ime a leval

"Mr. CoWboy!

(...) Jelenleg az ELITE-tal jitszom €5 észrevetiem egy
hidnyossdgot a lefrdsotokban. Ez amit leirok a Spect-
rum J. és Pr. IV-ben sincs benne. A kiildetésekesl van
520, melybdl az els6t a jdtékos a veszélyes besorolasnal
kap. En a jarék sordn mést tapasztaltam. Az clsd kil-
detést az alkalmas besorolasndl kaptam, amelynek tel-
jes szovegél a levél végén kozlbm. Amig ezt a kildetést
nem teljesitem a veszélyes besorolast nem is adja meg a

P
Ha az dltalam leirtakat mar ismered (s a szakdllas is),
akkor elnézést kérek, hogy az id6det raboltam,

(Errdl sz6 sincs! Egyrészt az én idém arra valo,
hogy raboljdk, masrészt pedig mi lartozunk ha-
laval neked, hogy felhivtad & figyeimiinket a hia-
nyossagral Raadasul kultGremberhez ill6 hang-
nemben is, ezért kiilén is kész! — CoVboy)

A kuldetés;

Greetings Commander... | am Capiain Carruthers of
Her Majesty’s Space Navy and [ beg @ moment of your
valuable time. We would like you o do a little job for
us. This ship you see here is 4 new model, Constrictor,
equipped with & top secret new shield generator.
Unfortunately it's been stolen. It weént missing lrom
our ship yard on Xeer five months ago and was last
scen a Reesdice, Your mission, should you decide 10
accept it, is to seck and destroy this ship. You are cau-
tioned that only military lasers will pentrate the new
shields and that the Constrictor is Guted with an ECM
system. )

A lényeg: Carruthers kapitany, Ofeisége Urtengeré-
szetébdl azt szeretné, ha egy munkat elvégeznénk
nekik. A lejjebb lathaté képen a Constrictar nevi, Uj
tipusu drha|6, amely egy szuperitkos U] pajzsgene-
ratorral van felszerelve. Sajnos ezt a ha|dt slloptak
A Xeer rendszerben 6L honappal ezeldtt megszokort
az Ot Uldozd rendbrok eldl és utoljara Reesdice-ban
lanak. Ha a kildetést hajlandoak vagyunk elfogad-
ni, akkor ezt a hajét kell megkeresniink és megsem-
misftenunk. A kapitany még felhivia a figyelminket,
hogy az U] pajzson csak a katonal lézerek tudnak
athatolni (tehat ha még nincs, akkor vennink kell
egyet) valamint a Constrictor ECM rendszerrel is fel
van szerelve (tehat védve van rakétatdmadas el-
lem)."

JM | s

B0l 23

Kiegészito felszerelések (EQUIP — '3")

Megszerzett pénzinket mindenekeldtt kilonbozd ki-
agészitc felszerelésekbe célszer( fektetnink, ame-
lyek egy része fegyver, a t6bbi pedig plusz szolgal-
tatast nyujto berendezés. Ezek egyrészt [elentGsen
megkonnyitik dolgunkat bizonyos helyzetekben,
masrészt novellk a Cobra tamadasi/védekezési ere-
jét, azaz nagyobb biztonsagot nydjtanak nekiink
utunk soran. Az Uzemanyag kivételével minden fel-
szerelésnek fix ara van a Galaktikus Szévetségben
Az egyszer(bb kiegésziték mindeniitt, de a bonyo-
lultabbak csak magasabb technikal szim( vilagok-
ban kaphatbak. Kiegészito felszerelések és fegyve-
rak a Coriolis aliomasokon vasarolhatéak a ‘3’ bil-
lentyli megnyomasa utan (Amigan az EQUIP ikon
vélasztasaval). Ezutdn megjelenik a bolygon vasa-
rolhato felszerelések listdja az egyes cuccok araval
A kovetkezd kiegészitSkhoz |uthatunk hozza (a
vételarat — mar amennyiben elegendd pénzink
van — a program termeaszetesen levonja télink):

Uzemanyag (FUEL): alapvetd felszerelés, minden
technikal szintd bolygon kaphato.

Rakéta (MISSILE): tdmadd fegyverzet. Minden
technikai szintl bolygén kaphatd, ara 30 pénz-
egység. Egyszerre max. 4 db. lehet nalunk beld-
IGk. Nagyon praktikus fegyver, de csak olyan ha-
|6k ellen. amelyek nem rendelkeznek automata
rakétaelharitd rendszerral (ECM).

Mieldtt egy rakétat kildnénk az ellenfélre, minde-
nekeldtt be kell fognunk a célpontot (ez barmely
iranyba neézve lehetséges) A célkeresd miszer
aktivalasa a 'T' billenty megnyomasaval 1ériénik
A rakéta allapotjelz6je ekkor zéldre valt, jelezvén,
hogy a rakéta kilbvésre kész allapotban van Ha
ezutan barmilyen lehetséges célpont jelenik meg
a latotérben, a lampa pirosra valtasa és egy hang-
jelzés tudatja vellnk, hogy a keresd a célpontot
befogta — Indithatjuk a rakétat az 'M' billentyl
megnyomasaval. A rakéta most mar automatiku-
san a célra vezeti magatl és — ha az ellenfél nem
hasznalja az ECM rendszerét vagy nem hajt végre
villamgyors klkerGld manbveraket — biztosan cél-
ba is talal,

Ha a rakétat csak vélstiendil toltottuk be, az ‘U’ bil-
lentyl megnyomasaval kikapcsolhatjuk az egész
célkeresd randszert.

Termeészetesen minket Is tamadhatnak rakétaval,
amit a program INCOMING MISSILE felirattal
|elez szamunkra, Ha van ECM rendszeriink, akkor
csak egyszerlen kapcsoljuk be, ha viszomt még
nincs, akkor kezdjink &rilt 6ssze-vissza mandve-
razésbe, hatha megtévesztjuk a rakétat Az llyen
nyaktérd mutatvanyok elkerllése végett nem an
minel elébb beszersznl egy ECM-et. Ha a felénk
tarto rakéta netan meégis belénkcsapodna, akkor
az gyakran annyira megrongalja a pajzsunkat és
energiabankjainkat, hogy az elhalalozés var rank.
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Rakodotér-kiegészitd (LARGE CARGO BAY): az
aru széllitasara felhasznalhaté rakodéteriinket 20-
rol 35 tonnara névell. Minden technikal szintl
vilagban kaphatd, éra 400 pénzegység. Hasznos
kltyl, mert t6bb aruval egy fordulé alatt nagyobb
profitra tehetlnk szert.

ECM rendszer (ECM SYSTEM): rakétaelharita vé-
delmi berendezés. Nélkil6zhetetien! A 2 technikal
szinttdl felfeleé kaphato, ara 600 pénzegység. A
rank kilovoldozon raketakkal kapesolatos gondja-
inkat oldja meq: ha a rendszert az 'E' billentydvel
aktivaljuk, az minden rakétdt megsemmisit a
Cobra kérnyezetében (ebbe az Altalunk kli6n
rakétak Is beleérienddek!), Mival az ECM-et is az
energlabankok taplaljak, csak akkor zemképes,
ha azokbdl elegendd energiat kap. Hasznalatakor
egyéebként elég sokat fogyaszt. Az ECM egyéb-
ként jonéhany mas — foleg kereskedd — hajd fel-
szerelésében Is megtalalhalo: ha liyen hajét tama-
dunk, a fedélzeti szamitogép felfedezi a masikon
mikodé ECM-et és egy E bet(t jelenit meg a mi-
szerfalon.

Pulzélé lézer (PULSE LASER): tamado fegyver,
egy darab alapéllapotban is a Cobra felszerelése-
hez tartozik. A 3 technikal szinttdl felfelé kaphato,
ara 400 pénzegység. Az eredetlisg nalunk 16vd le-
zer csak elore tuzel, de szikseg lehet oldalirany-
ba vagy hatrafelé tuzel6 agyukra Is, tehat Ujakat Is
szerelhetdnk fel a megfeleld Iranyban. A pulzald
lezer relative gyenge tellesitményd, tehat ha er-
szenylnk engedi, akkor célszer( lecseréini Sket
nagyobb tellesitmény( sugarézerre vagy katonal
lézerre. A l6zerek vasarasaval kapcsolatban meg-
jegyeznénk, hogy csare esetén (példaul egy pul-
zalo helyett egy sugarézen veszink) a lecseréit
fegyver ara levonoddik az ] fegyver vételdrabdl.
Idalg mar valoszinlleg mindenkl réjoti, hogy a
Joystick 'tiz' gomblaval hasznalhatjuk a lézert, bil-
lenty(izetrSl pedig az 'A' billenty( megnyomasa-
val. A folyamatos tiizelés eredménye az, hogy a
lézerdgyl tulmelegszik és akadozni kezd.

Sugériézer (BEAM LASER): Nagy teljesitményd ta-
madé fegyver. A 4 technikal szinttdl kezdddden
kaphato, ara 1000 pénzegység.

Uzemanyaggyiijté (FUEL SCOOP): ez egy egé-
szen speclélls szerszam. Az 5 technikal szinttdl
szerezhet be, éra 525 pénzegység. A berende-
2és segitségével |elemds (zemanyagmegtakari-
tast érhetlink el, men a bolygorendszerek napjal-
nak elekiromagneses sugarait hasznalja fel Gzem-
anyagként. A kaldzhajok dllandé felszerelése kozé
tartozlk, mivel azoknak néha elég sokalg kell lesal-
kednilk a zsdkmanyukra és hosszabb idére ele-
gendS O(zemanyagot nem visznek magukkal.
Megjegyzendd, hogy a berendezés segitségével
egy (rben lebegd targyat (példaul egy arukonté-
nert) is felszippanthatunk.

MentSkabin (ESCAPE CAPSULE): védelmi beren-

dezés, kllatastalan helyzetben célszer( a haszna-
latahoz folyamodnunk. A 6 technikal szinttél kez-
dédden szerezhet|ik be, ara 1000 pénzegység.
Ha sokkal srdsebb ellenfélbe katdttink bele vagy
valamilyen mas Gton-médon rovid idén  bellli
elhalalozasunk varhatd, nyomjuk meg a '« bil-
lenty(dt: a mentSkabin katapultal és a legkozelebbi
vilag felé veszi utjar. A készpénzvagyonunk ugyan
megmarad, de az elhagyott Cobran 1évé aru és
felszarelés sajnos fuccsba megy. A mentSkabin
araban egy biztositas is benne foglaltatik, ami ga-
rantalla nekunk, hogy azon a Coriolls &llomason,
amelyet a kabinnal elériink, egy uj Cobrat bocsé)-
tanak a rendelkezésiinkre a szakésos felszerelés-
sel. Egy nagyon fontos dolog torténik még a men-
t6kabin hasznalata utan: mivel a hajonkat késébb
megtaldljak, eitlintnek nyilvanitanak benniinket és
ha mar renddrségl nyllvantartasba vettek valahol
benninket, akkor ezek az adatok tériddnek (te-
hat ismét CLEAN lesz a stétuszunk).

Megtamadott hajokbél mi is lathatunk mentékabi-
nokat menekiinl, de ezek nem |elentenek szé&-
munkra kozlekedésl akadalyt.

Energiabomba (ENERGY BOMB): tamado/véde-

kezd fagyver. A 7 technikal szinttsl kezdddden
szerezheld be, ara 900 pénzegység. Csak egy-
szar alkalmazhaté (a 'C =" billenty( megnyomasa-
val), de akkor viszont hatdsosan: a Cobra kérnye-
zetében elpusztitja az Osszes hajét, rakétat és
aszteroldat.

Extra energiaegység (EXTRA ENERGY UNIT): az

energiabankok kapacitasat novell. A B8 technikai
szinttdl kaphato, dra 1500 pénzegység. Beszerzé-
se utan az energiabankok tel|esitéképessége a
kétszeresére novekedlk, azaz minden berendezé-
sunk fele annylt fog fogyasztani, mint a berande-
26s megvétels eldtt. EIGzodd harcban életmantd
hatasa lehet.

Automata dokkolé (DOCKING COMPUTER): nél-

kiulozhetetlen segédeszkoz. A 9 technikal szinttél
kezdddben szerezhetjiik be, dra 1500 pénzegy-
s8g. Megvasariasa utdn nem kell a Coriolisokra
valt bedokkoldshoz szikséges bonyolult és hosz-
szadalmas mandvereket eljatszanunk — a dokko-
las tellesen automatikusan s végrehajtathatd, Az
automatat a 'C' billenty(ivel kapcsolhatjuk be (ha
kozben meggondoltuk volna magunkat és még-
sem akarnank bedokkolni, akkor a 'P'-vel
kikapesolhatjuk a berandezést).

Intergalaktikus hiperhajtémi (GALACTIC HY-
PERDRIVE): segédfelszerelés. A 10 technlkal
szinttél kezd&dSen kaphatd, 4ra 5000 pénzegy-
ség, Egyetlen — tetszGleges tavolsdgba 16rénd —
hiperugrésra alkalmas, a 'CTRL' +'H' billenty(k
egylttes lenyomaséaval aktivalhatd. Gazdagok
szdmara készult jatékszer.
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Valarnilyen prog; 28351 {eladal meg gyshran szukségunk lehet villarmgyors rajzolist funkeidkra Az alAbbi rutinok segitaage-
vel sajéit — akar BASIC, akar gepi Koy — programjainkban rendkival gyors rajzald funkeidkal hasznalhatunk fal 3&51(‘.‘ programbol a
SYS..., gépl kodu programbol pedig a JSR. . utasitassal ndithatjuk be a raj Az egyes funkcil imel az alabbi fisthban
I!la!hltok

$C800 51200 fik 6 b

$Cao3 51203 grnnkuu kopemyﬁ kikapcusolasa

$C806 51208 grafikus kepamyd worlese

sCaos 51200 szinmemoria beallitasa

£Ce0C 51212 gy (X1.Y1) koordinataju pont bua-pumua

SCBOF 51215 egy (X1.¥1) koordinataju pont b

sCatz 51216 egyenes rajzolasa (X1,Y1), (X2 YE] koordinatak Koze

$Ca15 51221 ogyenes torlése (X1,¥1}, (X2,Y2) koordinaiak kozott

A grlhkua kap-rnyo & SEOQO-§FFIF & nozzatenozo szinmemadia pedig & SCO00-SCIET teruleten talalhato. A grafikus kepernyd kikap-
wi eradetl srtékukre alinak visza. A szinmemaoria beallitasanal az akkumulatorba kell toaltenunk azt az artéke,
amivel fsi ank tolten| a szi nioflat Ext gopl kodbol egyszerien egy LDA #nn utasitassal tehetjuk meg BASIC- bél a 8YS utasi-
tés kindésa eidn kell az akkumulston bealditanunk a megfeield rendszarvaltozéban, am| a 780-as cimen taldlhatd. A pont be- iletve
kiiulp:mliu tutinok hasznalata slon az X1 85 az Y1 valtozokat mindig be kell aliitanunk & kivant ertakre, silenkezs esetben a program a
lagutolj all adatokat 1ekint mér onak. Tehat amig ugyanazt az X1 Y'I koordinatapan hasznaljuk. addig a megfele!d valtozoit
ncm koil bnlntnnunk a programnak. Ez BASIC hivasnal d Ihetl & futasl aget. Fontos tudni, hogy a koordinatak
latet & BASIC nem nu:nli]s viszont mmnym KEHNAL rutinok — f6leg 8 LOAD — aktivan hasznaljak
6k=| tehat fa llyen rutint nasznaiunk, mmuank-ppnn ujra nll definialnunk a p Az X koordi ortéke 0-319, az Y ertdke
- 199tmomanvhnn rnomgl'm Eulﬂnl alterd artékek h pillar bllul gysszija & d 1. A program azén nem sllen-
ozl L az k & hol gat. mern 8z & mi egy pont beallitasakor majd, n gyede lenne az eredell funkeio vegre.
hajtasi idejensk. A vonal huxiu #s torlese funkcional ket lovabbi adatot is be kell ajlu!munk ezek az X2 valamint az Y2 vallozék. Ezek
alatara ugyanaz vonatkozik, mint amit az X1 és az Y1 parametereknal mir emlitettunk Az X2-Y2 koordinatapdr mindig a toriends
vagy fajzolandd vonal ulolso pontja. Mivel a rutin kikapcsolt ROM-terulstisl dolgozik, a felh liyen modon gi
kel arrél, hogy a rendszer ne kaphasson NMI kérest a8 RESTORE gomb mlgnyommvu Ezt a2 Olvasora bizzuk, mum B2 laijgsen a
rutin felhasznalasanak modjatol fugg Az IR megszakithsok |e vannak tiltva, azokra nem kel figyesinunk

PROFT-ASS V1.2

120: C800 L0PT 01
130: C800 *=  $C800
140: 0057 a7 = $57 bitmaszk a képpontok ki/bekapcsolasahoz
150: 0058 CIM = $58 egy koordinAtanak megfeleld byte memar iacime
160: 005A AR = $5A az egyenes vizszintes mérete
170: 005C B = 350 8z egyenes fluggbleges mérete
180: 005D C = $50 az egyenes vizszintes iranya
190: 005t D = $5¢ az egyenes flggbleges iranya
200: 00SF s = $5F szamlalo az egyenes meredekségéher
210: OO0AE X1 = $AL eqyenes / képpont kezdd X koordinataja
220: 00BD X2 = $80 egyenes / képpont kezdd Y koordinAtéja
230: 00B2 Y1 = i82 egyenes utolso X koordinataja
240: 00B3 ¥z = $83 egyenes utolso Y koordinAtsja
250: s
260: 3
270: (800 4C 18 €8 JMP - GRON grafikus képernyd bekapcsolasa
280: (CBO3 4C 44 c8 JMP GROFF grafikus képernyd kikapcsolasa
290: CBO6 4C 61 CB JHP GCLEAR grafikus képernyb torlése
300: CBO9 4C 79 Ca NP COLOR szinmembria beadllitasa
310: CBOC 4C 02 C9 JHP SET egy (X1;¥1) koordinatdjo pont bekapcsolésa
320: CBOF 4C 05 C9 JHP  RESET egy (X1:;¥1) xoordinadtdju pont kikapcsolasa
330: CB12 4aC 31 C9 JMP LINE egyenes rajzolésa (X13¥1), (X2:Y2) koordinatak kizé
340: CB15 4C 34 C9 JMP - RELINE egyenes tdrlése (X1;¥1), (X2;¥2) koordinatak kidziitt
350: 5
360: :
370: CB1B AD 11 DO GRON LDA  $0011 grafikus mod tarolasa
370: CB1B 8D SE C8 STA Gl
380: CBI1E AD 1B DO LDA  $0018 memoriafelosztds tdroldsa
380: CB21 BD S5F C8B 5TA G2
380: (€824 AD 0O DD LDA  $DDOO aktualis videolap tarolasa
: €827 8D 60 CB STA G3
390: CB2A AD 12 DO G LDA  $D012 var, mig & képelballitds nem 14tszo teriletre keril,
390: €820 (9 FB CHP  #5FB ezzel villogdsmentes lesz a
3%0: CB2F DO F9 BNE G grafikus dzemmod megvaltpztatasa
400: (B3] A9 38 LDA  #538
400: C€B33 BD 11 DO STA %0011 bitterkepes dzemmbd bekapcsolisa
410: CB36 AS 08 LDA #8
410: CB38 8D 18 0O STA  $D018 bittérkep: SEO00-$FF3F, szinmembria: $CO00-$C3E7
420: C(B83B AD 0O DO LDA  $DDOO
420: C(B3E 29 FC AND  #3FC

420: CB40 BD 0O DO STA  $0DOG videolap: $CO00-$FFFF
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60 RTS visszatérés a szubrutinbol

AD 12 DO ERUFF LDA $DO12 ar, mig a képeldallitas nem 14tszd teriletre keril,
CMP #$FB ezzel villogasmentes lesz a
E:: GROFF grafikus Ozemmbd megvAltoztatdsa
L G1

STA  $D011 eredeti kijelzési mod besl)itasa

LDA G2

STA  $D018 memoriafelosztds visszaallitasa

LDA G3

STA 50000 videolap visszadllitasa

RTS visszatérés a szubrutinbal

LBYTE O az eredeti grafikus (zemmod adatai
LBYTE O
.BYTE O

LDA 40
LDY  #$EO
STA EL+1
STY ClL+2
TAY

STA  $FFFF,y
INY

BNE CL
INC CL#2
BNE CL
Lba  #%01

SEQDO-SFFFF feltditése nullaval

PHA az aktualis szin taroldsa
LDA  #0 $CO00-SCIFF feltditése a kivalasztott szinnel
LOY #3%CO
STA CO+1
Co+2

PLA
STA $FFFF,Y
INY
BNE COD
INC CO+2
LDX CO+2
CPX  #%C4
BNE CO
visszaterés a szubrutinbdl

X1 INT(X1/B) B

#248 az also harom bit kiszirese

CIM

Y1 ¥l koordindta minden nyolcadik sornal
320-szal szorzandd

f

CIM YI-INT(Y1/8) 8
CIM

INT(Y1/8)

indexelés a tablazat olvasssshoz

TABLA, x INT (Y1/8) 320

CiM

CIM

TABLA+1 ,x

I?E? a grafikus adatterilet kezddcime
X1+
CIM+1
i1

7

bitmutatd kiszamitasa

BTABLA, X 2*(7-(%X1 AND 7))
a1
visszatérés a szubrutinbal
4 képpontok helye egy byte-on bellil
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B00: CBCB B0 40 20 BTABLA  .BYTE $80,$40,%20,$10,%08,%04,%02,501

820: CBODD 0O 0D TABLA®  .WORD 0 szorzotabla: n 320 Dn (0...24)
B30: C8D2 40 01 <WORD 320
B40: CBD4 BO 02 -WORD 840
B50: €806 CO 03 JWORD 960
860: CB8DB 00 05 .WORD 1280
870: CBDA 40 06 WORD 1600
880: CBOC BO 07 .WORD 1920
890: (CBDE CO 08 .WORD 2240
900: CBED 00 0A .WORD 2560
910: CBEZ 40 0B .WORD 2880
920: C8E4 BO OC JWORD 3200
930: CBE6 CO 0D LWORD 3520
940: CBEB 00 OF JWORD 3840
950: (CBEA 40 10 JWORD 4160
960: CBEC 80 11 WORD 4480
970: CBEE CD 12 -WORD 4800
980: CBFO 00 14 LWORD 5120
990: CBF2 40 15 JWORD 5440
1000: CBF4 B0 16 .WORD 5760
1010: CBF6 CO 17 JWORD 6080
1020: C8F8 00 19 JWORD 6400
1030: CBFA 40 1A JWORD 6720
1040: CBFC 80 1B .WORD 7040
1050: CBFE CO 1C JWORD 7360
1060: C900 00 1E JWORD 7680

LOA  #500 bekapcsolds jelzeése

BYTE $2C a kovetkezd utasitds kihagydsa
LDA  #$BO kikapcsolds jelzése

S5TA FLAG

PHP interrupt flag tarolasa

LDA 1 ROM statusz tarolasa a

PHA verembe

SEI megszakitdsok letiltasa

LOA #3835

5TA 1 $E000 feletti terilet RAM

JSR  KORD a pontnak megfeleld tarcim kiszamitdsa
JSR PLOT pont bedllitasa

FLA tarkiosztas visszadllitasa

intérrupt flag beallitasa
visszatérés a szubrutinbol

indexeles nullazasa
bitmaszk beolvasasa
rajzolisi mod Lesztelése
ha a 7. bit alacsony, a keppont bekapcsolasa
bitmaszk invertalasa
pont kikapcsolas
a kdvetkezd mivelet kihagyhsa
BE pont bekapcsolas
STA  (CLM),y az eredmény tadrolasa
RTS visszatéréds a szubrutinbal

LINE LDA #0 bekapcsolas jelzése
HYTE $2C
RELINE  LDA  #%80 kikapcsolas jelzése
CA STA FLAG
PHP interrupt flag tarolasa
LDA 1 ROM statusz trolésa a
PHA verembe
SE1 megszakitésok letiltdsa
LDA #%35
STA 1 SEQDD feletti terllet RAM
gSR DRAW egyenes rajzolésa (X1;¥1), (X2i¥2) koordinatak kdze
LA
STA 1 tarkiosztas visszadllitasa
PLP interrupt flag beallitésa
RTS visszatérés a szubrutinbdl

" Wozibnitl)
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Programok felépitése

Ce64, C128

a\pnyslv forrasnyelvi 85 cbjekt konyvia hasznalatat birtositja Az elfibbleket a #include direktiva hetjuk be a program

. Bz uto pedig & progr - {"linkelés”) soran Az elterd hasznalatra az alabbi egyszerl peldal adjuk:

Hﬁ\vﬂltkmm lshet egy B {Gs kosariabdacsapalbél a kexd§ ctost kivalasztani? A valaszt a kovetkezd kap | tudjuk ki
BY/51/(8-5)|. n! {olvasd: n taktonalis) az elsd n pozitiv egész szam szorzata, pl. 8!=5:443:2:1=120, Az nrnhhl hérom program a
ool . Lois i 5n.

o8 prog

A "FACTOR.C” file tartalma:

unsigned int factor(n)
unsigned Int n;

#{n==1) return|1);
eisa return (n « factorin-1));
}

A "TESZT1.C" file tartalma:

I (C-128 eseian: +/)

#include "h:stdio h”

/v C-64 esetén a k 6 sart keil h
#include "sidio.c”

w

snsigned Int factor(n)
unsigned int n;

{
i {n==1)retumn(1);
olse return (n + tactorin-1));
b

main ()

{
unsigned int eredmeny,
char read varck;

eredmany = factor (8] / factor(S) / factor(3);
prind({"\n Eredmeny = %4u" eradmeny);
scant("%1c” &read varok);

}

A "TESZT2.C" tile tartalma:

[+ C-128 wsetén +/
#include "h:stdio.h*”
#include "h: lmnr h"
I+ C-84 esetén a kb
#include “stdio.c”
#include “factor.h”
of

main()

i
unsigned int eredmeny;
char read varok,

t:tdm-ny = tactor(8) / factor(5) ! Ilmtaj
print!("\n Eredmeny = %4u” vl
scan!("%1c” Aread varok),

}

A "TESZT3.C” file tartalma:

/v ©-128 eseten +/

#include "h:stdio h"

I+ C-64 esetén a kovetkezd sort kell hasznalni
winciude "sidio.c”

o
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extern unsigned int tactor(),

main(}

unsigned int eredmany
char read varok;

eredmeny = factor(8) / factor(5) / tactor(3];
printt(“\n Eredmeny = %4u” eredmeny).
scant("%1c” Aread varok),

}

Az els0 esetben — leszamitva a standard konyviari rutinokal — a program valamennyl elamet sgystien file-ban helyeztuk el Ennek neve
“TESZT1.C"

A masodik ssatben a FACTOR nevu fuggvényt 80y kuinn FACTOR.H' nevd file-ban helyeztuk el Ez a programban igazi modositast

nem ¥ mert & forditaskor a #i hatasara automatikusan beclvasodik és leforditedik. Ezént ez csak

&y 68 @ ébb programot eredmeényez. Ezenfelul a “FACTOR.H" file-t mas programokba is beillesztetthetjiuk &
gleleld # direktiva egavel

giiseg
A harmadik program a FACTOR fuggvenyt EXTERN-kent definialja. Ez azt jelent|, hogy & fuggvenyt tartaimazo file-t kulon le kell forditani
@8 & szerkesztési fazisban kell a féprogramhoz hozzaszerkeszteni Milyen eidnye vannak ez utabbi eljarasnak?

» Az alsd elény, hogy ranal.wul mlkimhnﬁ h k.nyllmnl Ishetove teszl a programok onallé megirasat és forditasat.

e A masodik slény. ha a (1 programuus javitjuk, pi. & "FACTORNEW.H" file-ban lathatora, akkor nem
kell az eredet programot ujraforditani, csak uj Ez yeg r b Nem kell modositanunk a program eredeti
szoveget — tehat igy azt mag veletienul sem ranthatjuk el

e Vegul van egy harmadik szempont is, amelylk mar taraimi A Commodore C i ar 6 program

modulokat (object fils) knnymlmlh telunti, Bs csak azokal a fuggvenyeker uorkom bele, amelyekre feltetienul szukseg van. igy
maga a felhasznalo irhat 4 pmnramknnwuaut

Meg egyszer .Ilnrnﬂnlnvnk hogy hagyan lehst a fenti programakat lef a C-5 aval. Az egyszeribb az, ha C-12B-as
van. A lindit utan kiadjuk & "CE H;TESZT1.C" parancsot, @s mugluuk a TESZT1.C file-t. Ezutan & maradék harom
file-t Is rnaquriuh Ekkor a programjaink a H. |eil RAM disken lesznek. Ha tehat szukség lesz rajuk a késSbbiekben, akkor mentsuk el
Gket az A jell lemezegysegre is. A TESZT1 as YEEZ'IQ programokkal lgyanru a daigunk adjuk ki az A:C1 H:TESZT1 (vagy TESZT2!
Ennek ara & program leforditodik 8s h a dard konyvidrl rutinok, A TESZT3 program elbtt (e kell
forditanunk a FACTOR.H programot. Ext a CC H:FACTORH parancs kiadasaval tehetjuk meg. Ha nem valioztatjuk meg a gep aital
kinalt neveket, akkor a modul neve FACTOR.O lesz. Most mar iehetdségunk van a TESZTA.C program egy meneiben torend
letordithsars is. Adjuk ki a

A:C1 HUTESZT3 H:FACTORO

par A d itja a TESZT3.C programot, majd T ti a standard modult 8s & FACTOR.O object modult is! A
program a H:TESZT1, H:TESZT2, illetve a H:TESZT3 parancsokkal indithatbak el, Az eredmeny 56

Commodare 64 eseten nincs dség agy forditasra es ssre. Ezer ak 6 jarjunk el

® Inditsuk 8l a C rend 1, a &l val kkiaC &1, #s irjuk meg valamennyi programot

» Ezutan johet & forditas Tekintensl arra, hogy a forditd uuﬁmg |ullud.k celszerli mind a 4 file-t egyszerns (eforditani

» Egy-egy file fordithsa utan az <r> billentyd gny ithatjuk Ujra a forditdt. A forditonak nekunk kell megmondanunk,
hegy mi legyen & neve & leforditott modulnak. Szokas a file nevet es a ' L” kiterjesztést hasznaini, A “TESZT1.C" file object modulja
tehat "TESZT1.L" lu:

e A forditas utan b ik & szarh #s. Inditsuk &l a bél a tol. Az elsd sorban megjelenik a "STDIO.L" file nev. Ex
tartal a konyvian 1 Ezt vyl file-hoz hozza kell forditani. Ezutan irjuk be a leforditott modul nevet: TESZT1, és

mér csak egy ures sort kell bevinnunk. A program neve legyen kiterjeszies nalkull TESZT1, TESZT2 vagy TESZTI A szerkesziesi
opcidk kozil valasszuk a LOADER apciot A TESZT3.C program esetén a 'link file -ok kozt a FACTOR.L modult is meg kell adnunk! A
programok & fémenubdl a ‘user file' menupant kivalasztasaval indithatoak e, a rendszer kér & futtatando file nevet Irjuk be &
maegfeleldt. Valaszként 56-ot kapunk




CoVboy Posta

Hat eikovetkezen a2z Uj ev is — és a |6 oreg Covboy meg mindig
nem rugodot kil Tovabb val | & levelkekre &5 bra is tenn
tanja & CoV ulalsu ket ulnllnx Tovabb folylk a versengés & kitunte.
5" " eim binoklasasn, amely most megosziva kerult
odaitelésre. az egyik nyartes (a KIS GETTO) mar szerepeit (8 Cov
3 srdmét diszitentuk 8Gy nagyszabisy munkajavall — & masik
gydrtes  hitizé.  oodoo  most mit mandjak erre?!

CoVboy: Ez most vicc?! Annak kissé debil. Ha komolyan gon-
doltad, akkor gallag hogy az ahala iskolai s o
bl|uu5dbmwm hogy egy 14 éves fi ilyon helyesi
sal ifjon...| Na mindegy, én valaszolok (azon ne mdljék!): -"huluzi
decimalis 6tk egy nagyon érdekes dolog, olyasmi, mint az
M&mmluﬂumwulkﬂw Axﬂl.llulhmm
@ Hdb-an* i m “ph gyes” billegs anak
i 4. G a n progr “_unnnunmdn
slinditani — ha elkildod, | Pr

réazben, hogy rnind-nld bolu I-gynnﬁu Enis “tsokollak” téged
Ui: a "d irunk majd nehany “szavat” A ci-
medst viszont levagiam & levelrdl, men nem fizettsl reklamdijat.

KKG, azaz Kedves Kis Getto (Tade éa mag vagy 40 alias)! |
Boes' -m'iﬂalwdodbon mmhiwmmm A
mam sincs, ugynuww1mmwnmwd‘(in5mm
P ¢

TalEadel Todbe B2 o4

A pos-
tasunk épp ellenkezdieg. A CoV 2.1 elkiidiem. Ja, hm&qvﬁmﬁ

Origa masstro, ugys nem g ha & levelah

dio freskat | 8 bekicsinyittettern? (Az ore-
M5F!—ﬁ1mwoumnum|tﬁﬁunnl C.uhqyﬁnbom
Ha g mégis megharag . akkor vad si-
koltikssal fogom b mmﬁwmum artan

magames csukom B feddt,.. Ez sgyébként az elsd ilyen magyes
szabwvany: CoVboyler.
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A misodik h élh ahi Szmény: a Kis Gettonak mar ez
.lhlrrmdﬂ:lw-l. wﬁﬂamh&ﬂuumc Mér az
ddv-luh-immﬂ-umbc azdta nem mond le arél a

grog: ol, hogy & borité : c-gtmiulmmpn—
icio adj & posta 2 levélkazb mod-
iﬁ“ JB-!". an oy £ 0 Ez o0
AlG 6 b rmgaguulumlgn

lﬂt wmiuﬂ:ﬁmwummw
voina a “Mega™ minSsitést. Az eldzd leveldre in vilaszom sajnos
pmm:ﬁﬁnmn--u wd-llbuhunnm
kapta meg a muMibol 151 h

alkotasiban kissé hideg hmgm szélitott n meg. Az oldah viszont
addig szerkeszigettem, hogy & vaiasz s képe folé kel Mindegy.
Diszeelt uram! {CoVioy )

Taldn o tehéntrdgydt probalod lerobbantan a BENETTON csizmid-
rol, hogy nem vilaszoisz & KIS GETTO levelére, mindegy folvtatom u
baromsdgoskoddst no meg @ lettert. (Kifogy ez a rohadi KGST file-
toll PEVDI COLOR — PEVDI Fuck oift) Sajnos nem kaptam meg a
CoV 2. mimot most ebvagyokkimpicsorodva. Kb 50 gjsagdrest fa-
rasztottam le, mindegyik unottan a pofémba vigie — nincs. Hat pom
€n & gbdi HM.CS. (Helyi Mend Csdvd) nem kap a COMMODORIK
NEWS-bAl. Mir csak ar vigasetal, hogy ldiam o haveromnal, egy &
percre dtluportam — tetsrert. Féleg & BATMAN leiras ugvinis mar
Grakut seenvedtem vele — de csak & pingvin van meg Mosimar
BATMAN szakérid vagyok BETMEEN!! Jélinam? (Niccer —
CoVboy). Ex a cseh file is ****akodik és milyen budos . Ldtium a le-
velerdsi rovator, Egy par gyereket igencsak clkoldiél a bus . ba, Orom-
mel tupasztaliam, hogy nem csak én fdrasztom @ CoV. banddt P1, “ren-
#eteg Otletiink van.." levél irdja nem tudom mit gondol rélatok AEH
cadvakkal van dulga (Analfabérik Es Hilyek) Hiszen a CoV cEapEtol
(ha életet bntendnek a 0,75-be) talin NOBEL-dijra is feltereszteneh
(& pénzt majd felveszem én, az okirat meg a dicaSebg az 1.756 —
CoVbay). "TOOLZOO BOY" Pmbiiluuim uz ELITE-tal, de nem
ment semmi (akkor én is 0.75 voltam ) még a leirds alapjan sem
Egyébként ovsomérrel fekszem onthon, most kellemes olvasmiiny
lenne a CoV, de a sors kegyerlen.. Commodore Vildgor akarok! Com-
modore Vildgot akarok! Commodore Vild.. ez nem 4, inkdbb megren-
delem (6 otlet — CoVboy). I'chit szerciném megrendelni tdletek
Lassan pilledek 10 &ra van este abbafejezem. A level agért lent ilyen
szornyl, mert bosszant €z a *** DANUBIUS ridio. Fzek nem tudnak
egy normilis Funky zendt leadni, ****FEJEK! Nem baj, haligatom a
Music Magic-et a Commodoron HELLG. TADE (Kis Getio)




Megint a TIR NA NOG

Tiszielt COV( +boy)!
(PHijl Nem ziwd
hanem igy: — (.b\bw}
Magyon Grulok, hogy mar & Commodore-id-
bornak is van "normdlis” dpsdga. 1O atlet a
levelerési roval, egy oldalt |gardn meger
(Mir eddig is kettd, de arén még proba-
lok terjeszkedni — CoVboy) Sok érdekes
és érdektelen kérést lehet olvasni (ha lit-
nad & tobbitl - CoVboy), Volt cgy olyan
kérés, hogy kozdlhék ax SpV-ben megelen:
leirdsokat. A CoV erre pemmel felelt, de
hogy ey okkal tébb legyven: én vesiem az
SpV-t 16, bidr C-t4 tulapdonos vagyok (Nagy-
szerli Otlet, ez derék! — nem CoVboy, ha-
nem 1.75). Az ismétiéssel a CoV nem lenne
mids, mint &z SpV ismétiése + programords-
technika Ha miir sz smétléseknél tartunk
ar 1001/3 LS1-kipdvanyban lekoeoiték a TIR
NANOG leirdsdr, ami nem volt ésescerid ré-
seilikrdl, mert 8 C-tdovernio nem egyezik meg
seiral szora a Spectrum-verzioval (pl. iranyi-
tds). ACTIR NA NOG-gal kapesolatban any.
nyit kerdeznek, hogy mién fagy le akkor, ha
#z SpV-ben ismerterett modon “anverem” a
virdgot?

KIS JANOS, BUDAPEST

CoVboy: Légy erds, & TIR NA NOG C-64-

bol). Egyebként az irnyitis |s 10k ugyan-
az. A viraggal kapcsclatos problémaidra
nem tudok valaszt adni: ha mi nem igy
vertik voina &, med nekunk is kifagyott
volna, skkor nem ezt iruk voina le.
Egysbkant oft sincs bibi, hogy ez a trikk

Pannonhalmi tortenet

Redves O = Vildg!
Rendsreres olvasops vagvok lapjuknak, és a2
Gasres eddiy megjelent sedm mepvon (1, azaz
egy db). es mir feirciettem a koverkerd
srdmra i pénat (Hm, nem tul s felotok
&z Gjns — CoVbaoy). Pannonhal-
man, 8 Bencés Gimnapumban lanulok, és
ott rendsreresen nyurom ar skola sedmito-
gépeit (2 C6d, sok VIDEOTON TV.Com-
puter) A spamindgepek haszndlutdl enge-
delvher kontk, amin az ev clegén barki meg-
kaphat, viszont akildl ez elvetie hnszere-
tenn igazgatonk, we nem biztos, hogy abban a
tunevben gepher wihetr (legalabbs nem o,
ha elkapjik ezért Tanulsdgképpen leirom
ide wr gngedelyt, ameciynek nchdny pontja
valoban hasznosnak tekintherd Ime:
Engeddly Tessere, ar skolal szami-
thgépek hasrndlatare. Visszavondsig érve-
fyes. Fat ar engedélyl o szAmitogep stobi:
ban mindig magadnal kell tartanod
Mindig lelkészulien uly a gep melle, hatdm-
rott szandékicall
Nuplodba mindig eldre inad be, hogy mivel
kwins: foglalkoeni!
Erkczéscdkir a gép Muzerébe jegyeed be ér-
keresed depet €5 a datum utin a nevedet!
Mindig legyen veled egy csomag indlap!
Egy géppel egysrerre csak egy ember dolgos-
hat, dgy, hogy mdsokat ne zavarjon!
A gépek a szamitastechnika ranuldsdi srol
Kbk, Exért tilos minden mis tevékenyséy,
Szigoruan tilos jarekprogramok futtatisa
Erelt, italt rilos bevinni
ANONYMUS, PANNONHALMA
CoVboy: Hat oz igazan nlqylnm ~ oh-
hez az
mis csak a Romin Pirt szdcsvben, az
"Hére" c. sajtdorganumban |shet olvas-
ni:“Holgyeim a8 uraim! Még a betiltis is
be van tiltva, & tilos is tioal® (Bar nemi
humanum lehet abban, ha valakit elriasz-
tanak egy TV-Computer4dl..). Persze a
baj Ggy thnik nem olyan nagy, med kild-
16l néhany YMNTDﬂ-Iléﬁul is, mmit meg-
onunk. A nom

Egy adventure rajongo

Tiszelt 175 + Seakdllas + CoVboy!
Szereiném megtudni, hogy létezik-e Citd-re
kalandjdték (szoveges) srerkesstd program?
Ha van, hol tudndm heszereeni? Fizeindk s
€rie! Mds. Seenntem a CoV-ot havonia s
megelentethetnék. A BOSSZU ¢ program
leirdsdl nem kozlik majd?
SCHICH ADAM, BUDAPEST
CoVboy; 6418 — reszemudl — ket kaland-
ismert: & GAC (GRAPHIC
ADVENTURE CREATOR) az Incentive-1bi
@8 ax ADVENTURE BUILDING SYSTEM az
Alpha Omaega-tol. Ezeket ismerem, 87-es
stutfok — bdr lehet, hogy ezeknél mir van
Gjabb. mmqu; akis pdnzin

irtam s, hyik “hix
mmmaﬂu

Mas tollaval ékeskedve

liszrelt Szerkeszidscy!
A “Commodore Vilig" lelkes alvasolya
(Jajil — CoVboy) vagyok. Az djsigban ol-
vastam, hogy szivesen fogadnak kdedihetd
anyagal is Erén kildom a “Manac Man-
sion” ¢ jdtek részletes ismerterfjén Cofdere
Remélem sok haszndt vesrik tarsam, hise
nem is régl Jitek itk 1987 okidberében je-
flent meg

LUDVARMELYI GABOR, SZEGED

. waldh 5

CoViboy: o
z6ihetd anyagot is, de NEM axt, ami mir
midtd megjelent Tiudd mi tényleg

s? B a C-84kubob
M:MMmmm
sgynéha g B bzt

megtaldiod slfskviben az sgyiket. Mire
Sxt R viasit ki kapod, & i ronc-

mert amit kiidtél,
n ax 1001/4 cimi LSkstuff meliékiate,
Kist hét milva |ott az Gjabb leveled:

T Szerkeszifség!

Erdekidni wereinék olyan  programok
utdn, melynek segitségevel Spectrum prog-
ramot lehet dtirmi C-teb-re ( te ma-
gad, mert ilyen program ninca. Van vi-
wront A m a
5 BASIC+ S50-60%-a hut-

taihato C-64-0n — Cu\lbq) Amiga géprol

s utrc:nénh ilyen programo: (lgen nagy
kéraz! — CoVb y) Az dlial

kuldon "Maniac Mansion” cimd program
leirist még nem fedeztem fel a CoV hasib.

Jain lEm‘l"tﬂ aréd, mar csak 2 hete
kuldted és & CoV nem napilap, masiest
m-g nem Iurjuk hogy n LS| egy szép
a ny kba — CoV-
bﬂy] Srenntem a karettakoldd sxolgdla
keretében meg kellene admi, hogy hany
fordulat hosspouk es ar drukat egvenkent
[ ...valamint mindegylkhez mallékeini sgy
toljes leirast, tarkepet, orokéletpoke-ot,
sib., nem?! — CoVboy) Ugvanakkor 4 ka-
rettdk fordulatkapacitisukal €s ez szerint
lehcine  valasztani  a  programoks)  (Mi
van??? — CoVboy) [gy mindenki suagdl
kassedja alappin rendelgetné o programo-
ka1, nem pedig egysegara szerint. Bzt lemer-
re is megoldhatd lenne és a programok igy
druk srerint s lchetne kategorizalng
Ui Keud programot sreretnénk megsse-
rezny ar egyik JOAN OF ARC a misik
CHAOS, De sajnos nem Cotdore irddiak
hovil irhatunk progmok beszerrése Ggyében
C-ted-re
CoVboy: masodik leveled roppant szora-
koztato volt — egy kulon adventure volt ki-
bogaraszni B magyar nyelv altal ismeret-
len nyehi fordulataidbdl, hogy mit is
akarsz tulajdonk ‘, Nem telj ﬂlm-
rutt. A & @
ban mylhhom a c‘.ovm umrni knu
nincs hozzajuk, csak
kaptaki): 1. uuu.ﬂmnmwm
gorizalni a prog gyanis te nem
1 fizetsz, a
habn &z extra postal dijért (+AFA) és
Azt & munkaért, hogy felveszik, elkuldik
neked, stb; 2. Etmrnlmmdumuw hl-
nem egy
komysken ninceen CMHub Tudod l\'ln
lenne a kazettasoknal, ha llyen fehételok-
kol lsh ini?! Bolondokhaza! Az
utdiratodban felvetett kérdes is nagyon sl-
més: nem C-64-re irbdtak, honnan lehet
beszerezni C-644e. Haaal. nem is tu-
dom. Mindenesetre Hi.l s F‘IIJESZM ar
MDF-nek, |
Bush-nak, az angol kiralyndnek, G-rn-lu
nek, Donaid kacsianak és E.T.-nek — vals-
melylk csak itifja neked.. Csekélysage-
met sajnos nem aiinlnmm mer én egy
kicsit kép i tartom magam shhez.

Segitd kez

Kedves CoVboy!
Olvastam i | : st (azt hi
Bird Adam, :.irmp-md olvasénk CoV 2.-
hmMIM- ~ CoVboy), s
néhiny POKE-val szercinélek kisegiient
MIKIE POKE 70520 (arokéler), POKE
TO11,96 (2érthetetlenség) SYS 2064
GREEN BERET. Jubb minfségd progra.
moknal i megkerdezt, hogy kell-e orokeler
(nem a “jobb mindsbgii”, hanem az egyik
foltont verzid! — CoVboy)
DRUILDx: Nem tudom sz ordkelerel, viszont
RESET majd POKE 35097.0 (végtelen ener-
gin). POKE 351220 (végrelen lovedék)
PAGLES NEST NA MINDENT EN SEM
TUDHATOK
PETRANYI GABHOR, BUDAORS
CoVboy: Koari a nevében |s. Biztam ben-
ned és nem nériem meg, hogy mikod-
nek-8. Mivel nem inal pontos cimet & k-
déseidre ift vilaszolok: & LAST NINJA 24
nem fogiuk lekozolni még egyszer (mar
lement az SpV. 17-ben & C-64-05
wverzio in). A régebbi kollekcidk ugyében:
mnjd szolok B kazetiasoknak, hogy egy-
szer gyujtsék Ossze és kozoljék le ax
osszeset,




Kritika (alap nélkiil...)

T'isztelt CoVboy!

Nevét Stletesnck taldlom, o humora is |6, de
taldn vulzds Ggy leégetni @ johiszemi olvasd-
kiut! Lapjuk egyébként tetszik, bir a 2. szam-
ban kissé lejjebb vitték & winvonalat Tébb
Jitek ismertetése kellene €8 ne olvan hosz-
szan!

Tovdbba hogy kell irni 4 Zuk nevér. Hat az
tuti, hogy nem igy: Zak McKraken. 36, jo
maguk is emberek. Buztosan 1obbet tudnak
ndlam, de Schmelzer Baldzst ugy leégerti.,

Tt kiwetkezik tulajdonkeppeni kérésem: ke-
resem & BARD'S TALE 1-11-111. és BARD'S
TALE jellegd jdtékokat. Bdr wdom, hogy
egyedl igényeket nem tudnak kielégitem én
mégis bdtorkodom segitségiket kérni

Ezzel zdrom sormimai... Good byte!
GYULAIJOZSEF, SAROSPATAK

vette voine a tollat és megirja, hogy bun-
m«m. Mivel szidaig llyen nem tor-

. gy velem, hogy nem gorombasag-
nak vetie & valaszt — tehit SEMMI SZUK-
s&e&am-uwmmm

hos képest il j6, hogy azt higgyem rola,
hogy nem LS| kiudis |(Ezzel mit akarsz
mondani?l — Cowvboy) Nekem C-6d-em
van, és Gruldk, hogy a legiobb leirist erre a
gepre kézlik. Ennek cllenére sajndl nro-

kat, akik Plus $-essel vagy Clo-ossal, esetleg
C12B-assul rendelkeznck, ugyanis czckre a
pépekre kozlik & legkevesebb ismertetdi
Seeretném felhivai a T, 1.75 figyelmél. hogy
nemcsak C-fd-esek 65 Amigik Iéteanck!
Mis. Olvastam a 2 kietben, hogy & Batman
cimd program IKARI (TRE-DOS) viliozata
a patckautomardnil kifagy, ha nyerank. Fn
megrendeliem a ClSl-es kollekoidr — és
ijedien tapusztaliam, hogy a8 BATMAN IVB
azonos azzal a jarékkal. ami a leirdsban cle-
meztek és veszélyesnek tartotisk mr. TRI-
DOS "cracked game™-ét. Ugyanis pont szt &
verziol kildiek el, amit IKARI TRI-DOS
tort fel! (Taln azéet van ez igy, mer & ka-
zettasok toiunk vették fol a BATMAN-
okot... — CoVboy) Erzel uzt szeretném ki-
lejezésre juttatm, hogy ha EEVEZEr ey Jaté-
kot “veszélyesnek" idinek, akkor lehetSleg
ne ast kildjék el a "Batman-re szomjaed ké-
zonsegnek” (idezel & 2 szambol). Azankivil
seereiném, ha pontosabban elemeenék a ja-
tékprogramokat. A JOKER-nél amint elér-
tem a FAPAPUCS o1, rogitn rajditem, mi.
re szolgdll lassitja sir Dencvércmbert!
Ahogy keringtem JOKER cirkusziban, egy-
seer csak estrevetiem. hogy nem taldlom a
térképen azr a helyer. ahol vagiok. Uj tdrgy
nkam a Bnugér keze kozé: egy elefin,
a srerepe, mint & kézigrd-

ndtnak és u 16rnek: egy darabig denevérfor-
mdk villoznak & parancsment fefert, és nem
torienik semmi (Hiit 0z az! Mit inunk volna
réluk, ha “nem 1o semmi®  —
CoVboy). Egy s26 mint szdz jobban 1 elien-
Grizhették volna a lefrist!
Ha ¢ levelet megielenteinék az Gjsdgban, keé-
rem, ifjék ki & cimemet s (azon ne mul-
. — CoVboy), erre vilrom olvasdtirsa-
im krtikait
KARACSONYI  SANDOR
Mérnok v 370 1119

Budapest,

okos dolog: van 64-es Uzemmodia is fte-
hat minden C-64 leiis j6 hozzal), vala-

nﬂmnmkimhﬁdhﬂ‘la&um
i, Majd PLUSA/C-

& helyzet
‘Iupirmunib-nii gy csomd atiedés
van. BA kapcsoluthan: ha mér
idértél nekem a 2. szambdl, miﬂ‘l‘
wm dnak is a nyerd:
dath "A feladat endlicul is

megvan? |
uz slkoszonbsed

Még egy kis BATMAN

Tisztelt Szerkeszifség!

Amikor a kezembe kerllt 4 CoV 1, szdma,
megdilapitottam  réla, hogy isteni Ujedg
L | — ). Covboy emlitette »
2. szdmban, hogy ez egy dnkiadds — ah-

uh

m Awwm
Qran-

l-et semmi kozuk a sikeres

nzhették volna a leirast!*), mert talatil par
targyat, art inuk, hogy nem

Uzleti ajaniat

Lisztelt CoVbay!

Orémmel vettem kézhe a CoV |, szdmit.
Igaz nem vagyok mdr tini (32 éves vagyok )
de ha gep kozelébe kerilok én is szivesen
jatszrom. Tulajdon képpen wrért ragadiam
tollat (il irogeper), mert az Gjsdg "Beje-
lenthezes” rovardban olvastam olyan doi-
gokrdl, hogy ezt €s ezt nem tudjuk teljesite-
ni leszimbidny mistt. Ondk azt irtdk a2 dj-
sdgban, hogy olyat ne kénenck, mint kildjék
el az ilyen és ilyen 1érképet vagy leirdst. En
ebben tudnek segiteni wzzal, hogy ezeket le
tudndm masolni és elkuldent. lgaz ehhez ar
Cndk segitsége kell, mert ackem ilyenek
nincsenck. Ha Ondknek tetszik a2 dtlet, ak-
kor a megbeszélés érdekében, akir be is me-
hetnék Ondkhéz, € wz smyagi dolgokat is
megheszélheinénk. Addig is j& munkdr és
sok sikert kivdnok

ISTVAN ZOLT. -\‘- lJLu"u\Hr\IU\‘-/II
CoVboy: A f

ik — d- nem mamk mit Inud-rd vele.
Nem azén iruk art, hogy ne kirenek 15-
lunk ilyen meg olyan lsirasoket meg tarke-
poket, mert nelkiink (ol esik, hogy mi ulink
rajtuk, hanem arér, mert NEKUNK SIN-
CSENEK! Ami van, az ugyis megjelenik
oldbb-utdbb a Go\f-bln Egyabkent nem
#rtom, hogy mitble “anyagi dolgokrdl® van
820.

+2 vélasz

BARANYAL ATTILA, EGER
CoVboy: A kovetkezd szamban losz
FOOTBALLER OF THE YEAR azutin pe-

HAINTZ ISTVAN, BUDAPEST
CkM:uy-aMtphpe.khﬁh.uvﬂ-m
egtalilhatod a Ga\f 3. I-uhdﬁbm
IJSIGHd van | ab-
hlnlll'llm dnudlnqylzlllmm-
Honkl — és ha masik van meg, vagy a
gyari?! A fényljshgot nem kdzoljik még
egyszer — ha elbg kipzett vagy, te is ktir-
hatod. AIRBORNE RANGER+t koszi, de
nem kérfuk — igy is anyagtorodas van. A
GREAT ESCAPE létezik C-84-en, & Kazet-
takuldd Szolgaiatnal a C126-on van.

Viszlat a jov6 hénapban!
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MIT TALALUNK A
SPECTRUM VILAG
EDDIG MEGJELENT SZAMAIBAN?

ACADEMY - SpV 5/9 (L), ALIENS - SpV 15/mell. (T). AMAUROTE - SpV 21/17 (L), ANTIRIAD - SpV 13/13 (LT),
ASTERIX - SpV 3/7 (LT), ATHENA - SpV 19/mell. (T), BATMAN - SpV 1/11 (LT), BEACH HEAD - SpV 12/16 (L),
BEYOND THE ICE PALACE - SpV 17/5 (L.T), BRAINSTORM - SpV 18/mell. (T), SpV 20/mell, (T), BRUCE LEE -
SpV 9/16 (T), BUGGY BOY - SpV 19/17 (L), CAULDRON II, - SpV 5/B2 (LT), CHAOS - SpV 17/10 (L),
CODENAME MAT - SpV 12/5 (L), COLOSSUS 4.0 CHESS - SpV 10/6 (L), THE CURSE OF SHERWOOD - SpV
13/3 (LT), CYBERNOID - SpV 16/mell. (T), CYCLONE - SpV 17/16 (L). DAN DARE - SpV 21/6 (T), THE
DAMBUSTERS - SpV 3/11, SpV 6/32 (L), DAN DARE II. - SpV 13/4 (L), 15/mell. (T), DEATH WISH 3 - SpV 11/4
(T), SpV 19/6 (L), DELTA WING - SpV 10/5 (LT), DEVIANTS - SpV 19/mell. (T), DIZZY - SpV 13/ (LT), DOUBLE
TAKE - SpV 10/4 (T), DRILLER - SpV 17/16 (L). DUN DARACH - SpV 14/10 (LT), ELITE - SpV 11/5 (L),
ENDURANCE - SpV 16/12 (L), EQUINOX - SpV 7/9 (LT), EXOLON - SpV 15/16 (LT), FERNANDEZ MUST DIE -
SpV 21/3 (L), FEUD - SpV 3/29 (L). FIST Il. - SpV §/3 (T), FLINTSTONES 2 - SpV 15/4 (L), FOOTBALL MANAGER
- SpV 17/9 (L), FREDDY HARDEST - SpV 16/13 (L), SpV 17/mell. (T), GARFIELD - SpV 14/5 (LT). THE GREAT
ESCAPE - SpV 4/4 (LT), GUNFRIGHT - SpV 5/3 (T), 5/5 (L), HEARTLAND - SpV 14/mell. (T), HEATHROW
RADAR - SpV 13/16 (L), HEAVY ON THE MAGICK! - SpV 21/8 (L), SpV 21/mell. (T), HIGHWAY ENCOUNTER -
SpV 10/16 (T), HOLIDAY IN SUMARIA - SpV 20/mell. (T), HOW TO BE A COMPLETE BASTARD - SpV 19/8 (L),
SpV 20/5 (L), SpV 19/mell. (T), HUNDRA - SpV 20/mell. (T), HYDROFOOL - SpV 6/3 (T), THE ICE TEMPLE - SpV
15/mell. (T), JACK CHARLTON'S MATCH FISHING - SpV 16/14 (L), JACK THE NIPPER - SpV 2/6 (L), JOE
BLADE - SpV 19/mell. (T), KIDNAP - SpV 19/mell. (T), KNIGHTMARE - SpV 20/10 (L), SpV 20/mell. (T), KNIGHT
TYME - SpV 10/7 (LT), KING'S KEEP - SpV 11/3 (L), THE LAST NINJA 1. - SpV 14/mell. (T), SpV 17/7 (L), SpV
17/mell. (T), 15/32 (L), LEGIONS OF DEATH - SpV 16/5 (L), MARSPORT - SpV 15/6 (LT), MATCH DAY II. - SpV
15/16 (L), MEGABUCKS - SpV 10/3 (L), MERCENARY - SpV 18/18 (L), SpV 18/mell. (T), MERCENARY 2 - SpV
20/16 (L), SpV 20/17 (T), MIAMI VICE - SpV 5/4 (T), MOLECULE MAN - SpV 5/4 (T), MOVIE - SpV 19/mell. (T),
NAVY MOVES - SpV 20/4 (L), NETHERWORLD - SpV 21/2 (L), NINJA - SpV 5/4 (T), NINJA SCOOTER
SIMULATOR - SpV 20/mell. (T), NODES OF YESOD - SpV 8/16 (T), NORTHSTAR - SpV 14/3 (LT), OLLIE & LISSA
- SpV 18/7 (L), PANZADROME - SpV 15/mell. (T), 16/11 (L), PAWS - SpV 14/mell. (T), PEGASUS BRIDGE - SpV
20/mell. (T), PENTAGRAM - SpV 18/mell. (T), PSI CHESS - SpV 13/11 (L), PYJAMARAMA - SpV 1/5 (LT), RALLYE
DRIVER - SpV 7/3 (T), RANARAMA - SpV 17/mell. (T), RASTAN - SpV 14/16 (LT), RENEGADE - SpV 16/9 (L),
RESCUE - SpV 11/3 (T), ROBIN OF THE WOOD - SpV 7/4 (LT), R-TYPE - SpV 21/5 (L), SpV 21/mell. (T), THE
RUNNING MAN - SpV 20/9 (L), SABOTEUR II. - SpV 9/3, 13/32 (LT), SABRE WULF - SpV 12/3 (T) SpV 17/6 (L),
SCOOBY DOO - SpV 6/5 (LT), SIDEWALK - SpV 18/4 (L), SILENT SERVICE - SpV 4/10 (L), SIR FRED - SpV 6/4
(T). 6/9 (L). SOLDIER OF FORTUNE - SpV 21/2 (L), SORCERY - SpV 16/mell. (T), SpV 21/16 (L), SpV 21/mell.
(T). SPELLBOUND - SpV 9/7, SpV 13/32 (LT), STALINGRAD - SpV 20/3 (L), STARION - SpV 7/12, SpV 8/22, SpV
9/19, SpV 10/14, SpV 11/12, SpV 12/13, SpV 13/12, SpV 14/32, SpV 15/3, SpV 16/4, SpV 17/4, SpV 18/3 (L),
STAR RAIDERS II. - SpV 5/7, 8/32 (L), STAR TREK - SpV 18/9 (L), STEVE DAVIS SNOOKER - SpV 14/17 (L),
STONKERS - SpV 10/4 (T), STORMBRINGER - SpV 11/8 (LT), STORMLORD - SpV 20/2 (L), SUBMARINER - SpV
20/mell. (T), SUPERBOWL - SpV 2/10 (L), SUPER HERO - SpV 18/mell. (T), SUPER TROLLEY - SpV 14/mell. (T),
SWEEVO'S WORLD - SpV 16/mell. (T), TAI PAN - SpV 7/13 (T), TANK COMMAND - SpV 19/16 (L), 19/mell. (T).
TARGET RENEGADE - SpV 14/9 (L), TARZAN - SpV 16/mell. (T), TERRAMEX - SpV 10/3 (T), THING - SpV 14/8
(L), TIR NA NOG - SpV 8/13, SpV 11/32 (LT), TOMAHAWK - SpV 16/16 (L), TOP GUN - SpV 10/5 (L), THE TRAIN
- ESCAPE FROM NORMANDY - SpV 19/3 (L), TRANSMUTER - SpV 5/3 (T), TRANTOR - SpV 15/mell. (T),
TURMOIL - SpV 11/13 (L). UNIVERSAL HERO - SpV 12/9 (L), URBAN UPSTART - SpV 17/6 (L.T), URIDIUM -
SpV 5/4 (T), VULCAN - SpV 18/10 (L), SpV 18/mell. (T), WIZARD'S LAIR - SpV 17/17 (L) SpV 17/mell. (T),
WRIGGLER - SpV 16/mell, (T), ZORRO - SpV 14/8 (L),

Sok-sok CoV olvaso kivansagara most kézreadjuk azt a listat, amely betlirendbe szedve tartalmazza, hogy az
eddig megjelent SPECTRUM VILAG c. kiadvanyokban milyen jatékleirasok, és térképek talalhatdk. A listaban a
/" |el el6tti szam a Spectrum Vilag szamara utal, a '/' utani szam pedig azt jelzi, hogy a keresett leiras vagy tér-
kép az adott Spectrum Vilag-on beliil melylk oldalon talalhaté. A 'mell ' |elzés a 1erkepmellékietre vonatkozik.
Neézzlnk egy példat: valaki szeretné megnézni, hogy a SCOOBY DOO-rél |elent-e meg valamilyen informacié a
SpV szamaiban. A lista szerint igen. mégpedig a 6. szamban, az 5. oldalon kezd6dik, mellette a |elzés: (LT) arra
utal, hogy itt leirast es térkeépet is talalunk a jatékhoz. (L) = leiras, (T) = térkép.

Felvetddhet a kérdés: miért k6zdljik ezt a listat a Commodore Vilag olvasoival, Nos, manapsag a |atékok zomet
a legtobb ismert géptipusra megirjak, azaz a Spectrum Vilag-ban megjelent Spectrum ill. Enterprise leirasok és
terképek — apro eltérésektdl (pl. jaték irdnyitasa) eltekintve — hasznos informaciok a Commodore tulajdonosok
szamara is. A régebbi SpV-ok megrendelési lehetGségerdi mar szdltunk az eléz6 CoV ugyanezen oldalan.
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