VILAG

Co4

of] 5 <!. S




inozrae| Doynlepiilis mespmpua
-Bow v rayndvelmpuers Aoy ‘ypley jeyaenmy v

4 -"000F RS2 seL
eug rawa) 0 Buw -"pgze we zews| g yunpe ugw
-ZOAPOY uPse asglapual plapiABa zawal qagy

(unAtia
phbesyoymsod s¢ [BAY4y) 14 005 BIe 28wa) Al

6151
E9E M
wadwpng

OYIA WNYLO3dS

BAILONS| Bi0RUOY UBPUNLL UBGRW

10 sabesoes eyndeudsuun 78 ezrewEpe] (8ns ol
® 0681 ¥ ) and ABA| Alw junezs doyzsoioy Ruly
e wipuowbeu mise Apuueg Aboy abessonpis wel
Boud seideu y O SBZOPUR! REIUOSEYATESD ‘BauA)
ey BuLs ‘WeImBAnW ¥SIP "IGu-pUROaASY B NOIIRWLID)
U JEdey grsEyaTSDEACTE CHEANIDI OONUN) 88 51
Aujiir ‘sgiou0sag

HiSE (uszaws() GesyeBojeuoway

0F  SWEZE O-9914

NIZOO SHIWvE sezansubapy

9Z0d

‘Wfrobop wuezs iy

HNAS B QIS SPPCH 'SBINEISID SRNCIFZSEIA BRILAI

{4 Buteg owmeeBew seEsen QEray-iEMUDy uEp
i» i i

- egele &) 19
Addoy B ABea B

L UBLID PZENIBADY B N
= sazewspuwmbad 1WiLX Dd WBI DRUF W 7y

mngbaayfies youkpw Boud OpzoN-of) 0
cﬂaw__é, BP006EH
Wogl (uerawsy) Besymbojeuguan
¥ ELIETS WO-3)14
HYEHSY TS - sazassubion

oieyzoles Besseges e Aoy mﬂom

‘abaseaxopis yaiEl v EssewAls 5 soxame] oy Abes
usge deb ® : Abe neieleiuey v

ABiE( S¥j0I0SE Qe ZoUHOIRAIO)

#0412 ‘(uazewsy) BeeynBojeiowepy uEy | URGELLS) ABULIB) Z8UBSaYZIEY HOW

|2 BUZE N0 .miboud D ‘IR0 DRIUOINY lByg L

Tvd 70048 3% unAfieu By ¥ QU wesboid

0€2d 8 QIREN| OW3P ‘DYTSEN Owaep _33.,_._‘ﬁ mrsphusaday

i) E§jososeg

HOu2 [(uazewseg a-a__-__@o-.__.a..z:

‘elpebaw qIs wsep T SSraAUBOR

-anraljeye Zlipp) yosoipa @ oo |sinde oles
“10AB] 070y s0igs 2 A popebow anjunssisy
wlueeapiu yesopaifieu Bega @ eheinu eyeuge
o 78 vedayeifieya v weibodomeuows 1Zieipod

(puewws) iZleipi) qedbs -sei0xsag

JLIBTEPOU [288] HIUBVD)

Wa5E U Besatboreouen = P ’ o

Pyl -eAB senumgTS TEysTw B Eegbaspbes wll ¥

AL el lieyyieiess g A { 440 pEsesepn) medu pAbs

I8 ooy "y Boud Au ueder-jobuy

622d " oy

WOEZ ‘(uezaway) Besyebojeuguiay

A2 - BWEZS HO-21

gl W ‘PAQIBUSY 7S8] ISP HOLNL HSITONT ~ 3SINVdVI - sezansubon
“RIOIORLION ZsEeidEy 59 189881 siokg) qis e £29d

soljey ‘jpupbenibe wse iy 78 'WpUIgzEUO)
98] 18N OV “J9lBp| 1BAIBL SEPERE T BALEIUEA

Aba

AU ogw i oM By 187EG UBZALLS| B mﬁ_an._ # yegln - opozsiE| Ueq-gEEE
IEpY 8ARADQ ‘weslioyd eaphunsy oy .uﬂ.« pﬂ..ﬂ: i

CzENE| APjoseg nay uaz3 UnAu ispzoNmInzs of PHOesgImETEY

012 (uazawey) :-ﬂu____a—ﬁug nuazeibe ‘maeiesl of Werel AOJONOW wews| Bl v

L o314 18 Syj005g

1224 FIYSTT3L sezasaubapy WOE L (uBzBwE) oar.ao_sz._a:

829d £} SWezs ¥O-3j4

ey uAg uuezs yuiedu
-9 ueseATEaLLE] SZENIEPE Ty njumlE yeuyob
-uolenzow Hun@yzepeyey 5 joRpe grwes| Apw
480 8D ‘|juselsy BB Wuszs wod Y] A

soyAuosagsey Aes ‘usideussienzs suielbeipewsa

(gis pdaezsy) osberczs ‘orepusi ‘sss sELRAG
wnd) EzzRwELEl yewEpeE qooibe; wp pews 0002

oy wegep usws ABa-ADe yunayreiers s8]
e = sanpay [EMTIfRID SaleRg 59 d9zs ‘ngieual
(rsa Ep BIHNIS G 58 | 9
QI SFj008ag

o (uszawel) Besy BN

| MUETE §O-3j14

SATTCIN SYWX ONV AVOHLHIE | sqzassubapy

120d

IINNNYAI

LOAGN3LZS3 N HOAT108 HYAZYD NIENIANIWAIHI

S3 ‘LINIAANNN IANOSOVHYH STWI T
MYNINOSYATO SIAGIN NIANIW

E00] odwhy /8
B b own, | we ddez doyg osniy /v

/ oaw Oig / wanbg | wy Byg | | epuLog | sEbiey
/40 ¥ | WSO6) § WZEY [ SB000W P $0Q0D | JB8A i (+) (iNgZaWa1 %VsS0) 041D
L 4 | ausoyd | ¢ d N (B d I ¥ 201G 1aBuRY 18504 /8
| LL JESEW PURID) | SHOM BP19) | 1514 Buipordxg / euey £ 8pig 5By 100K Iy

/B QWi v Ul o / 9eipoz | syeg Ageg | amwesasup)
| mpEy rmS | pues wnsessy | || yseq Jepnog (g (iN3Zaw31 ¥vsD) 631D
11 XING [ + eeing sumorBey | || 30w / BroN oeloig 2 o sBUEL 18%00H /@
g [ uny SpIING / SRRY | ¥ORUY YIRS [ ubomey Buim | 8p|g sebuey Bxo0Y Y

NG [ SHUUB | UMET [ wayAryy [1sj200x3 | || Sully puowein
i Wiy aining | 2 xosp quiog | Uey smoBrw | siedesy, (iN3Zawa1 ¥vso) 89t
wspuld (g JomD x | Dupy peeds | Kunseq |0 spiomg S8uD0g Byl /8
| Z powiry | semg) Azzig | ysedese] jo Qo / Jepea JeuBypuiy

| 8relg | CI0J 0007 | MPUBWIIOS JRIG | WOOQ 40 SR (Y
20 snd

(iN3Zaw31 Mvso) 191D
|1} epeBauay | ULET SIPPIY Y1 0 1BM /8

FUBW 87 DIM [ liRCEs
(iN3Zaw31 ¥vs2) 991D

2A Adop usny | )| Adoog | Adoad sepweieg | Adog uin 5 1 | 0'sA Adoap | Jepeay

B8 ( 68, Aimig sImuRy sandiicy) | yaedag | sesaRd | | |A I8ADK sesodwon aining | saxaed
-HPUNLL [ IBUBAUDT SRY YOid-By / I0PDEI0Id / oiseg yoseds ( sebing)s emuds / z woud3 uydiog L) /8
HIR0Y NG/ 2 wed pRoy 8| [ g uelueisey | Bnig | puieseyy xBo v

. 4Ng 40D | 09 Ui [ MIBULLEL-X | BN 8
w99 L/ eBuapeyn sweg s uosip A0 [z Ued sspiy peoy | | ued jepy peoy /v

sy sonds | ¢ wed eBew) Bumids / o ued sfew) Buids | 5 ued slew| Bunids /g
¥ ued abew) Buids | ¢ ped sbew) Bumids | 2 ued sfew) Bumds | | ued afiew Bulpds v

Peid Bieg | € wed INUD xud puBIn | 2 Wed JNadD Mid DURIG [ | Bed IN0sD) Xjid PuRS /8
HRURUMS Jedng | Q) 100yS | £ wed yorg s pubu / 2 wed yaeg s publ) iy

sie) Azeig) | € ped Gowy / 2 ued Boyy [ | wed Boyy /g
BuoZ ail4 [ uewe ) eBay | yeaid elueg | LOPUC 0 SOAOMAIEA 1Y

5910

91D

£91D

2910

[3:1%¢)

(weaLo 1) weye
185592(8] |, 1BWEZSIOS DNa)oy B HNLieN UGISSe Hesslapues QUBLIO: uezeweisaubey ‘(WnkBe
18688suoxms0d 59 BA-yy) 14 -'00S 9¥EHAZEY ¢ Snig B Biu 14 -'00p 2s8 Nezewsjsaubew
¥9 JHOOOAWOO © 14 -'00€ BiE Wewazew 9 FHOGOWWOD ¥ Iuepinye wnlpm
ugnezey yesa Oipad 1010480y 20 SN & ‘Bew ypieyiepus: uszalaissubew ESD ¥OOHSNON
041379910 B 'JBU||E 8ISZENIBPUBL S| USZBLUS| S§ UBNEZEN HOIOYS|\OW S81D-191D v ‘(6161
‘9E “d 158dBONG DY TIA WNHLOIJS) IMZSaIsY UBWID DYTIA WNHLDIS & YolaujepuaiBaly
St HQIONSIDY # SN} QIOPOWWIDD Z0 SN IUIWEEA '#9 SJ0POWWOT DLLD-19LD Oleulel 1l 2y



Az 1.75-é a sz0

Nem tudtuk elviseini, hogy a CoVboy mar 2 oldalt kisajatitott maganak, ezért gy gondoltuk
— természetesen tisztes tavolsagban (30 oldallal errébb) téle —, hogy mi is farasztjuk egy
kicsit az Olvasot.

Itt szeretnénk bejelenteni, hogy elkészilt a COMMODORE VILAG jubileumi 3. szadma is, igaz
expressz hataridével, mivel a Karacsony eldtti megjelenést biztositandd, a nyomdakész
kezirat leadasi hatarideje november 13.-ra esett. Taldn nem meglepd, mi is sokat mulattunk
sajat alkotdsunkon — ez nem szégyen —, igy akar 'KARACSONY| TOKOS-MAKOS'-nak is
nevezhetnénk ezt a szamot.

SZENZACIO!

Terveink szerint 1980-ben, a megérdemelt nyari szlnetet leszamitva havonta jelenik meg a
CoV. A SpV sem szlnik meg, kéthavonta az is megérvendezteti a nagyérdem(it. Ami viszont
meg nem volt, eléfizetési akcidt szerveziink azaz a CoV és SpV olvasdinak egy része végre
megszabadulhat attdl a lidércnyomastdl, ami egy-egy szam megjelenése eldtt napokkal,
esetleg mar hetekkel a hirlaparusokhoz ballagva kisértett (egy vidéki ismer6sink lakasa
kozelében lévé — az informacidra éhes Olvasok ssztiizébe zant — hirlaparust az idegroham,
az ismerdsunket pedig a sirogércs fenyegeti, amikor télink flggetlen okok miatt csuszik a
megjelenés).

Az elbfizetés szabalyait részletesen leirtuk a hatsé boritd belsd oldalan,

Ugyancsak ide kapcsolddik a régebbi szamok megrendelésének formai valtozésa is, ezt is
szajbaragdan elmagyarazzuk az emlitett informacidhordozén.

Mindkét dologra érvényes az az alapszabaly, hogy tovabbra is 1.75-en vagyunk (a CoVboy-
nak épp elég a naponta érkezd sziviajdalmakat orvosolini). Ezzel azt prébaltuk alatdmasztani,
hogy csak a csekkes befizetéseket tudjuk teljesiteni, 6va intink mindenkit (maganszeméliyt),
hogy megrendelését, elfizetését levél Utjan is jelezze, ezt nem fogjuk figyelembe venni,
ugyanis csak igy tudjuk elkeriini az olyan bonyodalmakat, hogy valakinek kétszer teljesitsiik
kérését. Nem szeretnénk a beérkezé leveleket és postai utalvanyokat dsszevalogatni, ez 1.75
viszonylataban bizonyéra érthetd (valakinek a CoV kévetkezé szamét is dssze kell hoznial).

A KULCSINROL

30 oldallal arréb olvashatunk egy véleményt a CoV szines borftojardl. Nos, ezt semmiképpen
nem szeretnénk megsporolni, hiszen minden dolog akkor kerek, ha van tartasa is, fligget-
lendl attél a ténytdl, hogy ez valéban jelentGsen hozzéjarul a magasabb nyomdakditsé-
geinkhez.

A BELBECSROL

Ezt a rovatot a tovabbiakban is szeretnénk fenntartani, fontos és kézérdekld informéacidk
kozzétételére. A visszajelzések alapjan arra kellett kdvetkeztetnink, hogy a SpV-nél bejaratott
stilus és tartalmi vondsok megnyerték az Olvasok tetszését. Ami igaz az igaz, vannak
szélsGséges esetek is, kinek tdbb jatékleiras, kinek tdbb Amiga, kinek tébb Plus 4 informéacio
hidnyzik, am 1.75-h6z mérten megadjuk a mddjat hogy mindenki jé! jarjon. Most talan az
Amigasok a megszokottnédl tobb informaciot kapnak, ill. tébb a jatékprogramokkal
kapcsolatos témakdr, mi (gy gondoltuk, Karacsony elétt ez dukél. A bejaratott rovatok
(jatékismertetk, jétékleirasok...) tehat maradnak, maximum az ardnyuk véltozik. A
jétékismertetSkben megprobaljuk kovetni a legfrissebb, egyben szamunkra is elérhetd
programokat. A jatékleirasokat hazankban vagy kulféldon nagy sikert elért programokrol
készitjuk. A "FELLEGEKBEN SZARNYALO FLAMINGO'-ra, azaz a Plus 4-re tovabbra is
rateritjilk szarnyunkat. Egy-egy jatékleiras, illetve programozasi otlet mindig lesz a




2 Az 1.75-€ a sz0

tarsolyunkban. A SOUNDRACKER, ELITE, valamint a 'C' nyelvi sorozatok GOgyében sok
negativ, de sok pozitiv visszajelzést is kaptunk. Most mar juszt is befejezziik mindegyiket.
Most indult az "Olvasdi tdkds-makos” is, bekilddtt anyagokbdl tallézva. Reméljik tartds, és
sikeres kezdeményezés.

Rejtvény nem lesz a tovabbiakban. Ennek tobb oka is van — azonkivill, hogy a CoVboy oda
telepedett —, de féként az, hogy Ujabban "EGYRE KEVESEBBEN" kildenek be megfejtést,
vagyis arra engedtink kovetkeztetni, ha az érdeklédés a rejtvény irant ennyire csekély, akkor
ne erbitessik.

A PROGRAMKULDO SZOLGALATROL

A PROGRAMKULDO SZOLGALAT a SPECTRUM VILAG cimén keresztiil (zemels, am attél
mind szervezetileg, mind gazdasagilag fuggetlen véllalkozas. Szerkesztdséglnk tovabbra
sincs, ezért megkérink mindenkit, akinek a kazettdkkal, lemezekkel kapcsolatban
probléméja tamadna, a postafiok cimen keresztll vegye fel a kapcsolatot az illetékesekkel.
Nem is olyan régen megjelent egy negativ Ujsagcikk, az Esti Hirlap ‘It a Budapestiek
beszéinek’ c. rovataban, amelyben korhold szavak hangzottak el a SPECTRUM VILAG felé, a
hibés kazettak problémaja miatt. Itt szeretnénk tisztazni mindenekelétt, hogy a programok
terjesztését nem mi végezzuk, ha valaki pontosan elolvassa a hirdetést, abbdl is kitdnik, hogy
a programok a SPECTRUM VILAG cimén keresztiil rendelhetSk meg, és nem a
SPECTRUM VILAG-nal. Egyébként az emlitett cikk bekildojével azota a dolgok tisztazddtak,
mint kider(lt a kazetta hibatlan volt, csak a datasette fejbeéallitdésa nem stimmelt. No comment.

Reméljiik, hogy ezutan is szivesen olvassa kiadvanyunkat, mi igyeksziink ezt a szinvonalat a
tovabbiakban is tartani!

Az 1.75

Tartalomjegyzéke

- ROCKET RANGER o Mirrorsoft

- KD'S SOCCER MANAGER » Code Masters

- BUFFALO BILL'S WILD WEST SHOW (RODEQ GAMES) ® Tynesoft
WAR IN THE MIDDLE EARTH o Melb

-JOURNEY » Infocom
- WATERLOO e FSS

KRISTAL o Prism ...
SOUNDTRACKER V23 1. nfsz

( rpl ?l US4, Amiga
LO-64,C-128

A cimlaptery, Kodrean Zoltan munkaja Felelds kiadd: Rucz Lajos. Kiss Laszid
A Spectrum es Commodore \ilag eddig megjelent szamai a S:atklazt'lﬂl CoVboy
kozalt feltélalek mellett megrendalheldk a kovatkezs cimen Patria Nyomda
i . 1619 Budag Py 363, Felalos vezetd: Vass Sandor vezeérigazgatd




Nicsak! — egy |atek, amealy nem C-B4-re készult el eiSbb, és

csak azutan Amigara, hanem pont forditva: az Amiga-verzion pro-

baltak meg "8 bitesiteni” (sic!). Az Amigasok most foghatjak a

fejuket "Jbzus Maral Micsoda vtek..” — de nincs igazuk: a

ROCKET RANGER ugyanis — ar adot! lshetdsegekhez képest —

legalabb clyan j6 G4-esen, mint a 16 bites eredeti. Természste.

sen azl a vizudlis slvezetst sanos nem kaphattak meg a jAtako-

sok, mint az Amiga- vagy 8z Atari ST-valtozatnal (kuionosen a kis

huncut, bajszos osrirak himpeller (ez Hitler volna) animait figura-

ja hianyzik), de azén igy is nyugodtan csettinthet mindenki. Van

in minden: stratégia. arcade, shoot’ up, angol s200z0n, s1b. Saj-

nos a Datasetie el rendelkezdket ez a program nem boldogithat-

ja, men csak lemezen kerult forgalomba (azon is 4 oldal -

abbdl persze egy oldal demo. )

A stet T Gsen L

Kodiak ossze & |alek hanmou

« & IGhiost két, 8 Batman(us)hoz hasonlo nepszeri-

ségu kepregenyfigura, Buck Rogers es Flash Gor-

don mintazza,

e az alapotietst két rég sci-fi film, a Kng of the

Rocket Men o5 3 Radar Men from the Moon adja;

» szukség volt még egy jo adag csapongo fantazi-

ara is, amelyhez valoszindleg egy lada |Gléle Hei-

neken-sor adta meg & vegso lokest — analkul ne-

nezen lehetett voina egy ekkora marhasagot kitalal

..

A kerstionenstel rogton a bejelentkezes utan meg-

sremiéinetjuk  Eszerint 1940-Den |arunk. Hitler

namet hordal vegigtrappolnak Eurdpan, emberek

millioi kidltanak segitségen. Természetesen csak

egyetlen ember képes aira a gigaszl feladata,

nogy megiékezze Gket — hat persze hogy Te vagy

az.. Enhhez azonban eioszor egy ignzi FRocket

Ranger-ré kell valnunk Ez nagyon egyszerden tor-

ténik: egy srobaban Lldogélunk, ahol a levegdt hirtelen vibralis

toltl be. az aszialon eldszor csak @myak |@hatoak, majd lassan

materializalodnak felszerelesi targyaink (a bevasarias egyszert

médija, a Skila Aruhazak is rendszeresithetnék) A cucc megvan,

Rocket Ranger-ek lettunk — kezdddhe! a jatak

A huncut németek hdnkmhln egy sotet reggelen megragadiak a

kinalkozo . 1 kellds agy

lep.lln iighqlwu! L1 uluboilah az USA Ioumrnsabn tudosat,
t, a lanyat is,

Jane-1. Annt nem szol a fama, hogy hogyan ket egy Zeppelin

leghajd 1840-ben Wi ba — talan ral kuzd, vagy

netan egy |. Vilaghaborus muzeumbol csoppent oda .. Minden-

esetre a Zeppelin professzorostollednyosiol a mag 1k

usan lop-

Jatékismertetok

pal ugynokot a par ik ala

¢ sgyes
nrnugnkbm letrehozon titkos nemet tamaszpon-
tokrol, rakétagyarakiol vagy ellenallast szerverhe-
tunk a nametek ellen Csak azokba az orszagban
érdemes ugynokot tartanunk, amsly még nincs tel-
jesen felderitve, egysbkent célszeri egy masik
orszagba atirényitani Sket. Az Ugynok kis vagy
nagy kockazattal dolgozhat — ez utbbbi esetben
gyorsabban doigozik, viszont nagyobb a lebukasa-
nak & veszelys is. A lebukont ugynokeinket konnyen
felismerhetjuk onnan, hogy [elentésuket "“Hulye
amerikaiak! " felkidltassal kezdik, majd mondékijuk
vegén “Hell Hitler'-rel bucsdznak t8link — mind-
crokie
Ha egy ugy I . van, o
_ jelez @8 mi meghaligathatjuk a mor ajat, A
Nemetorszagban loué altalaban feltedezl & Utkos
Gestapo (ohadiszallist, mas horyam a reuoq
nemet k . mllan f at b
velunk. Ha az ugynok agy litkos gyarat fedez
fel (megsemmisitendd), akkor az adoft orszidgban egy rakéta
képe jslenik meg Az egyk kolléga jelentdse szerint a cseles
nemetek egy sz0Mmyd Itgyun anlgmtlh kit oz & lunlnurnlwm
ba. A lunérium egy sp lis, nagy er
28 asvany, amelyet coak & Holaan fonet t pany
jak & na kas
Ha sleg sokfig nc:almzunh a “mmmwuul l lep.iln meg-
#rkezik Nemetorszagba, ahol a fogiyok ax ordogi I.M
S8 szredes kezébe keruinek Fent n 1t driember egyéb
maellékesen feltalalé. Legujabb Ilthmin,ru az “agyiranyitd”®,
amalynek kiproba ap ay #p l&nyan, Jane-
en akarja kezdeni A program nyomimhusln felsz6lit bennunket,
hogy [0 lenne mar odamenni 8s kiszabaditani ket — mieidtt &

szep Jane ronda rombiva nem vaitozik, ..
A kozlekedés a hatunkon visell rakéta segitséegeével torténik
Mindenekeldn lunariumot kell tankolnunk bele (nemcsak a
noﬂ‘olehnok \-'ll'“ Ha tul sckat tankolunk, akkor probiémiak
| Woat . ,ha il . akkor mag repule
pottyanunk ar Atlanti-o &8s valah
pecaznak ki bennunket a vizbdl Felszallas valasziasa utan egy
kis arcade-resz kovetkerik: & Fon Dix erdd udvarardl keil
felszailnunk kifutasbol. A m dwerhez a program nemi hasz-
nalatl utasitast is nyGjt — bar endl tuggetienul aftalaban pofara
esassel vegzddik a mutatviny. 3 probalkozds utan vége szakad
@ hiabavalo proceduranak

dik #&s Németorszag lelé veszi az utjat Masr csak egy Focket
W segithe! rajtuk

A jatek 1obD helyszinen s |atszodik Kezdetben Fort Din-ben, egy
ameria t on tar unk, amelynek parancsnoks
Brady tabomaok knrh valunk, hogy az ot legjobb kepessegl surd-

Caboy: STOP! 'wmqmm.m.—mw
havat sanki-
nﬂ.tﬁihbméllul-uﬂnL ot homrlf" d
legkozeiebb megjsiend i koxil val
réazietes loirdst s adunk a jiselrdl Hhahkam;h




Jatékismertetok

KENNY DALGLISH'S SOCCER MANAGER e Code Masters

Mar agy egész nagy (szematjkosarnyira vald |aték
Glalkodik a jatak . amelyekDen a jatekos kulon-
bozb sportagak (foci, box, Farma:l, stb.) menedzss-
rekint ténykedhet Ez nem nagyon riasztotia vissza
a Code Masiersi amtol, hogy egy Ujabb ilyennal
orvendeztesse meg azokat, akik nam csak a joystick
ételére alkalmas |atekokkal hajlandoak jatsza-

m

Bajslentkezés utan rendkivul bonyolult teladat eldn

dllunk. a labda alaku kurzor segitségével ki kell

valssztanunk, hogy a negy angol bajnoki osztily
csapatal kozul melylk csapatot akarjuk menedzsaelni
ha megfelel a caapat YES, ha a kovetkezdt kérjuk,
skkor NO, Gyakorlatilag teljesen mindegy, hogy
melyik vallk szomyl panzugyl s edzdl mandversink

Aldozatéva: kezdetben mindig a 4. osztalybol indul a

Jiték. Ezutan megjelenik a jatek “fémenuje”, szaz &

menupontokat helyettesité 5 abra. A LOAD es &

SAVE h alatara talan mind egyedul is ré tud

jonni — kulondsen ha jatékaliast akar menteni vagy

toltani (EXCESS-éle tores csak kazettéra hajlandé ha nincs
rhakasztva a gépre Datasette ki Is fagy rogion)

A jobb telsd sarokban iévd, konyvespolcot abrazold ikon valasz-

tasa utdan megjelenik, hogy a jatekosokra vonatkord adatok

kozul mindegyiket megjelenit-ea a kesd ben a gep vagy
csak & positjukat @8 Ugyesseguket jslolje (DETAILED RECORDS

WILL BEWILL NOT BE DISPLAYED). Az dtkapcsolis az abra

Gjboll v hshval lehetsdges. Ezutan meghati tjuk, hogy

csak a mérkdze ég Bnyét akarjuk-e latnl (NO) vagy a

Jlsgizgaimasabb” pillanatoka is meg akarjuk néznl (YES) A

“lzgalmak” rendkivil szdrakortatdak, ugyanis hirom tamadasi

verziot mutogat a program &s a képemydn hih wi kidolg

zoft animaciojl (ha jol szamoltam talan két tazis is lehetett —

CoVbay) sprite-ok "mozognak”™. Szomyd

A bal telsd sarokban lévE szobél abrazold négyzel valasziass

utén a csapat korul 6 tobbi e ével k ikalh

tunk (a 16menube Ggy Iephetink vissza, ha nem valamelyik figu-
ra poriréjan nyomjuk meg a ‘tiz’ gombat),

Leglelul, szivarral a szajaban léthatd a kiub einoke (CHAIRMAN)

Vele vald csevegéskor kozli velink, hogy @ppen melyik bajnoki

osztalyban szerepel a csapat, llletve mik a kivanalmai & jovire

nézve. Ezek altalaban elég egysikuak:

e | WANT US IN DIVISION: keruljunk fel eggyel bb
osxtilyba (azaz legyunk 2 |elenlegi bajnoksagban 1. vagy 2.
helyszetiok). .

* AVOID RELEGATION AT ALL COSTS: mindenéron keruljuk el a
klosdst

e WE ARE STILL IN BOTH CUPS — GREAT. elégedett, hogy
maég benn vagyunk mind a két kupakuzdelemban

= I'M NOT HAPPY OUT OF BOTH CUPS: nem tul boldog, hogy
kisstunk mindket kupabsl

A fuzet masik lapjan lathatjuk, hogy dzseri tevek

eddig a maximalis 100 § 5

SECURITY)

Az einckidl jobbra lathato a sportorvos (PHYSIO), aki kaozli
velunk, hogy a sérult llletve eitiltort jatékosck meg hany hétig
harcképtelensk. Ha nincs sériltink, akkor ALL PLAYERS ARE
AVAILABLE il az orvosi jelentésben

Az orvos alan taiiljuk az edzét (COACH). G a jeleniegi Ssszedli-

tiist figyelembevave kozll velunk

® & csapat teljes erejdt (TOTAL RATING). ami az sgyes jateko-
sok ugyessdgének az osszege

= az agy 1ore jutd atlagos ugyességet (AV. PLAYER)

® véleményat a jelenlegi csapatrdl (WE ARE MEDIOCRE: kaze-
pesek vagyunk, NEED IMPROVEMENTS ALL ROUND: erdsi-
tésie van szukség: WE ARE A FAIR TEAM elég [0 csapat
vagyunk; WE ARE A GOOD TEAM: j6 csapat vagyunk; WE ARE
NEAR UNBEATABLE: majdnem verhetetienek vagyunk: WE
ARE THE GREATEST mi vagyunk a legjobbak). Persze ettdi
még nyugodian megverhet bennunket sgy |dval gyengabb
csapat is

¥

(JOB

yit sredmaeny

&I egyes csapatrészekben (DEFENCE: vé : MIDFIELD
kozeppalya, ATTACK arok| szerepld | o8sIU-
gyesseget, a jatekosok szamal, valamint a csapatresz atliagos
ugyességet

Alul |athato a [atékosfigyeld (SCOUT). O minden korben kat jate-

kost ajinl megveteire a csapatnak, de igazan |0 |Atékost csak

ritkdn taldl. A [&1é 6l kapott informacié

o NAME a jatek neve

« POSITION a spkor. Ez lehet kapus (GOALKEEPER), jobby
kozép/bal hatvad (RIGHT/CENTRAL/LEFT DEFENCE), jobb/ko-

op oidali kozéppalyds, jobb/bal siéisd (RIGHT/LEFT

WINGER|, llletve kbzépcsatar (STRIKER)

« AGE a |&tékos sietkora

= GAMES PLAYED mutatja, hogy eddig hany meccset jatazoft,
azar mennyire rutinos

* SCOAED jeizi. hogy eddigi palyatuthsa slatt hany golt et el

® AATING ertéka mutatja, hogy a jatékos mennyire Ugyes. A 4.
osztilyban max. 40-45 ugyességl futballistak fordulnak meg,
mig az elsdben akir 99 is Ishet 8z ar érték

* WORTH mutatja a |tékos ériékét, azaz hogy ha megvisarol-
juk mennyit kell érte fizetnunk

® BANK BALANCE mutatja, hogy a kiubnak pillanatnyllag mennyi
pénz all rendeikezésére

Ha a |atah ifogadjuk megve a YES, ha visszautasitjuk,

akkor a NO feliratot kell va Termé ha egy

jatékos megvételars pillanatnyilsg nincs slegendS pénzunk, a

konyveld kozii velunk, hogy & klubkassza nem engedi meg szt

az brultséger.

A |atekosfigyeloiSl balra tala a bank Az &
vhlasztasaval tudunk hitelt felvenni & bankiél (max. £50.000), ha
a DO YOU WANT TO BORROW SOME MONEY kérdésre YES-t
valaszolunk. A jeleniegi sdéssaguniat a LOAN mutatjs, aiatta lat-
hatd, hogy osszesen mennyi pénze van & kiubnak. Ha vettink
mar tel pénzt, a bank alaszia 45201 egy ana
vonatkozd kerdést lapunk, hogy akarunk-e torieszteni beldle (DO
YOU WANT PAY OFF SOME OF YOUR LOAN?). Az 0B828Q
meghatarozasa szintén & [oystick-kel, a helyiérékek belitasaval
tarénik

A bank menedzser felett talaljuk a konyveidt (ACCOUNTANT).
hozii az akiualis h & meccs néretiségébdl és a jatekos eia-
dasbolvételbsl szarmazd bevételeke! (WEEKLY WAGES), a
bankban levd panzunket (IN THE BANK) illetve az adéssagunkat,

A |atékost abrazold kon valasztasaval Gjabb hat abra jelenik meg
a képermnydn, amelyekkel a csapat |até vonatkozd doigo-
kat iranyithatjuk A 18 be |s 1k, ha Ugy nyomjuk
meg a 'tiz’ gombot, hogy nem varamaelyik &bran &l a kurzor

A kupa valasziasaval a kovetkezd meérkdzesdl (NEXT FIXTURE)
kaphatunk informaciokat. A kuzdelem a bajnoksagban és a kit
kupaban folylk (természetesen ha valamelyik kupamarkdzesen
(LEAGUE CUP vagy F A. CUP) kikapunk, akkor & tovabbl kizdel-




& Ha i rkzés (LEAGUE
GAME) kovetkezik a WEEK muta a, hogy hanyadik
forduldt jatszuk a bajnoksagban, alatta pedig az lat-
hatd, hogy ki ellen (AGAINST ). A kovetkezd sor-
pan lathatd, hogy odahaza vagy idegenben jatszunk
(IT WILL BE HOME/AWAY) 85 a |atékosfigyeld meg-
allapithsait olvashatjuk a varhatd eredmanyrdl (bar
ennek nem kotelezs hinni — CoVboy)
= PLAY FOR A DRAW, OUR ONLY CHANCE: egyet-

len esélyunk az, ha déntetienre [Atszunk
» [T'S GOING TO BE TOUGH: kemaény did lesz
« GOOD CHANCE A WIN; jo esaly a gySzelemie
« WE SHOULD WALK IT: lslapjuk Ghet
A kupa metietti abrazold ikon asaval
mlgu.midlhmuh hogy a csapat pillanatnyilag
milyen osszeallitasban kezdi a meérkGzast (FIRST
ELEVEN). Ha a témenuben azt allitottuk be, hogy
nem akarunk részietes adatokat roluk, akkor csak a
nwukcl & posztjukal &s ugyessaguket lathatuk —
még nahany csziop Ujabb informaci-
uﬁ Iim-lo.lk roluk
« POS: a poszt roviditese
* 5P It iden & kezddcsapatban, Ez azén fon-
tos mformucm morl azoknak & [atekosoknak, akik az évben
sokszor u.rm-noi a csapatban a szezon vegen akar 1015

ponttal is . az Ugyességuk — ezzel sllentatben aki-
ket nem | L U kksn

* 56 ennyi goit !ml idén ez a jatékos a oupllunkbl.n

» CPL: & jate P futa n!m ennyi mé | , Bzaz
& rutin mérdsza . Ez néha p tja az igyességet is..

« CGL: ennyl golt szerzett a Lmnkos a palyatutasa alum Semmi
értelme .

» AGE: aletkor
® AB: ugy.mn oz a lsgfontosabb parameter egy jatekosnal
Ha a nincs & ember, a képernyd aljan

MORE PLAYER NEEDED !.Hl‘ltot isthatunk  Kiiepnl az EXIT
vilasrtasival lshet

A ruhafogast abrazold Mu:m mnmlim allithatjuk ossze a csa-

A mérkdzést a legalul lévs, lutballpalyat Abrazold képpel
indithatjuk e 11 jatekosnal kevesebbel nem léphetunk palyara
(LESS THAN 11 PLAYERS SELECTED), kapus nalkul viszont
igen. ez ulobbi esetben azonban & program kozli, hogy kéne
nqy klpu! (GOALKEEPER NEEDED} da ha orrl PLAY

. akkor a jelenl in

Ezutin magnnlh‘ozhtquk a taktikat (DO YOU WANT ..). a 10
jatékost el kell helyeznink a palyan. Ha NO-t valaszolunk, a
legutoljara meghatarozott lesz az ervenyes. A taktikanal nem ant
figyelembe venni, hogy a kezdSemberek milyen csapatrészek-
ben jatszansk

Ha a témenuben nem azi aflitotiuk be, hogy az “izgaimas” pilia-
natokat is meg akarjuk nézni, akkor csak a végeredmény lesz
lathatd, alatta & sajil golszerzdinkkel — egyébkent véglg lehet
szenvedni & meccset. Az alsd sorban lathatd a nézdszam
(ATTENDANCE) lllstve az altaluk fizetent belépsjegyekén bm:l\n
osszeg (GATE MONEY). Ez m szintl  bajnok

patot. A harom p jatszd § jolen- d
nek meg & képernys 5520 & vedelem. A kezdd eket o
calllagok jeizik. Az agyll : h : Al asaval lehet

Azokat a csapatba botenm — vagy onnan kirigni. it sisSdiege-
sen az Ugyességet vegyuk figyelembe és csak azutan a posziol
Nem nagy problema ugyanis, ha egy csapatrészben nincs meg
minden poszira az ornh« Dir az 88 Wil 56 na mun|1|ult a cnm

sorban csupa bal . A koveth P ea
NEXT valasztasaval ugorhatunk,
Az Gjsagot @ - llmn : nézhetjuk meg a bajnoki

taballa jelenlegl allasat, lilaval lathatjuk. A P jeizi a
Io}hurm forduldk uarnu tm bajnoksag 368-06l alj, awa

A merkSzések végen eléfordulhat, hogy a program kozil velunk
egy |Atekosunk megsérult [iNJUHEm vagy kidllitottak
{BOOKED). llyenkor ez a jits 2 mérh ' nem jatszhat —
U} embart kell helyette betennunk a kezddcsapatba.

A 'tdz' gomb megnyomasa utan megjelenik a 1obbi eredmany
majd kezdddhet az egész kor Gjbol

A jtok celja minél elobb feljutni az 1. oszthlyba és ott bajnoksa-

got nyerni — bar soha nem ér wgm Ennoz céfszerl minal jobb
(az ugyes jatéb g . @ bena-

kat eladni) s lehetdleg mindig | kezd

, 8z L az ol . a D adon- A |atékosfigyelSt minden korben erdemes megkérdezn| a 2 ela-
mhmlm Fs mgntl A pedig & kapott gumi: lzamal PTS do jarékosiol, hatha talalt valami jobb embent. Az anyagl fedezet-
ab pontok szamaét. A mag. szintd baji ag hez cé U roglon a jatek elején kolcsont felvenni, illetve a
ba az elsd ket helyezett jut fel. rom mikomkn @yorsan eladni. N.ugyobn plusz penz folylk be
A bk mazes jitékosokat Mzﬁ ikon va asaval tudunk | & akkor is, ha egy bajnok allyal feljebb kerulunk
eladni. int har L] 1 8 L "
Sida jm':;".i HRENO) = g m"’J‘:"“:H.G;d i A KD'S SOCCER MANAGER slég |6 uumoms jelanthet sgy

jeloive. A nevenek a hivtlnmamai sdhatunk el egy |atekost: a
I:ipolm,-é lllé wahm megjelenik, hogy mennyit kinalnak érte
ad. Mt &3 o & |atékos ligysssbgabsl

ndddii( tehiat |obb ajaniat ugysem 1lu érte. Sérult listve eitiltont
jiﬁkmn! is eladhatunk. Emi azokat érdemes, akiknek az
thuk Sket (tehat cadkkennl

y vagy
log} Egy korben max. két mokos adhatd el.

ideig mindenkinek, aki nem a shoot'em up-ckért él-hal, bar azen
az is simondhatd, hogy grafikailag és zenelleg (talén men ez
utdbbi abszolint nincs — CoVbay) nem teljes mértékben elégiti ki
az 1089-es eivarasokat,

A jatek Amiga-verzidja tok ugysnez, bar az ikonok egy kicsit
szebben vannak megrajzolva benne — de hat ez a minimum,
amit elvarhatunk. ..




Jatékismertetok

BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEO SHOW e Tynesoft

——
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BUFFALO BI L

Se vege, se hossza mar a C-64.on megjelent sp. laciok

KNIFE THROWING késdobalas Egy Indian driemberrel kell
kaseket hajigainunk egy keréken forgd holgybe — oh, pardon,
nem & holgyte, hansm ma A pontszam andl fugg, hogy a
holgyhoz milyen kozel &ll a kés a kerékbe Ez hozza is adddik
a bonus-hoz, ami a keslekedéssel parhuzamban gyorsan fogy
A dobaldzas addig tart, mig 10 161 el nem dobtunk vagy a
holgybe szerencsesen bele nem allitunk egyst. Produkcidnkat
néha egy arra repuld madar, néha egy foldiurasbol eldbukkano
mormaota (s szemiéll — meglenetds anetiensaggel

CALF ROPING: borjulasszozés. Egy fiatal marhat kergetunk a
karamudvaron gy |6 nyergeben ulve. Az ﬁrult lngulmsunhai
a borjun kivul nehezitl néhany daly is, ly
tatva sikerssen hasraesunk. A ‘iz’ gomb magnyomnul
eldobhatjuk a lasszot, aminek a borju nyakara kell hullania Ha
ez valetlenul sikeruine, akkor meg kell fékeznunk a lovat (s vele
& borjt (s), kulonben a boci lerant bennunket a nyersgbdl, Egy
izben sikerult 8z a produkcid nekunk, de fogaimunk sincs amdl,
hogy hogyan, ugyanis Ossze-vissza rangattuk a |oystick-et,
nyomkodiuk a ‘tiz’ gombot, s&t gy kicsit kiabaltunk is. A pon-
tokat a program arra adja. hogy a loval hany lépaést teszunk
meg. Ez viszont egyre nehezebb lesz, mert a karam neha

nak. Taldn a software-hazak is eszrevettek mostanaban, hogy ez

Gkul, sok dnak az akadalyok, stb

BOWLE Sﬂm‘ﬂm uvegloveszet. A képernyd bal oldalan egy

a kategoria mar tényleg egy clyan csont, amin nem nagy
maradt lerdgnivald husi, Semmi baj — gondolhamak a pmgrn
mozok —, akkor csinalunk olyan “sp Jaciokat”,

nem Is spoﬂol szimul@inak . | Az elhatdrozast kovetts a Iol‘t
megindult azoknak az 1-2-3... lemezoldalt eloglaléd “spornjate-
koknak az dradata, amelyek ugyan meglehetSsen tavol alinak a
valésag talajitdl — a kivitelezéskor ugyanis & hangsdlyt altala-
ban arra fektették, hogy aki elkovet! azt a baklovést, hogy egy
ilysn j&tékkal kezd jatszam, &z egeészen biztosan haldira rohogje
magét (ax elsd 20 perchen, arthn format — Covboy) A SUPER-
SPOHATS, BARBAR GAMES, CAVEMAN UGH-LYMPICS, CIRCUS
GAMES minag ilyen “elvezd s dobd el"-jatékok Ez ala a kaiap
ala nyugodian besoparhetjuk a BUFFALO BILL'S WILD WEST
SHOW-t (s (hazénkban RODEQ GAMES néven |s ismerik), amely
& legendas vadnyugan hos vandorcirkuszanak mutatvanyait
elevenitl fel

A jatékra elsosorban az hivia fel a figyelmet. hogy

a Tynesoft programozol mennyi energiat lektetek

az egyes részek a kidolgozasaba (Talan nem ki-

zén, hogy ol is akarthk adni a népaek..—

CoVboy). No nem magaba & |atékba — az olyan,

mint & tobbi. Viszont. minden sgyes mutatvany

elétt gy precizen megrajzolt cimképernyd és

egy kivaloan sikerult, a hangulathoz ill§ country-

zene koszonti a |atekosokat (az mondjuk egy

aprd szépséghiba, hogy aki veglghaligatia vala-

malylk zenat, az roglon utana azt is megnezheti

hogy mit |8 hivhak — a hibas torés mian — kifa-

gyon programnak)

A jatékot 1—4 |atekos |atszhatja. ha tobben jat-

szunk, az sgyes mutatvanyokat szamozas szerin-

ti sorrendben kell vegrehajtani A |atakosok sza-

manak 83 nevensk mlghlumun utan l: ogyas

mutatvanyok listaja tala ]

hogy malyeket akarjuk |anun| (Y- nr jelol o5 malychn nem (N-
nel | ). Az atkap i ¥l megnyo-
masaval torténik, a jatek 'SPAGE -re indul A program jatak koz-
ben lehetdséget biztosit arra, hogy az egyes szamaokat ismételve
I lsjatszuk. Az alabbi szamokban versenyszhsetunk

TRICK SHOOTING ‘'trukikioveszet". Egy calkeresztet mozgatva
kell lovoldoznunk az itt-oft felbukkano alakokra — mar amed-
dig !nlllny.mk el nem fogynak (a jobb felsd sarokban). Egy-
szerlek hitranyban: nem mindenki lslovends, aki mozog. Csak
azokia & cowboy-okra kell 16n (Jézus Maria, itt leiovik a CoV-
boyokat?! — Anonymus). akik szemben alinak velink as kezuk
a pisztolytaskajuk felert van {ez + 100 pont). Minden mas sze-
mély (kislany. hoigy, gyava cowboyok) kivhgzése —S50-100
pontot eredményez. Bonus-pontokat is aphatunk, amelyek a
célikereszt mozgatasaval parhuzamosan fogynak

Il alidogal es ido 1t egy uveget dob & magas-
ba. Az Ilm inmmn hasoniéan agy celkeresztet mozgatva az
uveget a Ilsvegdben kel szetidnunk |+ 50 pont). A bonus Ilmat
a celkereszt mozg | parhu 1 fogy. A o
addig tan. arnig az osszes toltanyunk el nem fogy

STEER WRESTLING ismét & boci a fdszerepid. Most a [ordl nem
lasszoval kell megaliitani, hanem pont a nyakaba ugrani s
elkapn| a szarvait. Ezutan egy kis birkozas veszl kezdetét, ahol
nem sikerult zold agra vergddnunk — mindenesatre valdszing,
hogy a foidre kene teparni a derek negylabut.,

BRONCO RIDING: musztanglovagias |gaz hogy a cimkepernyan
levé allatot Darwin apank inkabb “bolény” néven definialta
velna, de azen a |atekban mégiscsak egy musItAng lesz a
tészerepid — pontosabban plé, ugyanis kezdetben alat-
tunk tartdzkodik Ez az aliapot csak atmeneti, men minden t8le

teihetot elkovet azén, hogy ledabjon minket a hataro!
STAGECOACH RESCUE. az utolso szamban "igazi” vadnyugat
izgaimak koszontenek pa. Toll-buhin, az ipiapacs torzsténok
hataimaba keritett egy postakocsit 8s most a tetejerdl minden-
f&le targyakat 5201 &z utdna vagtalo hisre (exek mi voinénk) A
fargyakban ugyan nem ssunk hasra, viszont csokken az energi-
ank (bal also sarok) Egy kis joystick-gyilkolds (gyors jobbra/
balra réngatas) segitségevel elGbb utol kell armunk & kocsit
Miutan mogé énunk. a 1 gitségével felmaszhatunk a kocsi
tete|ére &s verfagyaszio okolharcot kezdhetunk az indiannal
Néhany nagyobb matlas utan az tnylk fél Ulve marad — ame-
lyiknek elGbb fogyott el az energiaja
A RODEO GAMES termaszetesen Amigara Is elkészult. Korulbe-
Iyl ugyanazokat tudjuk elmondani rola, mint a C-84-valtozatrdl
barmely pszicholégus - rovid toprenges utin — sQész biztosan
haveny al

] diagnc 8



War in the Middle Earth

Tolkien mester minden bizonnyal a jaték-
programozok egyik legjobb alapanyag-
szallitoja. Nemcsak a Melbourne House
altal forgaimazoft jatekokra gondolunk
(nekik van szerz6désiik a Tolkien-témak
feldolgozasara), men az ird fantaziajaban
létezd és egymassal csatazd éldlények
(hobbitok, elfek, varazslok és egyéb kep-
zodmenyek) mar szamos adventure-jaték
fészerepldi voltak. A Melbourne House
mar tobb izben nagy sikert kanyvelhetett
el egy-egy llyen téma feldolgozasaval
(THE HOBBIT és a LORDS OF THE
RINGS I-lll) — taldn Ggy gondoltak,
hogy mostanaban is Ideje volna valami-
lyen (zleti sikert hozd dologgal eléaliniuk
A WAR IN MIDDLE EARTH Tolkien mar- =

mar klasszikusnak szamitd regénytrilogiajanak, A Gydrik Uranak a torénetén alapul. A kivitelezd cég neve —
Maelstrom — valoszinlleg mar sokaknak ismerdsen csenghet: ez a név ugyanis egy Mike Singleton nevi urat
takar, akl a THE LORDS OF MIDNIGHT, DOOMDARK'S REVENGE és DARK SCEPTRE ciml programjaival
mar Grokre beirta magat a jatekprogramok "tGriénelmébe” A WAR IN THE MIDDLE EARTH Is meglahetGsen
szokatlan kivitelezési, leginkabb a stratégial programok kategoriajaba sorolhatnéank be

Az alaptoriénet termaszetesen ismét a Gydr(i korll bonyolodik. Sok-sok éwvel ezel6tt Sauron, a hatalmas gonosz
hadur Middle Earth elfjeivel 19 magikus gyurlt csinaltatott, a Hatalom Gydriit, azonban a leghatalmasabbat, az
Egyetlen Gydr{t megtartotta maganak. Ez a gylr( azonban egy csata z(rzavardban elveszett... Evekkel késébb
két hobbit a kozeli folyd mellett jatszadozva megtalalta — az egylket megolték, a masikat megmérgezték. A
Gylrd ezutan Gollum-hoz kerilt, aki zalogba adta egy masik hobbitnak, bizonyos Bilbo Baggins-nek, amig
megszerzi a sarkanykiraly kincsét a barlangjabol. Gandalf, a hatalmas varazslo felismerte, hogy ez a gydrd az a
bizonyos Egyetlen Gydri, és kozdlte, hogy azonnal el kell pusztitani. Ez csak Ugy lehetséges, ha valakl elviszl és
bedobja a Végzet Hegyének szakadékaba. A teladat végrehajtasara Frodo Bagginst, a Vélgy egylk leghiresebb
kalandorat, 8ilbo unokadccsét szemellék ki. A klldetésére — tObbek kozont — elkisérte még harom hobbit
(Sam, Merry és Pippin), Aragorn, a ranger, a Gondor varosabdl szarmazo Boromir, Legolas, Gimli, a dwarf és
Gandalf, a Nagy Fehér Varazs/d — meg természetesen azok a csapatok, amelyeknek a fent nevezett urak a
parancsnokal. A kildetésrdl viszom hirt kapott Sauron is, akli azonnal elinditotta trollokbol és orkokbdl allé
seregeit, hogy mindenaron megakadalyozza a terv végrehajtasal — végsd soron pedig megprobalja
visszaszerezni a hatalmanak zalogaul szolgald Gydrdr. Itt kapesolodunk be a jatékba

A cimkepernyd utan nehany inditasi paraméten allithatunk be

e az ‘1" (CHANGE KEYS) megnyomasa utan az iranyitd billentylket definidlhatjuk at (alapallapotban
'‘O/P/QA/'SPACE’ vagy PORT2-joystick). Az 'R’ billentyl mutatja meg, hogy kinél van pillanatnyilag a
Gydrd, a '+" megnyomadsasval menekiini tudunk

e a '2' (LEVEL) hasznalataval a szintet allithatjuk be 1 —15 kozott. Az érvényes beallitas a jobb also sarokban a
LEVEL felirat mellett lathato.

e ajatek a '3’ (PLAY GAME) megnyomasaval indithato el. Betoltodik a toprogram.

A jaték Middle Earth foldjén jatszodik, a jaték ennek a nagy méretl térkepével jelentkezik be. A bal oldalon |évé
elkulonitett részen a program néhany extra funkcidja kapott helyet:

e A FILE véalasztasa utan |atékallast menthetink (LOAD GAME) vagy tolthetink vissza (SAVE GAME). Nevet
nem kell megadnunk, men a program mindig csak egy kimentett allast vesz érvényesnek. A BASIC
valasztasaval kildhetjik a programot, a RETURN-nel visszatérhetiink a |atékhoz.

e MEMO valasziasaval jelentés keérhetlink, ami az alsd sorban fog megjelenni. Ha ez a funkcid nem
hasznalhatd, NOTHING TO REPORT feliratot lathatunk

o TIME segitsegevel az also sorban az idot vizsgalhatjuk — romai szamokkal..




8 in the Middl

Egy ujjat mozgathatunk a joystick-kei es
egy adott helyen a 't{iz’ gombot meg- 1 | SR w g
nyomva, a program a képernySn Kina- i = .
gyitva [eleniti meg a kivalasztott teriiletet K p
A kurzor llyenkor nagyitd alakura valtozik
és segitségével tudjuk megvizsgalni a te-
repen levé egyes egysegeketl. A bal felsd
sarokban (LOCATION) lathatjuk szélessé-
gi és hosszusagl fokokkal meghatarozva,
hogy pillanatnyilag a f6térkép melyik ré-
sze van kinagyitva a képernyén. Termeé-
szetesen a nagyftott részt Is Ide-oda
scrolloztathatjuk.

A térkeép [eldlésel valészinlleg mindenki
szamara egyérelmiek. Az egyes csapa-
tokat pajzsok jelzik. Megjegyzendd, hogy \r_‘-_q::
egy pajzs a jatek kezdeten nem csak egy <

csapatot, hanem neégyet-otot is jelolhet, amely valamelyik tarsunk parancsnoksaga alatt all. Ha a nagyitot egy
fiyen pajzsra mozgatjuk. a képernyo aljan egy ablak nyilik, amelyben informacidkat kaphatunk a csapatrél:

Ha az elsd sorban egy nev lathato, akkor a csapat valamelylk tarsunk parancsnoksaga alatt |évé csapatok
foserege. Ha A COMPANY OF . felirat van itt, akkor ez egy, az egyik tarsunknak alarendelt csapat. A felirat
tartalmazza, hogy hany személy van az alegységben, valamint azok milyen fajtahoz tartoznak (emberek, elfek,
stb.)

A GOING TO ... felirat mutatja szélességl és hosszusagl fokok szerimt, hagy az egységnek mi volt utolsd
célpontnak megadva. Célnak lehet meghatarozni pl. egy véarost, de ez lehet csak egy bizonyos pont Is.

A kdvetkezd néhany sorba a csapatban lévé személyek harcéntékérdl kaphatunk jellemzést:

ENERGETIC: aenergikussag
DETERMINED: elszantsag
STEADFAST alloképesseég
VIRTUQUS: virtuozitas
BRAVE: lgyesség
STRONG: erd

Az egyes tulajdonsagokhoz tartozo jelzék a kovetkezdek lehetnek

NOT VERY: nem nagyon
SOMEWHAT: valamennyire
FAIRLY: elegge
VERY: nagyon

A jaték kezdetekor a segitotarsaink ala rendelt csapalok egyitt vannak Ha egy ilyen egységet jelzd pajzsra
mozgatjuk a nagyitdt, a 1z’ gomb egyszeri megnyomasa utan (a nagyité eltinik) a joystick flggdleges iranyl
mozgatasaval végignézhetjiilk, hogy milyen csapatok vannak ide beosztva. Mivel parancsokat (Id. késdbb) az
egy parancsnoksag ald osszevont csapatoknak egyszerre illetve mindegyiknek kolon-kilon is adhatunk, az
egyedi parancsnal a program azt a csapatot veszi aktualisnak, amelynek informéacios kartyaja éppen a
képernydn van,




War in the Middle Earth [JESK® ]

A ‘1Gz' gomb Ujbéli megnyomasa utan adhatunk ki parancsokat. MindenekelStt a parancs formajat kell
kivalasztanunk:

e RETURN valasztasaval visszatérhetiink a jatékhoz.

e SET TO DESTINATION segitségével egy helyet hatarozhatunk meg ahova a csapat(ok)nak mennie kell.
Célnak valaszthatunk egy varost, vagy akar egy bizonyos poziciot is. Ha ezt a parancsot valasztjuk, meg kell
hatdroznunk azt is, hogy a célpont meghatarozasa a parancsnoksag ald tartozd Osszes csapatnak
(EVERYONE) vagy csak az aktualis csapatnak (INDIVIDUAL) szél. Az elébbi vélasztasaval a parancsnoksag
tovabbra Is egyltt mozog, az utdbbinal az aktualis csapat elvalik a tdbbiektdl és egyedll halad tovabb.
Ezutan ismét a térkép jelenik meg, és az X alaku kurzorral meg kell hataroznunk azt a helyet (vérost), ahova a
csapatnak mennle kell.

« SET TO JOIN valasztasaval tudjuk az adott csapatot egy masiknak alarendelni, azaz egyesithetjuk egy masik
csapattal. A cél meghatérozasahoz hasonld modszerrel egy masik csapatot (pajzsot) kell meghataroznunk.

o SET TO FOLLOW parancs azt eredményezi, hogy a csapat kovetni fogja a célpontul kijeldlt masikat.

Mint mar emiitettiilk, a jaték célja a Gyirl eljuttatdsa a Végzet Hegyére — ezenkdzben természetesen meg kell
védenink Sauron csapataitol is. A Gy(rit tehat célszer( mindig olyan szerepiénél tartanl, akl parancsnoksdga
alatt sok erGs csapatot mozgat egyltt. A Gylr{t egyébként barmikor atadhatjuk egy masik szereplSnek Is, ha a
nevét kivalasztjuk az 'R’ billentyd megnyomasa utan megjelend listabdl (a Gydrd mindig a fehérrel jelolt
személynél van — kezdetben Frodo-nal).

Ha valamelyik csapatunk beleltkozik Sauron egylk egységébe, akkor harc alakul ki. Ez némileg kaotikus dolog
(kllbndsen akkor, ha nagyobb csapatokrol van szd), ment a csapatok minden tagja kilon-kilon harcol. Ez azt
|elenti, hogy minden egyes személynek kilon meg kell adnunk, hogy pontosan kit tamadjon — kilbnben nem
csinadl semmit és egy arra Jard ork esetleg szépen lemészarolja. Természetesen egy elienfelet akéar tobb
katonankkal is tamadhatunk - igy gyorsabban ériink el eredményt. Sauron emberel kdzll kllénosen
kellemetlen figurak a varazslok, akik nem atallanak néha BO-100 emberinket is a masvilagra kildeni. Ezeket
mindig tdmad|uk legalabb 5-6 harcossal egyszerre — vagy menekdljink.

Mivel 2 WAR IN MIDDLE EARTH alapvetden stratégiai jaték, nem tudunk lépésrol-lépésre receptet adni a
tel|esitéséhez — ez méar a jatékos (gyességén mulik. Mindenesetre elmondhatd, hogy a |aték elég lassu és a
csatajelenetek Irdnyftdsa egy kissé korliményes — sot néha Igazsagtalan. Akl mindezeken tdl tudja tenni
magét, egy Idelg elég |6l fog szbrakozni rata.

Bar a jatéknak Amiga-verzioja Is létezik, ezt most nem ismertettilk a C-64-vallozattal egy kalap alatt. Tettiik ezt
azon kolt6i okbdl kifolydlag, hogy ez a 64-es valtozattal mindbssze a cimében és a szerepliben egyezik meg.
Az Amiga-verzié Inkadbb egyfajta keveréke a stratégidnak és az arcade/adventure-nek (lde-oda kell
maészkalnunk, targyakat vehetink fel, stb.). Egyébként ez a program fantasztikusan j& sikerllt: kivald grafikdval
és hattérzenével, mulatsagos, animalt szerepldkkel — a nagykoztnség szamara lényegesen élvezhetébb mint a
64-es valtozat.




Terramex

A Quicksiiva ntg 'n-:mma cimu programja
ugyan nem jabb prog k kozé (3 | 1 N
1 Tre ' |
(‘88 slsjen jelent m-g] ‘mindeneseire tgy gon- Rl |
doltuk, hogy jonéhany jatékosnak meggyllt vele u”“” |i[|H“ " “" Rl ‘
i

a baja — tehat a karacsonyl 10kos-makosba befer
egy lsiras rola (Oldies but goldies — CoVboy) A
keretiorténet szerint egy ronda nagy aszteroida
tart pontosan a Fold fele. Ha esetleg Idedémne
akkor putf! — és 1.75 valamint olvasdk hijan mar §
nem is jelenik meg tobbet a CoV. Panikra azon- .
ban semmi ok: az emberiseg leghiresebb tudo-
sa, Albert Eyostrain rendelkezésunkre &ll. A pro-
fesezorral kapcsolatos remeényeknek ugyan van
k#t kis szépseghibdja is: egyreszi senki sem
tudja, hogy pill yilag hol tané ik & jeles
forfil, masrészt meg egyaltaian mire lenne szuk-
sége az asztercida elndritdsahoz. 5 kulonbozd
orszagbol érkezik egy-egy bator felfedezd a
nehéz feladatra: FORTISQUE-SMITHE képvisell a
|6 oreg Angliat, HERA KRUSCHE jott Nemetor-
szagbol. WU PONG versenysz kinai szinekben BIG JOHN CAINE az amerikai trapperek jeles tagja, mig Franciaorszag HENRI
BEALW-{ hqutl Kozuluk kell kiva . hogy ', kel akarjuk a kuld Nemi toltogetes utén a jiték egy kepemyd-
vel | o zik lyen & kezald bill Ghet lathatjuk: & ‘tiz' gomb mgnmlum :ndutng-m& nmoryhtnu ZJK:P.PL mozogha-
tunk bdw]nbnrm.m- a ‘SPACE az uwh — ennél azén egy PORT2-be dugott | ' yog p o

A képernyd felsd resien lathatt a jitakidr, alul pedig néhiny informacié kapott helyet. A SCORE és HISCORE felirat megfejtése vaioszi-
nulog senkit um aliit komolyabb problémak elé. Az aiatta levd ablakban lathatd figurak mutstiak sleteink szamat. Egyet elvesztunk, ha
viz pp . nagy mncnrbl pnuymunk le (erny8 nelkul) vagy valamilyen #lSlénnyel asszeutkozunk, Az alsd rész koze-
pén lathato & rmtw Q o h &0 |d5 (wezdetben 30 nap|, ami kissé gyorsan fogy Alana lathato becses szemalyuni, kezé-
ben az aktualis targgyal, melete poolg & hordirok, akik eddig feivett targyainkat cipelik utanunk. H-I mar van a kezunkben egy thrgy &s
ujat veszink fel, akkor az eddig kezunkben lévd atkerul & bal oldali Horuar !owo T @ a késbbbiekben meég h alhatjuk ezt
& tirgyst: a hordarok (azaz a felvett thrgyaink) kozot az “1/'2 bil i | gathatunk ide-oda. A kezUnkben |év6 thrgyat
& bal oldali hordir tején lévdvel az ‘S Billentyd unn“gwd :ur-lhrquu tel. Fontos nuupc van még & 'T' billentylnek; ha valamilyen
problémaval kerulunk szembe. ennek nk egy kicsit — f8hdsunk megvakaria a fej#t, s ha rajott a megoldas-
ra, megjelenik a feje felen az a targy. -m.byrl a:ukug lenne (persze, nem mindig csak ez & megoldas, néha mas Ut is lehetséges), Ha
nem talilja a megoldast (vagy magit a problémat), uni:uunnul mgcwuljl a Iom Ugyanilyen fejcsdvalast sredmenyez, ha valami
marhaségot cainklunk vagy szakadékba ak k lepni. A szab lds néha lekuzdhetd azzal, ha a ‘tdz' gombot lenyomva
tartjuk (hosunk eikezd ugriini), majd a joystick-et a kivin iranyba hulluk

L

A kuldetés addig tart, mig mlndhuom elotunk ol nam fogy (ilyenkor megszemieinetjuk a Foldbe csapodd aszt

dat is) vagy el nem

vissziik az ardogi gép I5a ] Elargyﬂ Eyestrain professzomak. No, akkor kezdddhet is a jatek
Amiﬁ elindit utan egy pu talaljuk mag - Alaj kies egyhangusagat :au it un lou meg luy*ﬂ harom benszulott kunyho
| |I|Ij. iGtérben nem| sziros nmlnyzmk talain akar k iyeket dinamikusan
észi k ki a hatié 1 lathatd erddkb kokkal es egyeb termeszeti u-p:éumonyuhel bontnn lankas dombok, mintha

mi sem tudnanak arrol, hogy ez It quank.pp-n -g,r kies puszia guin-n micaoda dagélyos stilus...! — ceWoy: lwnaryt mngpu!lnm-

juk magunkat a bal oldal 1k, hogy a tifleiro yos hull ol ca lenmne at a”

ras” nevl irodaimi g dunongé oceanjara. Miutdn ez megtortent, vegyuk khoz a 8 kozepén lathatd porszivot Amug oda-
ballagunk nem &r, ha szemugyre vesszuk az eldtie talaihatd kbrakast Ennok rmdwn uny-ml ogy kigyo kucorog, ami idénkant kikuk-
kant a nagyvilagba és megmarja az uqilu akado homo sapi ket. Ext varjuk meg, mig visszabujik a helyére, majd vil-

urngynrun ugorjuk &t & kdrakast és mar meg |s szerexiuk & paurvm Ugy tGnik egy exportbol visszamaradi peldanyhoz van szeren
csenk, mert aprd gyartasi hibabél kifolydiag nem szivia, hanem fljja a pon. Ez nekunk kapora |Bn, mert szinte szérnyakat ad vagyaink-
nek: repulunk. A repkedéssel azen vigyazzunk mern a légier nem egeszen ures: itt repked az "Elet az smber sétt” cimd konyv egylk
mellekiete, valamilysn Ganulld. A vele valo taldikozast melldzve repuljunk el felfels,

Egy oszlopcsarnok aljaba trkuu.nk ami valoszinlleg -lﬁugyinnn elemekbdl épult, mert kissé beazik, csepeg a viz felulrdl. A mosdast
hagyjuk egy masik idépontra, sgyé 1k agy el kt6l. Szalljunk a bal oldali parkany folé, majd az 'S’ billentyd
megnyomasaval tegyuk a porszivot a pogqyinb- Sétaljunk el balra A szoba pén egy hordd hivogatd alakja rajzolodik ki, meg kell
szereznunk. Ne sokiig acsorogjunk egy heiyben, mert egy idd utan megjelenik a startpalyarél megismert 8shills bardtunk &s lever min-
ket. Ugorjunk iejjebb egy Ispcadfokot. Hasunk eikezdi csdvaini a feje1, nem skar lovabb menni. Nyomjuk meg a fel’ gombot, majd vele
egyutt & balra gombot és mar &t is ugrottunk a hordohaz. Ez egy IGporos hords. Bar a (nlideghaboru évei mar eimultak. azért nem ant a
birtonsag kedvéén mlounklm vinnunk (legteljebb nem gyuﬂuﬂk pipara) Setaljunk tovabb a palld végéig s onnan ugorunk el baira. A

hegyoidal . amelyrdl jeb &s bhaladva jobbra ismét a starthelyen wuh-uuk mlgunhn Vegyuk 8ld |6 bevalt
Dmuwﬁﬂkﬂ os fﬁﬂuhunk mtginl telfels. Mon & jobb oldalon keil kunllﬁunlc .lu osziop letején egy kazetta lathatd, ami roppantul mag-
nyer a tetszésunkel. Ezt azzal f ki, hogy felmaszunk éne és mag t k (no nem agy!), majd lemaszas utdn folytatjuk
utunkat jobbra.

It egy irattekercs var arra, hogy y k a poggy kba s mar robogunk is tovabb — a valtozatossag kedvean — jobbra. Az
osziop aljdban egy G dolgot talil amirdl késdbb kiderul hogy egy ezustrud inkognitdban. Az inkognitdja nem gatol meg
bennunket abban, hogy magunkkal vigyik. Gondolvan & holnapra, masszunk vissza a felsd Utra és oft menjunk tovabb jobbra, A szaka-
dékot atugorva felvehetjuk az egykerekil kerékpan. Tovabbhal az egyik oszlop tetején megpillanthatjuk az esernydt. Trépusokon
nélkulozhetetion eme srerszam mi se hlw]uk hat it Talan egyedul is sikerul ordogl ugy ggel k & ket Ssgyik
mu:qaul

A helyszi azonban kell meglepetes vir minket: elfogyott az Ui, egy hatalmas szakadék meredezik el5ttunk, Szélé-
rél leplilantva Iimuiul: hogy az aljabol ott vigyorog rank a j6 oreg Gravi bacsi és 0 m/s gy é anuljunk visz-
sza tehit és menjunk vissza odaig, ahol l: ezustrudat felvettlk. it egy lyuk 1atong a ula] uw u lyet most koziek i

fogunk alkal I. Ha |6l dolunk, a nalunk lév ernyd nemcsak es-, hanem ej o } al Tegyunk egy pébit

vele, kaparintsuk kezbe (nem h-il azt u-uuk fol utoljara, a kexunkben van).. S i6n csoda; unmmul lelebeglink egy ulnml lejjebb




It azonnal a szemunkbe otlik egy furulya, amit magunkhoz Is veszunk. hosunk — ugy tinik — bel hatna a londonl (parizsi, pekingl,
stb.) filharmonikusokhoz is, mern Sriilt dallamokat csal &6 belSla Mire g 1 eme arm? Afrikaban altalk kigyot szokas

vele bivdini, keressunk hat mi js valami bivoinivaldt. Tovabbnaladva jobbra meg (s talafjuk keresett célunkat: két kigyd tekereg a
foldon. Ha a furulya van a kezunkben, vad hallatva s8 | atmeh k kozottlk, de ha nem & furulya ax aktuhlis 1argy
egyikuk | & ny ik, minekiolytan egy életel kevessbbel nézunk a jovd eseménysi elé. Menjunk tovabb jobbra, ahol
& sz0ba vegén egy piros labda vonja magéara a figyelmunket — a felvétel erejeig. A szoba kozepén egy kit |athato. A bétor teltedezd
ismérve az, hogy szeret mindig a dolgok mélyére 1aini: nézzunk be tehat mi is a kutba Az ‘ugras’ gombot megnyomva egy kotélen
taldljuk magunkat, amelyen lemaszhatunk a kut fen

Induljunk el baira, de vigyazzunk a Worakésnal il
ahol egy ujabb kigyo nezeget kitele A kovetkezd ||||
szoba utan egy ujabb targy otk a8 szemunkbe,

amirdl aisd |atasra nem lshet megallapitani. hogy

mi lehet, mindenesetrs nem art ha magunkkal “'"""
visszuk (késdbb esetieg kicerul, hogy rakitapisz-

toly) Haladjunk tovabb baira &s vegyuk fel & szo- Illn m““

bs végén a kis horddl, amelyben IGpor van. Most

mar két |Bporos hordonk van, Ezutan térjlnk visz

sza oda, ahol | kedtunk a kit fenekére & H= .,.5_.‘.,4333?.”
menjunk tovabb jobbra. Mar megint effogyott a; 5
ut! Valészinileg ismét az essmydvel kell leerssz - 2 . 5 i
wednunk,, Vegyuk tehat kézbe es induljunk el
Hm, hat a2 kelle 1 alefar pdaba p

tunk @8 elvesztettuk egy eletunket Talan

az esemydt Kellat voina haszniini,.. Kutatgassunk
egy kicsit a8 poggyaszunkban, amig & kezunkbe
nam kerul a kazetta. Ezen valocszindleg Simon and p
Garfunkel "Hid a zavaros viz felen” cimG szama P RkT AL : i EE T .
talélhate, mern a kazeta kicsiny "Csindid magad -lipusu hidepito-leiszereleskent uumtl aue Tavaios viz nem all rendeikezesunire,
nzart igy is kitinden ellatia felacatal: amiker slindulunk. hid épul sidttuni Miutan Diz Itunk, haladjunk tovabb jobbra.
Egy kigyoveremhez értunk. Kigyougyekben llletékes targyunk a furulya: ha ez van a Kezunkben, lelunorhltunl: & vecern folett kifeszitett
kotdire 85 dtsétalnatunk rajta Ht nam a I'urulyl van nalunk, szépen belepoftyanunk a verembe, ahonnan kijonni csak ugy lehet, ha sgy
derbk kigyd baratsag és elvesztilk egy eletunket Haladjunk tovabb jobbra. A kovetkezd szoba utan egy
uﬂfounnyonat plllanr.hatunh mon amire raugorva felrepulunk egy szintet. M vegyuk fel a fijtatot és a tit A masik oldalon Istenke egy
rendkivul ¥ y#l van sief erik latnl. amint kultikus mozgasokat végez Vegyuk a kezbe a furulydt 8s ugorjunk it
hozza, Ggy, hogy ne érjiink hozza (kulonben elvasz egy eletunk). A furulya ugy latszik nemcsak & kigyokra van neveld hatassal, ment az
alsd régiokbol egy kotsl emelkedik fel horzank. Ugorunk ra és ereszked|unk e rajta. Menjunk vissza addig a haelyszinig, ahol
leereszkediunk a kitba &s a kotalen masszunk vissza a napvilagrs

Miutan kikecrmeregtunk & kUtbol induljunk el jobbra, addig mig egy mereden szikiatal el nem zara a bbjutas lehetdse A

aljadban egy korszeri Montgoifier V1.0 mirkn;u 1og|utuh celjara s20igalo eszkor Il:mto amit & matyd ntphlg-yommy quhqé néven

”:!'a[l

szokon -mllgml A iaghajo egyenidre még nem P viszont a u 18 tupato

birhatjuk #s mar Inatunk is fetfala Nyomjuk a jobbra’ gombot folyamatosan. hogy felarve a hegytetd felen I.ll;urli meg. Mlmin a

fujtatot visszarakiuk a poggy.hzbn a laghajo leereszkedik & loidre es mi slindulhatunk jobbu A wovetkezd helyszinen kit g hever

a !oloon A két korong tulajdonkeppen sugarveds fel les, nélkulik lng ésdbb a Orate luaiﬂmézon
Bés et g viliara tassan olyan terhek nahezsdnes, mint az apanheid-randszerekben, vagyuh fol aszrt ezeket

Is. Az (t — eddigi jo szerint — ifogyott. egy szakadeék szalén allunk. Vegyuk kbe az ¥ i le

Qan érkezunk, ahol a fujtatdt és a 1ot fuuﬂuu it azonban mar nincs lobb dolgunk, ereszkedjunk mvttrb lofnla

Tovabbhaladva Ujabb akadaly allja utunkat: egy piranhaktdl nyuzsgd med \ & két oldalin egy-egy h A panon viszom

ott all egy kisebb aragyu, ami | Sséget nyljt arra, hogy az utat Ggy f k. mint azt Muncha bérd tette egykoron. Az

agyu eion egy dinamittal toltatt hordo &ll, amit az utazias el felveszunk. Az lqwhm mellgkelt hasznalatl utasitasban az ail, hogy ~
vegyuk kézbe a robbandanyaggal 10lton horddt, majd uljunk bele ' Robbandanyagos hordonk hiarom is van: agy kis méretl I8poros,
egy nagy meretl IGporos s az iment felvett § pes maretl . A kis 186p illetve a pes dinamitos hordd hasznalata nem
az Idealls eredményt hozza (az eldbbl @ medencebe, az utdbbl pedig a szemben Iévd hegyoldalba 18 bele minket), ezén a nagy |Sporos
hordot kell hasznainunk Ez pontosan a szemkdzti parkanyig repit el minket. m vegyuk kézbe az esernydt és ugorjunk bele az eldtunk
tatongo ry-uam

lsmet egy barsl Jaih. L Induljunk o |obbra, ahol lsmét egy hordéba botlunk. Ebben azonban mir nem
robbandanyag vnn hanem joiolo rnunchm sorocske. Természetesen ne hagyjuk it kallddni, vegyuk hox (1obb nincs?!)
Sétatjunk vissza ax eldbbi szobaba, qu onnan tovibb Iulu A tudomanyok szentélysbe érkextunk, ahol Ilaxdp-n az ohar (athato
Ennek a szé kil 1 ogy kig ly dbb nagy saukségunk lesz. A szétveréshez szoighlé eszkoz andl
fugg. hogy melyik felfecezdt valasziotiuk

Fortisque-Smith: kivalo angol baratunknak a kut mellet felvett ara van 9

Big John Caine: a2 nnu lmonkll trapper a u.ml hajtja végre a feladatot

Heoer Krusche: a b van szuksége, amit az iment venunk fel

Wu Pong: a rlhi‘lapunaﬁyll rompbolja szét az omn

Henry Beaucoup: Pirizs neves az egy 3 bicikli segitsegere srorul

Miutan a b van a ;‘"‘urgy. étaljunk & szoba vegere s hosunk mar szet is | a célp A gasbol a

nyakunkba hullik Einstein (pardon Eyestrain) apank kivald feiecezése: E=mc2 Induljunk el jobbra, mig be nem érunk a
Iabé!uﬁriumbn i oegy lift :hhun -mu lgymléu m69 nem veszunk hasznalatba, hanem fovabb haladunk jobbra. A kovetkezd

clik dben. Korulbelul & szoba kozepén gy kristily taldihatd, smit magunkhoz
kel vennunk, majd rnog Kell kiséreinunk a szoba -Myhh (82 kissé nehézkes, mert mindig visszapattanunk a falrdl), Miutdn sikerult
kivergddnunk, alljunk ra a liftre #s menjunk s egy smeietet vele




cu!|unk ll burl {cm aira I-lm} It egy fuggdohidat talalunk,
lem viharal: kissé romos
aﬂnpamnn van. Eun csak uw tudunk biztonsagosan atkelni,
ha uigbg ugralunk (ha cadt siman sétalunk egy idé uthn lepo-
& maélybe). T: balra
Jull a :ubmmt n kovetkezd szoba elején ogy uuréuﬂnyo
get lathatunk, ‘\lﬂﬂﬂfl tal
szintre. It egy mlkru!nnho: hasonlitd lkmm mxunk magunk-
hoz, amirdl idével kidesul hogy nem mikrofon, hanem egy kap-
©80(0 letart vége. Induljunk tovabb baira,
A szoba vlqin l"ogy az m Ismet az esernyé hasznalatara van
&z al lévs szintre., Men-
junk touhb bllra ahol 9 hetjuk a ruhafogast. A
éban egy teleportald berendezés All.
uiuhato egy asrial, mmlyrl s kell mnunk l teleponaliot
bird kristalyl. Ha ezutan bel
atherulunk egy masik helyszinre. Menjunk &t a bulu lévé sz0-
baba, ahol egy fazek virja, hogy birtokba vegyik. Miutkn ez
megtortent, forduljunk vissza és menjunk at & teleporttdl jobbra
850 s20babA. A szoba végén a levegdben egy korong lathatd,
ami egy kapcsold foglalata V.gwk i:hbo a k-pnwidn és
ugonunk I.f hu:u A kap
baban talalhatd helyi érdeki Iogmnum.

Miutdn atkeltnk haladjunk tovabb jobbra, addig amig talalunk
egy korongot, ami  nem mas, mint egy nyomogomb. Miutan
ezt is magunkhoz veftuk lll']lmll vill!l a telepont szobajiba
(Lath at kell kap k @ i Ut innensd oldalan levd

ojat is, hogy vmu lud]unlt menni}. A teleporthoz @
aljuk ki & i ismat ulunk & labératd-
flum al{ujbbc Mcnmnh it a balra levd szobaban talaihato Iit-
hez. Ezzel menjunk le a legalso szintre. Az emeleten a sarok-
ban egy ulld lathato. A robot kikerilésével menjunk oda &s
keressuk eld a poggyhszunkbol az ezustrudat Hésunk buzgén
munk lat &s néhany masodp kaiapalg utan egy
csodaszep ezustheresztiel ljnndﬂnul meg m-gat
Masszunk e a létran és ballagjunk el a folyoso jobb oldali
vegén levd szobaba, ahol az amelst mul:lln gy uvegdezsa
lathato Miutan felvettuk, menjink vissza az GliGhoz és miutan
a létran felmasziunk, lnaulj.unll ll |jobbra, Egy ujabb létra birtat
bennunket u}nbb Ll ne is késleked] Forduljunk
jobbra 85 & kovets ba belebotiunk & prof ina-
saba, Sam m- aki rat szitkokat szdr rank. Ha kozel
nénk hozzd, a kettdnk kozomn részen lévd Gr Al berendezés
elfogyasztana egy életunket, Vegyik tehat el az (meént kova-
csalt ezustkeresztunket, nmlul a nunyu Inast elijeszthetjuk
magunktol és bi ratunk. A kovethezo
szobaban ujabb ahl:llly alja utunkat. egy é&rok, amelyben
lezersugar csapkod. Ide sem tanécsos belepottyani. Az aka-
daly lekuzdesahez most nem a kazettat, hanem az egyenietun-
ket (E=me2) kell kézbe vennunk, ami csinos kis hidat apit elst-
tunic
A kovetkezd szobaban elertunk utunk vtg:nulho: Ez a pro-
fesszor dolgozdszobaja, ahol a kivald eime éppen ldagluﬂ
szaladgal ide-oda, mert sifelsjterte, hogy ordogl gépezetének
slkeszitesehez milyen alkatrészre van meg szuksége. Ha vaia-
mi az eszébe |ut, felcsilland szemmel megall &s a feje felett
megjsienik a kivant targy kepe. lysnkor ext ol kell szednunk a
poggy ol s od I neki A b 5 targyakat keil neki
sorban odaadnunk. képiet, fogas, farek, nyo-
magomb, Uvegdezsa

Ezzel teljesitetiuk a kuldetesunket a professzor el tudjs keszi-
ten| az ordogl gepezetet. Ez nem rnn mml ogy hatalmas flip-
perutd, amely sgyetl p ja & szagul-
do aszteroidat egy misik galaxis felé

15 nagy léporos horde

14. rakstapiszioly
16. kapcsolé
18. teleportknistaly

19. akas21d

17, soroshordo
20

£2 uvegdezsa

21 lazék
13 kis Idporos hordd 23

g{:_’i}x

1, dinamites horde
2 kazefta

3l
5. egykereku Dicikii

6. esemyd

4. agustrid
7. \ablettak
B. porszive

2.0

Kommentar talan nem szikséges az imé - ival,
hogy Amiga-verziordl nincs tudomasunk (bar az is lehet, hogy
tudatianok vagyunk...|




Questomania

JOURNEY e Infocom

Az h’nﬁm mar (& ideje - ‘*J., @ o —
egyik rep tangana unmn bar il sok Or- Joay started on 2 day beight aod
kismelkeds alkotas még nem nagyon fizodott a nevik- / nade quick 55 dowm the
hoz. Az év elején magjslent JOURNEY cimi pmgrnm;uh
ugy II.II'Hk talan m-ghuua a reg van siken szamukra. A The air w " '
a hagyomanyos adventu- U Uad(‘:l::‘ll'i‘:i :::Ic:.’l:r.::j“u“l"
= ﬁylkoﬂltlllg Inlttbtl a . ; It seened that we had only Just staried oul
kunwhlﬂ megjelens, in. i ; m‘“ ::-I::U;:":! the outpest town of Laves
hasonlithato. A kereftortenet moglohﬂﬁnn s:ohvlnvm
orszagon mar 5 éve gonosz varazsiat ul e !?‘Um ':’,‘i::-:;:..u: 1::01 n frn! of an

lapadtak a folyok és p . |Jarvanyok pi 1ak, stb - rau.n o

{tovabbi nzornyuuaﬂ & BACKGROUND opcié valaszt ! -hﬁwd‘:‘\.‘um r‘::d".t::sl;a:?sh: ::i""

utén tanulmanyozhatéak). Mindeme gazsagok okozdja N ek,

maga a Gonosz. Egy kis csapal amber mir slindull Lavos

falucskabol, hogy megkeresse Astrix-ei & hataimas

varazsiot, a Felkeld Nap Hegyének Magusit Sajnos errdl " .14

& csapatrol a lovabblakban nem érkezeft hir — ki tudja, hova tintek 7 A falubol egy u[abb csapat kel utra a magus mlokaros.ura

amalynek egylk 1agja becses szemelyunk (Tag, a tolvaj). A csapat tovabbi tagjai: Praxix, az amatdr varazsio. Bergon, az acs 8s Esher, a

doktor. A csapat agyes lnginﬂ a jatbk folyaman egysbként harom ujabb szemallysl (egy torpavel, gy kal @8 egy kereskeddvel)

seraihetjuk fel, Ez utobbival mindjan a jatek slején talalkozunk

A torténet sibeszéléss vagig Tag (vagyls a jatékos) szemszogebdl 1ortenik, azaz egyes szam elsd szemeiyben. A |atek alsd reszében a

celunk Astrix megtalalasa, aki a tudomasunkra hozza, hogy az |gen-igen gonosz Gonoszt miféle ulon-modon tudjuk legydzni

Természetesen meg addig is szamos kalandon fogunk keresztulmenni

» rablok leselkednek rank az dton (Minar kemtshetsége nalkul a csa.pda]ukhl asunk),

e megtalaljuk az elSttunk elindult csapat nehany tagjat — meg romos all (mar ceak a temetes felacdata var rank)
Egyebkent kesdbb egy kissé Srull hegyiremets is az utunkba akad, akiben Praxix felismer az elozd expedicic egyetlen életben
maradt tagjat .

= egy hataimas vihar kozeledik felenk (ez kellemetien, men zik az Astrix-hez vezetd utal tartalmazo terképunk, amelyer szamos —
konvertibilis — aranyat fizettunk ki a helybéll kocsmaban),

« & csapat hawl kullogd tagjat slraboljak a vizimanék (.. vagy valami hasonld kepzédmanyek);

« utunkat allja sgy sebes sodrasu folyd, amely sajnos egy megl 8 maradek gba viszi kunkat, stb.

Astrix megtalalasa utan kezdddik a kuldetes masodik része, 6 ugyanis kozll velunk, hogy a fent emlitett igen-igen gonosz Gonoszt

egyetion dolog segitségével leihstjik meg, megpedip ax Egyetlen Kdvel (ONE STONE). Ennek megszerzesahez eldszor meg keil

taliinunk a Négy Kovet (ki hinné 4 db-bdl all), azutn & Kt Kovet (ez keftdbdl) és csak ez utdn jon ax Egyetien K& megszerzéss. Ha
mindezzel megvoinank, mar csak a Gonoszt kell legydznunk

€ v
‘!lll! ding read that le
he boundaries of owr valley

Individual Comands——————

A JOURNEY mar megint agy olyan |aték, amit nem kimondonan ajanihatunk XENON lirajongok figyelmabe, viszont & szokatian
kivitelezesl adventure-jatekok kedveldinek kellemes csemege lehet

WATERLOO e PSS

A PSS ceg markajelzese mar eddig is vedjegynek szamitott a B |
bites gépskie megjelent stratégial |alékok kozoft. Ugyan mag
lsmertebb programjaival (TOBRUK., BISMARCK, BATTLE OF
BRITAIN) sem én el akkora sikereket, mint egyetien komaoiyabb
vetélytarsa, a CCS (VULCAN, ARNHEM, DESERT RATS, sib)
viszont ar allando jeleniete a jatékkategoria piacan megalapozia a8
himevét. Orommel udvozaolhetilk a torekvés!, hogy manapsag
mar 16 bites gépskre is fejleszienek a nyaron jelent meg a
WATERLOO c. programjuk, amely igazan orvendetes esameénynek
szamithat a stratégial |atekok kedveldi kozott. A nev talan elarul-
hatia, hogy a jaték art az utkozetet dolgozza fel, amelyben az
osszefogott eurdpai nagyhatalmak 1815-ben doméd gyozeimet
arattak Napoleon seragei felett
A |atek kivitelezese roppant érdekes, ugyanis teljes mernekben
eiter & hagyommym Ingy térképen, két dimenziaban [a1s26d6)
tol: a 3t ugy taucscn 3D megvalositasban,
perspaktivik aihetjuk. A at a negy vilagiaj
szerint valtog juk. Ez & 30 meg| itesd modszer nagyon &t
vanyos — leginkabb a Rainbird cég U.M.S (ULTIMATE MILITARY SIMULATOR) programjaban alkalmazott modszerhez hasonlithatd
A mlllk szokatlan dolug a jatekban a csapatok iranyitasanak menete. ez ugyanis honnpslt angol nyelvi parancs(sorozatjokkal
I ges. Ap k 7 alapvetd formaja |etezik, amalyekkel harcba kuldhetjuk n onyugcl utanpéﬂul szallithatunk, jelentést
kérhetunk az egyseg lllnpmlrol ujraszervezhetjuk az egyseget vagy az alstala | & stratégiat hatarozhatjuk meg. Tuzérsége! is
nasznalhatunk, amellyel igazan csak a fél mérfoldes | n beiul |évd sgység k komoly geket. A tavolabb
lévd alak 1k par I hirvivek utjan tudunk érintkezni (parancsokat u Ideni/jelentést kemi)
Bar a [iték kezelése a siratégiai |atékoknal megszokott formanal |oval bony ), ennek sissjatitasaban sokat seght & program a
bejelentkezes utan, Ugyan a harctéren mozgo cupamh mozgasa rnincs animalva, magis a 3D lositas nagyon &l & teszl &
jatékot. Szivesen latnank a PSS-10! Ljabb, h o Is




Jatékismertetok

A Sierra on Line C-64-en nyitotta meg B5-ben a jatékprogramis
leszteat: a QUEST FOR TIRES név valoszinileg ismersen cseng
|énéhany (voit) B4-tulajdonosnak Ez a jatek azonban keves volt
ahhoz, hogy ga g is meg )28 & ceg jovojel @ — mar
akkor s meumheléun telitent - placon, 1ehat a cég vezeld) Lgy
dontotiek, hogy ateveznek a 16-bites gepeken fuld programok
fejlesztesere. A malmukra hajiofta a vizet az is, hogy |0ékozben
megjsient az Amiga, amely minden bizonnyal az egylk legkedvel-
tebb (jaték)mikrogépnek igérkezik a kozeljovSben Slerrhaék Lgy
gondoitak, hogy a nagy robbantast nem a hagyomanyos jatékka-
tegoriakban fogjak véghezvinnl (ebben minden csontot leragott a
konkurrencia tobbszor is), hanem & megujulc es egyre
nagyobb 1 hoditd arcade/adventure jatékok kozot Nem lettek
rossz lora,. Kulonosen azert nem, mer nem egy |atékprogramot
fejlesztettek, hanem sokkal praktikusabb megoldast valasztotak
kesziletiek egy jatekszerkesztor. Ebben csak ar egyes modulokat
kellet ceardigetniuk, ami lahetove tette szamukra hogy rovid idé
alant elképzeinetetlen mennyiségu 'QUEST" maegjeloléssal
famieizatt — jatekol zuditsanak a piacra (lletve van agy kakukkio-
jas |s kozotiuk, ami nem valamilyen QUEST: a GOLD RUSH)
Mivel egy |atéksaerkesztd meglehetSsen szik kereteket nyljt, 82 A POLICE QUEST: hulli a kocsiban

& jatékhegy meglehetdsen agy kaptafara keszull, bar ezt a keszi-

16k altalaban elég |0l ellensulyozzak a nagy tomegu szoveggel es eredet szovegiwepi humorukkal Sajnos — mival a jatekok
kivitelezesanal nem a grafikan volt a hangsuly — az emlitett |stekokat csak azok elvezhelik igazan, akik sleg |aAnasak az angol nyslvben

A Sierra-jatekok hasznalala a hagyomanyos arcade/adventuie modszerrel zajlik. a f6hést & joystick-Kel mozgathatjuk & [atékisrben, a
kulonbozd parancsokat pedig @ billentyuzetrdl kell begeépeinunk a szokAsos sdventure (csonkitott angol) nyelven azaz ige +targy
formaban. A szerkesd szovegertelmezdje is megér egy misel az egyes programok dltal "megertett’ szavak valaszieka folyamatosan
bovul, nemritkan 10-12.000 sz0 &5 szokapcsolat |8 lenet. Taldn mondanunk sem kell, hogy 8 szovegérteimezd szavai bonyolult médon
tokenizalva vannak, tenat csak a probalkozast tudjuk javasolm a szokeszler megismerasere . A szabalyok vaidszinlieg mar mindanki-
nek (smerdsek esznek: a kulonbozd csszegylitof targyainkat a megfeleld helyre (emberhez) kell vinnunk és oft felhasznainunk llletve
I agyes f haly kben a meglelsld modon (egyes utalasok segitenek ebben) keii viselkednunk

A sorozatot a KING'S QUEST nyitotta meg Ennek a tortenete a worai kOreépkorban jatszddik, 8 bonyodalmak az ordogi Mannsnnan
varazslé gonoszsagalbal indulnak ki. A kulisszak — akar a 10bbi kozepkorban jatezodo jatéknal — a szokasosak: varazslatokat tanulha-
tunk #s kotyvaszthatunk, nagy harcossa valhatunk, 80t a rabsagban vagy varazsiat g mindketd) aian G szép s20ke szuz
ledny sem maradhat el A KING'S QUEST-bd| eddig osszesen negy epizad jelant meg (Amigén csak a 3. és 4. részt ismernjuk), ameiyek
mind az alaptorténet variacial Egyébként — megitélesunk szerint — ennek & so k a tagjai a leg bbek a 1eljesités callabol

Az igazl kasszasikent valoszinlieg a LEISURE SUIT LARAY nozta meg & cegnek: ebben egy maganyos liatalembert alakitunk, aki egy
ameriksl kisvarosban bolyongva keresi lete parjat Az Gtjaba skado szémos holgy (prostitualiak, hazassagszedelgdk, stb ) kozul terme-
szeiesen csak egy alkaimas a feladatra — a legutolso . Mivel a program néhany direkt utaldst (s tanalimaz bizonyos — holgyekkel vag-
zendd - dolgokra, egy kis kellemetienseg s van a program elinditasakor 4 kérdésre kell & helyes valaszt megadnunk, kulonben a jatek
Ggy dont, hogy még flatalok vagyunk shhez a dologhoz. |den nyaron jelent meg a program masadik része. amely most & tengerparion
|atszddik. Termeészetesen itt is szivunk holgyét kell kivalasztanunk a ndhegyek kozul

A SPACE QUEST-sorozat alaptémaja nemi jGindulattal science fiction-nek is nevezhetd, bar szekben sokkal inkabb a numarnn van &
nnngsuly mint a fantazidn Mindanarom rész lulajdonképpen vilagsikerd fimek parddiaja, tele van a Csill ik hib . & Majmok boly-
gobja és a Star Trek-sorczatokrs vald utalisokkal A cselekmeény a vuagngyntamst fenyegeld idegen iony.h a u.nonnl: #lleni harc korul
Donyolodlk Az elsd részben nemi NANyattatas utan a kozponti b aba kell behatoinunk, amaelyet illaggenerator hatastala-

| mag kell ssmmisitenunk. A miasodik részben (VOHALUL'S REVENGE) & kenonok viss k 85 a huzd 1 l:', odik. A nyar
vagen |elent meg & sorozat harmadik része, aml az eldz6 kendhoz nasonlé marhasag. viszont ezzel k falled
tehet az, aki egyaltalan najlando egy Si jatékot: & ja1éks Ojukre valg Gieg egy “ad * cimket rag tunk,
men nagy m kber tokeletesitették benne a gratikai modull. Mondjuk mér eppen ideje volt — most mar tnyleg gy nez ki & jatek,
mint ami Amigara készult nem pedig egy silany IBM PC-kanverzio

V P()LILEQLL&T cgy masik hulla a parkban A POLICE QUEST-sorozatban a krimik kecveldi (elhetik szérako-
- zasukal: egy egyszerl amerkal ulcai zsaru szerepébe élhetjuk
bele magunkatl. Persze |t sem verfagyaszid horrora kell szamita-
runk — @& hanguist sokkal inkabb a magyar tv &ltal is jatszon
‘Nagyon kulonleges ugyosztaly”-sorozat filmjeihez hasonlithato
Lytton varosa & blnozes meiegagys’ 8z utcakan részeg softrok
5 & kozlekedés szabalyait semmibevevd halgyek szaguldoznak,
viragzik a kabite dal st a gy g is hath
eseménynek szamit A jatekos egy fiatal rendér, Souvy Bonds
sztrnpnl alakitja, aki nemrag kerult & renddrség wrulbt es min-
den vagyl hugy elobb az utcai jar arozesben, majd a ka

a ré &g Talén elképzelhetd,
hogy lnbol mi fog kisulni . Hireink szerint nemrag magjelent a
sorozat 3. része (s, ami meglenhetdsen meglepd szamunkra,
ugyanis a 2 -rol ezidaig meg nem hallofunk

Egyeldre ennyit a Sierra-jatékokral. A tokos-makos rovatban némi
sagitsaget adunk a SPACE QUEST-hez &s a LARAY 1, részehez,
de az lepjen meg senkit, ha a CoV. joviben magjelend vala-
malyik szamaban leiré Is kozlunk a fentsbb smiitett szormyd-
sagekral




A CoV 1. szamaban kozolt ismertelében mar (jeszigetuk
Oivasdinkat azzal, hogy a KRISTAL-ral egy teljes ieirast
is meg fogunk jelentetni. Ez a felemeld (lesujto) plltanat
most érkezett el — mondhatni nincs kardcsony KRISTAL
nélkul. A jaték 4 lemezt foglal ol szoval csak az igazdn
multimilliomosok engedhetik meg, hogy huzamosabb
idelg ne formazzak le A kerettorténetst és az eldzme-
nyekel az 1. lemezen lévd "mozl”-ban nezhetjuk il
tudnatjuk meg - ez utabbit csak akkor hl natru ulan s

forditunk angolb A Flasi p Gk kovet-
16k ol a8 KRISTAL-t) programozol ugyanis a teljes elsa
lamexzt digitalizalt szoveggel s Orball |atkepekkel pakol-
tak tele. Nekunk sajnos meg nincs birtokunkban felsdfo-
ku angol nyelvvizsga, tehdt nem prabalkozunk a szoveg
forditasaval A bevezeld musorszamot sgysbkent a 1z
gomb megnyomasaval atugorhatjuk — a jatek ker a 2
lemezt

Itt aljunk meg egy szdra. akiknek a QUARTEX-fele tores
van birtckaban, arok maeg egy kulon kalandjaiekol is
jatszhatnak a [atek kozben. Ez a torés ugyanis — eny-
hen szolva — nem teljesen tokaletessn sikerult senki se
lapbdjon meg azon, ha a képernydn lathato sprite-ok
egy kicsit osszekeverednek, azaz nem amt a figurat -
juk, aminek oft kéne lennie, hanem mondjuk sgy masik
sprite valarmalyik animacios fazisa villog a helyan A ma- . -
sik kellernetienség akkor tortenik, ha atballagunk egy masik helyszinre a lemezrd! asetleg nem az a helyszin toltBdik lmtlyuhnok kene
vagy & program meg sem jsmesi azi & lemezt, amit kert, A harmadix (s legidbb) bosszantd motivum: a program egy id6 utan fogja
magal — &s kitagy. Ez utobbi miatt nem ant gyakran kimentegetn & jatekallast

Bouien!huu utan egy sup k parkban taidljuk magunkat s (6hasunk rovid monologjal olvashatjuk: Mi |nrtb1! & mot qunk.? Khl.ﬂ
agy zig, mint egy ap Kraan binyaiban. Hogy keritél erre a gydnyoed helyre, egy millid enyé Y
Mi tortenik? ...

Mig baratunk mundauuut eidad|a, addig szemugyre is vehetjuk a kepernydt, A lelsd részen lathatd maga a [atektér, az alsd rasznek
harom funkeciola van

o 4Bp

® it iathato az informaciémezd, Ebben van feltuntetve a nalunk leve penz (SKRINGLES), a fizikal srénk nagysaga (STRENGTH) es a
pszichikumunk (PSYCHIC) A penzt lejmolassal, az erdt a kulonbozd etelkent és erSsitdkent szolgald targyak elfogyasztasaval vegy az
siienfelek lagydzesevel, mig a pszichikumot |Gtekany célu adakozassal &s a psychosorber felvatsiéval novelhetjuk.

® it jelenik meg & nalunk |évo targyak listaja. Ezekbdl mindig csak hetet |athatunk egyszerrs a képemydn, az aktualis mindig a bal olda-
lon levd targy. A targyak szama nincs korlétozva A bal oldalon |8v8 elkulanitett ablaknak fantos funkeidja van: ha valamilyen targyat
talaltunk, akkor ebben az ablakban villogva megjelenik a targy képe A targyak elhelyezésavel kapcsolatban megjegyeznenk, hogy
egy reszuk nem fix poziciaban van, hanem mindig mashol Ezeket lehet egy kicsit keresgeini

» Ha valaki 820/ hozzank, az 'F1 megnyomasa utan megjelenik itt az input-sar. Az iranyitas hagyomanyos arcade-adventure modszerrel
torténik, azaz & figurat a |oystick-kel mozgathatjuk és az input sorba begepelt szovegekkel tudunk kommunikaini az utunkba akadd
lanyekkel Moqiagvnndc hogy a [Btek szovegértelmezSje nem a szokasos ige +1argy szerkezetl parancsokat var, hanem az angol
helyesiras szabalysinak m d at (pl. COULD YOU HELP ME), amit annak akarunk mondani, akive! éppen beszalgetunk
Inlnrmncloua!:esh 2 ools:em mindenkinek simondani az alabbl szovegeket Ki vagy/Mi vagy/Mit csinklsz/Mi van nalad/Segits

\ddj pénzt. ir ket nem kell h W

A funkeidbillentyukon h:vl.bnl parancsok lettek slhelyezve

‘F1": Informaciomezd és a targyak listaja kozott kapcsol at, Ha val lylk eiGieny meg bennunket, &8 akkor nyomjuk meg, megje-
lenik a kepernyd aljan az input sor, azaz & jatek atall szoveg modba Innen az 'Esc billentylvel tudunk kilepni vagy ha eikoszonunk az
lllettS! (BYE, SEE YOU, SEE YA, stb |

F2 valamilysn targyat felvenni. Csak akkor hasznaihato, ha a thigy kepe a bal alsd sarokban lévd ablakban villog

‘Fa. &s az Urhajoba, kiveve ha Mel vagy Zapminolan vagyunk

‘F5'. leiras az aktudlls targyrol Nem an hasznalni. ha valami u| doigot veszunk fel

'F&F7: valaszias a targyaink kozott

‘F': harc, valakit megtamadni. Fegyvertalen embert nem lshet Ezutan veragyasitd 3 baj ha az
varesaget szenvedunk, visszakerulunk az Urhajonkba (kivéve Meltoca 8s Zapminola) Ha gySzunk, folytathatjuk az utunkat és novek-
szik az erdnk 2 ponttal. Ugyanilyen harcra kerul sor a belygokon valé leszallaskor az Srrel, illetve azokkal a kaldzokkal, akik utunk koz-
ben belénk kotnek

‘F10': hasznaini a2 aktualis targyat

Tovabbi két billentyl szolgal a jatekalias mentésars a8 10ltesére a numerikus billentylzetdl a ‘2 ésa '8’

No, ne is huzzuk tovabb az |dm vagjunk bele a megoidas ism Az sQy |atek menatet fogjuk leirni, az egyes sze-
malyeakkal folytatott p forditasat kismelten eloljuk. Ha egy targyat talaltunk, akkor a targy leirasaban sz
angol szoveg !onmhul 1] mngamuh Hmpluiyo::uk huny ez csak egy egyed jAlék — ha valaki elkezd |atszani a programmal, akkor

abazolit nem birtos, hogy & szemalysk bukikannak fel, a targyak ugyanazokon a helyeken lesznek, stb




Induljunk el a starthelytSl jobbra. Nehany lépés utan egy roppant

érdekes termeészeti képzGdmenybe botlunk bele egy ruzsos ndi
sza) alaki novoﬂybc MegiehetGsen ledér életl dolog lehet, men
Helld, dri 1 telk bennunket. Hal te ki vagy?
(WHO ARE YOU) — -ru-utnqunh naJa Bomumkozlk kozli, hogy d 3
yorien . do_azén foly a

;i
akkor most mar valami : ol is

— Hmmmmm .. Szdval nines nalad semmi. Na |0, akkor csak vira-
gozzal tovabb. Haladjunk tovabb jobbra

Egy vérostalnoz énunk. Nézzunk korbe, mert it szokott lenni néha
egy targy (s kapuval szemben, a zolddveze! szeién) Manjunk be a
vrosba. Gyanunk, hogy Meltoca bolygd egyebkent zart simeosz-
talykent uzemsl, mer azok a személyek, akikbe a varosban bele-
botlunk, még va il sem e Gek normalisnak. A szeme-
lyshiel kapcsciatban dé, hogy altalab

helyuket, tehat H'IJOs:mqun ﬂ.rrl abban a sorrendben mnlku:unu

veluk, mint shogy azt mi lsintuk. Egyes szemelyeket példaul meg kell keresnunk — ez akar egy negyed Gras sétalasba |s beletsihet

Nézzuk a diszpéldanyakat
Larn: Drapp ruhas figura, csipére tett kézzel

Hat ettSl nem lettunk okosabbak
Sereena: roldségarusiany a piactéren
Mit cainalsz? arulok a téren

Mi van nalad? — Frandana és Froodle
Froodie — Mennyit tudsz fizetni a Froodie-ér7
Ha kev

pénzt akarunk Iiul.m hnzln hoegy menjunk a fenébe neki is tobbe kerul. 5 waller ellensben meghkapjuk a Froodie-1 A leiras

szenint a Froodle hus, eke, ami nagyon izletes, bar kinézetre egy agyagdarabra emiekezetet Ha

megesszuk (h ‘Fi10 asaval), 5 ponttal r
A Frandana is 5 trailarba kerul A lsi
kecskesajtnak. Ha meg Uk, +5 erdpont

s azrt mondja rola. hogy ez egy hosszu, vakony, banan alaku gyumaoles. Olyan az ize. mint a

Ezutén al is koszonhetunk a holgytGl, men tovabbi arut mar nem kivan atadni nekunk

Bendoon Kiabalva érkezik meg a helyszinre

—Amcnnyun-.nkuﬁu

a Neyon habori areg veteranjanak!

Adjunk neki egyet — a p nk 5 ponttal , Bendoon pedig megkoszon| a kedvesseget

Mivel ilyen udvarias voit, adjunk neki meg egyet
Nyilj be a csészémbe és vedd ki 8 jutaimadat

Egy femgolyot kapunk t6le, ami kb. gyermek| okol nagysagu es langok latszanak rajta.

meg a val yik beugroban elrejieft jegyet A leiras szerint 2 egy |egy, amire az van irva, hogy 3. Hargon Bank, Hargon

Ha ez Nklruil keresgeljunk tovabb az arkadok alan. s hamarosan mniunk egy kis muanyagdarabot, amely kb. akkora mint egy

hitelkartya Eppnoqy ki tudjuk olvasni a betGket rajta. Redhead

A hatoldalan hisroglifak vannak

Tovabbmenve az arkadok alatt a kovelkezd wepernydre — s:mlsn a: arkadnk alan — egy régi tekercset taldlunk, amaiyre Tin Tinn

Abulum szoveg van rairva. Folytassuk a kommunikaciot az emberekke!
Boris: O a komornyik
Gylijtést . hogy &

Mondjuk 1 traliérral

el et PO pndbinit
Cyril: Egy drutt, barna ruhaban, kalapban s bottal

Az emberek, akik az uvegha I-ndlrumw
Mit caindlsz? — az alapbol

Ne vitatkozzunk drufttel. men i8g mnsok z ek vele Mar csak egyetien aldlenyt ke

Gloop Egy kra mn:llnno buk ban s ) ke overallban

“‘l alsz? — Vizagh és

aTi J6 lesz

a kikotdbe, mieldtt még slvontatnik.
itk neked, ha udok. Tessék, ez a tiéd!

Gioop ad -ny_mtqmvo«mylt amely Dancis Frake névre 526! és az il rajta, hogy Nasa kriraly umr rendelkezent, hogy |elenjunk meg

@ novalal ¥ a Nedrod varazsional Fontos dol

Menjunk & paiota bejaratahoz, amit ké1 pancelos lovag Oriz. Amikor megkérdezik, hogy miént |ottink, mondjuk meg nekik, hogy
meghivasra (INVITATION) erkeztunk. Az & kozli, hogy menjunk be a bejaraton



Amiga

Négyszer kérdezzuk meg tﬁll hngy tudna-e ugumi nokunk {CDULD You H£|..P ME) &s 6 kozll velunk, hogy az expedicidnk
kivul titkos &3 ré le fognak tagadni errdl a beszal . Axtan f

Elbrkezett az idd, My-hiﬂymdi]&ﬂl Fogadd el ezt a talizmant, tml:ﬁp-dllh-lmigli amm%hmml
Siess, mir vir!

A gru iltal adott talizmin, sgy nyolcszog alakd talizman, aml ezistbal készilt és kit parhuzamos csont van belevasve
MNarta Krirdly: Egy tukorfoly 1 atb . megjelenik &felsage — akar egy kierdemesult Télapd. Kozli velunk, hogy

kavicanak, Konos

h id = kad
a

Ligy
m’fudnd -Hmdm]lhnh wm.ammumnmsu& amelyek
ik loh jirj évell Tivozz a hitsd ajton és ne beazdl] el senkinek. ..

Ennyi. Menjunk ki a hatsd ajton és,
Feydie Beydle: Narta kriraly lanya Meftoca hercegnéje
Hm, ik a olsd |i

IHLI vagy 187 ‘l'ow&m‘uﬁ un-nb - Mmjuk nekl, rmpy oz mnh 1S-ECHET:
okkal érkezthl, s J th is fogsz, Oh, a sors kiszamithatatian
e estink, mihelyt egymasba kap Gdott a tekdntetink. Milyen ki, hogy mir
‘l'-lil mmawm Azt mondjak misztikus ereje van, de Nedrod sosem mondta hogyan mikodik. Hatha segit
m-.
A Feydie Beydie altal adoft aranygylrd, a leiras szerint egy gyonyord gyurd, a b gysmi Kozel 8l nexve, egy ndi arc
lathatd & kovon levd harangon. A késdbbiekben is nagyon fontos szerepe lesz, de mar most is hasznalhatjuk. Enhex az szukséges,
hogy nalunk legyen a e A ', a Tin Tinn Abulum felirat van, Ha a gyir(t haszniljuk, megjelenik Malvalla, & gruk gruja, minden
mkui tuddja gyeldre kicsiny B v bként szolgal sz kra a nevek és helyek kavalkidjaban, de késdbb mag nagy
sgunk lesz ra. A — ha valamit nem értunk vagy nem tudjuk kirgi/mirdl van s20 — nyugodtan fordulhatunk hozza:
megad|a az informaciot az input sorba begépel . Az imént sihangzott néhany érd név — mérs érdekiSdhetink nala
memmlmﬁlﬁuhmvw. Maivalia vagyok, a gruk gruja. Minden dolgot ismerek &s egy részét
ol is mondhatom neked.
Luwr-mwnul.l',‘““_ . & bajk ¢ A uwmmwmamwm
oy g éppen Ki
why ddnluw-ﬂﬂndmuﬁ Egyedil a szellem ereje az, amivel legyGzhetd.
Konos — lgen én refiettem -I sok son-nal azelSt.
No, egyeldre ennyi eiég is lesz. Most mar (tra kelhetunk. M az urk 5be, a vasarterdl nyilik az arkadok alatt. Ordogl kavedaralok
&8 egy#b kutyuk hevernek mindenfelé Szalljunk be az urhucnkbl (eleg vlqngmmm & hidon)

A jatek utazas része kovetkezik. A Kreema rendszer 10 bolygobdl all, amelyeket agy-egy egovi jel [elkepez. A célpont kivalasziasa a el
meghatarozasaval tortenik Az Grhajo l'dmys.hungu gyorsul, majd n-mmara eléri a célkorzetet. Minden bolygara valo leszallas eldt
meg kell I(uzl:linunk annak a bizonyos kalozf h&ny egyseg Nedrod azt mondta. hogy Lotarr kuldte ki Gket a
Kristalj ére. Ezek mi sle [zeltidbu eldlenyek, amelyek a bolygo wol tamadnak &s hatalmas skulokat IGnek ki rank,
Mindanekeltt tehat a bolygo iranyaba kell alinunk: 2 tajékozddasban segit a8 “miszertal” bal oldalan lévo lampa, amely pirosan vilagit,
ha kb. a wwﬁ ml repulunk u villng ha a bolygd a latotérben van. A harc eszkoze két mozsaragyl: ha sikerul lelovoldoznunk az
Gsszes ta 1k & bolygon Ha til sok taidlatot kapunk, nem halunk meg, viszont vis kell térnunk arra a
bolygéra, ahonnan slindultunk & cél feté

Az alabbiakban mnn (ahogy a célpont kivalasztasanadl a kurzor mozog az egovi jeiek kozott) vegigjaruk az egyes bolygdkat Erre
ugyan a jaték tel hez nem feité ul van szukseg, mindenesstre nem &, ha meglsmerkedunk &z osazes targy funkcidjaval
Kezdjuk rogton lx eisd bolygoval,

ZAPMINOLA

A leszallaskor megtudhatiuk, hogy mién (s hiviak Dancis Frake rhajojat Tucsoknek. ., Zapminola I6hSsunk
hoz hasoniéan egy varos is talalhato rajta (a tobbi bolygon csak a puszia van). M : hasonio Grul

Strell Noto: Jékepi vilagh, kisse ekiektikus oltozékben: sarga zako +kiongarya.
Dancis, m haver, hol voltil idaig?
Ki vagy? — ik 85 azt ja. hogy szerinte amis kieseb dunk
Mervin miv keres téged'
G az & Menvin? — Maervin a te oreg barkiod, akivel mindig egyutt kérichhok. Micsoda agyzirl Mervin egy Gjabb csodalatos kityut
#pitett és art akarjs, hogy probiid ki
Tarhaljuk meg egy kis pénzre az urnt Inkasszalunk 25 traliert, oreg baratunk kisegit minke! a bajbél

Malagar Pancalt visel vagy \ll!lﬂ!l leveter buvluuhll
Hé kapitiuny! Oszd

meg trallérjaidat egy oreg irteng
Adjunk neki agyet, novekszik a pszichikumunk




Polly néni. egy idés hoigy hildingben és retikullel — egysbkant patinus
Hellé, Dancis, onulok, itowm‘gmhdiuowd.umm
Ki vagy? — Polly néni, a ésed

Milyan rendelést? — Hit amit akdor kirtél, mieldtt dmomill

M van nalad? — ElGezor fizess 20 trallért. Fonds lamer. Fizessunk

Ad egy adag multi i: ez 5 tablenabol all. amslybdl otszar ehetunk. Igaz, hogy tab ként novell az erd , viszont minden
sgyas fogyasrtasanal ceckken a pszichikumunk 3 ponttal — tehat ovatosan fogyasztando

Mervin. Feltalalé baratunk, Dozsa -mezben, szinten |I|I najja!
Nlnnnilnd?-qu“", Okéuzilék. Mag: . G 2 a
patni a kddokt ri dé
Miutan Mervin-18l megkaptuk a lehaligatokeszuleket, az urhajonkban a felsé sorban |athatjuk az ellenfelek (Lotarr, Shadok, Redhead)
egymasnak kuldoft rididuzensieil — érdekes doigok juthstnak ludomasunkra
Mieidtt tovabbhaladnank, ne felejtsuk el 61 is meglejmalni 25 wallér erejdig

& sofos porfjira s arutan bele tudsz

Ezutan kersssuk meg a kulcsot valanol a varosban (mi a
fal toveben, a bejarat helyszinen talaituk meg) Ez egy
szust kulcs amire az van rivésve, hogy 23. szoba KH.T
Egy kis tantaziaval rajohetunk, hogy & roviditas a KRING'S
HEAD TAVERN. azaz a Fogadd a Kriraly fejeher szokap-
csolatot takarja. Ez a kocsma a véros fGterén talalhato
egy fej van a hiz oldaldra festve. Menjunk be

4 pultos erdekidik, hogy grelge-t fissionchip-st, vagy A
szokasos agyjuice-t akarunk-e fogyasztani. A fissionchip
legy régl toldi ételre emiekertetc kaja, de a hal van
ossrekeverve a sult krumiplivall 6 wraller. a greige (egy
distas mignondarab) pedig 3 BT agyjuice-t inkabb
hagyjuk meg masnak, men elfogyasztasa utan a program
osszekever az iranyltasokat

Menjunk at a kocsman es a végaben |evo ajtonal hasznal
Juk & kulcsot. Az ajto kinyillk @s egy rejtekszobaba keru
lunk. Az agy labanal talalunk agy uveg hoveda tablstal
Ezt a Feltina es a Larvia bolygon torénd leszéllaskor kell bekapesolnunk, kulonben meghalunk a nagy mslegial
Mnrqunh oda a Jobh oldall s:ehmnyﬂu A radicban a kovetkerd kozlemenyt hallhatjuk M & Kreema Hirszolgalat... Most kaptuk &

| hogy N gy Ezuui.hlnﬂim hoquuﬂ-KmHyhhhMlahumgn&lehuwm
Mhﬂuﬂd.EMﬁ.nﬁgmm posolat ax bl6 chal, do lidtak egy g g & tyen a Voros
Reginald, masné \ i, & ogzoft kaldz jele van. Az lrkalo 1eitbk — nyllatkozia Ké s , & kririly gruja. Csak
W?vmlﬁmmﬂﬁ totte hozzh — yhodjunk és imadh k, hogy ebben a pillanatban hall

Menjunk vissza a kocsmaba és v oljunk megint arnlnal @s fissionchip-st — rogton egyuk (s meg. Most Minél jobban fel kell
I.urungolnunk 8z sidnket, 2-3 waller kivetslevel minden pénzunkén vasaroljunk etelt #s azt egyuk is meg azonnal. Mivel a kiszolgald nem
Hallsndo tobbet adni 8gy- egy dn.'lbnai egy kis wrukkhoz folyamodunk: minden ujabb Devasaras es etkezes Ulan manjunk be a titkos

baba a kules haszr 8 onnan vl mar kap ink ujabb | Miutan mar csak 2-3 trallerunk maradt, terjunk
vissza az drhajonkra s manjunk tovabb a kovetkezd bolygdra

FELTINA

Amiker kilepunk az urhajobol, hasznainunk kell a hotablettat, mern a nagy hosegidl elpusztulunk Miutan lekuzdottuk az &r1, haladjunk

tovabb jobbra, 8s egy idd mulva megtalaljuk a Sziérak Kardjat, Ezt csak az o Y i pével tudjuk fel | (a kold | kapluk

amlnor masodszor is panzt adtunk neki|. A felvett targy egy kiagyensuly kard Meteoritbol készult, Wondulla, Maivalia
ocose ko 3 lta Feltina langjaibol. Kulonleges fegyver, iucsul dott az eredetl kardunkkal, Ennek a kardnak a

h alataval a 10 i lenyeges elénnyel indulunk harcha a kar jokban: ez ugy oQy talaiatal, 2-3-szor annyit vesz el az

ellental energiajabol, mint az eddigi kardunk. Mehetunk is vissza a hajoba.

DARN

Az Or lekuzdése utkn menjunk tovabb jobbra A barlang bejarata akm egy arany haromszoget talalunk aminek a kozepeén egy rossz
minGsegl kek ké van, A targyat egy it @ sem tudtuk h. a

KRAAN

Egy 6r allja utunkat, majd tovabb jobbra Korulbelul & villanypozna alarn egy konyvet talalunk, amelynek agy lapjan az talalhaté, hogy a
varizstekercs birtoklasa megcsengetl Malvalla Hrangjat Ltalas ama, hogy & gylrit csak akkor tudjuk haszndini, ha nalunk van a
tekercs.

MERUVIA

Az or asa utan in gtalalhatjuk a (walauzok) ‘kincset”. A ada felvetele azt a talizmant kell alnunk,
amelyet Neldrod a 4. kérésunkre adott oda Egyébkent jobban jartunk voina, ha fel se ve k (agy @ 8 guszhattunk voina) &
ladaban ugyanis adetrallérok vannak és Neldrodidl egy Uzenet, melyben gratulal, hogy ével |artunk A nénikedet.. |




KRISTAL

LARVIA

A hdseg it is cank a hd h alataval elviselhetd Taijesen felesleges (it leszalinunk — & bolygon semmilyen targy sines.

GLYSTA

Amikor 8l8s26r leszailunk itt, magaval Lotarral talélkozunk. Lotarr fajl houatartozaunak meghatarozasara nem vallaikazunk — az viszont
egészen bizonyos, hogy zold b ybe burkold Mar djats a

Maly Gl Udvozollek kustatt, Lotar vagyok, Gimm Hadura, n(:)ﬁrztuummu

Nalam van Feydie Beydie hercegnd és Konos Kristilja. Rajottem, hogy nekem nince dketibre sziksag De #n & aje
jixtikokat!

Ha azonnal eljoss: a Magno-a, megadom neked a lshetdséget, hogy ax egyik u tiéd legyen. A vilssxtis joga a tiéd,

Vilasztanod kell.., Mély Grl — teszi még hozza és tavozik

Tovabbhaladva jobbra glelhetjuk a psy 1, am| 20 pontial novell a pszichikumunkat
MislStt slaget énk Lotan maghivasénak, menjunk vissza Zapmincla-fa &s keressuk meg a Vikker nevd holgyst. Ez Minola varos
gyermekalapitvanya szamdara gyljt pénzt. Adakozzunk neki, hogy no jan & p kurmunk. Ezutan 1érjunk vissza az urhajonkba és

vialasszunk barmit célinak

Az Grben megjelenik elSttunk a Kek Skorpio, Voroste; hajoja. Ot kell kovetnunk, ami akkar fog sikeriini, ha a célkeresziet a Skorpid eldn
nemsokara megjelend voros gombre allitjuk (IBhetunk is az Grhajora, de nincs hatassal ra). Miutan kiszalltunk a hajébal, lathatjuk amint
Vorosfe szijra t0zve elvezeli Feydie Baydle nercegndét — mi meg itt maradunk s sotétben. Most jott el megint a gylrd hasznalatanak az
ideje. Kerdezzuk meg vallllt&l houy hol \ragyunk?

Ez az Univerzilis agy. A atti helye. Ez az a hely, shol minden egyes #iSlénynek a j6 s a rossx gondolutsl
nylhhvnnml:mu Egy &8 dlom vagy, az voltal és az is maradsz.
a gyenge pontja — ezek kozil az egyiken ti Grasfe) és a gnd. Most thmek vissza a Vorosleji
2, 8 Sk bba, b8 (ton wuumwwm

Lotarr azt tervezi, hogy tiszként fogva tartja & g annak & b ; yel atveszi a hatalmat a Galaxis felett. Te
vagy az, mmuuyu:hmm

& hajod pajzzsal fogok kbrilvenni. Eszrevitienil sl a Magno-1. Ez lehetdvé teszi neked, hogy
olkeruij mindentsle tallkozast az silenfeleiddsl -
Azért vagyok hogy segi Vedd ext. A C Néviarek Ove. Viseld. Segiteni fog abban, hogy megtedd azt, amit tenned kell. Ez lesz
lpdmd(mmrnuﬂ ollen.
Ezutan visszakerulunk a hajonkra s Magno feis haiadunk. A bolygot vedo rovarok most nem |ovoldoznek rank, mivel Malvalia
: lanna tette 8 hajd
A Magno-ra kerulve rogion agy 1 &z erdosapoléba kerulunk, Ez levesz 100 pontot ax erdponijainkbal (ha nem
volt annyi, akkor meghalunk) Miutan a pi dura veget ért (s meg mindig élunk) megjelenik Vorosfe]. Egyebkent nemcsak a feje
VOros, ncnum uunqa is Llay:umk mmtm egy kicsit meglepett volna
Kiszabadultal az 1P %mwmwh&wwq a legnagyobb kaldz a viligmindensagben. ..
A molekular ktrad Atalnk uum ddnak. Most kideril ki a lsgjobb. Védd magad, ha tudod.

Szépen beszél & fii — sajnos a szdzat utan kardot is rant és parbajozni kenyszerulunk vele. O joval keményebb ellentél, mint az Srok
vagy & kotekeds kafnmk nlukkel eddig viviunk — de a2ért ot is lel lehet koncolni

Miutan \ yel kis hazi ke megjelenik Shadok

mnﬂ Fr‘umm-muﬁdﬂ De én, Ffin Shadok, még mindig a h gnd 68 kozotted allok. Lassuk ki kevekedik

foilul a ¢ pa Nyisd ki az suradat! Keresriul torok rajta

. Kioemarolaree.

EI ulubbr vatami hldy\ nepdal lehet — bar énekiesre nincs sok idd: \ru!fcml“mh mentalis utkozet I(a\ralklnk A ket figura zoid
yilakat love asra. Shadok 35 ¢ pontot lovel ls beldl ha annal k bbel érkeztunk |de, akkor sajnos

Ilhall.lalunk Ha tobbel |ut|unk akkor mi kmulunlt ki gyGrtesen a viadalbal

Menjunk tovabb jobbra. It egy bejaratot talglunk, amelyen keresztul bej Lotarr o ébe. A QUARTEX-ele torésnek

koszonhetSen, nem nagyon lattuk, hogy a terembm mi is torténik (néhany kepelem nalaugm ide-oda a |evegdben) — de valoszing,

hogy Lotarr mester repkedstt sgy kicsit a légte . Mir id oltint &5 & teren kdzepan lévs emalvényen magjelent

Konos Kristalja, 61 a terem sarkaban ott vigyorog Feydie Beydie hercegno is, s — 9,
fenében voltunk llyen sokaig

Mar csak a kalandjatékok vegen szokasos CONGRATULATIONS YOU HAVE COMPLETED YOUR QUEST feliratot kell megnéznunk — és

yil logikal — g . hogy hol a

mar formazhatjuk is a lem




Soundtracker V2.3

Amiga

(folytatds az el6z6 szambol)
Az ikonmenil parancsai

Elérkeztunk a Soundtracker V2.3 felhasznaldl Gtmu-
tatojanak utolsd részéhez: az lkonmenii parancsai-
nak lsmertetéséhez. Ezek hasznalata egyébként a
program legegyszer(bb része, s&t egyesekkel mar
talalkoztunk az eddiglekben is. Nézzik sorban az
Ikonok jelentését:

PLAY: a zene lejatszasanak megkezdése a POSI-
TION-nal 1évd érték altal meghatarozott paneitél
kezdddden. A lejatszas végtelenitett, azaz az utol-
sO panel utan a program folytatja a lejatszast a
zene elsd paneljétdl.

PATTERN: az aktualis panel 64 Utemének végtele-
nitett lejatszasa.

EDIT: belépés a szerkesztémezd hasznalatéaba.

RECORD: magnofelvétel. Az aktualis panel adott
csatornafat a billenty(izet mintegy zongoraképpen
vald hasznalataval tolthetjiik fel adatokkal. Na-
gyon fontos a hangok pontos Idézités szerinti lei-
tésel

STOP: a panel vagy a teljes zene lejatszasanak a
megallitasa. Ennek hasznélataval léphetink ki a
magnéfelvételbdl is.

CLEAR: az Osszes paraméter toriése, a program
alapéllapotba allitasa.

USE PSET: az aktudlis (SAMPLE-nél beallitott)
hangszer aktivalasa a blllenty(izeten vald [aték-
hoz. A program kérl a hangszernt tartalmazd le-
maezt (ha az aktuélis hangszerparkban benne van,
akkor erre nincs szikség).

VOICE1-4 ON/OFF: a négy hangcsatorna ki/bekap-
csolasa

DISK OP.: belépés az input/output menube, amely
az alabbi Ikonokat 1artalmazza:

LOAD SONG: egy zene betOltése a lemezrdl Betdl-
16dik a felvett zenék katalogusa, majd a kivant ze-
ne kivalasztasa utan a zene llletve a hozza tartozd
hangszerparkban lévé hangszerek lemezelt kéri a
program.

SAVE SONG: zene kimentése a Soundtracker-be
visszatolthet5 formaban

DELETE SONG: egy zene tdrése a lemezen lévd
katalogusbol

SAVE SAMPLE: az aktualis hangszer kimentése. Az
eredetl hangszerek és digitalizal effektusok 4tala-
kitasaval Gjabb "hangszereket” hozhatunk létre —
béar egy digitalizald ennél sokkal praktikusabb do-
log..

LOAD MODULE: nem Soundtracker-formaban ki-
mentett (esetleg egy programbdl kibanyaszott)
zenemodul betoltése.

SAVE MODULE: az aktudlis zene kimentése nem
Soundtracker-formatumban — sajat program ze-
néjeként valo felhsznalasra. Figyelem, ez megle-
hetdsen sok helyet igényel, mert a program llyen-
kor értelemszer(en nem csak a szerkesztd Altal
értelmezhetd paraméterekst ment, hanem elment|
a zenéhez tartozd hangszerek és effektusok 6sz-
szes adatat is!

DELETE MODULE: zenemodul toriése a lemezrél.

FORMAT DISK: a meghajtoban |évé lemez format-
laiasa.

A témenlihdz a directory-ablak mellett lévé EXIT

Ikon vélasztaséval térhetiink vigsza.

A Soundtracker zeneszerkeszté programcsalad
V2.3 verzidja ismertetésének ezzel a végére érkez-
tank.

Megjegyzendd, hogy a kulonféle Soundtracker-ver-
ziokhoz szamos specldlls segédprogram Is forga-
lomban van, amelyek segitségével direkt médon
gyarthatunk "hangszereket”, valamely |aték Sound-
tracker-rel késziit zenéjét banyaszhatjuk el6, dtren-
dezhetjik a hangszereket tartalmazd lemezaket,
sth. A kovetkezé szamunkban ezekkel a segédprog-
ramokkal fogunk foglalkozni.

(... széval még mindig folytatjuk)




Berks 3

Labland foldjenek |akoi azmvodilyn lapirintus-8pitdk voltak, Bolcs #s igazsa uralkodo at tébe
vt is hird koztuk: yik véaros a legjobb utveszidt kaszitl, azt mnmuulmuu az Elot Kovbvel Eny Gl loucndl nlﬂm aki az
Elot Kovet megfogta, az nem oregszik meg soha. Az apitkezésre harom dényi id6 volt. A harom év elteltével az igazshgos birdk
hosszas tanakodas utan a d!]tl Berks varoskanak itélték oda. Mivel Labland lakéi s smberek voltak, azonnal mogknd&doﬁ az irigyke-
dés Berks-re — &s a kuld p ak az Elet Kove mlaauf:iuu A sikert végul is Rodomin, & g , de
varazslt aratta le: drmannyal 88 gonosz lekkel b L] 1 egy ppet aam késlekedett: gondosan I.Mkipll
tette & labirintust @s Sroket allittatott fel benne. Termé az orokkel »ldbb meglog az Eiot Kovet, minlmlﬁin azok — mind
halhatatianokki valtak, Majdnem halhatatlanokka . ha az opalagyuval ker volna , talan magl k bend-

tak voina 8 kulml Amikor Rodomin tudomast szerzeti ennek a csod tegyvernek a latezesardl, az drunot mcqudlumm az uqy-
nu-uuﬂ ‘kopokkal' is. Ezek uly:n robotok, amelyek 8 mozgést @s a csodalévd kd amberl éleire

Aben ilyen &ibie ek, annak néhany mhasodperc slteltével a nyomaba ,“ , 88 ha elkapjék az letdt, nincs
kegyelem. A kopok -Ilanda ma:gnbm vannak es csak uaor alinak meg, ha .gy luogln lép be a tor-mm vagy ax opalagyu megbé-
nitjs Sket, Par ma c itével azonban reg alodnak, &s ujbol folytat) Az Grok szam szenint sokkal tobben van-
nak, de 6k a 'kopok' ke og | nem ok — cuk talalomra mnxninlk |6l megszokott helyukan. Ha viszont eikapnak vala-
kit, azokat vad kézitusaban garantait Mindezen keller itol|kk azokal a bator vallalkozokat, akik arrs vets.

dnek, hogy megprobaljanak sijutni a Iahulmua kmnnlhmrqam Ennek I!uln:ll:l kulonleges kGb&! keszult falak moge rejtetiék, ame-
Iyeket csak az opalagyu segitsegevel lehet ol H. 5 falak mogon taliihatbak — -uy—ogy 8TV alakl tanakban — ilclrnllur.
csomagok is, melyektS! U erSre kaphat az odatévedt vandor. Milyen vandor? Terme kedvl |atékos, aki
kedik a nlhiz ild.lnlk
Ap utan kiva Tatjuk & ¢ fokazatot A leggyengebb a NOVICE (ujonc), a legerdsebb a MASTER (mes-

tlr! fokozat. A bedlliths a '"RETURN' billentyd és a JOY1-1wsuch segitségevel lehetséges. A |aték a ‘SPACE' vagy a iz’ gomb megnyo-
mésara indul ei. Az iranyitas a bllimtyuzwnl az '‘A/'S/'RETURN/'SHIFT'/'SPACE’ (bairajjobbra/ie/feitdz) ha iathval lshatséges.

Kuldetésunk az sgyes szamu abol Indul. A képernySn — & palyan kivul — még az alabbi informacidkat taldlhatjuk meg:

SC: eddig elén portszamunk; LVES: az életeink szama (max. 8); KEYS: a felvett kuicsok szama; ROOM: annak a szobanak a szama,
en éppen tardzh

Pcn!lzarnllnl(lt a kulcsok feivetel allenségek kilové i ) ',,' ha ujbol visszamegyunk a rnl! I'Ujllllf Ilhl-

@yott szobaba, & mar kil Grok Ojbdl megjeiennek), lletve a k ashval . Az Srok megbénithsa 500, a k f

250, az éleimiszeres csomag 250 (+ 1 let), mig a kopdk mlgbtm!lu és & kbfal .gy tészének lebontasa 10-10 plusz pontot eredmae-
nyez. Ezzel sllentétben, ha & labirintus falanak nekimegyunk, —bpom buntetest upunk

Amennyiben a KEYS felirat villogni kezd, az azt [elenn. hagy megh ¥ hulesot ossze, - o
hoz. A kamra bejarata a 15 1 van, ahol feltetienul dssze kell szednink & | & lézerajtd hatd ithsa vegett. Megegy-
zendd, hogy ekkor 3 plusz életet is kapunk. A 18-0s szoba a tényleges kincseskamra, ahol szintén a kulcsokkal kell egy kicsit bibeldd-
nunk. A kuldetes teljesitése utan a program gratulal nekunk, 88 egy nehezebb fokozanal ujra indul az egasz sloirdl

Ha esatieg tul nehéznek tinne & kul I . egy $2675 NOP (EA) #s $2678 NOP bizonyars megold|a gondjainkar.

% 1
Elﬂ gﬂiﬁ
s b




2 Programozastechnika

Bar mostanaban 'Iag Malmn gudlugi halyzetben van a amitogep-tulajd k tabora is, mnqu -Iéforuulhat _hogy sz idaig
csak kazetias egy PLUS4-tulaj fejlesziik a g kjukat &s drive-ot mar
k.nydmtﬂonno u.hl! az Oﬂdlg hl:lﬂnml huznlﬂl programok lallogelan &5 minel elGhb szeretnénk nlhu! lemezre atmasolnl. Erre
djub goldas egy program hasznalata (s, de ez egy kissé hosszadaimas procedura. Az Hyen problémakkal

uld PLLF‘ } anljuk figyeimabe az alabbi kis rutint.
Ez a kis program n-gnumm hu:nilnu:o turbos lletve normal toitesd pragramok kazetardl vald atmdsolasira. Magat a
programot a p eremb k ol, amire azérn volt Q. hogy a r o 4ll5 teljes mamdriat hasznalhassuk. Igy

agy maximalis hn-szungu ilemum 230 blokk) program is atmasolhatova valik. A masodik indok, amien a program a verembe Keruit
az, hogy a turbos programak $0300 cimtdl felfele a tarat felulirjak magaval a turbo-rutinnal — igy az it levd szabad terUietet nem tudiuk
telhasznainl. Megjegyzends, nogy & p am llil van, ezén ovatasan kell bannunk & program betciiése utan
kiadot parancsainkkal. Bizonyos plra.nnlnh [peidaul a DlRECTmY\ thatnak a o kba. Ennek elkerul veget
|avasoljuk a kovetkezdket

» Csak a MONITOR parancs kisdasa utan toltsuk be a masoloprogramot
» A betoltes utan kozvetienul a G 105 parancesal inditsuk el 8 programuniat

Inditas utan megjelenik @ PRESS PLAY ON TAPE uzenet. Tegyuk be a masciando kazettal a magnaba, illetve az output-lemezt a lemez-
egysegbe, Ezutan tulajdonképpen nincs (s dolgunk a géppel ceak annyl, hogy magnyomjuk & PLAY gombot a datassette-en. A prog-
ram automatikusan betolli a kazettan megtalall eisd programot a m ba, majd — an ¥ elegendd hely van & lemezegység-
ben levd lemezen — ki is menti azt A masclas megkezdess eldh a kepernydn megjelenik a kimentendd program neve. Sikeres mentés
utln B rutin visszalép & programbetohtd részre, 8s elkezdi tolteni & kovetkezd programot a kazeftardl

Ha & lemazen levh szabad kapacias num titu.ndo a masolt program kimentasere, akkor hanglelzést hallhatunk Ekkor cseréluk ki a
lemezi egy masikra (amelysn vald nely van), &s nyomjuk meg a ' ' billentylt: a program llyenkor djra
megprobalja 8 memaorniaba levé program lnrrmn!uat

A ptnqram folyam-luun tolti & kazettardl & programokat és menti ki azokat a lemezre — mar ameddig oft szabad helyet taldl, A
'RUN/STOP" billentylvel barmi allithatuk a programot FIGYELEM, szutan Gjrainditani nem lehet!!| (lysnkor az adatterulsteket &
kimentes sldnt pontosan fel kell Ialttﬂl &

Felmeruihet olvasdinkban az a kérdés, hngy miert nem kardezi meg a pragram, l\ngy a bsolvasoft programot ki akaruk-e m_onllnl? E

koitdi kerdésre igen Iﬂ\(ll!iu a ulalz azér, men elfogyott & veremben a rend asunkra allé let. Persze,
- egy kicsit f ith Igok
A program hasznalata rendkivil kénysimes: elinditasa utén akar nekl (s allhatunk CoVboy levelezés! rovatat g — a gep majd
sipol, ha gyott a szabad hely a | Persze Murphy torvenykonyvénsk a pmg!lmok mid asere -¥- — "Toke-
letes program nincs! — vagy még nem talaltak meg benne a hibal...” — a mi kis in erve Murphy torvenyol MINDIG éové-
k! Ha nem brvé v mmnn&nm,msﬂhm&hlum — CaoVboy): némi tzapu—ghmm num«aruun - 8z
mrm okok mnm - nem & a program a LOAD ERROR-os tohés utan is megkiseri a rmmnm
Sorry. . aljuk a ban ny nem |esz)

0105 Ag922 ELEJE LDA #3522 AZ 'EGY SOR BEDLVASASA' VEKTOR

0107 A201 LDX #301 3 A RUTIN MENTEST SZAKASZARA

0109 BDO203 STA $0302 ; ALLITVA.

010C BEO303 STX $0303

010F A301 LDA #$01 3 A = LOGIKAL FILESZAM,

0111 AA TAX : X = EGYSEGSZAM, _

0112 A8 TAY 3 ¥ = MASODLAGOS CIM BEALLITASA

0113 20BAFF JSR $FFBA  ; UGRAS A SETFLS RUTINRA

0116 A900 LDA #300 3 AZ AKKUMULATORBA KERUL A NEV HOSSZA
0118 20DBFF JSR SFFBD ;n).

0118 BS9A STA $9A ; $9A = 0 - A LOAD PROGRAMMODEAN FOG
0110 2005FF JSR $FFDS 3 VEGREHAJTODNI ( NEM KELL VARNI AZ
0120 00 BRK 5 1 BILLENTYDRE ).

0121 49 3 ADATTERULET(AZ 'I1* BETD KODJAT TARTALMAZIA)
0122 AS01 Lba #301 i A = LOGIKAL FILESZAM. (1)

0124 BD11FF STA $FF11  ; A HANG KIKAPCSOLASA.

0127 A208 LDX # 3 x = EGYSEGSZAM. (B AZAZ LEMEZEGYSEG)
0129 ADOF LDY #$0F 3 ¥ = MASODLAGOS CIM. (15)

0128 20BAFF JSR $FFBA ELﬁxtsnTEs.

012€ A901 LDA #301

0130 A221 LOX #$21 3 AZ '1' MINT NEV FELVETELE. (ALSO BYTE)
0132 A8 TAY ; FELSO BYTE. ($0121)

0133 2008FF JSR SFFDB  ; SETMAM RUTIN MEGHIVASA.

0136 20COFF JSR $FFCO  ; OPEN 1,8,15,"1" AZ ELOKESZITESSEL.
0139 A201 LDX #301 i AZ OUTPUT A DISKRE. (1-ES FILESZAM)
0138 20C9FF JSR $FFCO  ; CHKOUT RUTIN MEGHIVASA

013 204FFF JSR $FFAF  ; KIIRAS A DISKRE.




Plus 4 Programozastechnika

0141 4D 2D 52 FC 02 00 + ADATTERDLET

0147 20CCFF JSR SFFCC 3 AZ ALAPALLAPOT VISSZAALLITASA,

014A A201 LDX #301 3 INPUT A DISKROL. (1-ES FILESZAM)
014C 20C6FF JSR $FFCE 3 CHKIN RUTIN MEGHIVASA

014F 20CFFF JSR SFFCF & INPUT RUTIN (EGY KARAKTER A DISZKROL)
0152 B85D1 STA $01 ; KIIRAS A $D1-ES CIMRE.

0154 20CCFF JSR SFFCC 3 CLACH RUTIN (ALAPALLAPOT HELYREALLITASA)
0157 A901 LDA 4301 ; AL EGYES CSATORNA ZARASA.

0159 20C3FF JSR $FFC3 5 CLOSE RUTIN MEGH|VASA.

015C A9FC LDA #3FC 3 HEX. FC TOLTESE A $0144-ES

015E BDA401 STA $0144  ; CIMRE. )

0161 A5D1 LDA $01 ;3 $D1-ES CiM TARTALMA AZ AKUMULATORBA.
0163 D042 BNE $D1A7  ; HA NEM 0 AKKOR umu.s A KIIR CIMKERE.
0165 ASFA LDA #3FA : HEX. FA TOLTESE A $0144-£5 CIMRE.
0167 BDA4401 STA $0144

016A A90D LDA #500 : MEX. 0D TOLTESE A $0164-ES CIMRE.
016C 806401 STA 30164

016F 4C2201 JMP $0122  ; UGRAS AZ INIT CIMKERE. ($0122)

0172 A942 LDA #342 : HEX. 42 TOLTESE A $0164-ES CIMRE.
0174 806401 STA $0164 .

0177 AS2E LDA $2E 3 A MEMORIABAN LEVOD PROGRAM

0179 38 SEC : ALTAL ELFOGLALT BLOKKOK

017A E9D1 SBC #3501 : SZAMANAK KISZAMITASA.

017C AA TAX

0170 A52D LOA $2D

017F FOD1 BEQ $0182

0181 €8 INX

0182 18 L1 cLe ; OSSZEHASONLITAS A DISKEN LEVD

0183 E4D1 CPX $D1 : SZABAD BLOKKOK SZAMAVAL, )
0185 9020 BCC $01A7  ; HA RAFER, AKKOR UG A KIIR CIMKERE.

0187 A938 L4 LDA #$38
0189 BD11FF L5 STA $FF11
018C 48 PHA

0180 A200 LOX #500
018F AOG0 L3 LDY #3560
0191 ASCé L2 LDA $C6

HA NEM, AKKOR HANGERD A MAXIMALISRA.

KESLELTETETT LECSENGES

£S KOZBEN BILLENTYUZET FIGYELES.

0193 €93C CMP #$3C HA 'SPACE', AKKOR UGRAS INIT CIMKERE.
0195 FOBB BEQ $0122

0197 88 DEY ; HA NEM, FOLYTATJA A CIKLUST.

0198 DOF7 BNE $0191

019A CA DEX

0198 DOF2 BNE $018F

0190 68 PLA

019E AA TAX

019F CA DEX

U1A0 BA TXA

01A1 E030 CPX #3$30

01A3 FOE2 BEQ $0187

01AS DOE2 BNE $01B9 ; MINDIG UGRIK.

01A7 A901 KIIR  LDA #3501 i A = LOGIKAI FILESZAM. (1)

01A9 A208 LDX #308  ; X = EGYSEGSZAM. (8)

01AB A8 TAY 3 ¥ = MASODLAGOS CIM. (1)

01AC 20BAFF J5R SFFBA 3 SETFLS RUTIN MEGH[VASA.

D1AF AG10 LDA #310 ; A = FILE NEV HOSSZA. (16)

0181 A237 LDX #$37 3 % = NEV HELYE, ALSO BYTE

0183 ADO3 LDY #%03 i ¥ = NEV HELYE, FELSD BYTE

01B5 20DBFF JSR $FFDB 3 SETNAM RUTIN MEGHIVASA,

0188 A92B LDA #428 ; A = A PROGRAM KEZDOCIMENEK CIME.
01BA AG2D LDX #$20 i X = A PROGRAM VEGCIME. (ALSO BYTE)
01BC A42E LOY $2E 3 ¥ = A PROGRAM viar.lnz (FELsﬁ BYTE)
01BE 20D8FF JSR $FFD8  ; A SAVE RUTIN MEGHIV

01C1 AZFF LDX #$FF : A VEREM URESRE hLLIT

01€3 9A ™S

01c4 4C0501 JWP $0105  ; VISSZA A PROGRAM ELEJERE.




A miszerfal kijelz6i

Az el626 szamban megismerkedhettink a Cobra
alapvets Iranyftaséra szolgalé billenty(kkel — most
pedig a mlszerfalon lathato kijelzok funkcidjéba fo-
gunk eimélyedni. A miszerfal gyakorlatilag harom
f6 részre oszthato: a jobb és a bal oldalon bet(kkel
jelzett miszerek talalhatoak, a kozépsd részt pedig
e radar és az Irdnyt( foglalja el. Nézzik sorban a
miszerek |elentéselt és mikddésiket:

FS: a felirat melletti sav a mellsd pajzsok feltoiténsé-
gének az allapotat mutatja, amelyet a szembdl ér-
kezb lovések csdkkentenek. Ha a pajzs energléja
teljesen slfogy, a kdvetkezd lovés természetesen
végez vellink — llyenkor tehat célszerd hatat for-
ditani a I6voldozd konkurrencidnak, hogy a hatsé
pajzsaink védelmet nyljtsanak addig, amig a
mellsSk némileg regeneralédnak. Ha nincs tovéb-
bl terhelés (azaz nem I8nek rank tovabb szem-
bél), az energlabankok energlajanak felhasznala-
saval a pajzs lassan Ujra feltoitdik.

AS: a hétso pajzsok allapotjelzdje. Az Imént elmon-
dottak vonatkoznak erre Is

FU: a rendelkezésinkre allo Gzemanyag mennylsé-
gének kijelzésa.

CT: a kabin belsé hémérsékletének kijelzGje. A hd-
mérseklet gyorsan novekszik, ha valamely nap fel-
szinéhez 10l kozel replllnk. A kritikus pont eléré-
sekor a |aték véget ér — a Cobra elolvadt. ..

LT: a lézeragylu hémérsékiete. Mivel az ELITE nem
a shoot'em up-Sriilteknek készdlt, nem lehet folya-
matosan a 'tdz' gombon tehénkednl — a lézerek
ugyanis permanens lovolddzés esetén villamgyor-
san tUlmelegednek és az agyluk — a normalis hé-
mérséklet visszanyeréséig — csak akadozva ti-
zelnek.

AL. a magassagmeérd kijelz6je. A bolygd felszinétdl
mért tavolsagunkat mutatja. Természetesen ha
nem vagyunk a felszin kozelében, mindig maxi-
mumon van.

Ezalatt lathato raketaink allapotjelzdje. A szam mu-
tatja, hogy meég hany darab all rendelkezésinkre, a
mellette levé négyzet szine pedig azt jelzi, hogy a
rakéta nyugalmi (20ld), célzott (sarga) vagy tlzkész
(piros) llapotban van-e. A rakétak a lézereknél jo-
val hatékonyabb fegyverek, ugyanis gyakoriatilag
automatikus iranyitasdak, tehét ha jol célozva 16]ik
ki Bket, dnélidan kdvetlk a célpont mozgdsat. Raké-
tak minden bolygorendszerben kaphatdak némi
pénzén, szoval az elhaszndltakat barmikor pétol-
hatiuk, Egyatien szépséghibajuk van: az, hogy néha
rénk is kildnek ilyet...

C64, Plus 4, Amiga

A miszerfal nagy részét a radarképerny6 foglalja el.
Ennek a harom dimenziés meg|elenitést szimulald
kijelzési modszerét meglehetdsen nehéz lenne szo-
ban elmondani — gyakorlatban viszont gyorsan
hozzaszokhatunk, igy tehat most nem veszteget]lk
ra a szot.

A radar jobb felsé sarkaban talalhatd az Iranytd.

Ennek a segitségével tudunk téjékozddnl a radar

hatétavolsagén kivil. Ha nem hipertérben repullink,

az Iranytd a legkdzelebbi Coriolis bazis Irdnyét mu-

tatja:

e ha benne levé potty zold és kicsi, a bazis mbgot-
tank van;

e ha a potty sarga, akkor a bazis mar lathatd a ra-
daron;

» ha a potty piros, a bazis elSttink van.

SP: a Cobra legkozelebbi Coriolis-hoz viszonyitott
sebessage.
RL: a jobbra/balra ddlés mértékét mutatd miszer.

DC: az emelkedés/slllyedés ménékét mutatdé md-
sZer.

Ezalatt negy szamozott sav lathatd. Ezek a Cobra
energiabankjainak allapotjeizi. A négy energla-
bank latja el energiaval az elsé és hatsd pajzsokat,
a lézereket, ezek szolgaltatjdk az energlét a hiper(r-
ugrashoz, stb. Tulajdonképpen seammi sem térténik,
ha mind a négy kimer(l, de ennek az eredménye
az, hogy nem kapnak energlautanpdtlast a pajzsok,
megbénulnak egyes berendezések — a kovetkez-
mények pedig elképzelhetdek (GAME OVER). Az
energiabankok — ha semmilyen berendezésnek
nincs szlksége utantdltésre — automatikusan Ujra
feltthiddnek.
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Mozgas a galaxisok kozott

Anyagl gyarapodasunknak alapveld feltétele, hogy
az egyik bolygorendszerben megvasarolt arut egy
masikba eljuttassuk. Mivel az egymashoz kozeli
bolygdk is tobb fényev tavolsagban fekszenek egy-
mastdl, a kbzlekedés a Cobra hiperhajtomivének a
hasznalataval, a hipertéren keresztll tdriénik. Egy
Coriolis elhagyasa utan a '4’ vagy 'S’ billenty meg-
nyomésaval kapcsoljuk be a galaktikus vagy a loka-
lis térképet és a kereszt alaku kurzor segitségével
valasszuk ki azt a bolygdtl, ahova menni akarunk
Ezutan nyomjuk meg az 'F1' billentyit, hogy visz-
szakeriljiink a kabinba és a 'H’ billentyll megnyo-
masaval kapcsoljuk be a hipermotorokat. A Cobra
fénysebességre kapcsol és nehany masodperc mul-
va mar meg is érkezik a célrendszerbe. .

Termeészetesen a hiperugras nem hasznalhatd
akkor, ha nincs kivalasztott célpont az ugrashoz

A hipertérrel kapcsolatban megjegyeznénk, hogy i
elméletilieg nem érhet tamadas bennunket Elmeéleti-
leg — viszont tavolabbi galaxisoknal eiGfordulhat,
hogy a hipertérben portyazo thargoid vadaszokba
botlunk...

A hipertérbdl kilepve — biztonsagi okokbol — meg
nagyon messzire vagyunk mind a bolygotdl, mind a
Coriplis allomasatol — viszont nem an, ha szami-
tunk arra, hogy barmelyik pillanatban tamadas eér-
het benniinket valami erre jaré Urkaldz reszérdl

Forduljunk a bolygo felé (ha a Coriolist nem latjuk,
akkor a bolygé tuloldalan van, tehat ahhoz, hogy el-
érjuk, elébb 4t kell repliniink a bolygd alatt vagy fe-
lett. Ez az "utazas" még akkor is meglehetdsen
hosszl Iideig tart, ha a "SPACE’ megnyomasaval
maximalis sebességre felgyorsitjuk az Orhajot. Az
idveszieség elkerilése végett van a Cobra beren-
dezései kozott a 'J' billenty(vel aktivalhato térugrd
Is. Segitségével nagyobb tavolsagokat tehetlnk
meg egy galaxison belll révid idd alatt. A térugrd
nem hasznalhato, ha bolygd, nap, Coriolis vagy
egy masik Orhajo kozeleben vagyunk (llyenkor
egyebként hangjelzést Is hallhatunk) — nehogy
véletlendl beléjik szaladjunk. A Coriolis bazison
valé bedokkolas modszerét az el6zd részben mar
ismertettik.

A hipertér hasznalatanak egy sokkal fejlettebb mod-
ja az intergalaktikus hiperdrive haszndlata. Ez egy
kiegészitd berendezés a Cobra (irhajohoz és csak a
10-es vagy annal nagyobb technikai fejlettség(
bolygokon szerezhetd be — talan mondanunk sem
kell, hogy nagyon sok pénzért. A hiperdrive-ok min-
dig csak egyszer hasznalhatéak. Segitséglkkel ak-
kora utat tudunk megtenni egyszerre, mint normal
modszerrel nyolc ugrassal. Ha a rendelkezeésinkre
all egy llyen berendezés (bar veleménylnk szerint
nem éri meg az arat), a 'CTRL' és a 'H’' egyide|d le-
nyomasaval aktivalhatjuk.
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A forrasnyelvi szerkeszt6

A Profi-C forrasnyelvi szerkeszidje & C-64 és C-128 gép ay ACEp asa utan (C-128), vagy a c-editor menupont
valasztasa utan (C-64) a szerkesztdbe |epunk be. A kepernyG harom lelw soral & szerkes2td hasznalia, mig a tobbin az éppen
szerkeszten file sorait latjuk

e Az aisd sor &2 an. it keil megadnunk & kilonféle szerkeszid p stsreit A jobb lovo ket szam a
kurzor helyst mutatja: az elsd a sor, a masodik az oszlop értéke

» A masodik sor elején a szerkeszten file neve latszik, A masodik sor vegen az ora pillanatnyl éréke jelenik meg, &2 csak a C128-as
rendszerben |ithatd

e A harmadik sor csupa minusz jelbdt all, kiveve a tabulatorp hely#t, amaelyeket « jelol

A tabullés a C-64-85 6s a C-128-as rendszerben namiképp alter

C-128

Tabulalas <> <TAB >
= { 8 <CTRL—1> < SHIFT—TAB >~

A kepernytre — apid megkotésekkel — barhova irhatunk. Ha a kur fe b 18 & képernydbdl, akkor & kepernyd a szovegen
— mintegy abiakként — elmozog. A megkotés annyl, hagy ez ax ablak &s benne a kurzor nem mn:gnmmé 1wl a sor fizikal elején &3
végén, tovabba a file eiején &s vegen. A sor elsje az elsd karakterhely, mig a veget a asakor kell gadnunk. A
pildlpmqmnnh eseten ez valamien eppen 70 karakter A szovegfile eleje 8s vage mﬂnmulruon adodik.

Az kbol b kezik, hogy a i nem tudjuk a kurzort & masodik sorra vinnl, ehhez a file-ba sidszor sgy U
sor kell beszirnunk az < F7 > billentydvel!

A rk dvel egy kit s2c Tt ink. Az egylk a normalis szoveg, mig a masik az un, “extra” szoveg. Ez ulobbit
nem tudjuk kozvetienul a lemezre manlenl Az egylk szoveg szerkesziésérdl a masikia a <CLA> megnyomaséaval 1érhetunk & A
< HOME > billentyll & szoveg elejere allitja a kurzon

A szerkeszd nem ismeri a Commodore beszurisi os |déz6jel uzemmaodjat. Szokozt az < INST > billentylvel lehet beszirni, de a beszin
helysket nem kell valamilyen formaban betolteni

A <RETURN > a kovetkezd sor slejere, mig 8 < SHIFT-RETURAN > a sor fizikal vegers viszi & kurzorn,
A <STOP> yi tja az alis parancs vegrenajtasat, a < STOP-RESTORE > hatastalan,

A - g s p szolgal Ezek egy uon afi . ik lsnyomasaval érhetd el, mig a legtobb
az <15> par utén adnatd ki. A 1ova ¥ pnunosol c ZUK

<F1> lapozés eldre,

<F2> iaspozas hatra

<F3> . keresés elire. A keresendd karakiersorozatot az < F5> H paranccsal kell beailitani

<F4> csere elore A kmundﬁ as curﬁind& karakiersorozatokal az < F5> R parancs segitsagével kell bedllitani. A szerkeand
minden csere elétt mag hogy végrehajtsa-e a cserat Ha Y- valaszolunk kicserell, ha N-t, akkor a kovetkezd cserére lép. A
< 8TOP > -pal magszakithatjuk a cserét

< FS>: belépas parancs modba.

< F6 > folyamatos csere. Ugyanaz, mint az < F4 >, de valamennyl| ceerét — |Gvahagyas igénlése nélkul — végrehajtja.

< F7 > sor beszurasa,

< FB>: sor torlés

Az ha Fs:- billentylvel parancs modba anmlunh A g-p gy egy petubdl alld parancs begépelését varja, s annak |sientdsétdl fuggden

ket ker Bi P & szoveg adoft részét kell kijeloinunk. Ext ugy kell megtennunk,
hogy mig ap kiadésa eiott a kijelt ] ész elsd sorbba megyunk a kurzorral, s csak azutan adjuk ki a parancsot
Amikor a gép a szovegrész kijelolesat Kéri, akkor annak utolsé sorba kell vinnink a kurzor és megnyomnunk a < RETURN> billentylt.

G: (GOTO) ugras a megadott sorra. A kérdésre annak 2 sornak & 518 kel meg ! lyikre @ kurzorn akarjuk vinni. Ha llyen sor
nincs, akkor & kurzor a szoveg utolsd soraba kerul

T: (TRANSFER) szovegrész masolasa, A progl idsz asolandé ijslolesén kérl, majd ezutan kall “ kurznrt arra &
helyre vinni, ahova azt ma i akatjuk. A alis es az extra ucvegmsuh no:! is lehst masoini, ilyenkor a
kijelolését a < CLR> megnyomasaval kell kezdeni

M. (MOVE) szdvegrész mozgatasa. ElGszor ki kell jeldinunk a mozgatandd szovegreszt, majd az uj hely sisd sorat. Nem lehet extra as
normalis szoveg kazt mazgatni!

E: (ERASE) tobb sor egyidejl toriése. Ki kel [eloinunk a torlendd reszt. majd a megjeiend kérdésre <Y > billentylvel valaszolni.

C. (COLOR) sor szinenek definialasa, A ében a Cor 3 szinvezériése (pl. a <RED> billentyl) nem egy
karakterre, hanem az egész sorra mikodik, Ha egyszeme tobb sor szinet Is meg lquuh véltoztanl, akkor a C parancsot kell
hasznalnunk, Men Well adnunk a szinkodot (1-18), majd ki kell jeic azt a g Y lyriek sorait erre & srinre akarjuk
valtoztatni. Az () sorok szingt nem lehst sidre definidini

L (LOAD) szovegfile toltése, A S paranccsal eimentett file-t tudjuk o ar ori Ez csak a normal szoveg helyére
t1ortenhet. A file nevet nem szabad idézéjsibe tenni!

S: (SAVE) il ese. A dridban levd normal szoveg egy lemezes file-ba kerul. Ennek tipusa USR és a sorokra vonatkozd
umml‘mmich‘.vl is mui- Ha a file mar Iétezik a lemezen, akkor a program megkerdezi, hogy feillira-s vagy sem.
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H: (HUNT) keresés. itt adhatjuk meg a k dé atot Erre meg ilyen keresés sem 1oreénik, azt az < F3> blllantyl
megnyomasaval erhetjuk el

R: (REPLACE) csere. It meg elGszor a ker & sorozatol, majd azt, hogy a gtalal mire kell aini, A
csers az < F4> vagy < FG) billentyik mlgnynmiurl tonénik csak meg

N (NEW FILE) ) file & ése. A rendszer megke | & sof hosszat, majd a file nevet

D: (DIRECTORY) tartalom|egyzék. A parancs a szovegrészbe szitja be & meghajtéban lévd lemez kataldgusat.
P: [PRINT) nyomtatés, A rendszer kén a datumot és csak utana nyomtatja ki a file-t.

X érés a p gozoba (C-128) vagy a 16itGbe (C-64)

1. inicializélja az aktualis lemezegyseg

K. (KILL) 16rli a teljes szoveget (csak a memariabal).

F: (FILE) i file-név dasa. Ennek hatasara a masodik sorban levd file-nav atirodik. A S (save) mentési parancs ezen az uj neven

fogja simenten| a szoveget

Megjegyezzuk, hogy a C-nyelv tmalm'az olyan jeleket lm.lyok_ I‘C-ﬁ4 @5 C-128 eredeti karakterkésziets nem painek (lyan pl.
a \, (backsiash) je! vagy a kapcsos zarojelek. Ezeket a kovetkezGhéppen erhetjuk el
Jol Billentylizés
Y <font >
. <C=-@>
-~ <1>
- < SHIFT-1 >
| <Cma>
[ <SHIFT-4 >
1 <SHIFT- >

A C nyelv altalanos tula]donségai
Egy C program valtozd- és tip fuggvények halmaza A fuggvényeken belul mar nincs lehetdség tovabbi
tuggvanyek dexlaralhsara; mig a fuggvényen belul hasznalhatunk tovabbi valtozodekiaracidkal. Ennek kavetkezie valtozokat kulsd
as beisd vlltomlm:k hwjuk anol fuggden, hogy az osszes fuggvényen kivul, vagy valamalylken belul deklaraltuk. (Mas nyelvek esaten a
lobalis-lokalis | ) A belsd valtozok meg — deklaracidjuktdl fuggben — lehetnek statikusak vagy sem. A
statikus valtozd értake a luggunybnl valo kilépéskor is megmarad és a fuggveny Ujabb hivasakor ezzel az enékkel szamolhatunk
tovabb. Valamennyl hasznalt valtozd! — az elsd hasznalata el6nt — deklaralni kell

A C nyelv lshetdvé teszi Invabbé Oxum és regi tipusd va ok alatat is. Ez utdbbi azt fejezl ki, hogy a valtozdt magal, ha ez
lek a8 pr | k meg. Erre a Commodore esaten nincs |.H.TDSQ° 8 processIor regiszieral masra mar
fon!n!l-lk M axtern lipus azoh szamara akik csak BASIC-ben gondolkodnak teljesen ujszeru: a C programokat ugyanis tobb darabban
lehet megirni, forditani. majd osszeszerkeszten:
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Mint, ahogy azt mar a CoV 1. szamanak bevezetSjében emiitetiik: szivesen kdzzétesziink Olvasok altal bekil-
dott anyagokat is. Nehany hettel ezeldtt elkeseredett hangu levél terhelte meg postafibkunkat, most ebbdl Idéz-
nénk: "Jomagam probaikoztam mdr Ujsdgcikkek dtjan segiteni Amigds sorstdrsaimon, de eddig csak a
COMMODORE UJSAGnél jelent meg egy rovid kis infd, meg egy (tudtommal az elsé) Amiga program. Ez volt az
EKEZETES KARAKTERKESZLET. Nem voltam lusta, rogton irtam egy mdasik cikket a SEKA assembler hasznalatéd-
rol. Akkor azt mondték, hogy anyagtoriddds, stb. miatt csak 4-5 hdnap mulva fog megjelennl. Azéta eltelt tébb
mint egy fél év..." (Széval maradtunk mi! CoVboy)

Az elkeseredett hangu, és a tobbl Amigason segiteni szandékozo Urlember megként benninket, hogy leirasal
mellett nevet ne kozoljuk, viszont software jelolését” tegylik kbzzé, hiszen introi is igy terjedtek el. A kovetkezd
3 oldalt tehat M.O.T.C. (Magic Of The Chip) kovette el

DRAGON'S LAIR

Jelenleg a leglatvanyosabb program Amigara a
DRAGON'S LAIR. Sajnos a program csak 1 Megan
megy, igy a bdvitdvel nem rendelkezok nem jatszhat-
nak vele
A |aték eredetileg egy CD video jatékgépre késziit és a
READY Soft irta at Amigara. Mar eredetileg is hat le-
mezt foglalt el a jatek, de az Ugyes cracker-ek megcsi-
naltak hogy nyolc lemezre is elférjen. Persze valami ot
is tettek: a betdltés utan harom lehetbségink kinalko-
2ik:
‘F1' - Normal jatek
'F2' - Végtelen élet
'F3' - Dragon’s Lair mozi -
Az utolso funkciot valasztva az egész jatékot végignezhetjilk. Figyelem! A felton vallozat az utolsd pélyan (a
nyolcadik lemezen), amikor a f6hds eldobja a kardot és a lemezrdl elkezd tolteni a gép, egy Id6 utan ledll. Nem
kell megljedni, nem a program rossz, hanem a hatos lemezre var a gép anélkil, hogy ezt jelezné. Ha a hatos
lemezt berakjuk, Ugy a toités magatdl folytatodik, és lathatjuk a Jaték végét is. Miel6tt ide elérkezne valaki, mar
sejtheti, hogy mi lesz a vége.

A jéték:

Ha valaki elGszor Ul le a gép mellé és kezd(ene) |atsza-
ni a DRAGON'S LAIR-rel, nem valoszind, hogy egyal-
talan a masodik pélyaig eljutna. Az irdnyitds nagyon
egyszer(l és nagyon nehéz. Ez kicsit ellentmondasos,
de igaz. MindGssze a botkorméany négy Irdnyara és a
'tz' gombra van szlkség. Ha egy Iranyba elrantjuk a
joy-t, akkor egy BEEP hangot hallunk. Most [6! Ha ne-
tan kétszer mozdhitjuk ugyanarra a kart, akkor eirontot-
tuk, mert a masodik mozgas torli az el6zot. Az egyet-
len, amire figyelniink kell, hogy mindig a megfeleld id&-
ben a megfeleld iranyba mozgassuk a botkormanyt.
Hogy mikor, arra ki-ki maga |&jjon ra (nem nehéz, alig
négy-ot oras gyakorlas, és maris profik vagyunk a |a-
tekban). Ha valakl a masodik palyan taljutott, ne lepéd-
Jon meg, nem kezdddik el6rél minden, csak a palyakon
— az egyszerliség kedvéént — kétszer kell végigmenni.
(Csuda jo Btlet!)

1. A hid: Kard ki (tGz) fel.

2. Grszoba: Mindig az ajto felé egyszer.

3. Csigalépcsd: Mindig a lépesd iranyaval ellentétesen egyszer.

4. Rubeolas zbld kocsanyok: Ha a lépcsd jobb oldalon van akkor: t(z, elére, jobbra, hatra, balra, elfre.
A tlkorpalyan a jobb és a bal felcserélve.

5. Barlangfiird: Orvényekkel ellentétesen, a vizeséseknél pedig a haladas! Irdnyba (jobbra vagy balra), utdna
elfre, elbre. Mindezeket Gsszesen nagyszer kell egymas utdn megismételni.

6. Kifutott spendt: t(z. (Borzalmasan nehéz, ugye?)

7. Szellem harcos: Ha a harcos a bal kezében tartja a kardjét, akkor jobbra balra elére balra, jobbra, balra,
jobbra.
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8. Begolybzott golyok: Mindig csak lefelé (hatszor egymas utan)

9. Haloszoba: eidre

10. Kincsesbarlang: Ha az edenyek jobbra vannak, akkor jobbra, le balra le, tiz.
11. Kincsesbarlang 2: le, balra, le, le, le, kard ki (t(z)

Az Amiga Magazin szerint oktoberben jelent meg a folytatas SPACE ACE neven. Amit igérnek: 5 lemezt foglal el,
512 Kbyte-os gepen is megy majd, sokkal jobban jatszhato, tobb és szebb palyak. Kivancsian varjuk, mit
értenek azon, hogy jobban jatszhato? (A SPACE ACE-1 valéban a DRAGON'S LAIR szerzbi készitetiék, de a
két program nem egymas lolytatasa! Covboy)

X-COPY 2.0

Az egyik legjobb teljes lemezes masold. Egy lemezegyseg esetén Is képes a legerosebb masolasra, a NIBBLE
uzemmaédra. 1 Megas gépen DOSCOPY + Uzemmaodban a teljas lemezt 00-81 TRACK-ig képes atmasolni egy
lepésben! 1 Megan a szabad terulet maximalis nagysaga Osszesen: 1003008 byte! Ez altalaban bdségesen
elegendd mindenre.

COPY MENU:

DOSCOPY +: A leggyakrabban hasznalt Uzemmod. Normal, hibatlan lemezek masolasara 6. Ha masolas
kozben hibat talal, gy azt kijavitja. (Sajnos ettdl a hibas program még nem fog megjavulnl.)

DOSCOPY: Veédett lemezek masolasara j0. Bizonyos hibakat képes atvinni. Kicsit lassabb az el6z6
uzemmaddnal.

NIBBLE: Joval lassabb, mint az el6z6 ket Uzemmaod, de szinte mindent atvisz (kivétel a "Long Track"). 1 Megas
bévités eseten is harom menetben masol egy lemezt.

TOOLKIT MENU:

CHECK DISK: Gyors lemezellenorzes A képernyd jobb alsd részén, a racsos teruleten kiirja a hibas track
helyeket

FAST FORMAT: Gyors lemezformazas. Ha a 0. track-et is megformazzuk, akkor a BootBlock-ba egy virusjelz6t
helyez el, ami betoltéskor: NO VIRUS ON BOOTBLOCK feliratot eredményez a képernyd kbzepén. Persze azok
a programok, amik a BootBlock-ot hasznaljak, azok is letorik ezt onnan.

OPTIMIZE: Lemez optimalizalas. A programokat sorbarendezi a lemezen, és a kataloégust atszervezi. A
programok és a DIRECTORY sokkal gyorsabban fog betditddni a lemezr6l ezutdn. Csak a szabvany DOS
lemezt lehet igy optimalizéltatnil Mas formatum esetén nem mikodik! Ugyszintén nem mikodik hibas lemez
esetén sem!

SYNC:
Ha az itt lathato pontot kivalasztjuk, akkor a SYNC felirat mellett az INDX jelenik meg. Ekkor a lemezen talalhato

INDEX savok alapjan dolgozik a masolo. Bizonyos védelmek esetén segithet.
DEVICE:
Két allapota van: RAM és DRIVE. RAM esetén a lemezrdl az adatok eldszor a RAM-ba kerlinek, és csak azutan

menti ki dket. DRIVE esetén két lemezegységgel torénhel a masolas. Egy lemez esetén a DRIVE funkcio
(értelemszeriien) nem jelenlk meg.

START:
Masolas indul.
REPEAT:
A RAM-ba betoltott adatokat Gjra kimentl.
STOP:
Az éppen futd utasitas mikodését megszakitja
NAME:
Lekerdezl a lemez nevétl. A védett leamezeknél gyakran csak ILLEGAL NAME! felirat jelenik meg
DEFAULT:
Alapérteimezésre allit be mindent, visszaallitja a SYNC-et, DOSCOPY + , TRACK 00-79, verify off.
ERRORS:
Kilrja az Gzenetsorba (legalsé sor) a hibakodokhoz tartozo hibat.
Hibaiizenetek:
1. Kevesebb vagy 16bb, mint 11 szektor! 5. Hibas fejléc/formatum hossz!
2. Nem talalja a szinkron |elet! 6 Adat blokk kontrolidsszeg hiba!
3. Grap utan nem talalt szinkronjelet! 7. Hosszl track!
4. Fejléc kontrollosszeg hiba! 8. Ellendrzési (verity) hiba!




30 Olvasoi tokos-makos

Verify olffon:

A lemezek alatt lathato lampacskara kell egyszer _raclickelni” az egérrel. Ha |ol csinaltuk, a lampan egy nagy V
beti jelenik meg. Ez a VERIFY ON. Kikapcsolasa ugyanigy torténik

KILLSYS:

Ezt akkor érdemes valasztani, ha egy drive esetén akarunk masolni. Felszabadit minden szabad helyet ami
csak latezik a gépben, es a masolas soran ezt kihasznalja, pl. 1 Megas memoriabdvitdvel egyszerre kepes
atvinni DOSCOPY + -ban egy teljes lemezt 00-81-ig! Vissza nem allithato!

Kilépés:

Vagy reset, vagy pedig a bal felsd sarok és gombnyomas (az egér bal gombjat kell mindig hasznalni)

A VIRUSOKROL

Az un, .panikkeltd virusok":

SCA, AEK, LSD. Ezek mind az SCA virus atiratal. Az AEK virusban példaul csak a szoveget modositottak.
Karokat ugyan nem okoznak, csak a jatékok BootBlock-jat tehetik tonkre. Szerencsére mas bajt nem csinalnak.
(Nem szamitva, hogy a vicces (zeneteikkel a fraszt hozzak a gyanitlan felhasznalokral)

Veszélyesebb" virusok:

ByteBandit, GADDAFI, LAMER EXTERMINATOR

Ezek nem viccelddnek, hanem tonkreteszik a lemezt, llletve a GADDAFI virus gyakori aktivizalodasa esetén a
DRIVE-ot fizikailag Is karosithatja

A GADDAFI| a lemez léptetémotorjat mozgatja és azt tulterhelve furcsa  zenet” hallunk a floppy-bol. Azén a
dolog nem oly nagyon vészes, hiszen nagyon sokszor kell ,zenélnie" ahhoz, hogy a DRIVE ténkremenjen.

A ByteBandit az egyik legrégebbi virus. Majdnem minden VIRUSKILLER Ismeri. A legfeltindbb ismertetdje,
hogy aktivalodasa utan 6 perccel a képernydt kikapcsolja és a gép lemerevedik. Ha egyszerre lenyomjuk: bal
ALT + AMIGA + SPACE + jobb ALT + AMIGA gombokat, akkor a virus (szaporodasa kivételével) minden
funkcidja megszinik. A kis ravasz egyebként a BootBlock-ban tarolja, hogy eddig hany lemezt fertéz61t meg.
(A VirusX kiirja a fertozések szamat Is.)

A LAMER EXTERMINATOR az egylk legnehezebben kimutathato virus. A BootBlock-ban talalhato, akar az
elézo tarsai, de egy veletlenszam generalasaval egy kicsit minden szaporulata kulonbozik a tobbitdl. A
VIRUSKILLER-ek kozul egyelore még csak keves tudja kimutatni (a VirusX 3.20-tol mar ismeri). Ez okozza a
legnagyobb kart azzal, hogy a lemezen nem csak a BootBlock-ot irja felul, hanem veéletlenszeriien bizonyos
szeklorokba beirja a nevét (LAMER!) és ezaltal az oft lévd informaciot 16di

JAnti”™ vicusok:

Ezek Ggy viselkednek, mintha egy viruselienes programok lennének, de a valésagban maguk is virusok. llyenek
peldaul: NORTH STAR ANTIVIRUS I-1l és a DASA (Byte Warrior) is. Ezek valoban kimutatjak a masik virus
jelenlétét, meggatoljak azok szaporodasal, de kozben sajal maguk is szaporodnak, bemasoljak magukat a
BootBlock-ba. A sors irdniaja, hogy a DASA virus tulajdonképpen valoban antivirusnak készilt, de a 0.20-as
verzidja véletlenul kikerult fejlesztdjétal, és egy honap alatt az egész NSZK teriletén elterjedt. Azonkivill, hogy
szaporodik, mas kart nem okoz, a ByteBandil és az SCA virusokat klirtja a memoriabol

Valédi ,Anti" virusok

Ide sorolhatd a System-Z 3.0 es a 4.0. Ez mieltt ramaszna a BootBlock-ra, egy villogo keretben figyelmeztet a
fertézott (és csakis a fertozott) BBlok-ra, majd gombnyomas esetén arra felllirja magat. Mivel erre felhivia a
figyelmet, és nem szaporodik ellendrzés és koratok nélkul, ezén tulajdonképpen nem tekinthetd virusnak. Az
eddig meg meg nem jelent 5.0 verzioju valtozat mar a LAMER EXTERMINATOR virust is képes lesz felismerni
(Legalabbis a BBlokban talalhato felirat ezt igéri )

V.ILP.

Ez az egyik igen |6 ANTIvirus program. Képes a programok BBlokjainak elmentésére, kinyomtalasara,
sorbarendezésére is. A nagyobbik eldnye azonban az hogy képes megtanulni virusokat. A trojai falo és a
LAMER EXTERMINATOR kivételével mindenfajta virust kepes megtanulni, és ezeket a késObbiek soran
felismeri. Mivel az uj virusokat a V.1.P. meg nem ismeri. ezert celszerd a VirusX programmal felderiteni, es ha az
egy eddig a V.L.P. aital ismeretlen fajt” jelez. akkor azt a V.I.P.-nek meg kell tanitani




ColVboy posta

Hallg, hallo, holgyek és urak! Ismét itt van a derék CoVboy, minden levelezések és a bennuk lévd multibolcsesse-
gek tuddja. Ordogi praktikakkal sikerlit kiutdinom a keresztrejtvényt errdl az oldalrél — igy mar 2 teljes lap jut a
hagyomanyos bajcsevegésre. A levelezéssel kapcsolatban eldszor Is szeretnék mindenkitdl bocsanatot kérni, aki-
nek levelére kissé megkésve valaszoltam, de mentségemul hozhatd fel, hogy a CoV 3. szama egy kissé roham-
munkaban készilt... Kezdjik akkor az e havi kurzust rogton a "Megalevél” kitintetd cim e havi gyGztesével,
Pobr Benedek budapesti versenyzd alkotasaval. Bar igen sok helyet elfoglal a tobbi levél eldl, lelki késztetést
éreztem arra, hogy gy keriiljdn bele a rovatba, ahogy hozzam érkezett. Talan a CoV. olvasoi is elképedve allnak
majd a helyesirasi és fogalmazasi tudomanyok eme tarhaza elStt. Talan egy uj Kazinczy sziletett 7!

Megalevélre — Megavalasz

Hat kedves Benedek, vezetéknevedet
figyelembe véve, Ugy latszik, nalad
valora wvallk a latin  kdézmon-
das:"Nomen est omen" - mar
amennyiben tudod, hogy ez mit je-
lent. Kis alkotasodhoz hozzatenni
nem tudok (és nem is akarok), kuolo-
nosen mast, a szeretet Unnepe elott
néhany nappal. Részemrdl b dnq.
Mikro Magazinban gazdag uj évet ki-
vanok Neked.

Alant lathatd az %Ek kedvenc levele-
zGpartneram, a GETTO miivész-
nevet viseld baratunk egy rajza. Ezt

yik leveléhez mellékelte, amelyben
tobbek kbozont azon morfondirozoft,
hogy a zalalovél "Myina Vasziljevna
Mgtsz "-ben mire is hasznalhatjak a
C-64-et. Arra a végkovetkezietésre |u-
tott, hogy a marhacsorda szamolasa-
ra... Hm. Mindenesetre éljen a Miiller
CARTOONEZ®™ stb.

Tisztelt Commodore Vildg!
ANE

Nekem nagy;argetsset a covl. Tulajdonképpen nem
hasonlit sokban az SpV-re.Mindségileg az SpV a jobb,
E18s8r 1dssuk a kritikii,Tul moh$ a CoV.Mert egybe
akarja foglalni a plusz 4-et,64/128-at,Amigdt és a
lé~ot,Bdr beldtom,hogy nem tudna az az 1.75 ember
killon vildgokat csindlni minden fajra de azért mégis
sok 49it pdr lapért??! EbbSl kivetkezik az dr.Igaz
shogy az l.részben szépen leirtdk,hogy ez meg az...
Minek a szinesnyomds??! Allig van benne pdr sor szi-
nessel/poke-ok/.Mdsodszor minek ez a drdga cimlap?!
Miért nem-e¥ég : COMMODORE VILAG 1.rész,Az drakkal
kapcsolatban még:id/P¥ egy programkasetta/lemez/ éra
300-500ft,Kinek van 5Sprogramra ennyi pénze2?7?!Ne is
szoljunk a minoségril] 3szori betdltés utdn vége a
lemezdécskasdgnak/ki van prébdlva/.Szinvonals

CoV < Mikro Magazin{ Commodore egyesiileti lap.



Kedves CoV!

Ez & levél az utolsd szalmaszdl, amibe ka-

paszkodom. Egysreriien nem vagyok képes a

(_-&l-n: # Dawn Becker dltal (rt Profi Pascal
féle felh dlor kézrikomy-

vel, vagy leirdst szerezni. Ha van valami

konkrét Stletek, hogy miképp lenne cz besce-

rezhetd orok hdldra koteleznéick

VERMES SANDOR, Bp. 1116 Hunyadi

Midryds gt TS/A.

CoVboy: Sajnos ez nalam sincs kéznél. Az
nmbon nmw;n tudok nghni. luw L
ar
valamint lekazljuk a leveledat, HAHO, C-
B4-esek mindeniitt: akinek van valamityen
Profi Pascaldeirksa, legyen szives jelent-

kszni Vermes Sandor cimén! Terme

Vannak még dnzetlen emberek...

Tisztelt Szerkeszrdseg (mind az 1.75)!
Szereiném megrendelni a CoV 1 szémadr,
ugysnis lemaradiam a megvdsdrldsdrdl, mim
aborravald. Remélem, hogy kérésemnek cle-
gel tudnak tenni, ha ugyan cl nem kapkodidk
kiadvinyukat. Ha pedig el tudrak rejien né-
hdny darabot az éhes koztinség eldl, kérem a
MAGYAR ALLAMI SZUPERPOSTA se-
gitsdgével kuldjék el nekem, és bdrmilyen hi-
hetetlen is, kifizetném.

sen ar orok hala igy 5t illet...

Térképlap Gigyben...

Tisziel Seerkesztdik!

15 éves, C64 tulujdonos vagyok, az SpV és a
CoV lelkes olvaséys. Nem tudom miéry, de az
SpV it Szolnokon 3 hetet késcil (Talan
azért, mort 3 hittel késSbb adtuk nyundi—

Ha seukséguk volna segitségre — pragram-
lefrisok terén — szivesen segitck. Kildjék el
nekem, mely programok leirdsa kellene, s ha
wr megvan nekem, elkulddm a leirdsdt, ter-
meszetesen ingyen!! A formasdgokkal ne 16-
ridjenck — nem fogadok el szerrddéskones.
re valo hivatkozidst — sieretneém, ha dgy ke-
zelndk, mint egy segnd compuiert

KARUK ZOLTAN VAC

ba...). Remélem, a Spectrum tulajd

nem hagdk kipusziulni ezt az érdekes, hu-
morral flszerezett djsdgor (HB1 ext mi Is
Suzintén reméljikl).

De viszont szeretném megkdszonni a CoV
megjelentetésdt, mir ideje volt. Bdr nem
drtana bele ar A3-as 1érképlap, és ar 15 |6
lenne, ha 7 oldalt nem Ingulna €l a progra-

CaoVbaoy ésl milusod egyszerien

fenomenilis, az ujshgot elkiidtik. Ko-
ok &z Gnaat 4 ez

gedet.

Sebi visszatér...

Kedves CoVboy!
\e h-rlgud;. hogy iyen sdrin nyaggatiok

mozds, hisz ez o 32 old o jelentls része
Tehit még 18bb jarék és minimdlis progra-
mozds kellene. Taldn nem drtana, ha kicsit
vastagabb lenne, bir ¢z csak +16 oldalt je-
lenihel. De ha ez kijonne 65 Fi-bdl, az meég
16 lenne.
GECZI ZOLTAN, SZ0LNOK
CoVboy: A3-as azirt nincs, mert
az ossredllithss ogyrésrt plusz 3 napi
munkiit jelent az 1.75-nek, misrésat plusz
20.000 A nyomdakoltsbget. Bir -aat még
Ishetne — a legnagyobb bok-
kend azonban az, hogy az 1.75 nem azo-
nos s Rdbert bacsi néven Kozismen jGua-
gos  szemébllyel: tudomasunkra  jutott
ugyanis, hogy kulontéle kiubokban nagyu-
zemben m uw a m m az Of-

L de dgy g . most hogy
milr tegesSdank, a fevelesdsiink nem ceupdn
hivatalos, hanem baran is A leveled meg-
kaptam nagvon Orultem neki. A JOAN OF
ARC Ggyében beszéliem s manageremmel,
ha megirtam, eseileg neked is kild egyer
(Rendeltern ugyanis egyst a JOAN OF
ARC készuld C-84 verzidjabsl — CoVboy),
Van egy ész a8 gszer id
del kapesolutban. Osseeh It a ket
leveled, és meglepve tapaszialiam, hogy a
karakiereik némileg kulonboznek egymastol.
A harmadik ackem ironl leveict esetleg mir
$o1 berdkkel fogod (rni? (Hit az kérem ab-
szollt nincs kizérval Sét,
ravenni az 1.75-0t, hogy a CoV. 4. szami-
hSl kezdve eul: a japin ABC karakiereit

e

1
Kiilénben tudiad, hogy én is covboy vagyok?
Azzal a kulonbséggel, hogy €n w-vel irom és
houzidteszem ant, hogy EURO. Valahogy gy
ELROCOWBOY. En int Batdn a berdti
kortmben igen rosse hird cracker hirében

dllok. Na persze nem komoly, csak az
EUROCOWBOY nevecskér szokiam bele-
frogatni az didecatul evett programokba, Ez
remélem nem bay?
PALHAZY SEBESTYEN.
SZAZHALOMBATT A

hogy

G : Hm,
P R g

kadoi. Ekkor a gép folytatni kexdi a renér
ott, ahol abbahagytu, majd pdr mdsodperc
milva megiclenik a READY felirat. Exutdn
mir 0itheinek, médsolhatnak, programot
irhatnak, de a zenc 1ovibb sz6l rendiletle-
nilL

Tisrrer Szerkeszidség! Akkor, ha mir rdjdi-
tek erre vagy valaki megirta Ondknek, akkor
clnézést kérek, hogy raboltam az idejiker!
ORMODI ZSOLT, MINDSZENT

CoVbay: Nem raboltad az idBnket.

Pedig mi leirtuk...

16 napot kivanok!

Eldszor is szereiném megdicsérni o Commo-
dore Vildg cimd Gjsdgot (Psat, illetékes he-
lyen Ggy tudjak, hogy ez kbnyv —
CoVboy). Sserintem ez egy j6 lap, vélemé-
nyem szerint az dra se éghekidlio, srdval tok
18

Nekem 6d-csem van €s megszercitem az
ujsdghan leirt THA LAST NINJA jitékor,
kazettdn. Ezzel kapcsolatban lenne kér kér-
désem:

I. @ 4. szinten hogy lchet felvenni @ kitelet?

2. a b szinten a térképen oda van frva, hogy
méreg, de valdjaban sehol se taldlom. Tehdt
hol a méreg? Hogy lehen felismerni?

Az ELITE jal van leirva, de bele kellene (rai
# vexérld gombokat is, ugyanis én csak a
le + fel + iz gombokal taldltam meg

Ha leher, sziveskedjenek levelemre vagy
levélben, vagy az djsdg hasdbjain vdlaszolni,
FAL LI—RP iR, PAPA

e, és mindig caak ar adott réazhez tarto-
26 billentylket ismertetjik.
Micsoda véletien!

Piszieh Szerkeszidség!
Kezdeném azzal, hogy megvetiem a CoV. 1
szdmidt, Majd a mdsodikat (Nagyszeril
). A véleményem s laprdl csak annyi,
hogy SUPER, NAGYON JO! liyen 36 lapjs
még nem volt s Commodaore tdbornak...
Vilaszboriték ellenében srivesen kildtk
lefrdsokat &5, mint pl.  TIR-NA-NOG,
ALIENS ms l'gcbluénr emln:u ]:uriwkot
i X i
A TIR-NA-NOG Icirnil ajanianam, mert
Cod-cn és Plusid-en s ugyanigy megvan...
MOLNAR GERGELY, PAPA

: mirmint  ami

Gn\i'bo-_rn Egyé kosz a

C +VG elbfizetés

Helio Covboy!

A CaV 2 szdmiban kézoltéick a GOLDEN
JOYSTICK '89 ¢, cikket, amelyben hivatkos-
tok a COMPUTER AND VIDEO GAMES
nevi djsigra. Erdekelne, hogy hogyan ichet
cldfizeini erre, és mennyibe keril (£}
MARTON GABOR, BOGLARI ELLE

Nahat...

Tisztel seerkeszidsey!

Levelemet itéljék mey szubadon (beleérive a
papirkosarat is)

Ha megvan Ondknek a TO BE ON TOP
Cdees viltozata, 10lisék be €5 u (zenel részt)
em ket percig hagyjdk fuini. Ezutdn nyomjdk
meg 4 SPACE-, majd irjdk be a SYS49152




ELOFIZETESI AKCIO az 1990, naptiri évre,a COMMODORE VILAG ¢
a SPECTRUM VILAG szamitistechnikai kiadvanyokra.
A SPECTRUM- és COMMODORE VILAG alkalmilag megjelend szamitdstechnikai kiadvany-sorozat,

nem foly6irat, Ebbdl ad6déan az eldfizetésitk a Postdn keresztil nem megoldhaté. A felelGs kiadék
azonban az 1989 évre eldfizetési lehetdséget biztositanak az Olvasoknak az alabbi feltételekkel:

e az elGfizetés magdnszemélyek esetében hagyomdnyos rozsaszin postai utalvinyon torténik
o az elGfizetés koziiletek esetében MNB dtutaldssal ill. levél atjdn torténd megrendeléssel térténik
o az eldfizetés lehetlsége csak a teljes naptiri évben megjelend szimokra vonatkozik
® az elGfizetés dija (amely szimonként 10,- Ft postai koltséget is tartalmaz):
- COMMODORE VILAG (9 szam) 531,- Ft
- SPECTRUM VILAG (5 szdm) 295.- Ft
o az eldfizetés hatdarideje 1990. januir 20. Az ezt kivetSen feladott eldfizetéseket mar sajnos NEM
tudjuk elfogadni!
o a csekken feladott eldfizetéseket a kovetkezs cimre és szamlaszdmra kérjiik:
SPECTRUM VILAG Fk: Ruez Lajos
OTP korzeti fiok Bp.XLIrinyi u. 30. 1117
MNB 218-98426/31624-4
® Az elGjegyzésbe vetl elGfizetéseket levelezélapon visszaigazoljuk.

A maganszemélyeket kérjik, hogy eldfizetési igénvilket CSAK A CSEKKEL (ne levelezSlapon, ill. levél
atjdn) jelezzék! A rézsaszin belfoldi postautalvany kozépss szelvényének hdtoldaldra — a kdzlemény
rovatba — kérjiik megjeldlni: 'Col’ 1989 évi elofizetése’, vagy 'Spl 1989 évi eldfizetése’.

A COMMODORE- és SPECTRUM VILAG-ok tervezett megjelenése 1990-ben:

CoV 4 Januar vége februdr eleje CoV 11 oktober vége/november eleje
CoV s februdr vége/marcius eleje CoV 12 november vége/december eleje
CoV 6 mdrcius vége ‘flprlhb je SpV 22 februdr vége/marcius eleje
CoV7 dprilis vége/'madjus eleje Spy 23 dprilis vége/'majus eleje

CoV 8 mijus vége jonios cleje Spv 24 jomius vége/jalius eleje

CoV9 auguszius vége/szeptember eleje Spvis auguszius vége/szeptember eleje
CoV 10 szeptember vége/oktober eleje Spv 26 oktéber vége/november eleje

EGYSZERUSITETT RENDELES A REGEBBI SZAMOKRA

A SPECTRUM — ¢s COMMODORE VILAG cddig megjelent szdmait utinvétellel lehetett megrendelni. A postai kbliségek
(nem szabvinyméret, sily, utalviny + utdnvéieli dij, ajanlon dij — max 5. szdmra 38,- Ft) sajnos sok OQlvasit visszariaszioitak
att6l, hogy rendszeresen rendeljenck (8lunk a régebbi szamokbol, hiszen 1 szam megrendelése esetén majdnem a duplaja kell
fizeini a kiadvdny drdnak. A tovabbiakban a régebbi szdmok megrendelését egyseerdsiteni szeretnénk, a kovetkez0k szerint:

» a megrendelés maganszemélyek esetében hugyomanyos rozsaszin postai wlalvanyon toriénik
o a megrendelés koziletek esctében MNB dtutalassal 11l levél atjan torténd megrendeléssel toriénik
® a csekken feladott megrendeléseket a kovetkezd cimre és szamlaszamra kérjui:
SPECTRUM VILAG
Fk: Rucz Lajos
OTP kdrzeti fiok Bp.XLIrinyl ud0. 1117
MNB 218-98426/31624-4
e A maganszemélycket kérjuk, hogy megrendelesiket CSAK A CSEKKEL jelezzek (egy parhuzamosan elkiuldon levél
adminisztrative bonyolitja az dgyvintézést) ! A rozsaszin belloldi postautalviny kbzépsd szelvényének hitoldalira — a
kozlemény rovatba — kérjik megelolni a kért kisdviny(ok) sorseamit (pl. 'Spd' L2815 és Col” | megrendelése’),
e Kozilletek a megrendeld levelikke! parhuzamosan a kiadvanyok cllenériekél és 4 postai dijat MNB dtutaldssal teljesitsék. A
kiadvanyokat az dtutalds teljesitése utdn postazzuk.
» A megrendelés dijiéelei:
A SPECTRUM VILAG 1— 13, szamai 39,- Fi-ba kerulnek, a 14, szamt6l 49,- Fu a fogyasz16i 4r, A COMMODORE
VILAG c. kiadvinyok fogyasz6i dra ugyancsak 49,- FL. A hagyomdnyos levélforgalomban egy boritékban osszesen S db,
kiadvany postazasara nyilik lehetdségunk, ugyanis ¢ felett tillépjuk az 500 gr. salykorlatozast, és a kildeményt csak
csomagként adhatnank fel, ez pedig bonyolitana a megrendelési folyamatot. A n)rumlaminyk:'m valt feladast egyeldre
technikailag nem tudjuk kivitelezni. 1, ill. 2 kiadvdny postai dija 10,- Fr, 3-5 kiadvény postai dfja 15, Fi, amely igy
lényegesen kedvezdbb mint az eddigi uidnvételes rendszer. Nézztink o megrendelésre két példat, Valaki szeretné
megrendelni a Spectrum Vildg 3. és 8 Commodore Vilag 1. szamdt. Ez esetben 39 + 49 + 10 =98,- Fr-ot kell résziinkre
dtutalnia, Egy masik megrendelfok kivanes: a Spectrum Vilag 7-18. szdmaira, ez esethen 39+ 39 + 30+ 39+ 39+ 15+
39+ 39 +49 + 49 + 49+ 15 +49 + 49 + 10 =558,- Fr-ot kell szamunkra elkildenic (5 szdmra 15,- ill. 2 szdmra 10,- Fi a
postakoliség).
® 1990, janudr 1.-ig még clfogadjuk a hagyomanyos — leveleszGlapon megjelilt, vagy levélben koeolt — rendeléseket is, junudr
1-151 viszont mir csak az 0) modszer szerint teljesitjuk a megrendeléseket!



Komplett miiholdvevi készlet

FYDELITY
B

1db. SDX 80 offszet parabola tiikér, univerzalis (drbocera, falra szerelhetd) allvanyzattal
1db. SRX 200 AMSTRAD beltéri egység, infra tdvszabdlyozdval,

16 programozhato csatornaval
1db. kiils6 konverter (LNB), garantdlt zajiényez6: 1,8 dB

1 év garancia

Telepitési kiltség: kb. 2500,- Ft (beszabdlyozas komplettirozas)

I B M p C &s kompatibilis szamitogépek, winchesterek, floppy-k, nyomtatk

monitorok meglepden oleséd dron kaphatok,
Virjuk, hogy igényeiket teljesithessiik!

a1 256-12 RAM chip: 396, -F1(-AFA)

SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET
Budapest, I1. Szilagyi Erzsébet fasor 35. - 1026
Telefon.: 11-56-231
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