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Az Itt iathato Commodore 64 (C1571-C160), ill. Commodore PLUS/4 (PLUS 07) készletek is megrendelhetdk 8 SPECTRUM
VILAG cimén keresztll (Spectrum Vildg, Budapest, Pf.: 363, 1519). A C156-C160 Commodore 64 kollekciok csak
magneslemezen, a PLUS 01 Commodore PLUS/4 kollekcld pedig csak kazettan all rendelkezésre. Egy Commodore 64
kollekcid ara kazettan: 300,- Ft magneslemezen: 400,- F1, PLUS/M kollekcit ara pedig kazettan: 500,- Ft, AFA-val és
postakoltséggel egyutt. ( = - felhaszndiol programok, (D) - demonsiracios program)
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® Hanglemezek

= Magnetofon Kazettak
* VIDEO kazettak

o CD-lemezeh

o VIDEO-, és HI-FI berendezések

nagy vilusztékban!
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GOLDEN JOYSTICK ’89

Anglia kéztudottan a hagyoma-
nyok hazéja. fgy van ez a softwa-
re-hazak versengésében is: 1989
nyaran mar hatodszor kerllt meg-
rendezésre a GOLDEN JOY-
STICK palyazat eredményhirdeté-
se. Ez a szigetorszagban terjesz- |
tett [atékprogramok hagyomanyos
versengese, amelynek szponzorai |
kozon van peldaul — a sajat alifta- |
suk szerint — Anglia legnagyobb
példanyszamban eladott szamito-
gépes magazinja, a COMPUTER &
VIDEO GAMES is. A versenyben
azok a |atekok wvesznek részt,
amelyek az elmilt GOLDEN JOY-
STICK eredményhirdetés ota ke-

riltek a piacra, tehat Idén az
1988. jUlius — 1989. |unlus kozott
megjelent csocsdk kozott folyt a L

A\ A legjobb 16 bites grafika: ROCKET RANGER

versengeés. A palyazat vegeredme-
nyét a C + VG olvasoinak szavaza-
tal alapjan allitottak ossze. Talan Olvasoink érdekld-
désére szamithat, ha mi is kozoljuk a verseny vége-
redményét

A |atékok tobb kategériaban és szempont szerint
kerlitek elbiralas ala, ugymint grafika/zene valamint
arcade(akcid)/kaland/szimulacié. Az Amiga és az
Atarl ST gépek térhoditasanak kdszdénhetden tavaly
és idén mar k{lon 8 bites és kil6n 16 bites kategori-
aban versenyeztek a |atékok Erre az elkiionitésre
nyomos indokok szolgaltak — elég furcsan nézne ki
ugyanis, ha egy Lada és egy Porsche 959 kdzot
rendeznenek gyorsasagl versenyt..

Osszeségében slmondhatd, hogy tal sok meglepe-
tés nem sziletett: a software-piacot tovabbra is
olyan "nagy halak" uraljak, mint az OCEAN vagy a
US GOLD, amelyeknek megvan az anyagl bazisuk
arra, hogy havonta akar 8-10 (j, jobbara akciojate-
kot is megjelentessenek. A nagy arcade-tortabol
csak neha harap egy kisebb szeletet a tébbi cég, pl.
a SYSTEM 3. Mas a helyzet a szimulaciok eseté-
ben: a 8 bites kategoriaban a MICROPROSE uralja
a piacot, mig a 16 bites gépeknél egyeniére még
nyitott a verseny. Kalandjatékoknal sem alakultak
még ki egyeduralkoddk, de az bizonyosnak latszik,
hogy a RAINBIRD mar tekintélyes poziciokat har-
colt ki maganak.

Nézzuk tehat sorban, ki milyen cimet vihetett haza
a rendezvényrdl (zérdjelben a CoV kommentarjai):

Az év jatéka (8 bit)

e OPERATION WOLF — OCEAN

® LAST NINJA II. — SYSTEM 3

(A LAST NINJA |I. még csak-csak, de az OPERATI-
ON WOLF egy kicsit tiiizds!)

Az év jatéka (16 bit)

e SPEEDBALL - IMAGEWORKS

» STARGLIDER Il. — RAINBIRD

(A SPEEDBALL dtletnek nem rossz, de azért taldn
mégsem ez volt a legjobb az eimdilt évben — példé-

ul a POPULOUS béven befért volna a STARGLIDER
Il elé!)

A legjobb szimulacié (8 bit)

e MICROPROSE SOCCER — MICROPROSE
» STEALTH FIGHTER — MICROPROSE
(Vajon miért pont ez a kett5?!)

A legjobb szimulacio (16 bit)

e FALCON — MIRRORSOFT
e F/A-18 INTERCEPTOR — ELECTRONIC ARTS
(Ugy van!)

A legjobb kalandjaték (8 bit)

« CORRUPTION — RAINBIRD
e INGRID'S BACK — LEVEL 9
(Hm...)

A legjobb kalandjaték (16 bit)

e FISH — RAINBIRD
e CORRUFTION — RAINBIRD
(Hmmmmmmmm...)

A legjobb akci6 (8 bit)

o OPERATION WOLF — OCEAN

e R-TYPE — ACTIVISION

(Az R-TYPE okeé, de az OPERATION WOLF kissé
marhasdgnak tanik.)




A legjobb akcié (16 bit)

« OPERATION WOLF — OCEAN

e PACMAN — GRANDSLAM

(No comment. Egyébként nem vilagos, hogy kerdit
agy kalap alé ez a két jaték . )

A legjobb grafika (8 bit)
e ARMALYTE — THALAMUS

o LAST NINJA Il. — SYSTEM 3
(Mondjuk...)

A legjobb grafika (16 bit)

o ROCKET RANGER — MIRRORSOFT
e STARGLIDER Il.— RAINBIRD
(Ezzel messzemenden egyetértink.)

A legjobb zene (8 bit)

e BIONIC COMMANDO - US GOLD

« ROBOCOP — OCEAN

(Ezen mondjuk lehetne vitatkozni. Azon viszont cso-
dalkoztunk volna, ha a ROBOCOP nem kap semmi-
Iyen difat, mikézben mér marcius ota folyamatosan a
C-64 TOP-listdk élén all...)

A legjobb zene (16 bit)

e INTERNATIONAL KARATE + — SYSTEM 3
e STARGLIDER Il. — RAINBIRD
(Nahét! Hogyhogy nem az OPERATION WOLF?/)

GOLDEN

JOYSTICK ’'89

Az év software-haza (8 bit)

o OCEAN

e US GOLD

(Ki hitte volna, hogy pont ez a két futdszalag-gydros
lesz az?...)

Az év software-haza (16 bit)

e MIRRORSOFT

o OCEAN

(A MIRRORSOFT bizonnyal a ROCKET RANGER-
nek és a FALCON-nak készénhell az elsé helyét, az
OCEAN meg valdszinlleg tul sokat tejel ahhoz,
hogy egy plecsnit ne adtak voina neki itt is. Mi
inkébb az ELECTRONIC ARTS-ra szavaztunk
volna...)

Hét ezek lettek volna a szigetorszag olvasdinak a
velaményel. Mint véleményt, természetesen tisztelst-
ben kell tartanunk, bar jonéhany helyen nem értiink
vellik egyet: az OCEAN fenti jatékainak a minSsége
— véleményilnk szerint — nem annyival jobb, mint
ahogy az eredmények mutatjak, bar az biztos, hogy
amit az OPERATION WOLF-fal és a ROBOCOP-pal
miveltek, az a placi marketing magasiskolaja. Ter-
mészetesen az angol vésariokbzonség esetében
nem szabad figyelmen kivil hagyni azt a tényt sem,
hogy nagy tobbségik a gyéri programot pénzért
szerzi be a sarki boltban. Lam, mit tesz egy j6 mi-
ndsegl prezentdlds: boldogok a lelki szegények,
mert 6vék az OCEAN OPERATION WOLF-a...
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Jatéekismertetok

Indiana Jones Ill. — The Last Crusade e US Gold/Lucasfilm

A Lucasfilm Games Lid. egyre jobban az egyik
meghatarozéjava vélik a |atéksoftware-piac minden
terlletének: az arcade/adventure mifajban a
MANIAC MANSION és a ZAK MCKRAKEN, a szi-
muléciok kozott a STRIKE FLEET, arcade-ben az
INDIANA JONES-sorozat tette ismertté a neveét
George Lucas mammutvallalata nem csak egy Ujabb
pénzbefektetési terlletet talalt a jatékprogramgyar-
tasban, hanem meglehetdsen képzett programozoi
gardat Is siker(lt osszeverbuvalnia, akik garantaljak,
hogy a jatékvaltozatok legalabb olyan sikeresek lesz-
nek a vasarlok korében, mint az alapjukul szolgalé fil-
mek. Ez esetben ebben mondjuk nem vagyunk telje-
sen biztosak...

Az Indiana Jones néven kozismert kalapos figurat
talan nem kell senkinek bemutatni: Harrison Ford
immar a harmadik Indy-fimben veszi fel a harcot a
csunya rossz naci bacsikak ellen. A LAST CRUSADE
jatékvaltozata 1l sok eredeti Gtletet nem tartalmaz,
mert mind a négy szintjét gy lopkodtak 6ssze vala-
honnan.

A képernys alsd részén digitalizalt grafika lathato,
valamint neéhany kijelzd. Az elsd ablakban lévé szam
mutatja hatralév életeinket, kezdetben 5 van. Ha
valamelylk ellenféllel érintkezlnk, vizbe pottyanunk,
vagy elfogy az energlank, egy életiink elvész

A kovetkezd ablakban felll az eddig elért pontszam
lathato, alatta az energidnk mennyisége, ami csok-
ken, ha magasrol esink le, savas folyadék vagy vala-
mi egyéb csoppen a nyakunkba, beverjik a fe|iinket
a plafonba, vagy az ellenségek lévedéke eltaldl ben-
nunket.

Ezutan egy szam |elzl, hogy hany korbécsiités &l
még rendelkezésiinkre. Ezzel tudjuk megsemmisiteni
az ellenfeleket, de csak akkor hasznalhatd, ha talajon
allunk — kotélen vald mészas kbzben nem. A labirin-
tusban szétszorva karikaba tekert korbacsokat latha-
tunk, amelyeknek felvételével egyrészi max. 5-re
modosithatjuk a korbacsitések szamat, masrészt
150 ponttal novelhetjlk az eredményt.

Az utolsd két ablak kozill az egyikben a nalunk lévé
targyakat lathatjuk, a méasodikban pedig kilonféle
informaciokat, az elsd pélyan példaul egy faklyat.

Az elsé szinten egy barangbdl kell kikecmeregniink,
de el6bb meg kell szerezniink Coronado Keresztjét
A barlangban némileg sotét uralkodik, de a nalunk
lévé fakiya segitségével révid ideig vilagithatunk. Ez
egy Id6 utan elfogy és ha nem gyGjtink be Id6ben
egy masikat (+ 250 pont), akkor egy életiink elveszik
Utunkat egyrészt bermudanadragot viseld emberkék
(100 pontért agyoncsaphatéak a korbaccsal), vala-
mint természetl akadalyok (patakok, hordék stb)
nehezitik, amelyeken atugréssal vagy a kételeken tor-
ténd atmaszassal juthatunk &t. Taldlkozhatunk egy
hiddal Is, ami rogton leomlik, miutan atkeltunk rajta

Vigyazat, a barlang végében lévb koteleken robotok
szaladgalnak le és fel, akik letaszitanak a kotélrSi
benninket. A Kereszt megszerzése utan ki kell jut-
nunk a vilagosra és a program a teljesftési Idé fiigg-
vényében némi bonus-pomszammal jutalmaz ben-
ninket.

A kovetkezd palyan egy uszdlyon kell végigszalad-
nunk, aml zsirafokat és rejtélyes, szarwal rendelkezé
éidlényeket szallit. Az allatkdk minduntalan kidugjék
fejuket a ketrecikbdl, Indy-vel tehat &t kell ugralnunk
Gket — akércsak az uszalyok kozotti réseket. Rendki-
vil bonyolult feladat... A szint vége elStt még talalko-
zunk egy kalapot és pisztolyt viseld Grral (agyoncsa-
pando), majd a kovetkezd percben mar kapjuk is a
bonust a teljesitésért.

A harmadik palya hasonlé az elséhéz: Brunwald kas-
telyaban kell maszkélnunk, célunk egy pajzs meg-
szerzése. A valtozatossag kedvéért itt nem savas ess,
hanem piros tlzlabdak potyognak a nyakunkba,
valamint a foldon maszkald patkanyokat kell atugral-
nunk. A kotelek néha furcsa helyekre vezetnek — gy
juthatunk ki a palyarél is...

A negyedik palyan hasonld feladatok elé néziink,
mint az eddigiekben: a létrakon méaszkalva egy Utle-
velet kell begyljtentnk, hogy a riadéztatott néaci
rohamosztagosok eldl el tudjunk menekiinl. Kildn
kellemetienség, hogy ezek most kétfedell repilSge-
peken kozlekednek. ..

Idaig sikerilt eljutnunk a jatékban, amikor hirtelen fel-
indulasbol leformattaltuk a lemezt. Mit Is lehetne még
elmondani a LAST CRUSADE-rol? A grafika a C-84-
en még elfogadhatonak mondhatd, bar nem Gl
valtozatos, Amigan viszont — a lehetdségekhez
képest — ez az egyetlen pozitivum. Zene nincs, csak
klattyogas. Ha valakinek esetleg t(l sok lemeze lenne,
akkor szorithat neki egy kis helyet valahol. Ebben az
esetben is célszerd Parrot vagy Pellkan tipusd
lemezen taroinl — igy legalabb valoszinileg nem lesz
gondunk a torléssel... Taldn mindenkinek Arémére
szolgalna, ha a Lucasfilm a MANIAC MANSION-
szer(i jatékok gyanasat forszirozna a jévében.
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Newzealand Story e Ocean

Ujabb coin op (pénzbedobés automata) konverzié
gordiit le az Ocean-futdszalagrél: a NEWZEALAND
STORY azonban nem az OPERATION WOLF és tar-
sal sorozatba llik — ez egy kedves, |6 szorakozast
igérb |aték, amely mind grafikaban, mind zenel és
hanghatésokban el6keld helyet érdemel az arcade-ja-
tékok kbzott.

A jaték fohése egy sarga, Kiwl nev(i madar, akinek
neve egyben fajét is meghatéarozza (a kiwl egyébkeént
Uj-Zéland nemzeti madara). Kiwi barétunk boldogan
éidegélt Tiki nevd baratndjével, mig meg nem jelentek
a Nagy Rozsaszin Baina hordal, és Tikit el nem rabol-
tak. Kiwl ugy vélekedik, hogy az élet Tiki nélkil mit
sem ér, és egy nyilal fi a keresésére
indul. Utjat mindenféle ellenség neheziti, példaul
bumerangot hajigald bennszllottek, sz26ros allatkak,
akik zold robotokat Inditanak feiénk, tengerl sinok,
lletve egyéb 16voldoz6 sz6rmbkok. Az ellenfeleket a
nyillal vagy az éppen rendelkezésiinkre allo fegyver-
rel IGhetjik le, de Atugrédsukkal is kikerlihetjlk Gket.

4k ." ‘-u_.L'J-TI-F..:, o

Ha lelGttuk az egylk rondasagot, a helyén valamilyen,
a felvétele utan pontszamot eredményezé gyumaolcs
(ahalaban eper) jelenik meg, de egyéb bonus-targyak
is eléfordulhatnak, Ggymint egy id6ére szolo sérthetet-
lenség (Kiwi villogd kék lesz), bomba (nyil helyett
bombakat dobéalhatunk), lézerpisztoly (mint az eldb-
bi, csak lézerpisztollyal), valamilyen repkedd tlz-
gomb (szintén fegyver), gyorsitas, plusz idé, valamint
plusz élet

A kbzlekedes alapvelGen a platokon valo ugralassal
es gyaloglassal torténik, de van egy sokkal praktiku-
sabb madja is: a palyan néhol ablakok jelennek meg,

Jatékismertetok

Co64

ahonnan replld epren lovagold allatkak tinnek fel.
Ha az epret kilGjuk aldluk, lepottyannak és bonus-
targy lesz belSlik, de sokkal egyszer(ibb, ha magat
az ellenséget 15|uk le; llyenkor az eper egy darabig
helyben marad és felugorhatunk rd — ezentdl mi
ropkddink rajta. Néha feltétlenll sziikség van Tiki
kiszabaditdsahoz egy llyen eper hasznélatéra (pl. az
elsd kor 4. palyajén). Vigyazat, a palyakon néhol éles
haromszogek vannak elhelyezve, amelyek kidur-
rantjak alattunk az epret! Ugyanigy az ellenségek
lovedékel is zuhanéreplilést eredményezhatnek.

Néhol vizesmedencék (s benne tengerl sundk) akad-
nak utunkba. Bar Kiwl elméletileg szdarazfoldl madér,
de mint egy |Ol felszerelt allatka, erre az eshetdségre
Is tartogat megoldast: buvarmaszkot hiiz a fejére és
elénk csapkodassal alameriil. Ha viz alatt vagyunk, a
képernyb felsd részén megjelenik egy sav, ami Kiwi
tidejében 16vé levegét mutatja — ha elfogy, megfulla-
dunk. Természetesen a levegdt novelhetjik, ha a fel-
szinre emelkedink. A viz alatt nem hasznalhatjuk a
nyllat!

Mint mar emiitettiik, a jaték célja Tiki kiszabadftasa.
Erre palyankémnt megszabott id6 (2 és fél perc) all
rendelkezésre, de ezt az egylk bonus-targy segitsé-
gevel novelhatjuk. A kepernyd felsd részén egy negy-
zetben lathato a "radar”, ahol egy pixel mutatja Kiwi
jelenlegl helyzetét, illetve egy neégyszog Tiki fogva
tartasanak helyét (Amigan egy ketrecben lathatd, 64-
en egy nagy masni jelzi a helyet). Ha valamilyen mo-
don sikerll ezt a helyet elérnink, akkor a hatralévd
Idétdl figgd bonus-pontszamot kapunk. A két boldog
madar édesdeden csipog egy kicsit egymasnak —
aztan johet a kovetkezd palya.

Az els6 kor negyedik palyajanak teljesitése utan Kiwi
magaval a Nagy Rézsaszin Baina drondasdgaval
kerll szembe, akl bombékat kopkod ra. Addig kell
I6voldozniink a fejébe, amig szét nem robban, aztan
folytathatjuk a szabaditd akciokat

Egy igazan kivaldan sikerult arcade az Ocean-dl a
NEWZEALAND STORY: minden elismerast meger-
demel az Amiga és a 64-valtozat is. A hangulathoz
ill6 (kissé debil, de nagyszer(i) zenék és hanghata-
sok, nagyszeru hattérgrafika és sprite-ok, jonéhany
Otletes, humoros megoldas. Kedves |aték — kar len-
ne kihagyni.




Forgotten Worlds ¢ US Gold

Bios, a Rombolds Sotét Istene feltamad! poraibdl es
ismét a vildgegyetem elpusztitisdra torekszik. Hat
vilagot mar sikerill gonosz robotaival ellendrzese ald
vonnia, amikor az Intergalaktikus Szovetség két leg-
kemenyebb zsoldosat kuldi ellene... Ezzel a kis déja
vu-torténettel indul a |aték, amit egyszerre ketten is
jatszhatunk a két portrdl — sajnos, csak az ellense-
gek ellen, egymast nem lehet leléni. A hasznalati uta-
sitas roppant egyszerien hangzik: 16ni mindenre,
ami a kepernyon mozog. A hat vizszintesen scrollo-
20d06 elfoglalt vilagon (azaz hat szinten) végighaladva
meg kell semmisitenunk mindent, amivel talalkozunk,
kezdve az Urhajoktol @s robotoktol a kulonfele haztar
tasi eszkozokig. valamint felismerhetetlen eéletforma-
kig. A szintek vegen valami nagy rondasag var ben-
nunket, amelynek elpusztitasa utan jutunk at a kovet-
kezé szintre. Toltés kozben egyik f6hosink arcat
lathatjuk — kb.ilyen lehet a mienk Is a jaték kozben
Az ellensegeknek ertekesebb tagjai is vannak (példa-
ul a raketakkal harcolo robotok), akikre vérdijat tiz-
tek ki. Egy ilyen lelovése utan kis idelg egy pénzda-
rab lebeg a levegoben, amit felvéve bizonyos meny-
nylségli galaktikus fizetoeszkozhoz, zenny-hez jutha-
tunk (ellophatjuk a masik jatékos altal lelont ellenség-
ert jaro penzt is). Minden szimen. kb. féliton egy
shop talalhato, amelybe belerepiive osszegyjtot
pénzinkbdl kulonbozd kiegeszitd felszereléseket
vasarolhatunk: napalmbombat, extra tlizerdt, elsdse-
gélycsomagot stb. A vasariast a kel |atékos parhuza-
mosan veégezheti, dsszesen 30 masodperc all rendel-
kezésunkre. Ha olyan targyat valasztunk, amelyre
nincs elegendd pénzunk, akkor ZENNY SHORT fali-
ratot lathatunk. Az END felirat valasztasaval a meg-
szabott ido letelte elott is megszakithatjuk bevasario
korutunkat — folytatodhat a lovaldozés

Mint az eddiglekbdl is kiderilt nem egy til bonyolult
jaték a FORGOTTEN WORLDS. A grafika azonban
- mind 64-en, mind Amigan — fenomenalis. a nagy.
de villamgyorsan mozgatott szines sprite-ak, valamint
a szepen scrollozoft, rendkivll vallozatosan és preci
zen kidolgozott hatter elvezetes |atekot igernek
Ggy kb. fél Oran keresztul. Azutan elfogy a tirelem
unalmas lesz a nagy lovoldozes, és kellemesebb eze-
ket az "elfelejtett vilagokat” valaban elfelejten|

Jatekismertetok

Escape from Drill ® Again Again

Az angol TV vasarnap déleldtti gyermekmiisoral
kimerithetetlen forrasul szolgalnak a |atékprogramo-
zoknak — gondoljunk csak Berk-re (TRAPDOOR)
vagy Garfield-re. llyen misorkedvenc Gilbert, az ide-
gen Is. Faji hovatartozasanak meghatarozasa megle-
hetosen fogas kerdesnek bizonyulna az alkotoinak is,
az viszont egészen biztos, hogy 26ld szind. Most
eppen Drill-en, a szllébolygojan tartézkodik, ahon-
nan vissza kivan térni a Foldre. A huncut drillians-ok
azonban szélszediek az Urhajojat, és az egyes dara-
bokat eldugdostak. A jaték elején 24 ora all rendelke-
zésunkre (hal'lstennek relativen szamolva), hogy dsz-
szepakoljuk az Ezeréves Szemeétladat (Millenium
Dustbin). Természetasan az Utjat a kilonféle drillians-
ok megnehezitik, akiknek tamadasai nem energiat fo-
gyasztanak, hanem az idd mulasat gyorsitjak meg

Az elveszett darabokrol szolo informaciokat a Drill
bolygo tejbarjaiban (faff') szerezhetjuk meg. Ezekben
egy-egy jatékaulomata talalhato, amelyek klasszikus
jatékokat tartalmaznak:

GREED: 100 éves bekeritos jaték. A szamozas szerint
kell athaladnunk a zacskokon, kozben elkeriini az
Osszeutkozest a magunk utan hozott vonallal, a ket
leagyel es a fallal

BRAIN DRAIN. a leforditott karyak kozdl kettdt
valasztva meg kell talainunk a parokal. A gép ellen
jatszunk, annyi pontot kapunk amennyi a par ossze-
ge A labszarcsont, az osztasjel és a nyillak maradja-
nak a gepre, men ezek csokkentik a pontszamaot
SNOTFIGHT: labdakkal dobaljuk a ladakbol elébuk-
kano mexikoiakat Ok meg minket. Nehez gyozni,
Ok tobben vannak

INVADERS. Kommentar talan nem sziikséges

Ha egy automatan nyeriink, a képernydn megjelenik
egy Iinformacio az egylk darabrdl — ellenkezo eset-
ben egy oraval csokken a hatralévé idé. A darabra
vonatkozo informacio csak akkor lep érvénybe, ami-
kor mar az OSSZES automatan nyertink egyszer

A B4 es az Amiga-verzio gyakorlatilag megegyezik,
bar egyik sem tartalmaz tdl sok eredet| otietet. A ze-
nere és a grafikara nem lehet panasz: szodaval mind-
kettd elmegy, bar a sprite-ok — Gilbenen kival — kis-
se elszomoritoak. El lehet jatszani a jatékkal egy da-
rabig, de egy kissé unalmas. Késébb mar nagyon

AT AT b
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Ugy 50 eve tonénhetett, valahol az USA-ban. A radiobél Glenn Mil-

ler-zene aradt, az utcakon vidam emberek setallak es értetlendl

szemleltek az az ujsagok ijeszté hirelt, amelyek az Europaban zajld

haborurol szoltak. Egy ilyen (fsagosbodéhoz lepett oda egy elegans

weed-oltonyt és szalmakalapot viselo fiatalember, és egy szines

fuzetkere mutatva a kovelkezo kerdest intezte az ujsagoshoz (nyelvi

akaddlyok elkerulése celjabol a beszélgetest szinkronizaljuk) "Ne

haragudjon mar, de mi az 6rdog az ott?!”. Az ujsagos megtorolte

az orrat (az elmult heten egy kicsit megfazott), majd ekepp szo6-

la:"Hat az ottan egy képregény vona..." A fiatalember elhlzta az

szajat, de nemi apropenzt kotort elG a zsebébdl es vett egyet a flzet-

bol. Kissé eltartotta magatdl, hogy alaposabban megvizsgalhassa

szerzemenyet, A cimlapon ez allt: BATMAN 1. szam

A fentl kis eset oOta fel évszazad telt el es a vilagban sok minden

megvaltozott: Europaban nincs haboru, Glenn Miller is eleg ritkan g

megy a radioban (nem baj, van helyette Bros), s6t az ujsagos Is

kigyogyult a nathajabol... A BATMAN-tlzetek azonban nem valtoz-

tak: azota Is havonta megjelennek, sot a fuzetek mellett kethavonta

kanyvet, falévents (fél)évkanyvet kap a BATMAN-re szomjazo kozon-

seg. A sorszamozasrdl persze leszoklak a kiaddk, ugyanis mar nehezen lérne er a boriton... BATMAN nem valto-
2ik, csak az Idok: a képzeletbeli Gotham City nemeslelkll és kemenyokll fekete lovagja. valamint Robin nevet
viseld elvalaszthatatlan tarsa az eddig megjelent n reszben mar minden elképzelhetd (és elképzelhetetlen) ellen-
fellel harcoltak — a japan agresszoroktol kezdve, az arab terroristakig s a vilagurbol erkezett gonosz idegen
lenyekig. Orokos ellenfelel kozeé tartozik két meglepd figura is: PENGUIN (kover, szivarozo bacsl, pizsamanad-
ragban, zakdban valamint esernydvel) es JOKER (szelesmosolyu gyllkologep).

Egeészen 1989-ig Ggy tint, a ket legnépszeriibb képregénytigura, SUPEAMAN és BATMAN versenye dontetlen
Idén azonban megjelent a BATMAN-film a mozikban. amelyhez a rendezdknek a lehetd legjobb szinészgardat
sikerllt osszeverbuvaini: a ferfi {oszerepet Michael Keaton, a noit Kim Basinger |atsza, a filmbeli JOKER pedig
Jack Nicholson. A film mar eddig is dollarmilliokat hozott a forgalmazo konyhajara, de még ezt is tulszarnyalja a
nyoman kitort BATMAN-mania (ha ugy jobban tetszik: BATMANIA). BATMAN-jelveny, BATMAN-palo, BATMAN-
szappan, BATMAN-kanal, BATMAN-zokni, BATMAN-BATMAN... Beindult a showbusiness. A BATMAN-hiszteria
szerves reszel kepezl az alabbiakban ismernetesre kerulo ket jatek is.

Az OCEAN mar foglalkozott a temaval anno 1986 tajekan: egy HEAD OVER HEELS-fele 3D maszkalos prog-
ramban dolgoztak fel a sorozat egy epizodjat. Ugy latszik, a kepregeny copyright-jogait birtokld Titan Books
ceggel meg mindig |0 a kapcsolatuk, mert ismet "megszamitogepesitettek” ket reszt: a PENGUIN a Bird in the
Hand (Madar a kézben) a JOKER az A Fete worse than Dead (Egy fétis rosszabb, mint a halal) cimi BAT-
MAN-gpizodon alapul. A jatekok keszitoi ket 21 eves diak, Zach Townsend és Andrew Slaigh korabbl munkaik
alapjan mar ismer tagjal a programozotarsadalomnak: ok készileriék a PLATOON es a RENEGADE Iil. C-64
verziojat is. A ket jatek egyszerre jelent meg, es tulajdonkeppen ugyanaz a program, csak nehany modul (a
sprite-ok s a Jatekter) cserélodott ki benne. Mivel a kezeles megegyezik, csak a megoldasokat targyaljuk kulon

A grafikai kivitelezes meglehetdsen eredeti: ha egy ajton atjutva egy U] helyszinre kerdliunk, akkor a program
egy uj ablakot nyit a képernydn, és a cselekmény ott folytatodik. Amigan ez az ablakozasi modszer mar ismerds
a Workbench-bdl, de C-64-en meg ujdonsagkeppen hat. A térbell megvalositas a HEARTLAND-ban vagy TIR
NA NOG-ban alkaimazott modszer szerint 1orténik, tehat nem perspekiivikus, hanem valos.

A jatékot PORT2-rdl iranyithatjuk joystick-kel, llletve a '/'.':' 'Z' X' 'SPACE' hasznalataval a billentylzetrdl. Az
egyes joystick-mozdulatokra fohasunk a kovetkezokeppen viselkedik

jobbra’: gyaloglas jobbra balra’ gyaloglas balra

‘fel’: fordulés a tulsé oldal felé, vagy maszaas fel le'. fardulas az innensd oldal felé, vagy maszas le
‘jobbra’/'balra’ + 'fel": felugras a létrara jobbra'/'balra’ + 'le”: leguggolas

‘jobbra’/'balra’ + 'fel’ + t0z": rugas fejre jobbra/'balra’ + le + 'tz leggugolés és rdgas labra
‘jobbra’/'balra’ + 'tdz": ha mar hasznalluk a Batarang-ol, akkor bumerang eldobasa, ha nem, akkor Utés fejre
‘le' + 'tdz': ha targy el6t allunk, akkor annak a felvétele. egyébként belépés a parancsmenibe.

Mindkeét jaték célja az, hogy a Jaték szobaiban szetszort Kulonbozd targyakat (sarga kockak jelzik oket) ossze-
gydijtve és felhasznalva (mar amelyiket lehet.. ) a jatékot 99%-ra teljesitsuk. Ha egy targyat felvettunk, akkor a
képernyén megjelenik a NOW YOU HAVE felirat, valamint az imént felvett targy képe és neve. Osszesen 12
targy lehet nalunk egyszerra. Ezeknek a kepét a parancsmeniben vizsgalhat|uk meg.
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A parancsmenu Ikonvezériési modszer alapjan dolgozik. Felsd részén az eddig teljesitett szazalékot lathatjuk
Alatta egy hangjegy talalhato, amelynek valasztasaval kikapcsolhatjuk a fatékban a zenét.

A kovetkezd sorban harom kezet lathatunk: az elsével az aktualis targyat eldobhatjuk. Az akiualis targy megha-
tarozésa egyszeriien ugy torénlk, hogy ravisszik az egeret (sot, bdregeret) es megnyomjuk a 'tiz' gombot
Mindket jatékban van néhany haszontalan targy, illetve olyan, amit csak egyszer kell hasznalnunk, Ezeket alka-
lomadtan eldobhatjuk. Megjegyzendd, hogy egy szobaban csak maximum négy targy lehet, tehat ha egyszerre
ennél tobbet akarunk eldobni, akkor egy masik szobaban kell folytatnunk a "szemaetelést"

A masodik kézzel visszaléphetlnk a jatékhoz.

A harmadik kézzel az aktualis targyat tudjuk hasznalni. Ha erre nem térnénik semmi, és a parancsmenuben
maradunk, akkor a targy abszolit nem, vagy nem itt hasznalhato fel. Ha a program visszatér a jatékhoz, akkar
BATMAN felhasznalla a targyal — csak az a kérdés, hogy mire.

A kezek alatt egy felismerhetetlen dolgot abrazolo ikon talalhato. Valasztasaval ujraindithatjuk a jatékot

A képerny6 aljan néqgy grafikon lathatd, amelyek a fGhosunkre vonatkozd informéciokat |elzik. Az elsé mutatja
az energiankat, a masodik az életernket, a harmadik az alloképesseéginket, a negyedik pedig fogalmunk sincs
mit {talan 6nbizalom) Mind a négy lulajdonsag folyamatosan csokken, akkor is, ha egy helyben allunk vagy a
mendben vagyunk (nem beszelve az ellenfelek tamadasairdl...). Ha valamel yik teljesen elfogyott, akkor a menu-
ben pittyegd hangjelzés is figyelmeztet benniinket. Amikor az dsszes tulajdonsag grafikonja nullat mutat, a |ték
veget er es a program kozli veliink, hogy hany szazalékot sikeriilt teljesiteniink. Mind a negy tulajdonsag egyi
novelhetS a nalunk lévé ételek és italok (kola, limonadé, répa stb ) "hasznalataval”, azaz elfogyasztasaval.

Ennyi talan elég is lesz a kezelésrdl, jojjenek tehat a megoldasok. Nem lepésrol-lépesre receptet adunk, hanem
az egyes targyak funkciojat ismentetjuk. Az utvonal és a sorrend megvalasztasa egyénileg 16rénik, a mellékelt
térképek hasznélataval valészindleg mar nem fog nagy nehezséget okozni senkinek. Kezdjuk a JOKER-rel:

JOKER batyo, a huncut gyilkolagép mar megint.nem fér a bérébe: elrabolta BATMAN elvalaszthatatlan cimbo-
rajat ROBIN-t, és fold alarti labirintusaban tartja fogva Abban remenykedik, hogy baréatja kiszabaditasara Igyek-
v tEhoslink csapdaba esik és végre leszamolhat vele A |aték celja tehat ROBIN kiszabaditasa, aki a térképen
R-rel jelzett szobaban l6g egy pdznan. Ehhez JOKER kételére van szlksegunk, & viszont csak a bérgyllkosait
uszitja rank. személyesen nem képviselteti magat. JOKER megrogzott szenvedelye az oragyijtés, a legszebb
darabokbdl a labirintusban kidllitast is rendezett (a térkepen 1-161 10-ig jeldlve). Ha az dsszes orat megrongal-
tuk, akkor olyan dihbe gurul, hogy eléjon rejtekhelyerdl es egy borotvat lengetve probal felelésségre vonni ben-
nunket. Ekkor “rabeszélhetjuk”, hogy adja szépen oda azt a kotelet A meg megrongalandd orakat a parancs-
menl alsd soraban is lathatjuk, a sorrend nem fontos Nézzilk sorban milyen targyakkal taldlkozhatunk a
jatekban:

Villanykdrte (LIGHT BULB). BATMAN hazaban talalhate Ha a haz sotét helyisegeben hasznaljuk, akkor egy-
reszt meglathatjuk a szobaban Iévd keét targyal, masreszt 9%-ot kapunk. Hasznalata utan eltdnik targyaink
Kozl

Gazmaszk (GAS MASK)' A villanykortével megvilagitott szobaban vehetjik fel Miutan a tetérél lemasztunk a lét-
ran, azonnal hasznaljuk, mert JOKER lablirintusa merges gazzal van elarasziva, és nagyon gyorsan elfogy
mindenféle energlank Hasznalata 15%-ot eredményez Csak egyszer kell hasznalnunk

Zseblampa (FLASHLIGHT). A gazmaszk mellett van Erdekes modon arra szolgal, hogy a sotétben lassunk
vele. Az els6 ilyen szobaban kell hasznalnunk, 7%-ot kapunk érie. Sotét szobaban is kovalyoghatunk, csak az
egy kicsit korulmeényes. A zseblampat elegendd egyszer hasznalnunk, de ne tegylk le a késdbblekben sem

Batarang Utlegelés illetve rugdosas helyetl hasznalhato szerszam Hasznalata utan (6%) a ‘jobbra’ vagy 'balra’
mozgatasnal (a 'tiz' nyomva tandsa mellett) bumerangokat hajigaihatunk, amelyek ket-harom masodpercre
megbenitjak a rank tamado ellenségeket Ez eleg idd arra, hogy elillanjunk a helyszinrdl

Fulek (EARS): A Deneverember specialis ultrahangos. valamint audiovizuélis walkman-je. Hasznalatakor 4%-ot
kapunk. Az adasban eppen ROBIN lathato. amint segitsegert kiabal (HELP ME! HEAD FOR COAST).

WC-papir (TOILET ROLL). Vannak bizonyos halva ny elképzeleseink arrdl. hogy a gyakorlatban milyen célokat
szolgal ez a dolog, de a jatékban nem talaltuk azr a helyiséget. Lehet hasznalni, de semmi sem torténik,

Tej (FINT OF MILK) Hasznalatakor novekszik az dsszes tulajdonsag énéke Egyébkent igen visszataszitd ital.
Hal (FISH): A tejhez hasonidan mukédik, de csak akkor tudjuk megenni, ha mar hasznaltuk a protézist.

Napszemiiveg (SHADES): Az egyik szobaban iMény vilagit (tiszta feher az egesz) Ha itt hasznaljuk, normalisra
valt a vilagitas és 5%-ot kapunk

Harmonika (HARMONICA): Kivalo szerszam. Hasznalataval a jarokeloket edesded muzsikaszoval (a BATMAN-
induloval) szorakoztathatjuk. Masra nem jo.
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Sargarépa (CARROTS): Magas C-vitamin tartalmardl ismert zoldségféle. Noveli az energiapontokat.

Protézis (FALSE TEETH): Csak akkor tudjuk megenni a halat, ha mér hasznaltuk. Ez egyébként még 4%-ot is
eredmenyez.

Coca Cola: A tejhez hasonlo hatasu és mindsegi nedl. P!
Tér (DAGGER): Barhol hasznalhato, de fogalmunk sincs, hogy mit eredményez — szazalékot nem.

Kalapacs és szbgek (HAMMER AND NAILS): Néhany szobaban olyan ajtokat talalunk, amelyek ide-oda
mozognak. Ez meglehetdsen megneheziti az atkelést rajtuk, viszont ha egy llyen szobaban haszndljuk a kala-
pacsot és a szogeket, akkor az 0sszes mozgd ajtd megall (elegendd tehat egyszer hasznalni). 6%-ot eredme-
nyez.

Siilt csirke (CHICKEN): Finom husl, noveli az energiapontokat.

Fényképezbgép (CAMERA): Hasznalataval egy szep csoportkepet készithetiink a csaladi mosoly-albumba a
JOKER-bagazs Gsszes tagjardl. Jopofinak van a programban, semmire sem hasznalhalo

Kékuszdié (COCONUTS): Elfogyasztasaval novelhetjuk az energlapontokat.
Fapapucs (CLOGS): Barmelyik szobaban hasznalhato, de nem torténik semmi — legalabbis neklnk ugy tant.

Pénz (MONEY): Abban a szobaban kell felhasznalnunk, ahol a jatékautomata van Tulajdonképpen vegtelen
szamil pénziink van: annyiszor kell hasznalnunk, amig a gépen nem nyerunk (harom azonos figura all be raj-
ta). Els6 hasznalatkor 7%-ot kapunk. Ha nyertiink, akkor megjelenik egy targy, amirdl felvétele utan kiderdl
hogy egy joker-karya, C-84-esek figyelem! Akik az IKARI cracker-brigad TRI-DOS feddnéven garazdalkodo
tagja altal feltont verzioval rendelkeznek, azok ne forszirozzak ezt a jatékos Ggyet: ha nyernek, a program
azonnal kifagy! A feladat anélkdl is teljesithetd

Joker: Azutan vehet|ik fel, miutan nyenunk a jatékautomatan. Ket szobaajtén nem tudunk atmenni: mindkend
JOKER arcat abrazolja Ha llyen ajto el6tt hasznaljuk a kartyat, akkor atmehetiink rajta. 8%-ot kapunk érte.

Csipélogé (WIRE CUTTERS): JOKER orainak a megrongalasara szolgal. A térképen szamokkal jeldit szobak-
ban kell hasznalnunk (a sorrend nem szamit!), mire az orak eltinnek. Elsé hasznalatkor 10%-ot kapunk. Ha
mind a 10 orat eltintettik, nemsokara megjelenik a Dozsa-mezbe (lila zakoba) oltozétt JOKER s, és egy
borotvaval hadonaszva probalja felszabdalni hosunket.

Kétél (ROPE): Miutan megjelent JOKER, rugdossuk addig, amig roptében el nem ejt egy targyat. Ez a kotél,
amellyel el kell menniink a ROBIN cellajaul szolgalo szobaba, és oft hasznalnunk. Ezzel a jatékot teljesitettik.
A program kozll, hogy megmentettiik Robin-t (YOU HAVE RESCUED ROBIN), valamint hogy hany széazalékot
teljesitettink a jatékbol. Johet a PENGUIN....

Mr. PENGUIN hasonié kaliberii gazember, mint JOKER. Egy ideig borionben Gidogelt eddigi viselt doigal miatt,
de nemrégiben kiszabadult és megvasarolt egy esernySgyaral. Specidlis komputert szerkeszietl, amelynek
segitségével robotpingvineket gyart. A szomy( pingvinhordakkal at akarja venni a hatalmat a vilag felett. Mar
csak elegendé szami pingvinre van szilksége célja eléréséhez. A jatékban a cél. hogy bejussunk PENGUIN
hazaba és megallitsuk az ordogi szamitogépet. ..

Ismét BATMAN hazikojabol indulunk, ahol el6szor is fel kell vennunk az osszes oft talalhato targyat, majd a kija-
ral mellett talalhatd szerszamkészlettel megjavitanunk féhdsink elromlott szemeélyl szamitogepet (a startszoba-
ban). Ezutan el kell helyezniink benne a vezérld lemezt, majd indulhat a kaland. ..

Alorr (FALSE NOSE): A startszobatdl balra talalhato és BATMAN alcazasara szolgal. Barmelyik szobaban hasz-
nalhatjuk: f6hésunk lila szint olt, és alkalmazasa esetén kb. egy percig nem fog rank tamadni senkl. 2%-ot
kapunk érte, de sajnos csak egyszer hasznalhato.

Batarang: Az el6z6 jatekbol mar ismerds lehet, hasznalata utan bumerangokat dobalhatunk korlatian mennyi-
seggel, valamint 4%-ot kapunk érte.

Szerszamkészlet (SET OF TOOLS): BATMAN haza elort van. A startszobaban, a szamitbgépink konzoljanal
Kéttéle Gzenet is meg szokott jelenni a bal felsé sarokban: az egylk szerint be kellene tennink egy lemezt, a
mésik pedig azt allitja. hogy a "BATCOMPUTER" Uzemen kivil van. Ez utbbbi allapotot a szerszamkésziet
hasznalataval megszuntethetjik. Teljes 1%-ot kapunk erte, valamint betehetjik a vezéridlemezt (Id. a kdvetke-
26 targyat)

Vezérls lemez (CONTROL DISK): A BATCOMPUTER megszervizalasa utan kell a startszobaban hasznalnunk.
1%-ot eredmenyez

Kézigranat (HAND GRENADE): Barmelyik szobaban hasznalhato, de nem derdlt ki, hogy mire szolgal.
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Alkules (LOCKPICK) Hasznalataval PENGUIN mester aruhazaba juthatunk be az egyik tetorol, Erre az adott
helyszinen a bal felsd sarokban megjelend TAKE YOUR PICK (Vedd eld az alkulcsodat!) felirat is figyelmeztet
bennlnket). 7%-ot kapunk erte

Kules (DOOR KEY): PENGUIN aruhazaban illetve hazaban talalhato zan ajtokon vald atjutasra szolgal Elsé
hasznalatakor 8%-ot kapunk.

Szaloncukor (SWEET): Kaja, noveli az energiapontokat

Edz6cip6 (TRAINERS) Barmelylk szobaban hasznalhato. Ezutan kb. 30-40 masodpercig kétszeres sebesség-
gel mozoghatunk. 2%-ot kapunk érte, de sajnos csak egyszer hasznalhatd

Liftkules (LIFT KEY). PENGUIN aruhazaban ennek hasznalataval (a térképen LIFT felirattal jelzett szobaban)
tudunk lejutni az also szintre — majd vissza. 6%-ot kapunk érte,

Piritds (TOAST): Etel, néveli az energlapontokat.
Tikortojas (BOILED EGG): Etel, noveli az energlapontokat

Kotel (ROPE): Segitsegével tudunk feljutni az aruhazban abba a szobaba, ahol a magnest illetve az azonositasi
kartyat felvehetjik. A feljutas abbal a szobabol ténténik, ahol a bal felsé sarokban TWO HALVES feliratot latunk
llletve ahol felvehetjik a tikortojast. Hasznalatakor a kotéel megjelenik a szoba kézepén, és akar egy létran, fel-
maszhatunk rajta a felettink 1&vo szobaba 12%-ot kapunk érne

Magnes (MAGNET): Akkor vehetjuk fel. miutan a kotél hasznalataval feljutottunk az aruhaz titkos szobajaba.
Barmelylk szobaban hasznalhatjuk egyszer, ahol robotok maszkalnak ide-oda. Halvany sejtelmink sincs,
hogy mire szolgalhat, mindenesetre 6%-kal gazdagabbak leszink utana.

Doboényil (DART): Ha feljutottunk a titkos szobaba, a falon egy okorszem-jatek tablajat lathatjuk. Ha itt hasznal-
juk a dobonyilat, akkor megjelenik a foldén az azonositasi kartya, amelynek segilségével a késGbbiekben
bejuthatunk PENGUIN hazaba. 18%-ot kapunk a nyil hasznalataert

Limonadé (LEMONADE): Frissitd nedd, noveli az energiapontokat

Torta (CUP CAKE): Etel, noveli az energiapontokat

Azonositasi kartya (PASS CARD): PENGUIN hazanak bejarata elott egy felirat jelzi nekink, hogy nehogy
kihagyjuk ezt az ajtol — ami persze zarva van. Az azonositasi kartya hasznalata utan tudunk atjutni rajta, 9%-
ot kapunk erte. Nemsokara talalkozhatunk magaval a kover, de jolltozott PENGUIN-nel is, aki egy esernydvel
probal pupokat elhelyezni a fejunkon

Zseblampa (FLASHLIGHT). Miutan bementunk PENGUIN hazéba sotétség logad benniinket, ami a zseblampa
hasznalataval eloszlathatd. 9%-ot eredményez.

Videokazetta (VIDEO TAPE). PENGUIN hazaban ket helyen egy-egy videomagno talalhaté. Ugy latszik, nincs
benne kazetta, mert csak makostészta lathatd a képernyén. Miutan egy ilyen szobaban hasznaltuk a videoka-

zettat, erdekes misor veszi kezdetet: szamok szaladgalnak a képernyon. Nem siker(ilt rajonniink, hogy ezek
mire utalhatnak, mindenesetre 1%-ot kapunk éne

Tor (DAGGER): Akarcsak a JOKER-ben, itt sem talaltuk. hagy mire szolgalhat

Trombita (TRUMPET): Hasonlo szerepet jatszik, mint a JOKER-ben a szajharmonika. Ordogi dallamokat csihol-
hatunk ki vele (pl. a BATMAN indulot), egyébként semmire sem j0.

Banan (BANANA). Etel. novell az energiapontokat

Jateklemez (GAMES DISK): PENGUIN szamitogepenel kell hasznalnunk, ami a BIG TURN OFF (A nagy kikap-

csolas) feliratu szobaban talalhato. Hasznalatakor 10%-ot kapunk es a kepernyon megjelenik a COMPUTER
STOPPED (A szamitogep leallt) felirat, valamint az, hogy hany szazalékot sikerilt teljesitenink. The End.

Ezek lettek volna a ket BATMAN megoldasal, Az IKARI-fele JOKER UNLIMITED ENERGY Y/N kérdéssel jelent-
kezik be. a PENGUIN-hez szolgalunk egy cartridge-poke-kal: 32159,181. Az Amiga-valtozat majdnem teljesen
megegyezlk a C-64-el. az elteresek a hovetkezdk a térkepen jelolt targyak helyén valamelylk mas targy talalha-
1o, a menuben az energiat egy BATMAN-te| mutatja, valamint egyes szobakban mas feliratok vannak,
BATMANIA-ban szenvedd Olvasoink bizonyara orommel fogjak megtudni a hirt. miszerint a piacon mar megje-
lent a BATMAN — THE MOVIE cimu jatek is Mint a nevebol is lathatd, ennek a témaja a mozifilm Természete-
sen megint ugyanarrol a jatekrol van s20, csak a sprite-okal meg a szobak elrendezéset cserélték ki. Mindent
egybevetve ugy tunik. hogy a |ovoben meg [onehany BATMAN-képregeny jatékfeldolgozasa lat még napvilagot
OCEAN-ékt0l (alapanyag van még elég). sot azon sem csodalkozndnk, ha nemsokara megjelentetnék BATMAN
GAME CONSTRUCTION KIT néven a jatekszerkeszts|uket is
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Jatekismertetok

Archipelagos e Logotron

Reges-regen, meg az emberemiekezet elotti idoben megjelentex
a \Vilagmindenseag hataran a Rbgiek, es egy egyelGre |akatlan
de a szerves eletmodra alkalmas bolygo ropusi sgovén Ioue
hoztak Gtokzales szigevrendszerukel. a tizezer apro g

geren exzel a modszerrel gyorsan haladhatunk, ha a kurzon a

maximalis magassagra IIllt]Uk ketszer megnyomjuk az ‘F1'at
aztan a ‘iz o ey ll;ll enargi-
ank 3 tontenik, tehat nem ant azt idével potoini. Az ‘F1'

allo Archipelagost Az idok folyaman megkezdadott egy uj. har-
cos elettorma bearamiasa a bolygora: megjelentek a Kutatok A
Regisk kenyeimetiennek talaitak az uj erteimes populacio tarsa-
sagal es rovidesen eltuntek ax Univerzum melyén — de hatra-
hagytak a szigetvilag-rendszert nehany Grel. A Kutatok megtalal-
tak 8s iamaeszarcitak a hatramaradt Regiekel, akiknek vére bele-
wodott a foldbe es taptalajul szolgal egy erdekes #ioskodd van-
dornoverynek A Réglek azonban tovabbra s jelen maradtak a
szigeten. meggyilkalt testuk siporiadi, de lelkuk a lsgvaltozato-
sabb tormakban visszatert minden szigetvilagra es felvette a
harcot 8 Kutatokkal A Kutatok ez sllen ugy probaltak vedekezr
hogy minden szigeten egy specialis energiabazist hoztak létre
amelyeke! egy-egy obeliszk 1 Az g
vedelmi rendszeret kulso energiagyujtok bDiztosimak. amelyek
szikladarab formajaban hevernek szanaszet a szigeteken A
Kutatak kesobt feladtak a harcol s tovabbvonultak A bolygo
egy idore lakatlan maradt. mignem sok-sok ido elteltevel egy
foidi Urszonda fel nem fedexzts Nemsokara megelent egy spec-
alis leszallo egyseg i5. hogy felderitse

L odik a jatek. lynek a calia. hogy a szigetrendszer
mind a tizezer (pontosabban “csak” 9999 szigeten megsemmi-
sitsuk a2 energiacbeliszkeket A jatek Magyarorsragon Quartex-
fele importkent forog kozkezen Quares mast Wivelelesen |o
munkat vegzen ugyanis lepucolta a program elejerd! a vedel-
met. ami a felhasznaiol kezikoryv x. cldala y bekezrasanek 1 .k
szsvara vonathozott Nohat ez dersk

Az igazan (ol sikerult 3D Osi : ileg nem lesz
nehez a tajekozodas senkinek A feiszin feler Itl:legunh nehany
meterrel & mozgast egy kurzor segit, amcilyel a kepernyd vala
melylk szelere mozogva az adoft iranyba foroghatunk. de az
F3'-mai 180 fokos latot (s vegrana) nk ¥

noz azt a negyzetet kell valasztanunk, amaely fole anrum- alini
Csax z0id negyzetet kerhetunk l::llnnlt & sarga (futohomok) vagy
a hek (viz) negy &h nem | tovabba & mg.
8k veren elGskodd vandornovények (Arborelia a becsuletes
nevuk) altal terjesztett voros Kockak (azar a Aegiex vere) sam
Az emiiten negyzetek felen ugyan awepulhetunk. de vigyazzunk
arra. hogy ha sokaig allunk egy helyben, egy vandornoveny
vorgsre szinezheti az alamunk levo taiajt es a Regiek verenak
margezo kisugdrzasa elpusztithal bennunkel (YOU KILLED BY
ANCIENTS BLOOD] — magasabb szintexen sgyeb erdekes dol-
pok 18 megjelennetnek alattuni

szhek

A cimkepernyd utan bejelentkezd fokepernyon felul lathatjuk a
kovelkezd sziget szamat (kezdeskor termeészetesen 1) alatta az
aktualls sziget kicsinyiten rajzal emeiien pedig annak & résznak
a kinagyitott kepetl. ahol |elenieg vagyunk (a kicsinyitett rajzon
t jeloli}. A prog mindig felifa a lemezre,
hogy a |atekkal hanyadik szigeng julottunk mar el, tehat Uj jatek
ban nerm kel az eddig mar teljesiten szigetvilagokat is végigjar
nunk (ikapcaolas utdn sem) Erre a kepernydre a jatek folyaman
parmikor visszaleghetunk az 'F2° megnyomasaval — & tajekozo-
dashoz szukseg lesz ra 'HELP -pel Ujrakezohetuk a |atekot ar
aktualis szigeten

Minden szigeigeneratas eloft a program megkerdezi, nogy
kerjuk-e 82t @ szamu szigetet (SPACE') vagy a RETURN meg-
nyomasa utan megadhatjuk, hogy melyiken akarunk |atszar
\max annal eggyel nagyobb szamot adhatunk meg, l.n-ut eddig
mar teljesdettunk) Minden otodik g 1

hasznalataval egyebken! eltuntethetoek azaz zoldde lehetdek a
piros 85 sarga mezdk s — késdbb szuksegunk lesz ra

Mint mnr

ik. az elsddieges cel a 1l kivul az ener-
alp Ehhez el & szikia formaju ener-
g:agwitohﬂ kcll ip 2 yon a jobb also
sarokban lathato a még hatralevd (-geu szurke tojas) &s a mar
elpuszutott (kohalom) energiagyljtok keépe. Egy ilyen egyseg
kilovese — a mozgashoz hasonloan — ugy tortenik, hogy & Kur-
10 az aljira iranyituk 8s maanyom}uk a ‘tiz' gombot Nyenkor
a szikia ol &s a dulo enel mi energiabankja-
inkba vandoral |ezt a kepemyu bal also n leve sav jeloli)
Ha az osszes glagyujt nmisitettuk, megjslenik egy
folyamatpsan csokkens ;uroa sav, 85 patiogd induld hangjal
meilett S0 dperc all rer esunkre ahhoz, hogy vissza-
talaljunk az obeliszkher (ha egyszer megtalatuk mar, érdemes a
terkepel megnezni, hogy meglegyezzuk merre van), és azt is
megsemmisitsuk A program ezutan visszalep a2 t 85 Hepar-
nyére. kozli, hogy mennyl id6 alan oidoftuk meg a palyat, as
adja a kovetkezdt A nagyobb sorszamu szigetsken termeszete-
sen no az elpusztitando energlagylujtok szama, valamint egyre
szétszonabban helyezkednek el Sot Ujabb huncutsagok ephet-
nek fel. ssetieg nem tudjuk kildni dket Egy onurgiagyunb Hilove-
S ugQyanis csak akkos feh ges, ha az k atban
van azzal a ressrei, amelyen az a, I.ml Iy enk:
nem eleg csak az energiagyd|td s2igetsig vald atugralashoz ele-
gendd kockakat letrenaznunk a tengerben. hanem csszefuggo
utat kell epitenunk Nem kapcsolat a piros és a kak negyzell

Az eddig meglsmerteken kivul bi elert is tala
natunk Az eiso szigettdl kezd dhetunk paidaul
egy erdekes, orchidea-szeru nov.nnytl amaely & foldbol elobujva
kinyillk &s szurke labdahoz hasonid uuml van. igen dekorativ,
de ha belelovunk az aljaba, becsukodik s eltinik a io-lclban —
viszont ezzel energiat tudunk A 20
elszabadul a pokol. ronda glolények jelennek meg és prbhatku.t
nak hatraltatni bennunket — tobbnyire sikerrei

= Mérgezett tojas (POISONED EGG) nasonlit az energiagyljtck-
hoz, de sotetzold mnu a 2O palyan roglon szemben van is
egyl. Azonkivul, hogy | k (a teletie valo atrepu-
les ia) aronnali haiahh okoz. van meg egy rossz tulajdonsaga
egy /do utan felrobban és villamgyorsan pirosra szinezi az osz-
szes z0ld kockal, amivel kapcsolatban van. Talan nem szuksé.
ges kommentadini, hogy ez mit eredmenyes rank nazve
* Necromancer (TWISTED NECROMANCER| ez a foldbdl tinik
#/0 itt-oft {neha alattunk), &s egy pislogd szemhez hasonlit Ked-
venc szorakozésa, hogy a z0id négyzetekbd| sarga szinueket
(futbhomokot) csinal O szokia [eepiter az utal mogottunk
amikor atkelunk egy masik szigetre (de bunko!) Ha hozzaérunk
akkor attol halunk meg, ha a futohomokra lepunk, akko! meg
attol (KILLED BY QUICKSAND|, de a legkellemesebb, ha utat
epitunk gy szigethez és mieldtt kildnenk a rajta levd energia-
gyljtot, agy Necromancer felszed| az utolss kockat — de |6 Is ez
8z ARCHIPELAGOS

Ne nagyon oruljon az aki az elsd 7-8 palyat jd idderedménnyel
teljesitl — az jgazi |awek csak a 20 szinttSl kezdédik Tojasok
rebbannak, Necromancer-gk lebontjak a hidjainkat, akarhol meg-
allunk, meghajunk — mi lehet a 100. palyan (a 9899.-re mar gon-
doini sem merunk. |

Az mlPELNSQS mind temaj . mind ki 1 meg-

van az S szamu peldaul egy malomkergk, a 15 a Brit

mintajara van tervezve a 20 pedig egy series szakszerl fuluura
bolasanak a tervrajza Ne legyen meglepetés. & szigetek kics:-
nyiteft rajzan szovegnek 1a18z0 doigok (pl a sertesnel a BACON
CUT) is foldkent |elentkeznek a jatékbian - csak egyeldre elér-
hetetien tavolsagban Persze oda s a1 kell jutnunk, hiszen oft is
lehet energiagyujtd. Ehez az ‘F1 billentyu nyujt segitseget: a
kurzot helyén widszor egy futohomok-mezo, masodszora pedig
oQy 20/d mazd [elenik meg. amire most mar raléphetunk A ten-

leheto 8 jatek. talan az egykon SENTINEL-hez vagy
Inkanb a2 Incentive (azaz Amigan Microstatus) altal forgalmazofn
|atekcknoz (DARK SIDE TOTAL ECLIPSE) lehetne hasoniitan
Termeszetesen R-TYPE:ajongoknak nem ajanijuk. mer — az
Elenium-on kivul - nemi intelligenciara is szukseg van hozza. A
grafikai kivitelezes ugyanclysn megiepd, mint maga a pmgrcm

de gyon jo. A ull zene is a

hangulathoz a mincsegercl meg talan eiég annyt mondani
hogy gy David Whittaker nevl ur szerzemanys — tokéletes




Joan of Arc

A CoV 1. szamaban igérstet tettunk arra, hogy ogy hncm részl ben is foglalk ik &
JOAN OF ARC-ka! — ezt az ig most beval 4 helyen valGszindleg megleszi
& torténalmi hanér szabad forditasa is, ami a |aték elején lathato festmenyek meliett eivez-
hetd vegig:"A haboru az angolok s franciak kozott mar majdnem 100 éve tart Franciaor-
szag foldjen. A hadjaratok, mészarlasok, valtakozd gySzelmek egymast érik és egyre gyen-

gul & francia kirdly hatalma. Az 1415, : 25-6n,. az t-i hban az angol kiraly,
V. Henrik jjaszai megsemmisitik a francia kiraly Picardia mocsaraiba ragacdt lovagunat A
kozponti hatalom hijan a legerGsebb francia h gak megprobal)ak gukhoz ragadni a

hatalmat — a kuzdeiem polgarhaboruba torkellik. A burgund @& armagnac-i pantizanok angol
segitseget hivnak sajat honfitarsaik lemészariasahoz, 88t Philippe le Bon, a burgund herceg
még tovibb megy szovetségre lép VI Hanrikkel. Ehség é= jdrvanyok sopomek veglg az
orszag varosain és videkein, & fosztogetd rsoldosck elpusztitjak a termest, a lakossagra
egyre nagyobb adokat vetnek ki — a jovd bizonytalannak latszik. 1420-ban angol nyomasra
a francia kirdlysag kénytelen alaimi a szégy jes trayes- békaer Karoly herceg, azr ifjs
francia troncrokos, a Loire-16! delre fekvs tartomanyokban probalja megszilarditani hatalmat
Az angolok megszegik a bakeszerzGdest, 85 1422 oktabersben ostrom ala veszik Orléans
varosat — a francia kiralysag vegveszelyben van. .. Ekkor tinik fel egy fiatal parasztiany, aki
a Lorraine kozeleben tekvd Domremy-ben &it Jeanne d'Arc-nak nevez| magat es azt allitja,
hogy Szent Mihaly kuldte azzal a céllal, hogy Reims-be vezetve seregel. & kiralyl tronra
saQitse & WONOIOKOS! 85 kiebrudalia az orszagbol az angol hoditokal 1429, februaraban a
Chinon melletti erddben Jeanne talalkozik a herceggel. Karoly megbizonyosodik Jeanne
isteni képessageirtl: generalissa nevezl ki és kis hmursgusl Orlsans felmentésere kuldi

Itt lepunk be a jatekba’ nemi barokk zens a francia kiralysag tanomanyokra oszion larkape, amelyen a szinek
jelzik. hogy az egyes tartomanyok milyen ?annhalong alart vannak a vilagoskek a francla, a narancssarga az angol, & barna a
bretagne-i lazadokal, a rozsaszin a burgund | hat jeizi, A kben belép a sarga szin is, amely azt mutatja, hogy a tartomany-

ban haboru dul, teljesen meg nem kapariniotia egyik tél sem (nem egy kezben van a tartomany ceszes varosa). A tarképen piros zhsz-
IGoskak jelzik, az angol es & veluk szovetseges seregek, illetve kek a francia sereg |eleniegi helyzetét Ha az egeret valamelyik taro-
manyra mozgaluk &s megnyomjuk a bal oldall g | K a tartomanyra vonatkoze informaciok: felul a tartomany neve, alat-
ta a fennhatosag (SOVEREIGN). a haborus |murnany |STATE OF WAR) vagy & iazado tartomany (REBBELLING PROVINCES) felirat, lej-
jebb a tartornany varosal 8 fennhatosaggal egyutt. Ha a tartomanyban valamilyen sereg is taialhato, akkor a jobb oldalon lathatd a tenn-
hatosaga, a parancsnok neve, valamint — ha van rala inf — @ sereg 0ss le ijasz (ARCHERS), lovag (CAVALRAY), gyalogos
(TRQOPS) es agyu (BOMBARD) osszetetelben Ha a sereg letszama nem ismen, akkor kerdojeleket talalunk szamok helystt

A bal aiso sarokban ROYAL TREASURY felirat mutata a kiralyl kinostar jeleniegl allspotat Ez pgyeidre elég szomory (nuila). de Késsbb
majd noveljuk. Ezalatt ket lemezke lathato lyekke! jatakallast m W ki/to K be

A |obb felsc sarokban lathato a datum. Sok |orantosogs nincsen, de dekorativ. Az idd csak akkor telik. ha a parancsmenubdl valamilyen
funkciot valasziotiunk &s azt végre |5 hajtotiuk

A datum alan ké! pergamen lathato: az egy afrancia Anjou-d tia liliomja lathato (ezzel a parancsmenube léphetunk be), & masi-
kon egy korforgalom-jelzés, Ez utobbi valasztasakor eldszor az egyes tartomanyokra vonatkozo idojarasjelentés jelenik meg a Kerényl
Narcisz-féle jelolésekkel — sz fogalmunk sincs, mire hasznalhato, men abszolut nincs hatassal a [atékra. Az egér bal oldall gombjanak
megnyomasakor viszont agy |oval enékesend informaciohoz jutunk & Keparmyon megjelenik & tartomanyaink adozasi hajlandésaga. Ez
Isizi, hogy ha do | . akkor kep geikhez kepest mennyit hajlandoak befizetn| Enfenségunk kasszajaba. Mingl vilagosabb
sarga egy tariomany szine, annal pozitivabb hozzaaslast mutat anyagl helyzetunk stabilizalasahoz, a villogo piros egy fityinget sem nhaj-
iando fizetni — na persze utobbi esetben mas eszkozokhoz (s nyulhatunk

A |atékot gyakoriatiiag a lillomos parancsmaenubol iranyithatjuk Ebben 7 opeio all rendelkezesunkre, de amig meg nam koronaziak ben-
nunket, addig csak a hetediket (STARTING CAMPAIGN) hasznalhatjuk Ha koronazas eldt val lyik masikat val k egy perga-
man jelenik meg, amely lajekortat bennunket arrol, hogy erme sppen nincs idd; csak Jeanne d'Avc mentheti meg Orléans-1, nekunk
viszont Aeims-be kell vezetnunk hadseregunke!, ami & menu 7. opcidjaval varja parancsainkat. Ez egy kis logikai bukfenc a programban
{lesz nagyobb is..): & sereg parancsnoka ugyanis Jeanne d'Arc (nem pedig mi), tehat 5t kell Reims-be vezetnunk (Orléans varhat még
egy darabig...). Reims Champagne lartomanyban talalhato (a lillomos pergamentdl balra, angol fennhatosag alat), Mindenekeldn ide
kell sljutnunk, hogy megkoronazzanak bannunket — azaz haszna k a par u tobbi - Val ik tehat & parancsmenu

STARTING CAMPAIGN opcidjat, amellysl a seregeinknek aghatunk parancsot Harom |ehetdseg kozul va ik

« 8 DISPLACEMENT segitsagével mozgathatjuk a kijslol seregel egy s 8d0s yoa. Mivel ke 1 csak egy van (a
késdbbiekben s kar tobbet tartani, mert sokba kerul). nem lesz gond a valasriassal Vigyuk az egerst & kék szinl zaszldra es nyomjuk
meg az s-nor I:lll cldnﬂ gombm. A terkép bal szélen megjalenik, hogy ki vezet a seraget. Erre a névre raclickelve (szintén bal gombl),

o a pill 1yi helyzetunkkel szomszedos tartomanyok (ezekbe mehetunk &), majd a ceitartomanyt a bal gomb-
bal kl\rdl n\r! a sereg harsany t:ornbclumval atvonul & masik tartomanyba Megjegyzendd, rlugy ha |.ng'lpll’tl tartomanyban
vagyunk, akkor a szintén tengerrel arintkezd, nem szon tartomanyok is egy lépéssel (vizl Uton elérhetBek), tehat célnak valaszt-

hatoak

« OFFENSIVE valasziasaval thmadhatjuk meg annak a tartomanynak egy varosat, amelyben egy seregunk tartozkodik. Ismet a kivant
sereget kell sicbb klv.linmnunk ml|d megjelenik annak & tartomanynak az informacios kartyaja, ahol a valasztont sereg all a megjels-
nd viar kozul kell . hogy lytket akarjuk g il (az inverz az aktualis) Ezutan egy kis arcade kovetkezik.
eldszor a varosba kell be|umunk fie mlwl-mrunlnh hogy celszeru a ;atlhnl ugy lunyutlm hogy az imdh poriba az eger, a masikba
pedig joystick van bedugva — az arcade-részek ugyanis joystick-kel iranyith ) & k ember & kapu felé. Nemsokara
m.g]titnlk egy masik harcos @s véres parviadal veszi kezdetét ‘jobbra’+ 'tlz'-zel vlzumlnun 1nbbrl + hl +tiz'-zel pedig fejre

. A sikeres jhi jolzi (ré ol is). Az I kel , hogy ' az 8k sorabdl
Hy-nkot mhlnjuﬂk azonnal tovabb a kapu felé, men nemsokara ujabb harcos dubdrog ki a varosbol o vele is mag kell vivnunk. A virfal-
rol kozben nyilak repkednek lefelé — ha valamelyik sltalal bmnunhm (vagy az ellanféinek sikerul meg ¥ 1k |ajkidltas kisé-
retében egy pozicioval hatrébb ugrik (a had ysza kl!unnn és !ul:l: utat kell m-m-nnunk a klpulu Ha sikerult
bejutnunk a varba, 8 sereg maradeka bekocog utdnunk 88 a fldak megma ik: harom ostr valamalyiken kell feljut-
nunk a virfal i fentr8l hivom gonosz bacsi pillanatnyi ir P Siknak g Sen hol koveket hajigal rank, hol
szurkot zlhdit lngrluunkb. A kovek slieni vedekezés a fel' +'tuz Qitseg i nitof liank egy pill megill, #s pajzsot
tart a feoje folé. A szurok ellen ez nem e mert az paj mind il lemos minket a letrhod llvenkm at kell ugranunk egy
masik létrara (persze ha amra ugrunk, amerre nincs létra, akkor megint a gi Acid kivald h a galhatjuk] A lepotty katonak
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szintén nahanyszaz 16s éget jelentenak, tehat ha & hidon illetve az ostromiewrakon til sok embert vesziunk, akkor & program
veget vet a misornak és kazli, hogy a vezér serege a varos alan megsemmisult &5 6 maga fogsagba esett (X.Y. FOUND BE IN PRISON)
vaqy ulun:unn megmenekull (SUCCESFULLY ESCAPEO} Altalaban az sisd verzio szokoft bekor — & fogsagba esett sze-
a o alacsony vendag nivol kepyi londoni Tower-ba keruinek, és tovabbl feladatokra (Id. késdbb) mar nem
valaszthatoak, Ha sikerul emberkenkkel feljutni a vartal loteptm a varos francia fennhatosag ala kerul — lehet folytatni a tobbivel, amig
&2 egész tartomany, majd a tobbl taniomannyal, amig az egész crszag a kezunkre kerul, azaz bekovetkezik a dicsGseges GAME OVER
Természetesen az angol, burgund vagy bretan csapalok is meg s2oktak ostromain varuuunnl Ext agy "X.Y. bacsi BESIEGES llyen
meg clyan varost” jelzi. llyenkor a szerepak fal odnek: a varfal jéral mi dobaljuk a b ('tdz’ + tel') illetve ontjuk a szurkot
||u2 + 'ln) Szurkot akkor nlunillunk ha egy letran legalabb ket narcos van, men cul: korla késziet all i e (ne legyen
. ha egy eifogy .| van elegendd, sot az silenug nEm ludja a pajzsos védekezd taktkat a!lmlmaml A varain-
knt narn ncnn memdam — ha az utolso g Idos is lepotyogott a fairol, akkor & program kozli. nogy X.Y. bacsi serege
megsemmisult a varos alatt és & maga fogugunaba karult vagy szetencsésen megmenekult. A fogsagunkba kerult vezereket kesobo
pely kozott lenyak

=« CONSTRUCT FORTRESS opciaval varat apithetunk egy olyan tartomanyban, aho! meg nincs Erre termeszelesen csak akkor van
lehetdseg, ha a kirdlyi kinostar a fedezetet (masfél millio aranynal kezdodik az ara) ere birtositani tudja, egyébkent a program kozil,
hogy anyagi allapotunk nem enged| meg ezt az & gel A pitést egyabkent tel) gesnak tamjuk. a var kat konnyu
magvedeni, minek meg egy draga var is hozzajuk?!

Meg|egyzendd, hogy ha olyan tartomanyban vagyunk, ami nem a mi fennhatosagunk alatt van, elGlordulhat, hogy egy ellenséges lovag
kihivia a m| lovagjaink egyikét (AN ENGLISH/BOURGOGNISH/BRETAGNISH CAVALIERE CHALLENGES YOUR GUARD) Ekkor megint
arcade resz kovetkezik elSszor ki kell valasztanunk a fegyvert, amivel a lovagunk kuazd fog (tokos/pall gany — falette |athato,
hogy mit hasznal az ellenfel), majd kovelkezik & vérfagyaszié osszecsapas A bal felsd sarokban a eqar & Jobu felsdcben az .Irlnugn
lovag energidja lathatd — amelyike elébb lenmr 0z lepottyan a nyeregbdl. A sikeres tala kat megint |ajk jelzi, a

88 a hare ugyanazon a modon torténik, mint & varostromnal a kapu elétt, Eleg nehaz feladat a masik lovagol leverni, de ha nem sikerul,
akkor sincs semmi baj, mert ez a resz csak repetanak van a jatékban, a sikeres tel) & MINcs Egye it ajanijuk & buzo-
gany &s a ‘balra’+ 'tUz’ strd hasznalatat

HI olyan lmnmanytlln vagyunk, ahol ellenseges sereg is van
piros ik |elzik & helyuket), akkor szamithatunk
ria. hogy nemsokara meglamad bennunkel llyenkor a program
kozli & masik sereg vezérének a nevel, valamint hogy készuljunk fel
a dicsdesges (?!) csatara (PREPARE FOR GLORIOUS BATTLE) Ez
|s arcade-rasz, de az1 egérrel kell unnvnmi A mezd bal oldalan lat-
hato a mi seregunk az fél A felso 1 &
szembenailc felek osszenereje! mutatja egy sav, de ez eleg |ol
lemerhs1d abbol is, hogy milyen slrun sorakoztak fel, Az egyes
csapatrészeket a képernyd aljan lathatd ablakokbal tudjuk iranyita-
ni (mar amennyiben & seregunkben van olyan csapatrész), minden
egyes ablakban egy sav |elzi, hng-,r az llletd resz rnliy-en ergs
Az eisG ablakban a gy , Gket az
ellenfel gyalogsaga vagy :}&a:m elien célszery hasznalnunk, lova-
gok allon csak akkor, ha azok sokkal kevesebben vannak
A ma az ijaszok |lathatoak, akikkel elGre/hatra m lletve a négy : unk. Az ijaszok csak egyfajia
roppalyan . de mozgatasukkal beallithatiuk & magfadello iGtavoisagot
A harmadik lhl:kkal lovasrohamot indithatunk, amit csak az ellenseggel valo talalkozas — vagy a kepernyd szale — allithat meg. Kiva-
I6an alkalmas a masik gyalogsag foldbe aonqalawa
Az agyuinkat nem mozg tuk, de a fel/le nyilakkal allithatjuk a loves roppalyajat. A negyzettel tzelhetunk — egy csataban maximum
annyit, ahany agyuja a uugn-l- van Memauyundﬁ hogy — az qas:okhoz hasonloan — az agyuk roppalyajs magasabb, ha domboi-
dalon aJInah Az ellunug gy k arra, hogy ha elérnk igyuinnl nem hasznalhatjuk tobbet a csataban Gket
A =1 g 3 ik, 8zt & szi get meg ar oll Bg is. Amig el bennunket jaszainkkal és
1 megritkithatjuk soraikat Ha mar L gyalog . indithatjuk a lovasrohamot. Uthozben felénk —
- tleg megpondoihatjak magukat as mngalihalnah VAgY vissza s szaladhatnak & sam oldalukra (ez kellames
asemeny. mm az agyukkal int az ijaszok afel T st hetunk naluk), de nemso-
kara magint tamadni fognak Ha esetieg az osszerejuk meg akkor is joval nagyobb, amikor elérik a gyalogsagunkat, célszerl a képer-
nyd aljan levé nyillal angolosan (esetunkben franciasan) tavozni a csatamezdrdl, mer esetleg elvesztiuk a sereget

Elsd celunk tehat Reims-be eljutni. Ezt celszeribb a kezdetl helyunktdl keletre fekvd burgund tar 3 )| vagrehal

maert eszak felé rogion egy nagyobb angol seregbe botlanink — Reims eifogiatasahoz pedig minden ombcrm szukugunk van. Ha
m-gbrka:lunk Cnnmplgne !ﬂnumlﬂybl a STARTING CAMPAIGN opciobol valasszuk a.a OFFENSNE opeiot, majd a tartomany megje-
lend va ik ki pontnak Aeims-et és az \meant elr foglaljuk el, Ha neadj’isten ez nem sikerul-

ne, akkor a jatek sajnos veget 87 mert nem koronaziak meg bennunkel. azaz nem tudunh adot szedni zsoldosok Illl'ngluul a Franci-
aorszagot nem tudtuk megmenteni, a kozepen meg|elanik egy rnagy ronda angol zaszlo - esetleg meg lehet probalni még egyszer, ..

Reims elfogialasa utan a francia kiralyok 8si koronazohelyének szekesegyhazaban kirallya u!innpﬂ.k Iu:ul ulmnlvunk!! E:ulln a
terkép oldalan megjelenik kepmasunk is, ami ugyan nem sugarcz tul sok okossagot — viszont k lunk, azaz h
parancsmenu tabbl opciojat 15 Ezek az alabbi dolgokat takarjak

DIPLOMACY (Dipiomagia). Mindenekelon a diplomaciai parnert kell kmalnszlnnunh akik Henrik, angol kiraly, Philippe, burgund
htnun. ugy Luumhulw Jnnca breton herceg lehetnek 1 ha ben a f o esett 8s puszta s2ora-
ol kive , akkor 10 a fel — sp ta szRANSITA ﬂnnca lshetdsag) ﬂmrnyalu alapja lehst

Flnyvlruunﬂ IAFII.IISTK‘:EJ gy ideig luno fagyver: thetunk yik allenféllel

Bekeszerzodes (PEACE TREATY) beket kothetunk valamelyik eilentelel Nem n:um politikai srrategia az angol kirallyal beket kotni, men
ha sifogadja, akkor a nelySrsegek kivetelével kivonja P az orszag - nyug leszamolhatunk a belsé ellenzekkel, a
burgund 8s a breton herceggel Termeszetesen a bekeszerzodest mar a kovetkezd hnnnpnh valamelylkében felrighatjuk. ami ugyan
nem szép dolog, de mint a tortenalem mar tobb ezerszer megmulatta a politik 1 i helye a (sajnos) — egyeb-
kent |s, a jaték célja nem a becsulet megdorzése. hanem teljes Funmnors:sg elfoglalasa
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Szovetseg ajaniata (ALLIANCE): kar s prabalkozni vele. ugysem fogad|a el senki

Kiszabaditas (DELIVRANCE). valamelyik fogsagba sjtett hivunk kiszabaditasa (FRENCH CHARACTER) vagy valamelylk, a targyalépan-
ner &hal r allt varos p meg (TOWN OCCUPIED BY ENGLISH/BOURGOGNISH| Elkepesztt osszegekst ker-
nek a kolléga urak 10rlnr|n peldaul 2 millio aranyat én Vi Henfiknek, Lahire generalis ugyszintén), amelynek kifizetese vagy lehetet-
len, vagy csodbe dontl a kincstarat — tehat ha llyet alkalmazunk szinte biztosan elveszitjuk a [atékol, mert tilzotl adéztatas utan a
tartomanyok felldzadnak. 1430-ban Jeanne d'Arc angol fogsigba esik — 6t sem tudjuk kiszabaditani, mer 6t meg nem akarjak kiadni
sam a burgundok, sem az l.ngolnlc Ha partnerunk fogsagaban nincs egy hivunk sem, akkor a program ]ﬂlll &5 vrssutéf a ]nl.hho:

tLIBERATDN] kincstarunkat ]allmosan novelhetjuk, ha a varak anal vagy a cs gsagba esen ell

reket vl | tejaben felajanijuk hib - Lehetunk mi is pofatianok: fél/egy/ketharom millis arany valtsagdijat kove-

teinetunk — bar az Hfik nem nagyon erdekiGdnek bajba jutoft hiveik utan, so1. a burgund herceg rossz pillanataiban ki szokta adni a

ket kovetunket az angoloknak, akik 8 Tower-ban szallasoljak e Gket Ha egy foglyul ejtent ellensegert nem fizetik a valtsagdijat, fejez-

tsuuk I. rnen nlmsnkn.rn megszoki @s hozza a kovetkezo sereget!

asa utan ki kell va nk a targy szinhelyst (tel] mindegy), majd ket kovetet kell megnevez-

nunk {CHOOSE TWO AMBASSADORS): megielenik hiveink névsora Valamalyik névre réclick-give, betaitddik a szereplé kepmasa, cima-

re, tartozkodasi helye, szerepe. valamint tulajdonsagal politikus (POLITICS) taga (STRATEGY) (lletve hadvezer (ARMY LEADER)

bontasban. A kepességek semmi (NULL), gyenge (WEAK). atlagos (AVERAGE) |a :GOOD' vagy nagynn j& {(STRONG) lehetnek Ezei-

nek ugyan sok szerepe mm:a de k jop kat illatve g . akik nem haszna
pl. Yalands of Aragon-t és T llle-t Ak k & tobbl al asnal. a | ] a is csak olyan szemeély valaszthato, aki a mi
udvarunkban tanozkodik (RESIDES J\T KING COURT) é3 nem a londoni Tower vagy vaiemelwk mas borton vendegszeretetsl slvezl. Egy
szamaély kiva ugy ngy a kepmasa mellett lAthatd pajzsia visszuk az egerst s megnyom|uk a bal oidall gombjat — ha
a program elfogadja a va 3 ely neve piros szind lssz. A két kovet kivalasztasa utan egy diszes pergamen |elenik meg a
ybn, ami nmi forr agok iu:lzctt az ajaniatunkat tartalmazza, @s amire cllck utan agy kez egy pecﬁuu! ut Exuﬂn egy dighalizal
kepen a Inm ko«at diszes Iutlmn leﬂuld a hegyek kozoft, majd nem ara megjel el is. A srovegenek
Iamer — @ kul mnl masodik b-kndnsennk az elején talalhato: h- azr ajaniatot sifogadtak, akkor AGREE, ha
nem akkor DO NOT AGREE al b a bekezd
ESPIONAGE (kemkedsé Tul nagy f aga nincs ennek a menunek — mint a neve is mutatja, hirszerzest folytathatunk veie 6
kem kozul kell kivalas gteleld embert — csupa bizalomgerjeszid pofa. a holgy raadasul drult is. A kémkedés celja egy
tartomany (PROVINCE) vagy lmf h.lyorang (GAFIFHSON} lenet. A kuidetésrs ki kell tiznunk célprémiumot s, ami 5.000/8.000/12 000
arany lehet (az utobbi & yez), ml;d magjelenik a kiralyl r &5 188 utan mar g ulke is & kiraly

tronteremben jelentést tavo lnbnmu«unlm ha a kuldetés sikerrel jan (MISSION IS A SUCCESS! megkapjuk a kert informaciokat & heiy-
orsag 1uls:amarol ellenkezd esetben (MISSION FAILED) kozlik, hogy a kem fogsagba esett vagy elmenekult Sok ertelmet nem talal-

tunk a ker ~ ha val lyik tartamanyra kiva voltunk, odarn ink &5 elfogialtuk
HELPING HAND |“segitd kéz*). Hasonloan keves értalemmel bird funkcio az eldbbihez. Ismét a hat ugynokunk kozul kel val
nunk, akik most bergyllkosi szerepben fognak tundokaini, mar csak a2t kell meghataroznunk, hogy & ulpomol mngmlrglzuk
(POISON|. moggwlkolm qassassmum vagy elraboljak (KIDNAP) A az ellental politik illetve had ki
a sajat hivei d el, de csak azok, amelyek az ill 0 kirdlyuk uduatll:lan {RESIDES AT THE KINGJ'BOUHGOGNISH
COLIRT!. akik eppon n.l-u]arlllun vnnnlh azoh nem A kel hez kepest 1k k & prém fak: 10.000/15 000/20.000
lés utan a kémked - N = lathatunk. Ha az alsd kend kozul sikerult valamaelyik, akkor
az |llt|d ur o -i!onfnlmnk' b Qi k a fogly kozoft. azaz valtsagdijat kerhetunk erte vagy tefejez-
tethetjuk. Ha a kuldetes nem mhmult u katasrtrofalis yekkel jar . kunkre nezve — ugyanis — erdemaei elismerése
metlett, s0t elismeresekeppen — felfuggeszilk az allasabdl — nrsgko:aloub. tara. No, annyi baj legyen,

ROYAL TREASURY (A : Mint mar i k. & i az idojarasj g5 uthn tuk ls —
minal vilagosabb szind v.l&malylk képessageinez marten annal jouban fog adozni, rmg a villogo piros mar fellazadt, és egy huncut
garast sem fog bepengetni az allamkasszaba Ketléle adt szedhetd a normal add (TITHE, pontosabb forditasban “tized”) barmiker,
amikor csak eszunkbe jul — rlyaﬂkor umr.l Iannmanynk . atoak, az éppen kedvunkre valdl kell kijeloinunk, A masik add a

hiraly k igen ked i asa, az un,"tuzhely-ado”, amit a lakossag hazankent fizetett — ez csak szeptemberben,
ar autla utan szedhets (ha mas idopontban akarjuk, akkor a program kozii, hogy ez appen nem aklualis) s az osszes fennhatésagunk
alatt levd tanomanyra egyarant vonatkozik. Az idére mindig figyaljunk, mar kar lenne egy ilyen adozdst kihagyni: hangulanal tuggden
tartomanyaink kb. 500.000-2.000.000 aranyat fizetnek be & kincstarmak! liyen add szedese utan a program kozll, hogy a tartomanyok
meérgesex iesznek, ha evi 80 000 aranynal tobbet szedunk be téluk Ez ne apgasszon senkit, egy kis romantikus éjtéli akasztas mindig
gyokeres valtozasokat eszkozol az adozasi hajlandosagukban. Nem rossz strategia, ha jUniusban szelnek ereszijuk eddigl hadseregun-
ket (ne fogyasszak a penzt) es a szeplemberig levo idot & |azado tartomanyokban tortend akasziassal toltjik — igy biztos megfelels
hangulatba kerulnek a tuzhely-ado beszegeséenek (doponyara

ROYAL JUSTICE (Kiralyi lnmanagsmlgaltaras; A kiraly vegrehajto hataimanak gyakorlasa harom rés2bél tevédik Gssze.

- vegreﬁaitna (EXECUTION) hetd egy inkban levo ges politkuson illetve hadvezéren (HOSTAGE) — eilenfeleink
jabol azokal valaszthatjuk, akiknek tartdzkodasi nelyekent RESIDES AT THE ROYAL PRISON van megadva. Megjelenik

a diszes pergamen, mely szerint ma dtiben a francia kiralyok aital celebralt szabadtér mdsoroknak igen gyakran atthont ado Greve

téren latvanyos program vara a1 publikumot XY bacsi lefejezase Fecseteles. majd egy kis toltogetés . és a bakd bardja mar le is

csapott. Garantalt eredmény — ezzel az Urral sem lesz tobb gondunk

FRENCH PRISONER valasztasaval egy korabban bortonbe caukott hivunkkel [atszhatjuk el az iménti eumann Sajat hiveink hmrtna

1ol lenetdieg azen tekintsunk el -~ exranyban ellenfeisink is szorgaimasan tenykednek &s egy szép reggelen

erhet bennunket: ha nem maradt tobb hivunk, a program veget vet a [atéknak azzal, hogy egyedul maradvan sanki sem v:gy.lmtl

rank es egy bérgyllkas kivegerte becses szemalyunket

PROVINCE IN REVOLT valasztasaval & lazado tartomanyokat beszelhenuk ra az adofizetéshez tonénd pozitiv honaarlnrn W Wl

valasztanunk a meudo:gunndn lartomany! pecsételnunk egye! majd egy ror ajfeli kep 0 be, hold-

fennyel valamint nehany. a fakon himbalozo 1aromany| eloljaroval Egy-ket akasztas a tobbi lazado tartomanyt is meggytal, bar ez a

modszer csak ideig-Oraig alkalmazhato. 1432-t6l mar nem nagyon segn. Termeszetessn olyan tartomanyban is akaszthatunk, amely

Iegjobb képessage: szerint is hajlando addt hzetni, de ezzel csak azt erjuk el hogy 0 is fellazad

Grizetbe vetel (ARREST) valasatasival valamelylk hivunket nelhetjuk sing tartd bortanbuntetésre” (manapsag eletfogytiglannak

hivjak). Terme erre indokot is kell talainunk. ez lehet telsegsertes (HIGH TREASON). megfutamodas az eliensag eld!
(FLEEING FROM THE ENEMY) vagy boszorkanysag (WITCHCRAFT). Kesobb esetieg meggondolhatjuk magunkat, és az eldbbi opci-
oval le is fejeztethetjuk. Sok artaime egyiknek sincs

» a kegyeiem (GRACE] valasztasaval az iménti opcioval lecsukomn niveinkel helyezhetjuk szabadiabra
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RAISING OF THE ROYAL ARMY (Kiralyl sereg felallitasa) Erre rogton a koronazas utan lehetdsag nyilik, mivel eddigi seregunk
mostanaig a ket szep szemunként harcolt (netan Jeanne d Arc latoszerveart), ezulan viszont pénzt is akarnak Egy honap alatt viszont
nem tudunk annyl adot benajlan, hogy az egesz diszes tarsulatol kifizessuk (az eddigl veszteségek fuggvényeben kb. 200.000 aranyra
voina szukseg), tehat vagy kirugiuk a sereg felet egy idore, vagy & kovetkezd nbnnpbln a z2s0ld kifizetesenek hianya mian felosziik
magaldl az egesz [THE WAGES AREN'T PAYED, THE TROOPS DESERTED) Az opcid valasztasa utan meg kell hataroznunk, hogy egy
uj (CREATION OF AN ARMY) vagy csak egy meglévot akarunk d (MODIFICATION OF AN ARMY)
Ui.lt cnk akkor csinaljunk, ha nincs egy se, mer ket vagy annal tobb uibképes sereg fenntartasa nagyon koltséges mulatsag. Ezutan —
U] sereg esetén — ki kell [eloinunk egy varost l sereg gyulekezoheiyéul (CHOOSE THE MEETING PLACE), aml természetesen csak
olyan lehet, ami mar francia van — al pedig an. hogy az melylk seregre fog vonatkozni Ui seregnei & kovetked
lepes a sereg vezetdjensk kivalasztasa (DESIGN THE HEAD OF THE ARMY/|. vegui Is tel) mindegy, hogy kit val K {ugyis mi
irnyitjuk 8 sereget), de azen celszeri valamelylk tabomokat (WAR GENERAL) valasztanunk, azaz Alencon hercege, Xaintrailles
(micsoda nev!), Lahire, Gilles of Rais, Dunois vagy Richemont johet szamitasba — peisze csak az a szemaly, aki mag nem eilensages
fogsagban, hanem a kiralyl udvarban tartazkodik (RESIDES AT THE KING COURT) Jeanne d'Arc — vagy angolos nevén Joan of Arc —
vezersage! ne forszirozzuk, mert — a |atek folyasatdl telj tugg — 1430 majusaban angol fogsagba esik, @s ha 6 volt a
parancsnok, a serege s nyomtalanul eitinik. A parancsnok kivalasztasa utan megjelenik sorozotabia’ az eisd két sorban & parancsnok
nevel, ilietve a gyulekezesi helyet lathatjuk Ezalan egy tablazat mutalja, hogy az egyes csapatrészewbe hany lagol sorozhatunk be
(AVAILABLE), valamint hany van mar beldle (RECAUITS) Az alsc ket sorban |athatd a kiralyl kincstir pillanatnyl allapota, valamint az,
hogy a |eleniegl sereg havonta mennyibe fog kerulni. Az aktualls csapaueszt (inverzben) a 1ablazat alaft |athatd jelek valasztasaval
tudjuk novelni/caokkenteni: 10 lovag 6000, 100 ijasz 4.000, 100 gyalogos 2,000 1 agyu 1.000 aranyba kerul havonta, A VALIDATION
valasztasaval fejezzuk be a sereg kialakitasat @s terunk vissza & jatekhoz, Celszerl a sereget ugy osszeallitani, hogy azt kincstarunk —
elviseihe1d adoziatas mellett — fedezni is tudja!

Az utolso opeidrol mar beszéltunk a leiras elejen. M Qy 5, hogy & par ) vl a gep néha ugy dont, hogy pine-
nasre van szuksegunk Egy keépet 10it be, ahol a Iura!y ngy udvlrhnlggyli sakkozik aki fatylat, valamint hamutartot visel a fejen. Egy feli-
rat kozil velunk, hogy az |dd rlem alkalrmls politikara, és uamurllc kell egy kicsit, amig alkalom mutatkozik arra, hogy drmuga: SI8IeI-

zunk fegyverainknek — gunk a penzt f zi most is. Neha a program et 1obbszor egymas utan elGadia..

A program ir6i a valos tor alap erzékel erek céljabal nenany torteneti idép llatve o iyl is sihelysztei a jatékban,
amelysk nagy része ugyan nincs emhanuban @ jaték menstevel, men a gek meg) inése a yekel tekinti
alapnak Néha ugyan kissé meglepdnek tinik, amikot egy mar régen halott szereplSre tinik u!nlu viszont ismerefterjesztd hatasuk
tagadhatatian, Nézzuk sorban oket (a itast néhol p k, Hletve altuk az

1430. majus 23 A compiegne- erdoben Luxemburg: Janos, a burgund herceg vazallusa fogsagba ejti Jeanne d Arc-ot. Egy kep mutat-
|a, hogy az ifju holgyet egy minden komforiot nélkulozd cellaban h.tyﬂ!k 6l qu gy nus:nbb eszmetuttatas kovetkezik amdl, hogy
a csapdat ki allitotta — Awverzio: burgundok; B-verzio: angol - g m ppen én b ket, amikor eldszor jatszot-
tunk a jatekkal, hogy a Guyenne tartomanyban. a seregunk vuilﬂ(-m harcolo Jiannn d'Arc mit keresett Comprogn. pen — sdt az s,
hogy & sereg ezutan koddsé valt. A legmeglepobb azonban az volt, hogy az a Luxemburgi Janos, akit mar vagy két honapja lefsjez-
tunk, visszatern a jatékba . netan o lenne a Fejnelkull Lovas?)

1430 oktober: Philippe le Bon, a burgundi heiceg megalapitia a: Aranygyapjas-lovagrendet,

1430 novemnber 21 . Luxemburgl Janos IO OW fontén kiadja az angoioknak Jeanne d'Arc-ot. (Az urat az egyik jatekban meg is mergez-
tuk, de akkor is meg alta kot Ez az ember egy UFO, nem |ehet airugdaln a tulvilagra!.. )

1430 december 23.- Jeanne-t Rouen-be szallitjak &s bebononzik. (A gonosz angolokat nem zavana. hogy mar negy honapja elfoglaltuk
Rouen-t),

1431 januar 9.. Pierre Cauchon, Beauvois puspoke vezetl az eljarast Jeanne ellen Meghkezaddik a Kinvallatdsa. (Nem a puspoké —
Jeanne d'Arc-&. Egyébként a puspok urat is megmeérgeziuk egy de hiabavalo far #s volt.  is visszaten a jatekba).

143) marcius 27 . Megkezdodik Rouen-ben Jeanne targyalasa

1431 majus 28-30.. Rouen-ben maglya altali halalra itelik Jeanne-1, s az Drnqp-ac leron uegtohamah azr ml-m (...8% szt volt pofaja
vegignézni a haromnegyed éve ont allomasozd francia helySrsegunknak!) S. u . majd a pa langok
slemesztik az orleans-i szuzet.

Ezenkivul még van egy 1431 december 2-ira datilt okossag (s, amelyben 520 esik Vi Henrikrol, Anglia &s Franciaorszag (7!) kiralyardl,
holmi parizsi Notre Dame-ban tortént felszenteléssdl, valamint a teljes kozonyrdl — de ebbdl nem sikerult az artelmet kihamoznunk (bar
csodalkortunk rajta, hogy mit keres az ellensages angol kiraly az orszagunk fdvarosaban, amikor mar egy tartomany sincs a keze-
pen?!] Mindent osszevetve, nem artott volna ha & programozok megprobalnak valamelyes csszhangot teremiten azen tortenalmi
esemenyek 85 a |[alek valos allasa kozon

Ez left voing a JOAN OF ARC lerasa. Lehel kezden a politikal intrikakal, a 30-40 sllenséges varos elfogialasal az angolok kilzéset es
végul a Franciacrszag tartornanyal feletti teljes ellendrzés megszerzeseél Akinek ex srherulne az vegezetul eiulvashal egy szep utopiat
miszernt a tobb, mint 100 évig tarto haborut megnyero kiralyt a nep Vil Karoly, a Gy 185 naven emieg 1. Ext
persze Jeanne d'Arc-nak s koszonhetie, aki szent lelkesadessvel nitet es lelket ontaft I seregekbe Blablabia. meg lathatunk egy Fran-
cia0rszag kozepebe 1Lzon Anjou-cimeres zasziol is

A JOAN OF ARC egy profl modon kivitelezet! stralegisi/ugyesseg jatek Dar arod rela, nogy az otleter a DEFENDER OF THE CROWN-
pol loptak A profi jeizd 1ermeszetesen annak koszonheld, hogy a RAINBIRD ARTS-nal eleg |oi fel |eheinek szerelve mindentels hang-
lietve kepdigitalizalo kutyukkel — a program nagy resze ugyanis ezzel keszult tul sokat nem doigoztak rajta. A jatek egy |deig kivalo
élvezatet nydjthat a stratégia: jatekok kedvelSinek. Egy ideig — kesobb a jaték kisse monolonna valik. az allando trombitaias pedig
egyenesen drulatbe kergeti meg az erosebb idegzetueket is  Egyebkent fogalmunk sincsen, hogy miert nem keszult el a C-64-valtozat
is8: ketlemezes kiszerelesben nyugodtan produkalhanak voina egy D.O.C.-szinvenaly jatekot beldle
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(folytatas az el6z6 szambol)
A hangok kodolasa

A panel szerkesztését az EDIT ikon valasztasaval
kezdhetjik meg. A kurzor kék szinlre vait és nekiall-
hatunk kodolni a megszdlaltatni kivant hangokat

Mint mar emlitettik, egy panel 64 (tembdl all. Min-
den dtem negy hangkodot tartaimaz, amelyek az
egyes hangecsatornakon megszolald hangokat hata-
rozzak meg aszerint, hogy melyik oszlopban alinak.

Egy hangot egy 8 jegybdl allo kod definial, pl
D#21A000

A kod elsd ot jegye a hangra és hangszerre vonatko-
zik, mig az utolso harommal kulonféle manipulacio-
kat vegezhetunk a hanggal: huzhatjuk, vonhatjuk,
bonthatjuk, egyszoval mindentéle szornylséget ko-
vethetunk el vele. Ez mar szinte a végtelenségig tagit-
ja a program — amugy sem tul szik — zenei lehets-
segeit. Nezzuk sorban, miket mivelhetink azokkal a
szerencsetlen hangokkal

A hang meghatarozasa

Az elsd harom jegy jelzi magal a megszolaltatott
hangot. Esetunkben ez a masodik okiav disz hangja.
amit a '3' billentyl lenyomasaval éntink el. A kod
ezen pozicidjat csak akkor tudjuk szerkeszteni, ha a
piros negyzet a kod legelsd helyen all. llyenkor a
program a default hangszerrel megszolaltja, majd re-
gisztralja a billentyihoz tartozo hangot és a hangcsa-
torna kovetkezd utemére léptetl a szerkesziét

A hangszer meghatarozasa

A 4.-5. — hexadecimalis — kodjegy hatarozza meg
hogy a hangnak a hangszerpark melyik tagjaval
kell megszolalnia. azaz a kivant hangszer SAMPLE-
nel szerepld azonositojanak kell itt szerepelnie (a pel-
daban a disz hangot 1ehat az 1A azonositoval jelzen
hangszer fogja megszolahatni)

A hangszert jelz0 ket |egyet a hang bejuttatasanal (Id
az elobbi pontot) a program automatikusan — az ak-
tualls hangszer (tehat amelylk a billentyd megnyoma-
sakor megszolalt) azonosiojakent larolja. de ez
direkt modon barmikor atirhato. Ez nagyon praktikus
dolog. mern ha at kivanunk hangszerelni egy panel
(reszjt, akkor nem kell az osszes hangol ujra bepo-
tyognunk, eleg csak ezt a ket kodjegyet atirnunk a ki-
vant hangszer azonositojara

Tovabbi hasznos tulajdonsag athangszereleskor
nem kell az osszes, u| hangszerrel megszolaltatott
hangnal atimunk ezt a kodreszt. elegendo csak az el
s0 hangnal. a kovetkezoket egyszeruen csak nullaz
zuk ki. Ezt a Soundtracker azon tulajdonsaga indo-
kolla. hogy ha a kod 4.-5. jegye 0. akkor a program
az adott csalornan utoljara meghatarozott hang-
szerrel fogja megszdolaltatni a hangot

A parancs kodjegy és az info-byte-ok

Az utolso harom kodjeggyel kOlonbozd manipulacio-
kat vegezhetiink az éppen megszdlaltatott hanggal. A
manipulaciot a 6. kodjegy, a parancs kédjegy fogja
meghatarozni, mig a 7-8. kodok a parancs kodjegy
informacios byte-jai, azaz a parancs egyes parameé-
tereit jeldlik. A parancs kodjegy az alabbi értékeket
tartalmazhatja. amelyek a kovetkezdket jelentik:

0: normal megszolaltatas, ha az informacids byte-ok
nullak vagy arpeggio, ha a 8. informacios byte nem
nulla (a 7. kod arpeggio-nal nem énelmezett). Az ar-
peggio zenei szakkifejezes. azt a jatekmoédot jelzik
vele, amikor az eloado az egyes akkordok hangjait
nem egyszerre, hanem hangonként, azaz "bontva"
szolaltatja meg (jellemz6 példa ra mondjuk a "Felke-
16 nap haza" c. Animals-szam). Ez az "arpeggio” a
Soundtracker-ben inkabb slide-nak sikeruit, azaz
olyan effektusnak, amikor pl. a gitaros megpendit
egy hangot, majd az ujjat egy masik fekvésbe csusz-
latja. Ennek a hangzasnak a hasznalatanal a Sound-
fracker az aktualis csatornan éppen szolé hangot,
annyi felhangjeggyel csusztatja felfelé, amennyit az
utolso informacios byte tantalmaz. Egy akkord alap-
vetéen 3 hangbal all (alaphang, nagyterc. kvint a dir
akkordoknal és alaphang, kisterc, kvint a moll akkor-
doknal), de a program felharmonikusokra is szamit:
ha egy hangjegykodnal arpeggio-t taldl, akkor a ko-
vetkezo 5 hangjegykdod utolso kadjegyét is figyelem-
be veszi, ha azoknal az elsd 6 kod 2érus (azaz nincs
uj hang megszolaltatva és nem kapott (] parancsot)
Ugyan a Karsten Obarski-kommando (a szerzok) ez-
zel nem nagyon talalta el azt, amit az arpeggio-nak
csinalnia kellene, de kellemes nyekergeéseket lehet ve-
le csiholni.

1 és 2 Ez a portamento (csusztatas) jatékmaodol ta-
karja, az 1 a megszdlalo hang frekvenciajat feltelé, a
2 lefele csusztatja az informacios byte-oknal mega-
dott ertékkel. Az eneket hexadecimalisan ertelmezi
(tehat $10 a 16 megfeleloje), es a trekvenclamodosi-
tas ("csusztatas”) 8 ertekekkent egy télhangot jelent

| Termeszetesen 8-cal nem oszthato ének is megadha-
1o, de igy a jatékstilusunk a falsetto (ki lehet tafaini

mit jelent) jegyeket oltl magara. A portamento egyeb-
kent gyakoriatilag teljesen megegyezik az eldbbi sti-
lussal, csak nagyobb tartomanyban és fel/le hasznal-
hato A program it is 5 kod informéacios byte-jat fi-
gyell a parancs kiadasa utan, es ha az elsd 6 kodjegy
0, az wolso ket byte alapjan nyuzza a hangot A gi-
tarhapogtatohoz hasonld vibralo effektusokat hozha-
tunk letre vele

A Az aktualis hangerd beallitasa a hangcsatornan
Az erOsseg alitasa a VOLUME-nal elmondottak sze-
rint tartenik: hexa 40 a legerosebb hang, viszont ha
az informacios byte-ok eneke 0, akkor a hangcsator-
na kikapcsoladik
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B. Ha a program lejatszaskor barmelyik hangcsator-
nan a parancs kodjegy helyén egy B karaktert talal,
akkor az adoflt panel lejatszasat — az aktualis utem
utan — megszakitja és az Informacios byte-ok altal
hexadecimalisan meghatarozott decimalis pozicio
(POSITION-éreék) elsd hangjegyénel folytatia a mi-
sort, azaz pi. B10 (ha LENGTH > 15) a 16. pozici¢ el-
s0 kodjara ugrik. Ha az informacios byle-ok a
LENGTH-nel nagyobb érteke! tartaimaznak (azaz
nem latezik llyen POSITION-ének), akkor a program
a 0000. sorszamu poziciora, azaz a zene elejére ug-
rik. Ha csak azt az egy panelt jatszuk le, amiben az
ugras szerepel, akkor a program az elagazasnal nem
a parancsban megadott panelre ugrik, hanem a sajat
elejere. A kodjegy hasznalataval panelhurkokat, vagy
akar végtelenitett dallamot készithetink (ez utobbi ja-
tekprogramok hattérzenéjének gyartasanal célszerdl).
Természetesen ha egy panel elsd (teme egy sajat
magara 16rénd ugras! tanalmaz, akkor kivalo ketye-
gest fogunk hallani a végtelenségig.

C: Hasonldan az A parancs kodjegyhez, ez is az in-
formacios byte-ok altal meghatarozott VOLUME-ér-
ték, azaz az aktualis hangero beallitasara szolgal, de
mig az utolsd A utan meghatarozott hangerdt a to-
vabbiakban default-nak tekinti a program a hangcsa-
tornén, addig a C utan allé énék csak addig érvé-
nyes, amig a parancs kodjegy helyén nulla all. mi-
helyt barmilyen parancsot hasznalunk a hangcsator-
nan, a hangerd azonnal visszaall a C hasznalata el6t-
ti default értékre, A hangero enéke itt is $00-540 ko-
zott allithatd, $40 a legersebb, $00 kikapcsolt hang-
csatornat eredmenyez barmelyik kovetkezo parancs
kodjegyig

D: Hasonloan a B parancshoz egy panel lejatszasa-
nak megszakitasara és tovabbléptetésre szolgal, de
itt az utolso ket kodjegyet a program nem veszi figye-
lembe: mindig a kovetkezd POSITION-érték altal
meghatarozott panel elsd hangjegyével folytatja a le-
|atszast. Akkor célszerd hasznélni, ha egy panelnak
mondjuk csak a felét akarjuk lejatszani. Termeészete-
sen ha a panel a magasabb poziciészamban Is sze-
repel, az ugras akkor is vegrehajtodik — csak nem
biztos. hogy arra a paneira, amire legutobb. llyen
ugrast tartalmazé panelekbe olyan refrénszerd ele-
meket célszerl az ugras elé elhelyezni, amelyek utan
mindig mas rész kovetkezik (kivaloan alkalmas pél-
daul Beatles-atiratok kozéprészénal).

E vajtflldeknek illetve a hi-fl szerelmeseinek van a
programban - szirdt kapcsolhatunk vele, de csak
akkor van értelme hasznalni, ha nem monitorrdl,
henem valamilyen hifi berendezésrdl hallgatjuk a
zenét. A program a parancs utan csak a 8. kodjegyet
ertelmezi: a paratlan szamok kikapcsolt szlrdt, a
parosak es a nulla aktivat jelentenek. A Commodore-
ceg ugy latszik nem igazan hangolta ossze a belsé
hardware s a mianyag kasztni gyartasat, men a
sz0rd aktiv dllapotat jelzé LED egy POWER felirat fe-
lett diszeleg. Ha valakinek sok ideje van végigirhatja
az osszes panel Osszes Utemet valtogatva ki/be kap-
csolt szirovel Igy lejatszasnal a LED oOssze-vissza
fog villogni: kicsiny, zsebbeli disco-vilagitaskent Uze-
mel — bar ez azert mar egy kicsit beteges dolog.

F: Egy tobbszolamu zenénél altalaban az egyik leg-
fontosabb dsszetevd a megleleld idbzités és a gyor-
sasag beallitasa Az idézités nem a mi problémank,
errdl hal'lstennek a program gondoskodik: azok a
hangok, amelyek egy sorban szerepelnek, a négy
hangcsatornan egyszerre fognak megszolalni. Ez
azonban meg nem elegendd - ahhoz, hogy egy
zene élvezhetd is legyen, osszhangba kell hoznunk
egyrészt az egymasutan megszdlaltatott hangok egy-
mastol vald tavolsagat (kilonds tekintettel a hang-
szerek lecsengésére), masrészt a lejatszas gyorsasa-
gat. Az elobbi a felhasznald Ugyességére van bizva,
az utobbi az F parancs kodjeggyel allithaté. A pa-
rancs utan csak az utolsd kodjegy értelmezett, a
gyorsasagot tehat 1-9 éntékek kozott allithatjuk (a
nulla az utoljara beallitott, vagy pedig az alapallapot-
ban default 6-0s értéket veszi aktualisnak). A 9 a leg-
lassabb lejatszast eredményezl, 1-es kodjegy esetén
mar a videochip sem unatkozik, elég sok mindent
kell nagyon gyorsan csinalnia — a zene ennél mar
majdnem mindig elvezhetetlen, bar egy edzett heavy
metal-fiinek meg eédesded szonataként hathat.

Ennyit a hangok kodolasarol a szerkesztési fazisban.
A tovabbi kodjegyeket — tapasztalataink szerint — a
Soundtracker V2.3 nem értelmezi. Valdszinlleg az
allando fejlesztésnek koszonhetden nemsokdra ezek
is valamilyen funkciot fognak betdlteni. A kovetkezd
szamunkban folytatjuk a Soundtracker lehetbségel-
nek Ismertetésél az lkonmend parancsalval

{folytatjuk)
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Saint Habacook, a nagy varazslo Tardall varosaban lakott. Mivel alapvetden igen rossz bacsika volt, a varoska
minden lakoja sokal szenvedeft gonosz varazslataitol. kilondsen az keltett nagy felzidulast, amikor szegény
polgarmester szajaba egy tubus Technokol Rapidot varazsolt (persze tubus nélkil), mire a derek varosatya
hetekig nem tudta kimondani a "statuszszimbolum” szot. Ezeket a buta varazslatokat csak egylelekeppen lehe-
tett volna megtorni, megpedig ugy. hogy a varazsio kastelyanak labirintus-rendszerében elrejtett gyémantokat
és varazsdobozokat ossze kellett volna szedni valakinek Ezutan a varoska ismét viragzé idegentorgalmi kdz-
pontta valhatott volna, varjatékokkal, folklormisorral meg hasonld marhasagokkal A roppant veszelyes feladat-
ra a varoska tanacs palyazatot is hirdetett (nem ismenek még a BONGO-1), amelyre sok-sok ifju dalla jelentke-
zett. Ezidaig azonban meg egyetlen vitéznek sem sikerilt véghezvinnie a nagy tettel: mindegyik jelentkezd elbu-
kott és Habacook szolgajava valt. A varazslo magikus hatalma folytan megvakitotta és szellamekké valtoztatta a
szerencsellenul jan fiatalembereket. akiket a koznép Homoningeknek nevez. Telt-milt az id6. de Uj jelentkezd
nem akadt A tardalliak (foleg a polgarmester) mar-mar teljesen elkeseredtek, amikor megjelent a szinen egy
ismeretlen ifju, aki nemes egyszeruséggel csak Aockman-nek nevezte magat. Nagy szerencséjenek mondhatta,
hogy a Tardallba vezetd uton talalkozon Baratis-szal, aki Habacook évfolyamtarsa volt, amikor levelezd lagoza-
ton vegeztek a 43 sz Maguskeépzo Szakkozepiskolat Baralis egy idelg Habacook-kal egy gmk-ban végezte go-
noszkodasait, de egy felresikerult Ulidvarazsiat folytan (a2 ullo Baratis fejére pottyant) megjavult. Téle tudta meg
Rockman az alabbi dolgokat

A labirintus mind az otven termében csak 99 masodpercig tartozkodhat Ezt az id6t tiliépve harom eéletébdl
elveszit egyet. Egy terembdl kivezelo ajtok csak akkor nyilnak meg (elkezdenek villognl), ha dsszeszedte a
teremben levo osszes gyemantot. Ezeket a gyémantokat meglehetosen ravaszul helyezte el a varazslo: konnyen
leomio kovek koze, vagy ala rejtette. A kovek ellokhetoek (csak eqyenkant, ketté mar nem) illetve aléluk kiashato
a fold. Ekkor a ko arebb gordul vagy lezuhan. A gyemantoknak van egy érdekes tulajdonsaguk: ha egy ké keril
rajuk. azt elkezdik a magasba dobaini (csak akkor, ha van ra elég helyik). Olykor a magasba lendiilt k6 alél kell
kibanyaszni a hon ahitott dragakoveket, ami nagyon gyors és |o reflexeket kivan Baratunk azt is megtudta
Baratis-10l. hogy ha egy kG raesik, el kell bucsuznia egy eletétdl Veszélyesek az egymasra hulld kévek is: ilyen-
kor ketlele osztodnak és ket iranyba gurulnak A Homoningek vakok nem lathatnak minket, de a velik valo
veletlen talalkozas is egy életunkbe keriil Amennyiben ez bekovetkezik, mindegyik gyémant és a varazsdoboz,
amelyet ebben a teremben vettunk fel, visszakerul eredeti helyére. A Homoningekre pottyané kovek viszont Gket
foszlatjak kodde. Rockman azt Is megtudta, hogy a termek ravaszul kapcsolodnak egymashoz: nem mindegyik
vezet egy masik terembe Baralis adott eqy terképet is, amely a tajekozodasban segit, de a gyémantok elhelyez-
kedeset nem tantalmazza (bar erre gyakorlatilag nincs Is szikség)

A jatek ciradas ROCKMAN feliratial jelentkezik be, ami a 'SPACE' megnyomasakor elt(inik. és a fémend jelenik
meg. Itt kivalaszthatjuk, hogy joystick-kel {'J') vagy billemylzetrél ('K') kivanjuk mozgatni hdsunket. Ha joystick-
et valasztunk, akkor az 1-es port-rol, ha a billentyuzeter akkor feljle/balra/jobbra/iokés sorrendben definialhatod
billentyukkel mozgathatjuk féhésunket A kovekbdl kirakott felirat 6sszeomlik: kezd6dik a jaték az 1. teremben,
A képernyo aljan lathato feliratok jelentése (balrol jobbra haladva) a kovetkezd: S az elért pontszam, H a legma-
gasabb pontszam, L a meg meglévo életek szama. T a teremben toltheto ido és S a terem szama. Kezdetben az
életek szama 3. az id0 pedig minden egyes Uj teremnel 99-r6l csokken. A villogo varazsdobozok felvétele a
poniszamunkat bonus-szerlen noveli. A gyemantok megszerzését 100 ponttal, a koddé valt Homaoningeket 50
ponttal jutalmazza a program Amennyiben sikeresen teljesitjik a kildetést WELL DONE felirattal (szabad fordi-
fasban. a |o eletbe!. ) jutalmazza és ujbol nekivaghat a labirintusrendszernek — amennyiben még hajlando..
Azon Olvasdink kedvéen, aklk tul neheznek éreznek a (atékot, kozlunk két poke-ol is. 2194 EA (Grokélet) és
2110 EA (orokidd) Talan teltunt a hexadecimalls jelolesmod

Programozastechnika
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Az alabbi gepi kodu program kozlésevel azon PLUS4-felhasznaloknak szeretnénk segitséget nyujtani, akik olyan
programot (pl. |atékot) kivannak tervezni, amelynek hamnerképernyojét horizontalisan akarjak mozgatni. A rutint
olyan programok tervezéséhez célszerl hasznalni, amely a hanérképernyot teljes nagysagaban tarolja. A szer-
kesztesi kapacitas ot képernydnyi terlilet, ami szerkeszthetd, tarolhato llletve pixelenként scrolloztathatd.
Mindenekelott nezzlnk egy rovid attekintést a program felépitésérdl illetve mikodesérsl A program gyakoriati-
lag barhol elhelyezhetd a memoriaban, de a $2000-$3400 kozoti terileten csak akkor, ha képernydmemoriaja-
nak a helyet modositjuk (§D0-$D1 cimek) A programot a megszakitas-rendszerre “Ultetilk ra” ($314-5315 vagy
decimalisan 788-789 cimre), ide kerll a rutin VEZERLES nev( részének kezddcime. Ebbol kovetkezden a prog-
ram inditasa BASIC-bdl a SYS paranccsal tonténik, pld $1500 cim esetén a SYS 2100 parancs kiadasaval. A
KEZDES nevi rutinrészben allitjuk be az alapparametereket (a DO-t6l D3-ig tartd oszlop- és sorregisztereket).
Fix szamialo regisztersknek a $00-$D5-ig terjedo nullaslapos cimeket hasznaltuk fel: itt taroljuk a sorra illetve az
osziopra vonatkozo ertekeket. A képernyomemaoria $2000-101 $3400-ig tart, kétszaz byte-os sorokra osztva. A
kepernyon ebbdl egyszerre csak mindig az aktualis 40 byte latszik

Mivel a TED csak nyolc bitnyi képernyémozgatast engedélyez, ezén a mar "kifutort” 8 bitnyi informaci6 eltinte-
tese ugy lehetséges, hogy — balra scroll-nal — a képernydt egy karaklerrel jobbra toljuk,. és az eredetl néket
visszaallijuk a TED $FF07-es regiszterebe Amennyiben kepernydmemorianak a jelenleginél kisebb vagy
nagyobb terUletet kivanunk hasznaini, akkor — a lista szerinti — 64 illetve az 104-es cimek modositasa szikse-
ges. A 64-es cimen a soronkenti karakterszamot, a 104-es cimen a bal felsd sarok maximalis jobbra mozdulasa-
nak ertéket kell meghataroznunk. Ez utobbi mindig $27-el kisebb, mint a képernyé egy soraba maximalisan
elhelyezhetd karakterek szama. Megjegyeznénk, hogy 255-nel hosszabb képernyosorok esetén tavabbi modosi-
lasra is szukseg van.

Nehany szot a kezelesrol. Alapveloen 3 kezelobillentyt definialtunk: az 'F1' balra, az 'F2' pedig jobbra mozgat-
ja a képernydt, az 'ESC’ megnyomasakor a rutin a megrajzolt képernyd adatait elmentl a $2000-$3400 kozdtti
cimeken elhelyezkedo kepernydmemaoriank megfelelo cimeire Ha a szerkesziett képernydt a memoriaba toné-
no lementés eldtt kiscroll-ozzuk a képrdl, akkor természetesen az iménti szerkesztett adatok elvesznek, azaz a
szerkeszies elottl allapot marad a memoriaban az aktualis! Mivel ket funkciobillenty(t hasznalunk vezérésre, a
program inditasa eldtt adjuk ki a KEY1,":KEY2,"" BASIC-parancsot, hogy a funkcio-billenty(ik eradetileg gene-
ralt tartalmat toroljuk. Ellenkezo esetben ezek tartalma minden egyes lenyomasuknal megjelenik a képernyén,
ami meglehetOsen zavaro jelenseg a hattérgrafika tervezese kdzben.

Amennyiben ugy veljuk, hogy elkésziltink a hattérgrafikankal, a 'RUN/STOP’ + 'RESET' hasznalataval vissza-
terhetunk normal monitor-Gzembe, és az S"<név =", < egységszam >,2000,3400 paranccsal adathordozdra
menthetjuk munkank eredmeényel. A szerkes2t0 hasznalata elont célszerli — a szerkesztend$ grafikaban alkal-
mazni kivant keépelemek figyelembe vetelével — egy sajal karaklerkészletet generainunk valamilyen karakter-
szerkesziovel

KEZDES

LOA ¢ 0& sKEZDET] ERTEKEK BEALLITASA

NEK ALSO BYTE-JR
NEK FELSO BYTE-JA

STY 50315

bFF 09 IMEGSZAK[TAS TORLESE

bFFOB IMEGSZAK [ TAS REGISZTER VIZSGALATA
$01 JHA NEM $01 UGRAS "BIBI*

§*a161"
L6

JFFO9 :utaszmlrns L K[Rguist

tHA TGEN, BILLENTYOZET VIZSGALAT
05 HA NEM F2-ES BILL.
§*KUKUCS* ;UGRAS *KUKUCS® CIMKERE

JMP $°J0BBRA® IEGYEBKENT UGRAS "JOBBRA" CIMKERE
KUKUCS $04 $HA NEM F1-ES BILL.

BN JUGRAS *BIBI1" CIMKERE
JEGYEBKENT UGRAS “BALRA* CIMKERE
;mden ESC BILL, .
1UGRAS *BIBI2* CIMKE
5

BIBIT

1

2
3
]
E]
6
[
8
9
0
1

2
R
3
3
5
6
7
B
9
0
1

2
3
4
5
]
7

b bl

IMKERE
YEBKENT UGRAS *MENTES® SZUBRUTINRA
28 BIBIZ F A MEGSZAKITAST KERD REGISZTERBE
30 Jup ;UGRAS A Laszmlas VEGERE
BIBI (BILLENTYUZET LEKERDEZESE
2 LD +$FFO7 FELESLEGES BITJENEK TORLESE
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3301 A MEGSZAKITAST KERD REGISZTERBE

JUGRAS A MEGSZAKITAS VEGERE
MENTES

AL 54- BS SORSZAMU UTAS|TAS MASODIK BYTE-JANAK A C{ ME
iAZ 55-05 SORSZAMU UTASITAS MASODIK BYTE-JANAK A CIME

JAZ 54- BS SORSZAMY UTAS|TAS MASODIK BYTE-JANAK A ClME
iAZ 55-05 SORSZAMU UTASITAS MASODIK BYTE-JANAK A CIME

;A KEPERNYD BAL FELSD SARKANAK ELMENTESE

'SBRSIMLALG NULLAZASA
ZLOPSZAMLALO NUL
;.; KEPERNY K[R.AJIULASA

LOPSZAMLALD unv[LESE
RTE A 35?‘“1 DEC

Esun AMLALD NOVE
$19 SELERTE A $19- sr u:c 25

"VEGE" sHA 1 Rﬁav ERE

Do HA NEW 500 NOVELESE SSoEn (DEC. 80)

L

$C8
*UGRAS1* -Hn NINCS ATVLITEL UGRAS *UGRAS1" CIMKERE
1 AN sul NOVELESE
UE RTEK A $00-84
D2 snz VEL St $28-AL (DEC. 40)

'HA n:uc ArvéT:L UGRAS "UGRAS2* CIMKERE

WS

UEtT RTEK A $D2-BE
'\FISS A ERE
SALAPERTEK vISSZﬁALLITﬂSA

iVISSZA A RUTINBOL

% $FFO7 JEGESZ KEPERNYD JOBBRA MOZGATASA EGY PIXELLEL

X #3508
;aBEIRl' JHA KISEBB NYOLCNAL
x $00 IHA NEM, BAL FELSO SARDK BALRA MOZGATASA
JEGY KARA&TE gf
$00 +HA A KEPERNYD BAL FELSG BYTE-JA EGYENLD 0-vAL
EEILEPI' uﬁnns A *KILEP1* CIMKER

UGRAS A *KIl 5' SZUBRUT INRA
SFFD? REGISZTER NUL

UGHAS *BETR1" CIMKERE

4
BEIR1
o KILEP] 5 JSFF A MEGSZAKITAST KERO REGISZTERBE

JUGRAS A MEGSZAKITAS VEGERE

X JEGESZ KEPERNYOD BALRA MOZGATASA EGY PIXELLEL
t'BURE’ sHA X-REG. ERT KE>=(, UGRAS “BEIRZ" CIMKERE
X $00 +HA X-REG. ERTEKE<D, BAL FELSD SAROK
;JOBRRA MOZGATASA

CPX #5A1
BEQ $"KILEP2™ ;HA X-REG. ERTEKE=$A1 UGRAS *KILEP2* CIMKERE
STX $00 JHA NENAEEYEHUJ SDO"I— IINR.Iﬁ

BRU

,25 RAS*

dEtRe 1807 A2 SFFU? ES REGiSITERBE

KILEP2 . 5 1$FF A MEGSZAKITAST KERO REGISZTERBE
JHP SFCBE sUGRAS A MEGSZAKITAS VEGERE

_____u__#
NESBBIRRE




P4 ELITE
Replilés és tajékozodas

A Galaktikus Szovelseg az egylk legnagyobb bolygo-
szovetseg a Vilagegyetemben — 8 galaxis t6bb, mim
2000 bolygdja tartozik uralma ala (bar ezek kozul jo-
néhanyban anarchia uralkodik és nemhogy a keres-
kedelem, de a jelenlét is életveszélyes ..). A legelso lé-
pés a |atekban, hogy biztonsagos uzletelessel vala
maelyes nyereségre tegyunk szert, és hajonkra aggas-
sunk mindentéle cuccot, amikre a kevésbé biztonsa-
gos vilagokban feltétiendl szukseg lesz a tuleleshez.

Galaktikus térkép (GALAXY — '4)

A Galaktikus Szdverség 8 galaxisa kozul a fedélzet
szamitogépinkbe galaxisonként kb. 250 bolygd ada-
tal vannak betaplalva. Ezt a galaktikus térképet a ‘4’
billentyd megnyomasaval hivhatjuk be a képernydre
A |atek elejen a bal also sarokban lathato egy ke-
reszt, amelynek melszéspontjaban kiinduld boly-
gonk, a LAVE van. A kereszt koriil egy kér mutatja, a
Cobra hatdtavolsagat, azaz hogy a pillanatnyilag ren-
delkezéslinkre all6 Uzemanyaggal max. milyen tavol-
sagra tudunk eljutni (a |aték kezdetén 7 tényévre ele-
gendd). A nyilat a kurzorvezérld billentylkkel vagy a
joystick-kel mozgatva menjunk ra egy kivant bolygo-
ra, majd nyomjuk meg a ‘6’ billentyit

Bolygoinformacio (PLANET — '6’)

A képernydre listazodnak a kivalasztott bolygo ada-
tal. Ezek ugyan korulbelll olyan tomorseggel vannak

megfogalmazva, mint a Galaxis Utikalauz hasonlo
passzusai (apropo, nem tudja valaki, hogy melyik
kérdes az. amire a valasz "negyvenkettd?!), viszont
egy kis gyakoriattal mar rajohetiink, hogy az adott
bolygon mivel érdemes kereskednunk. Nézzik sorba
milyen adatokat tartalmaz a bolygokrdl megjelend
informacio

DISTANCE: a tavolsag a pillanatnyl pozicionkiol,
fenyévben szamolva.

ECONOMY: a bolygd gazdasagl berendezkedése
lehet mezogazdasagl (AGRICULTURAL) vagy ipari
(INDUSTRIAL), azon belll is gazdag (RICH) vagy
szegeny (POOR). Termeszelesen az egyes bolygo-
kon az eladasi arainkat az adott arura vonatkozo
igeny szabja meg, mig a vételi ar a bolygd adott
arura vonatkozo tultermelésének fliggvénye. A me-
zOgazdasagi beallitottsagu bolygok méltanyos aron
arulnak példaul éleimiszert a kozép- és magasszin-
tu technologiaval rendelkezé bolygoknak. A kozép
szintd technoldgiaval rendelkezd bolygok szivesen
vasarolnak nyersanyagokat es femeket, amelyeket
feldolgoznak, és a kész arut |6 pénzér eladhatjuk a
fejlett vilagokban. A kereskedelml stratégiakkal ke-
s6bb bdvebben is foglalkozunk.

GOVERNMENT: a bolygo politikal berendezkedése
a kormanyzatl forma alapjan. Ez szintén a tarsada-
lom fejlettsegére, azaz igényeire utal. Lehetseges
testileti allamrendszer (CORPORATE STATE), de
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mokracia (DEMOCRACY), allamszévetség (CON-
FEDERACY), kommunizmus (COMMUNIST STA-
TE), diktatdra (DICTATORSHIP), megosztott kor-
manyzas (MULTI GOVERMENT) feudalizmus (FEU-
DAL WORLD), anarchia (ANARCHY). A szovetségi
formakban az életszinvonal nagyon magas és védik
a sajat kereskedelmuket. Ezt magas arak jelzlk, vi-
szont szivesen vasarolnak luxuscikkeket, néha ge-
peket és nyersanyagokat is. A diktaturakban mar
nagyobb a kereskedelmi rizikd, bar itt nem csak a
bolygorendszerek sajat rendérsége, hanem maguk
a kalozok is vedik a szabadkereskedelmet — luxus-
cikkek, gépek, szovel és hasonloak adhatoak el jo
penzert, viszont olcson vehetunk élelmet, ruhat és
nyersanyagokat. Anarchikus vilagokban a kereske-
delem eletveszélyes, viszonl nagyon nagy hasznot
hozhat: szivesen latnak csempeszarukat, narkotiku-
mot, rabszolgat, s6t nemi rablasra Is alkalom nyilik

TECH. LEVEL: A technikai szint is egy meghatarozo-
|ja a bolygok igenyeinek, az alacsonyabb szintuek-
nek eladhatjuk a magasabbak termekeit — es vi-
szont

POPULATION (Amigan POP): a lakossag szama
Hm, vajon mire j67! A lakossag faja is fel van tin-
tetve: az emberi telepesek (HUMAN COLONIAL)
gyakran bolygolakok, de mindig 6k a Coriolis allo-
masok kiszolgalo szemeélyzete is. A madarfajtak
(FLIGHT ELDERS. NEST ELDERS) boldogan és jo
teltetelekkel kereskednek mindenkivel, bar minden
idegent ugy fogadnak, hogy "gyere mar egy kicsit,
tartsd melegen a tojasaimat egy percre”, A kétéid-
ek (AMPHIBIOIDS) is hajlandoak kereskedelemre,
csempészarut és narkotikumokat vennének, néha
kozepszintu gepeket is rajuk sozhatunk A macska-
felék (pl BLACK FAT FELINE) nem nagyon keres-
kednek, viszont nagyon veszélyes, harcos eletfor-
ma. A rovarfelék legveszelyesebb kepviseldl a
THARGOID-ok, ok mar a Galaktikus Szovetségre is
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potencialis veszélyt |elentenek, A kereskedelem
életveszélyes, de ha mégis sikerline, akkor viszont
buséas hasznot hoz.

GROSS PRODUCTIVITY (Amigan GNP): Az egy fére
jutd produktivitds a bolygon. Ebbdl kovetkeztetni
lehet az araikra is (ha magas, |6 eladasi, ha ala-
csony, akkor |0 vetell lehetdség).

AVERAGE RADIUS: A bolygé atlagos radiusza. Nem
sok értelmat talaltuk ennek az adatnak.

C-64-en ez a képerny6 csak szoveges, de Amigan
képek is mutatjak a lakossagot, a bolygét, valamint a
Cobra (rhajét és tavolsagat a bolygétdl. Mindkét kép-
erny6 aljan egy-egy mondat kézli, hogy az illeté boly-
g6 mirdl hires (hirhedt) Univerzum-szerte. Ezek igen
nagy marhasagok szoktak lenni (Hoopy-kaszindk
meg hasonlok), ha valakinek sok unalmas perce van,
lefordithatja maganak — mi inkabb eltekintettiink
ettdl.

Az 'O’ billenty megnyomasaval visszakapcsolhatunk
a kis keresztrdl a nagyra. Akkor is hasznalhatjuk, ha
a kis kereszitel kifutottunk a képernydrél.

A ‘D’ billenty( segitségével tavolsadgot mérhetink:
megnyomasakor megtudhatjuk, hogy milyen messze
van a kis kereszt altal meghatarozott bolygorendszer
a nagytol.

A CORIOLIS allomasok

A Galaktikus Szévetség minden bolygoja kéril egy
Coriolis allomas kering — ezeken kereszt(l bonyolo-
dik le az egyes bolygok kereskedelme, azaz rajtuk
keresztul larthatjuk a kapcsolatol a bolygakkal Az
dllomasok sokszog alakuak (talan hexagonalisak —
geometriabol mindig gyengék voltunk), és a bejara-
tuk (vékony res) mindig a bolygo felé néz, tehat dok-
kolaskor mindig a bolygd felél kell kozeledniink hoz-
zajuk A Coriolisok a Galaktika semleges teriletei,
mert mindenkinek (meg a kalbzoknak is) sziksége
van rajuk a kereskedelem bonyolitasahoz Rendkivil
erds véddpajzsokkal van felszerelve, de a helyi és a
Galakiikus Rendorség szamos vadaszgépe is védel-
mezi. Megtamadasuk halalos binnek szamit — soha
ne tamadjunk rajuk, mert egyrészt felesleges, mas-
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részt ha véletlendl talelnénk (nem valészind!), akkor
Is rendorok serege kergetne az egész Galaklikan ke-
resztul benninket.

Eldszér is azonban el kéne hagyni az Allomést. Ez az
'F1" billentyli megnyomasaval lehetséges. Feltarul a
Cobra parkolohelyéll szolgalé légzsilip ajtaja, majd
felduborognek a motorok és a kovetkezd percben
mar a végtelen (rben talaljuk magunkat. A miszerfal
elsd latasra nemileg érdekes kavalkadot mutat, de
mindenekeldtt ismerkedjink meg a Cobra Irdnyitasat
vegzo billentylkkel (ha joystick-kel iranyftjuk a jaté-
kot, akkor az eis6 négy billenty( a joystick egyes ira-
nyainak felel meg):

'<' forgas balra

'>" forgas jobbra

'X': emelkedés

'S sillyedés

o 'SPACE": toloeré fel, azaz gyorsitas
® '?'" lassitas

Az elsé négy billentylt kombinalva is hasznalhatjuk,
azaz a joystick-ot atlos iranyban is mozgathatjuk. Az
urallomasra valdé bedokkolasnal Is alapvetéen ennek
a hat billentylinek a segitségére vagyunk utalva. Ha
le akarunk szallni egy Grallomasra, mindenekelétt
meq kell keresnink (még véletlendl se 16junk ra, men
azonnal renddrhajok ozonlenek ki beidle és jol befi-
tenek nekink). Miutan megvan, repuljink az (rallo-
mas és a bolygd koze (ne tul kozel a bolygéhoz, mert
tulmelegszik a kabin és meghalunk!), majd forduljunk
az allomas felé. A hozzank kozel esd oldalan egy
savol veszunk eészre. Mivel az (rallomas bejarata
mindig merbleges a bolygora, folyton valloziatja a
helyét. Ezént a kozelebe érve csokkentsik a mini-
mumra a sebességel, hogy minden mozdulasat
kovethessilk. Csak akkor tudunk sikeresen dokkolni,
ha a bejarat pontosan vizszintesen all hozzank
képest, amikor elérjuk — kllonben a Cobra felrob-
ban és kezdhefjik Ujra a jatekot. A biztonsagos dok-
kolas nagy Ugyesseget és sok-sok gyakorlast igényel,
ezert dolgunk megkonnyitése végett célszerd vagyo-
nunk kelld meneék( novekedése utan egy automata
leszallo rendszerre szert tennunk, ami megoldja he-
lyettlink ezt a pepecselést.




PN | emezes AUTOSTART-rutin

(tolytatas ar elézd reszben ismerteteft lemezas turbdéhoz)

megszakitasok ataliitasa

az utol jara haszndlt sav

elsd savnak

az utoljara hasznalt szektor

e1sd szekiornak

6 hiba lehet

hibakapcsolo beallitasa

fejpozicionalas utdn a megszakitorutin $0700-ra ugrik

vegrehajtas ellenorzese
ha még nincs kész, varakozas
ha a teljes file el van killdve, ugras S07EE-re

ha nincs hiba

akkor O savra kell a fejet pozicionalni

hibaszamlald csBkkentése

ha még nincs hat hiba, ujra kell poziciondlni a fejet
ha nem most telt le a hat hibalehetfség, ugras $07D0-ra

fel inicializaltasa

hibaszamlalo csokkentese
meég kétszer probalkazik olvasassal a fej inicfalizalasa utan

byte-kiiro rutin szubrutinna alakitasas
egy RTS betrdsa byte kiiras utdn

$FF byte kiildése savszam helyett
megszakitasok visszadllitasa alapertékre

“lemezcsere volt" kapcsalo beallitasa
hibaszam az akkumulstorba

ugras a lemezegység hibalzenet rutinjara
megszakitasok visszadllitasa alapértékre

"lemezcsere volt® kapcsolo beallitasa
DO0S & lemezegység inicializalasa

~ — ~ M irfja be a gép a lemezegyssg membriajaba a turbd pivasd nutint. — — —

FEEJ a megnyitott LOAD csatorna lezérdsa

’

FE iras a memorisba $0700-t61

CI15F  OPEN 15, B, 15, "M-";
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EDDD  adatbyte kiirdsa a soros buszra
t61tési cim also byte
adatbyte kiirasa a soros buszra
toltési cim felso byte, toltés $0700-$07FF
adatbyte kiirdsa a soros buszra
32 byte lesz elkildve
adatbyte kiirédsa a soros buszra

a klildendd byte-ok kezdete indexnek

kbvetkezd ciklusban 32 byte-tal magasabb

cimtél/cimre kell kildeni az adatokat

byte beolvasasa

adatbyte kiirdsa a soros buszra

index nivelése

ha még nincs mind a 32 byte kiirva

ugrads a ciklus elejére

UNLISTEN

ha még nincs a teljes blokk Atmésolva, Gjabb 32 byte kildése

EEEN 15, 8, 15, "M-*;
JSR EDDD  adatbyte kiirdsa a soros buszra




EDDD
W7
EDDD

#FF
#00
C173.y
0100,Y

c153

01

2
012a
AL

22
AE
0147
AF

23
0169
IFF
22
o187
#FF

E 0159
4C E2 FC JHP FCE2Z

$9F

adatbyte kiirdsa a soros buszra
$07, a program $079F-en indul
adatbyte kiirasa a soros buszra
UNLISTEN

megszakitasok letiltasa

veremmutatd atallitasa a verem tetejére

turbotB1to bemasolasa a verenbe

ugras a turbara

egysegszam
LISTEN

OPEN 15
l“l
adatbyte kiirdsa a sorps busira

adatbyte kiirdsa a soros buszra

fut, igy szinte az egész memddiit be lehet tohteni.
252 adatbyte-ol kell olvasni a legelso blokkban
adatbyte beolvasdsa a soros buszrdl turboval

ha a savszam $FF, lemerniba volt
ugras a RESET-re

savszém elmentése késobbi hasznalathoz
adatbyte beolvasaésa a soros buszrol turboval
szektorszam

a tarolandd byte-ok szama neggyel kévesebb

adatbyte beolvasasa a soros buszrol turboval
kezddcim also byle-ja

adatbyte beolvasidsa a soros buszrol turboval
kezdbcim felsd byte-ja

ha egy blokkos a file, akkor

a beolvasasra vard byte-ok szama Y

adatbyte beolvasasa a soros buszrol turboval
teljes memoria atallitasa RAM-ra
processzorport bedllitasa

az olvasotl adat beirasa a RAM-ba

teljes memoria atallitasa ROM-ra
processzorport bedallitasa

Gsszes adat beolvasasa

a toltesi cm

nivelése a beolvasott adatbyte-ok szamival

ha van atvitel, felso byte ndvelése

ha ez az utolso adstblokk volt, wgras $0169-re
a masodik blokktd)l kezdve 254 adatbyte van

adatbyte beclvasasa a soros buszral turboval

ha a savszam $FF, lemezhiba volt
ugrés a RESET-re
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0159 85 23 §TA 21 savsram e lmentése kesbbhi nasznalathoz

JI158 20 87 D1 JSK 0187 adatbyte beolvasasa a sorus buszrdl turboval
L0180 AB TRY szektorszam

LO015F 8B LEY a tarolangd byte-ok szama kettovel kevesebb

£3 ha £z az utolso hlokk volt, akkor

0128

22 a beolvasasra varo byte-ok szama Y

0128 feltetel nélkili ugrds $0128-ra

¢18

Dot képernyd visszakapcsolisa

a7

0000 1€ kapu beallitasa eredeti eriékre

F5A9  vegrim betdltese X/Y regiseterekbe

20 vegoim alsa byte, mint a BASIC vege also byte

2 vegoim felst hyte, mint o BASIC vége felsé byte

A533 BASIC lancalas

ABS9 CLR

#00

ap programmod kapcsold beallitasa
ugras az interpreter ciklusra

BO20 keretsein csikkentese

¥63 Jelzes a lemezegység programianak

DDOD  ar adatkiildes megkezdésere

D000 yarakozas a visszajelzeésre

(118f szinkronizdlas

e/

D000 kovetkezo byte kildésének letiltasa

04 idozites

148
#04 94+2 bit beolvasasa az [EC buszral
nooo LEC kapu olvasasa

a DATA [N es a CLOCK IN vonalak, a ket bit ertéke

ha meg nincs & teljes byte beolvasva
O1A0 wgras o ciklus elejére
02 adatbyte invertélass szikseges, mivel as 1EC port
IR #EF a Litek eredetijenek az inverzét adja olvasaskor
. D020 kerets?in ndvelése
visszateres az olvasorutinbdl

Az alabbiakban kozoljuk a kesz program BASIC toltdjet Ez a DATA sorok beolvasasa utan #gy 12 blokkos filet ment ki @ cellemezre A
lile a LOAD AUTOBOOT" 8.1 utasitassal tolthetd A program segitsegevel barmilyen BASIC-bol indithate programra feltehetjuk az
autobootot

100 POKE 53280,0: POKE 53781.0: POKE 646,7
110 PRINT CHR$(147)
120 Cl1=49152
130 READ AS: IF A$="X" THEN 190
140 [=ASC(RIGHTS(AS,1))
150 H=ASC(AS$)
160 L=L-48+(L>57)m7
170 H=H-48+(H>57 }a7
180 POKE CI,H 16+L: CI=Cl+1: GOTD 130
190 PRINT,"TEGYE BE A CELLEMEZT®
200 PRINT TAB(B)"ES NYOMJA MIG A SPACE-T 1%
210 IF PEEK(197)=64 THEN 210
220 OPEN 1,8,1,"%@:AUTOBOUT
230 PRINT#1,CHRS(1) ;CHRS(B);
240 FOR A=49152 TO C1-1
250 PRINT#],CHRS(PEEK{AY):
NEXT A
CLOSE 1




10600
10020
15040
10060
10080
10100
10120
10140
10160
10180
10200
10220
10240
10260
10280
10306
10320
10340
10360
10380
10400
10420
10440
10460
10480
10500
10520
10540
10560
10580
10600
10620
10640
10660
10680
10700
10720
10740
16760
10780
10800
10820
10840
10860
10880
10900
10920
10940
10960
10880
11000
11020
11040
11060
11080
11100
11120
11140
11160
11180
11200
11220
11240
11260
11280
11300
11320
11340
11360
11380
11400
11420

BATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA ¢

DATA
OATA
[ATA
DATA
DATA
OATA

DATA E

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 2

DATA
DATA

DATA 2

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

(1, 08y OL, 08, CL, b/, 9L, 20, 28, 32, 30, 36, 34, 29, 00, 00
Ou, 78, A9, 33, 85, (1, A2, D5, BD, 42, 08, 9D, 20, GO, CA, 10
F/o 9A. AC, OO, C6, 32, UF, 2C, 08, B, 31, 99, 00, 00, CB, DO

F8, A5, 32, CH. 08, DD, ED, BY, 48, 08, 99, 00, 01, CB, OO, F7
4L, oo, 01, 00, o8, BD. F8, AC, 10, B1, 2F, 2A, 2A, 2A, 2A, 29

DA, 01, A9, 3F, 85, 01, 58, 20, 00, 10, 4C. AE, A7, ED, 0o, ¥0

B; 5
11440 DATA 00, 6F, 0B, 11, 00, 54, 32, B2, C6, 28, 54, 52, 24, 29, 3A, 53
11460 DATA 32, 82, (6. 28, 53, 45, 24, 29, 3A, 99, 54, 32, 2C, 53, 32, 3A
11480 DATA 39. 31, 35, 00, FE, OB, 12, OO0, 98, 31, 35, 2C, 22, 55, 4A, 22
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11500 DATA 3A, 81, 56, 41, B2, 31, A4, 31, E3, 30, 60, 94, 3A, 82, 3A, OF
11520 DATA 32, 2C, 38, 2C, 32, 2C, 22, 23, 22, 3A, 98, 31, 35, 2C, 22, 55
11540 DATA 31, 20, 32, 20, 30, 22, 38, 54, 32, 3B, 53, 32, 3A, 98, 32, 2C
11560 DATA C7, 28, 54, 31, 29, C7, 28, 53, 31, 29, 38, 3A, 98, 31, 35, 2C
11580 DATA 22, 55, 32, 20, 32, 20, 30, 22, 38, 54, 32, 3B, 53, 32, 3A, AD
11600 DATA 32, 3A, 98, 31, 35, 2C, 22, 53, 3A, 22, 3B, 4], 24, 3A, 98, 21
11620 DATA 35, 2C, 22, 52, 3A, 22, 38, 41, 24, 3B, 22, 30, 57, 4F, 52, 48
11640 DATA 46, 49, 4C, 45, 22, 3A, 98, 31, 35, 2C, 22, 56, 22, 3A, AD, 31
11660 DATA 35, 3A, BA, 00, 09, OC, 13, 00, 9E, 35, 33, 31, 33, 36, 00, 1B
11680 DATA OC, 14, 00, A1, 41, 24, 3A, 88, 41, 24, B2, 22, 22, A7, 32, 30
11700 DATA 00, 21, OC, 15, 00, 8A, 83, EO, 0O, 60, 48, A2, FF, 78, 9A, DB
11720 DATA 20, A3, FD, 20, 15, FD, 20, 58, FF, A9, 00, 8D, 20, DO, 80, 21
11740 DATA DO, 20, 53, E4, 20. CC, FF, A9, 00, B5, 13, A2, 23, AD, OC, B6
11760 DATA AE, 84, AF, 86, 2D, 84, 2¢, 20, 59, AB, 20, 33, A5, A9, 00, 85
11780 DATA 9D, A9, EF, 80, 28, 03, A2, C1, AO, FE, BE, 18, 03, BC, 19, 03
11800 DATA 4C, AE, A7, 9F, FE, 00, 9F, FE, 00, SF, FE, 00, 9F, FE, 00, 9F
11820 DATA FE, OO, BF, C2, 00, 60, 2C, A7, 02, AS, OB, 8D, 11, DO, BD, 20
11840 DATA DO, A2, 8D, BE, 28, 03, A2, 00, A0, CO, B6, AE, 84, AF, 60, AS
11860 DATA AE, C9, 40, FO, 01, 60, A5, AF, C9, C2, FO, 01, 60, 20, 15, FD
11880 DATA 4C, 00, C1, BO, 2F, 0D, 2C, BB, E3, B3, A4, 7C, AS, 1A, A7, E4
11900 DATA A7, B6, AE, A4, 60, 74, 4C, 48, B2, 0O, 31, EA, 14, B2, 47, FE
11920 DATA 4A, F3, 91, F2, DE, F2, 50, F2, 33, F3, 57, F1, CA, F1, A7, 02
11940 DATA AS, 06, BS, 31. AD, 00, 1C, 49, 08, 80, 0O, 1C. 20, OA, F5, 50
11960 DATA FE, B8, AD, 01, 1C, 91, 30, C8, DO, FS, AO, BA, S0, FE, BB, AD
11980 DATA 01, 1C, 99, OO, O1, CB, DO, F4, 20, EO, FB, AS, 38, (S, 47, FO
12000 DATA 04, A9, 04, DO, 5A, 20, E9, FS5, CS, 3A, FO, 04, A9, 05, DO, 4F
12020 DATA B1, 30, DO, 03, EE, D1, 06, B1, 30, B5, 16, AD, 00, 18, 4A, 90
12040 DATA FA, A9, 08, B0, 00, 18, A2, 04, A9, 00, D2, 06, 16, 2A, DA, 60
12060 DATA 96, 80, 00, 18, CA, DO, FO, A2, 01, CA, DO, 00, EA, EA, A9, DO
12080 DATA 8D, 0O, 18, AD, 0O, 06, FO, 1C, C8, DO, CB, A9, 05, B5, OC, AD
12100 DATA 01, 06, 85, OF, B1, 30, C5, OE, 85, OE, FO, 05, A9, O1, 4C, 69
12120 DATA F9, 4C, 04, 07, CB, CC, 01, 06, DO, AC, A9, 7F, DO, FO, A9, 10
12140 DATA 8D, 05, 1C. AS, 18, B85, OE, A5, 19, B5, OF, A9, 05, B5, OC, A9
12160 DATA EO, 85, 04, A5, 04, 30, FC, C9, 7F, FO, 32, C9, 02, 90, EC, C6
12180 DATA OC, 10, EC, A4, OC, C8, DO, 07, A9, CO, 20, BE, DS, C6, OC, A4
12200 DATA OC, CO, FB, BO, DA, A9, 60, BD, 74, 07, A9, FF, 20, 49, 07, A9
12220 DATA 3A, BD, 05, 1C, E6, 1C, AS, 04, A2, 04, AC, DA, E6, A9, 3A, BD
12240 DATA 05, 1C, E6, 1C, 4C, 05, DO, AB, 60, 87, 20, E7, FF, A9, 0O, B85
12260 DATA FE, 20, SF, C1, A9, 57, 20, DD, ED, AS, FE, 20, DD, ED, A9, OF
12280 DATA 20, DD, ED, A9, 20, 20, DD, ED, AS, FE, AB, 18, 69, 20, BS, FE
12300 DATA B89, 00, CO, 20, DD, ED, (8, C4, FE, DO, F5, 20, FE, ED, AS, FE
12320 DATA 0O, CF, 20, 5F, C1, A9, 45, 20, DD, ED, A9, SF, 20, DD, ED, A9
12340 DATA 07, 20, DD, ED, 20, FE, ED, 7B, A2, FF, 9A, AO, 00, B9, 73, C1
12360 DATA 99, 00, 01, €8, DO, F7, 4C, 00, O1, AS, BA, 20, OC, ED, A8, &F
12380 DATA 20, B9, ED, A9, 4D, 20, DD, ED, A9, 2D, 4C, OD, ED, AD, FC, B4
12400 DATA 22, 20, 87, 01, C9, FF, DO, 03, 4C, £2, FC, B85, 23, 20, 87, Ol
12420 DATA AB, E4, B8, 60, 9E, 20, 87, 01, 85, AE, 20, 87, 01, B5, AF, AS
12440 DATA 23, DO, 02, B4, 22, AD, 0O, 20, 87, 01, A2, 34, 86, 01, 91, AL
12460 DATA A2, 37, 86, 01, CB, C4, 22, DO, EE, AS, AE, 1B, 65, 22, B85, AE
12480 DATA 80, 02, E6, AF, AS, 23, FO, 1E, A9, FE, 85, 22, 20, 87, 01, C9
12500 DATA FF, DO, 03, 4C, E2, FC, B5, 23, 20, B7, 01, A8, 68, 88, A5, 23
12520 DATA DO, C3, B4, 22, FO, BF, A9, 1B, 80, 11, DO, A9, 97, 80, 00, DD
12540 DATA 20, A9, F5, 86, 2D, B4, 2E, 20, 33, A5, 20, 59, A6, A9, 00, 85
12560 DATA 9D, 4C, B1, A7, CE, 20, DO, A9, 63, 8D, 0O, DD, 2C, OO, DD, 70
12580 DATA FB, A9, 87, B0, 00, DD, A2 Z
12600 DATA 0A, 2A, 26, 02, 4A, EA, 26, 02, CA, DO, F2, AS, 02, 49, FF, EE
12620 DATA 20, DO, 60, BO, 4C, FF, BC, 96, 00, 60, 70, A5, BA, 20, Bl, FF
12640 DATA A9, FO, 20, 93, FF, A9, 24, 20, AB, FF, 20, AE, FF, A5, BA, 20
12660 DATA B4, FF, A9, 60, 20, 96, FF, A9, 00, B5, 90, AO, 03, B4, 87, 20
12680 DATA A5, FF, B85, C3, 20, A5, FF, B85, C4, A4, 90, DO, 19, A4, B7, B8
12700 DATA DO, EB, AS, 91, C9, 7F, FO, 23, A6, C3, A5, C4, 20, CD, BD, A9

12720 DATA 20, 20, D2, FF, A9, 00, DO, 13, 20, AS, FF, FO, 05, 20, D2, FF :
12740 DATA DO, F6, A9, 0D, 20, D2, FF, AO, 02, DO, C2, 20, AB, FF, A5, BA
12760 DATA 20, 81, FF, A9, EO, 20, 93, FF, 4C, AE, FF, 00, DO, X




C64,C128

A Profi-C rendszer hasznalata

AC dore 64 835 C 8 itt Profi-C rendszerek meglehetGsen hasonidak. A C-forditd és a program-szerkesz-
15 gy g H . snysges eltérésekst mutat.

Commodore 64

A Comrnocort B4 -ulib-n a r-nasun & LOAD "+ “,8,1 utan & RUN paranccsal mcmfm;uk Elsdkent a toitbprogram |elentkezik be. Ex
bjaban egy igen manu, unlbola-:ﬁhncj;>'-" tydvel val "kln:““
i meg dddl bol az slotte allé beti gnyomasaval is . Ezek az
B'C. DU ésaz X nll-mwl: Az X billentyu Imyormu u|rnindruu a Commodore B4-e1, Erre a mcnupcnwl a kurzon nem tudjuk
ravinni, csak a "SHIFT-'X (vagyis a nagy X!) megny ol Hatasara kilépunk & Profi-C ?

A masik lagegyszeribb menlpont a ‘user file’ valasrtasa Ezzel mar leforditon és L C-prog tudunk futtatni. A
funkeio valasztasa utan be kell imunk a leforditon pragramot tartaimazé file nevét, mald ant e a driaba tolti és itja. A
program futasa végén a tohtd manujet kapjuk vissza,

AT unw menupont nem csak egy mhdoprugrnm hanem — lgn altg lgylufu — lemez-manitor. A “copy” kivalasztasakor a rendszer
a memoriaba tolt a gramat, s a kepernydre kerul a h p k jegyzéke. Ezek a kovelekezdk.

< USR tipusu file betoitése a memboriaba. A C-f Gje & forra i geket ilyen tipusd file-ban tarolja.

- e lavd file ki sse megadot naven.

v Aloml: szamanak megva A #9 haldsdra 62 osszes lem uvel ag-es | gység Az egyik

gysegrdl a masikra pl a b 5 parancsok kiadasaval lehet a PR.C nevi torrasnyelvi file-t atma - #8/ < PRC/

#9/ > PRC. Termeészetesen, ha csak egy lemezegysegunk van, akkor a lemez cserdjével Is masolnatunk ugyik lemezrdl a
masikra

® kllupunk a monitor-programbél. vissza a toltdbe
A tizedesp [.) utani a progam p &Nt elkuldl a lemezre. Peldaul 10 inicializalja

@: -ahibacsatorna kiolvasasa,

k ak | lista aké dre.

g pamy

A forditas es szerkesztés folyamata

Mcrrunyelvu programot le kell forditani, s hozza kel ' as L im A forditast a "c-compiler” funkcid
asaval kell meghezdani. A program betohddik a memoriaba és elindulas utan nehany file nevet kerdezi

‘source file name " — a leforditanda file neve link file name * - a leforditon (object) modult tartaimazé file neve

Forditas kozben a forditc uzenetet ku!d minden egyes magnyitot file-rol @s letorditont tuggvenyrdl A file-ok nevet szurkevel, a fuggve-
nyek neveit sargaval ifja ki. Ha val y fite feldol gIent, akhor egy # jelel ir & kepernyore. Ha a forditas sikeres volt, akkor
w70l & program wgon uzenatet uapunk Ezutan a Imdno meg megkerdezi. hogy ujra akarjuk-e inditani. Ha igen, akkor az ‘R’, ha nem,
akkor az ‘X' billentylt kell megny wink Az el6z6 esetben Ujabb file-t fordithaturik, mig az utdbbi esetben visszatérunk a teltoprogram
manujéhez

A szerkesztest a ‘odinker' funkcid kival juk &l A § 10 ei0szol az osszeszerkesziendd file-ok nevelt kérdi Elsd-
ként — automatikusan — a n.mnarn kanyvta: nevet krnll[l eza STDIOZ.L Ezulln be kell inunk a leforditon (object) modult tartaimazo
file nevét Ha az osszes szerk tile nevét meg. , akkor & ko 5 kerdésre ures sort kell beirnunk, Ezutan a szerkesztd a
‘program-file” nevet keri Ex annak a file-nak a neve, ahova n tuttathato program kerul

A kovetkezd kerdes y lop page $40' a bria legmagasabb, h alhato cimet kerdezi Ha valamiért szuksegunk van sajat
magunk, nem a C-n keresztul kezeit memoriareszre, akkor ezt a inait $a0-nal al yabbra keil alltanunk Vegul a srerkeszid meg-
kerdezi, hogy BASIC-DA| vagy 8 toltdprogrambal akarjuk-e a leforditott progamot futtatni (linker option L = loader/B=BASIC). Az alaper-
telmezés szerint a tolton keresziul inditjuk a programat Ha a B (= BASIC) opeidt valasztiuk, akkor az osszeszerkesziett program a
LOAD *proge @ B/ FUN lesz majd indithato. Ha az L (=loader| opciot valtozatianul hagyjuk, akkor a program a toltd-
bol a ‘user file” es a prog megadasaval indithato. A 1oli6n keresztul inditott program tobb, mint 20Kbyte-tal kisebb
A forrasnyelvi programak szerkesziosére szolgald program a “c-editor’ menupont valasziasaval torténik, A g b ]

sére visszatdrunk.

Commodore 128

ACi28-as toboot-os. Ennek megl den elészor a rendszeriement kell bahelyezn a Ilmanwugba n :uh ezuldn (enet a
gépet bekapcsolni, A Profi-C rendszer automatikusan betoitbdik &5 elindul. Mind a 40, mind a 80 K

aaalll ) 4

A C64-85 valtozal menuje helyett a C. para Igozoja |elentkezik be. A rendszernek 52010 parancsokat mngunhnah kell
begepsinunk. A sor slejen egy betu latszik, ez az aktualis | gyseg az ja. Az a8 8as abiades stn lemuenwegnak teiel
meg. a h: rema:cnmq upn:mliu HaM disk. A C-rendszer a m 1-e8 L - M h ilja Ezén nincs
P ar aval: 8 fordita és a szerkessto gyaka:'nlilag rnl-glgy‘zth a C84-esével

A parancsok ketfelek lehetnek belsdk &s kulsdk A belsd parancsok vegrehajtasahoz sz ges kod a parancsfeldolgozoba be van epit-
ve, mig & kilsd p al gysagen lavd, ap | azonos nevil, PAG tipusi file-nak a memoraba taltésevel sgyenanaki

A C-rendszer a kovetekezd belsd parancsokat ismer ERR DIR. SET. TIME END. COM, FAST, SLOW. A lemezegyseggel dsszefuggd
parancsok mindig az aktualis gysegre k. Ha ezt meg akarjuk valtoziani, akkor egy masik, & rendszerben levd lermez-
egysag nevet kell beirni Peldaul a B: begépelésére az aktualis lemezegyseg a B: lesz Egyes parancsoknak lehetnek pararmatereik,
koziuk file nevek is. Eitérden a BASIC-18l, ezeket nem szabad idézajelek () kozé tenni!

» Az ERA p az aktual sag hib jat ol ki Nincs paramatere
* A DIR parancs az aktullls Inmouayuq hatalog nsn‘aua a dre. Lehetnek parameters 5. peidaul DIR KA+ vagy DIR
KAT?P

* A TIME parancs az (dét irjs & kepsmydre
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* Az id8 a SET paranccsal allithatd be: 68 lakban kell megadn|. Példaul SET 12:31:00 az orat 12 ora 31 percre allitja be, Ha &
masodperceket nern adjuk meg, aklnur a viuan all6 kett@spont is slhagyhatd

« Az END p ljuk a ol a par &5 uj itjuk & BASIC interpretert

» A COM par a2 aktudll gységre kuldhetunk ol egy [ inget. Péidaul a COM SO:Ti+ parancs torll a lemezrdl az
osszes ‘I‘Iq.rll kezdéds file-t

- .A FAS’T parancs 2 MH:-u Grajelre Allitjn &t & rendszen, ez Isnyegesen meggyorsitja & fora 8s & szer #st. Ez csak BO oszio-

&

- A Sl.ﬂﬂ' visszahllitja az 1 MHz-es uzemmodotl. A rendszer SLOW-val indul

A Profi-C-hez szamos kulsd parancs tartozik Kulsdé parancsck a forditd és a szerkeszid elinditasa is A fordité a CC <forras
név >, <object név >, <hibl file > paranccsal indithatd el. A <forras név > a leforditando forrasnyelvi program neve. A szerkeszid a CL
<p év >, <konyvidrnév! >, . paranccsal indithatd el. A <programniy > az Gsszeszerkesztett programnak & neve, llyen nevl
lilo-b- keriul a kész program A< kon;munh\ >, sib. alatt kell feisoroini az object modulokat és a konyvtari file-okat. A LIBC.L kinagya-
B8 aEslen a nnrn képas i a programot Mind a fordite, mind & szerkeszio esetén — ha nem adtunk meg
kelld sz&mi p é dezi a megf file-ok neveit. A szerkeszid mag a ‘top memory page $e0' kérdést is fel-
teszi. it hlinyle: a lud-nplnn“ kéidas, . Isforditott prog csak a Crend parancsfeldolgozojan k ul indithatok ei.

Tovabbi fontos parancs a CE <forras név>, amelyik a forrasnyelvi szerkesztst inditja el, Erre a késdbiekben visszatérunk. A C-54-es “c-
copy” funkcidl kozul sgyedul a masola Kilsd parancs. Erre a COPY <masolandd > <masolat > parancs szolgal. Példaul a C-64-as

sldanal smiitent ket gyseges masolast a COPY A:PA.C B:PR.C paranccsal vegezhetjuk el Vigyazat: a masclat-file nevet is
mindig ki kell imil A COPY A:PR.C H:PR.C parancs hatasara & PR.C file a B-as egységrdl a AAM-disk-re masolodik

Atovabbi p k igazabdl mar a keny igaljak. llyen az "o b C‘iamrtb és szerkeszt. Ennek hivasa a C1 <forras
név> <kKonyviamevl >, .. p asaval torténik. Sik forditas esetén a azonnal a memadriaba toltédik es elindul A
LIB.': L konyvtarat nem ktll kulon m-uldnl ezt & program automatikusan vegigkeresi. A <forras név > nem tantalmazhatja a .C kiter-

ést. Ha a forra g neve PR.C, akkor csak PRt szabad beimil A leforditott ds megszerkesziett program neve <forrds

név > lesz, pllcltn.ibm P‘R

A RAM-disk-en levd file-ok a gép kikapcsolasaker elvesznek Két parancs szolgal a RAM- dlw teljes tm.um-nak kummtiurl. illetve visz-
szatoltésére. Az LAAM <file név > hatasdra a mar eldzetesen kimentent RAM-disc Gdik. A 6810 az
<file név > parancs szoigal. A rendszeriemez tartaimaz egy STD.P nevil file-t, amelyik a llgrnnmuhh konyvtari file-okat tartalmazza

A rer tartalmaz tovabba egy AUTOEXEC nevi file-t A C-rendszer induldsakor a2 AUTOEXEC fils-ban levs parancs automati-
kusan végrehajtodik. Ez tetszileges belsd éa kulss p. lshet, de sgystien sorbdl alinat. A rendszert Ugy széllitjak, hogy
az AUTOEXEC file a LRAM STD.P parancsot mulrnun

A TYPE <file név> p gitségével & forrasnyelvi file-okat a ny bra listazhatjuk. Ha a ny & nincs bekapesolva, akkor &
lista & képernydn jelenik meg

A SYSGEN parancs segitsegevel Uj boot-olhatt lemezt hozh k letre. Kiadasa utan & k kapjuk:

SYSGEN V3.0 by Th. Birich/ F.J. Hauk
(uss ‘gen’ to genersts & new bootdisk)

Ha gy U lemezt teszunk az egységbe, s beifjuk a GEN parancsot, akkor azt @ program meglormAazza és ramasolja a parancstfeidoigo-
26t. A lemez oninditovi valik.

A DEVICE parancs segitsagével & juk & lemezegysegaeket A program meg| i, hogy melyik egysaget mive akarjuk atnevez-
nl. Az egysegszam hulyun a megteleld u!.uum well beimni

Vigul ket specialis parancs a C #s au.mmro Ezek hl!lllll 01 karakterké Bitd memariaba. Mind a kettd tartaimazza &
C nysivhez szukséges speciilis jeleket, pl. a kap i aC kumerkinlm toltédik a memaoriaba.

Kénywvtarak és file-nevek

A Profi-C rend bizonyos file-nev k iakat h al. A file-nevet ket részre bomil. amit tizedespont vilasrt el. Ez csak jelolés,
,sem a C nem kezell isan a P spont utan &llo részt & file.-név kiterjesz-
és egy 1 betlbdl &ll, ezek }llanlln & kovetkezd:

~ Cforasnyelvi program

~ C-64 essten’ & konyviar file #INCLUDE fileja

~ C-128 esetén. a konyvtari file-ok # INCLUDE file-ja
—~ C-128 esetén: object modul

— C-128 esetén: AAM-disc mantése

— konyvikri file-ok

— -84 ssetén. object modul

— hibafile

mrFFwoxzboO

A CB4-e8 1 & konyviar modulokat tartalmazza
Kenyviar # INCLUDE file

STDIO.L STDID.C
STDIO2 L STDIO.C
AC128-as € Kanyvia tanalmazas;
Konyvtar #INCLUDE file
LIBC.L STDIO.H
LIBGRAPH.L GRAPHIC.H

LIBMATH. L MATH.H
LIBCS L CTYPEH




PALYAZATI REJTVENY

Vizszintes: 1. igazi barbir jaték 15 A told tel- [T T2 T3 T3 z A T ] SN £7 I O A
szine 16 Német ndl név 17 Sikolt 18 So-
meogy megyei telepulés 18 Kivagott minta 21 T ; 77
Farok nélkuli vipera! 22 Kettds massalhangzo
23. Nemestemek sulymenske 25 Ujito (idegen &
kif.) 27. \gerag 29 Banyaszvaros a Gerecse-
ben 31. Vaspalya 32 KM. 34 Epitmeny legal-
56 resze 35. Forditott eszaki vérosunk! 38
TY.G. 40 Indial varos 43. .. Haruo (1819 3
iapan politikus 45, Iraton egynemd betdi 47 8 3 =1 <
island, kis sziget & New York- kikotdben, az su- -

r6pai bavandoridk ellendrzd helys 48, Cseh te. |55 > S 6
Ispulés Pizen korzetében S0 Svéd varoska a
Daialven t6 mellett 51. Fej nélkull falaim! s2. [0 [41
Févarosunk egy része 33 Régi tirgy 54 SZU
hirugynokseg 55 Katrany németul 56 A har- [/ Tl E
pik sgylke a mitologlaban S8 |dGegyseg 60
Faj jolzd 526 62 Haziszérnyas 63. Ker- (57 L
tdzve nagyapé 65 Spanyo! és Brazil gépkocsik
nemzetkozi jelzése 67 Tisztesseg (lat) 89 A [5% 5 56 7
nitrogén es & vanadium vegyjele 71. Befolyasol
74. llyen szin bisvan 76. AH 78 Mezai 'y |55 = A7 ¥4
dllat 79 Panziar B1 Edesség 83 Orosz ural-
kodok B85 Ez, emez nemetul 86 Nyikolay (535 [os 7 ko 3]
(1809-1858), szovjet-orosz ir6 B7
laciés program neve 77 72 73 7= 75
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o
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Fuggbleges: 1. Uvegesek ragasztéja (ford | 2
fiyen legeid is van 3. Erika becézve 4. Amerikai 25
teniszezd 5. Hands .. (kezeket fel!) & iga be-
10l keverve 7. Egesz tomegeben (idegen kit ) 5
B8 OGL 9 Nemesgazr 10 Felelds kiadd 11
Régl fekvéhely 12 Atir betli keverve 13 Hagy- -
580 Nyugat-Europaban 14. C64 jatékprogram neve 19 Alljj! 20 KerdGszocska 24 Uj magazin, nevelGvel 26. Eltérd parbeszéd 28
Lengysl telepulés a Balti tenger mallett 30 .. Ferenc (1510-1579) az unita vallas megalapitoja 33. Uj keletl kalandjitbk AMIGA1a,
anev otletes 35 U.a, mintavizsz 51 37 Rossz mindsegd 39, Y Morales (1601-1658), spanyol ird 41 A felépitmény része 42.

Sander (1813—) #pitész, az algin stadion tervezdje 44. Kotd 48 F okepzd 49, Szarazie fajta (diab.) 50 Svéd geépkocsi
marka 52. More egynemii betui 53. Nyomdlemez 55. Szent dolog S7 A “Klinika® egylk szereplSje 58 Gyermekjitek, ford, 81 Gya-
kot thrfindy B4. ... konny( almot igen (Sutd Andras) 66. Az utobbi iddk nep gsege B8 Vilanytizhely 70 Roviden ismeret T2
Lyukat készit-e a talba? 73. SZU gépkocsi marka 75 Eszaki hatarallomasunk 77 Christopher (1812~ ), az "Angol forradalom* iréla
B0, A vizszintes 31-gyel azonos B2 Jarom! 84, Szemalyre irdnyuld kerdfszd BE Gazdasagi Tarsulas

Bekuldendd a vizszintes 1., 87., valamint a figgdleges 14., 33. sorok. A helyes megfejtest bekildék kozll 5
nyertesnek elkuldink egy-egy darab - altaluk elbre kivalasziott. és a megfejtéssel egyltt megjeloit
programkazettét!

Megfejtéseket csak a CoV kévetkezd részének megjeleneséig togadunk el!

A nyereményeket postazzuk!

Hallo, Commodaore-tabor! Rossz hirem van . Ezek utan mat nem
csak az 1.75 (na meg a szakdllas) fog boldogitan: benneteket - i
vagyok en is! Annak a kiszamolasat, l'u:%\:J ozzel hany fore
szaporodont @ CoV-stab, bizzuk Inkabb Dr Obadowicsra vagy &
Bolyai-csaladra . mindenesetre ezutan an is ezeken a nasabokon
Dgom rontani a levegot it kérem egy Ievelezes rovat kezdodik
nert 1,756k mar nem birjak (még a szakallassal sem) o lsvelezes!
megvalaszolni. Na, majd en 16tebocsatanam. hogy stilusem
kisse csipds hogynemondjam fanyar — des azért remelem
sériédes nem esik (fOleg azer, hogy a leveleker azokkal a
helyesirasi hibakka! kozlom, ahogy kaptam, nehol esetieg egy kis
csonkitassal). Kezdjuk roglon a honap levelevel ami elokeld
helyet foglal el orokos TOP-listaman

PINTHET COMMODORE VILAG!
Orulokhugy  nekunk  amigdsoknak s juiotl  nchany  oldal @
luphan. Nekem | 3-mas gépem van. lgur a2 hogy ez & gep mair 14MH2-es"
A gep mellé viszont a leirds csak 1.2-es és 0 Mikro Magazinban sem
kivoltek w21 a 13 DOS wwasitast amivel obb van o gepemben, ha
lehetséges a kinetkerd seamaikba legyenek szivesch kovoini hisy ez sok
amigast erdekeine
SCHMELCZER BALAZS BLDAPLST
CoVvboy: Ha kéznal i:.nnc & "Hogyan kulonbériessik meg &
. 1ah 161" eimi fi alt kis kony ke,
biz'lsten eikuldensém neked De ninon._'lyy hit simondom, hogy az
még mindig 7.14-al hulyog.avgum nekunk mi' 1.4-es gépunk van,
wmi 21MHz-r6 megy és felaranként kijon beldle egy gonosz mand,
hogy megkérdezze: “Nu, sto névivi, mijcsiki?”. Lesz 1.3 DOS- stulf
Majd...




Egy ajaniat

Tiszteltl Szerkeszidség!

Az elsd oldalon tobbek kozon armdl is ienak,
hogy nagy féba \.ilgtll & fejszéjiker, informé-
cioval ellatnivk. Ekkor én é5 a bardiom ugy
dontotink, hogy 1ollat ragadunk és kéréssel
fordulunk 6nokhie. Mi a C-6dnck lelkes ra-
jongol vagyunk, es dlszerenység nélkul irha-
tom €s olyan még nem toriént,hogy egy ji-
tékkal nem tudtunk wvoina mit  kerde-
niazonkivil mar sok programon mentink
veégignagy rutinunk van. S k segite-

SZUCS SANDOR. BEKESCSABA

: az
lbban 1088. van. A

h oz az Ujsag Kl (& kozhi-
isiommel Santitben tarme

raszterszett fotdt készit a_kaziratrol (s

lem”, bir ez a bevezstdbdl is kiderul. A
RESET srold * mané-
majd va-

Tisztelt cimzett!

Szeretnénk négy nehéz jdrékor Orik élettel
Jdtszani, ha leheiséges. A jdiékok: DRUIDS,
GREEN BERET, MIKIE, EAGLES NEST
Kérem kuldjék el ezeknek a jdrékoknak az

ni onoknek azzal, hogy & C-6des programok
inek terhét | ink a villukrdl.
Megbizhatdak vagyunk, rengeteg dtl:tunt

Skéleter.,

jobb &
#s 6D, Fl«irn ).Aza'm

T

shdis ogy

BIRO AD: AM. SAROSPATAK
. Ha jol , poke-ot

lorlllx:llt oft nem, Makbpﬂ
r Sazitetiiik

van, amwvel érdekesehbe és sr
tehetjuk a lapor, és irdi ambicioval is rendel-
kexbnk. Ha ogy gondoljdk, litnak bennink
fanrdzidr, iganak vagy ielefondljanak
\‘L-\RIU'\ (J\ ORGY, BL'DAF[ST

hedves
q_.nllt. ‘de w&:qdn ne-
MQMG&\- s lth akkor

is OrG

tarhalsz.

inaljak, h meg én?! — szb

sem lehet rola. Az 1. lzh\hmmw

.‘l:iw egyedi igenyoket nem tudunk tefjesi-
szépen megkeresni. Egyéb-

ként ezokbdl harom mis megielent kulon-

bozd LSkstutiokban.

BANHIDI ZSOLT BUDAPEST

Co\bor Kosz, hogy arsu novelted a

Thodlibe

Wm-_ﬂl wﬁlm az 5608 Iimﬁ,. “Idl
mostanaban Ggyls nagyon divatos az ir6
urak kozott...

Még egy kis Elite...

Ilsntll Szerkeszidady!

Nekem Amiga 500-asom van € riltem,

hogy erre a gépre is kozolnek jdiékleirdso-

kat, Két észrevétel 1. Az gjsdg szuper, o jé-

1éklefrdsok jok' (Kosz — éa\bw; 2 Ezzel

szemben ey Oridsi hibdja van 4z Gjsdgnak!
W jatékleirasokat nem kdvlik végig!

a tobbes szam C

— CoVboy) Muost kifejezetien a2 ELITE-ra
gondulok! Ez a program kb 8 oldal (4 lap)
lenne & teljes leirdsa, amil szerintem nyu-
ﬁudtln le lehetne koroln egy djsagban! gy &

dnapig kell kb. varn) arrs hogy vegre tudjak
Jdtszam a jdrékical™?! Szerintem és uz isme-
réscim véleménye szerint mindenki jobban
ordlne annak, hogy inkabb kevesebb jatekier-
ris legyen beane, de ami benne van az telje-
sen vegig le van irva. Kérem Onoket, hogy o
kivetkezd sedmban kozdljek le teljesen a ve-
glku ELITE leirasdt!

{s] ISTV AN, BUDAPEST

Epitd jellegd kritika

Tisztelt Szerkeszidk (mind a 1.75)

Ordmmel és némi keserd szadjizzel vettel ke-
zembe a CoV 1 mdmidt. Orommel, mive!
csak nekunk, 8 Commodore cég lermékeit
megvdsarlo, eleddig egy-két zagyva sajidter-
méken tengddd, de népes tdbornak keszill
A keserlség meg onnan hogy, ha 16l sedmo-
lom Krisztus utdn, 1989-¢1 frunk [ nugusz-
tust (Hm, te kis Groknap — CoVboy),

vani), egye

r, |
as -
M!Ammu
s AMEAPAINT i FI.’gl-x
az mnrmngnlomu
féle 1001-sorozatban, a viszont
megnéznénk. 1

Kalandos vallalkozas

Kedves |75 és a srakillas!

Veéletlendl kesembe kerillt a CoV. | szama.
Van ugyan ochiny kilogasolm valom, de
alapjiban véve NEm Tartom cgy roOsss wsig-
nak ( oz igazan kedves —

Eldszor is PLUSH tulujdonos vagyok és nem
tartom & gepemet olyan rossenak, hogy
“RUT KISMLM\\K' kellene nevezni

Mé;GF'IEEN

KORIK tiAB(JR.I:l;CS
CoVboy: A széecos

rﬂri
\ d !lmhgd j6 lesz? — CoVboy).
u e mind €n mm vagyok sertddekeny
llﬂd 1 Annal 1s
mkahh mert Inl.lll.lm ey nagyon 16 dolgor,
g Imfv Cebrlere. Mégpedig a4 lemeres
AUTOSTART rutinrdl van szo. Lemeztur-
bore nines szukseégem, mert 1551-essel ren-
delkezem. és egyrészi nem is volna jo (de
igen, még 1571+e is j6 — nem , @
mé: masréset (g is 4-5-5207 gyorsabb (&
1541 DOS-nal, de nem uMTSBOOMH
— & szerzd). A rutint sonban rdgLon meg-
probaltam aurm PLUSY9-re. Hangsulyozom

megprobaliam, ugyanis nem sikerily (Ezek
ﬁ& @ villalkozo kedvi fiatal visz-

[Ilwﬂt'lld!‘l.hoﬂyco\bw] A miasik
a ROCKSTAR+a vonatkozott:
mbullnuhjﬂhblu: ha megint “zavarsz®
bennunket, mert nem irtad meg, hm(‘r
Spectrumra keresad. Addig is

G4-re vagy
TAMAS VIKTOR, SZEKSZARD
CoVboy: v

ullmn-m a

szafeftette nekunk, hogy mit csinal a prog-
ramunk — ez kedves, bir a forrks be van
kommentezve, masrésrt meg — ha hiszi,
ha nem — eddig is tudtuk, mit csinal). s
mégvalamit! Exzel még se PLUS/4-¢n, 45 C-

ted-en nincs megs 2 )6 progr

A Cebd-en ugyanis ott a RESTORE, PL L 5/4-
en pedig 8 RESET. Nem lehetne ucll:g Ry
kovetkezd szdmban a RESET letiludsan is be-
mutatni” Ha ezt leheine. akkor kérem kazol-
,eh v:l:m melyik szamban, azt ugvanis min-

Nem mintha bosszantan: akarndluk h:nnnlc
ket, de nem késtetek el egy kicsit??? Mds. A
laprék & cimoldal Hivinyos szépen kidolgo-
zott. De egy apro észrevételem volna a belsd
oldalak grafikdival, kissé mosottak. Oké, tu-
dom, ez a nyomda hibdja, de ha lehet meg
kellene emliteni, lehet hogy a nyomddban is
vannak Commodore rajongdk Egy két otler
Minden szdmban egy (lehet régebbi is), fel-
haszndloy proium ledrdsdt kdzbini (majd
). Sokszor hivatkoiok
ezt bpenrum I.npukn, nem o tipp. A leg-
t6bb Commodore-os nem vetie meg (lchel,
hogy baigasdg volr). (Azl — ) Nem
leheine ujbal kézoini a kurrens leirdsokat?

PAP TIBORPAPA
Igen érdekes egy esz-
inlm'hm azt az aprb-

keihiay J onjel-
mi lesz?! Gratuls k a QD-SZE muln

hmlgin in] a m‘.'c

T nmm';uﬂwumian

SYS 513:Hlmlprugrm -

SZABO GABOR, HODMEZOVASARH.
CoVboy: PLUS4-es BARD'S TAI.E-I’G(
nem haliottunk. Tovabbi vilasz =
boritbn. Na, van nagy orom7?!

BAKOS GABOR, BUDAPEST
\bay' Koszi, m
Mh@mﬁ
TAKACS TAMAS, ZANKA
Kosz a stuffokat, a BATMAN THE

CoVbay:
mzmmummwm de
igy talén mégsem kozoihetd —

w.& |6 lesz majd isblﬁhb
g térkep isoraz kosz!
VISZLAT COVBOY -

sxiikségiink
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PCII
Megnevezés.. WS.‘BLE PASCAL
File-ok szama :
Msméﬂam?‘mnng (lemezen): 182K
Besorolas:
Ez agy programnysiv. amely kivaloan alkaimas oktatas| célokra
A VISIBLE PASCAL a PASCAL egy specidlis verzitia, amely nagy
segitség azoknak, akik csak most zereinensk megbaratkozni
ezzel a nyelvval. Ennak a ny k &z @l i utdn mat kany:
nyebb |esz &z atmenst barmely mas — magasabb szintd
PASCAL verzidra. A program kezelése rendkivul rugaimas, hasz-
nélata lehstséges monochrome, il szines gratikus adapterek
Ioinuméduuvlj lmnuan'l s nem ulalsa sorban & lemezen a

PCI12

Megnevezeés. PC G."aph
nle-%k i:xﬁma o

emaor lemezen): 204K
Besmié'sog\datbégz iskezelo

ax ' , ki

Pc-ﬁl. i aunhnmnm& programmal A PC-Graph lchmau
teszl a PC- Flln G g
ool § i i gyors megijetenitesel, szaltal az acat-

PCI17
Megnevezes. ORIGAM/
File-ok szama . 22
Msrmsrialo%anng (lemezen): 343K
Besorolas
MNos. a ney talan nem is sajteti. mi ro]ltk mogote. Ez & lemez el
sAsorban a flatalabb koroszialy lnmnn lahet erdies, Betekin-

1est kapunk & papi A

minta {ile- uh BAS ammmtwek vagyls futtathatdk a legiabb
P BASIC (GWBASIC, BASICA stb,] A prog-

ramok a ope

16pds
épasre, g

instrukciok segit-
sEgével kapunk képet amol, hogy ogy-sgy ismart figura (pl. nyal,
kacsa stb | papirhajtogatissal hogy allithald eld

A —— . .

PCi18

Megnevezés.. MACK'S DOMINO PARLOR
File-ok szama . 9
Meméﬂal‘oglailug (lemezen). 153K
Besorolas: Jatek
Amefikal domino jatek, melynek szabalyat részietesen Amekint-
retjuk & program miellett talialhatd DOC file-ban. A jaték kezdetén
K kel vaiaszianunk a ot alapjal, majd merkdzest vivhatunk a
geppel Szorakortald idotates

bézis hlllkdnylhhln aftekinthetd. A grafikont cimkével, meg- A e e
jegyzesekkel |Bthatjuk e, majd eimenthetjud disk-re. il ki is L
nyomiathatiuk pont-matie nyomtatén Az simenten grafikonox P( 19
visszatolthetok. A program hasznalatahor szines grafikus adap.
181 felnasznilasa szukseges hFll"eggﬁvezéu MUSIG ARCHIVE
amm—— i Memaialo?“lsllstg {lemezen). 119K
b PCI3 Besorolas: Adatbaziskezelo

Talan mar nnﬂnx ag . hogy az oft-
Megnevezés COMPOSEH toni-, il vallalatok -
File-ok szama. 16 zensi 1 1 teteies katalogust ke Nos, ez az arc-
Memdriafo Iallsag lemezen). 143K hivaio program megoldja ezt & prnhltmm Segitsagavel lenetd-
Besorolas: Zeneszerkesztd seg van arra. hogy tabh o { b vigytik fal
Ismet egy egyszeribb zene szerkesztd program. amely eicse. . malysk i a pfeid ian belul
@it & kottdban |aratianok kepresst (s, Az alad sorban kival T dcinek. A oda-vissza tonenhet
hangjegyek egysreruen zlh-l;runmoﬁ athelyezhetok. mozgat- .
hatok a 2 oktay hangtar Egy yB6 végan a korta- z S ———
sOf lapozasa torenik. Az urhnm-n zenet lejatszhatiuk, 1oroihet P(__ le
Juk 8s el i juk, Egy ft zene vissza is
tolthetd, il modasithato A zene hozben vi ‘!:I‘IIE:::\F:ZZ*?;‘HARDDJSK TESTER
a wiaviatiras (Il & konas megjelenites kozott PCir készulekeken
kinasznainato a 3 hangesalorna lehatosege is g:m::l: I:!Ii!t:rag (lemezen): 138K

Hatehony eliendrzd randszer, amely lenetdvb teszi, hogy a me-

P(l-‘“’(‘lq m g reails hepel kapunk. A

Megnevezeés . Genaric Adventure Game System
File-ok szama .. 17/15
Memdriatoglaitsag (lemezen): 324171K

las: Jatékszerkeszto

2 lemezbol alié kaland Aervezd 9 g Segitse-
gevel magtarvezhetunk egy komplen kalandjsténol. kezave a be-
.z a B szobak rerarchia

jan és a muyan Ihel W clefin-
alasdig, egyszoval gy teles rendszen alhulhltunl- kennyen as
Fyoisan, A program mukodeséhez legalabb 280K szabad RAM
memariara van szukseg A 2 Iumunn lalalhatok & program
al z fellg il szukseges | : i

PCl6

Megnevezés. CAL ILQ-PRINTER Utility
File-ok szama -
Memdriafo lnliség (lemezen). 315K

Besorolas: Utility

A CAL kisebb gram, raptar Magkonny-l- nap

[minkban a tajék i g ik kotatt
Ipl. targyalas, ap sio | erekst ar adatokat a

gép fol ] o5 g

juk a sza ka fontos inforr

A masik segedprogram felacal elvbgzésere alk

lehetove hegy quln mmolqu jelenitsunk meg s20-

vegfile-okat egy pont leg 4 fant kész-
tetet hasznalhatunk, am a | 17 elbre [ t
kesziel (pl, COURIER. ROMAN, SPIRAL stb.| &l rendelkezeste
mindezen wi az EDCHAR segedprogrammal — amaly ugytn
csak a lemezen D — . sajat is

HDTEST program 20 hulonnnza teszl probanak vet als a tarolot
majd ta|skoztal bennunket & végleges eredmenyrdl A HDCHEK
segedprogrammal az egyssg |opikai strukturajat vizsgaltathatuk
3l 3 endl 18s2letes diagnozist kedhetunk, A ket program kulon-
Wulon 1ortend, de egyuties felhasznalasa minden IBM progra-
mazd g . lehet

Az it lathato IBM PC XT/AT programiemezek is
megrendelhetok a kovetkezd cimen keresztil

SPECTRUM VILAG
Budupest

Pr: 362

1519

Egy lemez ara . S00,- Fi (AFA-val és postakdltiséggel
egyutt).

Tobb lemez egyideji rendelése eselén kedvez-
ményt adunk: 5 lemez ara.: 2250,- mig 10 lemez ara
mar csak 4000,- Fr.

A kozuleteket kerjuk, hogy szamiaigényiker a meg-
rendeléssel egyidejileg felezzék!
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a MUSZAKI KONYVKIADO

FORTH LEPESROL LEPESRE

kb, 208 oldal, 145 F1

A FORTH “filozafidja’ lényegesen kulonbi-
zik 4 BASIC-¢181. Az bizonyos, hogy logikija
Joval kozelebb all a:wgép logikdjahoz, igy tomo-
rebb és gyorsubb, Mu mir szinte minden mik-
rohoz van Fl)R‘FH_I'qrdE@ﬁT:.%ram_ Ez a
konyv, amint u cim is jelai, 1epésrdl-lépésre
vezel be a FORTH-ba, nagyvon sok feladator,
kidolgoeott  példan  tartalmae.  Stilusdban
konnyed, egysrerl. KerdGk tankinyvénck,
seakkori anyagnak is kiviloan alkalmas,

Theisz G
C-16, PLUS/4 BASIC
(lapozgatid sorozat)

kb, 200 oldal, 180 F1

Az wkolikban a legelierjedichb szamitogép a
C-16 és o PLUSH, amit o gyerckek faleg
BASIC nyelven progrumosnak. Magvar nyel-
vil szakirodalom van, de 1obb kisnwer kell'vé-
gigolvasni ahhow, hopy visaki o szitkséges 1ud-
aivaldkat mind megtaldlja. A lupozgatd soro-
zat ¢ kotete a programozishoz seliksépes
kulcsszuvak szintaxisil, €riclmezését ismer-
teti, és felhivia a figyelmet a bukiatokra, A le-
fris mindenttl 1omor, de a hivaikorasok el
jesen zirt kort alkotnak, és minden informa-
city kbnnyen, gyorsan megtaldfhato,

Magyari Istvan

OPEN ACCESS |
(lnpozgato sorozat)

kb, 200 aldal, 180 Ft

Az OPEN ACCESS integralt szoftver a kevés
szamitdstechnikal  gyakorlatal  rendelkesd
felhasendloi kor sedmara olyan eszkoe, amely
széles kord seolgaltatisuival képes az alkal-
mazoi igéoyek kielégitdsdre, keseléae pedig
gyorsan és cgyszerden elsajarithaid

A kbnyv ismerteti a programmodulok midko-
désél &8 u parancskéselel hasendlatat, Kilon
fejezet foglulkovik o hibatrencickkel

konyvajanlata

Orbdn Katalin
PROFESSIONAL COBOL
(lapozgalo sorozat)

kb. 200 oldal, 180 Ft

A COBOL keadctben a nagyszimitdgépek
adatfeldolgosd programozasi nyelve volt. A
seemélvi szimitopépek elerjedésével Irrejott
az ceckre epekre Kidolgoron valiozats, a
PROFESSIONAL COBOL. A kinyy a me-
nirendszerével rendkival elegans hibafelde-
ritést, tesztelést oldhal meg. A kiadviny is-
merteti a2 utasitasokat, osszefoglalja a dirck-
tivitkat és o hibatizencieket

Kartvélyesi Giézdné
TURRO PASCAL
(lapozgutd sorozat)

kb, 200 oldal, 180 Ft

A lapuazgatd sorosat célis, hogy az IBM PC-
hee, és a vele kompatibilis szdmilogépekher
hotddd szoftvercket 1omoren, referencinfiizet
jellegael ismertesse, E kbnyv j61 illeszkedik
chhev a célkitlizéshee, hiszen s egyik leg-
népaserdbb és legiobban haszndlhald prog-
ramozisi nvelvet, az amerikai Borland szolt-
verhay terméket tirpyalia. A felhusendld nem
kérikbnyver kap, hanem olvan segédesekier,
amelynch minden szamitogép mellent o kell
lenmic.

A felsoroit konyvek
megrendethetok iIf. megvasarolhatok:

MUSZAKI KONYVKIADO
Kando Kalman Koényvesboltja
Budapest
V. Bajcsy Zs. ut 20.
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