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(esak 3 percre a Skdla Budapest nagvaruhdztol)

Nyitva: hétkoznap 17" oraig

O(]

o

Ll

\
|

| Giruphics Ladinor

leth K 4 Spectrum Yilag com
ndgneslemeren ndell Il (
k ¢g A (1 lek B’ olda iinl o € ]
1 k i 10- Ft S ara: 400, F1
letek mely Spectrum Vilag ¢
I ( 80 (S Y
Jl ( ST
1 hetdk cimtind K ttdkon

i,
N FE
AlDomibuse |
Platiu |

(€146 (CSAK LEMEZEN!) |

A/ The Bard's Lale | Side |

Red ! 10D B/ I'he Burds Tule L Side 2
Ave JHE — - —_——
B — —
Code Cumpactar f = = TR T A
Picture Linker 4 CI47 (CSAK LEMEZEN!)
Intro 1 VD A e Rird's (%
Spreadlivay | . Tf.ldll.mludclx‘:l Side 3 ]
IS DCR Piker VL | .

‘ﬂ\lrnanb\.‘
“urnous Ripper — — =
Risckmiiito , - |
...,Jt.““..?h:eil‘ﬁj ( CI48 (CSAK LEMEZEN!) |
A/l Armalyte
B Tophon '

e 1‘

AL Profit - ted
B/ (C128)
€ Satem Vil - Gl

" C149 (CSAK LEMEZEN!) ]
|

Mikroszamitogepek
alkalmazasa.
szakkkonyvek
Software
Hardware
tanacsadas




Bejelentkezés

Hallo, Commodore-tabor! Ot vagytok? Mi meg itt [ovink  Annyi levelet inatok mar a Spectrum Vilag
“szerkesztosegének” (teljes 2 ember. de az egyik mindig maga alatt van. tehat jo esetben Is max. 1.75), hogy
ugy gondoltuk, nem artana, ha nektek is lenne egy "Vilag'-otok. Ez lenne az — vagyls annak az elso szama.
Meglehetdsen érdekes dolog , hogy az orszagban tobb tizezer C-64 van (a Vamhivatal adatai szerint iden januar
1. és majus 31. kozatt 36000, igen, harminchatezer darabot hoztak hivatalosan be az orszagba), megsincs
nekik egy normaiis kiadvanyuk. Nem ls beszélve az Amiga-tulajdonosokral, es azokrol akiknek a Commadore-
cég "rit kiskacsa'-sorozatanak (PLUS4/C16/C116) valamelyik gépe van a birtlokaban. Van ugyan Egyesileti
Ujsag, meg Mikro Magazin — de erds a gyanunk, hogy ezek nem igazan a kozonseg szaja (ze szerint
készlulnek Ennek a mierjét most ne fitassuk, men minden szerkeszionek a maganigye. hogy miként allitja
Gssze az anyagot Nem akarunk konkurralni az emlitett lapokkal, szeretnenk kiegészitenl az ott megjelent
informaciokat, Mindenesetre Gszinten remeél|ik, hogy a piacon vald jelenlétunkkel hozzajarulunk, hogy ok Is a
lehetd legjobb anyagokkal lassak el a Commodore-tabor lelkes Olvasait

Mi lesz ebben a kiadvanyban? Aiapvetden a Spectrum Vilag-ban mar bejaralott modszerre alapozzuk
a format, a kivitelt és a tartalmat, viszont tisztaban vagyunk vele, hogy elég nagy faba vagtuk a fejszenket azzal
hogy egyszerre harom tabort akarunk informacioval ellatni. Mindenesetre lesznek

o jatékismerteték, kulon C-64-re és Amigara, de a 64-es ismerteidknel Is leggyakrabban olyan jatékok fognak
szerepelni, amelyeknek Amiga-valtozatuk Is van. PLUS4-re sajnos abszolut nem jelenik meg annyl jaték (sot,
szinte semmil), hogy tudnank nekik is hasonlo rovattal szolgalni,

« jatékleirasok, amelyek teljes hasznalati Utmutatol, gyakran teljes megoldast es terkap(ek)et tartaimaznak
Ezek is B4-esen alapulnak, de itt is olyan programokat probalunk kozreadni, amelyek Amiga-valtozata gyakorla-
tilag megegyezik a 64-essel Természetesen a PLUS4-esek is kapnak mindig jatekleirast Az Elite-sorozat pedig
mindenkinek sz0l..

e programozastechnika, 64-re és PLUS4-re gépi kodu rutinokat kozllnk, az Amigasok pedig lsmerkedjenek a
C-64/128 gepeken keresztul bemutatott C nyelvvel. Higgyék el. megeri..

o palyazati rejtvény, amelynek 5 nyertese 1-1 db C-84 programkoliekciot lartalmazo kazettat nyerhet.
Természetesen a kollekciokat 6k maguk valasztjak ki a Kazettakilldé Szolgalat kollekciol kozul Figyeljek a
baritot!

e ... meg még sok minden, példaul levelezesi roval, ha a levelezesunk olyan lesz

A jelenlegi felepités természetesen vallozhal, ha az olvasotabor ugy kivanja.

Mi NEM lesz a kiadvanyban? Hat elég sok minden nem lesz benne Nem lesznek példaul 68 oldalas
cikkek arrél, hogy mire hasznaljak a C-64-et a zalalovol "Nyina Vasziljevna” Mgtsz -ben (ez sénkit sem erdekel),
nam lesz sakkprogramozas (de kar!), nem lesznek benne az aremelések (ahhoz (i ritkan felendnk meg), nem
lesz benne rektam (vagy legalabbis nem a beliveken), nem lesz benne politika (mindenkinek az idegeire megy),
nem lesz benne a Spectrum Vilagban megszokott A3-as térkeéplap (fénymasofdsra az is jo'). nem lesznek benne
ilyen szavak, hogy fajl. meg bajt. meq intertész (eserleg az, hogy dzsolysztikk); sot a (rujszkajcsennel mlsorat
sem fogjuk kazolnl (na vajon miert nem?).

A togyasztoi ar altalaban keényes téma barminél, kulonésen egy magankiadasnal Ha |0l meggondoljuk, 48
forint a |elenlegl arak mellett nem olyan tul sok. Masreszt ez nem a kiaddk zsebébe vandorol 17 forintot levesz a
Posta terjesziés cimen, 16 forint a nyomda. Marad 16 forint arra, hogy a kiadok az eloallitas dijat, az ahhoz
szukséges eszkozok (IBM PC, lézernyomtald, stb.) bérleti dijat, a visszaru raktarozasal, na meg persze az aita-
luk belefektatett munkat fedezzék Termeészetesen meg nem emiitettik a kivald vallalkozol adot. ami az allam
bacsi zsebébe vandorol Anal tehat ne tarison senkl, hogy ebbdl fogunk meggazdagodni . Az iment eimondot-
takbol valoszinileg kiderul az is. hogy a Commodore Vilag csak addig log megjelenni, amig eltartja
Snmagat — ez énelemszeru. nem?!

LeveleKet nagyon szivesen fogadunk mindenkitdl (akar kozolhetd anyagot Is) es igyekszunk mindenkinek
valaszolni Is — ha levélben nem, hat akkor ezeken az oldalakon Viszont megkernenk mindenkit, hogy olyan
lipusu igényekkel, mint “hogyan kell a Bard's Tale-ben Mangar Tornyabol kikeveredni” vagy 'mil kell csinaini a
LAST NINJA Il -ben a 4. palyan" eselleg "legyenek szivesek a Zak McKracken terkepét elkuldeni”, lehetéleg NE
HOZZANK forduljanak. Mint emlitettik, 1.75-en vagyunk (plusz egy szakallas) es az egyed kivansagok teljesi-
1esere keptelenek vagyunk Amelyik jatek valoban olyan nehéz. annak leirasat ugyis elobb-utobb |lekozol|uk

Cimunk Spectrum Vilag Budapest, P1.363 1519

Taldlkozunk minden paros honap végén!




Jatekismertetok

Neuromancer e Electronic Arts

Az Interplay szoftvernaz masook nem Bara s Taleellege terme

ke a Bamle Chess utan a Neuromancer am| &gy u| sllusu jatekot

valosit meg szamitagepen A N &gy kulonleg: =1

jovoben |atszodo arcage-aovertuie A |BlekDs egy kezdc

cyberspace cowboy (majd kescbo kiderul hogy mi az) ak pilla-

natnyilag semmi mas ernewkel nem renoslkezk csak egy UXB

tipusu deck-ke| valamint & nozzatanoze Comiink 1.0 nalozati saft-

ware-rel. Hosunk ieladata egy nyomozas ki kel talainia hogy mi

tortent az osszes tobbi cowboy-jal, hiszen vagy meggyikolva

talaltak oket vagy nyomtalanul etintek A jatek misebb hanyada

Maga a8 nyomozas & nagychb reszel a8 kommunikacio alkota

Miutan & helyszin & tavoll j0v0 igy ez nem csak szemelyes

g jelent & kaposol ntes |egloob eszkoze ugyanis

eQy sramitdgepes haldzat. Mingl messzebt akarunk jutn a jatek O ap o ouvy
Gan annal nagyobb tudasu es persze egyre dragabb sremalyl ter — Y e gl iy

minalokra, un  deck-ekie van sZukseégunk Termeszetesen egy

sramilggep onmagaban nem sokat & meg kell szereznlnk Nozza a szuksegeas programokat s A kapcsclatteramias leglonb eszunze a
Comiink x.0 software-csalad meiyfiek mingen egyes tagjaval egy-eQy Ujabb, szamunkra addig el 1 halozatba Kapesologhatunk
be Kovetkezeskepp a ket legloriosabb doiog amit meg kel szereznunk egy cyberspace-kompatibilis decs &3 egy Comlink 6.0-3s
vagy annal |obb kommunikacias software Elsokent a deck-kel érdemes toglalkozni az ugyanis eleg sck penzunkbe keru mig a
software-ske! 8 kescbbiekben kizartlag masolss pontosabban kalozkodas' Uljen is megszerezhetjuk A jatek slejen mindossze hat
dollarunk van. ezzel nem julhatunk messzite Ugyanis szimte minden s2olgaitatas. amite s2ukségunk lehel csillagaszati osszegenbe
keru| Ergemes megemlitens, hogy az ‘ottan szaksaltd atai megoizhatonak telt Cyberspace Vil tigusu deck 57000 dollaroa herul
Atavoli joveben az emberek egy elekiionikus hitel-chipet hordanak maguknal melyre bankszamlajukrel barmihor lshivhatnak feitehetnes
penzt szamisukre Ezekel a hitel-chipeket a PAX nevu ulcai terminaitendszer segitsagavel tudjuk hasznaini Erdemes mar a jalex elején
kiprobaini egy ilyen tetminall hasznalatakor ugyanis 2000 dollan taialunk a bankszamiankon Ez némileg segd rajlunk Szamos
baleset erhet minket nyomozasunk soran a lofény Betartasala ugyanis s2igory robotok vigyéznak. akik & legkisebb ballepesunkie (s
azonnal lecsapnak rank. Eleg meglatogatnunk egy masszazs-szalont vagy magunk utan hagynl egy kifezetstien szamiat, s mans 500
dollarunk banja Jo esetben  Ugyanis ha mar tul sokszor erek Dennunkel valami kinagason teles agymosasia kerulunk, ami ket do-
loggal jar rank nesve. egyreszt bizonyos dolgokat mar nem tudunk vegrehajtan) ezek ular, masceszt a dexintegralas elatt minden pen-
Zunket eiszedik tar 1 " csal kompenzalasara Annak érdexében Mogy megszarezzuk a hon Bhitolt deck-unket
megis meg kell probalnunk s lehe1d legiobb dolgot ingyen megszerezn| A penzszerzes masik modia hogy eladjuk kuionbozo test
teszeinkel a2 ere szakosodott boltban, shol egy enektelar mlanyag alkatreszre cseréli azt Ennek kesobb megpelennes a megteiels
lufietal b pots2ervek ugyanis nagyon konryen tankiemennek Az eredell testrésreink vissTavasarasa wiszont pont ketszer anryiba kerl
mint amennyiert aladiuk

A |atek izgaimasabb resze oft kezdodik amikor mar sikerult magunknak csszeiapkodni egy cyberspace kompalibiis deck-el es egy
Comiink 6.0-1 Ekkor mas megvan a lehetgsag aina hogy Delepjunk a cyberspace-be A cyberspace egy nerm letezd Jilag amelyben a
Ezamilogepprogramok elalre kelnek. es mi & sajal agyhuliamainkkal tudunk kozlekedri Ezi igy talan elsdre nenez eikeprelnl de annak
aki lanta mar a Tron cimiu fimet lenet nemi fogalma arrsl hogy milyen is lehet ez Ebben a rendszerben minden egyes szamitcgepes
haiozatol egy-egy geomeiria alakzat |slkepez A cyberspace cowboyok ezexbe hatoinak be es — akarcsak & mal crackerek -
igyekeznek megsemmusiten & vedelmi rendszerekel Természetesen ez nem veszdlyielen szorawozas, az llyen Bazisakat ugyanis
£zamos vedelm) rendszer ves:i korul @s & veluk valo harc konnyen vezethet agynalalhcz A pazisox vedeimet az ICE {jag)l neva
szerverel inle2l, meghozza tobbnyire ekonyan Az llyen | kulonbozo |egtore programok hasznalataval tudunk tuljutnn
Ezew nemelyike riem iul hasznos sot Kerulhel & szamiGgepunkbe viussal tertdzott program Is liyenkor azian kapkodhatunk a2 eddig
osszeharacsolt programiaink ‘eletoen tartasaer

Tudasunkat konnyen novelnetjuk, ha rendefkezunk hozzh & meghteelc kapcsolatokkal ugyan's & l8ghuIONDOZOLD helyeken kindinak tel
mey ire toglalnozas-chipeb Ezek agyunkba uitetve olyan tudassal ruhaznak el amelyek segitségével peioaul alkudozn tudunk
kijavitnatjuk meg! ot Kesz vAgQYy k8! Fsatu.-mioora beszelhelunk

A jatekban szamos humotos elem talalhato, amit foleg azok eiveshetnes teijesen akik ertk az amenka sriengel amd a program
hasznal Ar egyk ilyen |ellegu poen peéldaul egy uisaghidetes melyoen az Electronic Arts aromimel kozll hogy mar megrendeinetn
naluk & Bard's Tale 714 es a Wasteland 4 nevu [sted Nem tul biziato kilatassk

A jatek sokban nasoniit 4 Zak McKracken nez a grafika 30-¢ & |alékos cselehedele) pedig egy Menubel [fany INE0ax A MBNUNEK CEAK
nyslc pontja van ezek azonpan boven helyetesitik a Zak haromszor annyi Igejér A nmanerzene ragyon hangudlatos a program
Inditasakor pedig egy digitalizalt tooimzenet nallgathatunk

Ugy latszik mostanaban nehany |6l swerull program & Dexerull az Jrszagba a valcgaton 1obooicalas lovaignzos programok mets

bs 03

Pool of Radiance » US Gold

Olvasaink azan resze an szelst a kalandjatexokar valoszinuleg smedn 4 szerepjatékokat (role playing gamel (s - mond valakinek
valamit az a nev hogy Bard's Tale?' Ezexnek mir szamos ol rosszul sikeiuit szamitogepes sdaplaciof keszull e00ig 15, de 8Qyik sem
valt annyira tokeletes it a nemregien pacrs dobott Pool of Radiance Ez & program wgyanis & hivataios ADAD (Advanced
Dungeons & Dragons; |atek rmincen s:sbalyat tartaimazza Termeszelssen 3 kalardiatekok programozasa nerm voll korabban sem
alyan fajletien. hogy ne tudtak volna llyen 1okeletesen s2imulaini 3z ADEDY de szt nem tehetiex meg a jaténstilus osszes jogat birtokls
TSR Hobbies engedelye nelnul Az em|ilet cegnek pedig eszeben sem voil kiadn) ezt 3 ¥alojaban (nkabp farsasjatexnak valo sziszlemat
szaminogepes leldoigozasia Nemiegiben azonban a TSR ket megaliapodast is kotort az egyket egy forgalmazoval & masikal pedig
egy software céggel A forgalmazo a US Gold 2 software-ceg sz SS| Ennek fonowe Chuck Kroegel mar ko'acban s szamos
tapasrtalatal szedzell a szerepjatekck programozasapan toobek kozoit a Shards of Spring es a Phantasie-sarozal tagainak s
letrenczasaban is segedhezutt

Annak ki megveszi az eredet gyl [atekol, szamos kellemes megiepeesben lehet reuze 4 progtam diszagbozban kerult forgaloToa
ket konyy es nehany segedesixoz 1arsasagaban Az eQyik konyv a2 ADAD rejleimelte vezen el a kezdd [aiKOSt 8 matk pedig szaTos
alyar infarmaciel taralmaz a jatesral amelyeker egyebkent nem vagy csak veletlenyl tehel mtalaini E2t nehany igazan 9asznos dilog
egesnt ki lobbek kozOI terkepes s arm k pikEsziiese kulonben sleg 1araszio munka




Jatekismertetok

A jatek saran az elso teladatunk azoknak a kaEraklerexnex a@ eixeszilese, amelyekkel lovabibn kalandjainkra indulunk Ez slsdre sieg
farasate procedura annak, ak nem smer a2 AD&D-t. Megy harakterosztaly all rendelkezésre harcos pap. loiva; es varazsic Ezew az
osrialyck hatarozzak meg, hogy a karakterek mire alapozzak a cseleredeteher

- EI;}' harcos! pel0aul @SCSOIDan a cealak vonzanak. ennek meglaieioen a harchor an & lagjobban. A papok altalapan |0 harcosok (s
am vago vagy szuro fegyvert nem hasznalhatnak

o Egy papnak ket kiemelkedo tulajdonsags van Az egyik az hogy a sirukbol kikelt eichalott lenyeket (mint peldaul zombi, vamp |
nagy esellyel meg tud futamitani A masik hogy szamos varazsiatert imadkozhat, amelyek igen hasznosak lenetnek a kalandozas
soran. Az egyik ilyen varazsiat segitsegével gyogytan is tud amire altalaban minden csetepaté utan szukseg szokott lenni

s A tolvajok jol ertenek & harchoz am igazi specialltasuk a Utkos ajlok csapdak teideritése. a zarnyitas vagy éppen a zsebmalszés

» A varazsiok ereje nem a fegyveres harcoan rejlik, kezdelben szinie naszontalan tkgjai a csapainak Am minal jobban magerosodnek
annal nagyobb varazserore tesznek szer gy vegul sZamos olyan Qoiogra kepesek yvarazsiat segitsegevel amire tobbi tarsuk nem

Az intelligens aletnek az AD&D vilagaban szamos formaja letezik gy karaktereink is tulajdonsagaiktol fuggoen kulonbozd lenyek
leheinek  peldaul tundek vagy torpok I A nem ember karakiereknek (shetoseguk kindlkozik arra is, hogy ne csak egy-egy dologhoz
ertsenek, hanem ugynevezelt 1obDos2lalyuak legyenek. Az iiyen karakterek leheinek pelcaul harcos-varazsick, aminek eldnyeit nem kell
ieszlatéznunk. A tobbositalyusag egyetlen — de nagy' — hatranya hogy a tapaszialali poniok szerzese jovai lassabban halad

Minden szereplanek hat fo tulajdonsaga van, melyek erdsen befolyasoljak azt hogy bizonyos dolgokat milyen sikerrel tud vagrenajam
Ezek ar o8 az intelligencia & bolcsesseg ar ugyesseg a: egeszseg os a karizma Ezek veletlenszeruek az igazi AD&D-hez ha-
sonioan harom kockadobas 0sszeg2esebdl adodnak, azaz énékuk is 3-18-ig terjed Minden karakiernek van egy kozponti tulajdonsaga
egy harcosnak peldaul inkabb az erejéra van szuksage as nem a bolcsessegere

Egy teljesen u) vonas a szamitogepes szerepjalekokban a karakterek jeliemanek megjelenese A |sllemuk hatarozza meg a
hozzaallasukat bizonyos dolgokhoz, valamint azt 1s. hogy mas & gep allal vezéarell szereplok, hogyan reagainak a kozeledasers

Miutan minden tulajdonsagunkat kivalasztottuk. a vegsd fazisban peallithatjuk, nogyan nézrenek ki a jatekocsaink a sajal adatakat
lartalmazo karaklerlapon

A harcox &5 mas tetlek peldaul kincs talalasa utan minden karakter kap egynéhany tapaszialall pontot, amelyekbdl elérve egy bizonyos
mennyisegel (ez kaszionkent kulonbozik) kikepzo iskolaba mehet It ha a tudas melle megleleld menynyisegl aranyat is
psszegyujtottunk. egy magasabb szintre juthatunk szakmai tudasunkban peldaul uj varazsiatokat tanulhatunk

Kalandjaink Moonsea foldjen kezdodnek, eppen egy hajorel szallunk ki Phlan varos kikotdjeben Feladalunk hogy kulonbozo
kuldetesek végrehajtasaval hozzasegitsuk Phlant. hogy visszaszerezze uraimat & birodalomban Ezeket a kuldetéseket tobbnyire a
varos eloljarol bizzak rank, de kaphatjuk oket egy mas feladat végrehajtasa korten is A kuldetesek igen valtozalosak, egy szornyekke!
benepesult varosresz megtisziitasatol kezdve csaladi akszerek visszaszerzesén &l egészen a kémkedésig sok minden lehet A felada-
tok végrehajlasal termeszeiesen melioan megutaimazzak a varos vezeld — vagy akikiol kaptuk Felteve hogy slstben maragunk

A kannyu vagy nehez meggazcagodas egy masik utja & pletykakat figyein| a varosi fogadokban Persze ezek nagy része nam igaz. sal
konnyen ott hagyhatjuk a fogunkat egy ilyen felderitésenel. am ha igaznak bizonyul valamelyik, nagy kincsek binokaba juthatunk

Uwnk soran szamos idegen [o vagy — lobbnyire — rosszindulaty lény akadhat az ulunkba Ezek viselkedése csak a mi
hozzaallasunkio! tugg Beszélgetnetunk veluk kulonbozd hangnemekben nyajasan lekezelden ravaszul, vagy akar ki is hivhatjuk oket
harcoini ha nem s2impatikusak nekunk

Minel erosecbek vagyunk annal 1obb onkenl jelentkeza akwad, hogy velunk tartnasson a kalandozasban, de ezekkel vigyazni kall
konnyan lehet hagy vaiamelyik ulunk saran szerzett ellensegunket foiyamatosan lajekoztala a helyzetunkrdl. esetleg akkor tlamad rank
mikor mar egy csataban alg maradt valamicske eleteronk

A Pool of Radiance osszesegében az elso olyan szamitogepes jatek amely szinte teljes egeszeben visszaadja azokat a szltuaciokat,
melyek agy €l0 szerepjatek kozben eldtordulhatnak A grafika ha nem is kilund de nagyon vallozalos A varosokban tckeletes 30
abrazolasban bolyonghatunk, a szoinyek nagy resze meglepcen srepen van megrajzolva A hanghatasok nem tul kiemeikeddek, de ez
bocsanatos bun egy llyen kKalegonaju program eseien A jatek teéhal kitund, csak feisofoku |eizokkel lenet roia beszeini Meg kell
jegyeznunk hogy csak a CH4-es valtozatot tudiuk leteszieln, igy konnyen lehel nogy az Amiga valtozat mar 1eljesen 1okeletes
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Sok-sok -evvel ezelott, Vatwyn a lag meZal -
hataimasabd wuralkodo wissSrzavene a
barbar hordak tamagesal Alparath irg-
daimabol A haboruskodas aronban
megyiselte a kiraly egeszsegi allapotat, -
igy hat wisszatert szuloioldjere, Elden-
be hogy megujiisa erejel Nem sokkal
lavozasa utan mar legendak kKeringtek
arrgl. nogy husz esztendo mulva a

Y aida

kiraly wvissza log terni hogy jogos ssay, "What?s the e W% RS I .

wonjat elfoglalja es uralkodasa alatt ' Firom arvound the RainGadom?' 1+ v+ -
hataimasapb lesz Alpareth munt valaha w Mo " Fadiilc = e
i85 wolt T - > - Ll o e e z -‘-M- -‘: -
De elérkezett a huszadk evis esak = | ";: 9 '.!l ¥ % S ‘} ¥ 5 ik S*-t’!“ ¥ Hsut et W
raly nem tert vissza Most a goneszsag . BEE S Ty ORA $3C. T L. » foft =0 -%7
misztikus 8161 uraljak a birodaimat a Wm-u_
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tunik glluruﬁlteuan Barbar. towve. & Ve ;_a- e lean '}"‘ < E?“ e S ER l 5
nyenkivull hordak tosziogatnak az egy- - ™ e - "h‘.{. s R i T

kor Dekes ulakon. § 8 renego lakossag Wi SBM mer tenni a (abal a sajal varosanak kapuin. Ez az a kor amikor minden joszandeku
idegenre siukseg van hogy segQitsen visszaalinan Albareth foldjen a torvenyl. mig a jogos uralkodo vissza nem ier es el nem foglalja

az ot megilietd tront

Mint az ecdigiekbol is higerult a Magyarorszagon eddig sainte teljesen ismeratien Origin ezuttal alyan pragramol al«otoft, amivel fam |
csak a jatek kes2io: fogjak kellemesen eltciteni szabad idejuke! Annak hogy & ceg korabbi jatekal - peldaul az Ulima-sorozat edaig
olresze - nern igazan terjadtek el foleg az az oka hogy meg a szerepjalekok igazi rajorngoi sem ludtak ezeket megkedveini Nem is
csoda azonkivul, hogy egy-egy ilyen |atek 2.4 teljes lemezt foglal el a jatek Kivitelezese :5 nagyon Qyengen sikarull |az orakig -amnd
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Jatekismertetok

lemezes toltes sem Wmondonan lelkesda) Q & legelszantacn stekosck 5 gen hamar rajonek hogy exe A programos
unalrmasatibal 85 gyengebben sikerulteboer nehezen fognak taldln

gy nez Wi hogy az Ongin most mar eltalama azt a stiust amite egy (yen |aleknal szukseg van A program kidalgozasa refd<ivul
sunvonalas Dar az izgalmak meg i is nagynak qem kivanni valst maguk utan

A Times of Lore egy kulonds vilagoa varazsolia & jatekost, egy olyar vilagba ahol az svszazadokig eid s titkos tofnyokoan vagy a told
aiafl rejlozkodo varazsiok ugyanaolyan velejarol a2 Bielnek mint az erdokber fosiogalo ork-bandak. A leghatalmasabb uralkodods lia
ugyan ¢l meg. de mig nagywotu nerm lesz addig termeszetesen nem toglalhana el a want Albareth birodaima egy eidskezu uiaikooo
neikul viszont & teljes sgethullas fele tarn A jatekos felacala az orszagot megmenieni a pusziuiastol es a teljes anarchiabs sullyedt
birodalimat visszaallitan| rég) 10fvenyes keretel koze

Mieloft elindulnank ere a veszelyekxel 1el meghizatasta, egy 1oszereplol kell kvalasztanuny axvel majd & kuldetest teljesitjun Persze
&7 még Az eléggeé tavoh |ovo dolga |esz hiszen a kezdo as orulhet ha |deg-oralg eletben tud maraani. A program eloaenc
eiteroen a karakier kivalasztasa nem bonyolult teiadat egy konyy oldatait kell lapczpatriunk € amikor a vegere arunk . egy kurzorral keil
ramutatn) az altalunk sampatikusnak velt igurara Nincs sok valasziasi lenetosegunk: mindossze narom, Wisdonsagaiban kulonbozo
karakter kozul valaszthatunk A harom lenetseges ligura egy barDar egy valkls es egy lovag A batbar rendkivul Lgyes a kez harcoan
5 a karddal Is megfeleiden tud banni Egyetien hianycssaga hogy rem vise! pajzsct vagy sgyeét pancéizatol, es ez nagyon
sebeznetove teszi. A valkir leanyzo szemmel |ANatoan azen tert inkdDD a hadiosvenyekie, mivel egyeb teruieten nem szamithat sok
siherre — mindenesetre |gen gyorsan tud tutni A [bvag viszont nehezen sebezheto fegyveres haicban es sokkal elienallsbb tajfa, mint
m 6t tarsa Egyetien szépseghibaja. nogy nem gylkolhaya a varosiakikal kedve szennt ket okbol kilolydiag egyrésat ezt tiyak a
lovag: élet szabalyal masreszt - rmvel lovag - sleg nehezkes pancelban kKozlekedik, tehat egy bekes |arckeld legyilkaidsa utan eleg
csekely valdszinisege van annak hogy seretlendl 1avozik a teft szinnelyendi

A jarek kivitalszeseben nagyon hasonlit a korabban mar ndlunk |5 kozhedveiite valt Gauntlete am mind gratikal finomasagokban mind a
|atekter mereteiben [elentds eltereseket lenet feltedezn — termeszetesen a Times of Lare [av Az eist golog ami igazen meglepd
ebuen a programban - azon kivul. hogy erdemes vele jaiszan — az. hogy a |atek keszitol csak 13000 kepernyony| palyat tudtak ke-
sziter Ebbdl az alap-jatekter 100750 kepernydnol all a 1obbi nelyszint egy-egy teruleten pl egy varban polyongva tekinthetiuk meg
Ez meg nem |elentene kulonosebb programozol csucsol A2 viszont mir sokkal meglepsbt. hogy a2 egesz |aték egyben belen a
rendelkezesre allo szuk memonaba

Miutan 82 a |atek nem kimondeottan skclo |ellegu. ezén [ogosan felmeruiiet az clvascban 2 wetseg nogyan tud egyeb dolgokat is
csinain mint maszkalni, es «d0nkent artalmatianna tenni nehany nem kivanatos szemelyt, Eme egy igazan olletes megoldast
valaszionak a program terverdl egy Olyan menut heiyeztek e a kepernyd aljan. meiyben mindgen foros cselekves| lehetdseg
megtalainatc Ereknek az lkonoknak a segitsegevel targyakat ludunk megwizsgalni felvenni ietenni, haszndlm, egy masik személynek
acdni. 88 vegul de nem utoisosorban beszelgetni Ez edojg szinte ismeretien fogaiom volt az olyan kategoriaju jatekok kozof, mint a
Times of Lore Amikor ezt &z (kont valasztiuk egy tablazat jelenik meg amely alapallapotban aszi a wel valaszasi lehetdseget
tartaltmazeza, hogy egy kis tarsalgasba kezdunk vagy kerdezunk valamit Ha a tarsalgast valaszijuk — &5 persze minden Deszelgelest
ezzel kell kezdenunk - a gep egy veletlenszeruen kivaiaszolt hazissal koszont sldozatunkat pl  Szep Iddnk van, ugye? A
srerencsetien nem ludia mey mi var ra igy hat o is megerdsin ar (dfjarasia vonatkozd fennkolt esimetutiatasunkal Ezek utan mi
szep tassan ki tudjuk taggatni, szokrol a8 temakrol amelyekrol kerdezni wdunk Ha aldozslunk valami hasznosal |s vaiaszol, egy wis

hangjelzes hgyeimeztet bennunket az ebersegre majd az U temakor megelenik a fellenetc kergesek kozon Iy modon rindsnt
megludnatunk a birodalom sleterdl

Mint a fentiekbol is latszik, &2 & program egy u) korszakol nyitott & kalandjatekok kozot, ezen Meg reszielesen vissra fogunk ra temi

— e
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A Spectrum Vilag azon Olvasci akik C-64-gyel rendelkeznex 8s megvasarol
tak annak a 17 részel roppant alégederek ‘ehettek a LAST NINJA 2.nek
namcsak a Spectium-os, hanem a C.64-e5 verz(o leirasat |s kezhez kaphattak
Ezek utan yiszont nagyon sok level erkezett hoxzank amelyban & G4-esek
megkoszontek laragczasainkal es erdesiodiek. hogy mihez kezdjen ar aki
meg az eisd resszel sem tudon zold agra vergddn: Ez megiehetdsen megie-
pett bennunket (marmint az, hogy meg van olyan, aki nem tudott vegigkecme-
regni az eison) de ugy domotunk, hogy a Commadore-tabon megceizo kad-
vBnyunk elsd szamaban “segitunk raguk. ime

A tonénel hattere a #* @il #i- nevl nindzsafaluba himokok erkeznek Csicsukl shoguniol, akik megbizzak a falu vezeto/et azzal
nogy raboljon el egy fontos iratol Kunitok) shoguntdl, ak a japan sz:getorszag felem egyeduralomra tor. A faiu eloljardja nem tara nagy
dolognak az ugys! s ezert egy fiatal gerint biz meg a vegrenajtassal Az O feladala lesz, hogy osszeszede feiszereiésat, a vadonon
Atkelve bejusson Kunitokl kastelyadba és annak szentelyetdl elnozza az ratot Mint kesdbb kiderul a vezetd kicsit aiabecsulte a Kunitoki
vadeimat biticsilo Orok 88 ceapdak arejet, mert a fiatal nir ak mindan \.., gere s:ukngt iesz a kuldetas teljesitesehez

A program 1987-ben |elent mag a piacon 8s Ioiiasan alkepesitele a seget meg egyeren |atekprogram sem egyesitette
ilyen kivaloan az arcade s az adventuie kategbna shlusjugyonl nem beszelve a szinle tokalelss grafikarsl/animaciorol 8s a fantasatiku-
san |0 eltalalt zenerdl A sikerrdl s csak felsdfokd |elzdkkel beszeinatunk talan csak a Joisten a megmondhatoja annak, hogy & jatek
nany hetig valt abszolut elsd & kulonfeie eladasi- és sikerlistakon Eleg talan annyit elmondani hogy az 19687-ben meg|elent tobbeze
jatekprogram kozul a kozonseg ezt valasziotta 82 8v jatekanak

Talan nem csoda hogy egy llyen minosegu jatekra anes capawent roniolak a cracker urak 85 gy nem sakkal @ gyar program megiete-
rése ylan mar kazettaslemezes vaitozatok g j& ailt rend rmindenkingk A egpraktikusabbnak a TCS altal feltort valtoza:
1ot tarjuk, ebben ugyanis 3 jatek bejslentkezese elon egy tablazatban kivalaszthatjuk, hogy milyen konnyltéseket kerunk WEAPONS
telirar alart megadhatjuk. hogy milyen fegyverek legyenek nalunk, SPECIAL-nel kerhetunk vagteien szamu eletet fustbombal &s sunkent
kerhetunk . iletve OBJECTS-ben megadnatuk, hogy maly targyak legyenek nalunk mar kezdeskor A fenyes feher feliratok &z ervenye-
sk valasztasuk a kurzorbillentyuk es a RETURN segitségevsl ienetseges 'SPACE megnyomasars a bealiiton paraméterekkel az a
szint talidik be, amelyet a SPECIAL nel kivalasztottunk Sajnos ezt a praktikus megoldast csak arok elvezhetik akik lemezegyseggel
rendelkeznek, a Ci01-es koliekcio kazelias valtozata kotott beallitasokat tartaimaz It szaretnénk meg kiterni a C101 kazettas
valtozatnal telmeruld betoltés problamakea i Azck kozoft akik ezt a kollekciol megrendeltek, sokan gondba utkaztek a betoitest
llletGen Az egyss szintek a lemezes valtozatbol cartridge-zsel lettek le10ive,  lementes paiyankent 2 reszben tartent. A turboval be kell
toiten az elsd reszt, ez mindossre nenany fordulatny a kazenas egysegm Amikor a Datasefte motorja megall ne kapcsoljuk ki azt

hanam adjuk ki AUN |+ RETURN). & kepernyd o5 a folytatodik. Egy-két perc mulva 4 képermyGn ‘makoscdas’
|elenik meg a Oatasette matarja megall. majd (smét tovabb indul, de 1.2 masodperc siteltavel beindul & |atek Ekkor a kazeies
egysege!l nekunk kell kikapcsolni Ha a szint vegers erunk sanos a gepe! ki kell k I k & ko 20 spint az m

ismenetett modszerrel lehetséges Eldnyosebd tehat a lemazes verzio hasznalata
A jatekszabalyckra nem vésziegetunk sok s2ot blzonyara mar mingenki ismer ket

e Az ENEMY WOUNDS szoveggel jeizett sav jelzi az aktualis ellensag energiaszintjet

« A FOUND/COLLECT alatt lathate, hogy eppen milyen targyat gyujtoftunk be vagy ha a Buddha-szoborndl imadkozunk. akkor a2
nogy az istenség milyen targy beszerzéset javasolja Jatek kozben ezen & helyen a USING felirat |athatd ami azt jelzi. nogy a nindzsa
milyen fagyver lart & kezeben azaz mit tud az ellenseg ellen hasznaini (na nincs nalunk semmilyen fegyver, vagy az ablakban nem
lathato sammi, & puszta kez a fegyver) A fegyverekat 8 SPACE megnyomasaval vanogathatjuk

» HOLDING felirat mutatia, hogy milyen targyat tartunk a kezunkber . mit tudunk eppen felhasznalni valamilyen celbol

« A POWER felett tekergd csik a |atekos kigyoereje’, azaz natralevd energiajs A valtogatas a meglevo targyak kozott sz 'F3 es F5
billentyGkiel tortenik

* A WEAPONRY mutatjs, hogy milyen fegyveiek kozul tudunk vaiasztan| & SPACE billentyuvel

e A zenét az F1' billentyuval kapcsolhatjuk kibe

e Az F7 megnyomasaval szunetet tarthatunk ujbal megnyomasia a atek folytatodik

o A RUN/STOP' megnyomasara a nind2sa ntudlis ongylkossagol narakirit kovet el 85 a |atek vegst &

Azt. hogy a fegyveres es fegyverisien harc hogyan lorenik. nem magyarariuk med egy kit probaigalas utan mindenk magaldl 1%
rajon A suriken es a fustbomba eldobasa a joystick |obbra vagy balta tuzasaval 8s a 'tiz egyide|d megnyomasaval tonenik (a targyak
&s folszereldsek begyu|iese jobbra le vagy balra le + 10z Na indulas

1. szint e

Az 8iso szinter a fatadatunk felvegyverkezn es osszegyujten az egyeb kutyuket A tegyverek kozul @ nuncsakdl egy piros ruhaba aito
zoft, ar ut mellett hevereszo halott egyén oven & kardo! egy utkanyarulatban alldogalo sziklanalom kozott a sutikent (5 db-os keszlet)
a termeszet lagy olen. & fustbombat (3 darabos koliskeio) 8 mocsar elon kanyaroan talainatuk meg Tovabb: targyak is varakoznak
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arra. hogy LIokDA Jegyuk cket egy erszery egy la alatt egy kuics egy fatonkon lletve egy fan iogo aima. ami mindzss baratunkat
doppingolja - plusz életet aredmeényez (t 5 o2t csak dkkor fgt , N nem oroke |atszunk |

Az utat nehany kankuirens nindzsa nehezit ezekel verjuk szepen BQyon vagy vagiunk hozzajuk egy sunkent Tovabbl nehezseg s
macsaran llletve a folyon valo atkelés. ahol kGrdikGre ugralva kel atkecmeregnunk Nagyon kellemes szorakozas. men ha rossz nelyre
lepunk. elsullyedunk, megfulladunk sib Az Ut mslien ket nelyen sgy szentély 1aldihato, ancl Buddha bacs szobra uldogel Beugorha-
tunk Nozza egy wis trecselesre (ha fegyver van a kezunkben sl elGbb legyuk el) es & tippeket szoigaitat arrdl, rogy mit kéne meg
megkeresnunk Ha tippje| elfogytak, tavozhatunk a szintrdl llyenkor keljunk al & mocsaron es baliagjunk e a terképen 'S"-sel jeiolt
helyre. Kozetediunkre egy sarkany dug)s eld az onat a barlangbol es Ugy tnik hogy nem nagyon akar minket Bengedni a szorason

A
Sarkany ellen sarkanyful” - mondja a kozmondas, de mivel llyet nem talaltunk, maragjunk inkabb a fustbomba nevl es Ll
dobjuk oda pont a kedves hullo orra eié @5 na baralunk nasratekuds 10le atmehetunk eiotte: A kouetkerzd helyen tavozunk a palyars

2. szint: A Vadon (THE WILDERNESS)

| deimmgyarbem

Els0 feladatunk felvenni a starthelyszinen a ugriskarmot, €z a joobt o/asll oroszian labanal hevereszik e nemsokara mar feinasznalas
targyat fogia kepezn Utunkat ugyanis egy saiwiatal zana ef, amelyen a tgriskarom segitsegevel tudunk feljutri Csak a karam legyen a
kezunkben itegyver NE!) es alijunk arccal a szikiafal feie Erre fonosunk szepen lelkapasziodik & sTikian és a tennsikon folytatia az utjat
Adennsik egy id0 mulva eitogy. a lekecmerges a feljutashoz hasonloan a tigriskarom segitsegevel 1oreni — de it hanal kell a sziklata
|t megkozelitenunk Miutan lent vagyunk az ulon szedjuk fel a kesztyUl és 1oHUnk egy nadszalat 3 nadasban

Ezutan mar “csak el kell hagynunk & szintet. Ennek a kijaratat sajnos gy csunya szonor orzi (vajon miféie eidlenyt abrazoinat?) ame-
Lyik a2 egessegre elégge antalmas — tlzesot arasat az ara @rd nindzsakia A luzesot egy Kis nindzsamagia segitsegevel fogjuk
slkerulni ez a ternapen a2 'NM feluaii helyen lalalnalc Ha a magiat felvesszuk a minazsarik pirosan villogn kezd jelezven. hogy
mest iathatatianok vagyunk Sajnos a vararsial csak egy idelg tart aztan véget &1 Ez alatt az g6 alatt &t kell keverednunk egy folyon as
egy mocsaron. Mogy eletjunk az emlitett ominozus s20D0Ng €3 athaladva eldtte kij k & palya Ha leg a magia adaig elfogy-
na. akkor mehelunk vissza ujat velelezn: Lehet probaikozn

d.szinl: A kastely kertje (THE PALACE GARDEN)

Jebmagyalagat

Egy Buaiha Lesbar ryakaban egy madzagon fuggd talizmant 1aiaiunk. majd keressuk meg a rozsal Ennek feivelelshez wiszont hasz-
nalnunk kel & kesztyut kulonber 10NoSunk megsert a kezet &s meghal Tegyuk &l tehal a kezunkoen leve fegyver es csak a kesriyut
hasznaliuk Ha & (o258t (a1 begyujtottuk rincs 1Ovaphi teenddnk ezen a palydn & Wijutason kivul Ez egy sarga sund szobornal (a
tetkepen SZ jelie| jeioive) bemutatolt aidozattal 1orenik tegyun 8l a kezunkben leve fegyvert vegyuk keIbe B 1aLZmMant es menjunk
Oid 8 szoboifioz Ha mindent ol canaltunk & nindzsa letergel imadhozik egy |6t €5 mat Gk s a kovathezo szint

Megiegyesnenk hugy enal a szinttdi a megolt sllensegek kozul egyesek Ujratermelodries  Ha iSmel ugyanarma a nelyszinre erhezunk
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4.szint: A kazamatak (THE DUNGEONS)

£z & |atek egyk legkellemesenDd palyaja. nemileg nehez rajta kiigazoon, mannogy a derék programozo bacsik egy labirintust probaitak
Kialakitan| (a térkep mondjuk valamelyest enyhitl az eltévedes| prcblamakat) A palyan mar nemcsak el ndzsak, hanem az eldnunk
probalkozok hullainak kisértetei |s megtamadnak bennunket Ellenuk & nadszal vagy a kard ihata jol, ha aftekiust
Rivanunk rajtuk prezentaini A palyan — egy alman kivul — egy erdekes targy ralaihato, nevezstesen a kotel Erre van sTuksegunk a
palya elhagyasahoz ami eun |o s:nrnknzn A legjobb, ha megkeressuk a Nagy Ronda Pokot onnan méar birtosan kitaialunk A
poknal ne sokaig bar djurik, mer 1 85 elfogyasztja szegeny nindzsankat A kjulas azon a palyan lenetseges ahol egy
nuNCsakuval tamornll &t alidogal egy olyan tal elon, amelyen sarga leposéiokok talainatoak, Az drt kuldjuk szepen a masvilagra. men
fol b dval ceak zavar bennunket, azthn tegyuk el a kezlnkben levs fegyvert vegyuk eld a kotelst &3 menjunk oda a

os
lepcsdtfokoknoz . & nindzsa mar maszik s fellelé nek| is slege volt ebbdl a palyabdl

5.szint: A kastély (THE PALACE)

Jolmagysrazral

: Elgszol (s be kene |utnl & kastélyba Ez a nyillal (elzen helyen &vo
[ peugroban lenetseges a kuice nasznalataval TovabbDi ulunkat egy
| natalmas panceliuha akadalyozza aminek nagysaga egyenes arany
= ban all baratsagialansagaval A tonda szobor ugyanis agy wardot
najit sz eittte elhaladokba Az anyutas ugy tortenik hogy odaallunk a
sz0bor ele es nagyon agdig lepkedunk eidre es jobDra,
© Brrig a2 turelmet veszive elhajitja a kardjal  ha nem Deienkalil akkor
|o szabad Az Ut Miutan ezt a jatekot eljstszottuk, ugorunk be a
mindzsa magiaert a felfele levo szobaba Ennek feivetels utan a
nindzsa zoid szindre vall azaz megszerzi a kepességet ahnoz hogy
atusson azon a kulenieg | preparall szonyegen ami & § szinire
vezetd utat védi d pancelruhaval szomszédos masik szopapan Ez
ugyanis elnyell a nindzsankat ha a magial nem fogyasztonuk el
&zaz a jalekos nem zoid szinu
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6.5zint: A belsé szentely (THE INNER SANCTUM)

Jelmuoygyararst

Exzel elerkeztunn az uloiso, s egyben a legnehezebb paiyahoz Egy lolyoson maszkalunk. amelyrol kuiontozé szobakba vezetd ajlok
nylnak de csak az egyik vezet az ahilon cél teie Az egyikben peidaul taiaihate eQy tavesd is. amelybe belenezhetunk Ennek ugyan
ninecs sok enelme viszont nagyon s20p (P! Mindenesetre gyujtsus be a merget (a terkepen jefrett helyen, agy bodonben van) majd
menjunk & vazas srobaba it egy zart ajtotl taldlunk. ami nem hajlando kinyiln: semmikeppen sarm Hm, hat akkor MNgassuk magunkat
#0y WS assz0ciativ mamaortia melyik az & targy. amelyiket eddig meg nem hasznaltuk? Az egyik, ugye. az iment felvent mereg a masik
pedig. 8 rorsa Adott tehat gy darab Gl fejlett rozsa. meg egy csomo vaza Reszesisuk sldnyben azt. amelyik sz aji6 mellet 1obbital
elhulonulve alidogal ha beledobjuk, az ajtd feltaru

A koustkezo szobaban egy hatalmas kutya fekszik a kuszobon. Most Togjuk feinasznaini a metget Tegyuk el a kezunkben levd tegyvert
#s Allitsuk be a merget A kutya — Ugy tunik — edesdeden szundikal viszont ha megkozelituk, azonnal rankrohan llyenker dobjuk ele

a marget (ugy minthe suniken lenne| Ha a bloki attal b akkot tolytath b &z utal, ha nem, akkor viszont pucoljunk vissza nagy
1 az elobb . 85 probalkozzurk uyra

A kutyan atjutva Ojabb meglepatés var rank a k kezo baban egy impozans merety par na &l & sarkon. kiteszitett jjai &
kezeben Talan mondan) sem kell, hogy a huron l6v nyil cimzetje 18hdsunk, ha ovatianul ethalad a pancelruna elém. A whan
viszont nehany csepp ven latunk, ami egy Ujabb nindzsa magiét eng oy ha tel k., & nindzsa villogni kezd és
eihaladnatunk a veszeéiyes iuhazat elot e e I " i
Annyi kuzdelerm utan vegre eljutattunk & siker kapujaba a kovetkezo gl it !H i HIHE HI Hljl
szobaban szembekerulunk az ordogl shogunnal, aki ennyi faradsagot - . i 1 i 1 i ! ii'l-"
okozatt nekunk Most mar csak vele kell megkuzdenunk. Ligy |atsaik Pyl q g if || . (it
mar vart minket, ment magara agg a |apan szamurd) 0s52E% i I - lit

kelleket — most kb ugy nez ki mint az Oz Badogembare. Ot megle-
hetdsen nehez lesz (everni, a panceliunabol kifolyoleg neki van a leg:
nagyobb elstereje Ha sikeruit megolni, meanjunk at a kovetkezd sro-
bLaba es ugorjunk be a belso negyszogbe (ha mennénk akkor a kulso
Bzdnyeg einyelne bennunket) Az oftaron lathato az irat amiert ennyit
rontangaltunk A gyar| programnal itt kellene hasznaini ar ersaonyt de
4 lelton valtozainal erre nincs s saukseg vegyuk fel az iratel Fané-
sunk halatl adva Buddhanak - meg a (atekosnak. hogy idaig birta —
terdre borul. #s feher szindre s2inezddik. A kuldetss veget e

A program ezutan kol nogy 4 kalend tolytatadik (THE QUEST CONTINUES) Ez mar meg is tortent: a LAST NINJA 2 -ben fahdsunket
New York Manhattan negyedebien kell wanyitanunk @s Kunitok shogun szellernének kirtasa o |Atek celja  Ennek a feladatnak a
megoldasa — mim mar emlitettuk — & Spectrum Vilag 14, reszeben mar megjelent. Akinek nem lenne DiffMkaban. a lap cimen
megrendaihetl Ugyanert tahet a2 is. akinek nincs meg a LAST NINJA valamelyik része az elsd & C101, a masodik G102 kollskcion
talaihato!
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C64, Amiga Total Eclipse

Az INCENTIVE sottware-nazal ugy stk ..
nem nagyon hagyta nyugodni a8 DRILLER és a .
DARK SIDE cimu programjaik shere mert

namreg Kirukkoltak egy ujabh hasonio stilusy T =

3D |amekkal is a TOTAL ECLIPSE-sze| Ez
most nem a tamasztikum vilagaban, az Evath
bolygon [atszodik mint elodei hanem a Fol-
don. 1830 okiober 26-a1 wunk, a@ helyszin
Egyipiom. Re napisten piramisa Az embense-
gel szomnyu veszely fenyegetl egy dsi atok
amelynek eradete az okon Egyiptomba nyulik
vissza. Abba az idobe, amikor Egyiptom nepe
piramisokat emelt kiralysl usztelstére es iste.
nekkent imadta oket Egy alkalommal az ehe-
20 nép megtagadta a napistennek jarg kotele-
26 aldozat bemutatasat P& egyik magikus
hatalommal rendelkezo lopapja erre szomyd
naragra gernedt és andl valo feleimeben, hogy
8 napisten etfordiya arcat Egyiptom fold|érdl,
ISTONYyu atokkal sujiolta az embereket Ennek
titka a napisten pitamisanak legteisd helyisegeban talainato. Amennylben a nappall orakban barm| is meggatoina a piramis csucsan
|@vd szentélybe a nap sugarainak akadalytalan behatolasal, az megsemmisal

Az osi atok csak 1530-pan valt fenyegetove, amikor a ceillagaszok teljes napfogyatkozast (innen a jatek neve is) jeleztek slore Ha a
naplogyatkozas bekovetkezie eldtt nem ekerul meglejien: a rejiely nyiljat, akkor a Hold felrobban, es a2 jgy bekovetkezd meteorihar
elpusztitana a Foldet (s A titok vedelmst a piramis szobainak erdogien bonyoiull iabirintusrendszere a szamos varazsiattal zarva tanom
ajto &s fuggofolyoss, s8t nehany éiere kell mumia szolgallana Termeszetesen csak egyvalaki kepss el az emberfelett felaciatot
teljesiteni — na ezt mindenkl kitalalhatja magatol (s, hogy kirdl van 25

A kuldelss slejan & piramis rmaellert talaljuk magunkal, egy korsien ketfed repulDgep tarsasagaban Ar agen mar HsIian latnaw
hogy a naplogyatkozas mar megkezdodott: a Hoid (assan a Foid es a Nap koze kerul. es sotetseg vesy at az uralmat

Talan nincs mindenk| tisztaban az INCENTIVE-jatekok kezelésével. tenat mielStt slindulnank, ismerkedjunk meg & képemydn 1&va abrak
jelentasevel. illetve 8z iranyitassai

Az egylk leglontosanb osszetevd a jatékban az id6, amit a képerny® bal also sarkaban |athato kardra [elez A kuldetes 8 orakor
kezdoaik, 85 2 6ia all rendelkezésunkrie a teljesitéshez — aztan kaputt

Az ora mellent egy befdttesuveg jelzi a |atekos kulacsaban jéve viz mennyisegel, Mivel sivatagi koruimenyek kozon vagyunk, ez eleg
gyorsan elfogy es altalaban a szomjanhalas veszeiye fenyeget bennunkel A vizet a négy helyen (a két bejaratrial és a miasod(k szint ket
szobajaban) megtalainata juk. Ha olyan helyisegbe #rkezunk, ahol viz van, feltétienul 1oitsuk tel a kulacsunkat
maximumral Lehet ugyan viz nekul s ;alszanl 15-20 percig. de sokal kell kozben pihennunk men minden hosszabb mozgas nagyon
meglerneio, araz elfaradunk

A szervezet megterhelésenek merteket a dobogd sziv mutatjs Ha mar nagyon gyorsan ver, meg kell pihennunk néhany percre Ezx az
R billentyld megnyomasavs! lehetséges: az ora gyorsabban kezd [amn| s RESTING | felirat jeizi. hogy pikenunk Pihenni csak a piramis
belsegben tudunk. & Szanaraban ehnez tl nagy heseg van (TOO HOT FOR RESTING) Ha nagyon gyors a s2ivweresunk és megsem
pitienunk meg, hamarosan szivgoresot kapunk (HEART FAILURE; és a jaték veget

A sziv mellett [atnato az iranytl amalynek fekete resze mutatia a2t a2 irdnyt amerre nezunk

A kepernyd bal felso sarkaban 5, i ankhjel iathatd Az ankh tulajdonkeppen egy gabonakereszt stlizall kepe
az egyiptom| vallasban az élel szimbolumanak tanonak. A piramisban is [onéhany dyen ankh taialhato a foldon
heverve vagy a faton Uletve a platonrol logva Felveteluk egyszeruen csak ugy torenik hogy horzauk srunk A
gép ilyerkor ar uzenelsoroan ANKH FOUND (ankh-ot talaltal) feliratot jelenit meg. es a piras ankh-jelek kazul az
egylket sargara szinez (ez |&lz), Nogy nalunk van] Az ankh-ok feladala hogy leneiove tegyek atjutasunkal a
varazslatial 2arva tartoft ajtokan Ezeken egy keresztiec akadalyozza ar &fjutast de ha wvan naiunk ankh. akkor
skadalylalanul keresziulnaladnatunk rafuk  (termeszetesen (lyenkor elvesztunk egy ankh.ot is) Egyszerre
maximum 5 ankh lehet nalurk

Az ankhjelek mallett (athatd az altalunk siar poniszam Ezt az ankh.ok begyutesevel (egyenkent - 7500 pont] a kincsek felvetalevel a
tadak kilosziasaval illetve egyes dolgok szetiovesevel novelhetukx

Kincs feivetsishez csak oda kell mennunk hozza. = 15000 poniot sredmernyes

Kincsesladaban levo kincs megszerzésehez sloszor ki kel nyitnunk a tetejet |\REMOVE LID) Ez ugy tomenik
hogy & pisztolyal Deislovunk egyszer (ne lobbszor, mert skkar becsukodik') Ezutan menunk oda hozza es
pelenezve illetve a joystick-et tolyamatasan alore nyomva szedjuk ki Deldle & kincset (15-70000 pont) Azt, hogy a
kincsesiada kjutult ennan tudhatjuk meg, hogy sitdnik vagy felmaszunk a 1etejers Megjegyzendd, hogy & tulzoh
kapzsisag neha s2ivgorcshos vezethet

A pontszam meliett lathato. nogy a8 naptogyatkozas mennyire kovetkezett mar be

A keépernyd kozepen helyezkedik el a [atekiér, pontosabban az & nezell kep, amil & jateékos I&1 Ezt alulfelul két sor hatarolja amelyek
kozul & felsones sermm jeientdsege (na |ol latjuk, ez Kleopatra teveszarbe forgatot teknosiab-recepye eredet szovegezes szennt), az
alsoban wiszont jonehany artekes intormacio lathato

Baltdl a masodik el (——- mulatje lepéseink méretdt, aza: hogy 8 joystick mozgatasival mekkora 1avoisagol vagyunk képesek
egyszeira meglenni Ennes nalom fokozata van amelyek kozoft sz § blllentyuvel valassthatunk
Balrol a negyedik |8l | —— | azt |8l hogy ha 8 fejunket forgatjuk (felle vagy oidalra nezunk] akkor a kurzor egyszene mennyit

mozogion el Ennek s harom fokozats lehetseges amit az A blientylvel allithatunk be

A sof Wozepen |AInato az uzenetsor It noimal esetben ar axtualis helyszin neve #s |eioiese (Pl HORAKHTY-C NEPHTHYS-F
ILLUSION-D stb | lletve tengerszint feleth magassaga |athato A magassag kockaban |CUBITS) van megadva 12-sevel &
tengerszintnek a 24C {elel meg tehal az elsc smelet |eloiese 360 a masodike 48C 85 gy lovabb A napisten szentelye az 5 srinten
[B4C) taialhato Ezen a reszen |uieniti meg a program az egyes uzenetexet s pl ANKH FOUND. NO ENTRY SUN ECLIPSE st




(0l Total Eclipse C64, Amiga

Jobbrél a harmadik jel (egy emberalak) Lllnll hogy a jatékas milyen testhel 1 van a prr.lmuu-n -Inlarnulhat hogy ciyan nkamlv
©lé kerulunk, amit csak negykeziab due tudunk 3 Alouthllyxo! al
Jobbral a n-gyldlk jel (oredetileg egy piramis) mutatia & kurzor illpol.h Ez katlele lehat: vagy nrumur:m :thkcr latjuk a mrlmm;
vany ap esztje (ehkor p Iyt l@tunk)

mhtn jml jlilntnﬂ nem sikerult klsutnunk, mert a jaték folyaman nem valtoztak, de gyanitjuk, hogy csak dekoracids célokat
szolgainak

A harom valo tajekozo a |[atéhkeparnyd en |evd kereschurzor segi evel oldottak meg a |atek

készitol. Ez azt }ohmi nngy muos abba az irmy'n halad, amerre a kurzor mutat A helyvaltoztatas a PORT2-be dugon joystick

ssgitsegevel tartenik, de a bill s h alhatjuk, az alabbi felosatas szednt: 'T — mozgas eifre. ‘= — mozgas hatra, 'Q —

fordulas balra (helyben!) ‘"W — fnrdu!n ,obbra

A lmum dmnmukum lial a korny z, hogy mindig [0l |athatd legyen, de & "+ billentyld megnyomasaval ki |s
hatjuk agban van, de a jatek folyaman szikség lesz ra. hogy a fejinket is mozgassuk, le- |listve

!olnnuunk Eza'P Iliewe az L billumyuh hasznalataval l-hmtau

Az ‘U billentyl megny al 180 fokos fordul, hajthatunk vegre. azaz teljesen meglordulhatunk

snkhoz tartozik egy pisrtoly is. koriatian szamu toltennyel. ami nelkuiczhetet get nydjt a kuldetés teljesitéseben.
Tu:nlhﬂunh akkor Is. ha keresdkurzoron vagyunk ('thz’ aornu vagy 'SHIFT'), de célszeribb a ‘SPACE' megnyomasaval atvaitan a
célkereszire, mert igy pontosabban tudunk caloznl. llyenkor a | ick nem a . hanem a célkersszt iranyzasal szolgélja. tenat ha

tovabb akarunk menni. vissza kell vaitanunk a keresokurzora

A |arék megoldasa eredsti gyenlo lenne & 1el, Mivel & progr : B[ egy | alla s get, ex az
esaly most kb. 1.1000 smnybln mozog, de ez di isan va k pozitiv iranyba a ra i il yiseg &5 ka da ozat
fuggunvahen & Commaodore Vilag-tele teljes leirds: tényezd ezl az aranyt terme 1118 | — majd kesd Miutan

nk ar mamor vizelrd] a TOTAL ECLIPSE-hez akkor tudatjuk, hogy az ‘I wlontyu m-nnyuménm
mlmohmk & képsmydn egy menu, amelynek SAVE ('S) funkmﬁ,nul jatekallast menthetunk, a LOAD-gal ('L') jatekallast tolthetunk, a
'RUN/STOP -pal pedig kiléphetink a |atekbdl u:lrln elébb végig kell néznunk & robbanast). Mas billentyl mennyomuan 3 |aték
folytatodik Ha a SAVE/LOAD kozul valasztotiub lyiket, & program érdekiodik, hogy TAPE vagy DISK [ T/'D'), &= keri a file-nevet
{max. 5 karakter, plusz & meg hozzarak egy “-te” kiterjesziest). A lemazre vald mentes megformazott loppyt iganyel, egy allas marete 3
Dlokk

Mint mar emlitettuk, a |aték célja a ély titkanak itése Ez kell 88 8Qy |0 darabig, ligyslembe veve, hogy a program
sz8rzoi mindent siko h annak érdekéb hogy ez nehogy valakinek nkoru!ion Az ajtokat vardzsiatok védik nehdny ajto a
levegdben lebeg és nem vezet hoxza lepcsd (egysnidrel), wéfas tuggdtolyosk, amalyekrdl az ember egy rossz |epésssi !npoﬂym
(majdnem) m.gmnmmhm Imnrlniuunnunor &s nehany nagy megiepetés.. Még nem is beszaliunk az allanda mmmymi & sIOiite
iddrol s azokrdl a ; lyek hirelen elobukk szarkofagiukbol és célbaldnek rank. Ha ezek utdn még lennenek olyanck,
. hogy csak azén is onaliban vagnak neki a jateknak (ERDEMES!), azoknak gratulalunk eihatarozasuknoz, &s adunk

endd jotanacsat,

® Indulasnal egy ajtot lathatsz a piramis oldalan. De Ishet, hogy nem ez az egyetien bejarat?! Bintos.
Mlﬂéﬂ ezen keresziul behatoinal men| &t a piramis atellenss oldalara #s oft 16]] bele az — egyeniGre
ZaM — ajton 1évd jelbe. Az ajto klnwllk igy mar Kl lehet jonni majd a piramisbol
» Ha plyan helyszinre érkezel, ancl viz van, mindig taltsd fel maximumra a kulacsot
® Ha ij szobiba lépez. mentsd ki az allast (s gondolkodassal az idé és a viz fogy!), majd mindent
vizsgal) meg alaposan (a platont 1s1)
® Ha olyan targyat talalsz, amit nem Ismersz fel és nem |s tudsz felvenni, celuzeri belelSnl egyet.
Ezutan nezz korbe ismaét a | Ha semmi va 16ff bele meg 8-10 golyét. Akkor talan lesz
Ugyanez az eljaras alkalmazando a falon lévd néhany abraval
® A kacskaringds, vékany tuggSfolyoson nezz a labad elé. mert leesal!
® \an olyan akadily ls, amit sem ankh-hal, sem pisztollyal nem |ehet elharitanl. De hat végul s te
eleg eros ember vagy, nem.. 7!
® Az |LLUSION-utveszidt csak lenul lehet hely megol baliajobbrajobbra/elbrevissza
figenigenigen, amersl |onél. de nem megfordulval). Nicsak, egy lepcsd.  Mast is jon egy kis
meglepetes, |0l nézz korbel A foldre is. .
® Vannak olyan fuggdfolyosok, amelyek eltinnek, ha beléjuk |6sz. De van egy clyan is, ami elfardul
Csak le ne ess rola késdbb . (puska 4 hosszi eibte. | rovid vissza s thz/)

Wa enny elég is lesz nekik . Sok szerencset!

Azoknak podig akik olu-nm voina valahol, vagy — nead|'isten — jobban | é - gy iras |ez nem
Az 055786 I . csak azokét, ameiyek a leladat teljesilesah 3 k. & tovabbi u{qely.k
maradjon az Olvaso Iuladnu}

m vagyunk & pitamis el6tt ennek a korszeil legikSzlekedési a tar gacan. Mit keres ez n?! Nllll‘l valam| feladata van .7

s Ma k fel djuk a jobb szamyéara (ne & szamy vegen, mer ar dkben!), &5 sétaljunk a tarzse felé
Micsak, agy ankn! Kosz Masszunk szepen vissza az anyafoldre (anyahomokra), 8s nézzuk meg a piramist, Hm, egy ajto Ez gyanus;
igy il egysaeri lenne. Keruljuk meg a piramist, lesz ot egy masik i Menjunk be és nézzunk korul Egy vizmedence (kulacsteltolies!)
es egy zart ajto fogad minkel Igazan kultiraiatian fogadiatas az Gkor részardl . Elégedetiensegunknek adjunk hangot azzal, hogy
belelovunk egyet az ajton levd jelbe Kinyilt. Ez késSbb még j6l jonet. most menjunk vissza a piramis masik ajtajahoz és menjunk be
rajta

Egy ujabb vizmedence fogad, illetve egy falon i6ge ankh. Miutan felvenuk bailagjunk tovabb eszak lele Egy jol berendezet szoba: faldl
fugpdtolyose, korbe egy caomc ajto. a sarokban egy kincs . meg meg valaml, Miutan felvettuk a kincset, fogialkozzunk ezzel a
valamivet egy kicsit Ha jol m'gnuluh 8 szobat, |athatunk egy ajtot a magasban, ahova nem vezel lepcsé Ldjunk bele EGYET &
valamibe Hmmmm, de lépcsd epult @ semmiben lebegd ajtdho: Nem baj, |6 lesz az mag kesSbb
Induljunk el dél fele, tel a |épcsdn Ennek csak egy akadalya van egy fal. Durr! Volt fal — nincs fal, mehetunk




Total Eclipse

Miutan atkerultunk & kovetkezd szobaba a csoma ajtan kivul
meég egy dolog vonja magara a figyelmunket. egy pona van 3
szoba kozepen Miutan feineziunk a plafonra, rajohetunk, hogy
nem egy egyiptomi thzoltbcsuszaa, hanem bizionsagl eldias a
tolvajokkal szemben  ugyénis egy kincsesiada van & tetején
Most sok-sok durr kovetkezik lojuk addig a poznal, amig & nem
tinik &s & lada le nem paottyan a foldre. Miutan a kincset bezse-
beltuk, tavozzunk eészak felé a kozépsd ajton Ugyanoda |utot-
tunk, ahol a lepesst épitenuk, csak most fenn vagyunk a fuggs:
folyoson. Menjunk 1ovabb rajta, eszak fele

A kovetkezd szobaban forduljunk nyugatra, és tavezzunk az ona-
ni ajtén. Ne gyon az atjarobol kilepve, men csak egy
platora erkezunk és esetleg lepottyanhatunk réla A szemben |e-
v& falon agy nagy szem bamul a semmibe Mint ismert szemeszel specialistak vagyuk eld precizios muszerunketl (a pisziolyl) as lojunk
bele sgyet Azonnall sredmeny! Kacsint egyer s kozll, hogy MATCH MADE (ejtsd mecsmed) OK (ejisd; oke), aztan ejtézzlnk vissza
oda, ahonnan [otunk Ha sz emlékezet nem lenne tokéletes. akkor didhejban: kelevdeél/del/a bal oldail ajan észak és mar ot s
vagyunk. ahol a lépcsot épitettuk kelet fela Most togunk rajia felmenni

Minelyt megerkezunk egy srarkofaggal talaljuk s magunkat gy i kinyllik &z ajtaja es Szia, Ramszesz! —
mondhatnank, de & csevegessel nem sokat érunk ISjunk bele Inkabb a mumia fejabe. Ha ol céloztunk, akkor a mumia rajon, hogy
ciszeribn varni a feltamadassal meg egy 3-4000 evel &s visszacsukja magara az ajtajat Miutan ez megtortent, menjunk a viztarolohoz
#s toltsuk mag a kulacsunkat. A szarkofag mellett egy kincsesiddat is talalunk, aminek kifosztasa utan 8szak fels vesszuk utunkat Azaz
csak vennank: &gy keresztiec zana el az utat EreszkedjUnk négykeziabra igy mar &t tudunk maszni alatta és kimehetunk az ajtén

Egy nyll van afalon LSjunk bele. abbol meg nem volt baj. Most is hatasos volt, men megint MATCH MADE feliratot kapunk Ballagjunk
le a l8pesdn s nezzunk korbe Kelet tela egy erdekes ajtot fathatunk. Meg kene vizsgalni. de nem tudunk odamenri a gat miatt. A
teenad nyivanvala, BASIC-ben valahogy igy szol FORI1=1TO 6 TEENDO = DURR: NEXT | Na, most mar odamehetunk. Ez a faltzal
kimelkedd dolog is valami varazsajtd. de ankh-hai nem akar kinyiini. Hm_ hat akkor probaljuk benyomni Nem hatasos Akkor esetleg
alljunk & bal oidalara &s nyomjuk déi fele. No effect Mast mar csak egy vanans maradt, a masik cldalara aflunk, @s eszak fele toljuk
Ana, megiscsak kinyilt. Talan akkor menjunk is be

Az ILLUSION-Utvesziobe kerditunk, a piramis alagsoraban. Ez az a hely. ahol a legtonb [atekcs el szokoft akadni. A terképre nem

rajzaituk tel, mert felesleges: szoban konnyebb It most Mk &z meg |, mert — ugy tunik — Az iranytd neha
nem azt mutatja, amit kéne Tehit akkor: balrajjobbrajobbra/elére vissza (tehat ugyanoft. ahol kijottunk, de ne torduljunk meg, hanem
hitraljunk!]. Ha |0l csinaltuk a dolgokat, akkor szemben egy lépcsonek kel lennie. Menjunk fel rajta Je

e Texr - - b £ 5 s Most megtudiuk, hogy mitdl hiviak ezt a helyet ILLUSION-nak

g

Ugyanis kikerultunk a Szaharaba, es KET piramist Iatunk Mi ez?
Erzekcsalodas vagy a TOTAL ECLIPSE Il beharangozo rewiam-
a7 Na mindegy Neézzunk korul @s jabb meglepetés &t bennun-
kel Egy bode Hoppa, csak nem egy hotdog-arus? Nem. inren
I jottunk ki Viszont mintha mogotte is latszans vaiami a homok-
| i i ban Na menjunk csak oda:  Valamiyen abra van a homokba
3 ! rajzolva Piszioly eif. durr egyet neki Egy MATCH MADE kisere-
1ében eiint, viszont a pontszamunkban |elentds valtozasok
alitak be Mintha egy kicsit megnovekadett vaina. Menjunk visza
a bodeba Ha a szemben |évé lépcsén 1slballagunk, visszakeru-
T =3} HAFA— “ Tt~ r=1 |unk oda, ahol a kOajtol eltoltuk 8 bejottunk & labirntusba.

Folytassuk utunkat tovabbsa is nyugat feie, fel a lepcsokon, majd a wovetkezd szobaban tavozzurk az ajton del tele Ez mar ismeros
hely, itt mar jartunk nehanyszor Haladjunk tovabb a leposon nyugat felé A szobaban rogton a bejarat maeliet jobbra sgy ankh-ot, lletve
egy kincsasiadat talalunk Ezeket szeretetiel be is gyljtjuk A szoba tuloldalan egy trukkos falat lathatunk. ami felle megy. ha lovoida
zunk ra Csiki-csuki Egysbkent teljesen lenyegtelan szamunkra. menjunk Inkabb tovabb nyugat fale azon az ajion keresziul, amelyhez
a leposd vezel

Egy olyan szobaba erkeziunk, ahol egy L alaku tuggdtolyosd lathats a legterben Alljunk & szaba kozepers ¢s nezzunk fel & mennyezet-
re. MNicsak egy ankh log a piafonral lefelal Mit csinal az oft? Lojunk beis ne yat a e mire lepottyan @s mi felvehetjiuk
Tavozzunk del fele, majd 8 kovelkezd szobaban a lépcsd alatti ajton forduljunk északra. Egy nagyon kellemes nelyre érkeztunk Egy
kacskanngds tuggstolyoson kell atkecmeregnunk Egy rossz lepes es zutty! — lepattyanunk Nezzunk pantosan a labunk eie igy bizto-
san sikerulnl fog Persze nem ar, ha a kisérletezas sidn kimentjuk az allast

Ha sikerult kikeveradnunk a kijdraton, & nyugal telé vezetd ajton kelene tovabbhaladnunk It azonban egy kicsit nehézkes a haladas
man egy lepcsd alatt bukkantunk elé, es az Arkadak alan probaljuk eiermi a nyugat feie vezetd ajtot

Egy platéra erkezunk Ha lenezunk egy murmiat lathatunk az agyik lepesdn alidogalni, aki kedelyesen tuzet nyit mindenkire. aki
legalabb 2000 evvel fiatalabb nala ‘ebbe a kategoriaba mi is Deletartozunk) Pottyanjunk e a platdrol, szalagjunk &t a mimia eldy és
tavorzunk a dél fale vezeld (épcscs ajton. Egy szobaba érkezunk ami tele van mindenféle dobozokkal a falon meg valamilyen kek
lapedd |athatd M a mand lenet e2? Kesobb mag visszatérunk ra. most menjunk tavabt del tete

Megint egy platora erkeztunk Alul semm: sincs, de velunk egy vonalban gy fuggohic vezel keresziul &z egylk ajtotol & hoppa. hol a
masik ajté?! Nincs masik ato. Ex a 1Uggohid ugyanis sgy tretas szerkezel, amely a kazeppontja korul FOROG - na persze csak akkor
ha belefovunk mgyet Tegyunk igy Most pontosan be kell mannunk a kozepeig, hagy ujabb eifordi allens p k rola Allitsuk a
lepasmeretet maximumra, lepjunk eldre négyet, majd vegyuk a minimumra 8s vissza agyet Most |8junk bale egyet & hidba s ragton
widerul, hogy |6 helyre allunk-e Ha nem estunk le, akkor |0, tavozhatunk kelet fele az ajton (ha leestunk 1olteuk vissza az utolso
Kimentett Allast)

Anova erkezunk, nem egy tul baratsagos hely egy hataimas fal zarja el az utat Ez ne nagyon zavarjon bennunket, mern amien jottunk
8z itt van mellsttunk A falon egy meghatarozhatatian 1aj madér tajza taldihatd, alatta pedig = nem. nern a lojasa csak egy dobaz Ez
viszont eleg erdekes dobo: Lojunk bele egyet, mire kaziik velunk, hogy MATCH MADE Ezern |oftunk csak ide most viszont vissza kell
mennunk a lovoldozas mumiahoz (nywgal/4 hosszu lepes eidre, 1 hatta es egy golyd a nidbaészak/eszak)




Murmia baratunk renduletienul oft all a lepcso ajaban es tuzelget rank. Mindegy. menjunk fei mogone eszax feleé azon a lepcsan
amelyiken all. Nehany ajto tarul eiénk, a kozépson kell bemennunk lsmet egy piatore erkeztunk Ha koruinezunk, lathatjuk hogy a

tuloidalon foly k a folyoso, de az athaladas nep | ge y gedesz lenn talaihatd. Essunk |e a
foldre, @5 toljuk be & szekényt & [6pcs #s a platd kozotti résbe lgy mar at lehet majd mennl a piatd folytatasara Tavozzunk dél feié

Kelet fele az Ut el van zarva, de ha beielavunk egyet mar menetunk s Innen eszak fels kijutunk a piramis Masik Dejarat) szobajaba (de
16 hogy kinyitattuk a jatek ele|én!) Valoszinileg a vizunk mar rég elfogyett, tankoljunk tenat fel Menjunk ki a piramisbal, keruljuk meg,
&3 menjunk be a masik bejaraton. Haladjunk tovabb a kovetke:o szobaba majd nyugat fele. fel a lépcsén A szemes szobaba
#rkeztunk Egyszer mar beleiSttunk, tehat tobb teenddink nincs vele menjunk tovabb fel a iepcsan nyugat felé: it forduljunk deire. Abba
2 szobaba erkeztunk, shol a madar van felrajzolva & falra A baratsagralan fal, ami eizana sz utet |dokozben eiint (nahat!), tehat,
haladhatunk kelet felé Ragl kedves ismerdsunk allja utunkal. a forgahid. Kellink &t rajta a szokasos madon, A hidat északi iranyban
hagyjuk |, majd a dobozos szoban 10vabb észak feié (kozben gondolkodhatunk, hogy mi a mans az a kek négyzet a falon) Egy ujabb
kedves ismerdssel talalkozunk: a lépesdn még mindig ot &ll @ mumia Nem baj, menjunk tel megint mogatte a I8pesan '

lsmet & sokajtos szobaba erkeztunk Most nem a kozepson hanem & negyediken (balrdl szamolva) fogunk bemenni. Nem kell nagyan
nagy lendulenel atszaguidani az ajion, mert megint egy platora @rkezunk, es ha tobbet lépunk & kellstensl. akkot lepattyanunk
forauljunk jobbra és menjunk elfire addig, amig mellénk nem kerul & kovetkezo ajto, artan forduljunk be rajta. Kijutoftunk arra a platara,
amihez az iment megcsinaliuk az utal a szekrennyel Menjunk at a platd masik oldaldra, ahol & falon egy emberi arc |lathate. A
faltestmenyeknel megszokott eljarast alkalmazzuk: i8junk bele egyet

Tavozzunk del fele a szo0abél, majd a b thezd s is hajagjunk del fele Mumia baratunkat most natulral [atuk Ugyet sem
velve ra. menjunk ki & dél fele vezeld iepcsds ajion Elerkezen az id6, hogy megnézzuk. mi az & kek kocka a nyugat| falon Alljunk ale,
&5 nyomjuk egy ideig eltre a joystick-et Hoppa! Egy tithos ajté

Menjuik ki & del fele vezels lepcsos ajton, majd a kovetkezt szoba vegaben (6vé ajton haladjunk tovabb kelet fele Egy platon allunk
Essunk le rols @8 nezzunk korul Nicsak, egy anknh! Koszonjuk szepen. elvisszuk magunkkal, A valtozalossag kedveert most egy fal

} lyozza a ' ast. Ldjunk ra addig, amig el nem tonik, an menjunk ki dé| feie. A wovetkezd szoba kozepen egy
medenceten viz cailog, Ereszkedjunk tenat nagykeziabra és tolisuk tell a kulacsunkat, Induliunk tovabb del feie, At a fuggdtolyosen,
majd oft forduljunk &szakra fel a (epcson

Itt megint egy kis huncutsag fogad minket Ha lenszunk a foidre lathatjuk, nogy egy szonyeg zarjs ol &z utat, Ha-a szGnyegre ralepunk
egy fal emelkedik ki & 10/dbdl és elzara a2 utal Egy kis trukikhoz folyamodunk forduljunk kelet fele es lépjunk cda a falhoz, most
forduljunk MAJDNEM eszak f €s nyomjuk eidre a joystick-e1 Eg 1 lassan ar ik & fal mellett, de a mozgo fel megsem
emelkedik ki & foldbol! A sarokban &lld kincsbél ne sokat vegyunk mert sziviohamot kapunk Az észak felé vezeld ajton kell kKimennunk
de vigyazzunk nehogy ralépjunk a szoba kozepén |évd fekele negyzetrs, mert visszaesunk A bejaratl szoba utanl helyen levé
tuggofolyosara

Anogy & wovetkezo l&p lathatuk . hogy egy fal m ”ihl’

zuhan le es elzara a kalet fele vezeld ajtd egy részet, llletve g = Pmé(rj'ﬂ:r'r-'}_
eltakaria a falon levo ket ADrat Na nem baj men az abrak s2et- i I

I | I‘ ‘

] | i‘ ‘

lovésere mar nincs szuksegunk, ar ajton meg igy /s &1 tudunk
menni. Menjunk tenat kelet fela {
il i
-
L
R
dasag. Korulbelul a szobor kozepebe kel iGnunk 10-15 lovest
Axkor jol, ha al knél a kepernyo villog (ha nem,

Ugye 5 ankh van nalunk? Akkor jo. & kovetkezd szobs kozepen
Akkor nemsokara s2iviohamot kapunk) *L 1= —3 CUPSE OVEPCON % F. 3 i KT

Nyomjuk el6re a [oysticker. aztan hirtelen  aha off van &z a ron-

egy dobogotl lathatunk, felette pedig. & mennyezeten egy rar |§| |

ajiot  Elérk utunk vegoeéljahoz! Masszunk fel a dobogo
tete es emeljuk fel a fejunket Az ajto |assan feirecsuszik

Ha a szobrol sikerult megsemmisitenunk 2 millic pontol kapunk, s a program kozli, hogy az atck eiharull (CURSE OVERCOME)
Ezutan végigneznetjuk hogy a napfogyatkozas zavartalanul leza)lin, majd a napocska ismet fennyel araszijs el a Foidet

Ennyi. Ja, t8rkep 18 van a kovetkez0 oldalon

A TOTAL ECLIPSE Amigas vallozata nem teljesen egyezik meg a C-B4-gyel, nem is az INCENTVE. hanem egy MICROSTATUS nevl
ceg forgalmazza Az Amiga keépessegeindl adoddan a grafika: es a zenel kid g sokkal preci , @8 tovabbi elté Is
tapasztaih mas a ke yo felépitése de ax imentl lerasban emlitelt (s|cleseket alkalmaztak in is. Az ird yitasnoz nem szukseg
ieystick {bar hasznaihatd). a jabb atso sarckban talalhato ikonokon 18 nyllaknak Sen, az ege! segitseg is mozgathatjuk a
jatekost Feltinik tovabba egy uj 1argy is. Bmely cseppet sem kannyit meg a feladatot. egy zseiampa. amelyben folyamatosan fogy ax
slem.  Kosz!




Total Eclipse

Az alabb terkepekhez nem fuztunk kulon jelmagyarazatat, inkabb szoban 16 ieratnénk a jeloleseket Sramok es betdk |elzik az ajtukat
ha peldaul bemegyunk & 27-esen. & masik 27-tel |elzen ajton fogunk kijonni. A jepcsok telejen levo ajtok jelolese nylivanvalo. ha a
epcsd alaftt |s van ajto akkor ivelt myil jelzi az szonositojat Egyenes nyilak jelolik & piramis bejaratait. az egyes atjarokatl, illetve ha
targynal vannak, akikor azt az iranyt, amerre &l kell tolnunk oket Az ankn.ok jelolese nyilvanvalo az altaluk nyithato ajtokat nem jeloituk
kulon. A kincsesladak kis fekete negyzetex. a vizmedencel pedig csikozva vannak (kend a bejaraicknal es kettd a masodik szinten) A
falon levd Abrakat is igyekeziunk hasonlGkeppen feltuntetni, mint ahogy a jatekban szerepeinek Ha lovessel, legugolassal vagy varazs-

lat megtoresavel lekuzdhetd akadaly zarja el az ytar, vekony vonaiat lathatunk. Hm, mas nincs

otal Eclipse térkép




Jatéekismertetok

JOAN OF ARC e Rainbird System/Go!

it van meg egy DEFENDER OF THE CROWN. 4 JOAN OF ARC - .agy & noigy ssmertebo
francia neven Jeanne o Arc - nevl ek alapotlete ugyanis egy az egyben a DOC koppin
tasa A szinvonal mindenesstrs smelksden nemileg gy tenar kivale szorakozast nyujt min.
denkines, ak srerel & 1OMENBIM KoMyezeiben |BISI000 MICA0E slfstegial [atekckat Beje-
lenthezes utan gy ks tontenelemiecks Kezdodin Franciaorszag a XV. szhzad elejan
cimmel digitalizail kbpekkel egy Konyv lapjaif A %ancia Kiralysag mar majd 100 éve hac- §
Dan all Angliava), es az orszagban teljes snarchid uralkodik. Francisorszag nagy részet
sifoglaitak ar angol seregek Bretagne tartomany fellazact sot & Bourgonn. nerceg s
larulte a2 ors2agoL, 8s szovetsegel Kowon Az angolokkal Franciaorszagnak nincs kitalya
Ekkor tunik fel Jeanne d'Arc. hogy a meg megievd francia seregek tamogatasaval tronra
segitse az |hu Karoly herceget — az 0 szerepel jatszuk a |atekban (nem Jeanne o Arc.ét,
Karolyet) A jatex Franciacrezag tartiomanyokra oszion tefkepen jatszomk anol zaszid jsizi a [
seregunk |eleniegl heiyer A lsgeisd feladal, hogy visszafoglaljuk az angolokidl a francia
italyok osi koronazas: varoeat Reims-et Ha ez sikerul, Kivolyt unnepalyes kerstek kbzon

ya koronazzak Exutan mar lehetassgunk van & kiralyn sidjogokkal éini — legtékeppen
adot szednl ez ugyanis a teladar tellesiteseriok zhloga A befolyt adoubsl ugyanis rsocldos-
hadseregel toborozhatunk amire egy naboruban ugye eleg nagy szukség van. Ez mar lehe.
toseget nyujl ais, hogy kiveihessuk ar orszagbol az angolokal A legobban & dél- és a
kozeplranciaorszagl tafomaryok adoznak. Termeszelesan adot csas abboi a tarmomanybal b
tudunk szedn), anol a3 ossres varos franicia keren van tehat az egesz tanomany francia Az adoztatasnak |s vanmas bizonyos hataral
mer Wi gyakori adoszedestdl agyes 1antomanyok esetieg fellszadhainak. llyen esetskben naha calszerd kiraly) torvenykezest tartani
arar nehany embert felakasztainl A legnagyobl osszeget egyebhent a csak augusztusban beszedheto termenyado jelenti
Ha anyag f megleieickeppen birtosi kidlihatunk sereget gyljteni A sereg négy alakulaira tagolhato. gyalogeag
las20k, |ovassag s tuzérek A zsoidosnadsereg nagy hatranya hogy & kiralyi ol minden Wi well fizetni a
|arandosaguket kulonben 4 sereg feloszik. A hadjaratot snsztematikusan kel folytatni: ha seregunkkel egy angol kezen |evo
ftartomanyba vonulunk oe. az oft (evd csszes varost fogialuk ef, men igy a tartomiany & m) kezunkie kerul, azaz a jo«Gben adoztathato
A varosok ostromanal egy kis arcage-jelleg (ep be & |alekba hérom |dtran ide-oda ugrafva kell feljutnunk a vartal 1etejére. mikozbern
telllrdl calunya angal bacsik sziklakal hajigalnak rank vagy Szuikol ontenek a nyakunkba, mikor hogy. A sziklak elilen & pajzsunkkal
vedekezhatunk. & szurok elol At kell ugranunk egy szomszedos letrara A varosba valo bejutashoz meg viviunk is kell sgy kicsit 2.5
ellenseges Katonat kell lelszandainunk Termeszetesen ar angol bacsik s mozgolodnak idokozben, ok is néha megtamadjak egy-agy
varasunkat lyenkor mi antogeluk a szurkol es dobaijuk a sziklakal ok pedig szepen ugrabugrainak a létrakon
Nemesak a viiosokban akaszkodhatunk ossze az ellenséggel ha egy tartomanyban ellenseges sereg allomasazik (nem mindig jelzi
Okgl zaszio a terkepeni] es mi Devonulunk #lobb-uldbb Megtamadnak bennunket Exkor egy mezdl lathatunk, amelynek két cldalan a
ket ellenséges sereg sorakczoft fel (bal oldalon vagyunk mi| A kepemnyd felsd sarkaiban leve ket sav mutatja & szembenalit telek
Grejel ez sgyebkent lemerhetd abbol is nogy milyen surin sorakoznak fel Az alse részen negy ablak jeln seregunk negyteie
csoportjanak agyenkent arejet llstve muxﬁatis: lehetosageit

= & Qyalogsagol a nyliakkal elorehatra wdjuk mozgatr, de ne
fantsunk veluk senki masnak, csas az elenseges py&'ogsagnak
mert konnyen teimorzdninatjak oket
& az (jaszokkal sz2intér elbre natra mozoghatunk, (letve a negyze-
tet valasztva mydazhatunk A ceizast nem lahar alltanl de egy kis
gyakorlattal mar egészen bizicsar meg tudjuk allapitani hogy ko
hova fognak tuzelni, tehar csak meg kell varni amig az ellenseg
®lsetal 0178 @ pontca — aztan dulr nexk
® & lovassagol csah eldre tudjuk mozgatr, a7 ¢llenseg gyalogsa
= . { gates ijasrait elsoped lovhaghan vra hasenainar aazan
¢ o da | ® bz r e gatl e el o Faldte roloakial paiioed
3 . -t R H”h 1 \:eluxrml,.-rn-l A negysel valasztassval luzeihetunk  Ellenzeger ne
\" < Lo - < ungediunk & luzetseguink soseleliv Mgl azonnal slveszyuk 8% €7
'\;l‘ ;g Sl i ‘# L sacegunk legkottsegesett resze Ahatcuas az asrodnal iff s
S vegyuk tigyelemibe nogy ha domboliaion nelyezhednes e akkaor
Loy S 4 roppalyd magasabt araz tavolanlie logunk tuzeln;
Ahelyes strategia az utnozetben az ha bevaijuk az elanielel M fetenk satainak allitsux & gyalogsagunkal egy kicsit eldre (hogy a
tamadas fennekadjon ratuk) az agyuval bombazgassuk Skel mad ha kozelebib ertek NyiSsunk tuzet az jaszokkal 15 Az ellenseg — ha
waig meg nem semmisult meg tennakad a gysiogsagunkon Ekkor Inditaunk lovasrohamaot Ha nem vl sikeres ez sem a8 &2
eligntel meg mindig ercsebb nalunk, akkor gyorsan finjunk el a csataterdl a wepernya aljan léva Ayl vaasziasaval mernt & mi
seregunket fogjak felmorzseini Egy 1do mulva az ellenséges sereg ugy's megltamadia valamelyk kozeiDen lekve varosunkat — oit majd
sTepOn elvereziiak
Qeszecsapasck esetsn egy Wia szerancsevel foglydl ejtheljuk az ellenseges hadvezareke! s shiket latvanyos Horulmenyek kozon
lefajetathetunk igy legalabio mncs 10bb gond veluk — mert egyenkent megszoknek B dragis. aztan hozzak az u| seregel
Ugyancsak osszecsapasok eseten lorduihatl eio, hogy &gy ango! lovag kihiv bennunkst paraocalta (akarcesk a lovag: torma a DOC.
ban) Ez egyebkent a program egyik legjoliban sikerull alcade esze a lovak mozgdsanak anmacigja s1inte takeletesnek maoncgnata
Parba eseten nehiany kedves kis ke2i muszer (pallos. tolias buzogany csatacsiliag) kozul ki kall vBlRSZIANUNK MElyikkel AKSILNK
kuzden artan ma: bpoahatiuk s egymast az ellenfelle
A |atek arcade-reszel vegig digializalt natterek lon zajlansk. mikozben ugyancsak digializait csataza) es fajgalomkiaitas nallatszik
bat mindig ugyanar Az animalt sprite-ok is sleg |0 sikerultes wulonosen lawvanyos a ovag: parba) Egy ISZONyu része azert van &
Jateknak. ha valah vegg ak ja1szani egy f8ljes (atekol annak ajanijuk nogy keszitsen maga mells sok-sck fulduge nant szolgalo
vatal. mer az 510 masodpercenkent feinangzo voMnItaszo meg b legerdietd idegaetuenst is a2 amakfutas natarara sodoija 8Qy 34
Oray [Atel mozbier

A JOAN OF ARC 5240105 10vAUDI 165I810! nem eselt 520 a2 IMént smernetoben aminek 1obib ona & van egyresst minddr 1t van a lap
vege e ellogy a hily mauwresz! @veink szennt a CoV 2. szamaban oxtobeiben| egy reszletas lenaat tagunk kozoin rola Adoig s




Jatekismertetok

FALCON e Spectrum Holobyte

Hm, hat ez egy repuidgepszimulania (oar #zzel meg nem tul sokat
mondtunk | Hogy milyen? Mem rossz. nam rossz Taldn valamit
azen elmondhat rola az & tany, hagy 1988-bDan ez a program nyerie
el az amuarikar Softy Publi s A jation (Sohware-teresziok
Szervezets) abszolut kategorisapan sr ~Ev legjobb jatéka cirmet
Ez mzt jelenti Nogy maguk a jatekiorgaimazs nagyagyuk (US GOLD
OCEAN st | ‘teltek egy Spectrum Holobyte nevd ismeretlen kishal
programiat az 1988 osszes @ieka kozul & legjobbnak Kommentar
1alan nem szukseges . Egyebkent az USAF [LISA Leglero) s megva
sarcita a programol. 8s ezen gyakorlatoziala leendd vadaszpioian

Ezt a megtiszield cimel nem az Amiga-verzio erdemeite ki hanem a
Macintosh iI-n &s az IBM PC AT fulo valtozal A szaksajio €5 a
szakemberek sruperlativaszokal zengtek .. a prog egy 0 et

maga a lokely! mieg hasonibkat Tokely?! Micsoda marhasag ez ift, kérem?! gondoinanik a Spectum Holobyte-nal, met az
Armiga-verzid placra keruleset az ereden program hal honap TOVABBI tejlesziese eldzte meg Tehat 1588 leg|abb [atekpragram|an meg
egy fel evet doigozian . Maost aztan (tt van nesziek! Csodalkoztok mi?!

A jatekban egy F-16 tipusu eifage vadaszgépet (ranyitunk - termaszetesan harci kofulmenyek kozomn Eimelsvieg & program iMoyte
kapacitasl Arigara left tervezve, de ful a standard A500-on Is (nenany exira dojcg nem mukodik| Betoltes utan egy egyszeis’ Keper-
nyo, aztan zutty' beie a jsték kozepebe Bejglemkezunk a pilctanevsorna majd kivalasztjuk & nehezsegl fokozatol s a2 ellensages
vagaszgepek (mindenki1alalja ki, hogy milyen nemmuséguuh | szamat, azar hogy edyszere hany darab legyen beloluk & legleroen A
|atek celis 1ermeszetesen szeknek & kipucolasa a leglerbdl A sikeres Davelbsek sokasodasaval a rangiejian 1s elorehaladunk Az ezre-
des (Colonsl| rang eierese utan & |atek nenezedik korlatozott tegyyerzetel es uzemanyagol vinetunk magunkkal Uletve nehezebbDe valk
ale- és felszallas

A huldetesekben leg foldl legi es foidl celpontok kozoft valaszinatunk, osszesen 20 db van Deioluk A legajacsonyabb fohozatban
(MILK RUN) hadnagy) ranget irtokiunk - €2 a gyskorid uzemmed A fegyverak sona nem fogynak ki es nem tudjuk osszetommi a gepet
vISZIONt pontokat gyujthetunk es be |8 ratkazhatunk a HighScore istaba Ha riem gyakord fokozstol valasztottunk, & gep legyverzelet
nekunk kol osszealitanunk — atol tuggden hogy milyen bevetasie induiunk A gyall programnoz egy 143 cidalas Konywet 15 mellekel-
nék ami tobbek kozott reszietesen {eisorolja a rendeikezesie &l tegyvereket jlietve azok legoélszerobb felnasznalas mod|at A gepen
“Hekete doboz s talathata, amalynex segitsegevel visszajilsznayue 2 bevetes rgaimasanh piilanatat

Aepules kozben minder iranytan (sidrehatrajobbrabalra) kiexnihatunk & gepbdl A képeinyo tatejen ianato pull down-menuk haszna.
\ataval vezaralhetjuk & hangot. a2 ellanséges gepak mersiel lletve az iranyitast (oystick eger billentyuzet) Az ellenseg meretenek val
toztatas leheibsege ujdonsag az alozo valtazatokhoz kepest 4 duplajara allithatjuk a méretet ami azt eredmanyez hogy - megleleis
meghozelites eseten akar az silenseges pilota arcvonasait (s 1A Etjuk

A repules kozben neha egy digitalizalt nol hang tigyelmeztel bennunket ha veszelyhelyzeine werulturik A harc kozoen nalihato hanget
{eklusok (luzeles a gepagyu«al 1akela ndiasa, sib | 1s nagyon |t sikeruitek

Mint miac emlitgttuk a Falcont 1Mbyte memoriara tervertek igy S12K.s ghpen nehany funkaio (egyes hangetextusok, a fekete doboz es
egyes sommunikacias funkciok) nem log mukodni. Viszont 512#.n |s [eheloseg «an ama. hogy egy modemen keresztul egy masik
Amiga (iletye 3z azt kezeid ismerosunk| ellen jatszhassunk

Egyen|are ennyit a FALCONrol Mincenesetre 10l o ez a smmulaciy ahhaz nogy 3 Westbpiekben ne térjunk uissza ra egy kicsit resriete
seblen

KRISTAL & Prism/Addictive Games

A KRISTAL - teljes ciman KRISTAL OF KRONOS - #gy renahag,c Arcage aowenture amelynek ossres alotoslemst ugy lopkoaiak
ossze mas jalekok octieteibsl megis ar sgesr egyull ws2eru e el utolsgsarben nagyor jo NI ez? Science ticnon? Horror-kepre
geny? Vagy egy Love Stoty? Magd kidetul ae uQy turik hogy & naram egyutl Negy lemezen seult foigalomba. 4 ha mast nem ieg
AlabD az introjal erdemies felvenn) Eonen szinte tokeletesen digitansalt szoveg halin nad fel peiciy mas esita latvany se roske
A |aték wezoe! a tonos Dancis Frake (2 papaja adte nek a nevel muoon Neves cCouk korepetle proball Era o kerdes e valaszoini
nogy ki woll Erzdenet kitalyno eghresebb kalgzal maly slomiol ehisad “es fogatma sincs tola Nogy M) toens 2 egyallaian hogyan
kerult er1e @ helyre Mingesesetie sindul korbenezn A legkuionfelent eldlenyekkel taialkonk. akik legiotoszar pent probalnak lemaln
1ole Nenannyal azonban kellemes csevegest |6 tolytathatunk ehtiez nem kel mas mint nemi janassag 32 angdl nyelvoen egy angol
nagy szolal na Mig kepIelomo A maszkalas a (oystick segituegevel -a 10D Cselexves 8z adveniture-atelck stiusaban ik @
begepeil szavegge! Ez nem a szorasos advanture-nysiv. a kommunxacio a2 angol nyelv es helyesiras srabalyal s2enm za) k'
A csatangolas koztien sZamos Naszios 1argyat talaihatunk cseleltetunk amelyenet imeg kel probalnunk a megfelelo nelyen felhasenal
ni Ajatek egy 10 Bolygobal alld galasstan [atszodik amalyeket & cuillagov jegyek stilizall abra) jelazres A megfeisio abra valasztasa
val weil meghataroznunk melykie kivanunk ulazn Az ulazas esz<oze egy uthao amely cseppet serm NevEINelo tul modernnes az ia
nyitas egy Oscl kormanyseexkel Tonenk 2 fegyverzet pedig ket mnozsalagyu Az ytazasnal lep be a jaieeba az arcade jelleg eQy kis
3D lovoldozes kovethezik Ugyanis nindeniaie rondas Dogaras akagaiyozzak & leszallast Megerkezve aiciorauinal nogy csunys Dacsk
Vamek benrunket es nem angedhek minket sretnezn & Dolygon lyankol Dancis Frake ugy cSnal mint Hoom Food: kardat ranmt (mar
AMBTINYINEN van NEko vivnl kezd A kard nena eltork ment nem toneletas anysgbol van (nem anans majd felcseréln egy |obbra
nam?t Ha esetieg nh huinank a rovigebiuel visszakerulunk ar whaora 85 eronk lecsokken Ezt wonrerve allogyasztasaval poveinel:
juk Bzek viszont pEnstie keulnek Fenpunk meg keves van meg egyebkent & mindens meglarnal Dennunket Oidog) kor  Felesiage-
S0 War eroscako! alkalinasn| M) ezek csgkkentik 4 pszichika ponfiaink s2amat dkarcsak ap ha a holgyeknek az angol nyslv
negybelus SZavaiv das mondaiokal sugdosurk A pantszam o na O cseleaszunk peldaul penzt sdunk valamelylk ames-nek
Wi a |ates celja? Eve Maitone kiralyd Kong Narta a9jh még 8 vaiksat imeg kell taiainunk Kronos Kristalyat amelyet regasregen allop
tak 8 Szerslen Csarnowdpdl =& B2 sieul & ronds es onzg viag ismet szep les: az embatex s2eretnl fogiak egymast sio, sib
Nagyon romantihue nt megen ment salandorasank kpzepeiie tAAIKOIUNK &Gy Kitalylannyal & @l kivale dombioizal viszonya-
Whal wlanolit fasonio Anyag Nelyzenel (encekezk 8s roppantul eraexiodik becses sremelyunk rarnt
A KRISTAL »rudle jalek mageh 4 negy e Akirek megsem fetszene aroknak ajanijuk 3 BLOOD MONEY-1 vagy & RUNNING MAN-t
amelyek tudvaleyaley nagyon emes Mmegnyuglato es rendkvul so= gondolhodast igenyla stuttok Ja na valae olyan KRISTAL Y uzer
zett amalyben QUARTEX PRHESENTS teliatat talal nnanh el se kexdjen (aiszan ugyanis mikor mar eljuten valameadig, faasbaen
hony valahogy dem (ol munodik 2 & megton valtozas:  aztan Bgy heiyen egyszel csak kiakad a progoan SUCK ME HANE, QUARTEX
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A Soundtracker V2.3 lehet6segei |

A Soundtracker az egyik legkivalobb zeneszerkeszté |
program(csalad), amely lehetivé teszi az AMIGA fel-
hasznaloinak a gép hangadottsagainak legteljesebb
kihasznalasal. Tobb valtozata is ismeretes. amelyek
~ természetesen — teljesen kompatibilisek egymas-
sal, nehany szolgdltatasban térnek csak el Hazank-
ban altalaban 3-4-5 lemezen ferhetek hozza, anal
fuggoen, hogy azok az uriemberek, akiknek a kezén
keresztliment, mit toroigettek le a demokbol, a hang-
szerekbol, effektekbdl. Az elsd (ST-00) lemezen talal-
hato a foprogram, a kész zenék és demok, illetve

esetlegesen - nehany angol nyelvl informacio a
programrol, a tobbi lemez a hangszereket és etfekte-
ket tartalmazza

Az alabbiakban a V2.3 verzioval foglalkozunk, azon
kezenfekvo okbal kitolyolag, hogy pillanatnyilag — a
V1.0-n kivil -~ ez all a rendelkezésiinkre. Az enngl
elmondottak dantd t6bbsége azonban a leglobb ver-
zional Is igaz

Arra a keérdesre, hogy mire képes a program, tomon-
datban kb igy s20l a valasz szinte mindenre, ami
egy [0 zene elkesziteséhez szukseges

Nezzuk, hogyan is dolgozik a Soundtracker. A prog- |
ramozasa majdnem leljesen ikonvezérell az egyes |
uzemmodokal a nevuket tartalmazd felirat valaszta- |
saval igenyelhetjuk. a rendszerparaméterek énekeit a |
melletiik &ll6 nyllak segitsegével novelhetjik llletve
csokkenthetjuk. A billentylzetet csak a megszolaltat-

ni kivant hangok kadolasakor illetve nehany specialls
esetben kell hasznalnunk

A Soundiracker nem kottaba begepelt hangjegyekbdl
dolgozza fel a zenet (mint pl. a C-84-en jdl ismen
Music Shop). hanem a zongoraklaviaturaként miko-
dd billentylzetrdl fogadja az adatokat Az egyes
Utemeketl 64 darabos csoporntokba szervezi Ezek az
un PATTERN-ek. amelyek angolul ugyan mintat |
jelentenek, de ml az erthetdseg kedveen panelkent
fogunk rajuk hivatkozni Egy panel tehat 64 Utembaol
(a 4 csatornan egyszerre megszolalo hangokbal) all. |
Ezekbol a panelekbdl epithetd fel a kesz zene a |
legyarton paneleket - & hozzajuk tanozo azonosito-
szam segitsegével - a kivant sorrendbe rendezzik
Ha esetleg a zene |smellodo elemet lartalmaz, csak
az azt tantalmazo panelre kell ismét hivatkoznunk

Minden egyes panelhez hozzarendelheto egy kulon
hangszer(SAMPLE)park amely 32 hangszerbol vagy
etlekibol allhat (a V1.0 verzional csak 16) Megjegy-
zendo, hogy a digitalizalt szoveg- llletve hangeffekte-
ket is "hangszer™-kent teszi hozzaferhetové a prog-
ram. A hangszerek es ettekiek az ST01-ST04 lemeze-
ken helyezkednek el. Az eredeti lemezeken kb. 4-500
hangszer volt talalhato, de hogy melyek voltak ezek
azt mar csak azok tudnak megmondani. akik a prog-
ramot keszitetteh A lemezek ugyanis kisse kanyar-
Qos uton kerulnek el a tulajdonosokhoz ki-ki — velet- |

lentl — letorll @ neki nem tetszo demokat, szukségte-
lennek itélt hangszereket, aztan ramasolja sajat takol-
manyait

A Soundtrackerben megszerkesziett zene a munka
befejeztével ketféle formatumban mentheté el az
egylk a Sowundtrackerben visszajalszhato forma, a
masik pedig egy zenemodul, amelyel sajat (jaték)-
programjainkban felhasznalhatunk

Fontos megjegyzés a program a parameéterek
aktualis erntekenek figyelembevételével dolgozik, tehat
azt veszi ervéenyesnek, amely az adott helyen utol-
jara be lett allitval Ha példaul egy pozicichoz taro-
zo panel (Id keésobb) azonositojat atallitjuk és egy
maslk poziciora lapozunk, akkor lejatszaskor nem az
eredetiieg meghatarozott panel fog megszdlaini,
hanem az, amelyiknek az azonositdjat az imént beal-
litottuk

Ennyit eloljaroban a Soundtracker lehetdsegeirdl,
most nezzuk részletesen az egyes funkciokal A
program hasznalatal egy zene megszerkesziése koz-
ben fogjuk bemutatni, igy valoszinileg eértheldbb
lesz

Bejelentkezes

Bejelentkezeskor a kepernyo kozepe tajan megjele-
nik a program neve és verzioszama, alatta pedig a
bacsik (aljneve, akik elkovetiéek a Soundtracken
Ezen a reszen a késobbiekben egy 23 csalornés
spektrum analizatort lathatunk. llletve toitéskor It
jelenik meg a lemezen |evé kész zenék menuje

A vezérlés az eger segitségevel tortenik, amellyel agy
nyll alaku kurzort mozgatunk a képernyén. A kurzor
szine tajekoztat bennunket arrol, hogy a program
éppen milyen tzemmodban dolgozik

* Szirke parancs-mod. Ez az alapallapot, valame-
lylk parancsikont kerhetjuk, parametert valtoztatha-
tunk vagy — ha van aktualis hangszer — a billentyd-
2el hasznalataval zenélgethetunk

* Keék: szerkeszt6-mod Az EDIT vagy a RECORD
ikan valasztasaval erhetd el llyenkor nyllik lehetosa-
gunk az aktualis panel szerkesztesere, azaz a billen-
tyuzetrol erkez6 adatokat a program megjegyzi
Parameterek valtoztatasa lllstve parancsikon valasz-
tasa is lehetseges de az utabbl esetben a program
kilep a szerkes216 uzemmaodbol

e Lila Input-mod Akkor kapjuk, ha a SONGNAME
vagy & SAMPLENAME fellratu sorban lletve a szer-
keszto-teruleten megnyomjuk az egér bal oldali
gombjat, vagy olyan parancsat akarunk vegrehaijtani,
amelyre a Soundtracker megerdsitest kér (pl valami-
lyen torlesi mivelet) llyenkor a program valamilyen
adat begepelesét varja a billentyuzetrdl (a zene lllelve
a hangszer neve vagy a panel sorszama) vagy pedig
valas2t akar egy ARE YOU SURE? YES/NO kerdesre
{talan mindenkl rajon magatol, hogy ez mit [elent. )




e Zold: lemezmuvelet-mod A DISK OP. ikon alme-
nijenek kivalasztasa utan kaphatjuk, azt jelzi. hogy a
program a lemezegységgel kommunikal

e Piros a program irasl/olvasasi mivelet kozben
valamilyen bizonytalansagot vagy hibat észlelt. Ha
hiba tortént a DISK STATUS sorban jelzl a hiba okat
(normal esetben ez ALL RIGHT — minden rendben)
e Sarga: play-mod. A program a teljes zenét vagy az
aktualis panelt jatssza.

A szerkesziés megkezdése eldtt hajisunk véegre egy
CLEAR utasitast: vigyuk a kurzort a CLEAR feliratra,
es nyomjuk meg az egér bal oldall gombjat (a kovet-
kezdkben is Igy torténnek a kijelolések) Ez torll a
memariaban levd zenét, a hozza larozo paramétere-
ket es a panel szerkesziese kozben hasznall puffert
~ @azaz alapallapotba allitja a programot

Ezutan adjunk nevet a keszuld munek vigyuk a
kurzort a SONGNAME feliratl sorra, kivalasziasa
utan gepeljuk be a kivam nevet, majd nyomjuk meg
az ‘Enter’-t

Ha a programot elGszar hasznaljuk, akkor javasolt a
SUNDAY EVENING NIGHTMARE, a LAMER SYMPHO-
NY vagy egyszerien az IDEGROHAM SZONATA elne-
vezeések hasznalata — igy produkcionk végeredme-
nye meglehetds osszhangba kerul a cimével

A hangszerpark kivalasztasa

A szerkesztést a hangszerpark oOsszevalogatasaval
kell megkezdeni. Mint mar emiitettuk, egy panelhez
osszesen 32 hangszer (SAMPLE) rendelhetd hozza
(Mozart-nak mondjuk konnyebb dolga volt azzal az
egy zongoraval). Szerkesztés kozben az azonosito-
Jukkal hivatkozunk rajuk, hexa 0000-tdl 001F-Ig
(természetesen nem kotelezd mind a 32 hangszerhe-
Iyet kitGltenunk). A hivatkozas a detault hangszerre
vonatkozik. amelyet a SAMPLE felirat melletti nyilak
hasznalataval jelolunk ki A default hangszer neve és
az aztt tartalmazo lemez azonositoja @ SAMPLE
NAME felirat mellett jathato

A hangszerekre a decimalis azonositdjukkal hivat-
kozhatunk A valasztas a PRESET felirat mellet
nyllak segitségevel torténik, az azonositd valtoztata-
saval a SAMPLE NAME felirat mellett is folyamato-
san megjelenik az aktualis hangszer neve. Ha a
hangszert hasznalni akarjuk, akkor valasszuk a funk-
ciok kozll az USE PSET feliratot Ekkor a hangszer-
hez tartozo parameterek betdllodnek a memoriaba
(System Request felirat kérl a megfeleld lemezt a
meghajtoba), es automatikusan hozzarendeldnek a
hangszerpark aktualis azonositohoz, azaz a
SAMPLE mallett allé énékhez Ha a hangszer mar
egyszer be lett toltve a memoridba, akkor a klaviatura
segitsegevel mar zenelhetunk is vele.

Nezzunk egy konkrét peldat: tegyuk fel hogy a 023,
045 es a 114 azonositoju hangszer akarjuk a meg-
szerkesztendd zenénk hangszerparkjakent alkalmaz-
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nl, Allitsuk a SAMPLE melletti szamol 0001-re, a
PRESET mellettit 0023-ra, es valasszuk a USE PSET
feliratol. A 0023 azonositoju hangszer betoltodik
lemezrdl es hozzarendelGdik a SAMPLE 0001 hang-
szerhez. Leplessuk a SAMPLE énékeét 0002-re, a
PRESET mellettit 45-re...és igy tovabb. Ha ezutan a
SAMPLE éneket visszaallitjuk 0001-re, akkor a prog-
ram a 023 azonositoju hangszerre fog "gondalni”

A program allando nyilvantartast vezet arrdl, hogy
milyen hangszerek allnak rendelkezésre, igy tehat ha
torllnk egyet, akkor nemcsak a hangszen tartalmazo
lemezt keri a torléshez, hanem az ST-00-t Is, hogy
modasitsa a nyllvantariast Ugyanez tonénik a hang-
szer atnevezeésenél is. vagy — azoknal a verzioknal,
amelyekben beepitett digitalizalo rutin is megtalalha-
16 — u| "hangszer”-ek krealasanal. A V2.3 verzioban
nincs digitalizalasi lehetoség.

A SAMPLE alatti feliratok az aktualls hangszer
nehany sajat jellemzdjét tartalmazzak (a nyllakkal
ezek |s allithatoak).

A VOLUME azt a hangerdt jelzi hexa 000016l D040-
ig. amellyel a hangszer megszolal (0040 a max
hangerd, 0000 eseten csend honol a hangcsator-
nan).

A LENGTH a hangszer-adalok teljes byte-hosszat jel-
zl hexadecimalisan Ezt hangszernel nem celszeri
allitgatni, mernt esetleg meglepetesek érhetnek ben-
ninket: ha noveljik, megszolal az utoljara hasznalt,
az aktualisnal hosszabb hangszer lecserngese, ha
viszont csokkentjik, akkor elveszll csengeset Jol
hasznalhato viszont digitalizalt szovegeknél, amikor
pl csak a szdveq elso reszétl akarjuk rmegszolaliatni
(persze egy darabig eltart, mig beallitjuk a pomos
értaket)

A REPEAT egy ismetlesi tenyezo, ami azt hatarozza
meg, hogy a hangszer adatok REPLEN-ben mega-
dott hossza — a LENGTH-ben megadottak elhang-
zasa utan - hanyszor ismeétiddjon

A REPLEN az ismetlendd byte-hossz, ami ane-
lemszerlien — maximum a LENGTH utan allo értékig
terjedhet. Ha hangszernél alkalmazzuk — optimalls
beallitas aesetén a doromb hangjahoz hasonlo
hatast erhetunk el vele (dob tipusu hangszereknél
kevésbé hatasos) Ha a “hangszer” digitalizalt
szoveg akkor - LENGTH =REPLEN eselében — a
sziveget teljes egészeben Ismetelhetjik. wvagy
— LENGTH >REPLEN esetében — a szoveg elhang:
zasa utan a szoveg eleje ismetiodik

Ez utébb) ket |ellemzd entelmezesét a késdbblekben
egy kicsit tovabb boncolgatjuk. men mukodesuk
megenéséhez meg tovabbi informaciokra van szuk-
seégunk a programrol

Miutan befejeztuk a hangszerpark kivalasztasat, mar
nekl Is kezdhetUnk a készUlo zene egy paneljének
megszerkeszteséhez
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Panel szerkesziése

Egy igazan |6 zens elkaszitesenek alapja az egyes
elemeknek (panelek) a preciz kidolgozasa Ehhez a
Soundtracker kivalo és egyszeril lehetosegal blztosit

Egy zenehez Osszesen 64 panell szerkeszihetlnk,
0000-0063 azonositoval (termeszetesen mindegyiket
kulon hangszerparkkal szerelhetjuk fel), amelyeket
tetszoleges sorrendben (akar Ismetelve is) szolaltat-
hatunk meg Az oOsszefUzeslkre a program 128 Un
pozicidt (POSITION) biztost Ezek a poziciok hata-
rozzak meg a zene végleges formajat, ugyanis a
legyartott panelek abban a sorrendben szolainak
megq, ahogyan a poziciokhoz hozzarendeljik Gket
(tehat elGszor az elsGhoz rendelt panel, aztan a
masadikhoz. .. és igy tovabb). Egy panel hozzarende-
lese egy poziciohoz hasonloképpen tarténik, mint a
SAMPLE funkcional: a POSITION szamlalojat 0000-
ra alitjuk. majd a PATTERN szamialgjan beallitjuk
annak a panelnak az azonositojat, amely eloszdr tog
megszolalni. Ha a POSITION szamilalot 0001-re lép-
tetjuk, akkor a program megjegyzi, hogy melyik
panel szolal meq eldszor

Ez persze még nem elég. a PATTERN alatt I&vo
LENGTH azonosito tartalmazza a zene aktualis hosz-
szal, pozicibkban. Ez azt jelentl, hogy lejatszaskor
(PLAY) annyi pozicio szolal meg, amennyi a
LENGTH-nel be van allitva. Ha tehat azt akarjuk
hogy PLAY parancsra a 0000-0016 poziciokhoz ren.
delt panelek szolaljanak meg, akkor a LENGTH eré-
ket D01 7-re kell alltanunk

De egyeniore meg nincs mit lejatszanunk, terjunk hat
vissza a szerkesziéshez. A panel szerkesztésenél elo-
sz0r is meg kell hataroznunk, hogy melyik azonosio-
val jelolt panel lesz a munka fargya: vigyuk a kurzort
a kepernyd also reszere; click-mouse utan lilara szi-
nezddik, és a rendszer varja a — ket decimalis szam-
|egybdl alio - azonosito begepelgsél Ez a szerkesz-
totabla felett, a DISK STATUS felirat elott allo ablak-
ban fog megjelenni. Mint mar emlitettiik a program
64 db panelt kepes felismerni, tehat a megadott ének
00-63 intervallumba kell, hogy essen (ha 63-nal na-
gyobb szamot adunk meg, a program nem zavaratja
magat a telhasznald hibajatal: kivon az enékbdl 64-et
es az eredmeny altal azonositott panelt teszi aktualis-
sd)

A kepernyd also részen |levd szerkeszio-lerlleten lat-
hatoak az aktualis panel adatai. Ez a terllet 5 oszlop-
ra van felosziva az elsd oszlop az ulem sorszamal, a
tobbi a négy hangcsatornan megszolalo hang kadjat
|elzi

Az oszlopok a szerkeszio-lerulel kozepen egy szurke
szin( szerkeszio-sorral vannak félbevagva Ez a sor
tanalmazza az aktualis, azaz eppen szerkeszthelo
utemet Az egyes Utemek kazolt — egyenkent — a
‘t' és a ‘|’ billentydkkel mozoghatunk fellle. a

gyorsabb mozgast az 'F6-F10 billentylk segitik

Amiga

e F6 a00 utemre all
e F7° ai15 uemre all
o F8' a3 utemreall
e F9  a47 utemreall
» F10'  a 63 atemre all

A sor elejen lathald egy piros szind negyzet, a
szerkes21d-kurzor, aml meghatarozza, hogy az adon
hangcsatornan megszolaldo hang kodjanak melylk
reszel valtoztathatjuk meg A szerkeszio-kurzort a
+" illetve a '< ' billentyukkel tudjuk jobbra/baira
mozgatni. Ha valamelyik csatornan a hangkodot atja-
vitottuk, akkor a kurzor automatikusan a hangcsator-
na kévetkezo Utemeére lép. Ha az Utemben tovabbl
valtoztatast akarunk, akkor a kurzon a kurzorbillen-
tyuk segitségével vissza kell |éptetnunk az utemre

Zongora uzemmod

Most mar twudjuk, hogyan kezeljuk a szerkesziot,
valasszuk ki tehat, hogy melylk hangszerrel akarjuk
az elsd hangot megszolaltatni Ez a SAMPLE para-
méterének beallitasaval torténik. Ha az adott hang-
szern mar egyszer betoltottik a memoriaba (hasznal-
tunk mar vele kapcsolatban USE PSET parancsot), a
billentytzet segitségével lezsurizhetjlik milyen hango-
kat lehet vele kicsikarni A billentylzet mintegy ket
okiavos zongoraklaviaturaként Uzemel, az alabbi fel-
osztas szerint (D-1 az elso oktav d hangjat, F#2 a
masodik oktav fisz hangjat |elenti; tovabba megje-
gyeznenk, hogy a hazankban h-nak nevezelt hang
angolszasz teruleten hasznalt megfeleldje a b)

c1 -y c-2 Q
C#1 S Cw#2 -2
D1 x D-2 ‘W
D#1 ‘D! D#2 - '3
E1 ='C E2 -E
FA W F-2 ‘R
F#1 G F#2 -y
Gy —'B G-2 i i
G#1 - 'H G#2 6
Al ~ N A2 =Y
A#1 J! Ad2 - T
B1 - M B-2 i Ui

A harmadik/negyedik oktav is az imentl billentyukkel
érheto el, ehhez azonban az 'F2' funkciobillentyuvel
megnyomasaval at kell valtanunk rajuk. Az elsd/ma-
sodik oktavhoz az 'F1' megnyomasaval térhetink
vissza Egyes hangszereknél csak az elsé ket oktav
hasznalhato, masoknal viszont belép egy otodik is,
ilyenkor az 'I''O''P.'8.9.0" bilentylk meg-
nyomasa is hang megszolalasat fogja eredmenyezni.
Figyelem! Csak akkor kapunk hangot a fentiekben
emlitett billentylk megnyomasara, ha a szerkesz2io-
terUleten levd plros negyzet valamelylk hangcsator-
nahoz tanozo hangkod legelsé karakterén all! Hogy
miern? Erre a kovelkezo resz ad valaszt

(folytatiuk)



VIRUS!

Ha valaki egy Amligat vasarol. alta-
laban a legtobb kellemetlensegeének
okozoi a virusok lesznek ( na meg
persze a német nyelvl gepkanyv,
azokkal a szornyu kifejezésekkel)
Hm, hat mik is azok a virusok? Tu-
dbs bacsik mar pontosan definial-
tak, valahogy llyen formaban a vi-
rus olyan program, ami a szamilg-
gepen fuld programot — a lelhasz-
nalo akarata ellenére nem meg-
felela iranyba tereli, vagy a program
futasét gdtolja. Ez meglehetdsen al-
taldnos megfogalmazas, viszont éppen ugy lgaz az
Amiga-virusokra. mint a Bundeswehr (az NSZK had-
serege) IBM nagyszamitogépein terjedo virusokra
tavaly elég ldegesek Is voltak a NATO tabornok
bacsijal, men egy telles haldzatukat 1onkretette a
"virusterntozes”)

Hogyan “keletkezik" a virus? Mivel ezek is tulajdon-
keppen programok, a valasz kezentekvd: valakik irjak
oket. Ezek a valakik rendkivil vicces kedvi aldle-
nyek, akik programozol tudasukkal masok ldegdsz-
szeroppanasat segitik eld — bar bizonyara nagyon |o
poennak tartjak a dolgol. Ez egy olyan kaliberil sza-
mitogepen, mint az Amiga, még csak-csak elmegy
valahogy (maximum nem tudunk |atszani egy |atek-
kal). de amikor egy olyan nagyszamitogépes adatal-
lomanyt tesznek tonkre, amely egy nepgazdasagnak
komoly millioiba kerult, akkor mar egy kicsit fa-
nyarnak tinik ez a humar

Mint mar emlitettuk, a virusokal nagyon huncut ba-
csikak irogatjak, aklk altalaban vicoesen Is konstruai-
jak meg azokat Itt van peldal a FRIDAY 13TH (Pen-
tek 13.) virus, ami IBM PC-ken terjed: ez a setup-bol
olvassa az aktualis datumot es minden alyan honap
13-an, ami pentekre esik, kazli a felhasznalokkal,
hogy ma nings szerencsejuk es nem dolgozhatnak
Hasonlo alapelven mikaédd, bar az eldbbingl artal-
matianabb virus hozta a szivgoresat az NSZK neé-
hany programozojara 1987 december 24-én, akik
meghokkenve lattak, hogy delutan a monitorukrol
eltunik a programjuk es egy karacsonyfa |elenik meg
rajta, a kovetkezo kiséroszoveggel "KEEP SMILE!
IT'S CHRISTMAS!" (Mosolyog|! Karacsony van!) Jo
vice volt..

De térjunk vissza e kis kitero utan az Amiga-virusok-
ra. Az Amigan letezo virusok az elSbbiekhez kepest
annylban analmatlanok, hogy “mindéssze’ csak a
programot nem engedik futni (bar én mar hallottam
olyat, hogy valamelylk |atek a HighScore-tablanal
beirasi engedelyt kert, es amikor a gyanutlan felhasz-
nalo lekapescolta az irasvedot, a program minden to-
vabbi nelkul leformazta a lemezt - de hat ez valoszi-
nuleg nem virus. hanem valamelylk cracker "tréfaja”
volt) Gyanunk, hogy Amiga-virusokat azok a crac-
kerek irnak, akik nem elegednek meg azzal, hogy a
nevukel illetve uzeneteiket irjak a |atekok demoiba

Q

A virusokkal egyldosek az un. virus-
killer vagy antivirus programok,
amelyek megkeresik @s leszedik
lemezeinkrél a "korokozokat”, mar
amelyiket azonositani tudjak. A
legismertebb  ilyen viruskiller a
Virusx. Tobb vallozata is Ismeretes,
men a gyano folyamatosan — az
ujabb virusok megjelenésével tssz
hangban - fejleszti a programot.
Altalaban ez az az elsd program,
amit egy ujdonsult Amiga-tulajdo
nosnak fel KELL vennie, ez biztos
védekezest jelent a legelterjedtebbek ellen. Kezelése
abszolit nehézségmentes. a program a képernydn
meglelenitl, hogy mely virusokat kepes felismerni,
majd kerl a lemez2t, amelyen virusra gyanakszunk.
Ha a lemezzel gondok vannak, akkor kdzll, hogy mit
talalt és érdeklédik. hogy hagyja-e figyelmen kivul
vagy le kell-e szednie. Hmmmm, praktikus... Nem is
foglalkozunk vele tovabb.

18988, majus végén egy uj harcos érkezeft a virusok
ellen felvonult seregek taboraba a DevWare softwa-
re-haz altal forgalomba hozott Anti-Virus-programcso-
mag. Ugy érezzik, ezzel kissé bdvebben kell foglal-
koznunk, mivel — a meg|elenési IdébAl kifolydlag —
korulbelll mostanaban kezd elterjednl hazankban

Az Anti-Virus akarcsak a Virusx — On public
domain (koztulajdon) software aml azt |elenti, hogy
koratlanul masolhato, a programo! nem védl sem
masolasvedelem. sem a terjesztdl copyright-jog
$39 95 illetve £24 95 togyasztdl aron kerdlt forgalom-
ba (bar anol nem tartunk. hogy valakinek is megva-
sarlas utjan kerGine binokaba — majd megvarjuk
mig bejon az orszagba, aztan lemasocijuk). A prog-
ram jonehany utllityt tartalmaz, amelyek muikodesét
az alabblakban ismertetjuk

Az Amiga-virus ketell fegyver. vagy a lemez boot-
blokkjaban van kavarodas. vagy a virus magaban a
programban “lopozik be” a gepbe (Ez utobbi viruso-
kat — a mikddesi elv alapjan — "trojai falé” neven is
szoktak emiegetni ) Ennek meglelelGen az Anti-Virus
is e két szempont alapjan keresi a célpontjait

Az elso tegyver az arzenaljaban a vCat. Ez tulajdon-
képpen egy adatbazis, ahova a programjaink boot-
blokkjait kell beolvasnunk A dolog rendkivil egysze-
rien zajlik meg kell hataroznunk a kivant drive-ot,
beraknunk a lemezt és a SAVE funkciot kivalaszta-
nunk Ha a katalogusba belépletett disk a kesobbiek-
ben hasznalhatatianna, “fertézotie” valik. a hibas
boaotblokkokat a RESTORE funkcio segitsegevel visz-
szaallithatjuk. A beleptetett blokkok egyebkent alfa-
betikus — vagy egyeb mas — szempont alapjan sor-
ba rendezhetdek

A vinstall opcionak ketféle vallozata is megtalalhato a
programcsomagban az egyik magaban a vCat-ben
lalalhato forma, a masik pedig egy onallo program




Mindkelto egy specialis bootblokkot hoz letre az
altalunk vizsgalt lemezen, ami a2t eredmenyezi. hagy
tolteskor egy masodpercen belul megjelenik az Anti-
Virus-kepernyd (Id. kep) Ez |elzi, hogy a lemez
"liszta". Ha a vinstall-al kezelt lemez toltesekor nem
jelenne meg a kep (vagy zavarossa valna), akkor
vagy Ujabb "fertdzésre” vagy egy le nem kezeit virus-
ra kell gyanakodnunk

Ha a vinstall-al levedett lemezen virust talalunk, akkor
azt a vReboottal kipucolhatjuk, majd egy ujabb boot
kovetkezik a berakott Workbench-disk-rél

Mint az eddigiekbdl is kiderul, a wvinstall CSAK
AZOKNAL A GYARI LEMEZEKNEL hasznalhato
amelyek nem hasznaljak a bootblokkot masolasvede-
lemre, ilyen esetben csak tonkretennénk a progra-
mot. Ha nem vagyunk blztosak benne, hogy a leme-
zen standard bootblokk van, akkor olvassuk be
elobb a vCar-be. hogy ha megis elrontanank a
vinstall-al a programot, akkor a kar helyrehozhatd
legyen Ez a megallapitas termeszetesen csak a ma-
solasvedett gyari lemezekre vonatkozik (@ hazankba
bekerulo programokrol ezeket altalaban mar a crac-
kerek lebombaztak)

A vCat agy maslk funkcidja a VIEW, am| megjeleniti a
lemezegyseg(ek)ben lévo lemezek bootblokkjait Kat
tovabbl opcio seqgitségével egy, a vCat-be mar belép-
tetett bootblokkot byte-onkent osszehasonlithatunk a
kijelolt lemezegységben levo diskkel, illetve egy stan-
dard Amiga bootblokkot installalhatunk ra

Amig a programot hasznaljuk, egy vCheck nevi utili-
ty fut a hanérben, amely folyamatosan tesztell azok-
nak a lemezeknek a boolblokkjait, amelyeket bete-
szunk a meghajto(k)ba Ha a vCheck olyat talal, ami
nem standard vagy a vinstall altal feltett bootblokk, a
kepernyon figyelmezteto felirat jelenik meg

A vTrojan szolgal a "trojai falo"-tipusu virusok elleni
vedekezesre Lehetdve leszi egy file(rész) egy file-
csoport vagy egy egesz lemez llletve winchester ada
tainak analizalasat Ha az Informacidt mar egyszer
beleptettik a vTrofan-ba akkor a késdbbiekben el-
lenérzési celbal visszahivhatjuk Ha egy llyen dssze-
hasonlitasnal a program eltérést észlel, valoszinlleg
virus van az adatokban

A vTrofan keétfele lehetoseget kinal a file-ok vizsgalata-

ra; az elso gyors, de nem tul melyrehato. a masodik
alapos. viszont lassu (egy teljes disk vizsgalata peida-
ul 5 percig is eltarthat). Ha valamelylk modszerrel a
program analizalta az adatokat, akkor jelzl, hogy mi-
lyen eltereseket talalt

Megjegyeznénk. hogy ennek az utllity-nek a
hatékonysagat nem tudtuk kiprobainl. men egylk
lermezinkon sincsen “trojal falo” (de kar, pedig
kolcsonadnank mindenkinek!). viszont egy
NORTHSTAR-ral vagy egy H.C.S -szel szivesen szol-
galhatunk,

Bar a DevWare penzvissza-garanciat kinal minden
olyan felhasznalonak, aki olyan wvirust tud mutatni,
amely az Anti-Virus szlrdjen atjutont, ez megsem |e-
lenthet biztonsagot neklnk, mert egyrészt a progra-
mot valoszindleg nem megvasarolni, hanem lemasol-
ni fogjuk. masrészt neéhany kifogasunk is felmerulhet
vele szemben:

e a vCheck nem azonositja a virusokal, csak azt
allapitja meg, hogy standard vagy vinstall ahal feltett
bootblokk van-e a lemezen. Na és mi van akkor, ha
eredetileg valamilyen specialis bootblokkja van az
adotl programnak, és az fertdzadik meg virussal.. 7!
e a vTrojan — a gyano szerimt — védelmet nyujt a
legujabb tipusu virusok ellen is. Ez lehetséges, de ha
valakinek van mondjuk 100 lemeze, akkor az szora-
kozzon 10 orat a monitor elott, csak azert, mert lyen
lassu a kereso algoritmus...7!

* a vinstall praktikus szolgaltatas ahhoz, hogy bizto-
sak legyunk benne, hagy a bootblokkot nem éne "ta-
madas” OK. Ezt azonban a Virusx is tudja, bar igaz,
hegy nem liyen formaban

Mindent osszevetve az Anti-Virus sem szolgaltat (es
nem is szolgaltathat) tokeletes vedeimet a virusok
ellen. A legcelszerubb az. ha a Virusx-szel (lehetoleg
annak legujabb verziojaval) kombindlva hasznaljuk,
majd a dupla szlron atjutott programokat beolvas-
suk a vCar-be |gy hozzavetdleges biziansagban
vagyunk — egy ideig. De meddig 7'

Végul meg egy ide tartozo informaciol szeretnénk ko-
z0lni Olvasoinkkal. a DISK MASTER V1.0 felton verzi-
ojaval ne masolgasson senki, mert a program a leme-
zekre H.C.S. virusokal tesz fel Kivolt az a bunko . ?!




A nevem Spiky Harold. Bar engem es testvereimel a
Nagy Kétlaby Puskaval Jarch fajtajabol egynehany pel-
dany (Darwin, Brehm, Linné stb ) az emifsok osalyaba
€5 @ sunok fajtajaba sorolt be en azén megiscsak job-
ban szeretem, ha egyszeiien csak Harold-nak nevez-
nak M-gprbhélom slmesaini rettenetes neryzelernm

egesz nagyevine Bz
erddlakok napes Icoribln én u}nns nem. Mivel meg a
v lesot sem . apam kitagadott Reszemre
a adba vaio I gyetlen és kizardlagos
| azt a hatal telad réna ki, hogy az

sletern addigl egyetien megnyugtatd és biztonsagos
menedékul szolgald halye a suniak korul taldihate
osszes gyumolcsot, tojast es — mgnm {felettebb ossze:
TAVAID - gyur el kel fogy 1. E fertel-
mes &5 szamomma nagyon n.hnnn |I|]Illu’|.lﬂ !orndal
T idasara Kerem segilség
haqy mingl elGob visszakerul k
hén szeretent othonomba. ™

A fenti levalben ismenstett siGzmenyek utdén ndul 8z a
kedves jatekpragram. a SPIKY HAROLD. Sun baratunkat
egy 41 palyat szamiaio labirimusrendszerben keil iranyi-
tanunk, & joystick vagy & billentylzet segitsegevel.
(JOY1 port, lletve & billentylzeten 'Z - jobbra. X —
balra 'SPACE' — ugras) Mind a 41 palyan talainato egy,
sununk szamara sifogyasztando etek. Ezek elfogyaszta-
sa €5 a az oithonunkhoz valo eljutas & jatek célja

A wepernyd bal also reszen talalnatjuk meg hatralévs sle
1eink szamat mumo kis nblakm (LIVES) maeliette padig
28 mar m at (ITEMS| A jobb
also wukbm lamaquk a jatekra forditon idét (TIME)

rihoz, s

A terkep |eloleset hasznalva az 1-8s palyardl indulunk
nagyevd Koruturikra Ancgy 8z lenni szokoft az arcade-
tipusy |atékpragramoknal & haladas abszolit nem aka-
dalymentes: Mérges fullankl mehek, duhos csigak, fer-
ek, patkanyok 8s carkek akadalyozeak hosunk utjat Az
iment felsorolt eldlenyekkel vald utkozeskor egy-egy éle-
tet @lvesziunk igaz van mod ket plusz biet megszerzése-
reis ehhez a 33 es 41 palyan talalhato sarga. a koze-
pen emberket dbrazola korongot kall elfogyasztanunk

A poharnal ezzel ellenteiben wgyamunh hetl a frissite e
megkortyolasa utan, az ilyen szomyi |étyokhoz nem

kot sununk valoszindleg kisse berug mer Osszake-
ver sz iranyokat Ez a k bodulat mir tan,
&mig ki nem kecrnergunk az adon palyarol Lhana Csmer
B2 efedet) ranyitas (esz ervanyes Ha sununk megbalon-
dult. konnyen csapdaba eshetunk eldlordulhat hogy
szandékunk ellenere egy olyan mely godorbe esunk
ahonnan mar nem vagyunk kepesek kiugran liyenkor
M&r csak a jatek ujrakezdese segit rajtunk

A palyak kozt van egy litkos ajto amely megtietalhat ben-
nunket ezt & 1erkepen kulon [eloiuk| A treta lenyege. ha
& jeloit nyitason leesunk felugorva, mar nem oda jutunk
wissza ahonnan leestunk Ezzel a cselvelesek sorozata-
nak persze meg nincsen vege: a 41, palyan |atunk kijara-
1ot jobbia, de ez rminden Igyekezetunk ellenere vissza-
viISZ Dennunket az 1-es palyara

Ha az otinon kozelebe &runk segitsege! nyujtanak a
palyakon kitett nyiiak a helyes irany kivalasztasahor

Ezek utan mar neki 1s lathatunk jatszani « remek prog-
rammal Sok turglemie na meg (o relleseke fesz sk
segunk. Mivel valeszinuleg nem mindenkl rendelkesik
ilyen kepessegekkel ezet kozoluk a jatek orokelet-
POKE-jait

$2171 NOP es $2172 NOP |oroketet|

Vﬂgv
$2231 RTS (oroneiel ~ serneletenseg)
Hat akhor  schk szerencser hivanunk & jatek el esitese.

haz

F v
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B Fényujsag C16, Plus 4

Jonanmy PLUSA.jaték cracker-ak altal feltort vaitozataban talalkozhastunk clyan effekiussal amikor a k.pamyd valamslylk miun tanyu)-
sag-szeruen scrollozodik valam)lyen szoveg &mi & cracker (alinevel udvozletet (GREETINGS TO .. be bar ] {ee
AND A LITTLE FUCK TO MY DEAR FRIEND..| és efnez hasonid mnrhunqaku |athatunk Az alnnnuknan bemutatasra h.l’ulu futin
ssgitsagavel hasonld effextust produkdlhatunk & karakieres kepenyd utolsd soraban gorgethelunk barmilyen, 38 karakternél nem
hosszabb szoveget

A ‘ at nem eztuk D8, INkabh S7obAN smeneljuk a Mukddéesst

Amirl 87 a cimekDol (s lalszik, 62 egesz programot a pr veremben heiyeztuk e Ere azen volt szukseg, hogy az ssetleg

mellette hasznaln kivant BASIC-programunk ntnogy felulija. A rutin muko & & gép megszakitas-rendszerére Dirtuk (&, now

— amint a U POKE kat kiadiuk — kulon b as nelkul (5 agyes kitas-ciklusban vé

Ez tette !nhat&vu hagy BASIC progr is 1oke ~ pgyakoriatlag BASIC-program lassulasa nakul s — hlhuznahmo

legyen

A rutin az elsd ket soraban istitja a legalso sor f alatat, hogy a get ne tudjuk felulimi, csak POKE utasitasokkal A kovethezd

harem sor & mcgazaknn nyugluna majd & rasztel-regiazter ||«¢muiu E regiszier !elulu‘m\ral tudjuk beallitani, hogy malyik
| h@rjen ge2ak A $0131-es cimen talalhatc | agy elag hozurik |6tre. ha az interrupt & $B80-as

somal tonent, akkor a sor gorgetése vegrehajtodik, és u) eneket adva & raszter nek ($CC) befejezddik az interrupt Ha valaki

|aratos a magszakitas-rendszerten, 82 tudja. hogy &2 utolsd sor & $C3-as raszier-sordl kezdve (athatd a kepernydn. M megis & $BO-toi
Warunk megszakitast Ermuc az oka, hogy a karakterek egy hellyel valo balra tolasa mmrmmc; kotulbielul annyi iddt vesz igenybe

nogy mire bef ddik, a kir lasa (s odaér & $C3-as rasztersorba. Ha viszont nam koint kell a eket, hanem csak
-qy psxullal eitalnl Bket ($FFO7) akkor meg kell virni amig 4 videdsor wirajzolasa a $C3-as sarlg elér ($015F-$0164) Ezzel az
hetjuk el & es gorg

0123 A3 LDA #8517 015F 1D FF LDX SFF1D
0125 BD 07 STA SO7ES 0162 c3 CPX #5C3
0128 FF LDA SFF09 0164 BNE $S015F
0128 FF STA SFF09 0166 FF ORA SFFO7
012E FF LDA SFFOB 0169 FF STA SFFO7
0131 CMP §5B0D 016C LDX #sCC
BNE 5013B « D16E FF STX SFFUOB
01 JSR $0153 0171 01 Jamp
FC JMP SFCBE 0174 LDA
LDA #5B0 0176 01 STA
FF STA SFFOB 0179 0F LDY
DB JSR SDBI11 017c LDX
CF JSR SCFBF 017E OF LDA
FF LDA SFFO7 0181 OF STA SOFCO,X
AND #SF0 0184 INX
ORA 508 . 0185 cPxX #$27
FF STA SFFO7 0187 BNE S017E
FC JMP SFCBE 0189 OF 5TY SOFE7
01 LDA 50195 . D18C RTS
CMP #3500 01BD 5 01 LDX $0195%
BPL $015F 0190 DEX
01 JSR $0174 0191 01 STX $0195
LDA #507 0194 RTS

A rutin BASIC-ben vaio telnasznalasat az alabbi egyszeru peidaprogrammal kivanjuk bemutatni

SCNCLR

FOR 1=1 ‘O 25: PRINT: NEXT |
PRINT"EZT A PUDERT FOGOM SCROLLOZNI®:
POKE 405,7

POKE 788, 35: POKE 789,1

SCNCLR

REM * 7T KEZDODIK A FOPROGRAM *

A 10 sorban egy kepernyotoriest hajtunk vegre. hogy a kepernyo 25 sora biptosan utes legyen
A 20 sor clklusa a Kurzor 25, soiba valo mozgatasat vagel
A 30 sorban sorban Kiratjuk & scrollozni kivant szoveget itt ket doiogra kell vigyaznunk

® 30 harakiernel ne legyen hosszabb a szoveg

* A portosvesszot ne felejtsuk le 8 PRINT utasitas vegerol ra &2 meglonenik akkor a rutin egy ures sort fog gorgetn| mivel a

kepeinyaie kilratolt sorunk egy sorral feljsbb causzik a kepemyd-scroll mian

A 30. sorpan a szamialorekeszt feltolyuk az alapul szoigaio 7-es ertékwel (ez tarolja a kepernyo bienkent ellolasancz szukseges
alapareket)
Az 50. sorban & megsiakitas leptetjuk rutinunkat, azaz gadjuk az IRQ k @ futin kezddcimet Innen kexdve fog
mikodni & tenyujsagunk
A 60 soroan egy u|boll kepernyotoressél a kurzort a kepernyd bal telsd sarkaba pozicionaljuk Eire csak azert van s2ukseg hogy & 25
sorbal ditsuk a Wurzor mutald|al es gy az 1 16l a 24 song taro kepeinyd-ablakunk zavaraianul mukodhessen

Amennylben valanol le akasuk ailitani @ gorgelast. ruk be programunk meg O raszers a - = at
XXX PORE 788,14: PORKE 789,206: POKE 2021,24




C64, Plus 4, Amiga

Bzereted a lovoldozos |atekokal? Srereted & strate
gal jatekokal? Szereted a 3D grafikaval keszult Dark
Side-tipusu jatékokat? Vagy inkabhb a kalandos vagy
uzietl jellegl |atekokert rajongsa? Netan inkabt olyan
programokal kedveisz. amelyekkel netekig. honapo-
kig, vagy akar evekig Is lehet jawszam? Eselleg
MINDEZ EGYUTT?! A megoldas sz ELITE Ez a |ate-
Kok jateka. az aifa és a2 omega, & csodalatos non-
pluszultra. Egy eletjatek: egy sleten at jatszhatunk
veie, &3 nam lehet megunnl Az LS| ATSz Spectrum-
sorozatanak V. kotetében mar megjelent sgy — nem
tul tokeletes — leiras rala; (lletve a Spectrum Vilag 11
része i5 kozol kiegeszitésekel hozza de a Commo-
dare-tabor szinte informacio nélkul maradt (mien ven
nek meg & Spectrum-os anyagokat?l) Ugy erezzuk
hogy nekik |s kellene ‘néhany” adatot szolgaltat-
nunk

Milyen lesz ez a leiras? Hosszu MNagyon nossiu —
tehat lolytatasokban kozoljuk hogy egyszere ne fog-
laljon el twl sok helyet egy szamban A leirds a
FIREBIRAD altal 1884-ben megjelentetett (Unisten, de
reg volt!| C-64 verzion alapul, de ugysnugy hasznalhatd a
PLUS4-vallozatnal Is, mivel ezt 646! konvertaltak. Az Amiga-
verzio 1888, kardcsonydra |elent meg, @5 csak annyit tudunk
elmondani rola csodalatos' Nemcsak a grafikai kidolgozasban
nanem nehany mas dologban is elter eldgé16! Ezekre a tovab-
biakban — szukseg szerint — ki togunk tarni

Bevezetes

Vaishol, egy messzi-messzi galaxisban, kezdheinenk a
leirast, de feld, hogy a Lucastim Ltd bDepereine Dennunket
copyrightjogok megserteseen igy tehal 8 modem nepmesek
kedvell inditasanal maradunk “Egyszer lesz, hol nem lesz, lesz
egyszer — egy galaxis” Egy galaxis amely tell van a legkulon-
falebt technikal szntl &idlényekkel lakon bolygokkal Ezek a
bolygok egy hataimas egységbe, a2 Galaktikus Szovetsagbe
tormaruinek, amelynek tagjai — lobbe-kevesds — bekesen keres-
kednek egymassal Ennek megteielder vilagurben uthajck sza-
z8i szaguidoznak |de-oda kareskedeirnl 1sherhajok, a megsem-
misult hajok roncsait eltakario urkotrok, O% tobbgeneracios
hajok Tennészetesen jelen vannak a szabadkereskedeimer! gar-
6 tanyezdk 1= a kaldzok Ok & megélhetas egy egyszerubb
modjar valasziottak. miszerint &z Arut nem vasarlas, hansm
kirablas #s lemészarlas utyjan szerzik be Ellanuk probaljak bizto-
sitan| @ polygok kormyékst a Galaktikus Rendbrség vadaszgepe:
(itetve & fejvadaszok aklk a haialos vagy az ‘elit” minositesu
uthajokra csapnak le a verd:) megszerzese celjacol Mint minden
normalis science fiction-torténetben it s megtalalhaioak az
idegenek” akik terméeszetesen & Galaktikus Szovetseg meg
doniesere es leigazasara lorekszenek — ok a thargoidok Legin:
kabb a Szovelséghez tartozo galaxisok peremvidéken talalnatg.
ak meg de elctordulhat a2 is, hogy beljebb is vagy akar a nipet
1erben (Id. kesobb) portyaznak Kellemetienul eros haicosck

A Galaktihus Szovetseg 8 galaxis tobb, mint 2000 bolygojat
foglalja magabs A kulonbozd technikal fejletsegl bolygok
eltero szukségleter Diztosijak. hogy az arukereskedelem tefjes
menekben vilagozzek, axar egy |0 uzletl érzexkel rendelkezo
Kapitany biztosan megialalja szamitasat. A bolygokozl kereske:
deiem a bolygok korul keringd Coriolis. Graliomasokon keresaiul
bonyolodik Ezeken megtalalhalo a kereskedelem osszes feltate.
le arut adhatunk el/vehetunk. tovabbi felszereieseket es fegyve-
reket vasarcihatunk stb

Mi a jatek célja? Nanat, ex egy |0 kerdes. A valass tobb ossze-
tevobol all, amelyek egymasbol kovetkeznew elémi az ELITE
veszelyessagi besorolast. meggazdagodni a feiszersiast bovite-
m. es vegul de nem uigiscsorban ELETBEN MARADNI
Ezenkivul a jatekban eiorehaladgva kulonbozd kuldeteseket is
wapunk

» 2 DANGEROUS (veszélyes) besorolas eleresenor egy Conolis
urdliomason megbrznak bennunkel hogy mentsuk meg az élalé.
nyeket-egy szupermova lelrcbbanasatal

e egy kesobbi felacal vegranajiasanc: alcazo berendezes! kell
szersznunk egy olyan hajarol amalynek van

* ha slénuk az ELITE besorolast és birtokurikban van az aicazo
keszulek a Galaktikus Szovetseg megbiz bennunket, hogy sem-
misitsunk meg egy Corolis allomast, amelyet a thargoid invazi
o8 flota rohamosz2tagjal eifoglaitak s megszallva tananak £z &
legkellemesebb része & |atéknak. mert a thargoidek pant olyan
|6 vadaszpilotak, mint az ELITE besorotassal rendelkeztk

A Cobra Mk.IIl. (irhajo

A jatekpan a legloniosabb segndtarsunk egy Cobea MK
tipusu Orhajo, amit a jatek bejelentkezesekor nemi Strauss-ze-
nevel koritve minden cldaliol megesodalhatunk. Ez a fegmoder
nebo lipusy Kozép-hatotavolsagu fegyveres kereskedslmi hajo
Izealis eszhoz mindazoknak. akik & Galaktikus Szovetseg arufor-
gaimaban akarjak megalaporni szerencsejukel Haictavolsaga 7
fenyev, azaz egy Niperur-ugrassal egysIarra ennyil tudunk ujra-
tankolas nelkul megtenni Fegyverzete — egyenidre — egy eldre
tuzelo pulzald lézer. de a torzson szenkivul meg harom, 1615205
szonnt kinasznalhato |ezeragyu-allas talainatd (jobbra/balrahar-
ta) Tovabb| fegyverzet a nyomkovels raketa.rendazer lletve ar
energiabompak. Védelm| celokat szolgainak ar eiol es nhatul
talathato energlapajzsok, Ezewst &3 a Cobra tobbi enargiat
Igényio berendezéselt négy energlabank szolgaltata, smelyek
automatikus a gyu,ln':ivai Enek. arar “pihentetss-
kor” teltaitddnek

A Cobra elmeleuleg egy egyuiéses hajo. de hely van egy
humanoid masodpilota szamara 15 A hajo a2 slabbi lobb reszek
re oarthato

e B kozepso reszen Melyezkedik 8l a rshodote amelynek belo-
padokepessege egyenicre 20 tonna, de a kesobbiexben bor
S0 aren vasarolhalunk egy 15 lornas rekiérbovitol Ex cel
szeru megvasarolnunk, mer igy egyszene tobb arut szallitha
unk - @IGo Nagyehb haszonia lehetunk s2en

e & parancsnoki hid & 1orzs els0 reszen Neiyezkedik al i walal
Natcak a najo ranyitasaho: s20igalo muszelek kijélzo az elso
&5 hatso nezell kepe! kozvetino kép:ln,u-hur-xul radarkepeinyd
ar snsrgiabankok tollésjelzol st

# a halso reszen vannak a vedopa zsok Qeneralora a: energia
bankok, na es persze a hajgomuvek Ez a hajo legserulekenyebb
tesze

Bejelentkezes

Bsjelenthezes utan & program erdekiodik. hogy akarunk-g
kimentett jatekallast betolteni  LOAD NEW COMMANDER? Y/N|
Tafan mindenkingk sikerul magatol is kitalainia. hogy ha igen,
akhot Y pillentyul kel megnyomnia  Ekkor meg|elenik az
ACCESSmeru ahol a LOAD COMMANDER-tel toinetunk allast
SAVE COMMANDER- 18l kimentheluk &7 akiualisal (persze ez
inaitaskor nem nagyon srukseges). EXIT1el visszalephetunk a
|atenhoz Jatewalias mentese illetve toitese a Coriaiis allomasok-
fa valc Dedokkolas utan (|letve bejsientkezesexar ehetseges
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Az informacios kartya (STATUS — '8")

mhartyajar |athatjuk
megnyomasaval barmikor

A |atek elindulasa utan a hao informacids
amit a jatek folyamén a ‘8 billentyd
elohwhatunk a jatex soran

Azr Amiga-verzid a masik ketto1d| eren a reszen eHer a |atek
kulonbozd képernyoi (tehat az intormacios kartys (s nem spesi
alis billentyulunkciokkal, hanem egy Ikonmenu &1 az egeér segit
segeve| kérhetdek be lyen esetekben tenat a fejezetcimerben
nemcsak a C-84.verzic megteleld billentyujet hanem az Amiga
valtozal ikonjanak a nevel is zarajelben feltuntetjuk

Az informacios kartya az alabbi adatokat tartalmazza

PRESENT SYSTEM' Az s bolygérandszer ahol epparn tanozko
dunk: Ez inditaskor & LAVE

HYPERSPACE SYSTEM A hipeiur ceélrendszer. amit a Galaktikus
Terképen (0 késobb) beatiitotunk

CONDITION a hajo allapotelzdie Negytele felirat lenetsages

* DOCKED |sizi hogy bedokkailunk az Grallomason &
SENT SYSTEM-nel |sizen bolygd Coriclis allomasin

= GREEN mincs semmilyen kozvetien veszely

= YELLOW. elienséges geplek) natatavolsagon belul

« RED harcban allunk az ellensaggel

PRE

FUEL az uzernanyag mennylsege megteheto lenyévekten hite
jerve

CASH a rendelkezésunkie allo keszpenz

LEGAL STATUS: & Galakukus Fendorseg nyilvantattasaban sze
replo minositesunk Ex az adott bolygorendszerben elkovetett
cselekedelaink fugguényeben valtozik peldaul a renddrseg
valoszinuleg nem fogja dijazni. ha ulon art caempesIunk
bekes kereskedohajokat. urkotrokar esetieg magat a Coriolis
bazist vagy nead| Isten rendarhajokat tamadunk meg A
mingsitas haromfiels lehet

e CLEAN: uszta artataian

e FUGITIVE szokeveny Valamelyik bolygorendszerben tor
vanybe ulhczo cselekedetaket kovetiunk &l

= OFFENDER bunozo Nylvantartasba vetiek bannunket ka
lozkodds miatt és & Galakiikus Hendorseg korozést adott
ki ellenuni

Ha a statuszunknal az ulobDi kel besotclas vaiamelyike
talalhato. akkor egy Conols kozelebe &rve azonnal 8 rendorok
tamadasara kell szamitanunk Felesleges veluk osszeakaszia.
nunk & bajszot, slobb-utobb ugyis mi huzzuk a rovidebtet

RIETETE
|_Iﬁur
100.0 cREDL e

UV
umm(m

Y _nf‘r

Eldforduihat, hogy egy renddr akkor is megtamad ha a mino
sitesunk tisTta. €5 csempeésziru (Id «ésobb) sincs nalunk Ez
eleg nagy diemma ele al! bennunkel ha nem (Bjuk f& akkol
mi hagyjuk ot a fogunkat, ha lelojuk a minosites FUGITIVE re
valtozik. 23 A fobbiek (s meglamadnak |iyen esetben 1G|unk ki
a rendorre egy raketat (id kesobb), ami nam fogja eltalalni de
akkar majd azzal fog szorakazni nem pedig velunk

A masik kellemstlen ssemeny rilka ssatekben m
hogy bedokkolas utan sifognak bennunket
minosesunk

A mindsites tlisztara mosasara tobb mod s kinalkozik az
egylk az. hogy vegrenajtunk nyolc hiperdrugrast (négyszer
oda-vissza) a masik pedig az eseflegesen megvasarolt
mentdkabin hasznalata

Tapasziaiatien jatékosoknak |avasoljuk, hogy-a |[atek sikezde
se elon |smerkedjenek meg a kulonfele urhajctipusokkal
nem art ugyanis ha tudjak. hogy éppen kit akainak megta-
madnl (@ galasls kulonbozd urhajoit a Commodore Vilag 2
szamiban fogjuk bemutatni)

glanennet
ha n@m liszta &

RATING Ez tanalmazza a narc: kepessegeink szernt besorola

sunkat amely aszennl vallozik, hogy hany osszecsapasbol
kerultunk ki gyoztesern Az alabbi szintek lenetségesek
» HARMLESS anaimatian
* MOSTLY HARMLESS |obbara artalrmatian
« POOR gyenge
= AVERAGE atlagos
= ABOVE AVERAGE atlag falstt
= COMPETENT alkaimas
» DANGEROUS veszelyes
= DEADLY haldlos
= ELITE el
EQUIPMENT feiszereles Kezdetpen csak eltre tuzeld pulzald

lezerrel (FRONT PULSE LASER) liletve narom darab
nyemkovelo raketaval rendelkezunk. de @& jatek soran
meggazaagodva  |ehetosegunk  nyllix §2amos  tovabbi

feiszereins beszeizesere A klegészito lelszersiesekst o5 azok
telhasznaiasat a kescbbiekben reszietesen ismertatjuk

A felszereies (smenetese Amigan nemcsak SIoveges; a
kepemnys also reszen egy Coora Mu il hatulnézetl keépét
lathayuk. Ezen nyllak Bs a hozzajuk tartozd berendezes
megnevezate mutata hogy milyen felszersies a hajd malyik
reszen talalhato meg Fotonkon is ez lathate (legalabbis
remeljulk. nogy a kicsit sotet amyalaty kKep nem an meg a
fAyomdanak es a nyomtatasban is lathato lesz))




C64 Lemezes AUTOSTART-rutin

Lemezes AUTOSTART-rutin

Mire kepes ez az autostan rutn? Alapvelcen ket lelaaatol 151 el az egyth gyakonat mig A masik nkabb elmelet jellegd Ez a piogram
— a tanyleges nasznalaton kivul ifkablb cktatasi célonat szolgal A feladat nem az volt hogy & viiag |&ezo leggyorsabb lemezes
turboiat mutassuk be hanem az hogy valaszl adjunk a gepl kodu prog as irant erdeklde s abban mar valamannyire jaratos
lvasok eayk leggy worgeseie mikant muk k 3z oly sok jatek es telhasznaids program elejen talalhato a ikus (ndiasy
(autostart) rutinok. valamint mi az elve a lemezes adstalvitel software gyorsitasanak (urbd) Felhiviuk ol k figyeimet arra a tényre.
hogy & lovabbiak megertesehe: - Dar igyekertunk alaptokon Magya wdnl — S2ukseg lesz nemi [anassagra a gepl kodu programozasi
ismeretekben

Elsokent egy iawsaciag egy i pt g¥ megoidasala 18Nk ki a1 automatinus (naitasy programok eldallitasara
Automatkus inditasy vagy programon olyan programol enunk amely a betoltes otén onmagasl elindul Az in kozolt rutin
ennek a mao egy abble; al ugyanis nerr betoltes utan vesz &t a erlest az op 101, hanem
rogton az elsd nehany Oyte betoitese utan ARhoz hogy ezt a folyamatot megertsuk, fantas feleleveniten) nehany gyakran alkalmazatt
autostar rutn mukodes: elvat

A legegyszeiubb automatikus indithsu programok egy, az cperacios rend ik et el befolyasolo rutin inditasi cimet (rjak
&l mag & toltes kozben A beepitett BASIC artelmezs. valamint az input output file-ok E581 vagI0 Operacio d 1 konnyen
bovitheto. atithatd egysegnek terveztek A bovithetdseget Ugy akartak elérni hogy & f bb kb 1 put) #nd koza
mindig egy 3 lapta vonatkozo indrekt ugrassal mukodik Ezek a hivathozas: cimek egy 1 k — Bgy Kis itastol
sltekintve — folyamatosan eihelyezve Az ilyen tablazatowat ugrothblanak nevezl a szakirodaiom a tovabbiakban mi is ezl 82 sinsvezest
fogjuk hasznaini. Az op 05 | ard Jat a s nematia harrmadik |apjatel 46 lainatjuk meg Ezek az
ugy ugrasi vel =

a Tk
hexadscunalis  decimalis alapénék alat

$0300-50301 768 760 $E388B BASIC melegindinas vekior
$0302-50303 FTOTT $A3E3 sofbevite| .vektora

$0304-20308 772-773 SASTC atalakitas interpreter kooda -vektor
$0306-50307 774775 SATIA aralakitas szovegge vekiol
£0308.50309 TTE-TTT SATE4 'BASIC utasitdscim becivasass vektar
$030A-80308 778779 SAEBS kitejezeses kiartekslese vekior
$0311-80312 TB8-7B% §8248 USRwektor

$0314-50315 788-789 SEAD IRQwekior

$0316-30317 790-Ta1 SFEBE BRK-vekior

$0318-50319 782-793 SFE4T NMi-vakior

$0314:-50318 784-785 LF344 OFEN.vekior

$031C-8C31D 796-797 $F291 CLOSE-vektor

$031E-8031F 798.79% SF20E CHEIN-vektor

$0320-30321 800-801 $F250 CHKOUT-vektar

30322-50323 B02-803 $F333 CLRCHwektor

$0324:50325 804-B0S $F157 INPUT vekter

$0326-50327 BO&-BOT SF1Ca QUTPUT-vektor

$0328.-50329 B08-803 $FBED STOP.vektar

$032A-30328 B10-B11 $F13E GET-vektot

$032C-80320 812813 $FazF CLALL-vektor

$032E-5032F 814-815 SFEBS meieginditas vekior

$0330-80331 816-817 §Faas LOAD-vektor

$0332-50333 818-818 $F5ED SAVE-vehtor

Szamunkra ezekbol 2 vekiorokbdl & 1ovabbiakban csak a $0328.as cimen talalhala fonos Ez & vektal a KERNAL STOP-utinjanak a
tenyleges kezdocimet tartaimazza & KEANAL a STOP.utint csax a file-muvelstek vegrehajtasa kozben nivia meg hogy ellencrizze az
esetleges kilspes szandekol a2 aktualis rutinbal A STOP-utint egyéckent meg a BASIC hasznalia minden egyes utasitas vagrenajtasa
utan liyenkar — ha & billentyut lenyomea talalja az interpreter ciklus - egy .BREAK IN ...° hibauzeneitei megszakita a program futasat
majd & (S0300) indueht cimen falalhato rutinta ugik Egyebkent e kerul & vezerlee minden parancs modban kiadott utasiias sgy teljes
program betejazese vagy barmely mas eidfordulo hina eseten

A STOP rutin csak =orvetett modon tudja ellenoize & RUN.STOR biltentyi megnyomasat Ezl a feladatol ugyanis nem ez hanem a
megszakitorendszel vega Az IAQ TIMER-wtinja tigyel & yuzete! a valosagban ha benyomyva talalja a AUNSTOP bilientydl.
akkor beallit egy jeizol A kesoboiekben a STOP.ulin mindig eat a jeizét olvassa. igy ennek nasznalataval csak az eid26 megszakitis
vegrenajlasa utdn: allapotal tudjuh lekeraezn Enbo| kovetkezik hHogy ha &z aktuais megszakilasia valamilyen oknal logva nem kerul
SO0 akkol — egeszen a Wovetk IAG aktivaiog 0 - ez a flag a legutolsd allapotot mutana annak megvalozasa csak a TIMER
fulin megszakitason kivuli meghivasaval vagy a fag Tl atirasaval h be.

E his kit8ro utan tenunk vissza a KERNAL LOAD-rubinjanak vizsgaiaara A LOAD-ulin eldszor DizonyGs parameiersket eliendrz, majd
Atadia & vezeriest a2 altalunk kivalasiton hardware-egyseg olvascjanak Az M kozoll Butostar futin ebben a formaban - meég ha az
slgve [emezegysegen Mukodo tuibol ks sreduk beidle — Dizonyos sohware okak mian csak a lemezegyseghes alkalmazhald, igy a
Dvabhiakpan csak ee 1erunk i '

Al LOAD d latt miegnyma a megleleis filet majc na az ei6bb muvelsl sgran semmilyen hiba serm (epett f8! peallitja &
loltendo program kerdacimiel Ha a taleskor kiadon masodiagos cim fulla akkar mi adiuk meg a kezdocimet 8 LOAD meghivasakor
Bz WY regisatesekben (aisofeiso byts sorenapen) E: az eshetoseg a fovabbiakban szamunkra nem éidekes mivel az teliesen
valoszinutien Nogy valakl eppen azt a toltes oimet NASINAINA Mire &z AulGSIAR rulinnak SZuKSEge van A mukodeshez

Ay y 2 Masodisgus cim nam egyezk meg nullaval 4 program kezdocimer a file elsc két sdattiyte-ja adja meg A kezdocim
beallitasa utan & LOAD a kovelsezo lepeseke! haja vegre minden egyes byle tolteses osz0r meghivja & STOP rutint Ha a
RUN'STOP billentyu nincs lenyomva akkor beolvassa @ soron kovetnezo byte-ot a soros D Arr yioen a tiyte ol kozoen
valamilyen hiba tordul ei0. 8 LOAD ujra probalkozik Mwvel llyenkor 3 lemezegyseg mar folyamatosan nibat jelez mingen egyes adat
olvasasakor, ezert & LOAD szabalyosan le szokatt mi dni Az eigzd miveletsort adaig folytata cikilkusan mig a file vége! jeizd bit
meg nem érkezik i buszial Ekkor felluggeszt az clvasast s lezaia a megnyiot at B e ]
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Az elozoewber vazalt folyamatso: kitunnet, Nagy & oltes kozbsen, ezerlesatladasra az egyetien Ieheldségunk & STOP-vakior megteleld
modeositasaval erherd csak 8l mivel 8 mask ket funkad vegrehatasa nem a 3 lap vektorain keresziul lanenik

A RUN/STOP billentyd megnyomasat a STOP-rutin Ugy jelzl hogy a statuszregiszter zero flag-jet nullara alliya A vezarles meagielels
heiyen tortanc atvetelenak elve fehat a kovetkezd eiGszor egy olyan kis prograrmreszt tolunk be a memoriaba, amely |e tud)a kezeini a
tavabbl adatok olvasisar, majd — amikor az U| loader osszes adata betoliodott - Atijuk a STOP-vekton a rutin Delépes: ponyara. Az
llyen programak altalaban §02A7-es cimtol kezave toltSdnek. Enren az az oka, Nogy 10/tés kazben nem tudjuk egyszene atirri a STOP-
vektor mindket byte-at Az igy anrt STOP.rutin elfszar egy teljesen (degen cimre ugrik valahol $FE00-$FEFF tartomanyban, it nern talal-
hatunk tul sok olyan rutint ami & zero Hag nullazasa utan visszater de azen eleg hely marad a loager betoitésére is Tudnilllik a loader
inditocimensk also byte.jz a fent [sinak enelmeében & hamis cim alsé byte-|aval egyezik meg, Egyetien llysn alkalmasnak lats26 cim a
$FBAT. Wovetkezaskepp a mi loaderunk kezddcimenek $02A7.nek kel lennie. Az ezutdn kovetkezd byte beolvasdsaval a STOP-rutin
hezdE telles eg & My programunk kezdocimers |esz atirva, igy ax a legkozelebbi olvasasnal mar nekunk adja & vezerlest

Eljutottunk tehat odaig hogy elméletben van égy loade: unk. amely $02A7.es cimre toitéaik es alkalmas arra fiogy a tovabibi adatok
telnasznalasat iranyitsa

A mi kis sajat toltorutinunk eloszol a kovetkezo adal tolies: cimet anna SCOC0-ra majd & zero flag toflese utan visszater. A kovetkezd
lazistan minden egyes byte olvasasa utdn ellendrzi az aktualls toltesi cimet majd na meg nem érte &l a $C240-et (a turbo utoise
agatbyte-ja). a zero flag torlese utan visszaadja a vezerlest a LOAD!nak Amikor mar a teljes tuibd & tarban van, visszadllitjuk az eredeti
ugrotanlat, hogy a toltes betejeztevel ne okozzon gondokat 8 STOP rutin meghivasa, majd elugrunk $C100-ra. ahol a turbo inaitorésze
talaihato

A tovabbiakban ennex & turbonak a mukodesevel fogiaikozunk A C-64 es a VC-1541 kozti adatatvitel tisztan software atal vale

teigyarsitasa — vagyls & Wwibo — Wet dolgon alapul Ki kell kerulnunk & rendkivul lassi, soros buszt kezeld rutinok hasznalatat & gepen

belul, ugyanakkor alkalmassa kell fennunk & lemezegyseget |s arta hogy & nekunk saukséges formaban kuldje az adatokal a Soros

buszon Weresziul Az errs & celra a beepitetl software szinte telesen aikaimatian, igy ezt kenytelenek vagyunh sajat magunk

megeeinaing A lemeregysegbe ezert egy olyan pregramat irunk, ami sorban beclvassa a program bickkjan, majd azokat egy gyorsitont
i

adatt mban Bitja @ soros buszia, A C-64-nek ugyanakka e2eket az adatokat le kell majd kezelnie

Az byte ok b ar g dikivul bonyolult s — ami ezzel jar - lassu eljaras Minden sgyes adatbil elkildését ugyanis egy
benyolult szinkranizaias eiéz meg Erre a ceira szolgal a soros busz CLOCK jele Amint ez beall egy bizonyos eriekre akkor clvashato a
legujabb adal a DATA vonalon keresrtul Megleleiden birtonsagos szinkronizalas) eljarassal az tvitel |ceje | 5
cachkenthelo. Mivel lyenkor a szinkronizalas:a csak byte-onkent vagy blokkankent egyszer van szukseg. ezert nemcsak a DATA vonaiat
hasgnalhatiuk adatatvielte. hanem a CLOCK.ot is Ez mir onmagaban 1s 3-4-szeres gyorsitas az eredeti adatatvitelher kepest Ezt mi
eblien & wiboban meg ugy Gyorsitofuk tovabb hogy sz adetblokkok olvasasara sem az ersaeti ROM prograrmot hasznaljuk a
lsmezegysegben Az eredel olvasast a megszakilGrendszer vegeznie el am ennek hasznalata tuisagosan lassy volna Ezért a mi olvasd
programunk 8 megszakito ¥ van bek az sredel IAC-nak csak & savpo ala agytuk meg az sivegrendd
funkeios kozul, Ennek a modszernek a megerése azoknak akik nem smerik a lemezegyssg gep suntl programazasat nagyon nehez
85 vaibszinuleg felesleges |dtoltés ezért it most nem terunk Wi tA Azok szamara, awikel erdekel ez 8 lehetdség, boseges
telvilagositassal szolgalhat az alabtiakban kozolt lista valarmint & VC-1541-es programozasa cimd konyw

Terjunk vissza & C-64.espen fulo programra Elsckent a8 megnyton LOAD csatornat ranjuk le. hogy ax & késobbiekben ne okozzon
problemanal A kovetkezd lepesben a program a Memory Wite utasitas hasznalatival benja a2 8iGDb vazolt soros busz kezels rutint a
lermezegyseg memoriajaba mad a Memory-Execute parancs segitsegeésel elinditja a2t a megteleld cimen Amikor mindert eivagezis,
latitja a megszakitasokat, hogy azok varatlan megjelenése ne 2avara meg az amugy is eleg ingatag szinkront a gep &s a drve kozoft
A veremmutato atallitasara aren van szukseg. merl a tenyleges tuibo 1oité a wesSbbiekben mar a veremben fog fuini Ennek
segisegevel elertuk azt hogy a $0200.8FFFF-ig terjedo 1ees memanal anyta tudunk Kinag W nefkul 1olteni A kovetkezd kis
programrész a valodi witot athelyezl a veremteruietre majd tovabbad/a a vezeriest nek

A veremben 1ul0 program blokkonkant clvassa az adatokal lemezdl majd na Az ulolsO Szek10r ériakes byle:|ail is beclvasta, az eredet|
LOAD osszes funkcicjanak szimulalass utan AUN-nal elinditia az ejozoleg betoltolt programol Ebbol kovetkezik hogy az altalunk

falturbozon ' programnak «agy BASIC terdieten kel indulma vagy & tolttt kell a megteleld helyen i egy monitorpragram
segisegevel Bzt o JUMP $A7B1 utasitas helyere ithatjuk be & turbd pontos mukodeset a Kommentezett lista atapjan elag konnyan
meg lenet arten) ezen annan csak nehany eselieg kevesoe vilagos reszietere 1érunk i

Az adatbyte-ok bealvasasa annak pont az ellentete, min ahogy azokat a lemezegysag kikuldl a soros Duszra A& dive es gep kozt
adatatvitel szinkion zalasa kolcsanos gy a gep kepes megvirni nogy a drive elBkészitse az adatok kuldesér s a lemezegyseég s
megvana ar adatok fogadasat A sznkronizalas utan ar adalbyle-ok ket bitenkent kerulnek a soros buszra a DATA és a CLOCK
venalakon Negy ilyen ketbites adat beolvasasa ad ki egy teljes byteol

A lemezegyseg programia blokkorkeant kuldi el az adatokat a gep A taljes adatb kerulnek slkuld A 252/254 adal blvesz
kedeste azert van siukseg. mert @ pragramiile-ok els blokkjanak sisa ket adatbylesa a toltésl cimet adja llyenkor 252 az adatok
Szama, mivel a biokk elsS ket bytea a lancelas cimet adja Amenny/oen mar nem az elsd szeklornt olvassuk, akkor csak a lancolds! kell
figyaimen kivul hagynunk Ekket lesz a2 adatok szama 254 Specialis eset a file utolsd szektoranak clvasasa llyenkor a lancolas savia
0. s a szektorszam adja meg hogy melyik az a byte, ami meg a fie-Noz tanozik 8 blokkon belul. iyenkor & program ebbdl a-szambol
hatarozza meg az erekes agatok mennyiseget A lemezegyseg programja az olvasasi hibat ugy jeiz hogy @ lancolas savjal 255 e
allitja. Mivel llyen normalis tile-ok esetén nem fordulhat 8l ezén ezt nyug | alhatiuk az ob hibak jeizésere Olvasasi hiba
eseren a program a C-64-e8 RESET eiklusara ugrik

JPAT A9 OB LOA #lB kispernyo kikapcsolasa

289 8D 11 DO STA DOTI

L2AC B8O 20 DO STA DO2D keret szirke

JOPAF A2 BD 10X #80 kbvetkeso byte olvasasanal mar
LOPB1 BE 28 03 SIX 0328 S028D-re ugrik a LOAD rutin

LOPBA A2 OO LUX #00 kivetkezo adatok tdltese $CO00-td1
L2286 AU LD LY #Lu

LB B6 AF 5Tx toltesi cim also byte

LJO2ZBA BA AF Sy toltesi cim felso byte

J28C visszateres a LOAD rutinra




C64 Lemezes AUTOSTART-rutin

LUZB0 A5 At LDA AF Loltesi cim also byte

J028F (9 40 CMP 440 dsszehason] itasa $40-ne)
L0201 FO 01 BEQ OPCA  ha megegyezik, ugras $02C4-re
W02C3 60 RIS visszaterés a LOAD rutinra
L0204 A5 AF LOA AF toltesi cim felsa byte

L0206 (9 C2 CHP #L2 Gsszehasonlitasa $C2-vel
0208 FO M BEQ 02CB  ha megegyezik, ugras 30708-re
J02CA &0 RIS visszatéres a LOAD rutinra

Akkor jut el ide a vezérlés, ha a $c000-$0240 teniletet mar betoltotie a LOAD rutin

L0208 20 15 FD JSR FDIS  KERMAL vektorok visszaallitasa alapértekre
JO2CE AC 00 €1 JMP €100  ugrds $C100-ra ahol a turbotdltés kezdbdik

00 00 00 00 00 DO 0D szabadon felhasznalnaty adatterdlet
00 00 00 00 00 00 D0 az esetleges hoviteseknek

00 00 00 00 00 DO 0O

00 00 00 0O 0D 00 00

00 00 00 DO 00 00 0O

00 00 00 00 DO OO

E3 B3 A4 7C A5 1A KERNAL wvektorok

A7 B6 AL 00 00 00 amint betéltoditt o $U329 byte is

48 B2 00 31 £A 14 2 LOAD rutin a STOP uillentyi figyelése helyett
FE 4A F3 91 F2 OF $0287-re fog ugrani

F2 33 F1 57 F1 CA

02 ar atallitott STOP vektor

al gyseg oriajaba fog keruini! A program $079 Indul,

LOA #06 adatpuffer beallitasa $0600-ra
STA 31
IC LDA 1CO0  LED allapotanak beolvasasa
EOR #08 az allapot megfurditésa
1C STA 1000  LED villogtatasa
JSR F50A  blokkfejlec keresése a jelenleg| savon
BYC O70F  varakozas a BYTE READY jelre
cLy BYTE READY Jel torlese
LDA 1CL01T & hardware altal beolvasott byte
STA (30).Y taroldsa a $0600-on kezdbdd pufferbe
INY
BNE 020F
1.OY #BA
BYC 071¢
civ BYTE READY Jel torlese
LA 1COT
STA 0100.Y egy teljes, GCR kodokbol all& blokk beolvasdsa az adatpufferbe
INY

BNE 071C

JSROFBED & GCR kodolasu blokk konvertdlasa normal hexa kodoldsi blokkba
LA 38 Adalres: azonositojanak osszehasonlitasa

CMp a7 a program altal olvasott adatazonositoval

AEQ 0735

LOA #04 ha nem egyeztk meg, "27, READ ERROR, TT, S5* hibalzenet
BNE D/8F  ugras a hibalezardsra

J5R FBES  ellenprzddsszeg képzese a: adatpufferbial

CMP 34 gsszehasonlitasa az olvasutt ellenorzoosszeggel

BLY 0740

LDA 405 ha'nem egyezik meg, *23, READ ERROR, TT, S5 nibatizenet
HBNE G78E ugras a hibalezardsra

LDA (30).¥ ha €2 az utolso blokk, byle-szam novelese eggyel

BNE 0747

INC 0601

L DA i:n).v adatbyte beolvasasa a pufferbol

STA 16 tarolasa munkabyte-kent

LDA 1BO0 ha a gépnek meg nincs sziksége adatokra,
5K

|
BCC 0/48

| DA #08 visszajelzes a gepnek

STA 1800  szinkranizalas

L0x #04 4 2 bit kiildése

LDA #00 kiildendo bitek nullazasa

ASE 16 2 bit levalasztasa és kiildese a DATA DUT es a C£1OCK OUT vonalon

akkor varakozas




Lemezes AUTOSTART-rutin C64

L075E 06 16 ASL 16

L0760 24 Rl

0/61 DA ASL

L0762 BD 00 18 STA 1BOOD  az adatbllex kiirasa as [EC busera
N765  CA DEX ha még nincs a teljes byte kitrva
L7166 00 FO BNE 0758 ugras & rutln elejere

L0768 A2 01 LDx #01 idirites

JLFes A DEX

768 DD 0D BNE U/6D

L0760 EA NOP

JLF6E EA NOP

JieE o Ag g LDA #U0 LEC kapu torlése

L0771 BD 0D 18 STA 1800
L0074 AD QD 66 LDA 0600 ha ez az utolso blokk, ugras $0795-re
A7 FOOAC BEG 0795

e (R INY a teljes blokk elkildése
LA DO CB BNE 0747
AP A9 05 LDA #05 nibaszamiaio torlese

L0780 AD 01 06 LDA DBO1  szektorszam

0783 B OF STA OF a kovetkezo blpkk plyasasahoz

0785 Bl 30 LOA (30).Y savszam beolvasasa

L0787 LS5 DE CMP OE

L0789 85 OF STA OF savszam tarulasa kovetkezo sav olvasasahor

LJI7B8  FO 0% BEG U792 na a2z () sav megegyezik az elozovel, akkor Ltovabbl blokk kiildese
L0280 A9 01 LDA #01 ujra kell pozicionaln| a fejet

LO78F AC 69 F9 JUMP FO69  ugras a floppy IR rutin hibalezarasara

0% (8 I NY ha utolso blokk

96 CC O 06 CPY DeU1 4z olvasott bhyte-szam mennyisegu
L0789 DO AC BHE (747  adat kdldese

L0798 A9 7§ LA #2% a teljes file el van kuldve
L0780 00 FO BNE D781 uyrds & hibalezarasra

~ Wt kezdGdik a program — — —

{folytatuk)




C64,C128 A C nyelv

1. Bevezetes

A C nyslv a maga nemeben rendkivull karme futott be Egystemi nyeivkent inauit s mara mar az egyik legelterjediebben hasznall rend.
sulplﬂgrlmﬂusn ny-bv — persze az asszembierek utan A C fordite eppen ugy elvaiaszt az IBM gepek mint a nagygepes
i ok A prog ¥ Dennis Ritchie 1erveze a BELL L Sriumban a UNIX ] megira-
uhu: A C nyely ‘a5 & LUNIX sikere osszetugg a UNDX azén volt Konnyen atvihets az egylk geprdl a maskra, mert teljes egeszeben (na
(& majdnem tel|es egészében) C-ben irgdott A UNIX pedig nem akarmilyen operacids rendszer merhogy tényleg az (szemben pl az
18M gepeken futa. DOS "operacios rendszer -nek nevezell kepzodmennys|

A C nyelv lenysgesen eltér akar a BASIC, akar a PASCAL vagy a FORTRAN flozétiaatal (gaz nem olyan estra, minl & FORTH vagy 8
LISP. oe sajatos ielkulete van Ez megkulonboziet a hananas szemeélyl szamitogepeken megszokottaktsl tuggetlenul attol hogy
mennyire |ntaligens valtozatal hasznaljuk a BASIC-nek Szckas azt mendani, haogy a C a leg yabb szinta mag intu rysiv
Ebben sok igazsag van Elég példakent teihozn a REGISTER kulcsszot hatasara a deklaralt valtozot a rendszemek a processzor
valamalyik regiszteraben kell taiolnia

AC - anyelvi sajatossagok miatt — csak lordite tormab el Je! g az [BM korm 1 mar leteznek olyan
integrait programfe| karmyezetak amelyek lehetcve tss:lh a C programok interpreter-szeru futtatasal Ez aat jelenti. nogy a prog-
fAM Nyomor netd, barmikor megszakithalo es & valtozok edékel ellendiizhetoek, modosithatoak, és ezutan a program tovabb
* 5. llyen a Borand b 1 ceg Turbo C programrendszere vagy a Microsoft C 5.0-as — vagy kesobbi — vernoiban a
Quick-C intagrait fe|leszial kormyezet

De terjunk vissza a Kisebb gep A bizonyos b aj ek llyen peldaul az hogy a program-
tejlesziés egyes fazisal az alabbi reszekre kilonulnek el egymasta)

® pIOgram szovegenek megirasa ® szerkeszies (inkage)
» forditas » fultatas

Kulonosen kellemeten hegy — &ppen a kis memoria miat — k igaz nyo lehetdsegek ha akarmelyik fazisban hiba
tortenik, az illeto program megall. kozolve; hogy hol tortent a hiba

Mmk huuumotlmng hogy a fenu rmducrkornpanmuk nem mindig termek egyszeme a memaornaba. (yenkor ki kell varni, hogy a

be a mer aba Ez meg | Qyseg hasznalata eseten (s sok (d8 hiszen pl a a C-forditd maga is vagy 100
biokk Ha ket hibank volt, akkor azok kijavitasahoz haromszol kell a forditot betoltenunk! Mindez azt jslenti, hogy celszerl alaposabtan
argandalni. rmit is jrunk a programba. nem hagyathozhatunk arra hogy @ gep majd ugy Is Kijavitja az elirasokat. Persre kideruinek, csak
kicsit lassan

Ezek utar nezzuk milyen lehetosegeink vannak Cor C-programok fejlesziesers
Commodore 64: Profi-C

A Data Becker ceg alial lorgalmazon Profi-C rendszer a kovetkezokpol all

e forrasnyelvl szerkeszid e szerkeszio

» forrasnyelvi masolo o futtato rendszes

e C fordito ® konyviarak

* peidaprogramok
Ateljes rendszer kenyelmes masoinatosagatl TSS fedoneven garar0alka0o crackereknex koszonneluk az Altaluk elkeszitent formaban a
rencszes IJI.I'|'|'1.|}'I cgés:flmtns masocicval kenyelmesen masolhato

Commodore 128: C-System (Profi-C V3.0)

& C dare 64-1e elka teridszer 128-as megteleidje. Ez a programrendszer a legszebo program amit valaha is a 1287a keszi-
tettek. Az alspja egy pmam:s plocmzor amelyik a C.128-a1 egy CP/M-szeru geppe ainkitja & Ennek hatasara a programok csak az
agylk mermana. | imanrh egy FAN-tisk szimulalasara szoigal Ennek koszonhetoen & fordias kozben segedfie-ok a
memdtiaban tarthatoak, s ez sitja a futtathalo programok elBallitasat. Mig a CB4-es verzioban a szerkesztinek
megmonadhatiuk hogy ﬂASIC hél ugy Piuu-(}uél umquh a rendszen futtaini, addig a C128-as valtozatan kesziten programok rmar
csak 8 C-5) I futtathatok A ket forrasny szinten tobbe-kevesbe kompatibilis- a C128-
as valtozathoz viszont sokkal tobt «nadpmgrmor &5 Konyviar file-t neszitettek

Mind a 64-es, mind a 128-as rendszer cve tesal sajat ezesy keszietek Nasznalatal Erre azeért van szukssg, meit a C
fiyelvnek egy sor olyan — nelk. € van amelysk ar eredel karakierbeszietben nem fordulnak elo (pl & kaposos
zaiojelek)

Commodore 128: C-System V3.1 s V3.11

A C-System-riek (s elkeszull a szabadon masolhalo va ert M3 1-gyel (elzik Meg gyors (1570/71 1581) lemezegysegek nasznala-
ta eseten is |assu lehe! - foleg toDDSZOrOS program|avitas eseten — a lordio 8 8 szerkeszio memornaba toltddese Exen elkészal a
C-Systern-riek egy olyan valtozata, amnly‘h a Commoogaore 126-noz csatlakotatnalo memaoriabovitoben tarola ezekel a Knmnnnenaﬂkﬂ
liyenkar pl. a tordite varakozas) idd nelkul eindul Ennek & rendszernon 1 hasznalata — kenwlm. P
megegyezik az IBM.en futo C rendszerekevel A C128-hoz kuion arolhato memoriaboyitot hasznald renoszer vuwunzaml va. 11

Commodore 128: CP/M rendszerek

A Commodore 128 egyik legkellemesenh lulgjdonsaga, hogy lartaimaz egy B ZBG-as pi Amelynex segitsegevel a
CP!M operacios rend V3.0-as val 15 futtathato a gepen CP'M a B-bites gépek MS-DOS-a rengeteg 0 minosegu programat
fejlesztetiek ez alatl a2 operacios r alant, Szoigaltatasaik pejsze eimaradnak a 16 Dites pepek szolgaitatasal mellen de szen
konnyen tal tudjuk tenni magunkal A CP/M alatt rengeteg jo C-farditor keszitettek Ezex kozul mi & Leor Zolman aitsl kesziten BD C
forditdt valasztonuk ki, foleg a kezikonyv |elmondata miat




0 A C nyelv C64,Cl128

‘Thers's someone in my head but it's not me (Pink Floyd)
(Van vaiaki a fejemiben de az nem én vagyok!|

A BD C-rendszer ket forditobel all, — bocsanal — egy katmenetes forditobol, ami azonban ket kulonbozd COM file-ban van elhelyezve,
tovnbbé taralmaz agy szerkesml as tobb konyviail fite<t A rendszerrel atlapolt (overiay) programok is keszithetdk It is Igaz amit a C-

ol b : [eheiove teszl a munkn meggyorsitasat, Ezt & CP/M mint M: jell lemezegysaget
Iud|l haszraini. Cernru az osszes rendsrerfile 1 erre atmasoini, s akkor a forditas es b I&r meggyorsul

Yeg

A C nyelv erzekeltetesere nezzuk a kovetkerd programot A program tipikus, de messze nem erzekeltetl a C nyelv osszes formal
sajatossagat
#include "h stdio h'
#define FIRST 2
mainfarge argv)
Int arge,
char dargvl]:
i
char ¢,
inti=FIRST-1
int sum =0,
int temp, lag,
large < FIRST)
returr
while{arge > « FIRST)
1
arge--.
fiag = sscant(argv(i + + | %d" Ktemp)
ififlag ! = 0}
Sum + = 18mp;

!
printt{ IRn%d" sum)
getcharic),

|

Ami talan legelSszor is szembetinik, hogy kis- es nagybotul: egyarant nmpalnuk a pfaqrnm ovegében Ez egyaltalan nem megszo-
kott. A C nyelvben & kis- 85 nagybetiket a rendszer meg el Az alap csak kisbetiikkel lehet h-Imil A nagybetus |elek

altalaban roviditesek, amikat & program elejen (avd #define direk

A kovetkezd ami feltinik a specialis jsiek mag furcsabb hasznalata. Pl —, ++ vagy + = Igen, van beldluk néhany szaz Mi tobb, nem
mindegy. hogy & — jelet az argumenturn ele vagy moge irfjuk! Azutan itt vannak a deklaraciok nt, char — bizony & C szigordaan 1ipusos
fiyelv, minden egyes valiozot deklaraini kell, mieldn elészor hivatkoznank ral

Azutan nem egészen vlr-gul hogy hol kowud-k a program A main utani rész — ha valak| jaratos a PASCAL-ban vagy a8 FORTRAN-

ban - egy szubrutin defi | tinik. Valojaban ez egy fuggveny. a C-ben ugyanis minden eljards egyben fuggveny Is. legfeljebt

nem hasznaljuk a visszaadott anteket. A C program fuldsa automatikusan a main nwu fuggveny meghivasaval kezdddik De akkor

honnan adodnak & main parameterel? Hat igen. a C nyelvet par feldol rer ala fejlesztetiok ki Tegyuk fei,
18

P
hogy a fenti program leforditott valtozatanak neve sum. Ekkor pl, a program n ovetkezd b dithato
sum 110 30
sum 131234
sum

A main parameterel 8 sum utan allo enekeket adjak a1 a programnak. A main eiso parametere mindig egy egesz valiczo kell hogy
legyen. Ennek ériéke a parancs sorban szerepld paramétersk szama Ez az erték legalabb 1 ugyanis az elsd paraméter maga a prog-
ram neve A masik paramater egy sztring tomb, amelynek egyes elemei az egyes p k — sztring aiak 1arme

Toyabb| furcsasdg a szorzés 8s & logikal s (* &) (smert jelel furcsa helyeken szerepeinek. Nos, az, amit @ programban jelentenek talan

8 legnehezebb a C-ben: barmit, amit be akarunk olvasni, az egy mutatd (pointer) kell hogy legyen! A * a deklaracidkban & mutato tipust
|elenti paldaul a *argv[] deklaracio egy argv nevi al:loklumm dlhnm Ez ogy tomb, melynek egyes eiemel mutatok amelyek char
tipusl valtozokra mutatnak. Ezek az elore nem meg lyeket egy O karakier zar le Eh, ez csak nem
bonyolult? Az & jel egy normal valtozdbo| mutalol csinal. A fent progrlmoan mmp kliqe:as egy olyan mutatol ad meg, amelyik a
temp eisd byte-jara mutat Innen kezdve helyezl el az sscan fuggvény a beolvason szam @reket. A maln hasznalatabol meg valami
kiolvashato: a C fuggvenyek argumentumszama nem kell nogy rogzitett lsgyen! Ez neha rendkivul hasznos tud lenni.

Ennyi elézetes utan mar barki megkisérelhetl megtejten| a fenti program mukodéset Annyit elarulunk, hogy a program a parancssorba
beirt egesz szamok osszeget adja vissza eredmenyul Javasoljuk. hogy mindenki — C kezikonyv nelkull — probalja kitalaini, hogy az
egyes jeleknek mi a jelentese, s hogyan is s2amolja k| a program az osszeget, amit a sum valtozoban gyujt Segitségul csak annyit a
while cikiusban az arge-t hasznaljuk ciklusvaltozonak Vajon hagyan valtozik az ertéke?

Ha valakinek sikerult teljes egeszeben (vagy csak reszben) a meg rajonni, meg et olyan C programot irmi amelyik a sajat
nevel (marmint a programet!) ifa ki a keperny Segitsegul azen megadjuk a kiirast vezerd formatumot’ ‘IRn%s"|

Nos ha valakinek van kedve res dnie a C nyelvvel annak azt ajanljuk. hogy mire a legkozelebbi szamunk megjale-
nik, szerezze be sajat gepere a: altalunk |ausnn valamelyik C rendszen Lmuzul&bn ugyanis ma: eljutunk cda, hogy eletunk eisa C
programjat megirjuk, (etard k mi tobb le is fun k! M programral van s26: megkerdezauk
a gaptél, hogy mennyl 2+2 Mmt ludjuk erre minden valamit magara ado na.mnogep 4101 elterd éréket ad valaszul Neha Lasd
erol reszietesen Trurl gépet a Kiberiada 118 cidalan alulrel a 10 sorban




/f’élyézmi reftveny

Virszintes: 1. A szigetorszagban 8 bites AMIGA.
koni emlegetk 7 A Gamesiar Software nép-
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Magasiat 35 Idos 40 Friadiich (1708-54)
német koltd 44 NOA 45 Kendave E Zola
egylk regenye 46 Brusszel varosrész, a fepu-
Iater kozeieében 47 Mohamegan bira 48 Ket-
05 massalhangzo 50 HKisvaros Schieswig-
Holstein NSZK tanomanypban 52 Orirlsz tivere
BS gyilkosa ar egyiptomi mitolégiaban 54 Fe:
s2it0erd, nyomas (&t | S8 RAiver & Missisip
jobboldal mellekvize 58 Angol kisvaros a Trent
folye mellett &0 Tripel melletl kisvirosba vala
1 Menpempo (Ir) &3 mebka & sZamolas
elmelettana 64 Eiza belul kaveive 63 Piper-
koc 67 DM B BB Vodor | 70 Az arzéen as
2z mrum vegyele T1 NOB betu keverve T3
Kiszoigall katona 76 Alkohol eros redukald
szel 78 Besurran

[

5 = 7

«
(5

2 25

Fuggdleges: 2 Ua mint a vizszintes 16, 3
MNagyvaros az USA-ban 4 Beograd varosrésze
5 :Ual. nmatarfalu Sromatiaban & Massal-
nangzok B Hova egynemu betd 9 A magya:
ABC kezdete 10 Gomb betul keverve 11 Elsdrangu (lat | 12. A Maslerironic cég regebbi kalandjatéka 14 Amerikal csavaiga 17 Ki-
nal hiwotovaros 18 Fizetes: resziet 18 Okon ramaiak rwhazats volt 21 Leggomb 23 Csillagkep fkocsis) 24 Moz visz nemetul 25
Masodik negedus a zenekarban 27 Osszekot 29 Toa Nisgara mellett 30 NT 34 Sejtmagreszecsxe (gor ) 37 Modein lemezjarszo
40 Hadtl betu keverve 41 Kisjtett massalnangzo 42 A Csehsziovak legitarsasag roviditese 43 Rendes veg! 46 Szaddam . (1937-)
iraki polittkus 48, Lefolyt a torkan 50 Tomegesen | 51 Pogany orosz fdisten 53 Szallilont 55 -hangseor (vezatohang nelkull) 56
Lengyai folya &7 Tibor (1884-1977) iro, koltd 58 Jugosziav uduldhely a Dalmat parton 61 Joe ar amefikal katonak becezase
B2 Igekotn 65 Hugo betw keverve BE Angol huvelyk 65 Oszirax Schilling row. 72 Nainev 74 BO 75 Menekegyssg-rendszer 78
Apeh egynemu belul 77 Azonos betuk

Bekuldendo a vizszintes 1., 7., valamint a figgéleges 12. sorok A helyes megtejtest bekuldok kozul 5 nyer-
tesnek elklldunk egy-egy darab - altaluk eldre kivalasziolt, es a megle|lessel egyutt megjelalt pregramkazettat!
Megtejteseket csak a Commodore Vilag kovetkezd szamanak megjeleneseiy fogadunk el

A nyeremeényekel postazzuk!




Bejelenthezés
Jarékismenerdk

The Last Ninja (Syvatem 1)
Total Eclipse (Incentive)
Jarékismertetdk
Soundtracker V2.3
VIRUS! ——
Spiky Harold | Firebind
Fényijsag
ELITE {Fin
Lemezes AUTOSTAR T -rutin
A C nyelv
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fad, Amiga
A migis

A migu
Amigi
Plus+
Plus+
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oy T ———

- ba b
<

megrandeltettr a kovetkezo cime
Spectrum Vilag, 1519 Budapest, Postafiok 363

vezeld

200

Vass Sanac

Ny T T S




grakorlat kerdéservel s

’

a MUSZAKI KONYVKIADO

Nortan, P.
Fedezziik fel az IBM PC-t (2 kiadds)

Kazéploka, kb, 336 oldul, 245 Fy

A konyv & nemzetkorl viszonylatban mar igen nagy
plact silyt képviseld, és hasdnkban is mind jobban 1er-
Jedd IBM szemelyi szdmitogeépekedl, az I1HM PC-riil
szl A réma jelent@ségét niveli, hugy az eredeni IBM
gepeken kivil sok mds cég vele Kompatibilis gydrima-
nyal — korthk o magyar termékek — i focgalomba ke-
ruliek. A sperzd ennck a professzionahs gépesaladnak o
Jellemedit mikoddsér, kezeldsét smernett lakus alva-

sOk sedmira is vildgos nyelven, humorral siz(nesve. !

Oluszy Gdbor

Elektronikus beszéd-elfallitas,
A magyar beszéd akusztikija
&s formansszintézise

Felsdfoka, kb, 280 oldal, 190 Fi

Al E165 éx  besrédhal €l seimidpépek n

Leraloka 1N ko] hatsk ki e thet &k
Iy

¢s gvorsabban mdkbdnek, mint a mis modon vezérel-
tek. E21 a korszerd ember-gép kapesolatol minden
nemzetnek magdnak kell megioremienie a nychvek ku-
lonhael sujdtossdgal miail A konyy hemutatju i Kor-
weerd viesgdlani eljdrisokal mind a isnél, mind a
l'nrm-nwmt:mm:l Ismerien a beszéifrendszerek ter-

ukséges megdllapoddsokat, példiket karol
mikods rendszerckre, E‘lagiulkum o beszédfelismerés

B 07
JM\
Ismerd meg a BASIC nyelvjiarasait!
L& dore-16, C dore PLUS/Y,
G dore-128, Vid, TV-Computer)
156 oldal, 135 F1
A BASIC nyehv a i h 110k koreb

kireismert nyelv. amelynek uepnpml!m sajdios valio-
zutal vannak. A kimyv Donald Aleock: Ismerd meg a
BASIC nyehvel ¢ kozsmert konyvére tdmaszkodva a

~

-

konyvajanlata
-
Zimdnyi - Fadgyas - Kdlman
A LISP programozisi nyelv
Kazdploka, kb, 200 oldal, 195 Ft
A LISP ma it €16, 8 programnyetvek csalid-
jaban kdlonleges helyer elfoghald, tiseta kai

alapokra idmaszkodd nyely, Az 1960.as évek elején fej-
I:ﬂ!:llék ki, we akkori Ilnrdw-rc Iehelﬂi«dg:k mellett
alakal & 1d M-
radt. A mai lel.llnnh.\‘]ll szinvomal mir szabad utat ad a
LISP:nck. amely (gv 8 nemzetkorl érdeklfdés hom-
lokierében allé hu‘\mk generdcios srdmitdgep-fejles:-
1ds &5 mz czxel kay mes éges intellig
kutatdsok egyik legfontosabb exzkicéve vidlt, Bdr nem
tartozik o legelterjediebb nyelvek ke, eiméleti jelen-
135 e igen nagy, és mir a személyl szamitogépes LISP-
valtozpiok s forgalomba  hkerilliek. A kdnyv &
leglrissebb ercdményekel is beépitve ud ismereteket i

C dore-16, O PLUSH, Commuodire-
128 &8 Videowon TV-Comp BASIC nvelvpirdsait is-
merietl,

e

nyelv alapfogalmairdl és ess Gl majd példdkon
keressuul j8 be a legf bb dlkalmazdsi lehe-
IGsegeket
Tartalom:
Alupf / Egyseerd fuggvények | Rekurziv fugg.
\r!wycl J Ariimetikal lehn.ma-egn a Az €rtclmezdprog-
rum [ Végrehajthatd utasig k i
rolisa és modositisa / Be. és tm!ull miveletck [ Prog-
) tis | Alkal dsi példak | Kitekintés mas lis-
esolt nyalvekee: ) A T bb LISP-vdl et
kri.u e,
( Crerwinski, M )

Mikroszamitigépek izemzavarainuk
elhdritdsa

Alaplokd, kb, 192 oldal, 135 Fu

A szamiogepek - kulonosen ax onthoni szdmildgépek
u:qedéié\-:l egyre nb a vellk foglalkozd amatdrok sed-
ma s A gépekben és kben fel uld hibdk
grakran tundcstalansdgor okoznak: l-tl:n kiviin segi-
tenl a kinyv a le koribb géph
2dsi hibik ismertetésével Bf\Si(_ -re lllgnzva l‘ltlllIIIlA
tdst ad a kezdd p irdknak yjaik tervezd-
seher, hproblliuhm A magyar olvasdt clsddlcgesen a
Cated €4 az APPLE gépek BASIC nyelvd programjai-nak
esetleges hibatsenete kozttu elignroddsbun se-gitl, de
;ISI hmndihlldk a gépekhez seokdsosan kup-csoll
S, magnod, hajlék lemez -
:pu:rdhh hibdinek leirisai & lawusultrl adott Otle-
tek 15,
Tartalom:

- Hardware-hibidk - software - hibsk. =,

A felsorolt kinyvek megrendelhetok, ill. megvasarothatdk:

MUSZAKI KO

NYVKIADO

Kando Kdalmian Konyvesboltja
Budapest, V.Bajesy-Zs, at 20, - 1051




NE FELEDJE,
A JOVO HONAPBAN
ISMET TAI.AI.KOZUNK!

PECTRUM|: 5
VILAG Z20.
+4 otdal ENTERPRISE

A kovetkezo rész tartalmabol:
JATEKPROGRAMOK

CSILLAPODO HAZATTAZ: ssviciarsssrssssvissoriansisestinnitiostaseiosso e Bevezetd
NAVY MOVES, STORMLORD, RUNNING MAN, STALINGRAD----—----- Jatékismertetdk
KNIGHTMARE oo = Jatékleirds
HOW TO BE A COMPLETE BASTARD Jatékleirds (folytatds)
MERCENARY I (The Second City) —---—--- ENTERPRISE
egy kis KILLED UNTIL DEA D e m e e, (folytatas)

FELHASZNALOI PROGRAMOK, PROGRAMOZASTECHNIKA
'GUBANC" a MICRO PROLOG-ban Ismeretlen nyelvek (folytatas)
Keressiink POKE-ot Programozastechnika
Gépi kod tanfolyam - Sorozat
Folytassuk a programkonverziot —--- ENTERPRISE

+ Palyazati rejtvény

KERESSE A HIRLAPARUSOKNAL!



	-1
	cov1-00
	cov1-01
	cov1-02
	cov1-03
	cov1-04
	cov1-05
	cov1-06
	cov1-07
	cov1-08
	cov1-09
	cov1-10
	cov1-11
	cov1-12
	cov1-13
	cov1-14
	cov1-15
	cov1-16
	cov1-17
	cov1-18
	cov1-19
	cov1-20
	cov1-21
	cov1-22
	cov1-23
	cov1-24
	cov1-25
	cov1-26
	cov1-27
	cov1-28
	cov1-29
	cov1-30
	cov1-31
	cov1-32
	cov1-33
	cov1-34

