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KINALATUNKBOL
AMITA : [BM KOVOX = 700 Ft  TANGO PLD jogtiszta szoftver. Kéen arajéniatot!
ST B R IBM AKTIV KOVOX 1,600 Ft = TANGO NY.-'KKJ'?'QEVEZO jogliszta s;uftv:'mﬁ
| Co4 BOVITOK ogys. é|asm| IBM 1/O KARTYA 48 vonal 3500 Ft  —  TITL, CMOS, TRANZISZTOR, DIODA, MEMORIA
IBM GAL PROGRAMOZO 6.500 Ft 8500 Ft kataldgus floppylemezan, egységesen: 600 Ftidb

PLOF| Datassette cartridge 1.200 Ft 1500 Ft
Etgg Halg +oc:6tidga'd 1,233 ;t 1.500 :t

FASTLOAD cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft 1 . A C A
PLOFI FASTLOAD + SPEEDTAPE 1500 Fi 1700 i AKCIO! Amig a késziet tatt MONITORVASAR
PLOFI SIMON'S cartridge 1500 Ft  1.700 Ft - _ =
PLOFI JATEK cartridge 1.500 Ft  1.700 Ft === ===
ACTION REPLAY MK7 carridge  —  3.450 Ft =5 =
ATOMIC POWER cartridge — 3450 Ft )
FINAL Ill. cartridge — 3450 Ft
PAGEFOX DTP cartridge 3.200 Ft 3,900 Ft
MINI EPROMBANK cartridge 2,300 Ft  2.900 Ft
EPROMBANK 256 Kbajt 2.900 Ft 4,000 Ft

C64 DOKTOR teszt cartridge 2,300 Ft  3.000 Ft
EPROMEGETO (2716-27512g) 3.400 Ft  4.500 Ft
IC TESZTER éktg, 180 TTLIC) 2700 Ft  3.900 Ft
256K RAM BOVITO RAM fioppi  —  11.800 Ft
FENYCERUZA + szoftver 950 Ft  1.450 Ft
HANGDIGITAUIZALO + szoftver 1.350 Ft 1700 Ft
HANGKAPCSOLO + szoftver 700 Ft 990 Ft

DATASSETTE fejoedlits 30F —
CPU STOP + RESET P -

FREKVENCIAMERO 30 MHz 1300 Ft 1,800 Ft

110 BOVITO 8255-tel 1.400 Ft 1,800 Ft

JOYSTICK automata 1500 Ft  1.900 Ft

USER CENTRONICS kabel BOFt —

| 1BM BOVITOK egys. éleszive = ===

IBM IC TESZTER + szoftver 5900 Ft  9.800 Ft = - s - =
IBM EPROMEGETO + scoftver 4,800 Ft 8,900 Ft ‘Monochrom, z6ld szind, 28 em atiéju (j monitorok C-64, Plus/4 stb. gépekhez.

IBM EPROMEGETO tépegyséa  1.200 Ft 1 benne Ara: tapegységgel csak 1700 Ft (AFAwal), tapegység nélkil 600 Ft (AFA-val)
IBM CODEC HANGKARTYA 3800 Ft  4.800 Ft : -

Araink a 25% AFA-t tartalmazzak!

Szakiizletemben vésarolhat a Commodore Ujsdg HOBBI ELEKTRONIKA rovataban megjelent hardverleirasokhoz
(mlkod6 minta alpjan) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt dramkort.

MUSZERVASAR
Bontott anyagok,
hasznélt mszerek
bdngészdéje

- Vidéki olvasdknak segit a szerz6 levelez8, egységcsomagkilds
- szolgéltatdsa: a megrendelt csomagot postan utdnvéttel
elkaldom. Telefonon/faxon €s levélben is rendelhet.

A HOBBI ELEKTRONIKA-hoz nem kell hosszu levél. Rendelését
néhany sorban, egyérteimien k&zdlje. |

Levélcim: 1656 Budapest Pf. 50.

Az (izletben megvasarolhatok az RT évkonyvei, a Radiétechnika és a Hobby Elektronika kordbbi szdmai.




EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsdgi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet iroddjiaban (1025 Budapest, Vordstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutalassal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szdmldra lehet befizetni. Megrendelés esetén szim-
14t kiildiink.

Potyogoszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény €s az
apréhirdetés lehetdsége tagjaink rendelkezésére 4ll.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hdénapban megkapjik a
C-tjsdgot, a tagsagi dij egy egy ¢évre 890 Ft.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-1jsagot, és kapnak havonta 3 db vasérlasi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 2050 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak a
C-ljsagbdl, és ezzel havonta 15x3 db vasarlasi utalvanyt is. Az
éves tagsagi dij 24 000 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokoén 12—16
ora kozott varjuk tagjainkat €s az érdeklGddket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az tjsdgban megjelend programo-
kat masolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjdban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafik: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés ara 300 forint. A hirdetés
moédja: az Gjsdgban megjelené nyomtatvany kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvasarolhat6k az egyesii-
let iroddjaban, vagy megrendelhetGk utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsébb!

Az tijsdgban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gy(ijtve megrendelhet6k. VC 20, C16, PLUS/4, CI128, C64. To-
vabbi felvilagositdst is adunk a 1-76-22-57-es telefonszdmon vagy
levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink haromhavi tikett 6sszegyjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhdz csomagkiildé
szolgalatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.,

Gyéri Bartok Béla Mivelddési Haz,

Jaszberényi Virosi Konyvtdr,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apdczai Csere Janos Gimndzium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

EGYESULET

Tagdijfizetés

Kedves Tagtdrsamk’

Az év vége koizeledtével felhivjuk ﬁgyeknu!set az 1994.
évi tagdijuk befizetésére. Bdr nem szeretnénk, de lehet,
hogy kénytelenek lesziink emelni a tagdzjakat |
A tavalyihoz hasonléan azonban az idén is lehetéséget
adunk arra, hogy aki még 1993-ban befizeti a jové
évi tagdijdt, az mindenképpen a régi dron teheti.
Dedkpdholy 890 Ft, pluszpdholy 2050 Ft,
szuperpdholy 24 000 Ft. :

‘Régi tagjaink a csekket az tjsdggal egylitt kapjak meg,
de elkiildhetik a tagdijat rézsaszini postai utalvanyon
is OTP szdmlaszdmunkra.

MNB 21798 292, OTP 565-3610-8

Orszdgos Commodore Egyesiilet

tulajdonosok!

Varunk benneteket az Orszigos Commodore
Egyesiilet klubdéleléttjén a Havanna Kozosségi |
Hazban minden hénap 3. vasarnapjan, délel6tt 9 |
ératol. Gépet és hosszabitot hozzatok! 5
Cim: 1181 Budapest, Kondor Béla sétany 8.
Megkozelithet6: a metré6 kébanya-kispesti végal-
lomasatél a. piros 136-os busszal.

Legkozelebb:

janudr 16-dn.

Az Orszagos Commodore Egyesllet mddszertani kiadvanya

Egyestleti iroda és szerkesztség:

1025 Budapest, Vordstorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felel6s kiadd: Horvath Judit, az egyesilet elndke
Fészerkesztd: Rados Péter, az OCE fétitkara

Felelds szerkeszté: dr. Horvath Andrés

Miveészeti szerkeszté: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Magyar Posta
Megvasarolhaté a hirlaparusoknal
93.0314 MSZH Nyomda és Kiadd Kft.,
Felelés vezetd: Nagy Laszlo

Budapest

e e e -—

FELHIVAS
Tisztelt Tagtarsunk, Olvaséink!
Kérjik, hogy ha rendelkeznek olyan mﬁkﬁdﬁ szémfté-
géppel, vagy j6 éilapotban 1év6 barmilyen szémit6gép-
tartozékkal, amire nincs szilkségik, akkor hozzik el
egyesiileti iroddnkba (mmden héten keddcn és cstitortd-
kén 11—15 6ra kozott). :
Mi 8sszegytijtjik és eljuttatjuk azokat hatéramkon tﬁh
~ (erdélyi, krpataljai és szlovéklal) magyar lskolékhoz
Kﬁszbnet:el .

' _Orszégos Commodore_ -Egycs_ulet ;

Tisztelt SzerkesztGség!

Par honapja gy adddott, hogy egy régebben C64-esre meg-
irt, elég terjedelmes programot IBM PC-re kellett 4tirnom, és
ott tovabbfejlesztenem. Nagyon nehezemre esett volna a kozel
ezer sort ijra beirnom, ezért elkezdtem keresni a megoldast, ho-
gyan vihetném 4t a BASIC forrdsprogramot a PC-re, hogy ott
aztén a QuickBASIC alatt — amely szinte teljesen kompatibilis
a C64 BASIC-jével — futtathassam. Hasonlé okokbél masoknak
is lehet ilyen problémdja, ezért szeretném bemutatni az én meg-
olddsomat.

3 JANUAR c-.'
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100
110
120
130
140
150
160
170
189
19@
200
210
220
230
2409
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
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450
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470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
6500
619
620
639
649
650
660
670
680
690
700
710
720
7309
740
750
769

rem *%x c64-pc data transfer *

def fnt(x)=ti+x*60

de=56577: d1=56576: d2=56589: me=56579: ml1=56578

poke 53280,0: poke 53281,0: print " transfer -"

poke m@, 128: poke ml,63: poke 4, 128: a=@: f=4: gosub 63©
wait 197,64: poke 198,90

b oY i1 et e .
print "FRSYSTEM READY" E

e=0: gosub 47@: if e then print : gosub 700: goto 170
get v$: if vH="" then 180

if v8<{>"«" then s%="hello!": gosub 230: gosub 700: poke 198,9: goto
poke md,9: print "Ei- end -§": end

rem ====== data out (s8%;) =s=====

print "sending message...": v=peek(dZ): e=0

rem —-- attention!

poke do,0: a=8: f=0: gosub 630

rem —-- ready?

t=fnt(19)

if ti>t then e=2: return

if (peek(d2) and 16)=0 or (peek(d@) and 127) then 28@

rem —-— message

if s%$="" then 35@

for i=1 to len(s%): b=asc(midd(s$,i2): gosub 420: if e then return

next 1

rem ——- disconnect!

poke de@, 128: 5=0@: gosub 610

rem ——— released?

t=fnt(1@)>

if ti>t then e=4: return

if (peek(d2) and 16)=0 or (peek(d®) and 127)<>64 then 380
return

rem ====== send byte (b;?

gosub 610: gosub 650: if e then return

for x=1 to 8

poke do©,b: b=(b%2) and 255: gosub 610©: gosub 650: if e then return
next x: return

rem ====== data in ======

if (peek(dZ) and 16)=0 or (peek(d®) and 127)<>63 then return
rem —--

a=8: f=0: gosub 630: print "getting message...[j"

gosub 65@: if e then return

if (peek(de) and 1272)=64 then e=1: return

gosub 610: gosub 550: if e then return

print chr$(b);: goto 500

rem ====== get byte (;b>

gosub 650©: if e then return

z=peek(dd}): gosub 610©: b=(z and 48)x4

gosub 65@: if e then return

z=peek(de): gosub 61©: b=b+(z and 63)

return

rem ====== toggle flag (&, ;)
f=4-f: gosub 630: return

rem ====== flag lines (a,f;)
poke dl, 147 or a or f: return
rem ====== wait answer
t=fnt(2)

if peek(dz) and 16 then return

if ti>t or (peek(dod) and 642 then e=3: return

goto 66@

rem ====== report & close (e;)

restore : for 1=@ to e: read v$: next i: print "ji"vH
poke do, 128: poke dl,151: return

data "message transferred"”
data "message received"
data "dewvice not present”
data "lost contact”

data "disconnection error"

JANUAR 4
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Tobbféle valtozatot littam a két Osszekapcsoldsdra. Az
egyik az volt, amikor a PC-be dugott illeszt6 a C64 bévits portja-
val van 6sszekapesolva. Egy program segitségével a PC-n a C64
memoridjaban lehetett kozvetleniil dolgozni, s6t tavirdnyitassal
programokat is lehetett futtatni. A médszer azért nem tetszett,
mert a C64 ettd] teljesen , ,béna’ lett, csak a PC-n keresztiil lehe-
tett hozzaférni, igy pedig egy file betdltése is rendkiviil koriilmé-
nyes tud lenni. Rdaddsul a bévitd portban allandéan a Fastload
kartyat tartom.

Még csabitdbb lehetdség volt az user port (esetleg a soros
kabel) osszekotése a PC egyik soros kommunikicios portjaval,
az RS—232 szabvany szerint. Sajnos amig a PC tudomasom sze-
rint a szokdsos 12 voltos jelfesziiltséget hasznélja, addig a C64-es
5 volttal dolgozik. Az dsszekotés egy megfeleld (és biztosan dra-
ga) illeszté nélkiil értelmetlen és veszélyes is.

Végiil megtudtam, hogy a PC printer portja 5 voltos, tehat
Osszekothetd az user porttal. Jon a kovetkezd kérdés: hogyan kell
a ldbakat osszekdtni? A mellékleten részletesen bemutatom
mindkét port libkiosztisat. Ezen feltiintettem a labhoz csatlako-
z6 port szamat, cimét is és azon beliil a bit sorszamdt; a vonal
irdnyat (i/0) és a gép alapallapotdban a portbit értékét. Negativ
allasd vonal esetén persze a , 0" bithez tartozik a magas jelszint.
A kis rajzok a csatlakozoaljzaton mutatjak az elsé labak helyét.

o PC printer port
1 -STROBE ©37A:0 o O 14 —AUTOFD ©37A:1 o ©
e 2 DATA® 9378:0 o © 15 ERROR 9379:3 1 1
3 DATAL ©378:1 o © 16 INIT 0378:2 o 1
o 4 DATA2 0378:2 o © 17 —=SELIN ©37A:3 o 1
5 DATAZ3 ©378:3 o © 18 GND
& DATA4 0378:4 o © 19 GND
O 7 DATASL ©378:5 o © 20 GND
8 DATAG ©378:6 o © 21 GND
O 9 DATA7 @378:7 o © 22 GND
10 ACK ©379:6 1 1 23 GND
11 -BUSY 0379:7 i © 24 GND
O 12 PAPER ©379:5 i 1 25 GND ;
13 SELECT ©379:4 i 1 T
C64 user port
o O
1 GND A GND
o 2 +BY B -FLAG DboD:4 1 © 0
3 —-RESET C PBO DD®1:9 io 1
4 CNT1 D PB1 DD®1:1 ioc 1 0
O 5 SP1 E PB2 DD91:2 io 1
6 CNT2 F PB3 DDO1:3 io 1
O 7 Sp2 H PB4 DD@1:4 io 1 O
8 —-PC2 J PBS DDO1:5 ic 1
& 9 —ATNOUT DDEO:3 oi © K PB& DDO1:6 1o 1 0
10 +9VA L PB7 DD@1:7 io 1
11 +9vB M PAZ DDe®:2 oi 1
o) 12 GND N GND &
y =
O -ATN/D1:3 —-+> SELECT/D1:4
PAZ/D1:2 - PAPER/D1:5
o PB7/D0O:7 -5 -BUSY/D1:7
PBE/DO:6 = INIT/D2Z2:2
O —FLAG/D2:4 <-- -STROBE/D2:0
PBO-5/D@:0-5 <== DATA®-5/D0:9-5

A kiosztisok tdblazata alatt lathaté az altalam vilasztott
Osszekotési rend, ezen a portcimekben mar a példaprogramok-
ban hasznilt jelzéseket is haszndltam. A legfelsG vonalon a jelzés
arra utal, hogy célszeriinek lattam annak megszakitdsat egy kap-
csoléval. A C64 ugyanis a —ATN vonalat hasznilja a lemezegy-
ség ¢és a nyomtatd megszolitdsakor is, és ha a PC ki van kapcsol-
va, akkor a bedugva tartott csatlakozokdbelen ezt a vonalat fogva
tarthatja. A kapcsolét az dtvitel idejére kell csak zdrni.

Azok szimdra, akik egy masféle dsszekotést szeretnének
kiprébalni, hadd soroljam fel a tervezés dltalam fontosnak tartott
szempontjait és néhdny kiegészitd adatot a portokrél. A gépek
¢s esetleg mds programok zavartalan miikodése érdekében a
portbitek dllapota lehetSleg egyezzen meg Osszekotott és szét-
kapcsolt dllapotban. Az IC sériilését okozhatja, ha két kimeneti
vonalat kotlink 6ssze. A C64 CIA chipjein az irdny megvalaszt-
hat6, de az inditdskor (reset utdn) kapott alapallapotot kell figye-
lembe venni. Szintén az irdnyok miatt nem lehet példaul a C64
PB vonalait egyszerre 0sszekotni a PC egy ki- és bemeneti pont-
javal. Kézi kapcsoldssal megoldhatd lenne a dolog, de ezt a lehe-
tdséget a nehézkessége és a nyilvanvalo veszélyessége miatt elve-
tettem.

Az user porton sajnos nagyon sok olyan lib van, amely nem
csatlakozik a gép valamelyik programozhaté portbyte-jahoz, ez

5 JANUAR c:
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To¥x¥ PC-Ce4 DATA TRANSFER ¥
CONST de = &H378
CONST dl = &H379
CONST dz = &H37A
DEF fnt (x> = TIMER + x
COLOR T4, @i CLS PRINT "-= TRANSFER -": COLOR 2
ouT de@, e: oUT 4dz, 4
DO WHILE INKEY$ > "": LOOP: flag = 1
DO WHILE flag < 2
IF flag THEN PRINT PRINT "System ready": flag = ©

vd = INKEYS: e = @: GOSUB Datln
IF & THEN
GOSUB Report: flag = 1
ELSEIF w3 = CHER®(27) THEN
flag = 2
ELSEIF v > "" THEN
s$ = "HELLO!": GOSUB DatOut:
DO WHILE-INKEYS > *“upoaooP:
END IF
LOOP
COLOR 14: PRINT PRINT "~ BEND ="

receiving data
Datln:
IF (INP(dl) AND 1763 <>

GOSUB FlagOut: f = @

PRINT "Getting message...": COLOR
DO
GOSUB Flagln
IF (INP(dl) AND 144> = 16 THEN
IF e = @ THEN
GOSUB FlagOut: b% = ©
GOSUB Byteln: IF e = @ THEN
END IF
LOOP UNTIL e
PRINT : OUT de@, ©: 0OUT d2, 5: ouT
RETURN

© === input byte (;b>

128 THEN RETURN

GOSUB Report
flag = 1

COLOR 7: END

‘signal”?
‘ready!
1©
e =1 ‘end of message!

PRINT CHR$(bX);

dz, 4 ‘"disconnect

Byteln:
FOR x = 1 TO 8
GOSUB Flagln: IF e THEN RETURN
z% = INP(dl): GOSUB FlagQOut
b% = 2 % b4 + (z¥% AND 128> / 128
NEXT x: b% = NOT (b%Z> AND 255
RETURN
© ====== gending data ======
DatlOut:
PRINT "Sending message...": e = @
QUT d@, 63: OUT d2, 1: OUT d2, o ‘attention!
t = fnt(l10ed ‘ready”?
DO UNTIL C(INPC(dl) AND 176> = 0
IF TIMER > t THEN e = 2: RETURN
LOOP: £ = ©
FOR 1 = 1 TO LEN(s$)> ‘message
b% = ASC(MID%(s%, 1)): GOSUB ByteOut: IF e THEN RETURN 35>
NEXT i
ouT de, o BT d2; b OUT dZy; 4 “disconnect!
t = fnt(le? ‘released?

DO UNTIL (INP(dl) AND 176> = 48 OR e
IF TIMER > t THEN & = 4
LOOP

RETURN
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nagyon lesz(kiti a felhasznalhat6 vonalak korét. A —FLAG egy
,,lefutGél-triggerezett” vonal, ami annyit jelent, hogy a bit akkor
lesz ,,1” értékd, ha a bemeneten magasrél alacsonyra valt a fe-
sziiltség. Ellenkezd irdnyi viltozasra a vonal nem reagdl, és a
bit az elsd kiolvasassal torlédik. Az user port 6sszes megjelolt
vonala kozil tudomdsom szerint csak a —ATN-t hasznadlja a gép
ondlléan, mas célra is. Es ez az egyetlen olyan vonal, amely
visszaall eredeti (0) értékére, ha a csatlakozdst megsziintetjiik.

A mellékletben lathat két program, BASIC nyelven, ezeket
deménak szdnom az atviteli médszer tanulményozasdhoz. Egy
billentyd letitésével iizenetet kiildhetiink a masik gépnek, ame-
lyet az kiir a képernyore, majd mindkét gép varakozoé dllapotba
tér vissza. A PC-s program QuickBASIC-ben késziilt, annak a
leheté legegyszertiibb eszkozeivel, elGsegitve a hordozhatdsagot.
Kiilon felhivom olvasétarsaim figyelmét arra, hogy ezt a progra-
mot klasszikus értelemben is strukturdltan irtam meg, egy drva
GOTO nélkiil. Emiatt a programok dsszehasonlitgatisa azoknak
is érdekes lehet, akik nem tervezik az Gsszekottetés megépitését.
Néhol bizony joval egyszertibb a C64-es szabadabb, de azért ren-
dezett programja.

Az dtvitel Gn. aszinkron tipusi. Ez azt jelenti, hogy nem
egy belsd ora id§jelzései szerint kiildik a gépek a jelzéseket (akar
kész a masik annak fogaddsdra, akdr nem), hanem minden moz-
zanathoz a masik gép nyugtizo, készenléti jelzése szitkséges. Igy
az atvitel eredményessége teljesen fiiggetlen a két gép maveleti
sebességétdl, és ugyanolyan jol mdkddhet (csak lassabban)
BASIC, mint gépi kodi programok tdmogatdsaval. Az aszinkron
madszer ugyan lassabb két jéval 6sszehangolt gép szinkron kap-
csolatandl, de anndl sokkal biztonsagosabb. A programok alap-
jan, azt hiszem, barki elkészitheti akér a vonali dllapotdiagramot
is, amit én most megsporoltam.,

Hadd emeljek ki két finom hizast. Elsé pillantdsra mind-
az adatbyte-ot a hat szabad vonalon 4—4, 5—3 vagy 6—2 aranyt
részekre bontva tovabbitjuk. Sot, a szabdlyos 4—4 arany tdinik
vonzdébbnak . Ha viszont assemblyben is meg akarjuk irni a

o === gending byte (b%;) O
ByteQut:
o GOSUB FlagQut: GOSUB Flagln: IF e THEN RETURN o
OUT de, (b% AND 192) / 4: GOSUS FlagOut: GOSUB Flagln: IF e THEN RETURN
b OUT de, b% AND 63: GOSUB FlagOut: GOSUB Flagln
v RETURN )
=5 Y o ====== wailt answer @)
Flaglin:
o f = 32 - f: t = fnt(2)
a DO UNTIL C(INP(d1) AND 32) = f OR e ©
IF TIMER > t THEN e = 3
O LOOP: RETURN ()
====== gend flag
n FlagOut: )
ouT d2, 1: 0OUT dz, ©: RETURN
© ====== display system report & close
o Report: : O
RESTORE: FOR 1 = @ TO e: READ wv$&: NEXT i: COLOR 2: PRINT v3
O OUT de, ©: OUT d2, 4: RETURN o)
DATA "message transferred"”
0 DATA "message received"” o
DATA "device not present”
DATA "lost contact"
DATA "disconnection error"

programot, akkor a 6—2 alegjobb. Ekkor ugyanis csak két 1épte-
tés kell a részek Osszeillesztéséhez, ami egy picivel kevesebb
id6be keriil. A masik aprosdg az, hogy érdemes az adat kiolvasa-
sat rogtén nyugtdzni, és csak utdna foglalkozni az adat helyreil-
lesztésével, feldolgozdsdval. Ekdzben ugyanis a mésik gép mar
a kovetkezd tizenet elkiildésével foglalkozhat.

Par szot a sebességekrdl. Eldszor is a kdbel elkészitése utin
észrevettem, hogy az ACK és ERROR vonalakat is fel lehetne
haszndlni, ami a C64—PC iranyban kb. kétszeres gyorsuldst
eredményezhetne. A bemutatott mddszer szerint a BASIC-
QuickBASIC viltozat kb. 100 Baud effektiv sebességre volt ké-
pes, azaz csak az adatbyte-okat véve masodpercenként 100 bit
dtvitele sikeriilt. A Blitz forditéval ez 3—400 Baud f61é ért. Az
eltérés olyan modositidsokbdl szarmazik, mint az dtvitel puffere-
zése vagy a kifrds kikapcsoldsa. Assemblyben mdr meghaladta
a 3000 Baudot, ami mdr nagyon szép, telefonon néha profi eszko-
zokkel sem lehet ennél jobbat elérni. Ha a PC-n is assemblyben
irndm meg a fogadéprogramot, a sebesség bizonydra 10 000 folé
néhetne. Es mindez szorozhat6 hirommal, ha a PC—C64 irdnyt
nézziik, mert akkor 8+1 helyett csak 2+1 iitemre van sziikség.

Mire hasznalhato az ilyen kapesolat? En példaul mar tobb-
szOr vittem 4t programokat a masik gépre. Irtam mar meg szdve-
get a PC egyik profi editordval, amelyet aztin a C64-es egyik
programjdba illesztettem. S6t, mivel a PC-hez nincs nyomtatém,
a QuickBASIC programot is a C64-esen keresztiil nyomtattam
ki egy kis Seikoshdval. (Arra kell csak iigyelni, hogy a lemez-
egység vagy nyomtatd megszolitdsa a C64-en elrontja a —ATN
allapotit.) Szabadon tervezhetjilk meg az atviteli protokollt, a
hibajavitdssal egyiitt. Sajat parancskészlettel olvashatjuk-irhat-
6nallo programként, hanem mads programok dltal felhasznélhat6
bovitésként is. Ugy hasznélhatjuk az egyik gépet a masik perifé-
ridjaként, hogy kozben mindkettd megtarthatja az 6nall6sdgat.
Lehet, hogy a C64 elavult, de kidobni még korai lenne. Jo kisér-
letezést kivanok mindenkinek.

—i—a
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Tisztelt Commodore Ujséag!

Két programot ajanlok fel maguknak bemutatdsra, mert
gondolom, sok C64 tulajdonosnak okoztak fejtdrést azok a prob-
1émak, amelyekre a két programot készitettem.

I. Karakterezd

Ez a program (mint neve is mutatja) (j karakterkészlet 1étre-
hozasdra alkalmas. Nagy eldnye, hogy BASIC-ben késziilt. Uj
karakterkészletet a régi alapjan tervezhetiink, ezért nem kell az
egész készletet Gjrairnunk, csak a régit médositanunk. A prog-
ram inditdsa utin megkérdezi, hogy j készletet akarunk-e
(15. sor). Ha iijat akarunk, akkor a 10. sorban KC viltozéban de-
finidlt kezd6cim utdn irja a nagybetis karakterkészletet, ez lesz
az 0j készletiink. Ha nem akarunk tjat, a gép egybdl a moédositd
részre ugrik (60—140. sor). A mddositids menete: 1. Megadjuk
amodositani kivant karakter képernySkodjat (a Felhasznal6i ké-
zikonyv 126—127. oldaldn taldlhat6). 2. Soronként megadjuk a
karakter adatait, 2-es szdmrendszerben. Pl. egy U betd:

EGYESULET

0 1 2 3 4 5 6 7
0. sor 0 0 0 1 1 0 0 0
Is08 0 0 0 1 1 0 0 0
2. sor 0 0 0 0 0 0 0 0
3. sor 0 1 1 0 0 1 1 0
4. sor 0 1 1 0 0 1 1 0
5. sor 0 1 1 1 1 1 1 0
6. sor 0o 0 1 1 1 1 0 0
7. sor 0 0 0 0 0 0 0 0

Ezutin a gép megkérdezi, hogy akarunk-e még egyet modo-
sitani. Ha nem, elmenti lemezre az 0] karakterkészletiinket KC
kezdSeimtdl (520—600. sor). A készlet nevét az 550. sorban vil-
toztathatjuk. Ezt betoltve a készletiink aktivizalhato.

RERDY.

) ]
1 REM "o 1
. 2 REM Y ERRAKTEREZD LY =
v 3 REM vy sy g G
4 RER o SIOLD DSRER L
O 5 REM ok i O
£ OREM SIOLD CORBR, 353E FRRBOSHSVAR, RRAMY J. 1. 33,
e 18 KiZ=14335% o
15 PRIMT"TILY HARKTERKESZLETET 7 (L /MM
i 2B GET A$:IF A=Y THEM 28
Q 25 IF ASCRUIY THEHM &3 O
EEOEDEE SED54, PFEEKSCSETS AMDESE  POKE 1.PEEKCL AND 251
o) 4 FOR I=aT0 0SS POKE KD+, PEEKC s o MERT O
SHOPORE 1, PEERCLY OR 4 FIOKE SE5534, PEER CSEE54 0, OR 1
i THEPUT " THAHYRS KRRKTERY KR
© TEOLF OERDESS OR KRCE DR KRS INTCGRRD THEH &8 O
HE PR IR RE 1A SE F
o) S FIDR [=3T07 O
TEA ERTHT L5 "L EOR: Y THPUTARSCL  IF LEMORS L 3 08 THEH 185
O LG SOSUR  LBIS PORE KOS R 1L SEC D bt L o
L2 FRIMT Y MRREeaeREE s 7 C LR
SR OGET HS [FRS=CY THEM 138
@] LF REC UMY THER &5 0]
REM t*ﬁt*# KT IRO-RESE doNk#s
O )
; e fme% :
O fhiHF#i;hHh?ftb,,LHh3<Hh Q
FOR T=EC+ L TORG
O FRIMTH#L, CHES CPEER L 03 ®)
FEIE MERTLCLDSE 1 EMD
o S RETTD AN RTS TR o
LB FOR G=ainnd
THB1T BECDI=" Y D=t HEXT 5
O 1918 FiR O=u7T0e @]
1815 B =RIGHTFCRSCL 0 O+
o LESE OO =LEF TS OBEOD . L o
1 LF Lﬂiﬂﬁﬂ“ﬁ“iHFN L5
PESETL I : _
) 169503 Y O
SEEn FOR I=14336 1u LOEESFABRE  PORE LB HERTE
O




EGYESULET

o
@]

IR ram b i ot T T e i T 0 0 I 5 O
SE3l ren "Brpestuanhazer baes subh . BY
SOEE e nE 195, g o
bt 17 RO Y “E 2idlo Tsaba g
Q Sad ram A T T Q

SEB5 rem 3Ldlo osaba, 224 Faradsasuar; arany Juiil 33
Q B3B8 =l isr=R:fori=itolS ifa L " "Lhenar=sr+ L ek i
FEHE2E Pproant "EEEEEERERY cfor 1=l hosziPeint babdZa
S50 ita=ihthen FPrint"f0E “isfdiic " R
O SE4E ifaithen Print"# Yia®dr " i )
bow 7 b1 B e 0 ST A
] S Setad o LFad=""then 58010 e
BSETE 1F aF="M"anda=1lthen PokeaDl 80 SohoSaes
SESE LF ag="A"then am=a-1 o F0nol :
SEB3 1F aF="EYarmvda=szhbean PoReEeEl 8 G0 BE O
S18E8 iF af="g'then a=a4+1:300o HE2G
O 5118 if ascdafi=13 bthen fori=ltosrafCii="" nmuhi raburn O
5128 Goto BEes

O

traadl

O =% ')
5338 REM "o o
S3B1 REM S SiE. " "

o SBI3E REM R’ O
ST REM "l SIDLD CEEER (v

0 SEEd REH "t =g G
SEES REM SIOLD CSABF, 5342 PREADSASVER, SREMY 7. 0. D8,

- SB1H H=1:S@=R: FORI=1TOLS: IFREC L 0" " THER ]t HERT L .
SHZB PR LINT " ORRMARAR" : FOF [=1TOSE : PRIMT TREC DD
SSE0 IFA=ITHEN PRIMT'MS ";A$cly; " e

e} S@B4B IFRCIITHEH FPRIMTYS Y RgcLa; o O
SESE MENT I

o SBED BETAS: IFAS=""THEN S8 o
SB7E IF BAE=""TANDR=1THEN FORESSL, B 50ToSnen
SHEH IF AF="TTHEM Rs=R-1 s0TOS028

0 S@H3 [F As="E'AHDR=SZTHEN FOKESS1, 8 BOTOSHER o
S1099 IF BE="RCTHEH B=R+1:50T0 S50

O S118 IF BSCCRTI=LE THEM FORISITOSZ REC T =" MENT T RETURM o}
5128 GOTD SHen

C.

RERADY .

Kezdécim Bekapcsolds II. Meniivezérlés szubrutin
2
8‘?33 ggﬁg gg%g% ! (gggg(ggggiﬁgi { ;85% Ez a rovid rutin a meniivezérlésnek azt a fajtdjat valdsitja
10240 POKE 532?2,(PEEKE53272)AND241 ORI0 ™mee amikor egymds ald kiirt meniipontok kozott tudunka a kur-
12288 POKE 53272,EPEEK(‘53272)AND24I;ORXZ zormozgaté gombokkal Iépkedni. Az aktualis meniipont mindig
i s . inverz. Kivélasztani a RETURN lenyomasdval tudunk. Mieldtt
14336 POKE 53272,(PEEK(53272)AND241)OR 14

a szubrutinra ugranink, el kell helyezniink a meniipontokat
A$(X) tombvaltozdban. (X = max. 15!) Innent6l a rutin magd-
t6l miikodik, egészen az els6 RETURN-ig. Ekkor torli A$(X)
tombvaltozot, a kivélasztott meniipont sorszamat eltirolja A
viltozéban, és visszatér a féprogramba. A meniipontok elhelye-
zését a képerny6n az 5020. sorban tudjuk véltoztatni.

En a 14336-0s kezd6cimet ajanlom, mert igy BASIC progra-
munkkal egyiitt a karakterkészletiinket is felveszi a gép. (Igaz,
igy is rovidebb lesz a BASIC-tér, de nem kell bajlédnunk a kez-
décimének atirdsaval.) Vigyazat! Ha programunkon viltozta-
tunk, a karakterkészlet eltolédik, ilyenkor djra kell tolteniink le-
mezrdl! Ha felvett készletet akarunk médositani, a karakterme-
z06 utan (1) toltsiik be, és mar médosithato is. Sidlé Csaba
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Tisztelt SzerkesztOség!

Othello:

A jatékszabaly: (a programban is ol-
vashato).

Az Othellot egy 8x8-as tabldn jat-
szdk. A sorokat 1—8, az oszlopokat A—H
kozé esG szammal, illetve betiivel jeldl-
jlik. A jaték célja az, hogy minél tébb el-
lenséges figurdt iissiink le. A figurdk le-
iitése gy torténik, hogy vizszintesen,
fiiggblegesen vagy atldsan kozrefogjuk az
ellenfél figurait. Ha nem tud 1épni, irja be
az ,,A0” lépést. Ha fel akarja adni, a
..Lépjek?” kérdésre egy ,,V" betiit.

A program stratégidja:

Egy ciklussal sorban ellendrzi a pa-
lya mez6it. Léphet-e oda; ha 1éphet, ak-
kor hanyat iit ki a 1épéssel. Igy kivélasztja
alegjobb 1épést. Hatobbféle 1épéssel is le-
vehet ugyanannyit, akkor az egyforma 1é-
pések kozt a véletlen (RND fiiggvény)
dont.

'EGYESULET

30—98 Cimképernyd

100—700 Zene szubrutin

710—720 Kezdeti adatok bedllitdsa

730—750 Jatékszabaly

920—970; 1070—1110 Jaték eldtti kér-
dések

990—1060  Jaték elétti adatok bedl-
litasa

1110— A jaték kezdete

1120—1390 A gép stratégidja

1410—1470 A gép lépése

1480—1490 Az éllas kiirasa

1500—1560 A jatékos lépésének be-
kérése

1570—1970 A jatékos 1épésének vizs-
galata

1975—1980 Az allas kifrdsa

1990—2010 Ellenérzés, vége-e a ja-
téknak

2020—2270 A jaték értékelése

2280 A jaték djrainditasa

2300—2340 A gép lépését vizsgalo ru-
tin (Iéphet-e oda)

2350—2500 A lépéseket vizsgalo rutin
(hanyat vesz le a 1épéssel)

2510—2540 A lépést a pilyira rajzol6
szubrutin

2550—2750 A jatéktablit megrajzolo
szubrutin

2760—3190 A karatereket atprogra-

C: JANUAR

mozo rutin

Sziics Gabor

10

O
18 POEESZ2SE, 8 POKESZ2SL, 2 POEESDS, 1
2@ GOEUBITED
S8 PRIMT"Ar—™ ¢ e Y i | rr o P ™ — )
48 PRIMT™| =i e i A o W It b el
58 FRINT" 11 1 [l [-bmamd | b=y, 1 Bl | bl o
sR PRIMT"ID LI | P p==al} g || It [
e PRIMT"1 [ [ [ ] I e e T L i e e |
EB FIF"':Il-\_.T" L L et j - L.--—‘—;-..-l Lot B I I O
S R T T o R e e e T e LT T
95 PRIMT® G bGP | DF ] OFLGE o a0 gD aTe] O
95 PRIMT" " r
9‘3 F‘F’:‘.I[ HT 1 T [ e T A Y e A | ™Mrrreramm b T e T e O e | M
S PRIMTY L L b et LI b b LR [t B il @]
'.'3:,3 FF‘ IE._‘T" | IR w0 2% § Lt ) Ly 9550 e W S R VN O S LLd Lt LIn
18R SOsEL 18 00T OTERER 0
L18 GETAS  IFPE=" ”THEH&FTHPH
158 L =584272:
L M=)+l HE 2
17E Ni=stod+d 0
188 FOEE 54 5
Ay o
O
Q
O
0
),
O
LN B T
O
DHTl 1
[DRTH
DFTH O
[ TR
DFITEE 0
BRTH &
@
DATH
PIRTH o
DFETA 3 214, 6. 105
DIFTH E2 “.fJﬁ A
147 O
O
Q
i
EIFITF @
CETH
DETR 2 @)
BATH &
CIFTTF O
Q
Q

SEE DATHR 29, 8, 8,8,




EGYESULET

o) . o
CHATE 8- 1““4%
" FidI=L_1 T
O CHEpF s, o O
[=1 e
5 : AMTA el 1Y o
@) T HE T @]
FRE T RET T] K ]
i INT el 01 HELLO!
{ B WED DR -, O
PFIHT"ﬂEwF bl ILLED
Q PRIMTER T4 K O
PRIHTEF LG bl
o {HT“yu@ ..... | THIE, &
i
(@ FRIHT" ML —T | T T o
g '"IIEL&'! .-'L t _]E = 1]
T S 11@ T.@:HEST
o e AL I W o | P b O
@ TUOOREY GEOT o
(@] @]
o o)
@ O
@) O
FRIMT M Fe MT R | dd P
O ] O
o =S THERT LT3 o
P! DU THEN
SOTT L
C 0O
O % O
THELTHE
Frime1: IEsE [ To=H
0 B
O O
O 0
o O
= O
IFS1<ELTHENL 200
o IFS13E1 THEML 376
TFRHDCL S STHEMLZS6 €]
Bi=51:13=1: J3=J
O MEST.J o
I=I+1: IFI<STHEH L 230
6 TFEL2HTHENL 445
L4168 FRIMT " STl b i B R MR R BRI | D0 LT o
1428 IFZ=1THEMZBZE
O 1438 F=1:G0TOLSEZE o
1448 ZU=E: PRINT " sinaamkhm s mhn e s maen e e e BeRE. T e DRI e CHEEC T Seas
=0 FETET T bl=1
O jaem o0 O
1470 C1=C1+51+1:HI=HI-S1:M1=H1+1

T T




EGYESULET

T
& LS PR TMT " STNDATTATT R ROTTRTAT A0 e D B B BB B L OIS L | Y G 51 S HE e v 2
LRES PR T FIT 0000 0 B 0 e T TR MTE b (7 5 L YR ME R
O 1487 FRINT'SNBMBBEBBEDBEREEBBBBI 17T " HL I MESF O
1496 GRSUBSS1H
o lsoe TFH1 =aTHEHZS: o
1518 IFM1=E4THE
1528 Ti=H:T2=C .
O 1530 FRINT" S emssEsmnssEnpneRERE o L s T W Q)
1548 POKELSE. 3:WATTLISE, 1 GETZ18: PRINTZLS, "~  FOKELSE, B WMRIT1SS, 1 GETZ2%  FRIMTES
*+ .
O e=a =y SDCZ1$)  ZE=RSEIZ2E) o
1568 AAMNDZESCTRORZ 1 T EG RS LS
O 1sTH = o
1S
1550
O icem o
1515
Q 1628 I O
: IFIx;HTHFHJ.“B :
O FrR T BT TR T T e e B B B B T RSB ER I : FR LT o
GETHE
1EER IFE=" " THEHZRZ
G- 167l N THER ! 0
LESH TFHECH" I "THENLESS
LESE PR RIT ™ 7T 0000 00 0 0 0 B B "
O i7ap IFZ=1THEMZOZS O
1718 Z=1:G0T01199
O LTEE PR TR " cnDTDsTTRT ST ORI B B B " 0
17568 FORI=1TOS
1748 IFCECT =l EFTECHE, 1 THEML 776
O 1753 MEXTS O
176 GOTODSEH
O 1773 IFACL, Jr=8THEM1S1S o
1780 PRINT " SN s R e e BRp R B RERR HIER | "
C1TOE PRIMT IeRMRRBERRRERERERNEEE. [ BE —I1_f"
O  isep GOTO1S39 O
1815 GOSUB23E0
O 1828 IFF1=1THEM126@ o
1838 PRIMT " S e e s e E R R R EBRBRE] HIER
1548 PRINT IENEMERRREERERDNRBBRE. [ BE —JT_f1"
O  igse ocoToisze o)
1866 U=-1
o 1E7H GOSUBZ3ISA o
1586 IFS1>BTHEN1928
1590 PRTAT " =TADATaTTONRTATSTNB oo BB B B B e B B I "
O 1oBE PRINT MMEBREEBEEMBRREBRBREGE. O B ™77 | O .0
GETI0 L S360
O == o)
PR 14T * T T 5 0 0 B "
PR T BT 0 B B u
o) PR THT " WO R B M W B R B RBEL FOGLAL | L 5] Y Es o)
EDSLIBES S5E
o : S1 ML =RL+ : &
T“ﬁmmummmmmmmmmmmnmumummawwnnmmmw:M| """ ML R e o
IHT“wwmummmmmmwmmmmmmmmmm| TN MEwR
O @,
IFM1 =64 THEHD B
0 GOTOL 126 o
B T AT TTWTACT T e 0 6 0 B B B B B B T TR R
o FRINT " AHHREERERRDREBREBRBRE T (E| ED wfb HEKEM 0
PR T 1T O 0 O B 0 B 1 W B AR ) ERTRT
TFM L =01 THEH 2856
O TEHLS0 ] THENS 1 15 ©
e T T O B B s (Pe| BT 1 0 1 O 5 ) O
&) GHOTEO21 2 Oy
FRINT WEBNBERE RS BERBRBBBRRLIRN | £]LEN |1 U 0
o B RN RR BRI P L 0 0 0 O O
] b

Cl JANUAR 12




EGYESULET

RN HER

IFE:L

SEH1THEMZZ58

F BB RN R U LT APV T ATy ot S T T A R o T A Pz

FRETHT " wiwie el eg eIl wiuaieed e ™0 G IFRES- DL DD EELLY s E0T0228R

DN AR R R U L A G PR R R o T T T T R ol o e o1
HETHER =

(ST R L L T o 1 GV RNttt VR ot Tl O o el O 3 R e R U S TR R

FRTRT " o e BB W e P EICE T GOSUE L LS LR BLUMEG

GOTOZZEE

Fm L 1=-—1T01

FORIJL==1T31

IFACI+IL, T+ T a=TZTHEMZ 24D

PEAT.TL, T1oF L= RETLIRM

Fl=1:RETLREM

1=

Frp R

LTOZ
15 lE=Ie DS TE= 05
2
SR N S i Tt S
z :,Ib'JTITHEH LB
IFFCTE, TE=@THE RS G 8
GUOTOZE29
Si=51+53
TR 1 THEHZ 203
Igm]  Je=J
FORK1=8TO052
ACTE, JE2=T1 IA=I6+15  JE=TH+T15
MHE®RTH 1
HE#TH
FE TR
FORI=1TOE: FORI=1TOS
PnhEh4f;? DR T T L TF Y =8aTHEMNSY =77 POEES4E . 7
IFRY=a7 THEMSY =72 POKESYS , 7
Pn}Fﬂ1+bB+?+¢h3 ~2 R
FORESSE, | MERTT. I RETURHK
PR o= S THE L e SR e
PEINT"S B B CDEF GH
PRIMT" =
FPRELIFEEEE | 4 0Bl Lo b L
FRIMTY b
PRINT 2t ki B I ECF - an
FRINT" bl
PRERT s st el EE T o s
PRIMNT" - Fbrdafrmdrf—ip—y
FRE TNl o SR il Sl he Slisdle’ o
FRIMTY  deprdrdmegemdemepe—y]
S 7 ] 00 e ) LSO ) IR (R A o (i
FRIMT" b—dprmsdeddup—}
PEIHEEYSE] 450 ol ol BT
FREINT" bt
PEERTE o L= M o
FRTHTY oo o
i o o I = O Y I e T e il I el -~
F.:' |;: ]_ l—*T " B N . o IUURRN IR A I |

o o R RN I~ el e s R

parls) HETUFH

FERLER R

7

= FIHC 25

oEE "UTHW11 Fk b T PERR O TSR ekS s ME T
2818 PDEE 1. FEEKCLORG ;

PR IHT S Er'[nmaf’ﬂ {rs'Lusmmmmwrmwurmm GBI T Ta S LY PR THT R ALY

GETOZ2E8

13

JANUAR

G



(EGYESULET

© FORT=1
OETA &
o FORI=1
z FORI=12
o CFTHRLE
O 2
O e = ’
2945 FORI=1 4JFTDI
FOSE FORI=1EI48TIL
@) SOER FORI=12512T)
A DRTH=E 1
o Frp=t
O
O
O
O
O
O
C
o - PRIMT"
3195 RETURM
READY.,

e HEE T
A RIERT

L ST

FHERT

CHESET

2. 47

HelEe, e, 12E me, L as .3

,Fﬂ R i N s R I B B s

ET e S L

R

I 4 B P 1)

I I |

R R R s |

Tisztelt Szerkesztéség!

Ez a program egy 3 X8 X21-es sprite elkészilését teszi kony-
nyebbé. A program elinditdsa utan a képerny6én megjelennek a
f5bb tudnivaldk. A betiikoz-billentyl megnyomdsaval a progra-
mot elindithatjuk. Ekkor megjelenik a képernydn a 3 x8x21-es
sprite dbrdja, amibe elkezdhetjitk megtervezni az dbrankat. Itt
tudjuk haszndlni a Commodore billentyiizetébdi az I, J, K, L,
M billentytiket vagy a joystick 2. portjat.

Ha kész az dbrank, nyomjuk meg az F1 billentyit, és a gép
kiszamolja a sprite értékét. A programbdl kilépni az F3 billen-
tytivel lehet. A program djrainditdsat az F5 billentydvel érjik
el. Az dbra torlését az F7 billenty(i végzi.

Ha a gép kiszamolta a szimokat, akkor vélaszthatunk a kép-
erny6n megjelend lehetGségek koziil. (Valasztis csak joystickkal
2. port.) Kérhetjiik a grafika megmutatdsat, szamokat, kiléphe-
tiink, majd visszatérhetiink programunk elejére. (A grafikat
nagyitani, illetve kicsinyiteni egyarant lehet.)

Tisztelettel ~ Vigh Mihaly
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O K BRYEL % o
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© AT G 8 © R SR A L (U PR = ; & Q
1 PR kT TR L t
O O
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O O
O S O
O O
O O
O @)
O G
R Q Tisztelt SzerkesztGség!
8] O Az AMOBA nevii program a meghir-
detett palyazatra késziilt. Ezt a fajta am6-
) O bat haromszor-hdrmas tablan jatszak. Mi
a kor alakd babuval vagyunk, a célunk,
o o hogy egy sorba vagy oszlopba kirakjuk a
harom babut.
A gép 1épésének vizsgilatat Ggy ol-
o ! O dottam meg, hogy a vizsgilat elején elug-
rik egy szubrutinra, ahol megvizsgélja a
@ @] 2. tircimet. (Itt tiroltam, hogy milyen ja-
tékstilust valasztottunk.) Ha a cim egyen-
@] Q 16 nullaval, visszaugrik a szubrutin elejé-
re. Ha viszont a cim nem nulla, akkor
o o megvizsgélja, hogy egy sorban vagy osz-
lopban van-e neki 2 babuja. Ha van, akkor
- L . : a harmadikat kozéjiik teszi és elugrik a
e LR el O vizsgélat végére, ahol kirakja a babut.
g sl FhG A S BILIb b Ha nem taldl egy sorban két babut,
& e =il e akkor visszaugrik a vizsgélatok elejére.
‘.'_'11‘_‘_'. I H.-l-“ Ott a vizsgdlatok elején megnézi, hogy
O i i'f_l_ -f s 0O van-e nekiink egy sorban két babunk. Ha
t;{:_' _}""_l___‘% van, akkor az Ovét kozéjik teszi. Ha
o Eh Lt o nincs, akkor egy véletlenszam donti el,
hogy hova teszi a maga babujat.
© O A program feliiletesen
230—480 karakterek készitése
O @) 481—484 bedllitja a jatékstilust (2.
o tércim)
490—690 kezddkép
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] 700—780 alenyomott billenty( kiér-

¥ 5 tékelése
790—1030  szabdly kiirdsa
o o 1040—1190  kirajzolja a képet
1200—1280 bedllitja a valtozdkat
O ®] 1290—1380 X raké szubrutin
1390—1490 O raké szubrutin
o) G 1500—1630 a jatékos lépésének érvé-
nyességi vizsgdlata
1640—1790 nyerési vizsgalat (a jatékos
Q O ; ;
megnyerte-¢ a jatszmat?)
1800—2180 a gép lépésének vizsgilata
Q o 2190—2290 nyerési vizsgdlat (a gép
megnyerte-e a jatszmat?)
O O 3010—4090 jatékvégi képek
4100—4310 a gép lépésének vizsgalata
0 0 a nem védekezd jatéksti-
lusban
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: O
S LEECL T s
0O 41 -Q-‘L‘IF l'r 101, L o)
& - )
O T 2 OAMD \CL, 2= o
LFORCL, Le=2 B ROL. PR Mol
o LF RCT, La=R ARG RCL, 2= AMD BT, 5 o
IF 143 THEM 2155
9 IF Ral, 1o=2 AND A TN o
s D -1
O TE ML, L= fsl @ B O
o Ly = D o
- IF
43685 IF FCE, 17
O 3
ATLH B0V 15D O

Tippek-triikkkok nyomtatohoz
Starpainter — modullal

Akinek Centronics-csatolds (interfészes) modulja (pl. ,,Fi-
nal Cartridge” vagy ,,Magic Formel”) van, de sem ilyen csato-
16s rendszere (pl. Floppy-Speeder), sem hardver csatoléja nincs,
a,,Starpainterrel” ugyancsak a User-Portot kénytelen kimenet-
ként hasznalni. Miutin az installiciés meniiben beallitotta a
haszndlandé nyomtatét, tirolds utidn nyomja le a Reset-bil-
lenty(it. Utana toltse be a Starpaintert igy:

LOAD “START"8,1 ~

SYS 16384

Ezek utin a modullal nyomtathat a User Porton keresztiil.

Superquality

A ,.Superquality” programmal és Printfox nyomtatomeg-
hajtéval egyes Printfox verziokndl problémdk adddnak. Két
POKE azonban csaknem mindig segit. Toltsiik be a nyomtatd
meghajtot abszolat cimre (8, 1-gyel), és adjuk be a két POKE
utasitast:

POKE 25066,234

POKE 25067,234

Ezt kovetden tarolja Gjra lemezre a nyomtatd meghajtét (pl.
egy gépi kéda monitorral). A legtobb nyomtaténal tobbé nem
meriil fel semmilyen probléma. Ha mégis, az — mint kordbban
— a Star LC—10-zel és a kiilonféle hardver-csatoldkkal fog eld-
fordulni.

Giga-Publish CP80-nal

A Giga-Publish-nak a Melchers , ,CP80’%jdhoz valé illeszté-
se céljabol a programban a $7112 memoriahely értékét $13-ra
kell valtoztatni (soremelés 19/216 inch). A nyomtatéilleszts
programban az értékeket a kovetkezSképpen kell bedllitani: 27,76

(grafika be); 27,51 (soremelés n/216); 27,64 (nyomtatd reset);
13 (CR = kocsi vissza). Ezekkel a véltoztatdsokkal a program
kifogastalanul dolgozik. Figyelembe veendd azonban, hogy a
laptervezé (layout) meniiben a jobb margé ne 1épje tidl a 2/3-o0s
hatart, mert a nyomtaté csak 1280 pont/sor feloldoképességgel
dolgozik.

Problémak a Star LC—10C-vel

A nagyon kedvelt Star LC—10C-vel, vagyis az LC—10-nek
kifejezetten a C64-hez kifejlesztett valtozataval nagyon problé-
mas esetek tudnak kialakulni az illesztésnél. Egyik az, hogy
egyes sz€ridknal sdlyos hiba van a nyomtaté operécios rendsze-
rében, ami miatt egy bizonyos grafikus parancsszekvencia ese-
tén a nyomtatéfej a jobboldali {itk6z6hoz vigddik. Mésrészt nem
realizdlhaté (eltérden az el6z6 NL—I0 tipustdl), hogy a problé-
makat kikiiszoboljék egyszerfien a Commodore-modulnak
Centronics-verzidra vald cseréjével.

Ha a leirt jelenség onnél is fellép, vagyis a nyomtatéfej a
jobboldali iitk6z6hoz csapddik, javasoljuk, hogy forduljon a ke-
resked6hoz.

FX—85 a 92008/G-vel

Még mindig nagyon elterjedt nyomtaté az Epson FX-85. Ha
ezt a Wiesemann-féle 92008/G csatoldval kitik a C64-hez, akkor
sok grafikus programnil a nyomtatéfej sok sziikségtelen elGre-
és hatramozgast végez. Segitséget jelenthet itt a grafikus prog-
ram betoltése eldtt az alabbi parancssorozat beadasa:

OPEN 1, 4, 1

PRINT #1

CLOSE 1

OPEN [, 4, 3

PRINT #1

CLOSE 1

Ezek a parancsok a nyomtatd kikapcsoldsaig rogzitik a
nyomtatdsi médot. Ezzel a fej rangatézasa megsziinik, és ennek
kellemes mellékhatdsaként a grafika is hamarabb késziil el.
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- r rd -
Tisztelt Szerkesztoség! ) S
; —m———— PEEK G, VI%]
PEEK = %
Q JSR CHKCOM 0]
A C64-esben az interpreter és az operdcios rendszer ROM- JSR FRMNUM
jai, valamint az 1/0 RAM 4ltal fedve ésszesen 20 kilobyte olyan | & jgg gﬁ;ggﬁ ;. e o
RAM taldlhaté, amely a POKE utasitds szdmdra csak részben, JSR GETSAD y
a PEEK fiiggvény dltal pedig egyaltalin nem érhetd el. Ehhez o SE1 o
ugyanis ki kellene kapcsolni a ROM-okat, amellyel azonnal le- INC R6510
hetetlenné tennénk a BASIC program tovabbi futdsit. 8 LDY “91
A mellékelt kis programmal a teljes 64 kB elérésére képes LOR: SN T o
3 R ; i DEC R651@
szubrutinokkal helyettesithetjiik az emlitett miiveleteket, a be- cLI
t6lt6 elején feltiintetett médon. A PEEK, amelyben egész €s va- Q LDX INTFLG O
16s tipusi valtozéba is kérhetjiik az eredményt, kb. 8%-kal las- BNE L1PE
sabb az eredeti fiiggvénynél, a POKE pedig kb. 15 %-kal. A las- £} 4 T RRGAT BN o
suldst bizonydra a SYS cimének kiértékelése okozza, ezt vdltozo- okl M
ban érdemes tdrolni. A program a $02A8—02FD teriiletre t6lt6- o LDX HE90 o
dik. A betdltSben a program lemezre irdsdhoz a 'REM < <’ jel- SEC
zésig kell a sorokat térolni. JSR INTFLP
O LDA FAC+1 :SIGN+ )
AND #87F
H. Gy. o STA FAC+1
LDY #4 O
COPE LDA FAGC,Y
0O STA (VARPNT),Y o
DEY
O . y&x PEEK & POKE UNDER ROM ¥ O BPL COPE
. (C> DAVE - 93908 O RTS O
Qs ;
_NOL o1 ; -~ FIX (V%)
2 O (ipe TAX O
O res10 = $01 @] TYA
INTFLG = $@E e STA (VARPNT)Y,Y o
LINNUM = $14 ;/15 Mol
O VARPNT = $47 ;/48 © INY
FAC = %61 O STA (VARPNT),Y @]
o o RTS
FRMNUM = $ADSA s
CHKCOM = BAEFD :
O GETSAD = $BeSB o -END
GETPAR = $B7EB
GETADR = $B7F7
O INTFLP = $BC49 ®)
o x = $02A8 o
; O © REM x%*x PEEK & POKE UNDER ROM %
L JMP PEEK 0 1 REM (C) DAVE - 9308
i 2 REM % V=PEEK(GC) : SYS 68@,C,VI%]
ViR PARE R O 3 REM * POKE C,0 : SYS 683,C,D
O POKE =% @) 4 REM << OPEN 2,8,2,"PEEK&POKE, P,W": REM 4,6,10,13
JSR CHKCOM ) o 5 READ V,W: A=V+Wx256
o JSR GETPAR i . C,D o 6 REM << PRINT#Z, CHRB(VICHRE(W) ;
TXA 7 FOR I=15 TO 20: PRINT I"'3": READ VY&,C
SEI 8 S=@: FOR J=1 TO LEN(V$) STEP 2
@]
O INEJ R6510 o 9 V=(ASC(MIDB(VS, J)I-65)%16+ASC(MIDB(VE, J+1)2-65
LDY #0 10 POKE A,V: A=A+1: REM << PRINT#2, CHRS (W) ;
STA (LINNUMD,Y O 11 S$=S+¥: NEXT J: IF S$=C THEN NEXT 1: GOTO 13
O DEC R651@ O 12 PRINT I"g5 SOR HIBAS"
CLI 13 REM << CLOSE 2
w5 RTS O 14 paTA 168,2
i o 15 DATA EMLNACCAPNKOCAOLLHIKHIOGABKAAAIB, 1970
; O 16 DATA BEMGABF IGACAPNKOCAIKKNGAPHLHCAPN, 1952
17 DATA KOCAILLAHIOGABKAMALBBEMGABFIKGAD, 1696
18 DATA NABLIEGCIFGDKCJADICAEJLMKFGCCJIHP, 1783
O 19 DATA IFGCKAAELJGBAAJBEHIISAPIGAKKIIJE, 1856
20 DATA EHIKMIJBEHGA, 721
O  READY.
O
C= JANUAR 2
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Kedves Olvasoink!

Egy aj kezdeményezésiinket szeret-
nénk bemutatni és megmagyarazni.
Tobbszor is értesiiltiink olyan probléma-
rol, hogy olvaséink — nyilvan inkdbb a
kezd6k — szdmdra komoly nehézséget
okoz a BASIC programok szévegében
levs vezérlGjelek azonositdsa és megtala-
lisa a billentyiizeten. Eltekintve attdl,
hogy semmiképp sem arthat ennek a hiisz-
huszondt kiiloleges, jellegzetes alaka ka-
rakternek a megtanuldsa, mi mégis ked-
vében probdlunk jarni tapasztalatlanabb
olvasdinknak. A C64-esre elkészitett
programok egyikét-masikat ezentil olyan
alakban fogjuk megjelentetni, amelyben
— egy program segitségével — a nehezen
azonosithatd karaktereket két-négybetiis
roviditésekkel helyettesitettiilk. Ennek
persze feltétele, hogy a programot a szer-
zG lemezen vagy kazettdn is megkiildje.

A szinvezérld jelek roviditése a szin-
kéd sorrendjében a kovetkezG: Blk, Whit,
Red, Cya, Pur, Grn, Blu, Yel, Org, Mar,
Pnk, Gryl, Gry2, LGrn, LBlu, Gry3.

Kurzor- és képvezérld jelek: Up,
Dwn, Lft, Rgt, Clr, Hom, Ins, Del,
RvOn, RvOf.

Egyéb vezérlojelek és billentyik, za-
réjelben a karakterkéddal: Stp (3, Stop),
CCP (8), CCE (9), LF (10), Ret (13, Re-
turn), LCH (14), ESC (27), Spc (32, sz6-
koz), NL (141), HCH (142), Pi (222 v.
255).

A roviditések a szovegben szogletes
zar6jelben taldlhatok. Azokat a karaktere-
ket, amelyek felismerése gondot okozhat,
de nincs az elGbbiekhez hasonld, értelem-
szerl elnevezése, a beirdsukhoz sziiksé-
ges billentyiik megjeldlésével roviditjiik.
Ilyen esetben az ,,s” a Shift, a ,,¢” a Ctrl,
az ,,=" a C-billentytket jelolik. Példaul:
[s—] a Shift+Minusz billenty(iparost je-
lenti, hasonléan értelmezhetd a [cF] vagy
a [=8] rovidités is.

Tovabbi konnyebbséget jelenthet a
programok begépelésében, hogy az azo-
nos karakterekbdl all6 sorozatokat szintén
roviditve kozoljik. Ilyenkor a szogletes
zdréjelben el6szor a sorozat elemeinek
szama lathato, aztan egy kettésponttal el-
valasztva kovetkezik az adott karakter.
Példéul az ,,A[5:B]C™ helyett a program-
ba ezt kell beirni: ,,ABBBBBC”.

Egy masik, eddig ismeretlen Gjdon-
sag, hogy a hosszabb BASIC programokat
egy onellendrzd kiegészitéssel egyiitt ko-
zOljiik. Erre az késztet benniinket, hogy
az olvasdk, tudomasunk szerint, gyakran
kévetnek el sajtéhibakat a program begé-

pelése sordn, amelyeket aztin tapasztalat
hijan gyakran nem tudnak felfedezni, ki-
javitani. Ilyenkor elGbb-utébb a kozolt
program rejtett hibdjara gyanakodnak,
alaptalanul.

A hibaellendrzés altalunk timogatott
modszere Ggyanigy az ellendrzd dsszeget
haszndlja, mint ahogy az a gépi koda
programok BASIC feltoltds alakjaban
mar régota bevett gvakorlat. Az ellenérzd
rész mindig az eredeti program végére ke-
riil, egy ,,— Checksum —’ szévegi REM-
sorral elvalasztva. Ez a rész logikailag tel-
jesen fiiggetlen a valédi programtdl, igy
GOTO-val kell inditani. Inditds utin ez a
kis szakasz végigolvassa az 6t megeldzd
programot, minden sordbdl képez egy
szdmot, és 6sszehasonlitja a DATA sorok-

ban kédolva tarolt ellenérz6 szimmal. Ha
minden sort hibtlanul irtunk be, persze
a roviditéseket is pontosan behelyettesit-
ve, akkor ez a szdm egyezik és nem ka-
punk hibajelzést, ellenkezd esetben a kép-
erny6n feltlinnek az eltérést mutatd sorok
sorszdmai. Ha egy sorban egy beti helyett
madsikat frunk be, akkor 1/32 az esélye an-
nak, hogy az ellenérzésen ez a hiba atcsi-
szik. A javitds utdn Gjabb ellendrzés kér-
heté. Amikor eljutottunk oddig, hogy nem
kapunk tébb hibajelzést, az ellen6rzé rész
minden sora tordlhetd.

Azt a programot, amellyel a BASIC
programok 4talakitisa, az ellenérzé
Osszegek generdldsa és a program rende-
zett kinyomtatdsa végezhetd, részletesen
be fogjuk mutatni ,,Még tébbet ésszel!”

O 18 rem listamd Paidaleodrism @
B For i=i bo D

Q= - read soread b O
i o R R v ol T Sl e SO

o ornd Vsl e i e il s 1T
PRl R Lyt e s e e e e 4 Yt e e G U B b gy

S Foore d=1 Lo DEE et 5
w1 o
L3 et 5@, B, 51, b, 150, L0, 15R, 1R

O 11w data 145, 150, 151, 152, 153, 154,133 o

lishazo" ok s '®)

Ll Xow YL

O 18 rem Listsro PalidsPeofeam Q
=8 Ffor i=1 ko 2

O e r2asd A ead b O
i3 Pirint “"LClerllHonll3 OunliE Rah 1Y) ok dan

O:SB b B R s U el O Lishamwo'iohe$fdhs @)
a0 ik YEDem 30 Le s REd dedbepn
i3 For 3=1 o S5EHE: puech 3

(366 rv=st, 1 9
18383 data 5,305,383, 31,144, 156, 155, 155, 1522

O 113 datba e 15, 185 o
111 rem ———e—— ZheEiiEm e —

O 112 pFowe &5, e lEE) 0 pole S5, Paai {1050 Q
L1135 wsPaai (S v oot Cdbd 225 E 0 reasd TF i

0O 119 =p el Qo2 0 Rl Coeb e, o)

1 remill Shusn st

115 p=p+1: if Prlendc$yr then reasd oF: p=i

O 115 w=wad: s=8@: print nw o
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cimd sorozatunkban. Azoknak a tiirel-
metlen olvasdknak, akik addig is szeret-
nék kiprébdlni a program szolgdltatdsait,
netdn ilyen atalakitott formatumban sze-
retnék programjaikat bekiildeni, felhiv-
juk a figyelmét, hogy a program a Pétyd-
gdszolgalattdl BASIC listdzé néven ha-
marosan megrendelhetd.

a szerkesztd

Itt egy kis példaval mutatjuk be a
program mikodését.

Tegyiik fel, hogy az 1. listan latha-
t6 programot kivanjuk begépelni. Az
Gjsagban a 2. lista jelenik meg. Jol atte-
kinthet6, hogy pl. a 60-as sorban egy
,.1e"”" utédn 16 ,,jobbra’’ kovetkezik. Ha a
111—120 sorokat is bepotydgjiik, GOTO
111 paranccsal ellengrizhetiink.

SZOFTVER

Az ellen6rz6 sorok beirdsat is
konnyithetjik. Mivel ezeket minden
programnal hasonléak, irjuk be a
111—120 sorokat ©&nmagukban és
ments(ik el. Legkdzelebb Gj formatumd
program beirasakor eldszor toltsiik be
az ellendrzésorokat, javitsuk at ket az
uj listdnak megfeleléen, majd gépejiik
be az 4j programot.

Info a Hollywood pdker-hez

Az tgynevezett vetkdztetéses Poker-
re sok szdmitogépes programot irtak. A
HOLLYWOOD POKER f6leg a min6sé-
ge miatt érdemel kitiintetett figyelmet.

Sok véltozata van:

— anégy rész (ami a streap-tease girlok
személyében €s jatékstilusdban tér el)
megtalilhaté egy két-lemezoldalas
programban. Ezt forgalmazzik cart-
ridge-ként is.

— de a négy részt feldolgoztik 6nalléan
(részenként kb. 100 blokk).

— sotIsabell, Lorence, Denise és Stepha-
nie néven csak a streap-tease képanyag
is megtalalhat6 4 darab kb. 50 blokkos
programban. .

A HOLLYWOOD POKER népsze-
rliségét mutatja, hogy a legtobb szdmits-
gépen futtathato. Igy
— C64, C+4, Cl6 és C116 (a két utdbbi-

nél csak akkor, ha 64 kByte memoria-
kiegészités is van).

— Atari ST

— Schneider CPC 464, CPC 664, CPC
6128

— Amiga

Poker szabéalyok

A pékernek nincsenek egységes sza-
balyai. A HOLLYWOOD POKER az ot-
lapos, hizés poékert vitte gépre. Megta-
nulni eléggé konnyd. Az 52 lapos francia
kartyaval jatszak. Ennek négy szine van:
treff (fekete 16here), pikk (fekete landzsa-
hegy), kér (piros sziv) és a kdré (piros
rombusz). Minden szinben 13 kiilonféle
lap van. Ezek (erésorrendben): 2, 3,4, 5,
6,7, 8,9, 10, bubi, dama, kirdly és az asz.
A HOLLYWOOD POKER-nél két jaté-
kos van: a gép (valamelyik streap-tease
girl) és az ember. A két jatékos 100 DM
indulé pénzalappal kezd és ezt a gép
,.konyveli”. Ezt kévetden mindkét jatékos
5—5 lapot kap. A cél: minél magasabb ér-
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tékd figurat (kartyakombindaciot) alakitani

ki.

A figurdk (ersorrendben):

— Egy maginyos lap, azaz nincs tobb
olyan lap, amelyik erésebb figurit al-
kotna. A maganyos lapok koziil az az
értékesebb, amelyik a lapok erdsor-
rendjében magasabban all.

— PAIR (pdr). Két azonos lap. Példaul: 2
darab harmas, vagy 2 darab kirdly. A
magasabb lapokat tartalmazé par ront-
ja az alacsonyabbat. Két egyforma par
esetén az a jobb, amelyik mellett a ha-
rom maradék lap kdzott magasabb ta-
lalhat6.

— TWO PAIRS (Két par). Két-két egy-
forma lapokbdl &ll6 parok. Mindig a
magasabb par nyer. Ha a magasabb pa-
rok is egyenldk, akkor az o6todik lap
dont.

— THREE OF A KIND (hidrmas vagy
drilling). Harom egyforma lap. Pél-
ddul 3 darab hetes. A magasabb lapo-
kat tartalmazé a jobb.

— STRAIGHT (6tds sorozat vagy kvint).
5 darab egymaskévetd, de barmilyen
szind lap. Példaul: treff hetes. Kard
nyolcas, kér kilences, pikk tizes és
karé bubi. Az gydz, amelyik maga-
sabb lappal végzddik.

— FLUSH (kuldr). Ot egyszind lap. Pél-
daul: treff 2, 4, 6, 7, dsz. A magasabb
lapot tartalmazo nyer.

— FULL HOUSE (full hand vagy full).
PAIR és TREE OF A KIND egyidd-
ben. A két FULL HOUSE versenyét a
TREE OF A KIND donti el.

— FOUR OF A KIND (péker). Négy
egyforma lap. Példdul 4 darab tizes. A
magasabb lapot tartalmazo a jobb.

— STRAIGHT FLUSH (royal floss). Ot
egyszind és egymast kovetd lap. Pél-
daul: treff4, 5, 6, 7, 8. A magasabb lap-
pal végz6do a jobb.

A jaték sordn a magasabb figura le-
gydzi az alacsonyabbat. Azonos figurdk-

ndl a mdr ismertetett szabdly érvényesiil.
Ha ez sem dént, akkor a nyereményt fe-
lezik.

A jaték célja: minél magasabb figurat
hozni ossze.

A kezdésnél kiosztott 5 lap alapjan a
jatékosnak kozvetkeztetnie kell a nyerési
esélyeire és ennek alapjan betehet a bank-
baegy 5—25 DM kozotti 6sszeget (BET).
A bank neve: POT. Az ellenfélnek ugyan-
ezt az 6sszeget be kell tennie a bankba, de
emelheti is a tétet (RAISE). Ezt a médsik
szintén beteszi, esetleg emeli.

Ha az egyik jatékos nem akarja a tétet
emelni (CALL), akkor a feleslegesnek
tartott lapokat (amelyek nem illeszkednek
valamely figurdhoz vagy nem is egésziil-
hetnek ki figurdvd) eldobhatja. Ezek he-
lyett ijabbakat kap és ezek esetleg jobb fi-
gurat eredményezhetnek. Példdul volt egy
nyolcas PAIR.A masik hdrom lapot cse-
rélte. Kapott egy harmadik nyolcast, ami
a nyerési esélyeit novelte.

Most ismét folytatddik a licitalas. Le-
het a kordbbi tétet névelni, amit a masik
betesz és esetleg megndvel stb. Ha az
egyik jatékos mar tovabbi novelésre nem
hajlandé (CALL), akkor a lapokat dssze-
mérik és a bankot a nyertes kapja
meg.
A licitalas kozben barmikor és bar-
melyik jatékos eldobhatja a lapjait
(DROP). Példaul akkor, ha mar tjabb tét-
emelést nem akar kockéaztatni. Ilyenkor,
természetesen a masik jatékos nyer.

A jaték menete

A programot betolteni és inditani. A
négy részt egyiittesen tartalmazé program
esetében megvilaszthatjuk az ellenfelet:
1. Izabelle
2. Lorence
3. Denise
4. Stephanie



A program kijelzi, hogy mennyi pénz
van a bankban (POT) és mennyi pénze van
a jatékosnak (YOU), illetve a lednynak
(ME)? Ezutan a gép megkeveri a kartyat
(I AM SHUFFLING). Miel6tt a lapokat
kiosztana 5-5 DM-et mindenkitdl levon
(ANTE). Majd megjelenik a jitékos 5
lapja (YOUR CARDS).

Ezutan — a mar ismertett médon —
a licitalasra keriil sor. Ha nem kivanjuk a
tétet novelni, akkor CALL és a felesleges
lapokat kicserélhetjitk. A cserélendd la-
pok kivilasztisa a joystick jobbra-balra
mozgatdsdval torténik. A kivélasztott la-
pok a tiiz hatdsdra atfordulnak. Ha min-
den felesleges lapot dtforditottunk, akkor
a joysticket felfelé nyomva és a tliz gombot
miikddtetve a csere megtorténik. A sor-
rend fontos: eldszor fel €s csak ezutin a
tiz. Megjegyzés: az egyes valtozatok ve-
zérlése ettdl eltérhet itt is &s a késébbiek-
ben is. Némi prébalkozdssal az eltérése-
ket kitapasztalhatjuk.

A lapcserét kovetden megtudjuk,
hogy az ellenfél hdny lapot cserélt (I
TAKE ... CARDS). Ez egy nagyon fontos
informécio (lasd. késdbb!). Most az Gjabb
licitdlds kovetkezik. Megjegyzés: a liciti-
lasok sordn, ha nem akarjuk a tétet tovabb
ndvelni, vélaszthatjuk a STAY-t is.

A masodik CALL utan az ellenfél is
bemutatja a kartyait és a gép kozli a jaté-
kos figurdjanak a nevét (YOU HAVE ...),
majd az ellenfélét (I HAVE ...). Végiil ki-
jelzi a program, hogy ki nyerte a bankot:
a jatékos-e (YOU WIN POT), vagy az el-
lenfél-e (I WIN POT)?

Ha az ellenfél elvesztette az induld
100 DM-jét, akkor csak egy ruhadarab-
janak levetésével €s zdlogbaaddsival
kaphat ajabb 100 DM-t. KésGbb mér hia-
ba nyer, a levetett ruhadarabot nem kapja
vissza.

A jaték kétféleképpen fejezddik be:
vagy a streap-tease girl vetkézik le mezte-
lenre, vagy a jatékos veszti el a 100 DM-t.

Mindegyik lednynak 4 ruhadarabja
van. Igy a teljes streap-tease feltétele az,
hogy a jatékos 500 DM-t érjen el.

Mindegyik lednynak mas-és-mas a
pokerezési taktikdja! Tandcsos tehat en-
nek kiismerésére torekedni, mert enélkiil
az 500 DM osszehozdsa reménytelen val-
lalkozas.

A pbker mivészete

A j6 pokerezéshez két dolog kell.
— a lehetdségeink jo felmérése és
—az ellenfél tisztességes mddon torténd
félrevezetése, azaz a bloffolés.

Ezek nélkiil jo lapbdl is csak keveset
hozhatunk ki, de ezekkel rossz lappal is
nyerhetiink.

A lehet6ségek j6 felméréséhez bizo-
nyos matematikai megfontoldsok sziiksé-
gesek (vagy nagyon nagy gyakorlat).
Szamba kell venni, hogy valamilyen re-
mélt figura a lapeserénél milyen valdszi-
niséggel alakulhat ki. Ha példaul (szinre
vald tekintet nélkil) a keziinkbe 8, 9, 10
és bubi van, az 6tddik lap pedig nincs kap-
csolatban ezekkel, akkor ez STRAIGHT-
té alakulhat, de most semmit sem ér, mert
az egyik vége hidnyos. Mi a valoszin(isé-
ge, hogy az 6todik lap cseréjével ez kiegé-
sziil? Igy gondolkezhatunk:

— nekem 8 lap barmelyike j6 lenne (akr-
melyik hetes vagy dama)

— a kezembe levé 5 lapon kiviil 47 lap
van: 42 a talonban, amibdl a felesleges
otodik lapom helyett djat kaphatok, 5
pedig az ellenfelemnél
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— a ,,kinn lev8” lapok 8/47-ed része,
azaz 1702 %-a j6 nekem

— de 0j lapot csak a talonbdl kaphatok.
Feltételezhetem tehat, hogy a 42 talon-
lapbél szintén 17,02% olyan ami j6 a
szdmomra.

— tehdt 1702% annak a valészinisége,
hogy egy lapot cserélve STRAGHT-
em lesz. Ez eléggé biztatd, tehat érde-
mes kockdztatni.

Gyakorlati szempontbél ez a gondol-
kodisi folyamat leegyszertsithetd! Ha X-
el jelolom a szdmomra j6 lapok szamat,
akkor

2,12765 x X

azonnal megadja a valészinliség %-at. Az

elébbi esetben 8x2,12765 = 1702%. Vi-

gyazat: ez a képlet csak arra az esetre vo-

natkozik, amikor egyetlen lapot cse-
réliink!

Egyetlen lap cseréjét feltételezve megadhatd egy tablazat is:

Kézben Virakozas
Pair Two pairs
Two pairs Full house

Three of a kind

Straight kézépen hidany  Straight
Straight végein hiany Straight
Straight 1 végén hiany  Straight
Flush 1 hiany Flush

4 maganyos lap Pair
Str.flush kdzepén hidny  Str. flush
Str.flush végein hiany Str. flush
Str.flush 1 végén hidny  Str. flush

Four of a kind

Jo lap Valoszindség (%)

12,77
8,51
2,13
8,51

12,02
8,51

19,15

25,33
2,13
4,26
2,13

_.
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2 vagy 3 lap cseréjét tételezve fel a szamitasok bonyolultabbak. Két lapot cserélve:

Kézben Vdrakozds Valészintiség (%)
Pair Two pairs 17,2
Pair Three of a kind 7.8
Pair Full house 0.8
Pair Four of a kind 0,1
Pair Barmilyen javulds 26,0
Three of a kind Full house 6,1
Three of a kind Four of a kind 4,3
Three of a kind Barmilyen javulds 10,4
Flush (hidnyos) Flush 4,2
Harom lapot cserélve:
Pair Two pairs 16,0
Pair Three of a kind 11,4
Pair Full house 1,0
Pair Four of a kind 0,3
Pair Barmilyen javulas 28,7
Flush (hianyos) Flush 1,0
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Azt sem art tudni, hogy az elsé leosz-
tasndl az egyes figurdkra milyen valoszi-
niiséggel szamithatunk (%):

Magényos lapok 50,12
Pair 42,26
Two pairs 4,75
Three of a kind 2,11
Straight 0,39
Flush 0,20
Full house 0,14
Four of a kind 0,02

Straight flush csaknem 0,08

A meggondoldsoknak viszont nem
csupdn a sajat lapokra, hanem az ellenfél
lapjaira is ki kell terjedniok. Erre egyetlen
timpont van: hany lapot cserél? Ha egyet
sem, akkor esetleg mind az 6t lapja rende-
zett (full house, flush, straight, straight

b i i, e

flush). Két lap cseréje taldn three of a
kind-ra utal, ami viszont feljavulhat. Egy
lap cseréje esetleges two Pairts-vagy héza-
gos, otlapos figurat sejtet. Ha az ellenfél
6t lapot kért, akkor minden lehet, mert
semmi sem volt a kezében, de kérdés,
hogy mi lett?

Itt jon be viszont a bloffolés, ami nél-
kiil a péker nem péker.

A bloffolésrdl konyveket lehetne irni
és valoszindleg irtak is. Itt csupan a lénye-
get lehet roviden dsszefoglalni:

— Ha mdr az osztds utdn jo lapunk van,
akkor egy ideig ezt célszerd titkolni az
ovatos licittel. Akkor kell a tétet jobban
emelni, amikor mdr Ggy tlinik az ellen-
felinknek, hogy a lapunk nem valami
ragyogé. llyenkor mar az ellenfél fut a
pénze utin.

— Rossz lappal jo lapokat kell szinlelni.
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A licitnél mindig emelni. Igy taldn az
ellenfél a mienkénél jobb lapjat is
eldobja.

— A lapcsere is j6 lehetséget kindl a
bloffolésre. Példaul egy kirdly vagy
asz parnal nem 3 lapot cseréliink, ha-
nem csak kettdt vagy egyenesen egyet.
Ezzel azt a latszatot kelthetjiik, hogy a
PAIR-nél Iényegesen magasabb figurat
kaptunk az osztiasndl és azt még javita-
ni akarjuk.

— A Pékert ,,élesben” nem ketten, ha-
nem tdbben jatszdk. Ezeket a korilmé-
nyeket a gép csak szimuldlni tudja.

Végezetil e jotandcs: ha a

HOLLYWOOD POKER-ben eredménye-

sen jdtszunk a gép ellen, ez még nem ad

alapot arra, hogy valodi pokerjatszmaban
is ,villogtassuk™ tuddsunkat!
Marcsanyi Zoltan

T s - ———————

Softwaretjdonsagok

Kezdé IBM PC tulajdonosoknak bizonya-
ra nagy problémat jelent a ,,bonyolult”
DOS utasitdsok ,,betanuldsa”, s ezek al-
kalmazdsa.

A filekezel6 parancsok haszndlata
sordn eléfordulhat, hogy az Gjdonsiilt PC
felhaszndlék egy filekezel6 parancs ki-
addsa sordn megsemmisithetik a dragin
megszerzett programjaikat. Sokak taldn
ezért is félnek egy kicsit mas géprol IBM-
re attérni.

A fijlok kezelésével (betdltés, ma-
solds, atnevezés) kapcsolatos utasitdso-
kat egyszeriisiti meg szimunkra Peter
Norton programja, a NORTON COM-
MANDER. Ez iddig mindenki meg volt
elégedve a régi 3.0-4s verzidval, de ez ata-
pasztalatunk 1993. méjus 10-én megvélto-
zott, ugyanis elkésziilt a 4.0-4s Norton
Commander, ami jécskdn feliilmiilta régi
,testvérét”. A kinézete szebb lett, mivel
kétféle szinosszeallitasbol valaszthatunk,
de akinek monochrome monitora, vagy
laptop gépe van, akkor & az igények sze-
rint is bedllithatja a képernyd szineit. De
nemcsak kinézete, de tartalma is bdven
valtozott.

A program figyelemreméltd elGnyei a
kovetkezlk:

A legfontosabb talan az Gjabb s egy-
szer(ibb fijlkezelés megemlitése, aminek
segitségével egy becsomagolt (ARJ, ZIP
sth.) fajlbol kimdsolhatunk, 4tnevezhe-
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tiink, vagy akar ki is torolhetlink fijlokat,
mintha az adott fgjl be sem lenne cso-
magolva.

Az F3 billentyd segitségével egy sz6-
vegfile, egy grafikat tartalmazo fajl, egy
adatbazis vagy példdul egy Windows ikon
(TXT, DOC, PCX, GIF, PIC, TIF, DBF,
ICO) vagy egy becsomagolt fijl tartalma
egy gombnyomadsra lekérdezhetd.

Uj szineket hasznlhatunk.

Lehetoségiink van bizonyos esetek
(példdul a torlés) letiltasdra, s ezéltal
programjaink tilélik az esetleges véletlen
torlést.

Bedllithatjuk azt is, hogy a fent emli-
tett dolgokra a gép visszakérdezzen, tehét
hogy: ,,Biztosan tordlni akarod a ...
fajlot?”.

Ugyanigy példaul kikapcsolhatjuk a
fajlok feliilirasit, s igy még ha akarnank
is, akkor sem tudjuk feliilirni a mar 1étezé
fajlt.

Mint a régi valtozatban, itt is készit-
hetiink egy tdblazatot olyan programok-
rol, amiket sokszor hasznalunk, s ezek
mar egy gombnyomasra futtathatok.

Most is bedllithatjuk, hogy egy , ,spe-
cidlis kiterjesztésd fijlndl” mit csindljon
a gép (példaul egy MOD féjlban tirolt ze-
nét, — ha ramegyiink, és megnyomjuk az
ENTER-t —, akkor azt lejitsza).

Ha netaldn valahol elakadunk (bar
ezt erdssen kétlem), nyugodtan segit-

séget kérhetiink az F1 billenty( segitsé-
gével.

Az tjdonsagokb6l mdra ennyi, s
most lassuk a program hasznalatat:

A konyvtarban az alkonyvtirak koziil
a kurzormozgaté gombok segitségével
kozlekedhetiink, s az ENTER-rel vilaszt-
hatjuk ki azt. Ilyenkor meglaitjuk, hogy az
adott alkonyvtarban van-e Gjabb alkonyv-
tar vagy fijl, s azokat ugyanigy valaszthat-
juk ki. A fajlkezel6 DOS parancsok egy
részét a funkcidbillentylk hasznalatival
hasznalhatjuk. Ezekkel részletesebben a
késoébbiekben foglalkozunk majd. Most
azért roviden leirom a mikodésiiket:

F1: Stg6, barmilyen szituacidban se-
gitséget ad.

F2: Ha akarjuk (lisd a kovetkezd
részben), elkészithetiink egy legordiilé
meniit, ami a legfontosabb programjaink
cimét tartalmazza (természetesen készit-
hetiink almeniit is: példaul jatékok, jaté-
kok/logikai jatékok, jatékok/logikai jaté-
kok/Mahjong 4.), s ezek egy gombnyo-
madsra betolthetdk.

F3: Az egyes fajlok (szoveg, grafikai,
tabldzat stb.) tartalma nézhetd meg vele.

F4: Az el6bb emlitett fjlok tartalmat
madosithatjuk.

F5: Az INST vagy az egér jobb oldali
gombjaval kijelolt fajlok masolhatdk vele.

F6: Ugyanezek a fijlok atnevezhe-
tok, vagy athelyezhetdk.

F7: Konyvtarakat hozhatunk vele
létre.

F8: Fajlokat és konyvtirakat torolhe-
tiink vele.

F9: A késdbbiekben fogunk réla be-
sz€lni.

F10: Kilépés a Norton Commander-
bél.



Hobbi ELEKTRONIKA
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HANGKAPCSOLO C64-GYEL

A C64 tjabb érdekes felhaszndla-
sara mutat példat ez a cikk, melynek otle-
te a ,,A Commodore 64-es csatlakozta-
tdsi lehetdségei” cimi konyvbol szarma-
zik.

Emellett fontos és hasznos kiegészi-
t6je a kordbban megjelent ,,A -beszéld
C64” cimd cikknek is. A két téma szoros
kapcsolata adta az otletet, hogy bizonyos
konstrukcios megszoritis mellett ez a két
dramkor egy panelre keriilt.

A C-ijsag 93/7—8. szdmaban részle-
tesen kitértem arra, hogy ez miért tortént.
Az ismétlést elkeriilendS, most csak
annyit errél, hogy mindkét dramkor a
joystick portra csatlakozik. A hangkap-
csol6 az 1. portra, a digitalizald pedig a
2.ra. Igy az egyszerre feldughat6 két
9 pélusii canon csatlakozd stabilan tartja
a labai kozé beforrasztott panelt, nem kell
kiilon konstrukciés problémaval foglal-
kozni.

A két figgetlen dramkor ezért kerdilt
egymassal rokonsdgba, egy mianyag
cartridgedobozba zdrva. Természetesen
mindkettének kiilon dokumenticidja, iil-
tetési, kapcsoldsi rajza és drajdnlata van.
Lasd a cikk utdni hirdetést.

A hangkapcsolé felhasznéldsa igen
sokrétd lehet, konnyen alkalmazhatd
egyedi igényekre is. A miikddésnek az a
lényege, hogy valamilyen jelforrast ko-
tiink a bemenetére és a szamitogép figyeli
a kimenetet. A bemendjel lehet egy jel-
generator, mikrofon, egy passziv infra ér-
zEkeld stb. Ha a bemenetre valamilyen jel
keriil, billen az daramkor. Ezt a szamitogép
érzékeli, feldolgozza és a szoftver szerint
valamilyen parancsot adhat.

Ezt az alaphelyzetet finomitani lehet
ugy, hogy az dramkér csak egy bizonyos
frekvencidra, kddra legyen érzékeny: pél-
dédul tapsra, iivegesorompélésre stb. Ter-
mészetesen ilyenkor ennek megfelelden
valtozik az érzékelSkore, hiszen szelek-
tivvé kell tenni az dramkort.

Ezzel alehet6séggel most nem foglal-
kozunk, csak az alapesetet vizsgaljuk
részletesen.

Az dramkor mikodése

Az 1. dbrin lathaté kapcsoldsban a
bemengjel az R11, Cl1 tagon at jut az All
miiveleti erGsitére. Ez az alacsony szintd

jelet felerdsiti. Az erdsités mértékét az
RI15/RI11 hdnyados hatarozza meg. Az erd-
sitd tapfesziiltsége +5 V aszimmetrikus,
ezért a munkaponti beallitist az R12, R13
és R14 végzi. Az R12 és R13 kozds pontjan
kozel fél tapfesziiltség mérhetd. Nyugalmi
helyzetben ez jelenik meg az All kimene-
tén. Ez meghatdrozza a kivezérlési tarto-
madnyt is, bar a tdlvezérlésnek itt nincs je-
lentGsége.

A jel az erGsitérdl egy fesziiltség-
kétszerezé egyenirdnyitéra keril. En-
nek C12, D12 tagja tulajdonképpen szint-
eltoloként mikodik. Az utdna kapcsolt
DIl az eltolt szintd jelet egyeniranyitja,
Cl3-at feltolti. Ha a C13 fesziiltsége eléri,
vagy meghaladja az R13, R14 kozos pont-
jan mérhet§ fesziiltséget, az Al kompara-
tor 4tbillen és mindaddig tgy marad,
amig a Cl13 fesziiltsége a komparalasi szint
ala csokken. Ebben segit az Rl6-os el-
lenallas, ami kistuti Cl3-at. Az Al3 in-
vertdlé fokozat. Azért van ra sziikség,
hogy a TII alaphelyzetben zédrva legyen,
a komparétor billenése utin pedig ki-
nyisson. A tranzisztor kollektora az
R16-on ataz 1. joystick port 2. ldbara csat-
lakozik. A gép ennek a valtozasat figyeli.
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A hangkapcsold szerelése,
élesztése

A szerelést a nyomtatott Aramkor el-
készitésével kezdje. Ennek a rajza a
93/7—8. sz. Gjsagban jelent meg. A panel
ez alapjan pozitiv 20-as technoldgiaval el-
készithetS. Ha ez gondot jelent, j6jjon el
az lizletembe, ahol a mintadarab megte-
kintésével egybekdtve megvasdrolhatja az
aramkor készre szerelt valtozatat, egység-
csomagjat, vagy részegységeit, ahogy
Onnek kedvezébb. Cim a cikk utdni hirde-
tésben megtalalhato.

Mar emlitettem, hogy ez az aramkor
a hangdigitalizaloval kozos panelen kapott
helyet. Ezért, hogy az alkatrészeket pozi-
cioszdmuk alapjan ne lehessen Osszeke-
verni, ennél az aramkornél a szdmozds
tizzel kezdddik. Ha valaki mar megépitet-
te a hangdigitalizdlot és most ezzel bdvite-
ni szeretné, nem sok teenddje van. Az
tizletemben vasdrolt egységcsomagbdl a
2. abra alapjin {iltesse be az alkatré-
szeket. Valamilyen kézimiszerrel mérje
meg a miveleti erdsit6k munkapontjait.
Ellenérizze, hogy a féltipfesz a szdvegben
jelzett pontokon megvan-e. Kdsson va-
lamilyen jelforrdst a bemenetre és el-
lendrizze az Al3 kimenetének szint-
jét. A bemendjel szintjétdl fiiggden itt
5 V-ot, vagy 0 V-ot mérhet. Ha ez teljesiil,
miikodéképes az dramkor. Olvassa be le-
mezrol vagy kazettirol a szoftvert, amit az
egységcsomagban taldlt. Ez a kisérlete-
zéshez tokéletesen megfelel és otletszin-
ten mads, célorientdlt feladatra felhasz-
nalhatd.

Ha kondenzatormikrofont hasznal,
a bemenetre eldfeszitdé ellendllast kell
kotni. Ennek nincs helye a panelen. A
kapcsolasi rajzon Rxx jeloli a bemenet
és a + 5 V-os tapfesz kozott. Ertéke

Ugyancz a mq,oldab hasznalhatd a

,,,,,

lasi lehetGséget nyu;t a digitalizalé és a
hangkapcsol6 egyiittes kombindcidja az
Orzésvédelemben. A hangkapcsold dltal
érzékelt zajra vagy mas érzékeld jelére a
C64 valamilyen digitalizdlt szoveggel va-
laszolhat.

Ha On nem ismeri a Hangdigitalizalo
cikket, lapozza fel a C-tjsag 93/7—8. sz4-
maét, ott részletes szerelési Gtmutatot talal,
ami mindkét aramkdrre érvényes.

HARDVER

Folyamatosan kaphat6 egységcso-
mag, panel €s részegység, a C-ljsdgban
korabban megjelent cikkeimhez is. Ezek
egy része miikodés kozben megtekinthe-
t6, kiprobalhato.

A vidéki olvasdknak segit a szerzd
levelez6-egységesomagkiildd szolgaltatd-
sa. A megrendelt csomagot postin, utdn-
véttel elkiildom. Telefonon és levélben is
rendelhet. A HOBBI ELEKTRONIK A-
HOZ nem kell hosszi levél. rendelését ro-
viden, egyértelmiien kozolje.
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A hangkapcsold arajanlata

A Hangkapcsolé miikédS mintada-
rabja megtekinthet, kiprébilhatd, rész-
egységként, egységcsomagként  vagy
készre szerelve megvisarolhaté a szerzd
iizletében.

Ara egységcsomagban 750— Ft, a
hangdigitalizaléval egyiitt 1350,— Ft.

Készre szerelve 990,— Ft, a hangdi-
gitalizaléval egyiitt 1900,— Ft.

Kiilén vasarolhaté elemek: panel

Aztlizletben beszerezhetdk a C-ijsig
kordbbi szdmai is.

Vasarlaskor haszndlja a HOBBI
ELEKTRONIKA kuponjat.

Levélcim: HOBBI ELEKTRONIKA
1656 BUDAPEST Pf. 50.

Uzletcim: BUDAPEST VII.
Dozsa Gyorgy it 16.
Jobbagy u. sarok.
Nyitva: H—P. 10—17-ig,
zards utdn iizenetrogzits.

15 KQ. 200,—

Ft, doboz 150,— Ft.

Tel./Fax: 122-8892

Egész szam (integer) kiirasa

Gépi kédban gyakran felmeriil az a probléma, hogy egész
szamot kell decimalis alakban kiirni, pl. egy jaték pontszimat
kiirni a képernyére. Erre az esetre rendelkezésiinkre all egy
ROM-rutin ami normal esetben a program sorszamat irjaki. En-
nek a rutinnak az alkalmazisa roppant egyszeri. Az X-rekeszbe
betoltjiik a szim alsé bdjtjat, az akkumulatorba pedig a felsG
bajtjat és eztan ugrunk a $BDCD cimre. A szam ekkor sztringgé
véltozik és az aktudlis kurzorpozicioba kiirodik.

Gépi kéda WAIT

Ha egy programban egy meghatdrozott billentyd megnyo-
mdsara kell varakozni, jol alkalmazhat6 a kovetkezé ROM-rutin:

G 28
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SYS 58592 illetve JSR $E4EQ. Ez a rutin helyettesiti a GET-le-
kérdezést (illetve a WAIT-ot). Hatdsdra a program mindaddig vé-
rakozik, amig a CTRL- vagy a C= —gombot meg nem nyomjak.
Ez a SYS-hivas mind Baslc mind gépi kédd programban alkal-
mazhatd.

Mégegyszer a MID$-r6l

A MIDS$ utasitds a Basic V2.0-r6l a V7.0-ra valé attéréssel
lényegesen megvaltozott. Most u},yam&. ez az utasitas allhat egy
értékadds bal oldalan is.

A$ = , TEST”: MID$(A$,1,1) = ,,R”

Az ilyen utasitds a C64-nél bizonyosan szintaktikus hibajelzést
valt ki, mig CI28-ndl nem. Az el6bbi utasitds hatdsdra az A$
sztringvéltozo elsd betlije R-re irodik 4t, vagyis A$ = ,,REST”
lesz.



XIX. rész

A lemezegységben egy kozel 16 kilobyte-os ROM-ban van
a DOS, amelyet tovibbi 2 kB RAM is kiszolgdl. Ezek elérésére,
hasonléan a BASIC nyelv PEEK és POKE miiveleteihez, 1étezik
két DOS-parancs: a Memory-Read és a Memory-Write.

Tobb killonbség van ezek és a direkt dllomanyok kezelésére
hasznélt parancsok kozétt. ElsSsorban elmarad a kiilén puffer
megnyitdsa, az adatok a parancs-csatornan kézlekednek. Mds a
paraméterek tipusa is, ugyanis itt sosem szaimokat, hanem meg-
hatarozott kédi karaktereket kell megadni. A parancsoknak csak
a roviditett alakja hasznalhatd, és kettéspont nem {rhaté utanuk.
A leirdasban levs szokozok is csak az olvashatdsdgot szolgaljik,
kifrni 6ket nem szabad, hiszen a DOS nem tudja, hogy a szokoz-
zel nem egy 32-es (ez a sz0koz kodja) értékd paramétert adtunk
at.

A {cim/a} és {cim/f} nevd paraméterek olyan karaktereket
jelentenek, amelyek kddjai alsé/felsé byte sorrendben mutatnak
az irds vagy olvasds sordn els6ként érintendd memdoriacimre. Ha
a memoriacim jele MC, a két dsszetevo jele CA és CF, akkor
egymasba az 1. példan lithatd mddon szdmithatok at.

M-R {cim/a) {cim/f} [{hossz)]

A megadott memériacimt6l kezdve {hossz) szami egymas
utdni byte olvashatd ki a parancs-csatorndn keresztiil. A {hossz}
értéke legfeljebb 255 lehet. Az adatok utdn egy plusz Return ka-
raktert (13-as kod) is kapunk, azért, hogy INPUT # utasitdssal
is dtvehetd legyen az adatsor, egyetlen karakterlancban. A ,,File
Vége” jelzés a Return kiolvasdsakor jelenik meg. Az INPUT #
haszndlatinak feltétele, hogy a szoveg 88 karakternél ne legyen
hosszabb, és Return, vesszd, kettdspont vagy nullds karakter zar-
ja le. Hatranya, hogy ha ezek barmelyike az lizenet kozben is
eléfordult, akkor a tovabbi adatok elvesznek. Bar lassabb, de
sokszor biztosabb a 2. példa mintdjara GET # utasitast hasznal-
ni. A példa egyébként dsszevethets az el6z6 rész 3. példdjaval is.

Ha a {hossz) karakterét elhagyjuk (a szogletes zdrgjel most
is e valasztasi lehetdség jele, és nem a parancs része), akkor a
DOS az értékét 1-nek feltételezi. Ha a megadott hosszon til olva-
sunk, akkor a DOS szokdsos hibaiizenetének karaktereit fogjuk
adatként megkapni.

MW (cim/a} (cim/f) {hossz)} (sziveg)

A parancs kiad4sa utdn a {sz6veg}) helyén levs karakterlanc
els6 (hossz) darab byte-ja a megadott cimtdl kezdve a lemez-
egység memorigjiba frodik (3. pl.). A (hossz) értéke legfeljebb
35 lehet, ennyi karakter dtvételére képes a lemezegység input-
puffere, a fennmaradé karakterek elvesznek. Ha a {hossz}-nal
kevesebb karaktert tartalmaz a (szoveg), akkor a tovabbi helyek
nullds karakterekkel toltédnek fel. A koévetkezd, a parancs-
csatornara kiildott lizenetet a DOS akkor is (ij parancsként pré-
bilja meg értelmezni, ha a {hossz}-ban meghatdrozott tirsza-
kaszt az el6zG lizenettel még nem téltottik ki.
eredményesen kezelni lehessen, tudni kell, hogy mi hol van ben-
ne. Ha most azt varnad, kedves Olvasd, hogy errél fogok beszél-
ni, csalddni fogsz. Ennek bemutatdsa mar egydltalan nem tarto-
zik a cikksorozat alaptémaéjahoz, és csak régebbi szakkonyvek
felkutatdsdt tandcsolhatom. Hasonléan elhagyom még néhany
olyan DOS-parancs ismertetését is, amely szintén elvezetne ben-
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niinket a BASIC programozastél. Egy parancs van még hatra,
azt majd a relativ file kapcsan fogom megemliteni.

Beszélni fogok viszont a lemez felosztdsardl, ahogy meg-
igértem. A lemez dltaldban teljesen egyenrangi siavokbdl és
szektorokbadl dll. Kivétel a 18-as sav, amelyet a DOS, ha mdsra
nem kényszeritjiik, teljes egészében kiemelt fontossaga adatok
szdmdra tart fenn. Ilyen adat példdul a BAM, a lemez fejléce és
a katalégus.

A 4. példaaz egyik lemezem 18-as savjanak 0. szektorat ab-
rdzolja, nagyjabol Ggy, ahogy azt a kordbban ismertetett lemez-
monitorral lathatom. Kaotikusnak tiinhet, pedig nagy itt a rend.
Minden adat mindig csak a sajit, szigordan meghatdrozott he-
lyére keriilhet. A byte-ok, amint abban a direkt allomanyok puf-
fereinél (ez is csak az!) megegyeztiink, 0 és 255 kozotti sorsza-
mot kapnak. A monitor képén tizenhatos szamrendszerben
minden sor elején a sor els§ adatbyte-janak sorszama latszik, egy
sor 8 byte-ot tartalmaz. Jobbra van az adatok képszerii megjele-
nitése. Sorban elmondom minden byte-rél, hogy mi a szerepe.

00—01. byte: a katalogus elsé blokkjinak helyét mutatja a
lemezen, itt tehat 18. sav 1. szektor. Az a helyzet, hogy barmi
mas értéket irndnk is ide, a DOS mindenképpen a 18—0l-es
blokkndl keresi a katalégus elejét, tehat ennek nincs a vildgon
semmi jelentdsége. Az elsd validdlds vissza is 4llitja a helyes ér-
téket, bar el6tte az itt jelzett , katalégusblokkot™ lefoglalja a
BAM-ban.

02. byte: a lemez formatumtipusanak a jelzése. Ez még ab-
bél az iddbdl maradhatott fenn, amikor ezt a lemezformatumot
mas gépek lemezegységei is hasznaltik, igy a lemez beosztisa-
nak azonositisa még Iényeges lehetett. Ma mar nincs ilyen szere-
pe. Ennek ellenére nehogy bérki is megprébaljon ide mdst irni!
Ha ugyanis akdr csak véletleniil is $41-t6] eltér6 érték keriil ide,
a lemezre soha t6bbé nem tudunk semmit irni! Csak a formdzas
tudja ezt az frasvédelmet feliilbiralni, meg szerencsére egy-két
nagyon ravasz lemezkezelS program, mint példdul az Under-
ground Network nevi (?) monitor. Eltéré azonosité érték esetén
az els6 iré miiveletre 73-as hibaiizenetet kapunk.

03. byte: értéke 00, nincs szerepe.

04—8F. byte: a BAM (Block Availability Map), magyarul
blokkfoglaltsagi térképnek hivjak. Ez az a hely, ahol a DOS
minden blokkrdl nyilvantartja, hogy felhaszndlta-e mar valame-
lyik file vagy még szabad. Ha a térkép nem a val6sagos helyzetet
mutatja, kell a VALIDATE paranccsal rendet rakni. Ha egy file-t
akarunk a lemezre iratni, a DOS a 18-as savhoz legkozelebbi,
a BAM-ban szabadnak jelzett blokkba ir el§szor, majd ugyan-
azon a lemezfélen tovibb ugyanigy keresi a kovetkezd szabad
blokkokat. Ha ij file bejegyzéséhez 1j katalégusblokk sziiksé-
ges, aDOS aztis a BAM jelzése alapjan veszi fel. Ha a katalégus-
sdv minden blokkja foglaltnak van jelezve, 72-es hibaiizenetet
kapunk.

A BAM szerkezete elég egyszeri. A 140 byte-ot négyesével
felosztva pont 35 csoportot kapunk, a lemezen is 35 sav van. gy
kiszdmithaté példdul, hogy a 18. sdv adatai a $48—4B jeld
byte-okba keriilnek. Minden csoport 0. byte-ja (a blokk 04, 08,
0C.. .8C jeli byte-ja) az illetd sdv szabad blokkjainak a szdmat
mutatja. Eszerint pl. a lemezem 5. sdvjdban mér csak 19 ($13)
szabad blokk van. Igy végignézve a lemez kihaszndltsagat, fel-
tiinhet, hogy milyen hézagosan vannak a kiilsg savok elfoglalva.
Sok révid életdi dllomény haszndlatdval konnyen jon létre ilyen
helyzet.

29

~JanuAR (X
e AR RS TS T L



e 2 B Tk lasl s o e ey e

G2
o @ RS ek 0
1 MC=CA+CF %25 gl
o 2 CF=INT(MC/226): CA=MC-CF*256 G 2 ﬁ:i?:?lgb;'ﬂ;z;;gngéiﬂ'gé}CgTzfz;;CHRm16)
5 NB3=N$+VS: NEXT I: PRINT "A LEMEZ NEVE: ["N%

o o O 9 CLOSE 15 &
2. Sl e e O e e R o TR /———_\_/\___/\/\
O (3.) 0

@ REM x*% EGYSEGSZAM DO->D1 #
o 1 D@=8: D1=9 x o
2 OPEN 15,D@, 15, "M-W" ;CHR®(119) ;CHR$ (@) ;CHR$(2) ;CHRS (D1+32)+CHRS(D1+64)
3 CLOSE 15
,O,’—\_/_\_//\_/\/—\/—\//\/\
T 5 A négyesek maradék byte-jai mutatjak a sav minden blokk-
R R S jarol, hogy foglalt-e vagy sem. Minden blokknak egy-egy bit fe-
>R 12 09 . » lel meg, a szabad 4llapotot a bit 1-es értéke jelenti. A négyesek
& ; gg M g&?ﬁﬁhm Z | 1. sz4mii byte-ja (a blokkban 05., 09. stb.) a 7—0. blokk foglaltsa-
e S.10 |15 FF FF 1F 13 FD F7 1F E“.R{E‘Lm;m i git jelzi (a helyiérték szerint), a 2. byte-ok a 15—8. blokkokét,
O >:18 |12 BF CF 1F 13 F7 DF 1F| Mm@t a 3. byte-ok a 23—16. blokkokét. Mivel egy sdvon sincs annyi
2220, Lo FEUBDIAS 120 AF BF L5 ISR blokk, amennyi adata a hirom byte-ban elférne, a nem létezs
© 2328 419 TF 7015 1L FE T5 I1R| MBIl O blokkok természetesen foglaltnak vannak jeldlve. Az 5. példdn
>:30 |12 FF FE ©B E 56 7B 10| MmN g s P
>:38 |00 00 00 0@ 00 OO 00 OO MEMIEMIN a blokk 34—37. byte-jait kiemelve a 13. sdv foglaltsdgi adatait
O >:40 |00 60 20 00 00 00 00 0O WEMEREMN O | részletezem. Ha valamelyik csoportban nem pont annyi 1-es bit
;;gg ég zg gz gg gg gg gg gg m%mg van, amennyit a csoport 0. byte-ja mutat, akkor a legkézelebbi
O >.58 |00 00 00 00 00 00 00 00| mumuwymmm © | irdskor 7l-es hibaiizenetet kapunk.
>:6@ |@F FE FC 03 @9 38 F3 00O itz 90—9F. byte: a lemez neve. Mindig 16 byte hosszi, a hidny-
O 2:68 |10 FD FD ©3 oD EC 6F 03| MMM O | 76 karakterek helyére 160-as karakterek (shift-sz6koz) keriilnek.
>:170 |12 FF FF @3 12 FF FF Q3| Emmmsiim sl e
5:78 |12 FF FF 03 11 FF FF 01| mrmmucriy AD—AL. byte: értékd $AQ, szerepiik nincs.
Q >:80 |11 FF FF 91 10 FF FD 1| gy O A2—A3. byte: az azonosito karakterei. A formazaskor eze-
ifgg ‘11; z’; ;g 2; %é ;”z i‘: _2(1:) ﬁfﬁmﬁg ket kell a név mellett megadni.
O ;98 AD AD AO AD AO® AO AD AD WWHE‘M &) Ad4—A6. byte: forméazaskor az itt lathaté ,,2A” szdveggel
>:A0 AD AB[S4 30 AR 32 41 [AO |mMmuslEeim t6ltédik fel. Régebben szintén a lemezformatum azonositisdban
O 2:AB AQ A0 A9 00 00 00 00 00 EUEMEEME O | Ilchetett valami szerepe, ma mér nincs jelentése. Mivel a tarta-
e e el e g — lomjegyzék lEil’résakornmcgjc]enik, lehc:té’ségﬁnk“van a Icme;
o) O azonositéjat dsszesen 6t karakter hosszira megnévelni, moni-
S e T el AR vagy mas kozvetlen médon a lemezre irva.
= AT—AA. byte: értékd $AQ, szerepiik nincs.
o (5.0 AB—FTF. byte: értékiik $00, szerepiik nincs. Ez utébbi két
14 ($OE)> SZABAD BLOKK " teriiletet semmilyen DOS miivelet nem érinti (a formazas kivéte-
O 56 78 i 1ével), ezért kiegészitd adatok, megjegyzések taroldsdra al-
2 91010110 91111011 9911101 o kalmasak.
= 1111 211 1 Legkézelebb a katal6gus elemzésével folytatjuk.
. 6 4 21 4321 98 98 6 0O
e e L TS T Rl e T R B S enl g e Hédi Gyula

POKE-ok a grafikdhoz

Amikor a C128-ndl sajat karaktereket definidlunk, gyakran
problémaét okoz, hogy hogyan kapcsoljuk azt be. Ha ezek a ka-
rakterek a meméridban a $3000 (decimalis 12288) meméria-
helytdl kezdve vannak elhelyezve, akkor erre a karakterkészletre
POKE 2604, (PEEK (2604) AND 240) OR 12
utasitassal kapcsolhatunk at.

Egyszert triikkel gondoskodhatunk arrdl, hogy a szdmité-
gép gyorsabban fusson. Ehhez egyszeriien 60 Hz-re kapcsol at.
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Az utasitds:

POKE 25630

A lassabb mikédés (50 Hz)

POKE 563,255

utasitassal érhetd el. Ez a triikk kiilondsen jol felismerhet6, ha
a 80 karakteres képernyS minden memoriahelyét inicializdljuk a
SYS 57721: REM JSR $E179

utasitdssal.



~ PROGRAM

TCT program

Konfiguracio: C-64/MPS-1230

|. Bevezetd

A cimbéli ,,mozaikszé” felolddsa:
Three-Cleft Text. (Hiromhasdbos sz6-
veg.) Hogy e kifejezés mit igér a gyakor-
latban, az a jelen printeroutputb6l maris
sejthetd.™

Miel6tt ratérnék a program bemu-
tatisira — ismeretleniil bar, de — ko-
szonetet kell mondanom Horvath Laszl6
(alias ,,HORLA-SOFT"") urnak a Com-
modore Gjsdgban megjelent cikksoro-
zataért.

Ugyanis a TCT program megirdsanak
eldzménye az volt, hogy jonéhany honap-
ja olyan levelet kaptam kiilfoldrdl, ame-
lyet két hasabot nyomtato szovegszerkesz-
tdvel irtak. ,,Ide nekem az oroszlant is!™
kialtottam fel. Azutan ebben is maradt a
dolog. A printer programozasdval még
csak-csak megbirkdztam volna, de a szd-
vegszerkeszt6 rész...? fgy hat ,,hibernal-
tam™ a jambor oOhaj szintjén maradt
otletet.

A reanimici6 akkor kovetkezett be,
amikor a C-iijsdg 1991/6. szamdban elol-
vastam Horvith tr cikkét, amely tobbek
kozott beigérte egy ,,mini iratkészitd”
kozlését.

Mar az assembly lista tanulmanyoza-
sa is adott hasznos Gtletet! Nevezetesen a
CTRL-kédtabla médositasanak megolda-
sdt — némi racionalizdlassal — felhasz-
ndltam.

Az igazi ,.kulcsot” azonban a 7/8.
szdmban kozolt folytatds adta! A sorok
tombelemként valo kezelése — legaldbbis
szaimomra — a reveldcié erejével hatott.
Nem tudvdn megvarni a szeptemberi
szamot, a BASIC betoltével létrehoztam a
LINEIN és a DIR gépi kéda rutinokat,
majd ezutdn ezek nyomtatott assembly lis-
tajat. (A modszer leirdsa megjelent a
C-ajsag 1992/3. szamdnak 29. oldalan.)

Nekilatva az érdemi munkdnak — az
alapcélon til — hdarom szempontot tartot-
tam fontosnak:

1. Gyors programfutds.

2. Kényelmes hasznalat.

3. Biztonsag. (Védelem a , helyre-

hozhatatlan™ tévedések ellen.)

" A kézirat haromhasabos nyomtatdssal készilt.

O

@)

290
0@
310
320
330
340
350
360

380
350
490
418
420
430
440
430
44@
471
480
49@
bl
5i@a
520
530
540
550
o6
=78
580

rem main prg.ftct 20317

if a then B8O
poke 53280,4&:1poke 53281 ,8ipoke &44,Fipoke 808,254
print"sSichrF(ld)chrd (5]

print " SEEEEEEe] AT HRSE ErsliiE e B B SREOE
a=lsload"qgepi#" 8,1

sys 51200

dim a (1) ,EF(354) M (F) ,hb (241 (9 ,s8h(

E X

3y btF S r=354

il

R{1)=371h{2y=17th(3)=1l1lash{l)=4641sh (2)=40: sh (3) =40

btE(1)="PICA Y tht# (Z)="ELIT"sbt¥ (3 ="CONDENSED"
FrvEdF="Ffor 1=1 ta 480hvE=PyvEL"-"T1nex
for l=1 to 4@ pufF=puf+" "inext liec

chr$ (27}

b lahvE=hvE+r" R

Im{l)=8:1m {2y =7 Ilm{3)=3:pd=chr¥ (1&@) rud="F "1 goto 8HY

fu=@Q:1i+ s+isk#ht)<r then 170

print "5E A3 A memesirban nincs twbb hely !
print '5E SF-1x"sfu=ligosub S30
wait 198,1l:get wFiif wHis %
return

for a=l to btigfstFiw) i+ uz=4 than
h=h{bt):1if gF=p#F then gF="FstrEiw)-+
pré#=pri+lefts (gF+rpuk,h)+dF
w=w+me naext arwe=-ms il ouz=4 then
print leftF(pri,39)1goto 248
print#l,pr¥

return

A

then 186

o
M h=h+z

258

i=@:su=skiz=s

if z/bt<rint(z/bt) then z=z+litF(z)=pdigoto 28
m=59-sx:sm=m*btsif {(z—i)=ism then 316

m=(z~1i1/bt

hv=m+irp=@:sx=@:return .

gF=tF{iteif gFdspF then 48

gf="gstr¥(ir+" "if i=hi then gfF=" # “+g¥:goto

it i=hi then f=peek (2l4)iprint"&J

print gF"#8;

if len(g®) 4@ or bt=l then print

if wz=2 then 390

if i=0 and sk then for j=1 to sk+l:iprint wkFinext

return
for dl=f to Z24:poke 781,dlisys I%9%03:next dl

poke 214,f:poke 21l,visyse SB&4Brreturn
print"5 H Eg-isren biztos benne? @yigoto 440
print®" Duknl 7 7oy

print" Flfhen/@SE=n":gosub 530

get wFrif wHFiE"i" and wFEl"n'" then 450

return

gosub 440 gosub 410

f=f+Zeif wF="i1i" then print " *"3

print " 1

return

openlS,8,15xinputdld, e, et if =0 then reburn
print"sl 3 "eF! Fcloseliprint#lS, i rcloseliireturn
sys S2@11:return

print" SEEHE 2 E4rem ellenurmzre: 5

print" A nyomtate “zemrllapot et B F=14
print® A papmt mennyils-g-tt, "

print"&= A Yap pozicionrl rsrt ! 5E

gosub 43@:if wE="n" then hb=lireturn
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li. A program szerkezete
és felépitése

Elséként a DIR rutint egészitettem
ki. Igy hosszabb lemezkatalogus esetén
sem ,,szalad el” a tartalomjegyzék eleje,
hanem a képerny§ beteltével megll a ki-
iras és csak {RETURN )-re folytatodik.

A LINEIN rutint viszont , elfelejtet-
tem”. Hdarom oka volt ennek:

1. Alemezolvasds sebességét a soros
port eleve limitdlja, tehat a gépi
kédd rutin nem tud gyorsitani.

2. Az irott szévegben eldforduld — a
DOS adltal elvalasztojelként (:,;)
értelmezett — karakterek megje-
lenitése és reprodukdlhatosaga
mas modon is megoldhata.

3. Végil, de nem utolsésorban a
,,csonka sorok”, tehat a max. sor-
hosszndl révidebb sorok nem ra-
bolnak el felesleges lemezkapaci-
tast. (Ennek a leirasnak az elsG
2 oldala 45 lemezblokkot igé-
nyel.)

A program futdsdnak gyorsitdsa ér-
dekében az operdcids rendszer Garbage
Collection rutinja is talonba keriilt.
Ugyanis a stringmiiveletenkénti meghivds
ellenére, dtlagban 250 soronként automa-
tikusan végrehajtodott egy ,,szemétgy(j-
tés”. Nem volt értelme tehat, hogy a prog-
rambdl hivogassuk a rutint.

A program tesztelése, ezen leirds el-
készitésével tortént. A felfedett hibdk,
vagy az esetleges Gjabb dtletek nemcsak
a program, hanem a lefrds modositasat is
sziikségessé tették.

Ekozben , derdlt ki”, hogy a beszra-
si és sortorlési mivelet BASIC-ben meg-
engedhetetleniil lassi. (A lefrds 2. sora
elé torténd beszirds kb. 30 sec.-ot vett
igénybe.) Igy ezt a feladatot is gépi kéda
rutinra kellett bizni. A végrehajtasi id6
0,5—1,5 sec.-ra csokkent.

Ugyancsak a programfutds gyorsita-
sdnak igénye miatt, egy gépi koda rutint
kellet kredlni, amely a beirt karakterek
bevételezésén tal, a , tiltott” karakterek
konverzidjat is végrehajtja (GET).

Az elfogadott karaktereket a rutin el-
helyezi a sajat pufferében, majd a sor be-
fejeztével, ennek cimét adja meg az A$(0)
stringvaltozé cimeként. Visszatérve a BA-
SIC-be: T$(X) = AS(0). A keresési pro-
cedirat elkeriilendd, elséként az AS$(1)
,,tombot”, majd a T$(354)-es tombot kell
deklardlni. Igy azok cimei relative fix he-
lyen taldlhatok.

A teljes — 7 blokkos — gépi kéda
program val6jdban tobb rutinbol all. Ezek
sorrendben:
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PROGRAM

a7
L00
618
&2
&30
&40
&5
[=g=3%
478
&80
420
700
71@
720
738
740
7ED
FaD
VR
78R
798
saE
gla
G528
838
846
850
840
276
S
H9

FRD 0

1BZD
1238
168403
135G
1860
1@a7a
1880
1890

1101

if peek(S2222) then &40

print"sEEE 3 FK-vrem fllebtsa be a SET UP el rssal 5 56
print” 1./az EFSON FX-80 emul rcimb, 5]

print" Z2./a 4-es egysgsz mot O bre

print" - HENABLE D.L.L.3; YES HEREE gosub 4350

if wF="n" then hb=l:return

SE2AZ, 1l osel

aye SZlé&bipoke D2

it i then YEB

print#l jecE"FYyohrE(18) 4
printdl ecs"E";

print#l  tab (37} "-"1p"="wck"F":lp=lp+]
print#El:print#l

on bt goto 738,738,740

print#El  ecE"M" s igoto FEHER
print#l,chrf (15

it wi=@ or lp:l then B0

it em Lhen print#l, eckE"E";
print#l ,chr# (13 tab (Imipti+1tdy
if al then print#l,ecE ="chrf(ll;
print#] chr$ () sef)ohrE Q@) chr$

Bk E

Fralp=lpel

it oal then print#l , ecEF""ched (s

if em then print#l,ecE"F";

if sk then for 1=l to shipgint#iznext 1

rEturn

print " SEEE B A torban mvg nincs szuaeeg D0
gosul 530 priat " ERE Y g a fomen e Fe-l A
get wFiif wErohrF(lI5) Ba0

goto 70

SEh S e,

chum @l lengrz-ts”

nqﬁpeek(zﬁ:pmﬁe DBt g
print"Skhb=0:ke=21g=01v=11
1 ar I to #if=kergosul 418rprint

L@9P

e

med il

print s LI

gosub 536 e Grpoke &00,&41ft0r 1=
f=kesgosub Wl

wait 198,liget wi

it wiE=chr£{l3) then

if whFE=chrxi1l7) then

it 131 and wi=cl

goto 1EEE

gosub 41800 print” "

negt Lipokse &50,0:1+ g=0 then D&

v=@iuz=gson o goto 1108, 1658, 2470, 24608, 3800 ,
EHL@D,FRTH, 3140, 3250

print "shif s=0 then 1140

print " == B A L rrban szavsn ovan Pof

print == Tadwal jek My rgosubh 448

it wE="i" then f=S:gosub 41@ipoke 2Z,qigoto 32302
poke 2,011 fF grl then return

goto 1200

gosub H38:nEF=""1print" SEEE A file neve:"yrinput nk
if nFE="" or len(n® >lé then 1140

if g=7 and nE="#" then nF=fiFif=Trv=]l41gosub 410:
print”™ "nFrv=0:goto 1208

if nE="#" then 1140

FikmnEsif gl then return

if s then 1480

grint " shkiE JEL fialen M

get wFiblsyva R A S w Tl & i

sh=gh (bt)sprint ;

e = aw mas e bt

print s Hrbbd it




1. EPSON dekddolds a kadtibla-
val.
Az athelyezett és madositott
BSOUT rutin. Konvertil a BA-
SIC kodrol az EPSON (P. C.)
kodra.

2. DIR.
Egyszerre csak 23 sort ir ki.

3. GET rutin,
Miikodését lasd fentebb!

4. Sorkiegyenlités.

5. Hangjelzés generalasa.

6. CTRL modositas.
A modositott CTRL rutin és kod-
tabla betdltése a szalagpufferba.

7. Printer eldkészités.
A nyomtat6 sajat RAM-jaba ma-
solt karakterkészletét modositja
az ékezetes karaktereknek meg-
felelGen.

8. Besziras/sortorlés.

9. Karaktergenerator masolo.
A C-64 karakterkészletét masol-
ja a ROM-bdl a RAM-ba. Mivel
a program szdvegirasra késziilt,
csak a kisbetlis/nagybetls rész
kertil atmasoldsra és modosi-
tasra.

10. Ekezetes karaktertoltd.

11. A rendszervaltozok dtirdsa.

Itt kell megjegyezni, hogy a gépi
kodu programot az elsé futtatds el6tt kell
lemezre menteni, mert t6bb helyutt atirja
Onmagat.

(Nem tudom, hogy terjedelme miatt
kozlésre keriilhet-e a BASIC betoltd. De
az az érdekessége, hogy valamivel keve-
sebb mint 1700 adat 9 blokkban foglal he-
lyet. Adathiba esetén a program Kkiirja,
hogy a hibat melyik blokkba kell keresni.
Igy — esetenként — ,,csak” 200 adatot
kell 4tbongészni.)

Mint mar emlitettem volt, fontos
szempontnak tekintettem a program ké-
nyelmes €s konny( haszndlhatosagat. Per-
sze tudva azt, hogy egy profi szivegszer-
keszt§ ,,komfortfokozatat meg sem ko-
zelithetem. [gy hét nem kiilénckodés, ha-
nem a fentiek miatt alkamaztam eltero
(Mitdl is tér el? Melyik szabvanyt61?) éke-
zetes billenty( kiosztast. Ime:

AERTYUIDP@
C- §¢—0GGi6d6
CTRLAE -0 UVUI 060

,,Orultscg, de van benne rendszer.” (Polo-
nius utdn szabadon.)

Egyetlen pillantést vetve a klaviatri-
ra azonnal feltlinik, hogy az ,,4” kivételé-
vel minden ékezetes billentyd egyetlen
sorban taldlhato, az ,,0°*t6] pedig sorfoly-
tonosan. Es ami talan még ennél is Iénye-
gesebb, egyetlen ,,haszndlhato™ karakter
sem veszett el.

A tovabbi komfort jegyében a prog-

PROGRAM

1278
1280
1220
1386
131@
1328
1338
134@

1358
1368
1378
13580
1390
1428
1410
142@
1458
144
1450
14&@
1470
14813
147@

S posub

[ e A R ST | ﬂldHIEer'“
it E .
print"a b e S o iy
printegosuh 430114 wlF="n" the
if g=4 then return

gosub 530 print " SEEE Sorki

eg=0:1if wk="i" then eg=l
poke S1853,egipoke 51701 ,sh:

o 1RR0

egyenlmt-ts'; rgosubh 440

poke 249 ,sh~-é11f & then return

gosub 53@:ci=0:sk=0
print " SEEE Az
wEpesk (250) 1 if w=0 then of=""
print "5 Ek gosub 4301+ wE="n"
c¥=af (@) :c i

if s=r or

=l then
gosub 330 print"SEE K- eam
print" 2 res sorokat!
print"@eE" daprint wF
gosub 18@:if fu then 1470
get w$.1f wEC rohr£ (L3 and w
then print wk
=1 then return
o then gosub
print "l A& srw.eg: ligoto
print "sSEE Folviat = a”
it os=0 and oi=@ then 154
v=a-Sr1if wdl then y=1
it ci oand v=1 then v=0
Mi=s+defor =y oto sigosy
LE@eif Fu bhen F70
sve S170:print® u
c{E1698) =
=gl (20800 F "
g=s+libtF (s)=aF (@) 1if =40
if x=3% then print" “;
printigoto 1556
f=peak (2141 i gosub 420
it wE="n" then gosub 480@:goto
goto 7@
it a=0 then

840
hi=s+3iuz=2:gosub
oSl

Sifiprint"s
print ' = E A oszabad
prrint ' e A Ffoglalt
print "=l H ooy adi b
input wErv=val (wE) s if
print"sEas=1
if ci then a=@:y=0@
gosub 270

for i=a to zrif iy
posub 20

get wErif wE=chr$(17)
if wF=chrf(l45) then i=i-ligo
it wE=chr#{]13&) then hb=hb+1:
if wHE=chr#(l133) then i=z:goto
goto 1770

if i=@ then gosub 380

1f hbh=23 then i=z:qoto 1838
it i<*hv then 187@
hv=hv+mip=p+lsif i=ly then pr
if p=bt then gosub 290
next i:1if hb=0 then B5@
gosub 132@0:print "5E
Jv=@1gosub 4401+ wE="i"
for 1=1 to hbihi=hb{1)
print "SHE A medosetancdm sor
B2l gosub 2420

for i=y to x:igosub F20

if 1=0 then gosub 380

next irf=peek(214)+2

gosub 40@:print spcil)"Javmt

1478

print
1

thes
srgoto |

SRt

sl
sorok B
St wl

v o

then 1840

Javmt:
then

irat ceme: Eksys 51702

13280

S rna

then 182

rprninkd el
tgoto 1408
then 1350

deluwl de ki oa cwn ot mi 5

F8o

R (1350
sh=sk+legoto

thern 1450

1444

goto 1508

1@
S E e

FLY L smortml o 5

e
550

1 E5EH

sprint's

Mg (glo®ht )

Zrma .

v s than ?’B

sif vl then 1740

@

to 1760

hb (hb)=i:goto
1872

1820

int hviE

rskor is
Jwe=l

T
£ 1

sz mal "sted (hi) "

re L1l

33
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ram vezérlése kétféle meniitechnikaval, és
az Igen/Nem alternativaval torténik.

Ugyancsak a komfort jegyében vi-
lasztottam a nyomtaté Epson FX 80-as
emuldcidjat. Sokoldali szolgéltatisai el-
lenére konnyen programozhatd és a
RAM-ba masolt teljes karaktergenerator
modosithatd. (Szemben a tobbi iizem-
mdddal, amelyek csak az tn. ,,normal ka-
rakterek”, tehat a 33 és 126 kozotti ASCII
kédtartomdnyba esé karakterek modosi-
tasat engedik meg. Ergo ROM-RAM at-
kapcsolgatas nélkiil nem lehetne ékezetes
karatereket nyomtatni. Persze ezt is meg
lehetne oldani, de hit a programozé is
ember...)

A lapra nyomtatis lehetoségét is fi-
gyelembe véve, egy oldalra 62 sor nyom-
tathat6. Ebbdl 3 sort foglal le a lapszdmo-
zds, vagy a cim. A fennmaradé 59 nyom-
tatott sorba keriil a vélasztott hasdbszdm-
tol fiiggden az 59, a 118, illetve a 177 sz0-
vegsor. Mivel a program 354 sor bevitelét
engedi meg, a maximdlisan nyomtathaté
oldalak szama rendre: 6; 3; 2.

Az irat cime (amely levél esetén lehet
amegsz6litas) utdn kijellt minden sorkéz
csokkenti gy a beirhatd, mint a nyomtat-
hatd szovegsorok szamit.

Ha az elkészitendd irat hosszabb mint
a hasabszdmhoz engedélyezett oldalszdm,
az iratot Gjabb file-ban kell folytatni, de
most mar cim nélkiil és a folytatds kezdd
lapszamét a nyomtatdskor kell kijel6lni.

Il. A program behivasa
és a fomenu

A betodltés és az inditas ,,hagyoma-
nyos’” mddon torténik. A gépi kédd prog-
ramot a BASIC hivja be. A toltés kezdete-
kor megvaltozik a képernyd és a karakter
szin, "a’la HELP+ ”. (Kellemesebb szin-
kombindciét nem talaltam.) Szineviltoza-
sdqval, valamit a THREE-CLEF TEXT
felirattal jelentkezik be a program.

A betdltés és a gépi kédid rutinok futd-
sinak befejeztével kapjuk a fémeniit, az
aldbbi tizemmdd valasztékdval:
Szbvegbeiras.

Szovegellendrzés.
Formatum ellenérzés.
Nyomtatds.
Lemezkatalogus.
Szévegbetoltés.
Lemezrementés.

File torlés.

VEGE.

(CRSR-le/fel) (RETURN})

A legfelsd sor elSttegy ,,jobbra nyil”
lathatd, amelyet a jelzett billentyiikkel tu-
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* PROGRAM

1940
1978
1980
1993
2009
=@ 1e
20Z2a
2030
=3 @*"\
2034
2049
2050
28461
2876
208
2090
2168
2118

2128
Eljm
14@

LQ7B
2580
2590
2600
2610
DE2D
246730

7 poke

print spc(l?)"Besz™ rs L27
print spc(l12) "Sort.rl-ts [55:1
print spoc(lZ2)"M A R AD Y L4158
print spo 12"V el asszon [ THEE

pev 1l

get wFico=val (wF)rif codd or coXd then
gosub 400:on co-1 goto 2100,2150,2410
if Jv then 23350

gF=tE (i) i+ gE=pF them [l T
print -~ -
primt " i

f=peak (214 1 print
poke 12,1 imput
if ogFE="" then g
h=lenig¥):if h
g¥=latitd gfrpus
LFE v =agFEsprint g
3o e v e

e
pieiamk A cwnet akar ja psboloi "y
gosilh 448 gosub 428
if wk="i" then gosub [3%50:goto 2410
gosLb 150:if fu then 2410
goto 2148
if hi=0 then ci=@:isk
Bl@=peak (47 rpeak

:..-J

it cos then gobo 2210
|(/‘_1fMJ|lh]§;j

'lnt(ktW},”Sé)"L'
Z2AT sk (1) pol 248,
52537 ki3 apoke F’ 18,

.Lb41,£un;

L(é;
poke

poke 52
SYS i
F o i”1+t tey hilaeif
hb(il=hb{i)+ligoto

Tlesr %

y=hb (i1

next i:2if co=3 then 2410
L (hd d=""rgosulh 4081+ jv bhen
gosub 24201 bt=1 and
for-i=y Lo gosub F20:next i
gosub 4180 sys DI702rpokse 198,00
if peek Q@) =0 then tFE(hil=pFfigoto 2418
L# (hi (@)
mext ligoto 970

y=hi-Z1if vl then v=1

if ci and y=1 then y=0
w=hi+drif xis then w=s

retu?n

if =0 then 8406

hi=g+3:lp=1:1df="
iF i=f then o int
print leftd (of

"rgosub 27@:print"s
spo(l7 "AE-lp " - el goto 2510
SR rgosub 3B lp=ip+l

for 1=1 to ziw=lipr$=""1gosub 200
gist wEFs i f wEochrELT) and wEFchrE (L33 then 2520
if wE=chr#(17) then 2550

Lk ] R Ot 1) #im

i W=z bhen zegeoto 2598
if ldhv then 2592
print spol(l?)"iEF"1p" - e lp=1p+1

L= gosul 290 1 =w
next l:iprint"s "
if == then 840
gosuly S4@: 1+ hb then
if bt=1 then 2&440 .
co=htrgosuh 124051 F bt

srgoto 850
Q70

sooothen uz=3rgoto 2480
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2640
2650
2660
24670
2680
26590
2708
2718
2728
2735@
2741
2758
2768
2778
2780
2790
2800
2816
2820
2830
2840
2850
2840
2870
288@
2890
2900
2710
2920
2938
2740
2950
2968
2978
2980
2990
3007

3219

3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
387@
3188
3118
J126
3138
3148@
3158
J16@
317@
3180
319
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260

lp=liprint"skif ci then 2490

input " =E] A kexd_ lapsz i "jwE
lp=val (wE)aif L1p<l then 24640

prlnt”ﬂ gosub 43@0:if wE="n" then 24640

s print " SfEtE] M et E El

h=len(cF)sif bt=1 and h>32 then 2720

rprint s Puplasz-less-qygel 7 " = 47021 wE="i" then
ko=@0:print "5 Koz e 7P A7@ i f " then
al=@print "= AL M™rva 7 e A7@ 0 w"“”'" then
am=@print "5 Fiemalt nyomtat rs 7 "irgosub 470104 wE=o Liern
lt=@rif ko=@ Lhen 2810

if d=14 then h=h*2

on bt-1 goto 2720, 2800

lt=int ((&4-N) /2) igoto 2810

lt=int ({B4~h)/2)igoty ZB10

Tt=int ((128~h)/2)

v=@iprint "EELE :gosub 458: 04 wE="n" then 2490

fo=1ligosubh 278

print"sEElkif @<= (5F-sk) #ht then 2840
print" - A Folyvamatos nyvomtat rs 7 g
if wE="i" then print" eporel le nyoo
fo=@:print" Egy lap nyvomtat rea '
f=7ilmE=""sFfor a=1 to lmibt)slmF=lmE+" “"1next ashsshsdfe=" L
gosubh &70ifor l=1 to ziprE=Ilm$sws=]

gosubh 200

if W=z then l=pigoto 2980

i+ lahw then 2900

printf#l chr®E 12 zi=wrgosul 29001 =w

it fo then 2970

gosub 488 gosub 5IB:print
print"” maid nyomia meg M. I
gosub 4201+ wE="1" Lhen 1=znqﬂtn =
gosub 4900:gosulh 4B

next Lipeint#l chef L2y

print#l ecF " F'ohrEdl 8 igoto 270
sys 914%7:poke 198,0iprint®  “j:igobo 850
if g then gosub 1180:goto 270
gosub 11&4@:openz, 8,2, nE+" o,
inpult#l,fif, bt sk, cFi sh=sh iat)

5= 5+1:1nmu1#L,Lff5>‘L{ @B ke ZE40

ci=@:if lendcF) then ci=litF @) =cF

closeZ:closeld:igoto 14460

it s=0 then B840

QDSub 114@opend , B2, nE+" ,a,w'igosub S318: i+ e=0 *then JF136
if el 63 then 8350

pednt " EE Fel "lm-jam 7 "jigosub 44801+ wE="n" thern 970
gosub 42@0:if wk="n" then 978

openz,B,2, "as "ndE+" 5, w"

printHd Fikg", Vebty s "yakst,ioE

for 1=1 to E:printﬁaqfi(l)

next l:closeZ:closelBigobo 3210

gosub 11&6@:if hbh then 970

opend,B,2,nF+" 5, r"1gosub Sl@iclosediif 2 then 850

gosub 420:ifF wE="n" then 3200
print#lS, "s: "+nF

closeldsif wE="n" then 970
gosub 530:q=S:goto 1@20
print" s

gosub 420:1iF wE="i" then I240
poke 2,@8:if g=1 then return
goto 970

if =% then sys 44738
clrigoto 70

R

s by A4 pred ot
trs [Migoho 28732

em ceer-l jeg ki oa lapot, 5

by 450 i F wk="1" then

wquaub Si@i+ =2 Lhen #5503
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dunk mozgatni a kivint izemmddra. A
(RETURNY) ut4n bejelentkezik a vilasz-
tott izemmad promtja. Ez lehet egy alme-
nii, de lehet egy hibaiizenet is. Két kivétel
van: A DIR rutin azonnal aktivizalodik,
a VEGE esetében pedig visszakérdez:
,,Egészen biztos benne?”

Eza,,szkeptikus magatartds™ jellem-
zGje a programnak, és a mdr emlitett ,,jo-
vitehetetlen” kovetkezményekkel jar6
utasitdsok kivédését célozza. Pl. a tar,
vagy egy file torlése, feliilirdsa. Ugyanis
ha ,,nem’>mel vilaszolunk, dltaldban a fG-
meniit kapjuk vissza. Ellenkezd esetben
az utasitds végrehajtodik. A VEGE eseté-
ben a sys 64738-as ROM rutin. (RESET)

A fémenii bejelentkezésekor a vezér-
16billentylk ismétlése letiltasra keriil, te-
hat ,,egy lenyomas — egy 1épés”.

A tovdbbiakban az izemmodok rész-
letes ismertetése kovetkezik, a fdmenii
sorrendjében.

SZOVEGBEIRAS

Hérom alapeset lehetséges:
1. Az Osszes szdvegstring ,,lires”.

Promt-ként egy kérdést kapunk: ,,A -

file neve?”. Azt a nevet kell beirni, amely
néven a lemezen fog szerepelni. Ures
stringet nem fogad el.

A file nevének megaddsa utin vi-
laszthatjuk ki 1-t6l 3-ig a nyomtatandd
hasibok szdmat. Ezzel egyittal a beti-
tipust is kivalasztottuk. Ezutdn egy tdb-
lazatot kapunk a nyomtatds f6bb jellem-
zGivel:

A hasdbok szama: 1 2 3

A betiitipus: PICA/ELIT/CONDENSED
Az oldalak szdma: 6 3 2
Karakter/sor: 64 40 40

ORS00

Nemleges vilasz esetén moédosithat-
juk a nyomtathat6 hasibok szamat. (Ter-
mészetesen, csak a vdlasztott hasabszam-
nak megfelelé oszlop adatai frédnak ki a
képernydre.)

Ezutdn az irat cimét kéri a program.
Ha irunk cimet, a cim uténi iires sorok ki-
jelolése kovetkezik. Minden {(RETURN)
egy iires sort eredményez. Befejezni a sor-
kozi kijelolését az {F-1)-gyel lehet.

Ezutin kovetkezik az utolsé kérdés:
,,»Sorkiegyenlités?”. Ha ,,igen’*nel vila-
szolunk, aktivalddik a sorkiegyenlitd ru-
tin. (Sorkiegyenlités torténik, ha a beirt
sor hosszabb mint SH-6 €s a sor 2-nél tobb
szOkozt tartalmaz. A rutin, mikodése so-
ran az elsd szokoztol kezdve addig ,,szir
be” ajabb szokozdket, amig a sorhossz el
nem éri az SH értékét.) A vilasz utin
megjelenik a villog6 kurzor, és a program
karakterbevitelre var.

C: 36

[HS]

JANUAR

PROGRAM

2 r
10

28 k=

em TC

312

3@ print
4 w=peek (&

S8 read vions
& dﬂ\dﬁc{mmu¢r\+,1¥1))_AJ 4“-
e - 5

il
2@

2@ 1F v=on

188
1i@
12@
130
l4@

1580 x:

148

178
18a
196
2@
21

pgi|

'_3_\."
et )

print
poke (o

goto
print
print

get wiksif wi Ak Ak

[ basic betolto proagram”
DR f=14%

”j"rcad then 118

»$:1$ vEsHg!

1T g C=C !
poke''str${ck+ce)
k+cy qtdic=c+linext 1
thern 38
s 1]
"15 o (ks ok
“ERE A programlemes
and Wik

ib:
138

=2
Thesn

e Pl
amal Atot o, w
ptor lwck ta ov
chrfipeek{l?}inaext |

tprintES  ohrEiv) g

closeZicloseld

print
print
pEint
print

Foae Lad 3

ok
data
data
ctata

rfata

# odata

tlata
data
data
lata
datea
ata
data
riata
data
data
data
ifata
data
ata
data
data
data
data’
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
tlata
data

Yl W@ DLk DLk. DLkL D fhend
‘efasl @ A D& T H I B A R
"list"strE (a)

CSEEF O pok

to &37:

Ly L3 and

Iflim,amnaaﬂ" &
Ldmtqlemnnnnﬁmmlpnawaha 3
ahaiajanal amakaoapagbbbolbdbet
bhbibibkblbmbhnbobpoachecoodrecfog, 488
cheit clomoneocy adbﬂtﬂdd9d+uu.?44
chdididlkdl dmodndodpasa i
ghgig :glgmgngoc
FhbhihgklkfIfmfef
4hq1g1qquqquﬂﬂqphahi
hibifihkhl hohnhobhod ai
ihiidjikiliminio: 3
dhiiddikildminiospkakbhle
khkik jkkklkmbknbkokplalbl
IR1ililklIlminlaolpmashes
wheiejskel emenegoeptafbfofdfe
fhFififenlnmannonpoaobos o
ohoioiokol omonoooppapbpopope z
phpipipkplpmpnpoppk jidcancppk j
itpnkipniflikjaaiflmkjabifihk jal
iflkkigaifl jcandfpdieflbcaleppks ] j,288
cajgppkiaainpdmiifjakaadiepncakf 2215
mmi{pakejanaehmah%ppkeiamaeakpwn,2678
iinaojkygpocamnlnkicacancppocakfpp, 2573%
kgjanackkkpaagcancppemhnmjkjanaa,~@89
neppkmpdmimabanaaokaaaimpdmikeml] 2628
maabnapkcageofoopdmjkaacnakocasc, 2384
PEJAAAAAAAAASANAAAAAAIRIAAIAAAAMNA, 542
AAAAAARAAAAAAAAAAAAAAAAAAaAAAAaaa @
Afddddddaddddddadfdddasddlanaaaasas 9 7]
AAAAAAAAAMAAAAANAAAAASAAAAAAARAAS D
asasaaakasazacaclml koaaiagmoigmmkf , 1285
mgmjaapapkknhbhacmjcal aademf jmkmj, 2143
injaahmikal aademgomkmjiifpafthmico, 2116
naafkiklemdpmkmicmnaathk jikiendpml, 2030
midknaaftkikijemdpmkmidlnaackjkoin,2121
lemjoicamkpbk jaaifmgomptmipacgos, 2774
pinakmocaclml emppmimibenaanoaaana *)1)
afigmgemppmimkanasdmimjanpaahl ja
L%mqemppm}:mprm;}upem'

(- - =T




Mint mdr a bevezetGben emlitettem,
nincsenek ,.tiltott karakterek™. Csupin
egy dologra kell iigyelni: ha a sor sz6-
kozzel kezdbdik (pl. bekezdés vagy fel-
sorolds) a székozt {SHIFT}+{SPACE)
[CHR$(160)] kombindciéval hozzuk lét-
re. Két oka is van ennek:

a) Ha a stringeket “input # ” utasitas-
sal olvassuk vissza lemezrél, akkor a
stringek elején levé CHR$(32) kodok
,.lenyelédnek”. Emiatt akar képernydn,
akar nyomtaton jelenitjitk meg a szoveget,
az. csak az elsé ,,hasznos” karakterrel
kezdddik.

b) A sorkiegyenlité rutina CHR$(32)
kodokat keresi, sziikség esetén ezek mellé
teszi a kiegészitd szokozoket.

Barmelyik ok 6nmagdban is elront-
hatja a formatumot.

A fentiek miatt, ha a sorban olyan
szopar fordul el§, amelynek széthizasa
rontand a sor esztétikus megjelenését,
vagy értelemzavaré lenne, akkor is az em-
litett médszert alkalmazzuk.

A sor irasakor az SH-6 sorhosszat el-
érve hangjelzést kapunk.

Egy szovegsort vagy a (RETURN}-
nel, vagy a sor végigirasdval tudunk befe-
jezni. Ez utébbi esetben hangjelzés fi-
gyelmeztet az Gj sor megkezdésére. (NB.
Minden iizenetre hangjelzés figyelmez-
tet!) Csak a szovegsor befejezése el6tt tu-
dunk visszalépni az {INST/DEL} billen-
tytvel.

Az tizemmodbol vald kilépési szin-
dékunkat az {F-1)-gyel tudjuk jelezni. A
vilasz egy kérdés: ,,Egészen biztos ben-
ne?” Nemleges vilasz esetén ott folytat-
hatjuk, ahol abbahagytuk, egyébként a f6-
meni tér vissza.

2. A memoéria megtelt.

Hibaiizenetet kapunk: ,,A memdrid-
ban nincs tobb hely! Toroljek?” Igenlé
valaszra a szokdsos visszakérdezés:
,,Bgészen biztos...?” Az djabb igenre
végrehajtodik egy CLR, a tombok Gjradi-
menziondlasa, a valtozok visszaallitisa.
Ezutdn az 1. alapeset szerinti médon foly-
tatodik a program.

,,Nem” vdlasz utdn természetesen a
fémeniit kapjuk vissza.

3. A tirban szoveg van.

Ez esetben a fenti lizenetet kapjuk, a
Toroljek? kérdéssel kiegészitve. ,,Igen”
vilasz esetén a 2. alapesetnek megfele-
16en folytatédik a program. A ,,Nem' et
kovets kérdésre (Sorkiegyenlités?) vala-
szolva iizenetet kapunk: , Folytatva az
XXX. sort6l.” Ezutan kifrédik a tdrban
levé széveg utolsé 5 sora, a kévetkez6 sor-
ban a villogé kurzorral.

_PROGRAM

131

mpﬁm}krL"DmuwmIpadh[n]rm101qd
fﬁJCQIiHJdltuﬂhTIﬂwrﬂlmlﬂwulfmjlhu futiih
pomipaaml ilomimi jilomiiiliemnnpmi
hjkakopdmjmijnlcmjoioop@m'

Ednl
G148

P80
998
1000
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1630
1848
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1248
1@7@
LR
1@a%a
1 1@
11L&
1128
130
1148

ca blofabaabbpplogacknl |hh11ﬂ1HﬂHnPHHf
movmf phmaal kndlkmnmfpilnaascacol £0

1158 aaaanab dknd imnnaadmodkmomod jmnkn, 2213
1148 dmmnnaadmodnmnmodmmnsncd L mnood inn, 2254
1170 naacoodismmoodnnnnal ooodnmrendd mn, 2454
1168 hikjddifabkcaak 1ﬁaanijn\.nimigiajm
1158 raphoci Lnnood omnd Loaook Jdbi fabd i 2650
1208 koaalnnimninaiol kippdipnnimninai 2491
1218 opoloaminaomk jadkami incgadiochad , 2239

1228 kimekchliniiacinaanniobinakigain, 1975
1238 aamicacimademseoth jdddodadadahiaa, 1154
1240 ambiaadibibidmnaaddggeagygggagodnaa, 721

1250 a ddggaadmgogodmaagdmgaandmdmdhoaa, 1485

1260 data mmmmddddmmmmddddddggaahomdmdhoaa, 1815 |

1270 data asaaasaaaabibidaasaablasaabiaaaa,144

1280 data ggggaahomdmdhoaagogoagaaasaaaaaa,l 52
1298 data aghogmgahigahoaabldpgoghogggogagaa, 1302
1308 data aaaabiaasabibilidaggggaadmggoyodmaa, 6408

1310 data ambidmagdoggdoaaambidmgghogadmaa, BB

13LE data aaaaaappppbibibibibibipipibibibi,1222
ggggaamdmdmdhoaabinlnlmdmdmdhoaa, 2088
b1hun1mdmﬁmdhaaagqqqaagqqngdwaa 1652

ambisasagoooogdoaaanbi aadmgaogodmaa, 7644
o, 255, @ -
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SZOVEGELLENORZES

Hibaiizenettel is kezdGdhet a rutin:
,»A tarban még nincs szoveg!” |, Vissza a
f6menithoz: (F-1)". (A mdsodik iizenet-
tel majd’ minden lzemmdd befejezté-
vel taldlkozhatunk.) Ha viszont a tar-
ban van szdveg, a pront kiirja a még
szabad, valamint a mar foglalt szdvegso-
rok szamat és vilaszt var; ,,Hanyadik sor-
6] kéri?”

Ha 0-val, vagy karakterrel vélaszo-
lunk, a fémeniibe térhetiink vissza. Ez jol
johet akkor, ha csupdn a tar foglaltsagara
vagyunk kivancsiak. A kiirt maximadlis
sor szdmdndal nagyobb értéket nem fogad
el a program. A vilaszt, beirdsa utin
{RETURN}-nel kell bevinni.

Ha az elsé oldaltol kérjiik a széveget,
és van cime az iratnak, a cimmel kezdddik
az irat kiirasa. Tovabblépni a {CRSR/le})
vagy az {F-7} billentytkkel lehet. Vissza-
1épésre a {CRSR/fel} szolgdl.

A sorkozok nem iires sorként jelen-
nek meg, hanem az aktudlis sorszammal,
megkonnyitve ezzel a szévegben valo tajé-
kozdéddst. A hasdbok végét (lapalja) egy
specidlis elvdlasztd sor jelzi.

Ha egy sorrdl az {F-7)-tel 1épiink to-
vabb, az a sor modositando sorként , véte-
tik nyilvintartdsba™. Ily médon ,,egy me-
netben” 25 sort lehet mddositasra ki-
jeldlni.

Mint minden tizemmodbdél, ebbdl is
az (F-1)-gyel lehet kilépni. Amennyiben
,,bejegyzés’” tortént a hibanyilvantartis-
ban, a program azonnal a médositd rutin-
ba Iép. Ellenkezd esetben a fomeniit kap-
juk vissza.

A moédosito rutin a ,,Sorkiegyenli-
tés?” kérdéssel jelentkezik be, majd lijabb
kérdés kovetkezik: , Javitiskor is?” Vila-
szunktdl fliggden kétféle médon javitha-
tunk. ,,Igen” vilasz esetén iires sorba, a
megszokott mdédon kell beirni a javitott
szoveget.

,,Nem” vdlasz esetén kiirodik a mo-
dositandé sor, és felette a , tiltott™ karak-
terek billentyd kombinacidi. Ez esetben
ugyanis ,,input”’ utasitdssal torténik a ja-
vitds. Annak minden el6nyével és hatri-
nyaval egyetemben. Vilasztisunk utin
tizenettel folytatddik a program: ,,A moé-
dositani kivant sor szdma: XXX,

Ezutdn 5 szovegsor irédik ki, a ko-
7€ps6 (médositandd) sor inverzben. Igy
szovegkornyezetében és kiemelve lathat-
juk a kritikus szévegsort. A sorok alatt az
alment kovetkezik:

Javitas [1]

Beszirdas [2]

Sortorlés [3]

MARAD [4]

Vilasztas utan torlddik az alment, majd
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A

a vilasztastdl fliggden alakul a program
tovabbi futdsa:
[1] A program karakterbevitelre var.
12] A ,,helycsindlas™ befejeztével ki-
iroédik tjabb 5 sor. A kurzor a ko-
zEpsd lires sorban virja a beszir-
ni kivant szoveget.
[3] A sortorlés befejeztével a prog-
ram a kovetkezd kijelolt sorra 1ép.
[4] Azonnal tovabb lép.
Amennyiben az 1. sort is kijeldltik, az
irat cimét is javithatjuk, tordlhetjiik, ha
még hidnyzik poétolhatjuk. Az utolsé mé-
dositasi miivelet utdn a fdmeniit kapjuk
vissza.

FORMATUMELLENGRZES

Nagyon konnyen eldfordulhat, hogy
— nem is valdszinttlen példdkat emlitve
— egy fejezetcim a hasab utolsé sordba
keriil, vagy netdn a hasdb iires sorral kez-
dédik. Az ilyen jellegi — formatumront
— hibdk nyomtatds eldtti felderitésére
szolgdl ez az lizemméd. Ha még nincs
szOveg a tarban, hibaiizenetet kapunk.

A kijel6lésnek megfeleléen a hasa-
bok elsS néhdny karaktere lathaté egymas
mellett Gigy, ahogyan azok a nyomtatott la-
pon fognak elhelyezkedni. A sorkézok
ebben az esetben is tartalmazzak az ak-
tudlis sorszdmot. :

A sortovabbitds a (CRSR/le}-vel
torténik. Az (F-1)-gyel ,,lapozhatunk”.
Ha elfogyott a szoveg, a fOmenii jon
vissza.

Jotandcs: MindenekelStt a kész irat
szoveghtiségét ellendrizziik, és csak a hi-
bdk kijavitdsa utan vizsgdljuk a formdtu-
mot. Az észlelt ,,anomadliak™ sorszamat
jegyezziik fel. Ezutan sorkozok torlésével
vagy beszlrdsdval végezziik el a ,,fazon-
igazitist”,

NYOMTATAS

Hibaiizenetet is kaphatunk: ,,A tar-
ban még nincs széveg!” Ha van szoveg és
még nem nyomtattunk, a printer aktiviza-
lasa kdvetkezik. A tovabbi két alapeset le-
hetséges:

1. Az iratnak nincsen cime.

Ekkor a kezdé lapszamot kéri a
program. Ez csupan latszdlag ér-
telmetlen kérés. Ha ugyanis 354
sorndl hosszabb iratot készitiink,
akkor a folytatdst 4j file-ba, cim
nélkiil kell kezdeni. A folyamatos
lapszamozas csak igy biztosithato.

2. A cim , tipogrifidjara” vonatkozd

kérdéseket kapjuk:
Duplaszélességgel?
Kozépre?
Alahazva?

Kiemelt nyomtatds?

A felkinalt lehetGségeket tetszd-

leges kombinaciéban, — akir va-

lamennyit egylitt — valaszthatjuk.

Ujabb kérdés kévetkezik: ,,Folya-

matos nyomtatds? Igen/Nem.

A kérdésre adott vilasztdl fiiggéen

tizenetet kapunk: :

(Igen) ,,Leporell6 nyomtatis.”

(Nem) ,,Egy lap nyomtatdsa!™

Ezutin kezd dolgozni a printer.

A lapnyomtatds végén (a papirvégér-

z€ékelé AKTIV!) tdjékoztatast kapunk a
folytatis mikéntjérdl.

LEMEZKATALOGUS
.,No comment!”
SZOVEGBETOLTES

Ha a tarban szoéveg van, lizenetet ka-
punk és egy kérdést a tarban levé szoveg
torlésére vonatkozdan. Igenld vilasz ese-
tén torlédik a tar. A file nevében hasznal-
hatunk “*“-ot. Sikeres betdltés utin a
szovegellendrzérutinjelentkezik. DOShi-
baiizenetutanpedig: ,Visszaafémeniihoz.”

LEMEZREMENTES

Ha nincs szoveg a tarban, lizenetet
kapunk, és vissza a fémeniih6z. Egyéb-
ként: A file nevét kéri. Ha ”* "-ot irunk
be, akkor a szovegbeirds kezdetén meg-
adott, vagy a file-bdl kiolvasott néven
menti lemezre a szdveget. Természetesen
0j nevet is adhatunk,

Ha a file mar létezik, a ,,file exists”
tizenet utdn kérdést kapunk: ,,Feliilir-
jam?” Nemleges vilasz esetén: ,,Vissza a
fémeniithoz.” Sikeres lemezmiivelet utdn
a DIR-rutin kovetkezik.

FILE TORLES

A file nevét kéri. Megvizsgdlja a file
meglétét és tipusat. Ha mindezt rendben-
levének taldlja: ,,Egészen biztos benne?”
A vilasztol fiiggen vagy végrehajtas ko-
vetkezik, vagy: Vissza a fomeniihoz!

VEGE

.,Bgészen biztos benne?”’: Nemleges
valasz esetén: ,Vissza a fémeniihoz!”
Egyébként pedig meghivja a RESET
ROM-rutint,

Szasz Sandor
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PRINCE OF PERSIA

1990 nyaranak termése a Prince of
Persia, vagyis Perzsia hercege cimet vise-
16 program. Konkrétan az éltaldnos kate-
goridkba nem sorolhaté be, az akcids és
ligyességi jatckok keveréke. A program
egy lemez terjedelmd, a szamitégép me-
moridjabol 1 MB helyet foglal el. Emiatt
az Amiga 500-as alap kiszereltségben
nem tudja futtatni. Az dltalaban kékes hat-
térrel rendelkezd, grafikailag és zeneileg
gyengén kivitelezett jaték varazslatossdga
a logikai gondolatmenetre, gyors helyzet-
felismerésre, id6érzékre épiil. Akia prog-
ramot elkezdi, bizonyosan tobb napot fog
majd a szamitogép mellett télteni. Ahhoz,
hogy a leiras elkésziiljon a jatékot apré
részletekig boncolgattuk, végeredmény-
ben 12 érai videdanalizilds segitségével
sikertilt.

A program elsd litasra is kiemelked6
elemet tartalmaz, mégpedig az emberi
mozgas élethl animdcids feldolgozasat.
Sajnos a figura irdnyitasa kissé nehézkes.
A jatek joystick utasitdsaira csak késén
reagal. Ennek koszonhetéen sokszor
kezdhetjiik az aktudlis szintet (ahol éppen
tartozkodunk) eldlr6l. A trainerezés a
program egy igen fontos kelléke, mivel a
jaték nehézsége miatt, az 6rok id6 és az
orok energia nélkiil végigjatszhatatlan. A
trainer egyszer(en toltés kdzben a mouse
Jjobb gombjéval aktivilhat6. Az 6rok ener-
gia, bizonyos esetekben csak részleges vé-
delmet nyidjt. A program 12+2 szintbol
all, a bortén, a palota, a torony részeibdl.
Nézziik roviden a jaték torténetét.

A Szultin elutazik. Perzsia ideigle-
nes uralkododja, Jaffar Félatnok, aki ke-
mény, kegyetlen diktator. A trén megszer-
zésének csak egyetlen akadalya van, még-
pedig a Szultdn lanya. A gyonyord lanyt
valasztds elé dllitja, vagy elveszi felesé-
giil, vagy meghal. Egy érat kap Jaffartol.
A hercegnd egyetlen lehetGsége szerelme,
aki Jaffar jovoltabol bortdnbe raboskodik.
Az ifjat a jatékos személyesiti meg, aki-
nek 60 perce van, hogy kiszabaditsa a
lanyt,

A botkormdnnyal a kovetkezdképpen
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iranyithatjuk a figurat: Ha a joysticket
balra htzzuk, az ifji balra szalad (egysze-
11 futds két 1épésnek felel meg), ellenkezd
esetben jobbra. Futds kozben az els sza-
kasz végéig iranyvaltas nem lehetséges. A
masik lehetdség a lépkedés, amit a tiz-
gomb és a joy bal, vagy jobb irinyi moz-
gatdsdval érhetiink el. Ugrani tobbféle-
képpen tudunk: helyb6l, vagyis dll6 hely-
zetbdl a joystick sré iranyt mozgatisaval,
gombbal, vagy gomb nélkiil. Nekifutas-
bél is tudunk ugrani, ha a botkormanyt
balra htzzuk, és futds kozben sré iranyba
mozgatjuk. A tlizgombot itt is célszerd
megnyomni, ez nem minden esetben
sziikséges. El6fordulhat, hogy fel kell
csimpaszkodni, maszni egy helyre, ilyen-
kor egyszertien fel lehet nyomni a botkor-
manyt. Ha leereszkediink pl. egy szintet,
az ellenkezot kell tenniink.

Néhany szakadéknal csak tgy tudunk
ugrani, ha a tzgombot nyomva tartjuk.
Ellenkez$ esetben lezuhanunk. Az utolsé
palyak (szintek) valamelyikén a szakadé-
kot csak nekifutasbol tudjuk atugrani. Le-
guggolni is egyszer(ien lehet, ha a botkor-
mdnyt magunk felé hizzuk. A targyakat is
igy szedhetjiik fel (targy pl. a kard, iiveg
stb.). A kis iivegek életerdt, a nagy korsok
maximdlis életer6t adnak. Néha kardoz-
nunk kell Jaffar embereivel, a kardot a fi-
gurailyenkor automatikusan veszi elé. Az
cllenfeliinket a kovetkezSképpen gy6zhet-
jiik le: ha megvarjuk mig a figura it, ek-
kor a joyt sré (fel) iranyba mozgatjuk, az
aitést haritjuk; majd a tlizgomb segitségé-
vel csapast mériink. Ha az ités talélt az
alak hatrabb lokddik. Mi is lépjiink egyet
is iissiink. Nem kell az ellenfél teljes élet-
erejt megsemmisiteniink. Ha szerencsénk
van szakadékba, lecsapddo giotin ald, ka-
rokkal felszerelt verembe lokhetjiik.
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A képernyd jobb oldaldn alul l4that-
juk a katona energidjat. A szamitogép kla-
viatdrajat tulajdonképpen nem kell igény-
bevenniink, mégis néhany bilentyii hasz-
nalhat6. A CTRL R megnyomdsakor a
programot az elsdszinttdl kezdhetjiik.
CTRL Q = Quit. A jaték SAVE/LOAD
funkciot is tartalmaz, ami néhany verzio
kivételével a CTRL G-vel hivhato elé.
Nézziink néhany olyan lényeges akadalyt,
ami a programban befolydsolhatja a to-
vibbjutdst.

A legnagyobb szamban a vasracs for-
dul eld a szinteken. Majdnem minden
helységben taldlhat6 egy, vagy tobb ajté-
nyité kélap, amire ha rélépiink felhizédik
a racs. Az ajtényitd, vagy ricsnyité kélap
mindig kiemelkedik a t6bbi koziil. Van-
nak kélapok amelyek a racs mellett koz-
vetleniil taldlhatdk, ha erre vagy ezekre
ralépiink, a rdcs lecsukddik. Olyan kéla-
pokkal is taldlkozhatunk, amelyekre ha
ralépiink lezuhannak. A térmelékek néha
egy ajtonyitd, vagy rdcszard kélapra zu-
hannak. Az elsd esetben a rics nem fog
lecsukddni. Ilyen lehetSség masképpen is
elérhetd, ha egy katonét éppen a nyitén te-
sziink drtalmatlannd. A masik zavar6 té-
nyezd az aljzatbél elébukkané kardk, ha
belerohanunk, felnyirsalédhatunk. Lép-
kedéssel, lefékezéssel ez az akadaly is ki-
keriilhetd. A magasabb helyekrél ne na-
gyon ugraljunk le, ha két emeletet zuha-
nunk meghalhatunk, vagy kardkba csa-
poédhatunk.

A lecsap6do vasfogak nem jelenthet-
nek nagy akadélyt, ha aprdkat lépiink és
az elemek zaréddsa utdn prébalunk atjut-
ni. Ha egymads utdn sok vasfog taldlhato,
lépéskor csak az aktudlis elemre figyel-
jiink. A plafonon lehetnek olyan kdlapok,
amelyeket ha megmozgatunk leesnek. A
mozgatdshoz egyszertien fel kell ugrani.
Akadalyt jelenthet a lees6 kélap is, ha a
fejiinkre zuhan. Ezt a kovetkezdképpen
keriilhetjiik ki: a felugras utan (amikor
mar mozog a kélap) rogton guggoljunk le.
A keletkezett nyilason fel lehet maszni. A
katondk sokszor okozhatnak bosszisagot
is, amikor beleloknek egy karéba, esetleg
egy vasfogba. Ellenfeleink lehetnek még
csontvazak is.

A negyedik szinten jelenik meg a tii-
korképiink, aki hdrom szinten is megtré-
fil. Tulajdonképpen a felmeriil akada-
lyok koziil ezek jelenthetnek nagyobb
problémat. A jaték szintjeit a kovetkezbk-
ben részletesen fogjuk leirni, ezért aki a
programot végig szeretné jatszani, az {rdst
csak segitségként haszndlja. A szintek a
kovetkezdk:
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1. Az els6 képnél vagyunk, ahol balra
fennt egy racs, mellettiink két ég6 faklya,
jobbra alul és feliil egy-egy tt lathatd. In-
duljunk el jobbra, ereszkedjiink le az alsé
atra, fussunk jobbra. Két kélap (a harma-
dik) elkezd mozogni, és leesik. Masszunk
le a keletkezett nyildson. Fussunk balra,
majd madsszunk fel egy szintet. Szalad-
junk balra, és ugorjuk at a szakadékot.
Lépjiink a rdcsnyitora (a szakadék mogot-
ti kélap), és fussunk balra a racs alatt.
Ereszkedjiink le egy szintet, szaladjunk
jobbra, lépjlink rd a rdcsnyité kélapra.
Nekifutdsbdl ugorjuk at a szakadékot.
Masszunk fel és fussunk balra.

Ereszkedjiink le egy szintet, és sza-
ladjunk balra. Nekifutidsbdl ugorjuk 4t a
kélappal fedett szakadékot. Mdsszunk fel
egy szintet. Fussunk balra, és helybdl
gombbal ugorjuk at a szakadékot. Szalad-
junk balra és ereszkedjiink le két szintet.
A csontvaz mellett talalhatjuk a kardot.
Vegylik fel, és menjiink vissza a masodik
képhez. Fussunk jobbra, és kiizdjiink meg
az Grrel. Menjiink ismét jobbra, ugorjunk
fel a bal oldalon levé kélapra, az ajté ki-
nyilik.

1/1. Ez egy plusz szint. Itt csak tivegek
vannak, de nem mindegyiket szabad meg-
inni. A szint elején kiirédik az a betd,
amit valamelyik korson lathatunk. Ez le-
het C, G, A stb. Az aktudlis betiivel jelzett
korsét szabad felvenniink. Az ital elfo-
gyasztasa kozben az ajté kinyilik.

2. Induljunk el balra, és kardozzunk
a katondval. Fussunk balra a karokig.
Lépkedjiink 4t rajtuk, és szaladjunk ismét
balra. Masszunk fel a felettiink levé szint-
re (emeletre), és gombbal ugorjunk 4t a

mdsik oldalra. Mdsszunk fel két emeletet,
és fussunk balra. Az 6r megsemmisitése
utdn nyissuk ki a racsot és masszunk fel.
Szaladjunk balra, nyissuk ki a ricsot, és
fussunk tovabb. Kardozzunk a katondval,
menjiink balra (az iivegeket ne szedjiik
fel) és masszunk fel. Lépkedjiink balra, és
helybél ugorjunk at a szakadékon, 6ljik
meg az Ort. Fussunk balra.

A felsé emeleten talalhatunk egy kor-
s6t, ami extra energidt tartalmaz. Ezt nem
szitkséges felvenni ha trainer verzidval
jatszunk. Szaladjunk balra, addig amig
egy szakadékhoz nem jutunk. (Vigyiz-
zunk a kardkra!) A szakadékot helybdl
ugorjuk at. Mdsszunk fel két emeletet, és
az el6ébbi mddszerrel ugorjunk vissza.
Fussunk jobbra, masszunk fel, és kardoz-
zunk az 6rrel. Lépjlink az ajtonyitéra, és
ugorjunk vissza. Szaladjunk az ajtéig
jobbra.

3. El8szor jobbra fussunk, és masz-
szunk fel két emeletet. Ugorjunk At.
Masszunk fel hdrom szintet &s ugorjunk at
a szakadékokon, majd épjiink a nyitéra.
Ezt ismételjitk meg, gyorsan ugorjunk 4t
a szakadékokon. Szaladjunk balra, neki-
futasbol ugorjuk 4t a szakadékot, és fus-
sunk balra, majd az el6z6 ugrast ismétel-
Jjik meg (gombbal). Nehezen tudunk csak
megkapaszkodni a racs alatti kélapon.
Masszunk fel, és szaladjunk balra. Masz-
szunk fel a szemkozti racshoz és nyissuk
ki. Menjiink balra, és dvatosan 1épjiink at
a vasfogon, majd ereszkedjiink le harom
emeletet. Fussunk jobbra és 1épjiink a ké-
lapra, ami az alattunk levé ajtot nyitja ki.
Masszunk fel harom emeletet, és men-
Jjuink jobbra addig, ameddig egy csontvaz-




zal nem taldlkozunk. A kardunkkal 16kjiik
le a szakadékba a csontvizat, majd mdsz-
szunk le. Ismét 16kjiik le. Szaladjunk bal-
ra az ajtoig.

4. A palotdban vagyunk. A jobb olda-
li nyitéra lépjink rd, és fussunk balra.
Ereszkedjiink le két emeletet, €s menjiink
balra. Kardozzunk a katonaval, és ugor-
junk 4t a szakadékon, majd ismét fussunk
balra. Masszunk fel a felsé szintre, a ma-
sik oldalon le, és lépjiink a ricsnyitora,
majd az el6zket ismételjiilk meg. Szalad-
junk vissza addig, ahol az &rrel harcol-
tunk, és ugorjuk 4t a szakadékot. Men-
jlink jobbra és ugorjunk 4t a felhuzott racs
alatt, majd szaladjunk jobbra és ismét
ugorjunk egyet. Mdsszunk le, majd fel.
Ovatosan lépjiink 4t a vasfogon, és kiizd-
jink meg az 6rrel. Masszunk jobbra, kar-
dozzunk az Grrel, majd ismét menjlink
jobbra, Mdsszunk fel és fussunk a szaka-
dékig, majd ereszkedjiink le egy emeletet.

Lépjiink at a vasfogon, nyissuk ki az
ajtét, masszunk vissza. Szaladjunk balra
és ugorjunk 4t nekifutisbdl a tikron, Itt
lithatjuk a tiikérképiinket, aki még sok
bajt fog nekiink okozni. Szaladjunk vissza
addig, ahol az ajto talalhato.

5. Jobbra, fel. Kardozzunk az érrel,
Iépjiink jobbra, és masszunk fel két eme-
letet, majd még egyet. Ha jobbra me-
gylink, a felsd szinten egy korsét latunk.
Ezt sajnos nem tudjuk megszerezni, mivel
a tiikorképiink elviszi eldlink. Tehat ne
jobbra, hanem balra menjlink. Nekifutds-
bol ugorjunk it a masik oldalra, ereszked-
jink le. Menjiink balra és 6ljik meg az
ort. Ereszkedjiink le és nyissuk ki a ri-
csot. Szaladjunk balra, és kiizdjiink meg

az drrel. Ugorjunk at a szakadékon. Innen
mdr egyszer(len el tudunk jutni az ajté ki-
nyitojaig.

6. Lépkedjiink balra (nyit6, kardk),
ugorjuk dt a szakadékot. Menjiink balra és
kiizdjiink meg az &rrel €s verjiik le a sza-
kadék feletti kélapot. Fussunk balra,
ugorjunk. Tiikorképiink egy hatalmas
szakadék mellett dll. Helybdl ugorjunk
(gombbal), egy félelmetes zuhands utin,
éppen hogy megtudunk kapaszkodni.

7. Ismét a bortonben vagyunk. Mdsz-
szunk fel, forduljunk meg és ugorjunk at
(gombbal) a mdsik oldalra. Szaladjunk
jobbra, kiizdjiink meg az rrel, 1épjiink at
a vasfogon. Fussunk jobbra és nekifutas-
bél ugorjuk 4t a kélappal fedett szakadé-
kot, majd lépkedjiink jobbra. Ugorjunk
fel, és mozgassuk meg a plafont fed6 kéla-
pot. Mdsszunk fel a keletkezett nyildson.
Fussunk jobbra (vasfog, katona), majd
ereszkedjiink le egy szintet. Ismét halad-
junk jobbra. Lépjiink a racsnyitéra. Men-
junk 4t a racs alatt, 1€pjiink a masodik récs
nyitojdra, majd a kovetkezé kdlapra.
Helyb6l ugorjunk (kardk, racszardk).
Szaladjunk jobbra, lépjlink a hdrom nyi-
téra, és ereszkedjiink le (gombbal kapasz-
kodunk) két emeletet.

Menjiink balra. Ugorjunk at két ki-
sebb tiiskés szakadékot, 1épkedjiink dt a
karékon. Masszunk fel harom szintet,
szaladjunk jobbra, felmdszas utin kiizd-
jink meg az 6rrel. Ereszkedjlink le két
emeletet (vasfogak), majd fussunk balra.
Nyissuk ki az elsG racsot, 1épjiink a maso-
dik kélapra, és helybdl ugorjuk at a racs-
zéardt. Szaladjunk balra. A szakadék el6tti
nagy korsot vegylk fel, és igyuk meg a
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benne levd italt. A felcsendiild zene koz-
ben ugorjunk le a mélységbe. Nyissuk ki
a racsot, majd az ajtdt.

8. Mésszunk fel, menjiink balra (&r),
¢s helyb6l ugorjunk it (gombbal). Eresz-
kedjlink le, ugrds le. Szaladjunk jobbra
(vasfog, karék, katona). Nekifutasbol
(gombbal) ugorjuk at a szakadékot, masz-
szunk fel két emeletet, és helybdl (gomb-
bal) ugorjuk 4t a szakadékot. Ha tovabb-
megylink, balra guggolgatdssal halad-
junk, mert kiilébnben az 6r megdlhet.
(Guggolgatas = a botkormany le+sré iré-
nyl mozgatasa a tlizgomb folyamatos nyo-
mogatisa kozben.)

A kovetkezlket gyorsan kell végre-
hajtanunk: nyitd, ugras (gombbal), vasfo-
gak, nekifutasbol atugras (kétszer). Ha-
ladjunk balra (nyitd, vasfog, 6r, zdrd).
Ugorjuk 4t (gombbal) és 1épked;jiink 4t a
vasracsokon, nyissuk ki az ajtot. Ha visz-
szamegyiink, a rdcsot zdrva taldljuk. Var-
junk! Hamarosan megérkezik a hercegnd
kisegere és raszalad az ajtényité kélapra.
Ereszkedjiink le, és fussunk balra
(kardk).

9. Menjiink balra (vasfog, rics) és
masszunk fel két szintet, Forduljunk meg
és ugorjuk 4t a szakadékot. Szaladjunk
jobbra (vasfog, katona). Mdasszunk fel ot
emeletet és ugorjuk at a kélapokkal fedett
szakadékot (6r, ajtonyit6). HasonlGkép-
pen menjiink vissza, ereszkedjiink le két
szintet, szaladjunk balra. Az oszlopok
mellett a kélap megmozdul és riesik egy
nyitéra. Ugorjunk és fussunk jobbra. .

Masszunk fel 6t emeletet, ugorjunk
4t és nyissuk ki a racsot, majd haladjunk
balra (katona). Ugorjunk at, és masszunk
fel két szintet, és nekifutdsbdl ismét ugor-
junk 4t (gombbal) a rdcsnyité kélaphoz.
Ereszkedjlink le, és szaladjunk balra. Ha
atugorjuk a vermet és a felsé dton me-
gylink tovibb, hdrom korsét taldlunk, de
csak a kozépsdt szabad meginni.

Tehat ereszkedjiink le 6t szintet. Lép-
kedjiink 4t a vasfogon, nyissuk ki a szem-
kozti racsot, a felsé racsot hizzuk fel.
Masszunk fel az emlitett ricshoz, fussunk
jobbra (vasfog, katona). Lépjiink az ajto-
nyitdra és ereszkedjiink le.

10. Jobbra induljunk (6r, nyitd). Ne
masszunk fel, hanem fussunk jobbra.
Most mdsszunk fel egy szintet, és lépked-
jiink at a vasfogakon. A mdsodik vasfog
elétti kélaprdl ugorjuk 4t a racsnyitot.
Menjiink jobbra fel. A vasfog el6tt moz-
gassuk meg a mennyezetet, és masszunk
fel a keletkezett nyildson. Nagyon gyor-
san szaladjunk balra. A leesé kélappal mi
is lezuhanunk (6r). Ezen a szinten men-
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jiink balra (nyit6, zdrd). Fel (katona),
majd a folyosé végén mozgassuk meg a
plafont. Ha felmdszunk a keletkezett nyi-
ldson, megtaldljuk a rdcsnyitét. Eresz-
kedjiink le és szaladjunk balra az 1t vé-
géig. Nyissuk ki az ajtét (katona).

11. Fel, majd jobbra. Nekifutisbol
ugorjunk 4t (gombbal). Az oszlopoknil a
mennyezetet mozgassuk meg, és mdsz-
szunk fel a keletkezett nyilason. Menjiink
jobbra, ha leestiink vivjunk meg az 6rrel
(vasfog). Fussunk jobbra. Az oszlopoknal
a plafont meg tudjuk mozgatni. Mdsszunk
fel a nyildson és szaladjunk jobbra. A le-
es6 tormelékek hatdstalanitjdk az ajtdza-
rokat. Fussunk balra (ugrds, nyit6), majd
fordoljunk vissza és menjiink jobbra (le-
esd kovek, lecsukodo rics). Masszunk fel
és kardozzunk az Orrel. Nekifutdsbol
ugorjunk egy hatalmasat. A padl6 labilis,
csak nagy nehezen tudunk megkapasz-
kodni. Fel (katona), le (nyitd). Fussunk
vissza a kijdrathoz.

12. Induljunk el jobbra, menjiink At
az alagit alatt. A kovetkezd toronyszerd
képzédményen masszunk fel két emeletet,
1épjiink hdrmat jobbra, és forduljunk
meg. Mdsszunk fel harom emeletet, majd
atiiskéken dthaladva nekifutdsbol ugorjuk
at a hatalmas szakadékot. Célszert a tiiz-
gombot haszndlni.

Maisszunk fel harom emeletet, és ne-
kifutdsbol ugorjunk it az elsd, a masodik,
majd a harmadik toronyrészletre. A to-
rony bels6 jaratdban vagyunk (egy csont-
vazat, és két ég6 faklyit litunk). Masz-
szunk fel egy szintet és mozgassuk meg a
plafont. A keletkezett nyildson mdsszunk
fel még két szintet. Lépkedjiink balra, és
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helybdl ugorjuk it a szakadékot. A tiiz-
gomb haszndlata itt is lényeges! Mdsz-
szunk fel egy emeletet és gyorsan fussunk
balra. A két torony kozotti szakadékot itt
is, ugyancsak nekifutdsbdl tudjuk dtugra-

ni. Masszunk fel négy emeletet, és 1ép--

jink rd a mellettiink levé racsnyitéra.

Ereszkedjiink le egy szintet. Lépjiink
balra négyet, forduljunk meg és nekifu-
tdsbol ugorjuk 4t a szakadékot. Szalad-
junk balra a masik toronyig. Masszunk fel
egy szintet. Mozgassuk meg a faltol sza-
mitva az 6todik kdlapot. Masszunk fel a
negyedik kélapra és nekifutasbol ugor-
junk 4t a masik oldalra. Fussunk balra.
Misszunk fel egy szintet. Menjiink balra
(két kélap leesik), ekkor megjelenik a tii-
korképiink. A kardot a gép automatikusan
el6veszi (igy a hasonmdsunk is), ha har-
colunk magunkkal, hamarosan megha-
lunk.

A kovetkezdket tegyiik: a kard el6hi-
zdsa utan rogton tegylik is el, és fussunk
balra a tiikorkép felé. Erdekes dolog torté-
nik, aminek koszonheten nekifutisbdl
beleugorhatunk a szakadékba. Egy kélap-
ra ugrottunk, és evvel a jaték egy plusz
szakaszdba értiink. Ez egy nagyon konny i
rész, lezuhand kdlapokat kell kikeriil-
niink, de itt var a 6 ellenség, akirdl bg-
vebben a jaték kedvéért nem kivanunk
sz6lni. A legutolso szint mar nem tartozik
az el6z6hoz, ez az elébbinél egy kicsivel
egyszer(ibb. Sok sikert kivinunk.

McDonald’s 6ridsi heccre invitdlja a
nagyérdem( gyereksereget. Fédijként 2
,,Royal TS” és egy 9-es csomagolasu csir-
ke integet! Kechup-pal és Mayonnaise
szdsszal felfegyverkezve. Egy pillanatra
sem habozik a két egycsapasra vilaghird-
vé vilt McDonald’s hés Mick és Mack
hogy ezen. a versenyen részt vegyenek.
Egy mintaszerd ,,mdszds-futds” sordn
egyik a két tornacipds hés koziil ragogu-
mit rdgva tobb plattform altal diszitett je-
leneten keresztiil keresi a kis McDonald’s
jelképet M-t.

Az utazas szines vilagokon keresztiil
zajlik, mint a ,,rossz-vildg” egy magikus
erdd vagy toxi-varos, egy riaszté nagyva-
ros. A plattformok természetesen a kor-
nyezethez illenek. Igy fut a jitékos zold
mezdkon, s6tét poklokon 4t vagy szokdé-
csel a fakra, ill. az épitkezési dllvinyok
kozott. Csak mikor Mick és Mack megha-
trozott szimu, bonyolultan elhelyezett és

nehezen elérhetd szimbdlumot dsszegyiij-
tétt, akkor nyomulhat a szint végéhez —
¢és egyenesen személyesen Ronald McDo-
nald karjaiba, aki a célzaszlot lengeti
nekik.

Buta médon néhany kiilénosen undo-
ritd teremtmény életcéljanak tekinti-e
gyijtési akcié megakaddlyozasat. Legye-
nek bar csapkodé Ichtyosauriusok, sze-
meteskukdk vagy hdsevé novények egy
mindenképpen kozos benniik: mindegyik
mindenféle veszélyes targgyal dobaldd-
zik. Gyakran a munici6 zold és nydkos és
egészen undorité foltokat csindl és Oriel
Ultraval sem tavolithatd el. Mivel Mick és
Mack ezt tudja és csontjukig hatol a féle-
lem igy minden egyes talalkozassal renge-
teg energiat veszitenek életerejiikbol. Pi-
ros szivek gytjtésekor felfrissiilnek
ugyan, de jobb félni, mint megijedni.
Gyakran ugyan elég, ha az ember a dithos
joszagot megérinti, mert ezek egy tiszta



_ SZOFTVER =

ifjival torténd bdrkontaktus (érintkezés)
kapcsdn jelentsen veszitenek életked-
viikbdl.

Egyébként id6rdl idére feltdnnek a
Jaték Sega-Versidi (Mega Drive, Master
Systems, Game Gear) ez nem csoda, mi-
vel az Amiga-Versidban terjedelmes be4l-
litdsi meniit integriltak. Maga a zene és
hangmenii sem hidnyozhat. Itt minden
hallhatd, ami a jiték sordn adatbevitelre
keriil.

Ugy 3000-nél mar bizonyos bukésok-
rél lemondhatunk (?), amely egyébként az
AMIGA 1200 esetében érvényes! Akkor
sem, ha a jaték 10 perc alatt t6ltddik.

MORPH

Morpheus a gordg dlomisten és az al-
vasisten fiy Hypnos a XX. szazadban sok-
féle felfogdst €t 4t. Igy tortént, hogy az
Opium 8 alkotéelemét Morfiumra ke-
resztelték, mivel ez dtaldban fajdalom-
csillapité hatds és erds vizidkat okoz.

A morfolégia, mint névrokon a dol-
gok alakjdval és viselkedésével foglalko-
zik. Igy alakult ki az elsé komputerjaték,
mely a Morpheus nevet viseli.

Peter Johnson a kezdeti id6k Arka-
noid-, Wzball-, és Robocop forgalmazéja
a Milleneumkor a Morph-val debiitilt.

Pardnyi Bob nagybdcsikdjival tengeti
napjait és nagyon segit a zseni Hirnisch-
malznak Teleport gépe elkészitésében.
Mikor a gép végre elkésziil és mikadik,
Bob is ki akarja prébélni és kegyetlen
vége lesz: Molekuldi tervszerden szétes-
nek és mar éppen rakndk Ossze, amikor
egy villim belevdg a gépbe és az darabjai-
ra esik szét. A sajatos koztes molekulak-
ban dimenzék vannak, Bob kénytelen
Osszegylijteni a gép részeit és e célbal

négy kiilonboz6 golyova atalakitani, ill.
morfélni: Viz-, gumi-, felh6- és Bowling-
goly6va.

24 szinten kell Bobnak a golyokat a
bizonyos idé alatt legy6zni és csak egy
szinten beliil korlatozva gyakran véltoz-
tatni. Scbességtesztek mellett a jatékos
helyenként taktikai meggondoldsokat al-
kalmaz. Utkézben osszetaldlkozik (litko-
zik) kartevd idegen miiszerekkel, mint pl.
tiiskékkel, ventilatorokkal, melyek a tu-
lajdon haldlukat a goly6k mindenkori &l-
lapotatol teszik fiiggévé. Mindazon4ltal
nemcsak mogorva késziilékekkel keriil
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¢rintkezésbe, hanem segitSkészekkel is:
kis extrak mellett kiegészitd atalakuldsok
sodorjdk Bobot, légtivokik és csovek se-
gitik tovabbjutdsat eldugott Bonus-Te-
rekbe. A legfontosabb a tanszformatorok,
melyek 6ket automatikusan egy mdsik
elemi golyocskavd viltoztatjdk. Csak
iigyes trafok haszndlatdval lehet a legtobb
szintet feloldani. Akinek ez nem sikeriil
az Oriil a véget nem €rd folytatasnak.

FiLE

Bizonydra mindenki taldlkozott mdr
nagyapdaink egyik kedvenc jatékaval, a
Tili-tolival, Aki nem ismerné errdl a név-
r6l, annak is biztos beugrik a kovetkezd
par sor atfutisakor. Altalaban 4 x4 kis la-
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pocskabdl 411 — ez lehet fa, vagy mianyag
— és egy keretbdl, ami dsszefogja, hogy
ne essen szét és megakadalyozza az esetle-
ges tiirelmetlenségbél ad6dé visszaélése-
ket.

Alényege, hogy a lapocskdkra rajzolt
abrat, szamsort, esetleg szoveget jol
dsszekeverjiik és megprobaljuk kirakni
egy hidnyzo lapocska segitségével.

Ezt a jatékot mdr kiprobalhattuk a
TV2-n, de aki nem szereti a nyilvinossa-
got, vagy nem sikeriilt telefondlnia, az
most kiprébélhatja C64-en is.

A jaték egyszerd, 15 db szdmot kell
a megfeleld sorrendben kirakni, miutan a
2ép kell6képpen dsszekeverte azokat. Til
sokat nem gatyazhatunk, mert a képernyé
aljan maszkalo kedves joszag ugyan csiga,
de biztosan futGedzéseket vett, mert szin-
te robog a cél felé, ami neki pihenét, ne-
kiink viszont a jaték végét jelenti. Ha sike-
riil id6 elStt kiraknunk a szamsort, atlé-
tink ugralasaval fejezi ki 6romét, hogy
nem kell tovabb ,, futnia”. A kényelmeseb-
bek vilaszthatnak orokidét, igy csigank
,.helybenfut™.

Az egyes palyik a szamsorok varid-
cioival tarkul, ami egy id6 utin kifakul,
s6t monoton lesz. Ha a siker utdn kapndnk
valamilyen szép képet, akkor megéri a fi-
radozdst, de igy egy cseppet unalmassa
valt.

Viszont a jo zene, ami nem G&rjité
hiasz perc milva sem, a borzasztéan
klassz hattér és a kitiind jatszhatdsdg kar-
potol egy ideig ezért a kis csekélységért.

A programot az A-SYSTEM irta.

BBEE
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LK Avalon csapat irt, a II. vilghdbor( ide-
jére képzeljiik magunkat. Az akkori Né-
metorszdgban kiilonboz4 titkosfegyverek
tervezése folyik. Hésiink azt a feladatot
kapta, hogy ellopjon egy ilyen tervet a
hozzétartozd miszaki leirdssal egyiitt.
Ezt egy tobbszintes foldalatti betonbun-
kerben kell 10 darabbdl 6sszeszedni a do-
kumentummal egyiitt és a bunkeren adott
helyre vinni. Hogy ez ne legyen ilyen egy-
szer(i arrol a programozdk messzemend-
kig gondoskodtak. Elhaldlozdsunk akar
egyetlen hiba miatt is bekévetkezhet, ami

9 tervdarabkdndl mar-mdr a mosdatlan
szavak hasznalatat teszi kildtisba.

Halalesetek:

Elfogy az ennivald. Ezt egy csirke-
comb szimbolizdlja. Elfogy az innivalg.
Ez egy csésze kavé alatti szambdl dertil ki
(a kajandl is). Kilencvenkilencrdl nulldra
redukilddik mindkét érték. Mivel drink-
bart és gyorsbiifét nem taldltam sehol,
kénytelen voltam beérni a termekben
megbivé combokkal, kavékkal. Ezeket
nekiink hagyhattak itt mert az egész jaték-
ban egyetlen egy €16 emberrel, de még ha-
lottal sem taldlkoztam, csak hisz cm ma-
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gas forgo kis bossziisagokkal, amivel ha
testi kontaktust Iétesitiink energidnk roha-
mosan fogyni kezd. Tehat az ennivalo rej-
t€lye megoldatlan. Az meg abszolit non-
szensz, hogy az ajtékat kulcsrazirjak
ugyan, de gondoskodnak a kulcsokrdl,
nehogy ne tudjunk valahova bemenni. Ezt
is nyilvantartja a program (kulcs ikon).

Egy apré kellemetlenség is tarsult az
ingyenkonyhdhoz. Néhédny helyen sétal-
gatasunk egy sortlizzel ér véget. Persze
kivédhetjiik az 6lommérgezést, ha az ér-
zékelbket egy ideig kikapcsoljuk a falon
levé szerkezettel.

Viszont j6 hir, hogy emberiink akdr-
milyen magasrdl leugorva sem hal meg.

A jaték a kovetkezd billentyiket
haszndlja a Joy-on kiviil:

F1: abort

F3: zene/hanghatis

F3: az eddig 0sszegy(ijtott dokumen-
tumokat nézhetjiik meg

F7: pause. Hésiink egy cigarettira
gyuajt.

A jaték haszndlhatésdaga tokéletes,
grafikdja nagyon j6, a zenét meg minden-
ki kikapcsolhatja, ha médr unja. Az anima-
ci6 iszonyatosan jo. A dohdnyzas, a fiist,
a mozgds, s6t a hanyas ha emberiinkkel
tobb csirkét esziink a kelleténél, egysze-
riien marha j6.

Egyediili hidnyossdg, hogy a jéitékos
semmi tdjékoztatist nem kap feladatérol,
igy a hangulat kicsit hiivos.

Egyébként egy nagyszerd miszkalos
program 16voldozés, emberirtas, erészak
nélkiil.

BBEE

MIRROR

ANDROMEDA produkcid. Ez egy
igazi norvég zenelemez. Igen apro részle-
tekig kidolgozott. A zenék, képek, srol-
lok kiilon meniiben allitgathatok. A vek-
torgrafikai megoldasok Mr. Hyde, a gyo-
nyord picture-0k Fairfax nevéhez fiizéd-
nek. A demo kilenc dallamos zenét tar-
talmaz.
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Az MPS 1230-as tipust matrixnyomtaté a COMMODORE
cég egyik legjobban sikeriilt gyartmanya.

Nemcsak a C-64-hez haszndlhatd, hanem az egyéb szamito-
gépekhez is!

A gyakori haszndlat sordn azonban néhdny aprébb problé-
mdt fedeztem fel.

Az alapbeidllitasban (értsd: szallitisi helyzet) a fej tdinek
iitéserdssége nagyon nagy. El6nye, hogy az tn. Siridly papirbél
j6 (pl.: Pelikan Ultrafilm 10) indigéval akar harom (!) példanyt
is atvisz gond nélkiil (mikézben a preciz mechanika jovoltibol
a lapok nem csusznak el). Ennek az a hatrdnya, hogy gyakori
(napi egy-masfél 6rai) haszndlat utin a kazettiban 1évé szalagot,
annak Osszehegesztése mentén, kilyukasztja. Nagyon kellemet-
len, mikézben — mondjuk — levelet irunk.

A fenti hibat szervizben tudjik elhdritani, de sokpéldanyos
masolds esetén nem érdemes.

Szerezziink be inkabb tartalékba: GR.673 tipust festékka-
zettat. Ennek ismert véltozata az OLIVETTI DM100 GR .673. A
célnak béven megfelel, és olcsébb mint az eredeti COMMO-
DORE!

A kazetta hazi t6ltését NEM ajanlom; mert, ha rosszul rak-
juk vissza a szalagot: 1. megszorul a mechanika, 2. elszakad a
szalag!

A masik probléma, amely a masfél éves — fokozott — hasz-
nalat soran felmeriilt:

A Kkijelzdegység alatti ,,billentylik™:
billentyk.

Elénye: olcsé.

Hatranya: kilyukad.

Naélam is erre a sorsra jutott a gép (természetesen egy fontos
levél kozepén, este 10-kor). A kovetkezdképpen lehet ezt elhi-
ritani:

Anyagsziikséglet: villogé LED (piros) 2 db

zold LED 1 db
mikrokapcsold 3db
szalagkabel (10 erd) 0,2 m.

A printert csatlakoztassuk le a halézatrdl és a C-64-r6l.

Vegyiik le a traktort a lapvezetdvel egyiitt.

Hiuzzuk le a lapbefiizé gombot.

Forditsuk fel, majd a — most mar — jobb oldalt talalhaté
fillecseket egy kisméretii csavarhizéval pattintsuk ki. Ugyanezt

foliaalapi membran-
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abaloldalon megismételve, a printer vildgos teteje kdnnyen leve-
hetS. (Ne erdltessiik, nehogy a laprogzitS kar eltorjon!)

Az alaplap bal felsd sarkan 16v6 szalag-NYAK-kabelt fino-
man felfelé hizzuk le. Ezutdn a gép két részben van, a tetején
a kijelz6+vezérl6 panel, aljiban a tibbi.

A kijelzGpanelt pattintsuk ki.

Plexibél vagjunk egy ugyanolyan méreti darabot. Ebbe
kénnyedén ,,bepakolhatjuk™ az dbra szerinti sorrendben az al-
katrészeket.

Fentr6] lefelé:

LOCAL.: villog6 piros LED, azt jelzi, ha a C-64 még nincs
bekapcsolva.

ON: z6ld LED: a printer bekapcsolt dllapotat jelzi.

FAILURE: villogé piros LED, a papir helyzetét jelzi (nincs
papir, v. a BE (= LOCAL) gomb nincs benyomva).

LOCAL: mikrokapcsold, bekapcsol, ha van papir.

LINE FEED: mikrokapcsold, 1 sort emel.

FORM FEED: mikrokapcsold, teljes lapot dob.

(A fenti LED-eket a borddzott részre, a kapcsoldkat a bal
alsé sarokba tettem, igy konnyebben kezelem.)

A vezeték bekotését a rajz alapjdn hajtsuk végre, majd egy
prébatizem koévetkezzen.

Haminden jo = atet6rész visszapattinthaté. (Javaslom a fel-
iratozast jra megoldani!)

A hibatlan lizem esetén:

— bekapcesolds utdn a két piros LED villog, a zold ég,

— a C-64 bekapcsoldsa utdn a felsd kialszik, csak az also

villog (a zold jelez),

— a papir beftizése (és a LOCAL = BE kapcsol6 megnyo-

madsa) utan a piros LED-ek nem villognak,

— haa papir kifogyott, az alsé6 piros LED villogédsa jelzi azt.

A printer kezeléséhez néhany tandcs:

— havonta porszivozzuk ki,

— mdsoldpapirt haszndljunk (ez nem porzik),

— j6 mindségll indigéval (lasd fent) dolgozzunk,

— tartalékkazetta (toltve is megfelel) legyen kéznél,

— a szereléseket ARAMTALANI'IUTT gépen, KISTEL-

JESITMENYU pikaval végezziik.
A printer a fentieket meg fogja haldlni!
J6 munkat kivanok:
Varsdnyi Gabor

LT L;i?:ﬁl'{ [ el Kﬁliiﬂﬂﬂl_.ﬁlﬂi BEKﬂTL{GE u) [l -
LAGKABEL HNYAK FELLALY oLpaLdArRdL. HEZUE:
CCOMMODORE MPS 1230
rr'H""j;:;t.E:?E“%rj;:rl [ LL L‘I_':}‘ 1":::.-"‘*--..
il ’:'::f,. e - ““.\ M.-._._";-:‘_:“:“"::..._._H_"""- ,,,,, Ss.
[’_n,_.« UILLOGH |
PIRDS P
LOCAL LED LOCAL
[T T S o B CE e .
OM LED LINE Az
— FEED .
e |UILLuﬁé MPS 1230-as
..... - pIROS e S B | nyomtato
|FﬁILURE LED FORM FEED 0j kezelGszervei
uGZ | és kijelzéi
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Commodore ijsagok
1986—90-ig eladék 30
Ft/példanyonkénti  4ron,

egyiitt 20 Ft/db. Nagy Pé-
ter, 1056 Budapest, Mol-
nir u. 20.

C-64-esek figyelem!! Va-
donatij 2 oldalas lemezek
50—90 Ft kozotti dron el-
adék (pl.. NONAME,
BASF, 3M stb.). Minél ha-
marabb firj, mert korlato-
zott szdmban van! A bori-
tékra ird ra ,lemezek”.
Papp Mihaly, 4034 Debre-
cen, Kerecsen u. 37.

Keresem C-64-re a CA-
TALYPSE, az R-TYPE és
a STRATOFIGTHER ci-
mdi programok magnéds
valtozatat megvételre vagy
cserébe. Szilagyi Robert,
3300 Eger, Vers Péter u.
0. szt A:

C-64 és C+4 kazettik 200
Ft/db, lemezek 50 Ft/db
dron! Listat kiildok. Cser-
ndth Zoltdn, 1171 Buda-
pest, Dalnok u. 5.

C-64 kazettin keresem F-
14 TOMCAT. Ugyanitt

programok eladok. Va-
laszboriték. Farkas Daniel,
7400 Koml6, Vértand u. 5.

C-64-re mar 3 Ft/db artdl
eladok programok lemezre
€s kazettdra nagy vilasz-
tékban.  Vilaszboritékért
listait  kiildok.  Kovécs
Krisztidn, 6750 Szeged,
Barték B. u. 6.

PLUS/4 és C64-es gépek-
re program eladés, és cse-
re! Programkészlet, 2—
2000 prg. DEMO-t nem
gytjtok! Vélaszboriték
esetén részletes listat kiil-
dok. Novak Péter, 1132
Budapest, Kresz Géza u.
21.

Kedves olvasénk! A C-64-
AMIGA rovatban megje-
lent és egyéb jaték-, fel-
hasznaléi, valamint demo
programok megrendelhe-
t6k. Hetente béviilé va-
laszték, preciz (vizhatlan)
csomagolds,  kedvezmé-
nyek (AMIGA).

Bélyeggel ellitott vilasz-
boritékért részletes tajé-
koztat6t €s programlistat
kiilldiink. Kérjiik tiintesse

APROCSKAK

fel a szamit6gép periféridit
(kiegészitdit), tipusat.
Amigén a lista magnesle-
mezen is kérheté egy 3.5-
0s lemez, és 40 Ft-os bé-
lyeg ellenében. C-64-en
vallalunk  epromégetést,
cartridge készitést, vala-
mint (adatbaziskezeld,
nyilvantart6) készitését.
A boritékokat géptipuson-
ként a kovetkezé cimekre
lehet feladni:

AMIGA: FRIEND TWO
CREW 1399 Bp., Pf.:
701/55 Tel.: 1-351-289
(naponta 16—20 6réig)
C-64: BUMBLE BEE
1116 BP., Séfriny u. 44.
Tel.: 1-627-724

Viérjuk olvaséink észrevé-
teleit postacimiinkre (1399
Bp., Pf.: 701/55).

C64-es  programleirdsok
40 FT-ért! Vilaszborité-
kért  lista! COMPI—
CREW 9730 Készeg, De-
ik F. u. 3/E.

576KByte-ban megjelent
és egyéb C-64-es progra-
mok eladdsa lemezen és
kazettin. Lemezes progra-
mok kazettds viltozata is!

Erdemes! Deutsch Sza-
bolcs, 8749 Zalakaros, F6
utca 19. Tel.: (93) 340-481

Elektronikai-nyilvantarté
programok, C-64-re. Vi-
laszboritékot kérek. Varsa-
nyi, 9700 Szombathely,
Nagy L. u. 11

C-64-re programok 15 Ft-
ért eladék! Vilaszborité-
kért lista!l COMPI-CREW,
9730 Készeg, Dedk F. u.
3B,

C-64-re programok készi-
tését vallaljuk! Vélaszbo-
ritékért  4rlista.  Varga
Soft, 9730 Készeg, Pet6fi
tér 26.

C64-re leirasok, oktato-,
felhasznal6i- és jatékprog-
ramok 5 Ft-t6l. Boritékért
lista. Foldesné, Szolnok,
Gy6rfty u. 12. 1./7. Tel.:
56/420-544.

C-64 + floppyra elad6 an-
golt tanit0 szokimondd
program. Ara: 390 Ft +
porté. Sandor Lajos, 5836
Dombegyhiaz, Ifj. 1t. A/3.

Ha kivagta
kérjlk tegye

cimezze meg,
és gy kildje el.

K6szonjuk!

a meg‘rendéfléiapot

felbélyegzett boritékba,
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IGEEEN! Megrendelem az

ACOMP Kift.

borftd hatoldalon szereplé kinélatabol

Araadioen.,.
AT
e e
ATA T I e,
e
e e e

a felado cimeére postai utanvétellel az aldbbi termékeket:
i OB pi R R R e i el

e EydE-OssZESER L, B
v Fifdb: Osszesen ... Ft
Ft/db: 6sszesen ... Ft

Fi/db: osszesen ... Ft

Ftfdb: ésszesen ... Ft

Fijdb: ésszesen ........... Ft
e Mindosszesen: . Pt

Tudomasul veszem, hogy a csomagkildés atfutési ideje 2-4 hét.
50.000,- Ft feletti megrendelésre csomagkldést nem véllalunk!

Az araink a postakoltséget nem tartalmazzak!



Tippek-tritkkok

Gyorsabb programok

A gyakrabban hasznalt szamokat, cimeket és valtozokat a
programok elején kell definidlni. Kiilondsen akkor, ha azok cik-
lusokban is eléfordulnak. gy a ciklusok sokkal gyorsabban fut-
nak le. Példaul:

10 A = 100

20 FOR I = 1 TO 5234

30 A = A + 1.3456 * )

40 B = PEEK (A + 12 * )

50 NEXT

Ez a program sokkal lassabban fut le, mint az alabbi valtozata:
I0A =100: B=0: C = 13456: D = 5234: F = 12
20FORI =1TO D

3I0A=A+C*I

40 B = PEEK (A + F * I)

50 NEXT

Gyorsabb programok, 2. rész

A szorzasoknal is jelentds futdsi idd takarithaté meg a C64
olyannyira értékes gépidejébdl. Célszerd, ha a tobb szamjegy
szam a szorzandd, ennek megfeleléen a kevesebb szdmjegyi
szorz6 4ll hatul. Vagyis a
6.15442324 * 4.65
gyorsabban szamitodik ki, mint a
465 * 6.15442324
Hasonléképpen nagyon meggyorsitja a program futdsit, ha a
hatvényozdst t0bbszoros szorzasként végeztetjiik el. Tehdt nem
X =214
hanem
X =¥ pomn
Ez utébbi mddszer természetesen csak egész értékii hatvanyra
emeléskor hasznalhato.

EGYESULET

Programok a RAM-kiterjesztésben

CI128 médban a Basic programok atmenetileg a 17XX cimen
kezd6d6 RAM-kiterjesztésben térolhatok. Altaldban erre a célra
szolgal az alabbi utasitis sorozat:

X = PEEK (4624) + 256*"PEEK(4625) —
PEKK (46)*256)

STASH X, 7169,0,0

PRINT X
Az X valtozé értékét meg kellene jegyezni, mivel ez a szam a
program visszahozdsahoz ismét sziikséges lesz. A

FETCH X-érték, 7169,0,0
utasitdssal lehet a programot ismét az operativ memoridba
visszatolteni. Ez azonban csak akkor funkcionil, ha a Basic
program nem hosszabb 46079 bajtndl, illetve, ha grafikat is tar-
talmaz, akkor 36863 bdjtnal.

Ha azonban a program ennél hosszabb, akkor az operacios
rendszer hibdja miatt az 53248 memériahelytSl kezdve mar nem
a Basic-RAM helyezkedik el, hanem az [/O-teriilet. Megkisérel-
ve az ilyen hosszi program visszatoltését, a gép lefagy, mivel
az 1/O rekesz atirodott.

(PEEK(45) —

A kovetkezd asszembler-program megsziinteti ezt a hibat:
,, 00310 sei ; megszakitis lezarva

,003f1 1dx $ff00
,003f4 sty $dfol

; memoria konfiguricié megjegyzés
: dma-vezérld beirdsa

,,003f7 ora #$01 ; ram az i/o ala kapcsolva

,,0039 sta $ff00  ; memoria konfigurdcié bedllitdsa
,,003fc cli ; megszakitds feloldva

,J003fd jmp $03ec ; ugras a program maradékdra
,003ec stx $ff00  ; régi konfiguracié bedllitisa
,,003ef rts ; ugrds a féprogramra

A triikk abban all, hogy a megszakitast meghatdrozott idére le-
zarjuk. A DMA-vezérlé normdl esetben abban a pillanatban a
RAM-bévitésben dolgozik, amikor a $ DFO01 rekesz étirodik.
Ha azonban a megszakitas le van tiltva, akkor a vezérld csak a
felold6é CLI utin indul. Egészen eddig az utasitdsig barmely tet-
sz6leges memoria konfigurdciot dllithatunk be. Ennek megfele-
16en a FETCH, STASH és SWAP utasitisok kifogastalanul mi-
kodnek.

ACOMP Kift.

Csomagkiildé Szolgalata

Budapest

XIV. Almos vezér park 20.
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A C64-es reset kivédése

| A C64-es szamos programja haszndl-
I jaa $8004-es cimen alkalmazhat6 Ggyne-
| vezett moduljelzést a resetallosag érdeké-
ben. A C128-as tulajdonosok ezt az aka-
dalyt konnyen atugorhatjak. Valtsunk ki
egy resetet a (RUN/STOP) gomb egyide-
jd megnyomasa mellett. A C128-as a be-
épitett monitorral jelentkezik vissza. Ad-
juk be az aldbbi sort: }08004 00

Ezzel a 64-es moduljelzést tonkre-
tessziik. A 64-es médot kivansagra a J
FFF4d utasitassal érhetjiik el, illetve egy
resettel, ha kozben nyomjuk a {C=)
(Commodore) billentyit. A 64-es mdd a
moduljelzést nem taldlvan a beviteli mod-
dal jelentkezik be. Adott esetben a kivant
programon mdris dolgozhatunk.
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POTYOGO SZOLGALAT

+4 91/ 7 Logi Kéd 60.~ b, u £ "
297 Tichd 222 4 Detanen s i Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkézelebbi szamaban
299 +4 91/ 7  Dominé — K 50.- jelenjen meg a kovetkez$ szbveg(i apréhirdetés:
300 +4 91/ 7 The Wall 40. -
301 C64 91/ 7 Mozaik - K 50.-
302 +4 91/ 7 Dominé - R 60.—
303 +4 QLT *Borgok Kincse 190.- (mlnden kOCkéba egy bell:lt [rlon)
304 +4 91/ 7 Asteroids 60.-
305 Ce4 81/ 9 Ekezetes irat forrds 40. -
306 64 91/ 9 Yugo2 50.-
307 Ch4 a1/ 9 Adventure — Sz 130.-
308 C64 a1/ 9 Morze Oktate H. 130 =
309 +4 91/ 9 Memory Game Plus 100~
310 c64 91/ 9 *Capitaly 130~
311 C64 91/ 9 *Gengszterek 60.—
312 a4 91/ 9 *Kiildetés 2000 2100 -
313 Ch4 91/ 9 Itt a § hol a & 50 -
314 ca4 91/ 9 Hewing 50. -
315  +4 91/10 Mikrobi 50.-
316 +4 91/10 Nest of Fleas 190.=-
317 +4 91/10 Adventure — F 100.-
319  C64 91/10 Gondolkozé 100.-
320 C64 91/10 Memori — B 130.-
L e 91/10 Matekastély 100.- B B
322 C64 91/11 Lotts 80.— Tagsagi szam: .. ...
323 C64 91/11 Toté 80.-
5324 Ca4 91/11 Német gyakorle 60.—
325 +4 91711 Beszélo szdtdar 130,
326 +4 91/11 File examiner 60—~
327 C64 91/11 Sprite szerkeszto 50.—
328 Ch4 91/11 Egyszinii Sprite 50.— 5 lisdd cimére:
329 C64 91/12 Rulett javitds 50.— Feladandé az ufl?ag Clnetes
330 Cé4 91712 Tézsde 130.- Commodore Ujsag
332 CH4d 92/ 1 Kalandlap Bli=
333 C64 92/ 1 Levélird BO. - Budapest, 1388. Pf. 86.
334 C64 92/ 1 kKépernyomaszkeld 130. -
335  C64 92/ 1 Sprite Kezelo 100.- Alulirott megrendelem a kévetkezd programokat a POTYO-
336 C64 92/ 1 5I — OPART 40.- ,
337  Co64 92/ 2  Patience Quartet 130. - GOSZOLGALAT-t6!:
3ae Ce4 92/ 2 Monopoly 130, -
339 C64 92/ 2 Akasztofa 80—
340 C64 92/ 2 Karaktertervezd 60.—
341 C64 92/, 3 String Array Manager 100.-
342 ©64 92/ 3 Sprite Basic 50~ PROGRAM SORSZAMA ARA
343 Cé4 92/ 2 Sereen Help 50— ; = Ft
344 C64 92/ 3 Gyors validate 60, — 1_. ! ! I i L
345 C64d 92/ 3 BASIC SYNTAXER I. 190.—
346 (64 92/ 4 Telogaté Céd-re 100.- 2 i | i | ~ Ft
347 Cé4 92/ 4 ABC rendezd ; 100. - 3
348 C64 92/ 5 *Matek + Rdmai szdmok 100.-
349 44 92/ 6 Tesztkészitd + értékeld 100, - 3. | | l | | ] — Ft
350  C64 92/ 3 BASIC SYNTAXER I1. 190. -
351 +d 94y 7 Hérom Jjatek 110.- F
352 +4 92/ 7 Szikés 80— 4, | | — Ft
353  C64 92/ 7 Toto 150.—
354 C64 92/ 7 DIGIT analizis program 110.- 5 = Ft
355  +4 92/ 7 SCREEN DUMP 150.- . | ! l | ’
356 C64 92/ 9 UNISEQ filekezels 130.-
357  C64 92/ 9 Graphic Copy 60.— 6 | | ] | | 1 -~ Ft
358 C64 G2/10 Printfox Resizer 130.- %
359 Cokdd 92/11 Tologate I1. 150~
360 C4 92/12  Sprite Plus-4-en 130. - 7 | | | | I — Ft
361 Ced 92712 Valtozslista 180%—
362 C64,+4 93/ 2 Szomszed jaték 200, - B¢ Ft
363 Cé4 23y 2 Tablds jaték 200~ 8- l I r
364 C6q 93/ 2 SEDR 150.-
365  C64 93/ 2 415 * 200 120.- 9 | I I | | - Ft
366 +4 937 2 QTP hitel 100.- . i
367  C64 93/ 3 Catalog—Check (CTC) 150~
368 Cad a3 Pattogt golydk 200.-
369 €64 93/ 3 Beszorités (DO-GUTI) 150. - Osszesen: 1 l l db | l | } — Ft
370  Cé4 93/ 3 *Zsirozés 200.-
371 Cé4 93/ 4 Attrib 64 50.-
372 64 93/ 4 Tabldzatnyomtats 80.—
373 C+4 93/ 4 Horitékkészits BO.—
74 Ce4 AL Ses 50~ A programokat a SZOLGALAT 4ltal biztositott
376 C64 93/ 4  Megathello 120.- lemezre (99 Ft/db)
377 Chd 937 4 Reversi 120.- £
378 C64 93/ 4 Tengeri csata 120.- kazettara (40 Ft!de
379  C64 93/ 5 Videokazettdk 80.— 2 p g -
386  ©ia 93/ 5 DIN-Karakterek o az 'a#.tfnlam kuldott adatlf_'lordoz?ra' k('-’m;:-m.
381 C64 93/ 5  DIRYDIRY 80.- (Kérjik a megfelelé szbveg alahdazasat!)
382 CE4 93/ 5 Birodalom 150.- e - i
383 Cé4 93/ 6  Cscamsba 160.— Postakoltség + munkadij
384 C+4 937 6 Fuggvényabrdzolds 150.- " : PR T , F
e i 232 o pERgEr i e S A fizetés médja: személyesen — csekken — uténvéttel
386  C64 93/ 6 Body Building 60.~ O it N
387  C64 93/ 7 ' Colour BASIC 80.~ (Kérjik a megfeleld széveg aldhlzasat!)
388 c64 93/ 7 Directory kezeld 60.— c> :
389  C64 93/ 7 Gtmezds KONO 80— SSZESEN:
aso Ca4 23 7 Fogécoska A0.-
391 C+4 93/ 7 Klick - Klack 120.—
3s2 Ce4 93/ 9 Orarend 60.~ A megrendslO neve: i i Vi s i s G iy e 55 Sae o e J
393 C64 93/ 9 Malomidteék 80.—
394 C+4 93/10 Magyar nyomtatds 120.-
395 Ch4 93/10 Pettyes szfinx 60. - Cime:
396 C64 93/11 Ku Damm éra 60.— B R R S A S e S S DR
397 C64 93/11 Elésott kines BO.—
398 Cod Turbe Sort

h *—gal jeldlt programok csak lemezen rendelhetdk !
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ACOMP Kﬂ' A NOVOTRADE SZERVIZ Kft. az alabb felsorolt szervizeiben

£ mindenféle szervizszolgaltatas munkadijabol 10% kedvez-
JANUARI meényt ad az egyestleti tagoknak. -
60 Ft-os ' . e =
PR il s 1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153 o
vasariasi utaivanya .
iadi 3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488 o
Bevalthat6 500 Ft feletti _ >
készpénzes vasarlas esetén a 5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195 o
1135 Budapest, Szent LaszI6 u. 74/A. és L
1191 Budapest, Katica u. 9. 6724 Szeged, Csongradi sugarGt 76. Tel.: 62/493-185 w
szam alatti lizletekben.
Ervényes: 1994. januér 31"9 9700 Szombathely. Szalonak u. 31. Tel.: 94}‘314-519
Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhato fel! Igazolas: a javitandd berendezés leaddsakor egyesiileti igazolvannyal.
A kedvezmény tébbszér is igénybe vehetd.
MAKROVIL A G Az Orszagos Commodore Egyesllet szolgaltatasai
' Egyesiileti tagoknak 20% kedvezmény:
utazasi iroda oy 9 Y
VC—20 memériabévités 3—27 kByte-os: kiépitéstél fiiggd
Bevalthaté C—16, C—116 memdridjanak bévitése 64 kByte-ra: 3500 Ft
utazas megrendelése eseten C—16'bels 16 kByte-os EPROM bévités: 1450 Ft
az UliSI ati féiroddban az aldbbiak szerint: C—16 belsé 32 kByte-os EPROM bévités: 2900 Ft
5000Ft-ig — 200 Ft kedvezmény C—16 belsé 8 kByte-os SOFT—ROM bovités: 2800 Ft
10000 Ft-lg — 400 Ftkedvezmény C—16 belsé 32 kByte-os SOFT{—F‘IOM POVII&S.’ 4000 Ft
20 000 Ft.i 500 Ft kedv 5 C—16 8 kByte-rdl 32 kByte-ra atalakitas: 2000 Ft
-lg — ezmény i R o
20000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmé C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa: 3200 Ft
aldy pemeny . SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4 5000 Ft
Csoponol's jeter_ltkezése’ esetén !ovabb‘ FEK C—16, C—1186, +4 potméteres sebességvaltoztatis
kedvezmenyekrdl az irodaban lehet targyaini 0%-t61 100%-ig fokozatmentesen 2000 Ft
- TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program) 4300 Ft
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kllénféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM 3400 Ft
— 16 kByte SOFT—ROM 4000 Ft
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 4400 Ft
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 5000 Ft
— 16 kByte EPROM 2200 Ft
Egyesiilet tagoknak 30% kedvezmény:
Speeddos (atkapcsolhat6) operacios rendszer beépitése
(CB4 atalakitas, lemezegység atalakitds + parhuzamos kébel) 5000 Ft
1641 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukasztd beépitése 900 Ft
PAGEFOX magyar ékezetes kiadvany-szerkesztd cartridge
la teljes A/4-es oldal kinyomtatasahoz 640 pont/soros nyomtatd szlikesé-
ges minimum, pl. Citizen 120D) 5500 Ft
FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstdltd, masold, monitor) 1600 Ft
TTL IC-teszter cartridge + program 4300 FT
288/256 Kbyte-os eprombank (vezérld eprommal) 5000 Ft
Epromégetd (2716-tol 27612-ig) 5000 Ft
CB4-hez tarold oszcilloszkop 8000 Ft
CB4-bovitd-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomasra lehet kapesolni) 7500 Ft
.+ (B4 USER — CENTRONICS nyomtatdkabel (GEOS kabel) 1500 Ft
HOBB/ ELEKTRON/KA 256 K RAM-diszk (256 Kbyte RAM-mal) 14000 Ft
JAN UARI 256 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal) 9000 Ft
2x64 Khyte-os cartridge igény szerinti prograrmokkal feltoltve 4.300 Ft
= 64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltéltve 3000 Ft
véSérléSI utalvénya Képujsag (teletext) dekoder C-64-re 10000 Ft
Ertéke: 1764-es RAM bévité GEOS-hoz is hasznalhaté 11250 Ft
3 Epromok programozasa meglévd programokkal, vagy sajat hozott progra-
5000 Ft Ig BOFt’ Eok beégetésével 2716-tal 27612-ig az eprommal egylitt egységesen 700 Ft
o, rainkat az alkatrészarak véltozasai befolyasolhatjak.
5000 Ft felett 10 /0 A fenti bévitések megrendelheték levélben az O.C.E. cimén, valamint sze-
Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kft.-nél. mélyesen a havonta rendezendd klubdélel5tton, ahol rendszeres bemutatét
Budapest VII., Dézsa Gyorgy u. 16. is tartunk.

Telefon: 122-8892

Egy. személy részére egyszeri vasarlashoz Postazas esetén 100 Ft postakdltség kerll felszamitasra.

egy utalvany hasznalhatd fel! : A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagsagi igazolvany bemutatésa
7 E sziikséges.
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Hivatalos magyarorszagi disztributora:

Nl

SZERVIZ Kft.

Cim: 1053 Budapest, Henszlmann |I. u. 9
Telefon: 117-4144  Telefax: 117-9692

Cserélhetd lemezes winchester!

Szervizeinkben és szerzodott viszonteladdinkon keresztiil az alabbiakat forgalmazzuk:

SQ 555 44 MB-os 5'/s SCSI drive, SQ 400 lemez  ( 44 MB)

SQ 5110 88 MB-0s 5/, SCSI drive, SQ 800 lemez  ( 88 MB)

SQ 3105A 105 MB-os 3/ AT-BUS drive, SQ 310 lemez (105 MB)

SQ 2542A 42 MB-os 21/ AT-BUS drive, SQ 240 lemez  ( 42 MB)
\_ o
i N

Szamitogépszerviz !

Személyi szamitogépek €s perifériak /2 vitdsal, karbantartasat tovabbra is tolink
rendelje meg/ Gyors pontos és megbizhatd! Orék garancidt kap,
ha atalanydijas javitisi és karbantartisi szerzédésformankkal
veadi nagyériéki gépei muszaki llapolat

Varjuk jelentkezését az alabbi szervizeinkben:

1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153
3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321 488
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-19
6724 Szeged, Csongradi sgt. 76. Tel.: 62/493- 185
9700 Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

NMOVOTARADE SZERVIZ KFT.

: Nl

STERENCSEMTER AT




| Ara: 156 Ft

ACOMP

SZAMITASTECHNIKATI KFT

1125 Budapest, Kirdlyhdgé utca 2. Tel.: 156-6790 Fax: 251-2385

1135 Budapest, Szent Laszlé ut. 74./A. Tel.: 149-6165 Fax: 251-2385 -

1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 147-0625 Fax: 177-9419
=

Commodore Amiga 500 29990 Ft Action Replay MK IIl. (Amiga) + konyv 8990 Ft

Commodore Amiga 500 Plus 29990 Ft Action Replay MK VI. Pro (C-64) + konyv 5900 Ft

Commodore Amiga 600 29990 Ft C-64 midi szoftverrel 6500 Ft

Commodore Amiga 1200 49 990 Ft tick Mouse 1990 Ft

Commodore Amiga CD-32 49990 Ft 2490 Ft

A 600 / A 1200-hoz 40 MB HD kébellel 21990 Ft 1990 Ft

60 MB HD kabellel 24 990 Ft
80 MB HD kabellel 28990 Ft
120 MB HD kabellel 36 990 Ft
Commodore Amiga 4000/030/4MB/120MB 209 000 Ft
Commodore 1940 Multisync Stereo Monitor 49 990 Ft
Commodore 1084s Stereo-Color monitor 29 990 Ft
Commodore 1085s Stereo-Color monitor 29 990 Ft
Commodore A-520 TV-Modulator 4990 Ft
Commodore C-64 |l VIDEOGAME SET 13 990 Fi

1890 Ft

0z

2.0 Mb 6ras memoriabdvitd 9 9
1.0 Mb-os chip bovité Amiga 500 Plus-ba 6
1.0 Mb-os oras chip bévité Amiga 600-ba
Mouse pad
Noris lveg 14" m
Noris hales 14
Noris MB 80 3,

Commodore C-64 TERMINAL SET 19 990 Genlock for Amiga
Commodore 1541 Il Floppy drive 9 990 ey Advanced. Vid yi Al[i-
Commodore MPS 1230 printer 239 MBsHD ggd e ABida 0824
512 Kb Orés memoriabovits 49 oy pgg s

5% v g%ﬁ- s Amiga drive

35" Black Anti-Virus Amiga drive
3,5" Amiga belsé drive
ontroller A500/A500+

990 Ft
1290 Ft
2790 Ft
3490 Ft
450 Ft
s N 580 Ft
QS - 102P II. Plus Mikrokap. 660 Ft
shot QS - 111A II. Turbo Mikrokap. 790 Ft
ot QS - 128 Maverickl 1390 Ft
16t QS - 129F Flightgrip! 750 Ft
ont 850 Ft

> onlM Mikrok. 990 Ft

' okap. 2890 Ft

NoName 5.
Maxell 3.5

Maxell 35" - 2690 Ft
Maxell ~ 5.25" MD2-HD lemez ot QS - P I 990 Ft
Verbatim 3,5 DSDD lemez 750 b . F «- 1080 Ft
Verbatim 5,25" DSHD lemez 750 Ft h 3990 Ft
Profex 35" DSHD lemez (11 db/Form) 1190 Ft _ 000 Mini 1490 Ft
Profex 525" DSHD lemez (11 db/Form) 395 Ft Dynamics etitior ini 1990 Ft
Fuji 525" MD 2DD lemez 330 Ft Dynamics Competition | Mini 1690 Ft
BASF 525" MF 2DD lemez 330 Ft _ Dynamics Competition Transparent Mini 1690 Ft

Araink mindenkori véltoztatdsdnak a jogat fenntartjuk!

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!

SZENZACIO!l SEGA MEGADRIVE + 1 CONTROLE PAD + 1 JATEK KARTYA CSAK 18990 Ft
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