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EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet iroddjaban (1025 Budapest, Voréstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutaldssal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szdm-
lat kildiink.

Pétybgoszolgdlatunk valamint a szervizkedvezmény és az
aprohirdetés lehetdsége tagjaink rendelkezésére 4ll.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-tjsdgot, a tagsagi dij egy egy évre 777 forint.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-tjsdagot, és kapnak havonta 3 db vasarlési utalvanyt. A tagsigi
dij egy évre 1888 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példényt kapnak a
C-ujsagbol, és ezzel havonta 15x3 db vasdrlasi utalvanyt is. Az
éves tagsagi dij 20 900 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokon 12—16
6ra kozott varjuk tagjainkat €s az érdekl6ddket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az tjsagban megjelend programo-
kat masolja a megrendelSk részére. MegrendelhetS személyesen
az egyesillet iroddjaban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES: Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés dra 100 forint. A hirdetés
médja: az Gjsdgban megjelend nyomtatviny kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvisarolhat6k az egyesii-
let iroddjdban, vagy megrendelhetSk utinvéttel.

Kedvezményes dr! Tagoknak olcs6bb!

Az tijsdgban eddig megjelent programok gépenként dssze-
gy(jtve megrendelhetSk. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvildgositast is adunk a 1-76-22-57-es telefonszamon vagy
levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink hdromhavi tikett osszegydjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhdz csomagkiildé
szolgélatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.,

Gyo6ri Bartok Béla Mivelddési Haz,

Jaszberényi Virosi Konyvtr,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,
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Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.
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F&szerkeszi6: Rados Péter, az OCE fétitkara

Felel6s szerkeszt6: dr. Horvath Andras

Mvészeti szerkeszt6: Bausz Sandor
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Index: ISSN 0237-756 X
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i Ajatéknak vége: ha az egyik jatékosnak csak egy babuja maradt. Ellenfels gyézott.
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Palyazat
Kedves Egyesiileti tagok, tisztelt olvasoéink!

Egyesiiletiink ismét pdlydzat kitrdsdt hatdrozta el. Azt szeret-
nénk, ha a pdalyamiivek eziittal a lap minden olvasdja szdmdra ér-
| dekesek és hasznosak lennének és nemesak a birdlok dromét (vagy
- bossziisdgdr?) szolgdindk. Ezért olyan pdlydzatokat vdrunk, melyek
lapunkban teljes terjedelemben lekdzilhetdk, az olvasd dltal jol di-
| tekinthetdk, vagyis — Commodore-rdl lévén sz6 — BASIC progra-
mokat. Egy nyomtatdsban kizolt program akkor igazdn értékes, ha
- nemcsak haszndlatdt, hanem miikodését is leirja a szerzd.

A pdlydzat témdjdt tekintve eldszor arra gondoltunk, kivdlasz-
tunk egy konkrét stratégiai jatékot és a beérkezett pdlyamiivek ki-
zétt bajnoksdgot rendeziink. Ez azonban éppen a mitkodési leirdsok
értékének figyelembe vételét nehezitené meg, ezen kiviil a sok azo-
nos témdji program végigolvasdsa taldn unalmas is lenne. Ezek
alapjdn szilletett az aldbbi kiirds! )

Az Orszagos Commodore Egyesiilet pélyszatot hirdet.
A pdlydzaton barki részt vehet. A palyazat targya:
Co64-en vagy C+4-en futd, sajat készitésii, stratégiai
jatékokat jatszd program. A program teljes egészében
a gép sajat, bévités nélkiili BASIC nyelvén késziiljon,
nem tartalmazhat, nem allithat el6 és nem hivhat meg
gépi kédu programrészeket. A programot kérjiik lehe-
toleg lemezen (esetleg kazettdn) bekiildeni. A palya-
zatnak tartalmaznia kell a jaték szabdlyait, a szerzé
altal alkalmazott stratégidt és egy részletes programle-
irast, mely bemutatja, hogy a program egyes részei ho-
gyan valésitjdk meg a vélasztott stratégiat.
A pélyézat dijazasa:
1—2 dij: C64-es szamitogép, illetve nyomtatd.
3—5. dij: C64-es bdviték a Hobbi Elektronika valaszté-
kébol, lapeléfizetés, lemezek, programok.
A 6—10. helyezettek jutalmat kapnak!

A pdlyazat bekiildési hatdrideje: 1992. oktdber 15.

Javasoljuk pdlydzéinknak, lehetdleg ne wil bonyolult (mint
! sakk vagy go) jdtékot vdilasszanak, az sem baj, ha nem til kizis-
mert. A témavdlasztdshoz segiiséget nyijthat Nowak :50 tdblds jd-
ték cimii konyve (Gondolar 1982). Hodi Gyula jovoltdbol ennek
alapjdn kozreadunk egy jdtékszabdly mintdt. Hangsilyozzuk, ez
csak minta, tetszoleges mds jdték is vdlaszthato. OCE

| Minta Szidzsa

Eszkozok egy 7x7 mezds tabla, a kdzépsd mezd megjeldlve, és 24 — 24 babu (vi-
lagos és satst).

Alapéllasban a tabla lres,
| A jaték célia az ellenfél babuinak kiltése.

Els6 rész: a jélékol vilagos kezdi. A jatékosok felvaltva egy-egy babut helyeznek
a tabla egy szabad mezdjére. A kbzépsd mezdre babut helyezni tilos. A jaték elsd ré-
szében dtni nem lehet.

Masodik rész: az elso lépest sotét teheti meg.

Menetmad: egy [épés eqy szabad szomszédos vagy sarkosan érintkezd mezdre {8
iranyl, Az elsd lépés a tibla kozépst mezdjére 16rténik. Ha egy jatékosnak nincs lépési
lehetGsége, akkor ellenfele kivetkezik.

Kilités: ellenséges babu gy vehetd le, hogy két sajat babuval kozrefogjuk, azaz
[Epéstinkkel olyan helyzet keletkezik, ahol egy vonalban sajdt-ellenséges-sajét babu
| van, egymassal szomszedos (kozds oldalt) mezbkon. Egy lépéssel csak egy babu (t-
| hetd ki. Utést eradményezé I8pés utan a jatékos jabb lépést tehet,

MNem szamit Utésnek, ha az ellenséges babu 1&p olyan mezdre, amelyet két sajat
babu vesz kozre. llyenkor az ellenséges babu nem vehetd le.

Nem ithetd ki a kézépsd mezdn all6 babu.
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Tisztelt Szerkesztéség

A C64-en létezd szoveg- és kiadvanyszerkesztSk koziil sze-
rintem a Printfox a legjobb. Ehhez a programcsomaghoz tartozik
a Character Fox, amellyel a karakterkészletek szerkeszthetdk.
Ennek haszndlata kdzben felmeriilt a gond, hogy ékezeteket
akartam {rni a bet(ikre, de nem volt folottiik elég hely. Eddig még
nem ldttam olyan programot, amely segithetett volna megnovel-
nem a karakterek képe szamara eredetileg megallapitott teriile-
tet. Az itt lathaté program lényegében erre szolgdl.

A karakterkészlet négy paramétere dllithaté. Els6 a karakte-
rek szdma, mésodik a karaktermezd pontoszlopainak szdma
(hossz, maximal length). Kovetkezik a sorok szdma, a karakter-
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(internal height). Ez utébbiban nincs benne az alapvonal alatti
sorok szdma, ahova példaul az 'y’ szira lenyilik.

A program alkalmazhato a készlet dtnevezésére is, amely a
szokasos médon nem oldhaté meg.

Tesztelés kdzben rajottem, hogy a Printfox programok csak
olyan készletet tudnak hibatlanul betdlteni, amelynek a teljes (t6-
moritetlen) hossza legfeljebb 8 kilobyte, ellentétben a 14 kB elvi
maximummal. A tilcsordulé karakterek nem haszndlhatok. A
program ezért figyelmeztet a tilcsorduldsra, de hibatlanul ki-
menti a teljes karakterkészletet.

A BASIC forraskddot elemezve megismerheté a karakter-
készletek kédoldsi és tomoritési rendszere. Gyakori haszndlat-
hoz a program kissé lassi, de a Potyogdszolgdlat szamdra egy
gyorsitott és leforditott valtozatot is mellékeltem.

Udvozlettel:

hely teljes magassdga (total height), végiil az Gn. bels6 magassig Dave (HBC)
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© IF W=F THEHM C=0+l: RETURH
IF P=T THEH 13 . o
o IF C<S THEM FO =1 TO CTOE: GOTO LELS
1 FRINTHE  CHEE T CHRECD AD
Q 1 RE ST 2
WE="" . AsPEEKCZ11Y ) PRIMT WYE ":: FOKE 211,a+1
o GOSUB 1448 IF W=13 THEH 1410 o)
TF =28 BHO WE" " THEM Wa=LEFTHOWE , LEHOME -1 GOTH 1390
& ST THEM 1340 0
iF LLHleJ = THEM  1Ear
W=l
o) AOFRIMT VEY REET : GOTO 13 o
145 |r1 FEM o=
1416 IF WE"" THEM W=\al ol 0
O 1436 FPOKE 211,64 PRINT W g " RETURH
1430 REM ss==== SET (004, WD
o 1440 POKE 204,00
1456 WATT 198, 15 GET W UsaSodWsd : POEE 204, 1 RETURH

Tisztelt SzerkesztOség

Elég gyakran talalkozhatunk a nagyobb programokban az-
zal, hogy a specidlis feladatokat végrehajté, gyakran hasznilt ba-
sic rutinokat a program végén helyezik el 6tszamjegyi (10000
felett) sorszammal. Bizonyira mindenkinek van ilyen készitett
(kedvenc) vagy szerzett programja. A BASIC programozis ma-
gasiskoldja cimd kiadvdny is ilyen nagysorszdmi rutinokat
ajanl!

Toltse be az olvasé az ilyen programot, és tanulmanyozza
a memoriat az alibbi sorral parancs médban:

KC=2048:FORI=KCTOKC+800:POKE646,14: PRINTCHR$

(PEEK(I));:NEXT

KC értéke: 2048 és 40959 (—800) kozott.

Sajnos a vezérlé CHR$(X) kédok PRINT-el végrehajtod-
nak, nem irédnak ki a képernydre, ezért ezek az értékek hidnyoz-
nak. POKE646,14-¢l a szinek az olvashat6sdg kedvéért vissza-
allitva.

A képerny6n tanulméanyozhaté memériatartalom elegendd
a mondanivalém aldtimasztisira. Lathatd, hogy a BASIC sor-
szamok alsé- és felsdbit formaban szerepelnek a sor elején, de
az ugrasi sorértékek eredetiben. Ez azt jelenti, hogy 6t szimjegy
helyigénye 6t bit. A kovetkeztetés: rovidebb lehet a program, ha
a rutinok 1—2 szamjegybél allé sorokban talalhatok.

Célravezetd modszernek latszik a programok roviditésére:
a sokszor hasznalt rutinok részére ugrétibla elhelyezése a prog-
ram elején.

0 REM BASIC UGROTABLA

1 GOTO100:REM PROGRAMKEZDES
2 GOTO10000:REM KIIRAS

3 GOTONO000:REM TORLES

4 GOTO12000:REM BEVITEL

5 GOTO13000:REM KERESES

6 REM STB.

100 CLR:PRINTCHR$(147)
212 GOSUB3:GOSUB2:REM TORLES KIIRAS
10000 REM KIIRAS

C
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10001 REM STE.
10050 RETURN

11000 REM TORLES
11001 REM STB.
11045 RETURN

Az ugrétabla sora GOSUB-al hivhatd, végrehajtis (RE-
TURN) utidn a GOSUB mogé tériink vissza.

Szerkesztés kozben is segitséget nyijt ez a megoldas, mert
attekinthetd; csak az ugrétdblat kell kinyomtatni, vagy leirni.
Nem kell keresni a rutinokat, mert azok jegyzéke maga az ugré-
tdbla. A program futasit elméletileg lassitja ez a megoldas, hi-
szen egy ugrast beiktat, 4m ha a program révidebb az gyorsuldst
eredményez!

Ime, ismét egy otlet, amin érdemes elgondolkodni, és be-
vinni a BASIC programozais kelléktariba!

Egy nyomtatdsi miiveletet talan hasznos lenne kozismertté
tenni: BASIC programok listizdsa leporellon CITIZEN
120D-el.

1. Toltse be a listdzandé programot;

2. Helyezze be a nem leszabott leporellét Ggy, hogy a nyo-
moéfej tetején legyen a papirszél;

3. Nyomja le az LF és hozzd az ON LINE gombokat (szép-
irasmod valasztds);

4. Irja a képernyore parancs médban az aldbbiakat:

Megjegyzés: (R)=return leiitése

OPEN 1,4 (R}
PRINT#1,CHR$(27) "0*; (R)
—sorkdzallitas
PRINT#1,CHR$(27) "C”CHR$(96}; (R}
—laphossz sorban: 96
PRINT#1,CHR$(27) "N”CHR$(7};{R)
— lapok kozt kimarad6 sor: 7
CMD1:LIST (R}
— — — — nyomtatds — — — —
PRINT#1:CLOSE1 (R}

Az eredmény egészen elegians! Programsoraink nem esnek
hajtasra, az irds szebb, nyomtatott listink tovibb haszndlhat6!



Egy javaslat:

Az apr6 gépi rutinok, azok futtatdsa sok dromet szerezhet-
nek az jsag olvasoinak. Egy aprosaggal még segithetnének az
olvaséknak: a basic bet6ltében feltiintetnék, hogy a rutin stabil,
vagy mobil. Azaz a rutin a memoria mas cimein is futtathaté-e?

Nagyobb hasznalati értékiiek az dthelyezhetd rutinok, mert
azok egylitt is alkalmazhatéak; nem kell vélasztani, hogy egyik
vagy a masik!

Még jobb lenne, ha hozz4értd személy kozlés elétt, atkom-
pondlnd a rutinokat mobilla!

Az 1992/5. sz. 29. lapon megjelent. Két program Osszefiizé-
se hibds. A toldasi médok keverednek, ismétlédnek.

A végrehajtas egyszertibb:

1. Toltse be az elsd programot.

2. Allitsa 4t a basic teriilet kezdetét az aldbbi sorokkal:

POKE43, (PEEK(45)) + 266*PEEK(46) — 2AND255 {return)
POKE44, (PEEK(45)) + 256*PEEK(48) — 2/256 {return)

3. Téltse be a médsodik programot.
4. Allitsa vissza az eredeti kezdetet:

POKE43,1:POKE44,8 {return} és kész!

A kozolt cikk csak akkor helyes, logikailag, ha az 1. és a
2. pontot feleseréljiik!

Egyszertibb azonban:
1. Toltse be az els6 programot.
2. Irja a képernydre:

EGYESULET

XX=PEEK[45) +

PEEK(46)*256 — 2: PRINT XX {return)
3. A basic kezdet atallitasdhoz a kiirt értéket helyettesitse be:
POKE43, XX ANDZ5b:POKEA4, XX/ 256{raturn)

4. Toltse be a mésodik programot.
5. Allitsa vissza az eredeti basic kezdetet:

POKE43,1:POKE44,8

Egy ritkdn alkalmazott programozisi lehetSségre szeret-
nénk felhivni a lap olvaséinak figyelmét: a DATA-sorok REM-
ekkel valo ellatisa. Nagy segitség lehet pl. karakterkészlet basic
betdltjében valé eligazodasnal, ahol a megfeleld karakter a sor
mogé irhato.

A betdltdlista kinyomtatdsa utan a karakterszerkesztével
megdllapithat6 egy karakter helye; a DATA-sor végére kettGs-
pontot téve beirhaté maga a karakter.

Ha a listdn minden kivint karakter értelmezett, a feljegyzés
alapjan a bet6lts is atjavithato.

A DATA-sor kiilonleges a maga nemében, itt a REM is kii-
16nleges. Bzt az teszi lehet6vé, hogy a DATA beolvasdsa utdn az
értelmez6 vesszot keres, ha nem azt taldl, a kdvetkezd sorra ug-
rik; ,,:’*t irva mar nem zavarok a feljegyzéseink!

A mellékelt programlista egy képernyén hasznalhaté ékeze-
tes betiikészletet tartalmaz.

Tisztelettel
Mesterhdzi Sandor

0
é EEH EKEZETES KARAKTEREK KEPERNYORE

O 6 REM SOFT: MESTERHAZ! SANDUR CELLDOMOLK O
%99 gg$216£0?g §EQD51PDK§12E4@96+A B:NEXT

,,141,14,220,169,51,133,1, 169,208, 160, , 132, 34, 133

O 300 DATA35,169,112,132,36,133,57,177,34, 145,36, 200, 208, 249, 230, 35,230 O
310 DATA37,202,208,242, 168,55, 133,1,169.1,141, 14,220, 96
330 SYS49152

O 340 READA:I1FA=-1THEN360Q o)
350 FORK=.TO7:READB:POKE28672+A%8+K,B:NEXTK:GOT0340
360 POKE53272, 189:POKES6576, 150: POKE648, 108: PRINTCHRS (147) : END

O 370 DATA249,231,231,195, 153,153,153, 195,255:0' RVS BE o
371 DATA248,231, 165,153, 153,153, 153, 195, 255: U’
372 DATA230, 153,255,153, 153,153, 153,195, 255: U

O 373 DATA22S8, 153,195 153, 153, 153, 153, 195, 255: 0. o
374 DATA226,231,239,195,231,231,231,195,255: 17
375 DATA223, 153, 153,195, 153, 153,153, 195, 265:0° *

o 376 DATA220, 153,153,255, 153,153,153, 195,255:U" " o
377 DATA157,231,231, 195, 153, 153, 129, 163, 255: A"
378 DATA155,231,231,129,159,135.,159, 129, 255:E"

o 379 DATA121, 24, 24, 60,102,102,102, 60, ©:0' <C=0> RVS KI o
380 DATA120, 24, 90,102,102,102,102, 60, ©:U’ <C=0>
381 DATA102,102, 0,102,102,102,102, 60, ©:U..<C=+>

o 382 DATA100,102, 60,102,102,102,102, 60, 0:0..<C=@> o
383 DATA 98, 24, 16, 60, 24, 24. 24, 6@. @:1°' <C=15>
384 DATA 95,102,102, 60,102,102,102, 6@, ©:0’'<C=x>

o 385 DATA 92,102,102, 0,102,102,102, 60, ©0:U’’'<C=-> o
386 DATA 29, 24, 24, 60,102,102.126,102, @:A’ <C=15
387 DATA 27, 24, 24,126, 96,120, 96,126, @:E' <C=[>

o 389 DATA-1
READY.

/
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Funkcidbillentydk

A funkciébillentylk fontos szerepet jatszanak a C 64 prog-
ramozdsdban, bar nem részei a BASIC-nek. Legalabbis mosta-
ndig nem. Az itt kozolt program lehetévé teszi, hogy tigy progra-
mozzuk az F1 — F8 billentyiiket, hogy a BASIC-bél adhassunk
ki veliik parancsokat.

Gépeljiik be a programot és mentsiik el. Futtatdsakor a
DATA sorokban 1évé gépi kod a memoriaba keriil és aktivalodik.
Ezutan NEW-val kitorolhetjiik a programot: a funkcidbillenty-
ket kezeld gépi kdd a C 64 kikapcsoldsaig megmarad.

A programba beépitett parancsok az aldbbiak:

F1 — Hattér szin POKE-olasa
F2 — Keret szin POKE-oldsa
F3 — Tartalomjegyzék betdliése
F4 — Képernydtorlés

F5 — SAVE "

F6 — SYS

F7 — LIST

F8 — LOAD "

Mivel a gépi kod bent van a memdridban, a fenti parancsok
megfeleld funkcidbillentyd lenyomadsaval kiadhaték.

PROGRAM

Mobdositas

A program konnyen adaptalhat6. A 20—90 sorok megfeleld
atalakitdsaval a kiilonbdzd igényeknek megfelelGen kiilonb6zo
valtozatokat hozhatunk létre. A 20-as sorban M$(1) vezérli az
F1 billenty(t, a 30-asban M$(2) az F2-est, és igy tovibb.

Ha megviltoztatjuk ezeket a sorokat, ligyeljiink rd, hogy
egyik parancs sem lehet hosszabb 8 karakternél, igy célszerii le-
het a roviditett alakok hasznalata. Erre mutat példat a 20-as és
30-as sor, ahol P{SHIFT}/O szerepel POKE helyett.

Ha azonnal végrehajthaté parancsokat szeretnénk, tegyiink

+CHR$(13)-at a string végére. (lasd 40-es és 50-es sor)
A gép a CHR$(13)-at RETURN-nek értelmezi. A hossz-
szamldlaskor ez is egy karakternek szdmit. Hagyjuk el a
RETURN-t az olyan parancsok végérdl, melyek tovabbi infor-
mdcidt igényelnek, mint példaul a SAVE, POKE vagy a SYS, il-
letve melyeket végrehajtas elStt nem art mégegyszer ellendrizni
(pl. NEW). Az idézdjelet +CHR$(34)-¢l tehetjiik be, mint a
60-as sorban.

A ,,Funkciébillentyiik™ program kiilondsen akkor segit so-
kat, ha tobb gépi kddd programot hasznilunk. Nem kell ilyenkor
az Osszes SYS cimet megjegyezni, ratehetjiik Sket a funkcidbil-
lentytikre. Példaul a 20-as sor igy alakithaté:

20 M${1) = “S{SHIFT Y}49152"

Ezentiil ha BASIC-ben programozunk, ne tartsuk a funkcio-
billentyliket haszontalannak. Inkébb tekintsiik szuperbillen-
tytiknek, és fogjuk Sket munkdra.
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PROGRAM

Fizikafeladat megoldasa
szamitogeéppel

A kozépiskolai Matematikai Lapok 2361. szama fizika fel-
adata az alabbi volt:

Az azonos magassdgban, egymdstol 9 méterre lévé A és B
pont kézott 13 m hosszii fondl van. A fondlra A-t6l 5 méterre egy
m=2 kg tomegii testet, B-tdl 5 méterre pedig egy M=3 kg tomegii
testet akasztottunk.

Hatdrozzuk meg kozelitéleg (I° pontossdggal), hogy milyen
szdget zdr be a testeket dsszekdtd fondl a vizszintessel!

A lapban kozolt megoldas az abran lathatd tavolsdgokra és
szogekre felirt geometriai dsszefliggésekbdl valamint a kotélda-
rabok csatlakozopontjaiban hato erk egyenstlyabdl fi-re ezt az
egyenletet hozta ki:

3 74 TR B =sose)
?]/H_Tcosrp——z-s—cos ¢+S-W

< 9—06cos p+cos2p

10—6cos ¢

27
4—~5—-cosqc+5—

Majd kozolte, hogy az egyenlet numerikusan — tabldzat segitsé-
gével vagy szamitégéppel — megoldhatd.

Ha mar tgysem adhaté explicit képlet a kozépsé kotéldarab
vizszintessel bezart szogére, oldjuk meg valéban szamitogéppel
a feladatot. Képzeljikel, hogy a kozépsé kotéldarab kdzepén van
egy kis gyiri, melynél fogva tetszéleges helyzetben rogzithetjiik
a rendszert. Szimmetrikus helyzetben a jobboldali nehezebb
stily miatt nyilvan nagyobb erd hiizza a gyirit jobbra, mint bal-
ra. Az dbrin alfival jelolt szog tetsz6leges értékéhez kiszamithat-
juk az elrendezés tobbi geometriai adatdt, ezekb6l pedig a kdzép-
sG kotéldarabot balra és jobbra hizé erdket.

-

M2

Mozditsuk el a gytr(t jobbra kis lépésekben, példaul alfit
fokonként csokkentve, iigyvelve arra, hogy a kotéldarab egyenes
maradjon. Egyszerre csak azt tapasztaljuk, hogy a gy(rdt mar
nagyobb erd hiizza balra mint jobbra. Ekkor induljunk el vissza-
felé, de csokkentett 1épéskozzel. Néhdny 1épés utan ismét a jobb-
ra hizé erd lesz nagyobb., Most ismét csokkentjiik a 1épéskozt
és irdnyt viltunk. Mindezt addig folytatjuk, mig a 1épéskoz vala-
milyen elGirt kis érték alda nem csokken.

O 10 REM RKHKKKKKKAK KK KKK KKK o
20 REM *  FIZIKA PELDA
O 30 REM skkckiorskkokkorkdokkk O
40 PI=ATN(1)*4
50 W=9:L=5:D=3:M1=2:M2=3:CS=1 o
o - DELT=PI/180:EPS=10"-6
60 AR=ATN(4/3)
O 70 X=LXCOS(AR):Y=LXSIN(AR):Z=W-X ©
80 T=SQR(Z¥Z+Y*Y):B1=ATN(Y/Z)
o 90 CB2=(TXT+L¥L-DXD)/(2XTXL) o
100 B2=ATN(SQR(1-CB2x*CB2)/CB2)
110 BR=B1+B2 &
O 120 H=L*SIN(BR)-Y:J=Z-LX*COS(BR) - -
130 FR=ATN(H/J)
o 140 FB=M1*COS(AR)/SIN(AR-FR) 0O
150 FJ=M2*COS(BR)/SIN(BR+FR)
180 FF=FR*180/PI -
O 170 LPRINT AR,FF,FB,FJ,DELT
180 IF FJ<FB THEN 230
o 190 IF CS=1 THEN 210 0
200 DELT=DELT/5:CS=1
210 AR=AR-DELT 5
C 220 GOTO 260 e
230 IF CS=0 THEN 250
O 240 DELT=DELT/5:CS=0 0
250 AR=AR+DELT
260 IF DELT>EPS THEN 70 o
O 270 LPRINT
280 AF=AR¥180/PI:FF=FR*180/PI
o :BF=BR*180,/PI O
290 LPRINT “alfa= ";AF
300 LPRINT "beta= ";BF o
O 310 LPRINT "fi= ) '
320 LPRINT “fb= ";FB
O 330 LPRINT "fj= ";FJ
340 LPRINT -
END

Abrink jeldléseit alkalmazva a program elején beallitjuk az
adatokat (W,L,D,M1,M2). Cs-1 jeldli, hogy a lépegetést alfa
csokkentésével kezdjiik, DELT pedig a kezd6lépéskoz (1 fok) ra-
dianban. EPS az a lépéskoz, ahol abbahagyjuk az iterdciot (50.

Ce

9 OKTOBER




'ROGRAN

9272852 o) I==5 2525 1.745329E-02
-8098419 1.863317 1.598804 2.120887 1.745329E-02
.8923886 3.862421 1.708718 2.0115624 1.745329E-02
.8749353 5.708766 1.8317486 1.917894 1.745329E-02
.857482 7.511609 1.970418 1.837087 1.745529E~-02
.8609727 7.154155 1.941289 1852333 3.490659E-03
.8644634 6.7951656 1.912883 1.868023 3.490858E-03
.8679541 6.434663 1.885174 1.8841867 3.4006859E-03
.8714448 6.072545 1.858137 1.800784 3.490659E-03
.8707466 6.145124 1.8634983 1.897421 6.98131BE-04
.8700484 6.2176 1.868873 1.894079 6.981318E-04
.8693503. 6.2980013 1.87428 1.8907586 6.981318E-04
.8686522 6.362385 BT B 1.887449 6.981318E-04
.867954 6.434663 1.885174 1.884167 6.981318E-04
. 8680937 6.420233 1.884081 1.884821 1.398264E-04
.868B0657 6.423105 1.884288 1.884691 2.792627E-05
.8680378 6.426002 1.884518 1.88456 2.4 925205
.8680098 6.428808 1.884738 1.884427 2D B 2T R=0h
.8680154 6.428327 1.884684 1.884453 5.585054E-06
.868021 6.427749 1.884865 1.88448 5.585054E-06
.8680266 6.427172 1.884606 1.884506 5.5B85064E-06
.8680322 6.426579 1.884562 1.884533 5.585054E-086
.8680378 6.425996 1.884518 1.88456 5.585054E-06
.8680367 6.426115 1.884527 1.884554 1.117011E-086
.868038A8 6.426254 1.884537 1.884547 TSI EI0LLE=06
.8680544 6.426369 1.884545 1.884542 1O EIE-06

alfa= 49.73472

beta= 56.12091

fi= 6.426369

fh= 1.884545

fi= 1.884542

sor). Kiinduldhelyzetiinkben az 5 méteres kitéldarabok vizszin-
tes vetiilete 3 méter, igy két oldalt egy-egy 3—4—5 m oldald ha-
romszog szerepel, alfa kezd6értéke tehat arctg(4/3) (60-as sor).

A 70-es sortdl indul az iteracié. Alfa aktudlis értékéhez ki-
szdmitjuk a baloldali kotéldarab fiigg6leges és vizszintes vetiile-
tét, Y-t és X-et, majd az utébbibdl Z-t (70-es sor). T mint az Y
€s Z befogdja derékszogii haromszog dtfogdja adédik. Ennek a
haromszognek Y-nal szemkozti szoge betal (B1) (80-as sor).

A T,D,L oldali haromszdg D-vel szemkozti B2 szogének
CB2 koszinuszit a koszinusztétellel a 90-es sorban szamitjuk ki.
Mivel BASIC-iinkben nines arkusz koszinusz csak arkusz tanges
fliggvény, magat a szoget tigy kapjuk meg, hogy tangensét kife-
jezziik a koszinuszdval, majd ennek vessziik az arkusz tangensét
(100-as sor). Béta (BR) Bl és B2 6sszege. Most mir kdénnyen ki-
szamithatjuk a k6zépsd kotéldarab fiiggdleges és vizszintes vetii-
letét (H és J) valamint a fi (FR) szoget. A szdgek jel6lésénél a
programban az R betiivel a radian értékekre utalunk.

A kbzépso kotéldarab két végpontjdban hat6 er6k vektorha-
romszOgét felrajzolva lathatjuk, hogy ott alfa és béta potszogei
szerepelnek, igy a kotelet hiz6 eréket a szinusztétellel kiszamit-
va a 140-es és 150-es sor képleteit kapjuk. Hogy a program md-
kddését jobban nyomon kovethessiik, fi-t dtszamitjuk fokra és ki-
frjuk a feladat néhdny jellemzé adatit.

C ~oxroeer 10

Ezutin kovetkezik az iterdcio szervezése. A program valéija-
ban négyfelé dgazik aszerint, hogy a jobbra vagy a balra hizé
er0 a nagyobb, és hogy alfit éppen csokkentjiik — CS=1 — vagy
noveljik — CS=0.

1. FB { FJ, CS=1 : alfit csokkentjiik tovibb az aktudlis
1épéskozzel (210)

2. FI (FB, CS=1 : alfat idéig csokkentettiik, mostant6l
novelni kell de kisebb 1épéskozzel (240,250)

3. FI{FB, CS=0: alfat noveljiik tovibb az aktuslis 1é-
péskozzel (250)

4. FB { FJ, CS=0 : alfit iddig noveltilk, mostantl
csokkenteni kell de kisebb 1épéskozzel (200,210)

A lépéskoz csokkentésére Gnkényesen az 5t6dolést vilasztottuk,

természetesen mds érték is megfelel. A 260-as sorban megvizs-

giljuk, hogy a lépéskoz a megadott korlét ald csokkent-e mar.

Ha nem, visszalépiink a 70-es sorra.

Egyébkeént az eredmények kifratdsa kivetkezik. A szogeket
fokka alakitjuk, ellenérzésképpen kiiratjuk a kozépsé kotelet
balra és jobbra htizé eréket is. Az iteraciés nyomtatisbél 14that-
juk, hogy fi-re 3 tizedes pontossdga eredményt kapunk 26 liter-
cidval.

Horvath Andras
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A C128-as szuperchipje

Mialatt a C128 legtdbb épitGelemét mar a C64-bdl is ismer-
jiik, azok kielégitGen dokumentdlva is vannak, a VDC, a 80 ka-
rakteres chip kissé titokzatosnak tinik. Ez a cikk igyekszik segi-
teni abban, hogy jobban megismerjlik ennek a chipnek a ke-
zelését,

A 80 karakteres lizemmod képeiért a , Video Display Cont-
roller” (réviden VDC) a felelGs, analog modon a VIC-hez,
amely tevékenységi kore a 40 jeles képernyére terjed ki.

Hogy rogton az elején leszogezziik: A VDC messzemenden
nincs még kihaszndlva, és biztos csoddlkozni fogunk, mi min-
dent is rejt még magaban. Most a szdveges kivitel legegyszer(ibb
modozataval fogunk foglalkozni, méghozzd a PRINT pa-
ranccsal,

Szinte minden képernyds kivitelt a BASIC 7.0 PRINT vagy
a CHAR utasitdsaival bonyolitunk le. Ha eleddig a CHAR paran-
csot csupan szovegeknek a grafikus modban térténd megjeleni-
tésére hasznaltuk volna, akkor prébaljuk ki a kovetkezd paran-
csot: CHAR,5,10,”5. OSZLOP/10. SOR”

Ez az utasitas a kurzort a 10 sor 5. oszlopdba viszi (ahol a
szamolds minden esetben az adott WINDOW bal 161s6 sarkatol,
a 0 poziciotdl kezdédik), és kiadja az idézdjelbe tett szoveget.
Ha a sor végéhez egy ,1-et illesztiink, akkor a szdveg inverz mo-
don fog megjelenni:

CHAR,5,10,”INVERZ SZOVEG” 1

Ha egy programbadl a 80 karakteres képerny6t szeretnénk ki-
valasztani, akkor a GRAPHIC 5 utasitést kell kiadni. Ha ilyen-
kora ,l-etis hozzatessziik (GRAPHIC 5,1), akkor egyittal torol-
jiik is a képernydt.

Az RWINDOW (2) paranccsal tudjuk azt megvizsgalni, me-
lyik modban is van a C128 (40— vagy 80 karakteres lizemmad).
PRINT RWINDOW(2)

A COLOR parancs a képernyé szineinek bedllitdsara szol-
gal. ACOLOR S5, szinkdd a karakterek szinét, a COLOR 6, szin-
kad a hattér szinét viltoztatja meg. A szinkodokat az alabbi tab-
lazat tartalmazza.

Végiil hadd emlitsiik meg azt az utasitast, amely az aktualis
képernydt inicializalja, ami némely esetben igen hasznos lehet:
BANK 15:SYS DEC (”C000"}

A vezérld jelek (pl. “RVS ON") arra szolgilnak, hogy a
szoveg kinézetét alakitsuk. Meg kell tanulni azokat a vezérld je-
leket, amelyek a 80 karakteres képernyd specialis tulajdonsagait
kihaszndljdk, és a 40 karakteres képerny6re nincsenek, vagy

mas hatdssal vannak. Ezeket a jeleket a PRINT utasitdssal kell
kiadni. A PRINT CHR$(147) példaul torli a képernyé.

A CHR$(2) olyan vezérlé jel, amelyet a parancsmédban a
CTRL+B billentyd-kombindcidval vélthatunk ki, azaz bekap-
csolja az aldhizdst. A CHR$(30) azt ismét kikapcsolja.

Mialatt a 40 karakteres tizemmodban a képernyén vagy a
kisbetti/nagybet(, vagy a negybetii/grafikus jelek médban dol-
gozhatunk, a 80 karakteres képerny&n minden egyes jelnél bedl-
lithatjuk, az melyik jelkészletbdl legyen véve. A legjobb, ha ezt
mindjart kiprobdljuk a képernyén. Allitsuk be a bekapesolds
utani dllapotot a reset gomb megnyomadsaval, majd adjunk be
néhany grafikus karaktert (SHIFT +nagybettik). Nyomjuk meg
ezutdn a SHIFT és a C= billenty(it egyszerre, ahogy azt a C64
esetében szoktuk. Nem térténik semmi? Akkor jé, mivel a jel-
készlet valtasa a mar a képernydn 4ll6 karaktereket nem szabad
hogy befolyésolja. Adjunk be most tovabbi jeleket. Eszre fogjuk
venni, hogy most a kisbeti/nagybetd jelkészlet aktiv. A
CHR$(14)-gyel kapcsolhatunk 4t egyébként programbdl ebbe
az lizemmodba, amelyet szoveg-jelkészletnek is neveznek. A
nagybetii/grafikus jelek médra pedig a CHR$(142)-vel viltha-
tunk. Ezt a mddot azért nevezik igy, mivel az Gsszes grafikus
jel a rendelkezésiinkre dll, de csupén nagybetdket tudunk meg-
jelenittetni a képerny&n.

Attribut vezérl6 jelek

A CHR$(15) segitségével az dsszes ezt kivetd jelet villog-
tatva adjuk ki. Ez nem is olyan haszontalan dolog, ha példaul
fontos jelzéseket ilymddon szeretnénk kiemelni. Ugyanezt a ha-
tast érhetjiik el a CTRL+O billentyl-kombindciéval is. A
CHR$(143) kikapcsolja ezt a hatdst.

A teljesség kedvéért hadd emlitsiik meg azt, hogy ezeket
a vez€rld jeleket egymadssal kombindlni is lehet. Tehat a villogd
szovegeket akdr aldhdzva is abrazolhatjuk.

Az escape-szekvencidkat, ahogy azt a kézikonyv is irja a
CHR$(27) ’escape-utasitds’’ formdban, a PRINT paranccsal
adhatjuk ki. Példdul a:

PRINT CHR$(27)”’V"" képernyGscrollt (gorgetést) valt ki
folfelé.

Alljanak itt most a mindenekel6tt vagy kizardlag a 80 ka-
rakteres képernydre vonatkozd escape szekvencidk:

ESC R: Ebben az dllapotban a teljes képernydt invertdljuk. Mii-
szakilag nézve ez semmilyen Osszefiiggésben nincs a CHR$(18)
és a CHR$(146) vezérld jelekkel, amelyek az inverz nyomtatést
kapcsoljak be €s ki egyes jelekre vonatkoztatva, bar a hatds
hasonlé.

ESC N: Ezzel a szekvenciaval lehet az ESC R-t hatdstalanitani.
ESC O: Ezzel minden tizemmadot (villogtatds, aldhtizéas, inverz
kijelzés) kikapcsolunk.

ESC U: A kurzort a 80 karakteres képerny6n alahdzoé kurzor-
ként haszndlhatjuk, ami meglehetGsen profiként hat. Ezta ’vo-
nas’’ kurzort bizonyos hatdrok kozott még 4t is lehet definidlni.
ESC S: Ezzel az ESC U hatdsat kikapcsoljuk, a képernydn ismét
a normal blokk-kurzor jelenik meg.
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Legyen ez egyel6re elég kezdetnek. Miel6tt azonban elbu-
cstiznank, szeretnénk 6sszefoglalni, mi mindent kell a VDC-nek
megjegyeznie ahhoz, hogy egy karaktert kijelezzen a képernyén:
. Melyik jelrdl is van sz6 (képernySkaod)?

. Milyen szine van a jelnek (szinkéd)?

. Inverz-e a kijelzés?

. Al4 van-e hizva?

. Villog-e?

. A kisbetli/nagybetii, vagy a nagybetd/grafikus jel jelkész-
letb6l van-e?

A 3—6. informdcidkat egy jel attributjainak nevezziik; j6 ha
megjegyezziik magunknak ezt a fogalmat, mivel sziikségiink lesz
ra. A 40 karakteres képernyd csupdn az 1. és 2. informéciot is-.
meri. A 3. a képerny6kédban van benne, hisz ha a kod ) 127, ak-
kor inverz lesz a kijelzés. A 6. pont pedig az egész képernyGre
lesz mindenkor rogzitve. Az attribut tehat a 80 karakteres képer-
nyd egy specialitdsa.

S n B Wb =

NOVOTRADE—

Hardverek

Cé4 alapgép

VC 1541 drive
Datasette

Amiga 500 alapgép
Amiga 2000 alapgép
Amiga mouse

C 1084S szteredbmonitor
C 1802 monitor

Cé64 mouse

Amiga RF modulator
Amiga tarbévité (612 Kb)
Amiga AT kartya
Amiga digitalizald

C64 jatékok neve

Chamonix Challenge
Eddie Edwards Super Ski
Eszkim&

Hostages

Impossible Mission I
Diamont/l Want More
Nautilus

Ninja Testvérek
Operation Neptune
Prohibition
Rettenthetetlen
Rolling Twins

Sim City

Smaragdvar

Space Knight

Space Racer

Tin Tin On The Moon
Warlock Quest
Waterpolo

Xonox

Kazetta

499 Ft
499 Ft
345 Ft
549 Ft
581 Ft

399 Ft
399 Ft

499 Ft
390 Ft
399 Ft

345 Ft
340 Ft

499 Ft
450 Ft
399 Ft

14 600 Ft
16 600 Ft
3000 Ft
49 990 Ft
125 600 Ft
4000 Ft
32 000 Ft
25000 Ft
3 500 Ft
3900 Ft
8 000 Ft
47 675 Ft
29700 Ft

Lemez

849 Ft
549 Ft
599 Ft
668 Ft
549 Ft

8599 Ft

549 Ft
599 Ft

549 Ft
599 Ft
549 Ft

499 Ft

2C Kft. ARLISTA
Hardverkiegészitok
2 RCA kdbel 410 Ft
3 RCA kdbel 575 Ft
Haldzati kdbel 480 Ft
Adatkdbel (soros bus) 360 Ft
Antennakdbel 340 Ft
Antenna vdaltékapcsold 490 Ft
Cé4 Euro-kabel 685 Ft
Amiga Euro-kdbel 1250 Ft
Ekezetes Eprom SP-180 2545 Ft
Ekezetes Eprom MPS 1230 3500 Ft
Mikrokapcsolos joystick 1000 Ft
Mdszerész porszivo 490 Ft
Cé4 tapegység 3500 Ft
1541 tGpegység 2700 FT
14" monofilter 990 Ft
14" colourfilter 1100 Ft
Lemeztartd 3 db-os 525" 99 Ft
Lemeztartd 80 db-os 5.25" 700 Ft
Lemeztarté 100 db-os 5,25" 820 fT
Lemeztartd 10 db-os 3.5 160 Ft
Lemeztarté 40 db-os 3.5 700 Ft
Lemeztarté F80 db-os 3,5 850 Ft
Lemeztartd 140 db-os 35" 1300 Ft
Mouse pad 245 Ft
Festékszalag FX-1050 675 Ft
Festékszalag MPS-1230 700 Ft
Display monitorszemuveg 750 Ft
Viszonteladok! Felhasznalok!
Dyras festekszalogok
nagy vdalasziekban es olcson
kaphartok!
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Hobbi ELEKTRONIKA

C-64 bovitesek

PLOFI Univerzalis autostartos
EPROM-kartya 8/16 K-ra

Ez a kdrtyatipus a C-64 leggyakrab-
ban és legsokoldalibban haszndlhatd bé-
vitdje.

A kirtya kapcsolasi rajza a 1. dbrdn
lathat6. Ebben a 2764 és 27128 valtoztatds
nélkiil felhasznalhatd. Ezutdn mar csak az
EPROM tartalma dénti el, hogy mit pro-
dukdl a kdrtya.

A Hobbi Elektronikindl jelenleg az
aldbbi EPROM-ok kaphatdk, amelyek az
univerzalis panelbe, onalldan feliratozott
mifanyag dobozba épitheték be:

1. Datassette cartridge-hez. Az EP-
ROM tartalmaz ABC turbét, fejbedllitot,
COPY 250-et, szalagesévélét, Turbo
250-et, kikapcsol6 rutint.

2. EPROM-éget6  cartridge-hez.
Tartalmazza az égetd szoftvert.

3. HELP + cartridge. Tartalmazza a
HELP+ programot, ami a programozd
munkdjit segiti.

A készlet viltozik, de a viltoztatast
maga a felhaszndlé is elvégezheti.

Az égetd szoftverje tartalmaz egy
modulgeneritort, amivel szoftverismeret
nélkiil lehet autostartos kartyat késziteni.
Ez azt jelenti, hogy ha van egy vagy tobb
kedvenc programunk, amit nagyon sok-
szor haszndlunk, akkor azt betdlthetjiik

egy megfeleld kapacitdsi EPROM-ba. A
lemezrdl behivott programhoz a modul-
generator automatikusan hozzifizi az au-
tostartos részt. LehetSséget nydjt arra,
hogy megszerkessziik a bejelentkezd ké-
pet, tobb program esetén a menii formatu-
mat. Mindezt lemezre menthetjiik, ahon-
nan az égetd meniije szerint beégetheté az
EPROM-ba. Az éget§ szoftvere arrdl is
informadl, ha az 6sszedllitott programcso-
mag tarigénye meghaladja az EPROM ka-
pacitasat, 8 K-t.

Ezutin vizsgdljuk meg, hogy mi az
autostartos kdrtya mikodésének alapja.
Ez a kértyacsaldd a kisfiamtol kapta a
PLOFI becenevet.

ArBLOE]
mUkodése

A C-64 RESET rutinja tigy van meg-
irva, hogy bekapcsoldskor megvizsgilja:
a $8004-es memoriahelytdl kezdve a
,,CBM80” siftelt karakterei vannak-e
(lasd 1. programrészlet). Egyezés esetén
a vezérlést a $8000-$8001 byte-ok altal

A

@ o
0bo———

forr.
oldal

ELEKTRONIKA

HOBBI

1

(o]

C64 PLOFI
0

1

o univerzalis autostartos o

kartya 8/16K
K| —

HARDVER

mutatott cimre adja 4t. A $8002-8003-as
byte-ok ugyanehhez a folyamathoz az
NMI megszakitds esetére tartalmaznak
cimet.

Ha egy olyan EPROM-ot helyeziink
el $8000-t61, amelyben az els6 9 byte
ilyen felépitésti, a gép bekapcsolds-
kor, vagy egy késébbi RESET, esetleg
NMI megszakitds alkalmdval nem a
BASIC értelmezével jelentkezik be, ha-
nem egy altalunk beégetett program indul
el.

A $8000 cimre valé illesztéshez két
Jjel is segitségiinkre van a C-64 bovits
portjan. A ROML jel a memériatarto-
many $8000 ... 9FFF-ig terjed6 8K-s sza-
kaszdnak dekddolé jele, ami kdzvetleniil
felhaszndlhaté egy kiilsé EPROM-chip
engedélyezésére. Ezt a jelet a gépben ta-
lalhaté memoria manager allitja el5. Ah-
hoz azonban, hogy ez a jel 1étrej6jion, a
memoéria manager EXROM bemenetét
alacsony szintre kell hiizni. Egyszerd fel-
épitést tervezve, ezzel kész a feladat.

Az ilyen egyszer(i megolddsnak tobb
hibdja van, ezért célszer(i az EPROM tar-
talmat (ldsd 2. programrészlet) a gép
RAM-jdba atmasolni és a masolds utin
szoftver tton kikapcsolni, mintha ott sem
lenne. Erre a miveletre az 1/0, vagy
1/0, jel ad lehetdséget. Egy nagyobb ka-
pacitisi EPROM-ba (pl. 2764, 27128)
tobb kiillonféle segédprogramot is elhe-
lyezhetiink. Ekkor célszerd egy cimlistat
elhelyezni a memoriateriilet elején, hogy
csak a kivalasztott program keriljon beol-
vasdsra.

Az 1. dbran ldthat6 dramkoéri rajz ezt
a megoldast biztositja. Bekapcsoldskor
vagy K, mtikodtetésekor az IC, Q-ja ala-
csony szintre keriil és aktivizdlodik az
EXROM jel, a gép beolvassa az IC, elején
elhelyezett meniit. Ebbdl kivalasztja a
sziikséges segédprogramot és beolvassa a
RAM-ba. Amikor ez megtértént 1/0, atir-
jaaz IC, tartalmat, a Q H szintre keriil és
bakapcsolja az IC,-et. A K, RESET mi-
kodtetésével ez mindig megismétlGdik.
Az I1C, masodik fele 27128 esetén az A
cimet biztositja a 8 K-s lapozashoz. Oraje-
1ét1/0, biztositja egy lapozd rutin segitsé-
gével. C, C, id6korrekcidt végez. A ta-
pasztalat szerint a régebbi kiad4su gépek-
nél van rajuk sziikség.
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v i ) T
EXPANSION PORT
Lab  Jeloles Funkeiso
4 GHD Rendszar fold i o A
= +EVDL A felhasznaloi port 3 a CARTRIDGE mom;
% +5YDE fogwasziaza nem ialadia meg a AE0mA-T - o B
9 Megszakitas kerelem -
- READMRITE o] Eedts
= E ?3% CLOEY 8,18 MHz-es videc orajel -
= T 1 170 blokk & CSDEQD-20EFF, meghajtas nelkuli) 4 ] O [)
e a 1L ineut A
ik =1 =l 7L ineut =B O E
P L@ 1702 170 blokk 2 CSDFOOD-SOFFF, meghadtott
r LS TTL kimenet?y 5 E] g F
i 11 AL 8K dekodalt RAMARCM bloki (88000, = =
M €1 reghadtott LS TTL kimenst ) = g H
N 27128 ) Eﬁ Busz engedelusrese g 2
3754 13 o :oz:ttlen mtmrin #leresi kerelem g 51 B O o}
= 14 A 7. bi [
=2 T 8 e Adat busz 5. bit Hsh d K
4% . LS at busz 5. bit
i 15 ba Adat Busz 3. bit 19 0 o L
D £ 18 03 Adat buszr 3. bit
: 19, Dz Rdst busz 3. bit ] b g M
i 1 dat busz 1. bit "
N : % % Adat busz @, bit 12D g MN
' 22 GND Rendszer folo 3}
i 1350 o P
P : a e 14 dR
L__] — ab Jeloles Funkcio 1 = = o =
R : ) 1 2
: | A G Rendszer ial 1 ) [~}
i : 0y I & A Ak dlhodﬁlt RAR RO, Sk, C#EDOD, = @ % :
- - T i easHaU
: | 5 IS FESET i Cmeghaitott auteuts i = 2
; | g A ks s nelhuli input: 15 ] [ i
¥ 1 il i (] WAL m maszkolhato megsrzakitas \w!ghadtot! 1
i a TTL output meghaitas nelkuli input ) 19 0 o W
H | E FIZ Reandszer orajel L
& F AlE Cim busz 315, oit P i | o x
: | H Ald Cim busz 14. bit S b o
; | ] ALz Cim busz §3. kit | '
4 7 g IC2B [ ALz \élm busz 31 2. bit —~ =~ = ks
h E “ll im busz {5. BLt b i
i I ¢ gpi M Ao Cim o BusZ 1§, oLt i b |
: L ™ a9 Cim pusz C 9. bt
| FT-FES CLE P HE Cim busz &, blt
: F =] Aav Cim busz 7. bit
iocl ,—lz—w R @ 5 Ag Cim busz E. bt
: WSy 7 AS Cim busz E. b1t
4 20 | ] As Cim musz. 3. bit
H v Al Cim busz 3. bit
WMEC W HE Cim buse 2 bit
i bs I Cim busz 1. kit
+ i3 Cim busz @. bat
z GND Rerdszer 1Gia

RESET RUTIN 1.Programreszlet EPRDM TQRTQLDM 2.Program reszlet

M NN NN EME R RN ¥
e RELEE it F BODO 09 B0 09 80 €3 C2 CD 38 30 ugrasi cimek, *CBMBO’karakterei
FCE4 78 SEI ;;;;l;!;l;;!;;.'.;:;“‘;;:;"““. cggszv:::!{?oigf”::;::?or‘loilxicr
FCES 9A XS 800C 20 A3 FD JER FDARZ megszakitas elokeszitese
FCEE o=} cLp B0O0F 20 S0 FD JSR FDSO0 munkaterulet inicializalasa
FCE? 20 02 FO JSR FDOZ ellenorzo rutinra usras 8012 20 15 FD JSR  FDiS vektorok beallitasa
FCER 0O 0ZF BNE FCEF nincs sutostartos program? 8015 20 SB FF JSR FFSE video=-reset
FCEC 6C 00 BO JHMP  (BODO> wugras ax autostart cimre 8018 s CLI

FCEF BE 1s DO 5TX pole videovererlo-2. vezerloregiszter
B O RO

FCF2 20 AZ FD JER FDAZ magszakitas elokeszritess MRAG POt OR et ALS PR aBr ik A EE CHR Y
FCFS 20 50 FD  JSR  FDSO~ munkaterulet inicializalasa Petrbbodebll o el LRl L LEL
FCFB 20 15 FD JSR  FD15  vektorok hbeallitasa ;:;:;:;'::;;‘;:;::;;;;***"-'----
FCFB 20 5B FF JSR FFSB video-reset

FCFE 5B cLI

FCFF 6C 00 AQ JHMF  (ADOO> BASIC-hideginditas

HERAEEURNSAEMCNERNNERANNRENNSEN @l lenorzo rutin )‘ \ P I_O FI
.FDD2 A2 05 LDX “s

FCD4 BD OF FD LoA FDOF . X

Vi 4
FDO7? oD 03 80 CHP BO0X,X ossrehasonlitas ’*CEME80*-al e eSZtese!

FDOA Do 03 BNE FDOF L
FDOC CA DEX l k |

FDOD Do FS BNE FDOo4 a a I I IaZaSa

FDOF &0 RTS

Illll:lllll.llll'llllllllllllll

FO10  C3 c2 Co Co 30 “cang0’ minta A PLOFI nyomtatott dramkore kétol-

dalas panelre késziilt (2. dbra), mert a b6-

vitd port mindkét savjarol jonnek vezérlé
jelek. A NYAK furatgalvanizalt, a két ol-
dal kozott 15 helyen egy-egy furat 1étesit
atkotést (3. dbra). Ezek helyét ,,<” jellel
jeldltem, bar ennek nincs jelentdsége. A
két IC-nek nem kell foglalat, mert a cart-
ridge doboz alacsony belsé mérete miatt
nem férne el.

(Folytatds a 19. oldalon)
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Gépi kéda programozas

Commodore gépeken

Menu
tanulo
modra

Utolsé példa programunk a beharan-
gozott ablakkezelés helyett egy taldn nem
kevésbé érdekes, de a terjedelmiinkbe is
beleféré ‘Pull-down menu’ (legordiild
menii...) rendszer kicsinyitett viltozata.
(Az ablak és menii sz6 bar mast jelent, itt
keverni fogjuk. Ennek oka, hogy progra-
munk a kettd kozott all.)

Célunk 8 darab egyenként 8 oszlop-
bél és 8 sorbél allé, menii kezelése. Tud-
juk a képernyd barmely pontjan megjele-
niteni ezeket, majd Ggy eltiintetni, hogy
az alattuk 1évé képtartalom ne valtozzék
meg. Mintha csak le- és felgordiilne a
menii szévege. Ehhez persze el kell tarolni
a kifrandé menii helyén 4ll6 szoveget.
Erre a legalkalmasabb teriilet a menii sz6-
vegének helye, magyaran kiirdskor (és
persze majd visszairdskor is) megcserél-
jik a képtartalmat a menii szévegével. Ez
két egymadsba dgyazott ciklussal torténik.
Az elsd lefutdsa utin Gjra szdmoljuk a ké-
pernyScimet, mig a menii adatban csak to-
vibb lépiink a kovetkezo sorra (+8). Ezen
eljards miatt a meniik szévege mindig 64
(8*8) byte legyen. Lathato, hogy ezt mar
a meniicim kiszdmitdsndl is kihasznéljuk,
mert 64-gyel szorzunk és ahhoz adjuk a
baziscimet.

A képernyGsorok kezdetének memao-
riacimeit a korabbrol ismert modon sza-
mitjuk ki, figyelve a gépek eltérd felépi-
tésére.

A megjelenitéshez meg kell adni azt,
hogy a menii bal felsé sarka hol helyez-
kedjék el a képen. Ezt a POKE utasitassal
kell megadni. A bal szélét

(XKOR) 24579 (=$6000)-ra kell irni,
a felsd szélét

(YKOR) 24580 (=$6004)-re. Vigyaz-
zunk, hogy a menii ne 16ghasson ki a kép-
bdl, mert a program a sziikséges rovidség
miatt nem ellendrzi a paramétereket.
Egyetlen ellenérzés az, hogy csak meg-
nyitott (a képernyodre kiirt) meniit hajlan-
dé lezarni, és nem nyit meg jra mar kira-
kott meniit. A képernyén valé dtfedéskor
forditott sorrendben kell becsukni (visz-
szairatni) a meniiket. Ellenkezé esetben
az elmentett képernyGadatok (amik a me-
niik alatt voltak) és a meniik szovege
Osszekeveredhet. A menii szamdt nyitds-
kor a $608f, becsukdskor $610d cimre
kell irni. Meniit nyitni a SYS24718
(=$608e)-vel lehet. A  becsukds
SYS24844 (—$610c).

Extra szolgaltatisként (és hogy
valami csavarintis legyen a program-
ban) az OPENW rutin inverz alapon
irja ki a meniit, de ha ott mar inverz szo-
veg dllt, akkor nem invertdl. Magyarin
mindig kiemeli a menii szdvegét, mégis

rész

TAJOLO

(C+4, C16,
VIC-20, C64,
C116 és C128)

jol dllitja vissza a CLOSEW rutin szo-
veget.

Az egész program megértéséhez tan-
dcsoljuk, hogy probalkozzon a Tisztelt
Olvaso6 batran, nyisson meg tébb ablakot,
csukja le oket rossz sorrendben. Ekkor
litni fogja, mely memoria teriileteket
hasznljuk és ott mit tirolunk. Erdemes a
94. sorral kezdddd bit-matatdsba bele-
nydlni, megérthetd, mikor inverz a kiirt
szoveg és mikor nem.

Programunk fut minden szokdsos gé-
pen, kivétel a C-128, ahol csak 64-es
tizemmodban. Az ok ami miatt sokszor
tettiik ezt a kitételt, a C-128 80 karakteres
képernydjének sajatos felépitése. Nem ér-
hetd el kozvetleniil memoériaként, igy tel-
jesen tjra kellett volna irni hozza legtébb
programunkat. Ezek elvesztették volna
példa jellegiiket, mert a féprogram elttint
volna a bonyolult koritésben.

Ezzel lezarjuk sorozatunkat, de to-
vabbra is varjuk Olvaséink leveleit, me-
lyekre ha sziikséges, az tjsdgban, cikk
formdjdban adunk vélaszt.
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(Folytatds a 4. oldalrdl) az IC ldbak kozotti vezetékeket. For-
K1 rasszuk K,-et ellendlldslabbol késziilt
forrcsticsokhoz 1gy, hogy a dobozbél

olo o

c1

u/\ cococoo
S

c2 Y"goococoo

o—f—o

0000000000000 0

2764

2 poocooo00000000

WU

DATASET cartridge
beultetési rajza

Az dramkort a C-64 kimélése miatt
csak dobozolva szabad haszndlni! A do-
boz mérete egyértelmtien meghatdrozza a
panel méretét. A doboz belmérete picit
keskenyebb, mint a C-64 csatlakozojanak
szélessége, ezért a panelt a rajta levd vonal
mentén agy kell kivigni és megreszelni,
hogy a 3. abrin lev6 format kapjuk. Ez ké-
nyelmesen elfér a dobozban és pontosan
illeszkedik a csatlakozdéhoz.

A panelt erfs fénnyel 4tvilagitva,
mindkét oldalt vizsgdljuk meg, hogy
nincs-e rajta rovidzar vagy szakadas, eset-
leg rossz forrasztds. A gyands pontot
ohmmérével ellendrizziik. Forrasszuk be
akét IC-t. A 2. dbranak megfelelGen elle-
ndrizziik ohmmeérdvel a csatlakozdsdv és

csak a mikodtetéshez sziikséges méret
légjon ki. A panelen levé 3 db helyezd-
furat segitségével dobozoljuk be az
dramkort, ezzel az kész, radughatjuk a
gépre.

Figyelem! A C-64 bévité portjdnak
nincs vezetdcsapja, igy a panelt forditva is
lehet csatlakoztatni. Ez azonban végzetes
hibdt okozhat, tonkreteheti a PLOFI-t
vagy a gépet. A PLOFI helyesen iiltetési
feliiletével, az alkatrészekkel felfelé csat-
lakozik a géphez! A gépbe feltenni vagy
levenni csak kikapcsoit allapotban sza-
bad! A helyes poziciét a doboz felirata
mutatja. Err6l a félrdl le kell vagni egy he-
lyezdcsapot, hogy a panelhez illesz-
kedjen.
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~ PROGRAM

EGERxy

Ez a program a RUN utasitassal elinditva, egy igen hasznos
segitStarsunk lehet, ugyanis egy mozgathat6 ablakban megjele-
niti az egér aktudlis koordindtdit.

/II-‘.
Q Q
RUN EGERxy
O O
AztecC: cc +1 <file>
o In <file>.o ~1e¢32 =1m -o o
O Code by TPRE O
o v o
#include <Functions.h>
O  #include <exec/types.h> O
#Hinclude <intuition/intuition.h>
0 H#Hinclude <intuition/intuitionbase.h> _ o)
o struct IntuitionBase *IntuitionBase; o
struct GfxBase *GfxBase;
struct RastPort CRRP
O struct IntuiMessage *mes ; O
struct Window rwin, *awin;
O : Q
struct NewWindow wind =
{400,20,140,26,3,1,CLOSEWINDOW, WINDOWCLOSE !WINDOWIERTH ! WINDOWORAG,
o NULL ,NULL , NULL ,NULL , NULL, NULL , NULLL , NULL ,NULL , WBENCHSCREEN 3 ; O
O VOID close_all() . O
{
Ie) it (nwin) CleoselWindow(nwin) : 1)
if(GfxBase) Closelibrary(GfxBase);
if(IntuitionBase) Closelibrary(IntuitionBase);
o exil (0); Q
)
O 0]
VOID matin ()
o )
int s 2 : ¢
char Tine[11];
£ ULONG  MessageClass; 9
USHORT  code;
O @]
if(l(IntuitionBase=(struct IntuitionBase *)
o OpenLibrary("intuition.library",0))) close_all(); 0
1F (| (GfxBase=(struct GfxBase *) :
) Openl.ibrary("graphics. Tibrary",0))) close_all(); O
@) TF (! (nwin=(struct Window *) OpenWindow(&wind))) close_all(); @)
o RP = nwin->RPort; O
O Tl i) O
{
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@]
@]

awin = IntuitionBase->ActiveWindow:

0] % = awin->MouseX; @)
y = awin->MouseY;

o @)

sprintf(line, "%d4d ; %d4d",x,vy);
Move (RP,25,20) ;

Text (RP,&1ine, 11);

@]
O

O if(mes = (struct IntuiMessage *) GetMsg(nwin->UserPort)) ©
{
0] MessageClass = mes->Class; @]
code = mes->Code;
(@] 9]
ReplvMsa (mes) ;
O if (MessageClass == CLOSEWINDOW) close_all(); o
}
@] B O
3
(3]

Igy ennek a programnak tulajdonképpen nincsen semmiféle
gyakorlati haszna, de atbongészésével igen sok hasznos dolgot
lehet beldle kisziirni.

Bizonyara mindenki latott mdr olyan effektet, amely olyan

hatést igyekszik kelteni, mintha egy Grhajéban utaznink és csil-

. lagok tisznak el mellettiink.

o - Ez a programocska is ezt probalja utdnozni, csak nem a
i megszokott (assembly) programozdsi nyelven.

2 STARS

O _ O

Aztegtar v oo +1. wfiles
O ' In <filer.o -1¢32 =1m -0 O
o Code by TPE o
gl

o o
#Hinclude <graphics/afxbase._ h>

) #Hinclude <intuition/intuition.h> 5

o void *Openlibrary(); A
struct IntuitiornBase ¥IntuitionBase;

@) struclt GfxBase ¥GfxBase; (2]
struct Screen Fger, *OpenScreen();

O struct RastPort Fpiya o
struct ViewPort *up ;

© Tong peekl () @]

& struct NewSereen ns=( 0

0,0,320,256,5,0,0,NULL,CUSTOMSCREEN ;NULL,NULL ,NULL,NULL 3};
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Hdefine MAXSTARS 80

short laste[MAXSTARS][2]:;
short reac [MAXSTARS][3]:
short count[MAXSTARS] ;

short rnd()

{
register long random;
random = random<<Z 7 peekw(0xdff006) + 17910192L;
return random & 511,

1

main()

£

register short xc,yc,s;
short col,i;

IntuitionBase = OpenbLibrary("intuition.library",0L);
GixBase = Openl.ibrary("graphics.library",0L);

scr = OpenScreen (&ns) ;
rp o= &scr—-r»RastPort;vp = &scr->ViewPort;
tor (i=0; i<16; i++) SetRGB4 (vp, (Tong) i, (long) i, (long)i, (long)i);

for (i=0; Fi<MAXSTARS; +i++)

{
reac[1][0] = rndOQ4rnd()~-512;
reac[i][1]) = rod(O+ernd()=-512;
reac(i](2] = rnd()>>1;
3
while (peek(0xbfec01) =57)
{
for (s = 0; s< MAXSTARS; s++)
{
if (reac[s][2] <= 0)
C
reac[s][0] = rnd () +rnd()=512;
reac(s](1] = rnd()+rnd()~512;
reac[s][2] = rnd()>>1;
J
else
{
xe = 40%reac(s](0]/reac(s][2]+160;
yc = 40%reac(s](1]/reac(s][2]+128;

col = 17-reac[s][2]1/15;
if (col > 15) col = 15;

SetAPen (rp,0L);
WritePixel (rp, (long)lastc(s](0],
(long)lastc(s](1]);

if (xc>=0 && yc>=0 && xc <=319 && yc<=255)

{
SetAPen (rp, (Tong)col);
WritePixel (rp, (lTong)xe, (Tong)yc);
laste[s][0] = xc;
laste(s][1] = vc;

3

C:
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O
O
WaitTOF ;
g }s Fivp); o
O C?oseﬁcraen(ﬁqr); O
Closelibrary(lntuitionBase) ;

o Closel ibrary(GfxBase) ; __-#fﬁﬂ,ﬂfﬁ”fﬂfﬂﬂ’——_—-

MaxWin

Bizonydra mindenkivel elSfordult mar olyan eset, hogy
egyes felhaszndldsokndl az ablak méretet 6rékésen maximalis
méretre kellett , kihiizni”. Ez igen bosszant6 dolog, ha sfir(in

fordul eld.
Ezen a kellemetlenségen segit a MaxWin nevd program. A
/% startup-sequence-be iktatva a lemez induldsakor a CLI ablakat
o maximalis méretiire tigitja ki, automatikusan megnévelve a
MaxWin munkateriilet nagysdgat.
Q
AztecC: .cc +]1 <file>
O Tn <file>.o =1¢32 ~1m -o O
Q Code by TPE O
0 " e
#include <funcltions.h>
O #include <exec/types.h> )
Hinclude <intuition/intuition.h:> '
O #include <intuition/intuitionbase.h> o
o struct IntuitionBase *IntuitionBase; s
struct Window Fawin;
©) main() O
{
o) int b, v O
if(l(IntuitionBase=(struct IntuitionBase *)
Q _ OpenLibrary("intuition.library",0))) exit(FALSE); s
0] O
awin = IntuitionBase->ActiveWindow;
Q : O
h = awin->Height;
vy = 25b-=hy
O @]
ifih == 0) exit();
(©) O
SizeWindow(awin,0,v);
Closel.ibrary(lntuitionBase);
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Szamitégépes fogalmak

Lexikon

VIII. rész

Grafika

A C64 rendes koriilmények kozott
szoveges modban dolgozik. Itt 25 sorban
soronként 40 jelet, azaz Gsszesen ezret tu-
dunk f6ldolgozni, dbrazolni. A C64-es
ebben a médban nemcsak bettiket és sza-
mokat, hanem tgynevezett grafikus ka-
raktereket, azaz blokkgrafikat is meg tud
jeleniteni. igy lehetdség van bizonyos gra-
fikus dbrazoldsra, de igen korlatozott ke-
retek kozott. Profi munkaként haté grafi-
kikhoz a C64 a multicolor és a HiRes,
azaz nagyfelbontdsi médokkal is rendel-
kezik. Ezek folbontdsa 160x200, illetve
320x200 pixel, azaz képpont.

Van rd lehet&ségiink, hogy ilyen na-
gyobb felbontdsd képeket jelenitsiink meg
a képernydn (és persze nyomtaton is), vi-
szont ezek a képek joval tébb helyet fog-
lalnak el a tdroléban, mint a szdveges
képernyd.

A nagyobb szdmitégépek esetében,
mivel azok tobb taroléhellyel rendelkez-
nek, nincs sziikség szdveges tdroldra,
azok ugyanis a karaktereket pontgrafika-
val is meg tudjak jeleniteni.

CAD
(Computer Aided Design)

Azaz magyarul: szamitogépes tdmo-
gatasi tervezés. A CAD rendszerek olyan
szamitégépes rendszerek, amelyek a fej-
lesztdnek, tervezGknek segitséget nytjta-
nak szerszamok, épiiletek, kapcsoldsok
stb. tervezésében. A papirt a képernyé he-
lyettesiti.

Egy CAD munkahelyen a szokdsos
periféridk (képernyd, floppy, billentyd-
zet, nyomtaté) mellett nagyfelbontasa
grafikus displayt, digitalizal6 késziiléket,
fényceruzat vagy egeret is taldlhatunk.
Ezekkel lehet a grafikus elemeket alakita-
ni, moédositani, tervezni. A szamitdgépes
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dialégus sorin keletkezd konstrukciot
azutan igen nagymértékben lehet alakita-
ni, médositani.

A CAD elényei kozétt szerepel tob-
bek kozott a tervek problémamentes vil-
toztathatosdga. A rendszer hatékonysaga-
tol fiiggden a CAD szimuldcidkra is al-
kalmas.

Animacio

Animécié alatt a grafikak, grafikus
részletek vagy egyéb grafikus objektu-
mok (pl. sprite-ok, shape-ek) mozgatasat
értjiik.

A C64 esetében igen egyszer( sprite-
okat mozgatni, mivel barmiféle progra-
mozdstechnikai triikk nélkiil maximum 8
ilyen objektumot tudunk a hattértdl telje-
sen fiiggetleniil mozgatni. Tipikus alkal-
mazdsnak a szamitégépes jatékok mozgd
alakjait hozhatjuk fol.

Lehetdség van azonban rajzfilmek
létrehozasara a grafikus animdciéval.
Minden triikkfilm olyan alloképekbdl 4ll,
amelyeket azutdn a szemiink szdmdra
érzékelhetetleniil, legalabb 24 kép/ma-
sodperces frekvencidval pergetnek le. A
remegésmentesség ebben az esetben azt
jelenti, hogy kihaszndlva a szemiink tehe-
tetlenségét mi az alloképeket gy érzékel-
jiik, mintha az folyamatos mozgds lenne.

Bitmap

A 8 bites szamitogépek leggyakrab-
ban alkalmazott grafika technikija az
Ggynevezett bitmapping. Ez azt jelenti,
hogy minden a képernyén megjelenithetd
képponthoz egy bit van hozzarendelve a
taroloéban. Ha az adott bit értéke nulla, a
hozzarendelt képpont ki-, ha viszont a
megfeleld érték egy, akkor be van kap-
csolva. Ha a C64-es bitmap tizemmodban

TAJOLO

van, akkor a felhasznild akar egyszerd
BASIC parancsokkal (POKE) ki-bekap-
csolhatja a képpontokat. A C64-es maxi-
mum 7 bitmapot igazgathat. Minden egy-
es pixel 1 bitet igényel a szabad RAM-
ban. A 320x200 pixeles felbontdsndl
64000 bitet, azaz 8000 byte-ot foglalunk
el. Ha az osszes elméletileg lehetséges
bitmapot folhaszndljuk, akkor a 64 kbyte
RAM-bél 7x8, azaz 56 kbyte teriiletet
foglalnidnk le.

A C64-es bitmap teriiletei az aldbbi
helyeken taldlhatok:
$2000, $4000, $6000, $8000, $A000,
$C000, $E000

Algoritmus

Algoritmusnak nevezzilk a tetszole-
ges problémdk numerikus eljdrassal torté-
nd megoldasanak tervét. llyen eljarasokat
az id6k sordn kiilonbozé szerzék dolgoz-
tak ki, aholis kiilonb6zé problémékhoz
kiilonbdz6 algoritmusok mutatkoznak
legmegfelelébbnek. A grafikus felhasz-
ndldsok igen gyakran jarnak komplex ma-
tematikai feladatokkal. VonalhtGz4s, kér-
rajzolds és egyebek, mindezek olyan fela-
datok, amelyeket algoritmusok felhaszna-
ldsdval végziink el. Ezeket az algoritmu-
sokat pedig pontosan ilyen feladatok meg-
oldasara fejlesztették ki. Igy ezeket a spe-
cidlis matematikai feladatokat igen haté-
konyan lehet megoldani.

Egy algoritmus tehiat semmi mads,
mint az a szamitasi elGirds, amellyel a sz4-
mitégép tudomdsara hozzuk, hogyan old-
ja meg — azaz hogyan szdmolja ki — az
adott feladatot.

Egér

Az egéregy kb. cigarettadoboz mére-
tii beviteli eszkdz, amellyel a kurzort igen
gyorsan és kényelmesen lehet a képernyén
poziciondlni. Féleg a grafikus programo-
kat lehet az egérrel sokkal komfortosab-
ban és pontosabban kezelni, mint a joy-
stickkel. Viszont az egér haszndlata felté-
telezi egy olyan program meglétét is,
amely az egér altal kiildott jeleket megfe-
lelden foldolgozza. Mialatt a keziinkkel
mozgatjuk az egeret az asztalon, ennek
megfelelden valtozik a kurzor helyzete is
aképernyon. Az egéren 1évé billentyilkkel
a hasznalt programtdl fiiggéen parancso-
kat adhatunk be.

Két konstrukcids elvet kiilonboztet-
hetlink meg az egerek esetében. Az egyik
szerint a mozgdst szenzorokon keresztiil
egy goly6 segitségével adjuk 4t (mechani-
kus egér), a masik fajta megolddsban foto-



celldkat alkalmazunk. A fotocella akkor
reagdl, ha az egeret egy specidlis feliilet
folott mozgatjuk (optikai egér). Az egér a
nevét onnan kapta, hogy annak kialakitdsa
(,,szemgombocskak” kabelfarkinca)
igen hasonlit egy igazi egérhez.

Grafikus tabla
(digitalizalo tabla)

Ezegy olyan berendezés, amely lehe-
t6vé teszi a papiron 1évé rajzok gépbe vald
vitelét. Ehhez a papirt a lapra kell fektet-
ni, majd egy specidlis ceruzdval végig kell
menni a rajzon. A ceruza poziciéjit a for-
gathato és hajlithato karon keresztill érzé-

keljiik, vagy pedig a tdbla speciélis rasz-
terfeliilete érzékeny. A megadott pontokat
(rajzot) digitalis formaban adjuk a szami-
togépnek, ahol azutdn azokat tovabb fel
lehet dolgozni. Egy ilyen rendszer termé-
szetesen a szabad kézzel elkészitett rajzo-
kat is ,,elfogadja’! Jelenleg a hdzi szdmi-
togépekhez ilyen grafikus tablit (digitali-
z4lot) nem készitenek.

Fényceruza (Lightpen)

Egy fényceruza csakis egy katddsu-
garas képernydvel egyiitt miikodik. Alta-
ldban a kaphaté késziilékeknél ez a szoka-
sos megoldas. A fényceruzaval a felhasz-
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ndlo érintéssel rogzithet pontokat a képer-
ny6n. A szamitogép a ceruzdba épitett fo-
tocella segitségével hatirozza meg a ka-
todsugdr idébeli valtozdsait, ezzel pedig
meghatdrozza a pillanatnyi helyzetet is.
Ezt az egyszertien kezelhetd eszkozt pél-
ddul grafikus meniik kivalasztdsdra lehet
haszndlni, vagy mondjuk a képernydre
torténd rajzolasra. Kordbban a fényceru-
zat csupan a nagygépes CAD rendszerek-
nél lelhettiik f61, ma viszont ezt a késziilé-
ket a hazi szamitégépek szdmara is kindl-
jak megfeleld szoftverekkel. Meg kell
azonban jegyezni, hogy az alkalmazott el-
jdras pontatlansagai miatt a fényceruzdk
egzakt poziciondldsra nem lehet hasz-
nalni.

Reset védelem

Ha szeretnénk egy BASIC programot resetdllévd tenni,
haszndljuk listinkat. Ez lekapcsolja a RUN/STOP RESTORE
billentytiket, plusz a LIST rutint is. A 1ényeg, hogy a BASIC
program rendelkezzen egy nullds sorral, mivel a reset helyett
RUN O utasitést hajtunk végre. Ha ezt az Gjrainditast szeretnénk
a RUN/STOP RESTORE megnyomasa utdn is elérni, akkor a
programban legyen benne a POKE792,226:

sitds. A programunkat ,8,1-gyel hivjuk be és

ditsuk. A reset védelem ettdl kezdve a gép kikapcsoldsdig aktiv.

POKE793,252 uta-
a SYS 49152-vel in-

O O
1 FE e o o i o R e s e e

o 2 FEn % * =
T OREM % RESETVEDELEM e
4 REM % e

o) ‘g FUELTA i 0 o I S o o o 0 Lo T S o o e e S s e '®)
b H
I

o 5 ERINT CHESCLATIDATA BEGLVASAS €5 ELLEMOIRZES ...") :J=431S52:VE=43231:F=]
S FOR B=@ TO 7:RERD A o
158 L=ASCOMIDECRT, 2, L0
11 H=SSCiOScRs, 1,100

O 1z L=t-4=:IF L3>3 THEM L=L-7 O
13 H=H-22: IF HIS THEM H=H-7
14 PRIMNTSNRESMSERMENE,  P=F+l

Q 15 IF H:1S OR LD1S THEM 17 @)
16 B=H#is+l : POKE J+8.A: T=T4+A:MEXT BREAD 8:IF A=T THEM 1=
17 FPRIMT:PRIMT"ODETAR HIEBR ... SOR:“PEEKCSI®ISE+PEENCS3T  EMND

O 18 T=@:J=T+5: IF JAOVE THEMN = o)
19 PRIMTYSBLESE" - EMD
on DRTR RS, 21, R, 08, 20,83, S5, 55, 3993

o 21 DRTA 81,28, 2E5,83, 58, 82,45, 30,8751 o
@@ DRTA 92,50,89,C3, 82,02, A2, L0, 1215
IO ODATR S0, 84, 28, 8, 85,5 A5, B

o 2% DETA 28, A3, 35,682,309, 5 3, BT
o5 DRTR BE, 9D, B0, A9 ER, D CSBELBSES o
o5 DETE S8,8%,868, 80,03, 00, 20, 04, 3582
T ODATR B3, 28,83, F0. 20, 85, B, 29, BRRS

O 2= DRATA SE.BS.40, 71,02, 55,85, 52, 2933
22 DRTR AR SS, 43, iE . S8, 48, 2E,FF, 8377
RERDY .
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Meg tobbet esszel!

V. rész

Remélem, kellemes fejtorést okoztam a milt havi feladva-
nyokkal. Mindenki megnyugtatdsara hadd szbgezzem le Gjra: az
altalam kindlt megoldds nem sziikségképpen az egyetlen vagy a
legjobb valtozat, de remélhet6leg hibétlan, és egyike a legéssze-
ribbeknek. Es sosem lemasoldsra, hanem elemzésre ajanlom.

Az els6 feladat (keresés parancssorban) megolddsa az 1.
példa. A programsor nem tartozik hozzd, csak azért késziilt,
hogy legyen miben keresni.

Lehet, hogy nem mindenki érti a fiiggvény masodik para-
méterét. Az egyenldségjel egy utasitds elején, egy viltozé utin
értékadast jelent; minden egyéb helyen viszont tn. rel4ciés (ha-
sonlitd) logikai miivelet jele. J6l megfigyelhets ez a kettSs szerep
az ¢l6z6 rész 1. példdjanak 290-es sordban, ahol még a zargjellel
sem lett volna kotelezd a reldciot megkiilonboztetni. Ez egy
nagyon hasznos és egyszer( eszkoz, ezért hadd foglaljam Gssze
a lényegét.

Reldciot harom jellel vagy azok kombindcidival irhatunk
eld, ezek a kovetkezék: *(, ’=", ). A miivelet két azonos tipusi
kifejezés kozott végezhet§ el, tehdt karakterlancokkal is. Ilyen-
kor a karakterek ASC-kédjanak sorrendje dont, azzal a kiegészi-
téssel, hogy az iires karakter a nulldsnél is kisebb, vagyis az
., AB”{,AB!” miivelet eredménye igaz.

Muveletrc”)l eredményrél beszélek, de hét mit is jelent az
,,igaz’’ a gep szamdra? quégl megdllapodds szerintaz 1 (magas)
bitet ,,igaz”, a O bitet ,,hamis” értékként emlegetik. Mivel a BA-
SIC az egész szdmokat két byte-on dbrizolja, ezért az ,,igaz”
a BASIC-ben tizenhat (2 byte) egyes bit, a ,,hamis™ tizenhat nul-
1s alakjaban fejezhetd ki. A BASIC nyelvek dltaldban csak a ti-
zes szdmrendszert ismerik, ezért a két logikai értéket is igy kell
kifejezniink. Az ,,igaz’*nak igy —1, a , ,hamisnak™ 0 lesz a szam-
szer(i megfeleltetése. Azt, hogy az egyesek 65355 helyett miért
—l-et jelentenek, majd a t&bbi logikai mivelet kapcsan fogom
elmesélni.

A reldciés miiveletek értékei tehat szamok, amelyek egysze-
riien dtkapcsolhaték egymasba (2. pl), és amelyekkel matemati-
kai miiveletek végezhetSk, példdul szorzis. Ennek sordn vagy
nulla értéket kapunk, vagy az eredeti érték negaltjat. Ezt a tulaj-
donsdgot haszndltam ki a RIGHTS$ fiiggvény (1. pl.) masodik pa-
raméterének megvalasztasakor, a visszakapott karakterlanc ho-
ssza 0 vagy 4 lesz.

Masik remek tulajdonsdga a reldciénak, hogy értékei egy-
mést kévetd szimok. Ez azért is j6, mert alkalmas az ON utasitis
kapcsoldjanak feladatara.

Az ON olyan utasitds, ahol t6bb cimhivatkozis koziil egy
numerikus kifejez€s értékével jeldlhetjiik ki az éppen ve;,rehaj—
tand6t. Erthetobb lesz,ha szemtuigyre vessziik a 3. példat, és an-
nak ON-os behelyettesitését (4. pl). A V helyére persze barmi-
lyen kifejezés, tehat logikai miveleteket tartalmazo kifejezés is
beirhaté. Figyelemre mélté adat, hogy az ON ebben a helyzet-
ben hatdrozottan gyorsabb az IF-nél, amire — mar mondtam né-
hdnyszor — egy id6 utdn elkezd odafigyelni a programozo
ember.

Kis kitéréként nézziik méar meg, hogy milyen alapon allitom
én egy utasitasrol, hogy gyorsabb egy masiknal. A mikroszamj-
toégépekben rendszerint talalhaté egy belsG 6ra, amely dlldsa le-
kérdezhetS. A C64-ben, amelyen én dolgozom, ez a TI és TI$
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nevil valtozok révén oldhaté meg. A TI értékét a megszakito-
rutin masodpercenként hatvanszor eggyel néveli, vagyis ez az
ora legnagyobb pontossaga. A BASIC utasitdsok végrehajtdsa,
még ha ez lasstnak is szamit, 1/60 masopercnél azért sokkal ke-
vesebb ideig tart. Ha tehdt pontosan akarjuk ennek idStartamat
megdllapitani, akkor fel kell nagyitanunk a vizsgalat targyit,
mondjuk, ezerszeresére. Magyarul ezerszer kell végrehajtani a
vizsgdlt utasitdst egy ciklusban. Bar ez nem teszi lehet6vé egy
végrehajtis valodi idejének megmérését, alkalmas az utasitdsok
Osszehasonlitisdra. A minta (7.pl) 6. sordba lehet a vizsgdland6
utasitdst beirni, de természetesen ez a rutin a szitkség szerint 4t-
varialhato.

Ott tartottunk, hogy mit csindl az ON. Nem sziikséges, hogy
a kapcsolonak hasznalt érték 1 és valami kozé essen, hiszen ez
egy Osszeaddssal (és esetleg egy szorzassal) barmikor 1étrehoz-
hato (5. pl). Itt meg is figyelhet6 egy relacio alkalmazasa az ON-
ban. Szubrutin-hivdsok is kapcsolhat6k (6. pl), ekkor a RE-
TURN hatésdra az ON utan folytatodik a program. Ha a kapcso-
16 értékkészlete nem folytonos, akkor a nem haszndlt cimkéket
ki is hagyhatjuk. Két dologra kell csak tigyelni ha a kapcsol6 fel-
vehet egy értéket, akkor a cimlistdban legyen neki megfeleld sor-
szdm; ¢s a kapcsold sose legyen negativ. Ha a kapcsol6 nulla,
vagy nagyobb, mint ahdny sorszamot felsoroltunk, akkor nincs
cimhivas, hanem az ON utdni utasitdson (itt a STOP) folytatodik
a futds.

Nem drultam még el az el6z8 rész masik feladvanyanak
megoldasait. Négy kis ujjgyakorlatot igértem a pozicionaldsra,
egy apro ciklusba (8. pl) dgyazva. A megoldésok a 9. példan 14t-
haték. Nem sok magyarazkodast igényelnek, de azért mindhez
van egy megjegyzésem:

(1) Azért elég hat sz6koz, mert a STR$ legal4bb két karakter
hosszii. (2) Azért 21, mert a hosszba az elGjel is beleszamit. (3)
Egy szdm tizes alapt logaritmusdnak egész része eggyel keve-
sebb, mint a szim (egész részének) hossza. Péld4ul 1g438=2.64.
A tizes alapu logaritmus idegen (itt Gn. természetes) alapb6l az
itt lathato osztdssal szdmithato ki. (A matekban is vannak jo triik-
kok.) Kdr, hogy nulldra nem mikodik. A gép szamitasi pontos-
saga megfelel a feladat igényeinek. (4) A MID$ a szokoz lecsipé-
sére kell.

Es most egy egészen més téma kovetkezik. Ezeket a sorokat
jiniusban from, igy a legutolsé megjelent lapszam a 92/6-os.
Ebben a 14. oldalon bemutatok egy kis programrészletet, amely
kijavitdsa és egyszer(isitése volt a hazi feladat. Nos, két olvasé-
nak annyira felcsigdzta az érdeklSdését a probléma, hogy a szer-
kesztOségen kereresztiil levélben elkiildték megjegyzéseiket.
Ezek szolgiltak néhany tanulsdggal, amelyeket most kozzé sze-
retnék tenni.

Pusztafi Gabor adott egy j6 megoldist, de ezenfeliil levelé-
ben kifogdsolta, hogy a program sorai nincsenek egyenletesen
atszdmozva, hogy értelmetlennek latszik az RND értékkészlete,
hibésnak itélte a WAIT utasitést, és ennek kapcsén sziikségesnek
vélte a Stop billentyii letiltdsat.

Oromoémre szolgdl, hogy van mas is, aki hozzdm hasonld
elveket vall a program sorszamair6l, itt azonban a megjelent vil-
tozatot védem. Egyrészt a 0. és 99. sorok nem az eredeti prog-
rambol szirmaznak, hanem én irtam ket azért, hogy a kiemelt
rész futtathat6 legyen. A tavoli sorszdamokkal a ciklusmag énal-
16sdgat akartam jelezni. Masrészt — és ez a mondandom Iényege
— a bemutatott példdkat nem kell kész programnak tekinteni,



és elvarni t6liik egy kész program Osszes vondsat. A példakat
képzelhetjiik egy nagyobb program belsejébe, és mindig feltéte-
lezhetjiikk, hogy a hianyzé alapfeltételek valahol teljestilnek.
Nem is kell ilyen dolgokkal foglalkoznunk, hanem teljes figyel-
miinket dsszpontosithatjuk a példdban bemutatott fogdsra, otlet-
re, tanulsagra. Vonatkozik mindez a Stop letiltdsdra is, amely
nagyon lényeges egy kész programban, de felesleges egy rovid
életli példdban; és az RND-re is, amely intervallumardl most
mar nem is érdemes beszélni.

A WAIT nem volt hibas, legfeljebb nem tokéletes. Ugyanis
a program itt addig var, amig egy billenty(it le nem iitok — a DEL
kivételével. A gyengéje ellenére hasznos lehet ez az &tlet, és
nagyon rovid is.

Legyen tehat mindenki nyugodt: nem vedelem a kél4t, mi-
kézben vizet prédikdlok. A komolyabb programjaimban én is
betartom a magam alkotta szabdlyokat, csak igy figyelhettem
meg a hasznossdgukat.

A masik levél, Mesterhdzi Sandortdl, sziikszavbb volt: a
feladat négy, fokozatosan fejlesztett megolddsat tartalmazta. Er-
dekes dolog, hogy mds tton jutott ugyanehhez a megoldashoz,
mint amelyet én akkoriban bemutattam.

Nem szabad azonban elmennem amellett, hogy mindhdr-
munk megolddsa kiilonbozik a csillag kifrdsdnak oszlop-
pozicidjaban. Lehetséges, hogy a feladatbél mindenki szimara
masként deriilt ki az eredeti szerzd szandéka, ezért dvakodok at-
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Szerintem nagyon fontos dolog, hogy ha egy feladatot meg kell
oldanom, féleg ha egy program részletét kell kijavitanom, akkor
szigorian ragaszkodjak az eredeti feladat dltal meghatarozott ki-
meneti formdtum betartdsdhoz. Nem tudhatom ugyanis, hogy az
altalam megviltoztatott tulajdonsagokat a teljes program miként
haszndlta ki, és mit idézek el a véltoztatissal. Ha a teljes progra-
mot nincs idém elemezni, vagy masok altal parhuzamosan készi-
tett részekhez kell illeszkednem, akkor kockézatos, azaz helyte-
len dolog az ellendrizetlen javitgatds. Még ha csak ilyen aprésag-
rol van is sz6, mint egy TAB pozicio.

Persze nem feledtem, hogy az eldbb a példdk részleteinek
jelentéktelenségét ecseteltem, de itt most egy elvrél van szd,
amely figyelmen kiviil hagyasa sok kinos percet okozhat.

Kovetkezik az 0j hazi feladat. Meg kell mondanom, hogy
a feladvanyok megolddsanak bekiildéséért semmi jutalmat
nem adhatok, még a megjelenésiiket sem igérhetem, de érdekls-
déssel fogadom Sket, még inkdbb a megjegyzéseket és javas-
latokat.

A 10. példa egy véletlenszerd értékekkel feltoltott vektorban
valé maximumkeresést végez el. Kiirdsra keriil a legnagyobb
elem (azonosak kozill az elsd) indexe, és a maximum. Az el6z6
feladathoz hasonlé okokbdl sziikségiink timadt a 3—7. sorok he-
lyettesitésére egyetlen parancssorral. Két kiilonbozé megoldast
fogok bemutatni. Véleményem szerint ez a csemege bizonyiték
a BASIC rugalmassagara és sokoldalisagara.

t61, hogy az enyémtél eltéré megolddsok készitdit hibaztassam. Hdédi Gyula
Q @
L8 A
O 1 DIM N$(500): FOR I=1 TO 1000: NS(RND(1>*x500+1)="%": NEXT I : (@]
FOR I=1 TO 500: PRINT RIGHT$(" "+STR$(I), 4% (NSC(II=""));: NEXT I
@) @]
" (2sid : i
o 1 F=—1-F: PRINT F: GOTO 1 1 TI$="0060000" o
5 FOR I=1 TO 1000
O 6 : @]
{3 9 NEXT I: PRINT TI/60
O 1@ IF V=1 THEN 70 @)
20 IF v=2 THEN 90
o 30 IF V=3 THEN 140 (8.9 o
1 C=INT(RND(1)*%20000)+1
2 PRINT -G
o . 3 NEXT I , ©
1 ON V GOTO 70,90, 149
] O @
(19.)
0O Ch. 1 1 DIM N(5609) o
1@ ON (V&="1")+2 GOTO 50, 30 2 FOR I=1 TO 500:
2 NCID=INT(RND(1>*1000): NEXT I
- 3 X=0: N(X)=-1 ©
(6. 4 FOR I=1 TO 500
O 1o ON K GOSUB 109, ,80, : STOP 5 IF NCIX>NCX)Y THEN X=1 @)
6 NEXT I
o 7 PRINT X,N(X)
(9.9 (@]
o 2 PRINT RIGHT®(" "+STR&CC), 8)
2 PRINT TAB(Z21-LEN(STR$(C>)?>;C (®)
3 2 PRINT TABC19—-INT(LOG(C)/LOG(1@)3);C
o 2 PRINT ,RIGHT$("0000"+MID$(STRS(C), 2),5>
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KITEKINTO

Képerny6 varazslat — a TED

ElsO rész: A hardver

Ez egy Gj cikksorozat elsG szama, mellyel azok életét szeretném meg-
kénnyiteni, akik — mint magam is — a COMMODORE 16/116/PLUS4 gé-
pek valamelyikét programozzak, és mar megtanultdak a programozéas
alapjait. Az 6 szamukra igen fontos, hogy tudasukat valamire fel is hasz-
naljak, kiprébaljak a gyakorlatban, hogy mit is tud szamitégépiik. Bar a
sorozatban lek6zolt programok gépi kddban késziiltek, egy résziik a BA-
SIC programozok szamara is hasznos lesz, egy mas résziik sajnos sebes-
ségi okok miatt csak gépi kédban fog miikédni. At fogjuk tanulmanyozni
a TED-hez kapcsolodé osszes funkciét (grafika, hang, megszakitasok,
billenty(izetkezelés, memoariak), példaprogramokkal illusztralva, melyek
— ha nem emelem ki a kiilonbséget — JCL assebmler-listdban keriilnek
kozlésre. Itt szeretném megjegyezni, hogy ha a tovabbiakban PLUS/4-et
irok, a gépcsalad osszes tagjat értem ez alatt, hacsak nem emelem ki az
esetleges kiillonbozéséget. Néha a konnyebb érthetéség kedvéért szdlni
fogok az elektronikai oldalrél is, bar tartok téle, hogy sokan nem értenek
egyet azzal, hogy az elektronika barmit is érthetdbbé tehet. Nem fogok
elveszni ennek részleteiben, de sok dolgot csak ennek segitségével lehet
megérteni. A roviditéseket részletesen meg fogom magyarazni, elészor
az alkotd szavak megadasaval, a réviditésben el6fordulé betiiket nagybe-

tiivel irva, majd a jelentés és az esetleges kiegészités leirasaval.

A hardver

Elis kezdeném fenyegetésem bevalta-
sit. Kérek mindenkit, hogy olvassa el ezt
a részt, a késébbiekben fogok még ra hi-
vatkozni. Mi is hat a hardware (magyaros
helyesirdassal ,,hardver”)? Az angol
,,hard” sz6 keményet jelent, a , ware” pe-
dig drut. A , hardware store” pedig a ma-
gyar , VASEDENYhez” hasonlit. Ezek
utdn persze ne fazekakra gondoljunk a
,,hardware™ szé hallatdn, hanem valami
olyanra, ami kemény, és nem tudjuk meg-
valtoztatni, példaul a gép kapcsoldsa, az
alkalmazott dramkorok, a NYAK (Nyom-
tatott Aramkor) stb. (és a tbbi).

A TED

A TED — eme név egy betliszo, az
angol TExt Display roviditése, ami ma-
gyarul szoveges megjelenitst jelent. Igen-
csak aldbecsiilnénk azonban a TED ké-
pességeit, ha elhinnénk, hogy ez a nagy
integraltsdaga célaramkor csak ennyire ké-
pes. Hogy képet alkothassunk valodi tu-
ddsdrol, vessiink egy pillantast a gép kap-
csoldsi rajzara!

Keressiik meg a TED-et! Tipusszdma
7360 vagy 8360 (a német kézikényvben az
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els6 szimmal szerepel). ,,°”" a PLUS/4-es
gép egyik legfontosabb dramkore. A gép-
ben ezen a helyen egy 48 liba DIL tokot
taldlunk (DIL=Dual-In-Line, a tok két ol-
dalan vannak a labak), ebben helyezkedik
el a nagy vardzslo.

Latszolag e 48 lab koziil mindossze
harom (illetve szorosan véve csak kettd)
foglalkozik az IC (Integrated Circuit =
integralt aramkor) nevében foglaltakkal,
azaz a kép- (és hang-) el6allitissal, a 13-as
Colour (szin), a 23-as Lum (fényerd) (és
a 33-as SND (hang)) 1db, melyek a modu-
latorra csatlakoznak. Mint azt még latni
fogjuk, a latszat csal: a TED legtdbb ldba-
nak van koze a megjelend képhez.

A maradék 45 lab kozil ketté az
dramkort a tapvezetékkel koti Ossze (4-es
lab: +5 V, 24-es lab: GND-{old).

A TED rendelkezik sajat cim-
(AO—AI15-0s bitek: 1—3-as és 36—48-as
ldbak), valamint adatbusszal (D0—D7-es
bitek: 25—32-es labak), melyekkel a tel-
jes memoriat latja (azért csak ,latja”, mert
a memoridt csak olvasni képes, irni nem).
Azértkell olvasnia a memoriat, hogy ada-
tokat ,,hozhasson el” a képelGallitishoz
(példdul a karakterek képét a karakterge-
nerdtorbél). Nyolc vezetékkel a billenty(-
zetre €és a botkormdnyokra csatlakozik
(KO—KT7-es bitek: 15—22-es libak).

A MUX (MUItipleX) jel (9-es 1db) a
DRAM-ok (dinamikus RAM-ok (RAM
— Random-Acces Memory — kdzvetlen
hozzaférésd memoria, ami azt jelenti,
hogy a memoria barmely rekeszét azonos
idd alatt érjiik el), olyan RAM-ok, me-
lyek beliil apré kondenzatorokbdl épiil-
nek fel) cimmultiplexelését vezérli a RAS
(Row Address Strobe — sorcim kivalasz-
tas, 10-es 1db) és CAS (Column Address
Strobe — oszlop cim kivdlasztds, ll-es
Iab) jelekkel egyiitt. A DRAM-ok ugyanis
a 16-bites ciminformaciot nem kézvetle-
niil olvassik be a cimbuszrél, hanem 2*8
bitben. Hogy 2*8 midta nem egyenld
16-tal? Nos, valdjaban egyenld, de még-
sem. Most a magyarazatot a PLUS/4-ben
alkalmazott  (Figyelem! CSAK a
PLUS/4-ben!) 4164 tipusjeld RAM leira-
saval folytatom, de a leirtak hasonléan jat-
szodnak le a tobbi DRAM-ban is. A
4164-es DRAM-ok kapacitisa tokonként
64kbit (64*1024=65536 bit). Ez a jokora
mennyiség egy 256*256-0s méreti belsd
matrixban helyezkedik el, mely sorokbdl
és oszlopokbdl 4ll. Tehdt: egy DRAM ol-
vasasakor a cim kikeriil a k6zos 16 bites
cimbuszra (kozos, mert az egész gépé, ki-
véve a DRAM-okat). Ott rakeril a multi-
plexeraramkorok bemenetére. A TED a
MUX jelével — mely a 7415257 tipusi
multiplexer SEL A (adatvilasztd) beme-
netére keriil — jelzi, hogy a ciminforma-
ci6 felsd 8 bitjét kiildje ki a multiplexer a
DRAM-ok kiilon, 8bit széles cimbuszara.
Ezzel egyidejileg aktivilja a DRAM-
okba befuté RAS jelet, jelezve, hogy
megérkezik a sorkivalasztishoz sziiksé-
ges informacio. Ezt a RAM beolvassa, az
adott sorszamil sort dtmdsolja egy belsGd
pufferbe. Mivel azonban ilyenkor az adott
sor kis kondenzatorai kisiilnek, a puffer-
bdl rogtodn vissza is irja a sort,azaz a kon-
denzitorokat jbol feltdlti. Kis idé malva
a TED a MUX jel dllapotit megvaltoztat-
ja, és . kimegy” az also nyolc bit, azaz az
oszlop szama. Torli a RAS, aktivilja a
CAS jelet. A RAM ezt érzékelve beolvas-
sa az oszlopszdmot, és a pufferbdl az adott
sorszdmu bitet az adatbuszra teszi. Mivel
minden RAM kitesz egy-egy bitet az adat-
buszra, ott egy bdjt jelenik meg. A MUX
jel Gjra valt. Mivel befut a processzor
GATE IN (23-as lab) bemenetére, amit az
végig figyelt, a processzor tudja, hogy le-
jatszodott egy teljes ciklus, az adatbuszon
ott az adat,amit most elhozhat. Most mar
taldn latszik, hogy mi a kiillonbség a 16 és
a 2*8 bit kozott. Hasonld mddon torténik



a memoriafrissités is. Ilyenkor a procesz-
szor megallitasa utdn (errdl is mindjart
lesz sz6) a TED minden sort megcimez
(azaz a RAS jelet kikiildi), mire az adott
sor kiolvasddik és djra beirédik — azaz
felfrissiil, de CAS jelet nem kiild, igy
semmi egyéb nem torténik. A memoria-
frissitésre a RAM-ok dinamikus volta
miatt van sziikség, enélkiil a tarolt adatok
elvesznének (a kis kondenzitorok elébb-
utobb maguktol is kisiilnek). A DRAM-
ok haszndlatat alacsonyabb druk indokol-
ja, valamint az, hogy egyszertbb szerke-
zetik miatt a statikus (frissitést nem
igényl6) RAM-okndl nagyobb kapacitdst
lehet belezsifolni egy ugyanakkora
tokba.

Még egy, a RAM-okkal kapcsolatos
jelrdl kell néhdny szt ejtenem. Ez a jel a
TED R/W bemenetére érkezik, és dltald-
ban a processzor vezérli (Read/Write —
olvasds/irdas). Hasznalata nyilvinval6: a
RAM-ok irdsat/olvasasat vezérli azok
WE (Write Enable — irds engedélyezés)
bemenetén (TED R/W : T-es lab, 4164
RAM chipek : 3-as lab). Természetesen
16k-s gépben mds RAM-ok vannak:
C—16, C—116-0s chipekbdl van két darab.
Ezek cimtartomdnya 16kbit, de 4 bit , ,szé-

" lesek”. Ez azt jelenti, hogy négy ldbukkal
kapcsolédnak az adatbuszra, igy olvasas-
kor oda négy bitet kiildenek tokonként,
mig iraskor négyet fogadnak. Bévitéskor
ezeket cserélik le 4464-esekre — 64 kbit
cimtartomany, 4 bit széles, természetesen
szintén két darabra — vagy 8 darab
4164-esre — 64 kbit cimtartomany egy bit
sz€lesek, ugy, mint a PLUS/4-ben. Ter-
mészetesen mindezen RAM chipek ren-
delkeznek WE libbal. Mivel a RAM-ok
WE jele logikai nulla szinten aktiv, az ,,1”
a RAM olvasasat, mig a ,,0” annak irasit
jelenti.

Jogosan meriil fel a kérdés: miért
nem ,,akad 6ssze” a processzor és a TED,
hiszen memoriakezeléskor zavarhatjak
egymast? Nos, a vilasz ismét egyszer(: a
TED elintézi ezt is, oly nemes egyszer(i-
séggel, hogy Orém nézni. Egyszerien
,,lekapcsolja” a processzort a buszrél, ha
neki van ra sziiksége. Erre szolgalnak az
AEC (Address Enable Control — cim en-
gedélyezés vezérlés) és BA (Bus Available
— busz elérhetd) jelek. A nevektol (kiilo-
nosen az AEC elsd olvasdsra teljesen ér-
telmetlen nevétdl) nem kell megijedni. Az
AEC azt jelzi a processzornak, hogy a
buszt hasznalhatja-e vagy sem, a BA jellel
a processzor miikodése filggeszthetd fel
arra az idére, amig valami mas (alapeset-
ben a TED, de barmely mas — altalunk
csatlakoztatott — hardware eszk6z) a tarat
hasznélja. Ez leggyakrabban akkor fordul
elG, mikor a TED a memériat frissiti, il-

letve mikor adatokat hoz el a képeloalli-
tashoz. Minden karaktersor eldtt elhozza
a képernydmemoriabdl a karakterkddo-
kat, a szinmemoridbdl a szinkédokat, és
minden egyes sor elején a karaktergenera-
torbdl a sor bittérképéhez sziikséges ada-
tokat. Természetesen a bittérképes (bittér-
kép vagy angolosan bitmap — az a tarterii-
let, megy a képernyGt pontokként abra-
zolja, példaul a BASIC GRAPHIC utasi-
tassal érhetd el) izemmaodban ez masképp
torténik, ilyenkor a karaktersor elején a
szin- és fényerdinformaciékat hozza el,
mig a rasztersorok elején a sorok bittérké-
pét. A TED ilyenkor — vagyis az alsoé és
felsé keret ,,abrazolasanak™ kivételével
mindig — a processzor ,,phi null” éraje-
1ét felezi. Ezt a felezett 6rajelet ,,SINGLE
CLOCK nak hivjuk (jelentése : egysze-
res oOrajel), frekvencidja 886,7 kHz, az
alsd és felsG kereten pedig 1,773 MHz
frekvencidji (egyébként ez a maximadlis
frekvencia) orajelet kap a processzor. En-
nek neve ,,TWICE CLOCK", azaz két-
szeres Orajel. Errdl még lesz sz6 a progra-
mozasnal is. Az ,,phinull’*t a processzor-
nak a 12-es laban kiildi el a TED, melyet
az az 1-es 1abdn fogad. A TED az orajelet
a CLKIN (6rajel be : 14-es 1db) bemene-
ten kapja, és ezt osztva dllitja el6 a ,,phi
null’*t. Az IRQ (Interrupt ReQuest —
megszakitas kérelem) jel a TED 8-as 1aba-
1ol fut be a processzor 3-as labdra, és ala-
csony (logikai nulla) szinten aktiv. A pro-
cesszorba érkezve a megszakitaskérelmet
a processzor vagy figyelembe veszi, vagy
sem, ez az ,,I”” (Interrupt — megszakitas)
bittdl fiigg, melyet a programozd allithat
be a processzor dllapotregiszterében (ter-
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mészetesen csak gépi kodban). A megsza-
kitisokrél a késébbickben részletesen
lesz sz6. Mar csak két jel maradt: a CSO
és a CSI (Chip Select — chip kivélasztis)
az 5-0s és 6-0s labakon. A CSO0 azt jelzi,
hogy a ROM-ok (Read-Only-Memory —
csak olvashatd memoria) kozil az ala-
csony (,,Low”, $8000-$BFFF) vagy a
magas (,,High”, $C000-$FFFF) teriilet
legyen-¢ érvényes. Erre azért van szik-
ség, mert a PLUS/4-ben hasznilt ROM
IC-k kapacitdsa 16kByte, igy cimbuszuk
is csak 14 bit széles, és mivel ezzel a 14
bittel a cimbusz alsé bitjeit figyelik, nem
tudndk, mikor van réluk szo, ha mindig
aktivak lennének. Ezt az aktivitast vezérli
a két Chip Select jel, melyeket ugy is elfo-
gadhatunk, mint egy plusz cimbitet. A
PLUS/4-ben 16k BASIC, 16k KERNAL,
16k FUNCTION Low és 16k FUNCTION
High ROM van (ezek koziil a FUNCTION
ROM-ok csak a PLUS/4-ben taldlhatok
meg, ugyanis ezek tartalmazzak a beépi-
tett programokat). A ROM-okrél a késéb-
biekben még lesz szo6.

Remélem ez a rovid és meglehetdsen
tomor leirds senkit sem kedvetlenitett el,
€s most mar senki sem néz olyan csiinyan
a gép kapcsoldsi rajzara. Minden fellelke-
stilt djdonsiilt ,,hardware-szakembert™
szeretnék itt figyelmeztetni, hogy tapasz-
talt ismerds jelenléte nélkiil inkdbb ne
prébélkozzék semmilyen munkéval (pél-
daul sk. (Sajat Kezd) memoriab&vités),
mert ennek a gép 99 % eséllyel csak karat
lathatja.

Viszlat a kovetkezd szamban (mdr-
mint a COMMODORE tjsigéban)!

szdveg maris Gjra behivhato.

e — e e ot

Ez a triikk természetesen minden egyéb C128-as szovegszerkesztdvel haszndlha-
to. Csak a szoveg kezdete-vége cimeket kell elGkeresni. Ha ezt nem tudjuk, hivjunk
be egy hosszabb szoveget, az elejére és a végére irjunk kdnnyen megjegyezhetd, spe-
cidlis karaktert vagy karaktereket (pl, ABCD, @, stb.), reseteljiik a gépet, majd ke-
ressiik meg a monitorral az adott kddokat. Ebb&l megtudhatjuk, hol kezdi el a szove-
get az adott program, és milyen kddot tesz a széveg végére.

I\/Ientc’jév C128-as szévegekhez”%

Elédfordul néha, hogy egy szovegszerkesztd lemerevedik. Ez persze rossz, de kii-
londsen akkor, ha egy hosszabb széveget irtunk, de letdrolni elfelejtettiik. Most ne-
hogy tjra nekikezdjiink a munkanak. El6bb probaljuk ki a kovetkezdket: (A most |
leirt példa a Mastertext 128-ra vonatkozik!) '

Nyomjuk meg a reset gombot, hogy kirdntsuk a gépet a letargiabdl. Hivjuk fel
az{F8) gombbal a monitort. Kozvetleniil is beléphetiink a monitorba a re- |
set+ (RUN/STOP} gombbal, de ilyenkor gondok lehetnek a tarolékezeléssel.

Keressiik meg most a H 10400 1FF00 00 utasitdssal a szdvegiink végét. A CI28
kiadja azt a cimet, ahol a lezdr6 jelet megtalalta. Taroljuk le tehat az adott tartoméanyt |
a kovetkezd utasitissal: S ”szovegnév.... T”,8,10400,végcim
% A, végcim” helyére természetesen a megtaldlt szimot kell frni. A szévegnév 15
| karakteres legyen, a 16. pozicid a nagy T helye. Ezt se felejtsiik el. A floppyra mentett
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Directory laponként

Ha sok bejegyzés van egy lemez tartalomjegyzékében, ak-
kor a DIRECTORY parancs kiaddsakor az el6l dllok egyszertien
kigordiilnek a képerny6rdl, ami boszanté. Rdaddsul nem min-
denki olyan villimkez(, hogy id6ben elérje a (NO SCROLL)
gombot. A Directory 25 Z. program megoldja a problémat. A

SZOFTVER

program haszndlatdval a directoryt harom oszlopban irjuk a
képernydre.

A programot a BANK 0:BLOAD ”DIRECTORY 25.Z.”
utasitdssal toltsiik be, és a SYS 4864-gyel inicializdljuk. Ha
ezutan hasznaljuk a DIRECTORY vagy a CATALOG parancso-
kat, a tartalomjegyzék harom oszlopban jelenik meg a képer-

- nyén. Haa kijelzés befejezGd6tt, netdn a 80 karakteres képernydt

teleirndnk, a rutin addig var, amig meg nem nyomunk egy bil-
lentydit.

s e el e e b e bl e
e B
# DTRECTORY LEFDOMEEMT o

a2 i

U i i

s s 0 s o e e e sl

CIFTR L ]
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301

304
305

308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
q223
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
1339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355

A *-gal jeldlt programok csak lemezen rendelhetok

POTYHGD SZOLGALAT

ce4
c64
cé4
C64
C64
Cc64
Ce4
ce4
C64
+4

ce4
+4

+4

ce4
C64
+4

91/
91/
91/
92/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/10
91710
91/10
91/10
91/10
91/10
91/10
91/11
91/11
91/11
91/11
91/11
91/11
91/11
91/12
91/12
91/12
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
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B0-as képernyd
Fizikateszt

40 Sprite

Raster - Master
Rulett

Tape-disc copy
BASIC rearranger’
BASIC decompactor
BASIC merger
SEIKOSHA
Cartridge szimuldcid
Sally kulcsszdékeresd
Merge C+4

1.5 MHz-es C64
Morze — H

Gprint

ASCII - CHR$
Rendezd
Keretbeird

NLQ Print

FLD

Raster Split
Programnyilvdntartd
Regiszter
Digitalizdlt zene
Ekezetes MPS 802
*Ekezetes iratkészitd
Biivos téglalap
Dominé — H
Raktdros

Tologatd

Aren 2000

Bad Lamps
Operation Patriot
Mozaik - B

Logi Kdd
Databevivo

Bomber

Dominéd — K

The Wall

Mozaik - K

Domind - R
*Borgok Kincse
hsteroids
ekezetes irat forrés
Yugo2

Adventure — Sz
Morze Oktatd B.
Memory Game Plus
*Capitaly
*Gengszterek
*Kiildetés 2000

Itt a $ hel a $
Hewing

Mikrobi

Nest of Fleas
Adventure - F

A vildg szeme
Gondolkoz6

Memori - B
Matekastély

Lotto

Totd

Német gyakorld
Beszélo szdtdr
File examiner
Sprite szerkesztd
Egyszini Sprite
Rulett javitds
Tozade

I0 teszt
Kalandlap
Levélird
Képernyomaszkold
Sprite Kezelo

51 = OPART
Patience (Quartet
Monopoly
Akasztofa
Karaktertervezo
String Array Manager
Sprite Basic
Screen Help

Gyors validate
BASIC SYNTAXER I.
Tologatd C64-re
ABC rendezd
*Matek + Rdmai szdmok

Tesztkészitd + értékelo

BASIC SYNTAXER I1.
Hérom jdték
Szokés

Toto

DIGIT analizis program

SCREEN DUMP

1

ll.l.!.l'l.l.l.il

e
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aborjan, Fé u. 21.

obd ki a Junosztyot, és él-
:zd a szineket! Siirgésen el-
16 egy kifogastalan C-1802
pust szines monitor kedve-
5 aron. Ugyanitt program-
sere Plus/4-re. Most 2200 db
bziil vdlaszthatsz. Szekeres
éter, 1203 Budapest, Baross
. 1. 1142, Tel: 1278-636,
279-470/180 (14 o6raig).

Tageagi SZAME ... . . v o osts
Feladandé az djsag cimére:

Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

EGYESULET

u. 51. I/8.

Keresem A VC-1541-es le-
mezegység programozisa c.
konyvet. Toth Gyula, 7400
Kaposvir, Fiiredi u. 47.

Elad6 C-64-hez kartyacsalad,
magnd, floppy kezelésére,
FINAL III. 2700 Ft. Jakab
Péter, 1046 Budapest, Torok
u. 25. Tel.: 16-90-779.

Amiga Samnle-lemezek md-

Alulirott megrendelem a kévetkezé programokat a POTYO-

GOSZOLGALAT-t6l:

>

PROGRAM SORSZ

W

© O N OB

MA

-EEEEEEEE

ARA
||| ~Ft
| | | —Ft
| | | —Ft
| | | —Ft
laldsm P
| | | —Ft
b fe}om Bt
o]
| | | —Ft

Osszesen:

db | | || ~Ft

A programokat a SZOLGALAT altal biztositott

lemezre (99 Ft/db)
kazettara (40 Ft/db)

az altalam kiild6tt adathordozéra kérem.
(Kérjuk a megfelelé szoveg alahizasat!) -

Postakoltség (35 Ft)

A fizetés médja: személyesen — csekken — utanvétiel
(Kérjiik a megfeleld széveg aldhzasat!)

OSSZESEN:
A megrendelGneve: ............c.oiiiiin
CIME0. 8 TS beyrreninsmeg oo I35 15 i i, e e
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Ha sok bejegyzeq van egy lemez tartalomjegyzékében, ak

EGYESULET

kor a DIRECTORY parancs kiaddsakor az eldl 4llok egyszeriie2 3 |4 i ns6 P
kigordiilnek a képernydrél, ami boszant6. Rdaddsul nem min
denki olyan villimkezii, hogy idGben elérje a (NO SCROLL 10 11 12
gombot. A Directory 25 Z. program megoldja a problémat. /
14 15 4641547 18
21 22 23 24 25
O 1 BRI etk b st s S e b C
EE 1 #* 27 .28 29 30
'S AOREM b DIEELD 'E!II' AP EERT
i "
g # B2 o2 e s
O # 4
VERYJCIC, JUIICIULSAICIN T ¥ IR uuiuja., g otk 38 39 40
39. Egyiittes. 45. Haz fedele. 46. Szét- -
szed. 47. Rénium vegyjele. 49. Részvény- |41 42 43 44
tarsasdg. 50. Imre bevézve. 51. KettGs -
betd. 52. Idegen kotdszo. 53. Felhdk fe- 45 46 ¥
lett. 57. Visszaéget(!). 59. Veszprémi pa-
tak. 60. Foldet 4s. 61. Egyik megyénk. 63. |47 (48 49 50 51 52
Teriilet. 64. Bibliai alak. 66. ... is marad
is. 69. Mulatsag. 70. Téli 6ltozet. 72. Ek- |53 54 55 56 57 |58
telen akaddly. 75. 1991. augusztus 10-én
mutatta be a televizié 2-es csatorndja |59 60 61 62 63
(ism).
FUGGOLEGES: 1. Becézett férfi- 64 65 66 67
név. 2. E nap. 3. Felesége van. 4. Gyara-
podik. 5. Tendo. 6. Lakoma. 7. Kozleke- |68 69 70 71 72 73 74
dési teriilet. 8. Nota. 13. Nem tiszteséges-
sen jatszik. 14. Addm felesége volt. 15. |75
Siitemény fajta. 17. Betdivetd. 18. TorScesik

miivésznd utoneve. 20. NévelSs becézett
férfinév. 22. Szér?. 23. ... Gyula a televi-
zi6 egyik riportere. 25 Allam Kozép-
Afrikdban. 28. Szdd koézepe. 29. Ilyen
szomszédsdg is van. 32. Legdjabb. 34.
Nemes fémet. 37. Jelez. 38. Gondozott.
39. Kirdlyi til6hely. 40. Azonos a 37 fig-
gélegessel. 41. Ekes becsiilet. 42. Azonos

C- 64 re m&r ’% forintos Elrt(')l

Olyat, amit szeretnél! Olyat,
amit szeretnél! Kiilonleges és

a 4 fiiggdlegessel. 43. 1937-ben jatszottdk
ezt a magyar filmet, Feddk Sdri fGszerep-
1ésével 1991. augusztus 26-dn mutatta be
a televizio 2-es csatornaja. 44. Kutya. 48.
N6k réme. 52. Azonos a 48 fiiggsleges-
sel. 54. Hianyos kedd. 55. Vizlel6hely.

Vennék hasznilt,

tokéletes
allapotii 1541 Drive-ot (C-

57. Fejdisz. 58. Idegen kotdszo. 60. Parna
betét. 62. Szinhazi alkalmazott. 64. Vize-
nyos hely. 65. Ilyen beszél6 a telefon is.
67. Iskolai rend. 68. EIGd. 69. Iranyszd.
70. Kétes(!). 71. Masik irdnyszo. 73. Titan
vegyjele.

SP 180VC 1 doboz papir + tar-
talék festékkazetta eladé 14

naloi és e;:ycb pmg,ramok Ie—
mezre €s kazettira egyarint,
leirasokkal. Felbélyegzett va-
laszboritékért listit kiildok.
Kovacs Krisztian, 6750 Sze-
ged-Algyd, Bartdk B. u. 6.

Megjelent a CODO! teljesen
magyar C-64-es lemezijsag.
Megrendelhetd csekken (130
Ft = disk + program + pos-
takoltség). Bérczi  Gdbor,
7621 Pécs, Felsémalom u. 7.
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ritka jitékok eladdsa és foga-
dasa. Irjal, ajanlj, frok és
ajanlok! Kiildj vélaszborité-
kot. Programok kazettan, le-
mezen jOhet-mehet! Rosen-
berg Adam, 2100 Godolls,
Sz45lé at 28.

C-64-re jiték- és felhasznaldi
programok eladok. Vélaszbo-
ritékért listat kiildink!
FRIEND TWO CREW,
1399 Budapest, Pf.:701/55.

64-hez). Szabo Tibor, 6300
Kalocsa, Kishalas-sor 9.

IBM-programokat  cserélek
és eladok. Listit kérek. Hevd
Krisztian, 1164 Budapest,
Gazdasag 1t 19.

C+4 1541 120 db lemez +
tarto, 2 db cartridge, szak-
konyvek 30000 Ft. Kiss
Gyorgy, 6000 Kecskemét,
Bajza u. 13. IV/12,

000 Ft-ért. Kiss Gyorgy, 6000
Kecskemét, Bajza u. 13. IV/12.

Amiga-programok eladék, 10
Ft/db. Vilaszboritékért listat
kiildok! Bogar Jozsef Zsolt, 1183
Budapest, Széchenyi u. 28.

Commodore IC-k, elektroni-
kus alkatrészek beszerzése,
C-64 és periféridinak javita-
sa olcsén. Tel.: 1-731-783
(Gzenet).



Van-e floppyd? Akkor biztos
jol jonne 1250 db lemez in-
gyen, tele jo jatékprogramok-
kal C-64-re. Nem kell hozzi
semmi mds, csak kiild el ci-
medet és egy 15 Ft-os bélye-
get. Akkor én elkildom ne-
ked, hogy mit kell tenned.
OK! Akkor a cimem:
CODDY, 8000 Székesfehér-
var, Benke F. u. 13. fszt. 1.

HI! C-64-esek!!! Sikerprog-
ramok lemezre, kazettira. 2
oldalnyi program csak 18 Ft,
ha te kiildesz lemezt, kazet-
tira 10 Ft/db. Még valami,
ij képes katalogus a T.K.S.-
nél. Ha igényled, akkor 20
Ft-ba keriil a képes kataloégus
a programok dara mellett. Ci-
miink: T.K.S., Székesfehér-
vir, Benke F. u. 13. fszt. 1.

| HOBBI ELEKTRONIKA

| Budapest VII. ker., Dézsa Gybrgy u. 16.
(Dbzsa Gy. u.—Jobbagy u. sarok)
Tel.: 1-228-892

Levélcim: 1656 Budapest, Pf.: 50.

Commodore-
szakuzlete

— = - —

C+4, magné, kazettik, szak-
konyvek 10 000 Ft-ért elado.
8360-8501 4000 Ft. Kiss
Gyorgy, 6000 Kecskemét,
Bajza u. 13. TV/12,

J6 napot kazettisok! Akartok
programot? Csak 20 Ft-ért!!
Ne hagyjatok ki! Irjatok: Ré-
senberg Adam, 2100 Godol-
16, Sz6l6 at 28. Tel.: 10-809
vagy este 30-385.

Keresem a NEWSROOM
rajzoléprogramot C-64-re le-
mezen. Horvath Csaba, 2400
Dunaujvéros, Petdfi S. u. 48.

Eladé C-128 + 1571 + 1531
+ tape + 2 joy + 12" zold
monitor, egyben vagy kiilén
is. Gonda Laszl6, 5130 Jasz-
apati, Attila u. 3.

béVItek |

C-64 programok eladdsa ka-
zettdn. Oleso arak. Felhasz-
nildi, jaték- és oktatéprogra-
mok. Salamon Péter, 4122
Gaborjan, Fé u. 21.

Dobd ki a Junosztyot, és él-
vezd a szineket! Siirgdsen el-
ado6 egy kifogastalan C-1802
tipust szines monitor kedve-
zG 4ron. Ugyanitt program-
csere Plus/4-re. Most 2200 db
kozil vélaszthatsz. Szekeres
Péter, 1203 Budapest, Baross
u. 1. I/42. Tel.: 1278-636,
1279-470/180 (14 6raig).

Jatékprogramokkal — égetett
epromokat vennék olcson.
Tovabbéd programokat cserél-
nék kazettin. Telefon: (82)
71-180.

C-64-1992-es 20 Ft, mas 10
Ft, csere is, utintoltés 40—
50 Ft, sex 10 Ft. Balogh
Zsolt, 4031 Debrecen, Istvin
u. 51. I/8.

Keresem A VC-1541-es le-
mezegység programozésa c.
konyvet. Téth Gyula, 7400
Kaposvir, Fiiredi u. 47.

Elad6 C-64-hez kartyacsalad,
magnoé, floppy kezelésére,
FINAL IIL. 2700 Ft. Jakab
Péter, 1046 Budapest, Torok
u. 25. Tel.: 16-90-779.

Amiga Sample-lemezek mi-
soldsa és cseréje. Valaszbori-
tékért listat kiildok. Cseréhez
listat kérek. Ifj. Csorgd Lasz-
16, 3441 Mezdkeresztes, Sag-
vari u. 6. Tel.: 102,

. Videéki olvasoknak segit

az egységcsomagkildd szolgéltatas:
| a megrendelt csomagot postin
utinvéttel elkildjik.

Telefonon és levélben is rendelhet!
A HOBBI ELEKTRONIKAHOZ

nem kell hossz( levél.

Rendelését néhany sorban,

| egyértelmlen kozolje.
Levélcim: 1656. Budapest, Pf.: 50. |

JOJJON EL, NEZZE MEG!

[ Uzletiinkben C-64-hez sokféle bévitd miikodés kozben megtekinthetd, megvasarolhaté.

ARAJANLAT:

PLOF| Datassette cartridge

PLOFI Datassette/promon

: PLOF| Fastload cartridge
PLOF| Fastload/speedtape
PLCFI Simon’s cartridge
FINAL Il cartridge

ACTION Replay V., VL., VII.

Fényceruza szoftverrel
Hangdigitalizalo
Hangkapcsolé + szoftver

Minta alapjan vasérolhat panelt, egységcsomagot,

készre szerelt, élesztett dramkort.

Egység- Készre szerelt,
csomag élesziett
1200 Ft 1500 Ft
1500 Ft 1800 Ft
1500 Ft 1800 Ft
1800 Ft 2200 Ft
1600 Ft 2000 Ft
— 3450 Ft
— 3450 Ft
850 Ft <
750 Ft =
300 Ft =

EPROM-égetd

User csatlakozo

28 labl TEXTOOL
Egetd szoftver lemezen
Egetd szoftvercartridge
EPROM-bank

C-64 IC teszter

Datassette—datassette gyorsmasold

Datassette fejbeallitd
CPU-stop + reset

Az arak tartalmazzak a 25 % AFA-t!

Egység-  Késme szerelt,
csomag élesziett
2200 Ft 6000 Ft

500 Ft —
1180 Ft —
1300 F —
2200 Ft 3000 Ft
4000 Ft 5000 Ft
3500 Ft 6000 Ft
600 Ft =
350 Ft  —
400 Ft —
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ACOMP Kft.

OKTOBERI

60 Ft-os

vasarlasi utalvanya
Bevélthatd

készpénzes vésérlas esetén a

1141 Budepest, Almos vezér (tja 17.
szam alatti Uzletben.

Ervényes: 1992. oktéber 31-ig.

MAKROVILAG
utazasi iroda

Bevalthaté
utazas megrendelése esetén

az UlISi Gti f6irodaban az alabbiak szerint:

5000Ft-ig — 200 Ft kedvezmény
10000Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000Ft-lg — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezményekrdl az irodaban lehet targyalni

"OKTOBER

60 Ft-os
vasarlasi utalvany

Bevalthat6 készpénzes
vasarlas esetén a 2C Aruhazban,

- Bp. Xlll,, Balzac u. 35.

Ervényes: 1992. oktéber 31-ig

HOBB! ELEKTRONIKA

OKTOBER

vasarlasi utalvanya
Ertéke:

5000 Ft-ig 80Ft,
5000 Ft felett 10%

Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kft.-nél.
Budapest VII., Dézsa Gyodrgy u. 16.
Telefon: 122-8892

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhato fel!
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VC—20 memériabdvités 3—27 kByte-os:

C—16, C—116 memoridjanak bovitése 64 kByte-ra:

C—16 bels6é 16 kByte-os EPROM bévités:

C—16 belsé 32 kByte-os EPROM bovités:

C—16 belsé 8 kByte-os SOFT—ROM bévités:

C—16 belsé 32 kByte-os SOFT—ROM bévités:

C—16 8 kByte-rél 32 kByte-ra atalakitas:

C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa:
SOFTROM modul 32K, kikapcsoldskor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—1186, +4 potméteres sebességvaltoztatis

A NOVOTRADE SZERVIZ Kft. az aldbb felsorolt szervizeiben
mindentéle szervizszolgaltatas munkadijabdl 10% kedvezményt ad
az egyesuleti tagoknak.

1053 Budapest, Magyar u. 12—14 Telefon: 117-3551
1083 Budapest, Szigony u. 9. Telefon: 134-3153
1191 Budapest, Gabor A. sétany 3. Telefon: 127-4763

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3.

40834 Debrecen, Holld L. u. 14.

5600 Békéscsaba, Bartdk B. u. 37.

6724 Szeged, Csongradi sugérdt 76.
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17,

8000 Székesfehérvar, Széchenyi u. 15/a.
9700 Szombathely, Szalonok u. 31.
Felvevohelyek:

9024 Gyébr, Babits M. 75.

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—3. Telefon: ?6—'23—?20

Igazolas: a javitandé berendezés leadasakor egyesuleti igazolvannyal.
A kedvezmény tobbszér is igénybe vehetd.

Telefon: 46-17-011
Telefon: 52-32-863
Telefon: 66-27-195
Telefon: 62-13-377
Telefon: 72-11-812
Telefon: 22-12-711
Telefon: 94-13-419

Az Orszagos Commodore Egyestilet szolgéltatasai

Egyesiileti tagoknak 20% kedvezmény:

0%-tdl 100%-ig fokozatmentesen

TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kilénféle kiépitésekben:

— 8 kByte SOFT—ROM

— 16 kByte SOFT—ROM

— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte EPROM

Egyesiileti tagoknak 10% kedvezmény:

C64-be dtkapcsolhatd 1j operdciés rendszer (Speed) + reset beépitése:

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos beépitése (4tkapcsolhatéan)

40 TRACK (+ 85 blokk/lemezoldal), valamint parhuzamos 15 pélusi Canon
csatlakozé beépitése:

Co4 USER-port 1541-es lemezegység Osszekotd parhuzamos kébel:

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukaszté beépitése:
PAGEFOX magyar ékezetes szovegszerkesztdvel rendelkezd cartridge:
(Epson tipusd nyomtaté min. 640 képpontos sziikséges a nyomtatashoz)
FASTLOAD (lemezes gyorst6lt§, masol6, monitor)

TTL IC-TESZTER cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérld eprommal)

Epromégetd (2716-t0] 27256-ig)

8—16 Kbyte-os epromkirtya (cartridge, eprom nélkiil)

C64-hez tarolé oszcilloszkdp (parhuzamos kdbel nélkiil)

A hattértdrakhoz epromok programozisa (kész programok, vagy sajit, hozott
programok beégetésével) egységesen:

C64 bovitd-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomdsra lehet kapesolni)

Co64 USER — CENTRONICS nyomtatékabel (GEOS kabel)

256K RAM-diszk

64/256K RAM-diszk

256K RAM-diszk (RAM-ok nélkiil)

64 Kbyte-os cartridge komplett programokkal, vagy igény szerint dsszedllitva

A fenti bévitések megrendelhetdk levélben, vagy az OCE iroddjdban személyesen.

Ha személyesen kivinja megrendelni, kérjiik, eldtte telefondljon.

Arainkat az alkatrészdrak valtozdsai befolyasolhatjdk.

g

SZERVIZ Kft.

kiépitéstdl figgd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

2000 Ft

2000 Ft
1300 Ft
800 Ft

6000 Ft
1400 Ft
4300 Ft
5340 Ft
4300 Ft

600 Ft
7500 Ft

500 Ft

7500 Ft
1500 Ft
13000 Ft
9000 Ft
7500 Ft
2500 Ft



input: MAX output: MCIXINUM

A TUNGSRAM-MAX mdgneslermnez japdn és amerikali alqpanyagbdl, amerikai technologicval,
high-fech berendezéseken készil. Minden egyes mdgneslemez hibamentességet
a fefes felilet szomitogepes merdrendszerrel 16rfend fesztelese garanidja.

TUNGSRAM-MAX mdagneslemezek

[0 CSEREGARANCIA: 20 EV VAGY 20 MILLIO FORDULAT!

[J Magneslemezek: no name és bulk csomagoldsban is!

[0 Tarolédobozok, tisziitbkészlietek 3.6 és 5,25 méretben.
[ Szoftverma@solas profi gépeken, irGsveds kivagas nélkdl is!
[ Vviszonteladéknak 20% engedmény!

[0 szoftverkésztknek. nagyfelhasznaldknak, didkoknak
rendkivlli kedvezmények!

[J Szines és formattalt magneslemezek, tarolédobozok,
festékszalagok drusitdsa, szoftvermdsolds és csomagolds,
cimkézés a szoftverkészité igénye szerint.

[ Kérje részetes arlistankat!

[0 Tungsram Magnetic Media

Budapest V., Vaci Ut 77.
Tel.: 160-2233 Fax: 160-0925

TUNGS RAM
MAGNETIC s MED/A

A magyar olimpiai csapat arany fokozatu tamogatdja



com 4 ] "
® Ajanlila1talnhnk

¢ Commodore Amiga 500 35920 Ft Maxell 5.25” MD2-D lemez 472 Ft

@® Commodore Amiga 500 Plus 43 992 Ft Maxell 5.25” MD2-HD lemez 792 Ft

Commodore Amiga 2000 69 999 Ft Profex 3.5" DSDD lemez 544 Ft

Commodore 1084s Stereo-Color monitor 26 320 Ft Profex 5.25” DSDD lemez 312 Ft

Commodore A-520 TV-Modulator 2800 Ft Profex 5.25” DSHD lemez 544 Ft

o Commodore C-64 Ii 11 680 Ft Fuji 3.5" MF 2D lemez 792 Ft

0 Commodore 1541 Il Fioppy 13 280 Ft Fuji 5.25” MD 2DD lemez 472 Ft

Y Commodore 1802 monitor 19 920 Ft Fuji 5.25” MD 2HD lemez 792 Ft

- Commodore 1352 mouse (eredeti Amiga) 4792 Ft Noris C15 C-64 kazetta 5 db 312 Ft

Philips 8833 Il. Stereo-Color monitor 26 320 Ft Action Replay MK Il 12792 Ft

Telmex 512 Kb oras memoriabovito 4000 Ft 4 Player Adapter (4 Joystick csatlakozo) 1 500 Ft

2.0 Mb 6rés memoriabbvité 11 920 Ft PAN C1531 Mouse 2232 Ft

4.0 Mb 6ras memoriabovito 19920 Ft PAN C64/C128 Mouse 2232 Ft

1 Mb boGvité Amiga 500 Plus-hoz 6320 Ft PAN AmigafAtari Mouse 2232 Ft

Alfadata 3.5” kiils6 floppy drive 7920 Ft Noris Maus M3 Amiga 2 000 Ft

Roctec 5.25” kiilso floppy drive 11 920 Ft Noris Maus M1 C-64 1992 Ft

Epson LQ-200 24 tiis printer 31920 Ft Noris MB 10 3.5” lemeztarto 136 Ft

Noris DR 1535 Datassette 2 000 Ft Noris MB 40 3.5” lemeztarto 552 Ft

Quickshot |l joystick 552 Ft Noris MB 80 3.5” lemeztarto 712 Ft

Quickshot Il plus joystick 712 Ft Noris DB 10 5.25” lemeztarto 136 Ft

Quickshot Il turbo joystick 552 Ft Noris DB 50 5.25” lemeztarto 552 Ft

Quickshot QS-113 analog joystick 792 Ft Noris DB 100 5.25” lemeztarto 712 Ft

Quickshot QS-123 analég joystick 1032 Ft Noris Amiga 500 porvédd 792 Ft

NoName 3.5” DSDD lemez 400 Ft Noris C-64 Il porvédd 632 Ft

s NoName 3.5” DSHD lemez 640 Ft Noris MF 14 C 14" monitorfilter 1112 Ft

; j NoName 5.25” DSDD lemez 216 Ft Maus Pad 392 Ft

: NoName 5.25-”bSHD lemez 400 Ft Midi Amiga Interface 2072 Ft

TDK MF-2DD 3.5” lemez 792 Ft Handyscanner Amigéahoz 10 392 Ft

TDK MF-2DD 3.5” lemez 5 darabos 400 Ft Boot Selector Amigahoz 1032 Ft

_ Maxell 3.5” MF2-DD lemez 792 Ft Thunder board hangkartya 15120 Ft
| Maxell 3.5” MF2-HD lemez 1432 Ft

ACOMP Szamitastechnikai Kft.

1141 Budapest, Almos vezér utja 17., Tel.: 183-1817, Fax: 251-2523

Viszonteladoknak oriasi arkedvezmény! Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

| Nyitvatartas 9-18 oraig, szombaton: 9-12 draig.
| Vidéki vasarloknak utanveteles csomagkiildé szolgalat!

ACOMP Szamitastechnikai Kift.

1141 Budapest, Almos vezér ttja 17., Tel.: 183-1817, Fax: 251-2523
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