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MIT, HOGYAN?

EGYESULET!I UGYEK

Az egyesiileti tagnyilvantartassal, tagdijfizetéssel, postazassal
kapcsolatos igyekben az egyesiilet irodajaban kaphatnak tagjaink
felvilagositast. 1133 Budapest, Karpat u. 7/a. I. em, 11. Tel.: 497-559

POTYOGO SZOLGALAT

A megrendelés modja: a lapban megjelend megrendelﬁ cédu!énak
vagy masolatanak a kitéitésével lehet a megrendelést eljuttatni a
C=-Ujsag szerkesztdségének cimére. Ezzel egyidejileg kell befizet-
ni a kiszamitott 6sszeget az Egyesiilet szamlajara. Amennyiben a
megrendel6 tud fénymasolatot csatolni a penzfelado veveényrdl,
gy ez elegendé ahhoz, hogy a megrendelés a teljesithetok kozé
kerutjon Amennyiben erre nincs modja, akkor meg kell varnunk,
mig az OTP-n keresztil megérkezik az Egyesiilethez a befizetést
igazolt szelvény. Ezutan keriilhet csak sor a megrendelés teljesi-

tesere. Jelen pillanatban a penzbetizetes igazolasanak megerke-

zésétdl szamitott kb. két héten belil kerul sor a masolat elkészité-
sere és elkildesére.

Az Egyesiilet szamlaszama, cime: OTP Budapest X, VIsegrédi
u. 7/b. MNB 217-98292, OTP 565-3610.

Természetesen a potyoge megrende}eseket a klltzetendé ossze~
get leadhatjak tagjaink személyesen is.

A Potybgé szolgalat havonta egyszer — mlnden hOnap mésodrk
szombatjan 9-15 6ra kozott — gyeleti napot tart a szsrkesztéség-
ben. llyenkor azonnal elkészittetheték a kivant masolatok!

A Szerkesztdség jelenlegi cime: 1133 Budapest, K&rpﬂl u. 7!3 I
em. 11.

Januar 1-jétol a Pétydgé szolgalati tevékenységiink mmt szolgalta-
tas — forgalmi ado ala esik, ezért kenytelenek vagyunk 15%-kal
tobbet kérni tagjainktol.

KEDVEZMENYEK
A lap utolso oldalan minden honapban kilonbozé kedvezményeket

kinalunk a tagoknak. Idén a havi 2 db vasarlasi utalvany értéke
6060 forint. Ujdonsag, hogy a Novotrade kedvezményeit nemcsak

a budapesti 2= aruhazban valtjak be, hanem vidéken is a 2&
(izletsarkokban. Hogy ezek hol vannak, azt lapunk 34. oldalan

kézoljiik. Tavaly november ota mukodlka 2(= csomagkiildd szolga-

lata is. A postan megrendelt aruhoz 3 db kedvezmeény tikettet lehet
csatolni. Ezek értékét levonjak a megrendelt aru értékébdl, s utan-
véttel kildik el a csomagot — tehat a postakoltség a megrendelét
terheli. A megrendeléseket a 2CG aruhaz cimére kell kildeni.

APROCSKAK

Minden tagunknak rendelkezésére all lngyenesen az apréhirdetéa
rovat. Ezt a lapban kozolt megrendeld k:toltésével és beku!désévei
lehet igénybe venni. :

PROGRAMOK, CIKKEK

A lap szerkesztésében szivesen fogadunk minden eszreveételt es
minden kozélhetd anyagot. Kérjiik, hogy akinek kbzblhets prog-
ramja, gondolata, tippje, triikkje stb. van, személyesen vagy pos-
tan juttassa el azt a szerkeszt6ségbe. Kérjlk, hogy a programokat
kazettan vagy lemezen killdjék be, s legalabb annyi leirast mellé-
keljenek hozza, amely lehetévé teszi a program kiprobalasat, ke-
zeléseét,
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EGYESULET

A Commodore Ujsag kovetkezé 9. szama
szeptember 16-an jelenik meg.

Blzonyéra észrevette kedves Olvasonk

(tagtarsunk vagy az egyeslletink lapja

irant érdekl6d6), hogy a Commodore Uj-
sag szerkesztosegl stabja kicserélodott. Ez

a mi kibontakozéasi programunk kezdete.

Kisebb’ létszam, nagyobb hozzaértés, az
egyesuleti tagok kéréseinek, igényeinek,
irasainak, programjainak nyilvanossaga,
az Egyestilet gazdasagosabb mukodese...
Lapunk szerkesztésekor mindig f;gye-
lembe kivanjuk venni tagjaink érdekeit.
Kérjuk, mondjak el, azaz irjak meg nekunk,
észrevételeiket (a jot is!). Szeretnénk leve-

lezési rovatot inditani, melyben k6zoInénk

megjegyzéseiket, tanécsaikat, otleteiket, s

felmer(l6 kérdéseikre (szakmalakra iS) va-

laszolunk,
Tudjuk, hogy manapsag sokaknak je-
1ent gondot az eihelyezkedes munkaheiy~

meszetesen vannak munkaltaték ezért
~szivesen blztosﬂunk férumot allashirdeté-
seknek, melyek ara egysegesen 200 Ft.

A hirdetés szovegét, és a befizetett csekket

_vagy annak masolatat kérguk cimtnkre el-
"ku%denl és mi meg;elentet;uk apunkban
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..ugy all még ma is a home computerek kozott a Cé4-es.
Tulélve minden konkurenst, még mindig nem lathat6 az ut
vége. Mi rejlik a ,C64-es jelenség” mogott?

Aki azt hangoztatja, hogy a C64-es napjai meg vannak
szamlalva, az ériasit téved. Nevezzlink meg talan szamadato-
kat? Tessék: A Commodore cég csupan az NSZK-ban 0ssze-
sen 1,5 millio (!!) CB4-est adott el, a vilagban &sszesen 12
millié ilyen gép talalhaté. Az NSZK-ban 1987. utols¢ negyed-
évében naponta 800 készilék cserélt gazdat az eladéi pultok
folott. S mindez egy olyan szamitogép esetében, amelyik mar
hat eve kaphato a piacon.

Nem igazan egyszer( ezt a sikert megmagyarazni. Talan
azt lehetne mondani, hogy a piacradobas idépontja volt a
dontd. Akkor kezdett ugyanis leépulni az a gatlas, amit az
emberek a szamitégep-csodagéppel szemben éreztek. Annak
idején konkurenciarél nem igen volt szo, illetve a Commodore
ceg meglehetésen ismert volt a C64-es elédje, a VC 20-as
okan.

A C64-es ezen kivll olyan grafikus és zenei képességgekkel
rendelkezik, amelyek hat évvel ezel6tt szenzaciokent hatottak.
Annak idején az emberek tatott szajjal bamultak a gépet,
amikor az eljatszott harom szélamban egy primitiv notat.
Csoda hat, ha ez a gep sohasem latott sikereket ért meg?

De térjink vissza a jelenbe. A frissiben C64 tulajdonossa
valt embernek manapsag nem igazan konnyd megindokolnia
a vételt ugy istenigazabol. Az ember hajlamos sovar pillanta-
sokat vetni az Amiga vagy az Atari ST gépekre. Ezekkel a
szuper szémit()gépekkel szemben a C64-nek semmi esélye
nincs. Vajon igy van ez valéban?

. Ez a cikk, amit most olvasnak, a C64-esen irddott. Nekem
megadatott a lehetéség, hogy személyes véleményt formal-
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hassak az Amigarol. Szamomra pedig egyértelmd. Engem
nem fognak egyhamar elszakitani a Cé4-esemtél! A PC zene-
baratok szamara azonnal kiesik, mert az némely sipolé han-
gokon kivul méast nem tud kibocsatani magabdl. S bar az
Amiga klassz grafikaval rendelkezik, de amig a Commodore
cég keptelen lesz hibamentes operacios rendszert késziteni,
addig errél a géprél sem vagyok hajlandé beszélni.
Ugyanakkor igen nagy problémat jelent a szememben,
hogy bar az Amiga és az Atari ST szuper lehetéségeket kinal,
masreszrdl viszont a programozas borzalmasan bonyolult.

Aki a szabadidejeben kezebe vesz egy C64-est, azonnal meg-
értheti azt. Itt van a nullaslap, ott a szabad BASIC tarold, font
a BASIC ROM és az operacios rendszer, kozben meg néhany
tarolocella a video és a soundchip vezérlésére. A hideg fut
vegig a hatamon, ha elkepzelem, hogy néhany szaz kbyte
operacios rendszerben kellene kiismernem magamat. Akkor
mar a C64-es 8 kbyte-os kernelje sokkal szimpatikusabb
szamomra. Teljesen vilagos: amennyivel rugalmasabb lesz
egy szamitogep, annal tobb tudast kovetel meg a felhaszna-
I6tol. Ugyan a gyartok igyekeznek , felhasznaléi felliletek"-kel
megkonnyiteni a kezelést, de ezzel a programozast csak
bonyolultabba teszik.

En nem azokat az embereket ,sajnalom”, mint egyes nagy-
okosok, akik ,manapsag” még C64-essel dolgoznak, sokkal
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inkabb azokat a teljesen zoldfllleket, akik ‘Qg_{oba modon egy
Atari ST-vel vagy egy Amigaval kezdenek ki. Mert legkésébb
akkor, amikor tuljutottak az elsé jatekkorszakon, s nekiallnak
egy kicsit belemélyedni a szamitbgépes ,matériaba”, jon a
durva kijézanodas. Mert ugyan egy muszaki csodagéppel
~allunk szemben, amely szuper dolgokra kepes, viszont egy
egyszerl feladat elvégzéséhez tobb oldalnyi programszoveg-
re van sziikség. De teljesen vilagos kell, hogy legyen, mondjuk
eldszor ki kell valasztanunk a meglévd husz grafikus félbon-
tasbdl a szamunkra ,kedveset”, aztan azt meg kell tomni az
inicializalashoz harminc paraméterrel ... Kicsit tulozva, de ez
az igazsag.

A C64-esrél idékdzben tobb szaz konyv jelent meg, tobb
ezerre rig a kinalt programok szama, szamos jo folyoirata is
van, s minden nagyvarosban mikodik egy C64-es klub C64-
‘es profikkal megtomve.

Mindezek alapjan bizton allithatom, manapsag mar min-
denki szamara nyitott konyv a C64-es. Csoda hat, hogy az
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— a Commodore
Amigarol

A kérdés az, hogy a muszakilag szinte ,elavult” gép ho-
gyan vezeti még ma is az eladési statisztikakat, mikozben
jobb konkurensei eltiintek a piacrol. Ezuttal a csodagépnek
mondott Amiga 500 kerul teritékre, és a C64-es valaha volt
legerésebb konkurenciaja, a Schneider CPC.

Az Amiga, a home computerek kozott a nonpluszultra, az
Uberszamitégép, a grafikus gigasz ... Ezzel szemben a C64-
esnek valdban semmi esélye. Vagy megis?

Az Amiga szuper hardverrel van felszerelve. Nem is érde-
mes arrol vitatkozni, ami a grafikakat és a jatékokat illeti, hogy
utcahosszal ver minden home computert. (Mindez persze
nem igazan csodalatos, ha meggondoljuk, hogy a gépet
eredetileg egyfajta video-jatékautomata konzolnak tervez-
ték.)

Az alapkiépitésert kerek 1750 markat kell letenni az asztal-
ra, de ezert kapunk is valamit! 4096 szinbdl allé valasztekot,
640 x 512 keppontos maximalis felbontast, negyszélamu szte-
red zenét, nagy szamitasi sebességet, 880 kbyte lemezes
kapacitast, sok RAM-ot, Mindez elég 6l hangzik. Sajnos
azonban a gyakorlatban mindjart mas a helyzet. Peldaul a
grafikaban. Ha a maximalis felbontast hasznaljuk, akkor a
kép ugy remeg, hogy az embernek az erdlkodéstdl a konnyei
kicsordulnak (mert ekkor a képfrekvenciat miszaki okokbol
felezzlik). Vagy a tarold. Az Amiga oriasi programokkal ren-
delkezik. lgen sokaig tart, mig ezek a diszkrdl betoltédnek. Az
operéacios rendszer megint csak rengeteg tarolot vesz igény-
be (256 kbyte!). Marpedig, ha valaki az Amigan a maradék
256 kbyte RAM-mal dolgozik, néha a VC20-as iddk jutnak
eszembe (3.5 kbyte), mert mindig kevés a rendelkezésre allo
tar. Egy 256 kbyte kapacitast Amiga tulajdonosa RAM bévités

HARDVER
NSZK-ban az informatika oktatasaval foglalkozo iskolakban
a Cb4-es hallgatolagos szabvany lett?

A C64-szamomra megtestesiti a kezdd, halado es a profi
gépet. Az igaz, hogy elébb vagy utobb lesz egy nagyobb
gepem is, mondjuk, ha az 0sszes kernel ROM rutint almombaol
folébresztve is fujni fogom, de még azon a napon is meglesz
a Cb4-esemnek a torzshelye asztalomon.

Az dsszehasonlitas kedvéert elhataroztuk, hogy rovid atte-
kintés keretében bemutatnank a C64-es legnagyobb vetély-
tarsait. S bar ezek a kijelentések szubjektivek, de igyekszlnk
Oszintén szolni. A szamitogepek mellé adott informacios
blokkba ezért nem olyan semmitmondé adatokat vettiink fol,
mint a grafikus felbontasok vagy az orajelfrekvencia. Oda a
szamitégép mindennapi munkaban bizonyitott értéke kerdlt.
Es ezekkel 0sszehasonlitva a C64-es szénaja nem is all olyan
rosszul!

Elséként az Amiga, valamint a Schneider PC gépekkel
kezdjuk.

nélkdl szinte semmit nem tud kezdeni, és ez akkor is igaz, ha
errél senki nem beszel szivesen.

Ezért azutan egy masodik meghajto (270 markatol kezdve)
es egy RAM bovité (0.5 Mbyte, kb. 375 marka) beszerzése
feltetlendl ajanlatos.

Nagy sullyal esik latba a szoftverkinalat. Itt a helyzet ma
mar sokkal jobb mint egy évvel ezel6tt. A programkinalat
megfeleld, a programok azonban meglehetésen dragak. Al-
ternativaként a meglepéen nagyszamu Public Domain szoft-
vert lehet megemliteni, és persze a bécsi Ot talsé végén a 30
markas ,egységarat”. PD szoftverbdl olyan nagy mennyiség-
ben van, amennyivel még a C64-es sem rendelkezik. Sajnos
azonban a legtobb kommersz program szuper képernyds
megjelenitessel rendelkezik, de kdzepes technikai szinvona-
lon all.

Az én szamitogépem legyen olcso, lehessen vele leveleket
irni, kisebb adatallomanyokat megbizhatoan kezelni és 1988-
ban szépen kell nyomtatnia egy teljesen normal matrixnyom-
tatoval (9 td). Az Amiga fejlesztéi azonban valdszindleg abbaél
indultak ki, hogy kevesebb mint 24 ti nem melto egy ilyen
szamitogephez. Marpedig szamomra egy olyan rendszer,
amely 24 t0 vagy lézernyomtatd nélkll nem hajlandd normal
mindségben printelni, egyszeren nem elfogadhato. Akinek
valaha is volt alkalma latni egy Pagesetter vagy egy Amiga
Vizawrite munkat, és 0ssze tudja hasonlitani az eredményt a
Cé64-es Printfox-szal, azonnal rajon, mire is gondolok.

Hogy az Amiga 2000-rest plusz panelokkal gigantikus mé-
retre lehet bdviteni, az éppugy nem szamit nekem. Mit kezdjek
odahaza 16.7 millié szinnel és 1024 x 1024 kepponttal egy
nyugati kisautd araert cserébe?

A hatékony, de bonyolult és emiatt bizonytalan multitasking
Amiga operacios rendszertdl (a komplexitas allando hibafor-
ras) borsddzik a hatam. Néhany bosszantd élmény utan a
felnasznalo erre a gépre nem mer egy fontosabb szdveget
sem rabizni. Ez pedig egyaltalan nem tulzas, mert az Amiga
felhasznalok kdzott nyilt titok, hogy még a 800 markéaért kinalt
Wordperfect szovegszerkeszté program is kiléndsen az al-
kalmankeénti lemerevedéseivel tdnik ki! Csak senki sem veszi
a batorsagot, hogy ezt nyiltan kimondja, s ezeket az informa-
ciokat csak a teszthiradasok sorai k6zott elbujtatva talaljuk
meg.

Az igaz, mindez csak szoftveres kérdés. Egyszer valdszini-
leg sikerllni fog a programozoknak megerteniik az Amiga
multitasking operacios rendszeret. Akkor lesz végre hasznal-
hato, lemerevedésmentes szoftver is. Egy nap talan az Amiga
is megtanul tisztan nyomtatni, ami fol6ttébb kivanatos lenne.
Addig is inkabb megmaradok a C64-esem mellett, és én
valéban tudom, miért.

Ne feledjuk, nem arrol van szo, jobb gep-e az Amiga. Ez
nem kérdés. A probléma ott van, ezt kell-e vennie az ember-
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nek egy adott probléma megoldasahoz. Idehaza az Amiga-
sok tabora né, a COCOM lista (68000-res processzor) ellené-
re. Ugyanakkor az Uzletekben a C64-eshez hasonlé megjele-
nés nem igazan varhaté. Az Amiga profi rendszer, profi nyom-
tato, profi lemezmeghajtdé, memoriabdvités, j6 monitor kell
hozza. A cégeknek pedig akkor mar az IBM PC-k jelentik a
megoldast. Mire olyan olcso lesz az Amiga mint a C64, sokkal
jobb is lesz a piacon — és az kel majd versenyre a C64-gyel.
Amiga 500 — mdszaki adatok

Ar: mintegy 1750 marka (lemezmeghajtéval és monitorral)
Processzor: 68000

RAM: 512 kbyte

ROM (Operacios rendszer): 256 kbyte

BASIC: lemezen mellékelik

Rendelkezésre allo szoftverek:

— elegendd szamu program

— sok Public Domain szoftver és jaték

— hiany biztonsagos felhasznaldi programokbol

A szoftverek atlagara:
— magas vagy igen magas, 100 markatol folfelé
Konyvek, folyoiratok:

— elegendd szamban, ndvekvé tendencia

A gép alkalmas:

— haladbknak és profiknak

Soha nem volt a C64-esnek olyan erés konkurencidja, mint
amilyen ellenfél a Schneider CPC volt. Az idénként igencsak
szoros verseny azonban egy kicsit mindig sportszerdtlen volt.
Mert nem a min6ség dontétte el a kiizdelmet. A CPC kivaldo
Locomotive BASIC-je, a monitor, adatmagno és a szamitogép
egysége, mindez sajnos keveset nyomott a birdi latban.
A donté tényezd az idd volt.

A CB4-es mar régesrég meghdditotta a piacot, amikor a
CPC bekerllt oda. Pedig a Schneider gép (az Amstrad, és a
jovében csak ezen a néven lesz forgalomban) szoftvereit,
bdvitéseit és a szakirodalmat elérhetd aron lehetett beszerez-
ni. A C64 ekkorra mar igen népszerl gép volt. S ezzel a
torkheimi szamitogépnek nagyon nehéz volt felvennie a ver-
senyt. Azt mindenki tudja, minden gép csak annyira j6, mint
a hozza kaphato szoftverek, és ebbdl nem sok jutott a CPC-
nek. Mig annak idejéen a C64 esetében néhany szoftverhaz,
mint mondjuk a Rainbow Arts ezt a lyukat tudatosan kezdte
betémni, a legtdébb cég a CPC-t mostohagyerekként kezelte.
Mindezek ellenére a szamos felhasznald mégis bizonyitotta a
gép kvalitasait. A hianyzoé joystick port és a kissé sajatsagos
Centronics illesztés kevésbé volt dontd vételi kritérium. Sokkal
fontosabb volt a CP/M képesség, és az ehhez az operacios
rendszerhez rendelkezésre 4llo elegendd szamu program. De
az idé itt is athdzta a szamitasokat! A CP/M rendszer ugyanis
az MS-DOS-szal szemben elvesztette a vesenyt és kihalt. Ez
pedig olyan tény, amely fél6tt sokan elsiklottak. Ehelyett pedig
mindenki a CP/M ujjaéledésérél beszélt.

A CPC mellett tehat egyetlen érv szol, a Locomotive BASIC,
szemben a C64-es BASIC-jével. Szamos zenei és grafikus
parancs teszi lehetévé a kezd6knek a profi programozéast
agy, hogy ne kelljen gépi koddal vacakolni. Azonban csak id6
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kérdése, és a felhasznald rajon arra, hogy az Assembler
mellett nem lehet elmenni, amennyiben profi programok irdasa
a tét. A C64 itt eleve eldnnyel indult, mert a felhasznald a
POKE, SYS és PEEK parancsokkal legalabb megismerkedik
a gépl kodokkal. Egyébként megjegyzendd, hogy a CPC nem
tesz kulénbséget a grafikus és a széveges kod kozott. Neki
minden nagyfelbontasu grafika. Ez pedig a szoftveres rafordi-
tasokat minimalisra korlatozza, de a képernyds kijelzés
mondjuk a szévegszerkesztéknél igen nehézkes.

Az idd tette lehetetlenné a CPC-t, az id6 tette a C64-est
idotlenné, azaz a szamitogépes torténelem legjelentdsebb

gépévé. S ez a trend ma is megvan, nincs olyan mozgéas, ami
eleddig megrenditette volna ezt az allast, s bizonnyal eltelik
meg egy kis id6, mig az utolsd kenetet valaki féladja ennek
a gépnek,

Mivel a Schneider CPC olyannyira német gép volt, idehaza
csak a jutanyos vételar miatt ker(lt a bizomanyik kirakataba.
Itt pedig a monitor plusz lete (vam) csak hatrany volt.
A Schneider gépek tulajdonosai bizonnyal értékelték géplk
jO tulajdonséagait, de idehaza ennek egy pillanatig sem volt
esélye.

Schneider CPC — muszaki adatok

Ar: 399 marka (adatmagnoéval és monitorral)
Processzor: 280

RAM: 64 vagy 128 kbyte

ROM (Operacios rendszer): 32 kbyte

BASIC: Locomotive BASIC beépitve
Rendelkezésre allo szoftverek:

— csekélyebb szamud program mint a C64-nél
— féleg jatékok

A szoftverek atlagéara:

— atlagosan magasabb mint a C64-esnél

Konyvek, folyoiratok: =

— csokkend tendencia
Schneider

A gép alkalmas:
— kezdSknek és haladoknak
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— az IBM és
kompatibilis PC-krol

A C64-es sikerének nyomaban, a mas gépekkel valé 6ssze-
hasonlitasban izgalmas téma az IBM csalad. Magyarorsza-
gon az alkalmazasokat tekintve ez a legerésebb konkurecia.
A kérdés leginkabb ugy hangzott el korabban: a szamitas-
technika bevezetésére milyen gépet vegyunk ,a Vallalat-
nak"? IBM —tul draga... Sebaj, majd megoldja a fékonyvelést
a C64-es. Nem hiaba 100 000 Ft a vameértéke ...

Azutan ezt (és a hasonld kérdésfoltevést) tett kovette, s
manapsag ha valaki fol ,meri” vetni, hogy a verébfogasra
esetleg nem kell agyut hasznalni, szépen lesajnaljak. Persze,
hogy a beflrdést a sajat ostobasag jelentette, azt senki nem
vallja be.

Ma azonban viszonylag jutanyosan lehet hozzéjutni a klo-
nokhoz. Emiatt azutan latszélag kemény konkurenciat jelen-
tenek a C64-esnek a profi alkalmazasoknal az olcsé személyi
szamitégépek (Personal Computer), az IBM és a kompatibilis
csalad. De hogy a C64 az ott nagyobb taroldk és a 80 karak-
teres képernydk ellenére is tartja a frontot, annak nemcsak
az olcsésag az oka.

Ha valaki megvesz egy C64-est, a kicsomagolas utan azon-
nal egy hasznalhatd gépet kap, amely szuletésétdl fogva
minden mudszaki tulajdonsaggal fel van szerelve, amit az
ember var. A PC véasarlasakor azonban egy egész kosarnyl
bévités vételét is meg kell fontolni. Ugyanis a PC-k esetében
az alapkiépités szinte csak egy lemezmeghajtot jelent, holott
a munkéahoz itt mar minimum kettdre van szikseg. A grafikus
képességet igen dragan lehet csak beszerezni grafikus panel
képében. Adott esetben azonban a hatrany elény is, hiszen
a PC-t teljesen a sajat igényeknek megfeleléen lehet felszerel-
ni. Talalunk kalonféle felbontasu grafikus paneloktol kezdve
a scannerekig mindent.

Mindez viszont problémakat is jelent. Mert el6fordulhat,
hogy a szoftver éppen a meglévé grafikus panelt nem szereti.
S a C64-es ugyancsak megadija a lehetéséget, hogy modu-
lokkal egyéni igényekhez illessziik a gépet. A legtébb esetben
azonban egyéltalan nincs szlkség erre. A szoftverek és a
modulok illesztésének problémajat a Cé4-es nem igazan is-
meri.

Aki szeretne egy igazan hasznalhatd PC-t rakni az asztala-
ra, annak legalabb 2000 markéat, idehaza legalabb 500 000
Ft-ot kell befektetnie, a szoftverek koltségét nem szamolva.
Ezeknél pedig gyorsan megszabaditiak a pénztarcankat,
akar 1500 markatél is! vagy idehaza 50 000—100 000 Ft-tol,
igaz?

Mindezeket tehat kdzelebbrél nézve a konkurencia még-
sem olyan kemény, s6t az esti ,levelezd” jatékra, de még
bizonyos alkalmazasokra is a C64-esnek nem sok ellenfele
van, egy PC pedig semmiképpen sem tartozik ide.

Minalunk persze mindezt a vallalati alkalmazasokra kell
kiterjesztenUnk. De itt is el kell ismerni a jogosultsagot. Ahogy
ma is hasznaljuk a zsebszamolbgépet, ugyantugy megfelel
mondjuk a szOvegszerkesztesre, kis mennyiségl adatok keze-
lésére, kisebb rajzok elkészitésére stb. a C64-es (C128). Ha
barki eléveszi a Commodore Ujsag korabbi példanyait, és

megnézi az egyik hatlapon az ott hirdetett szévegszerkesztd

rendszer arat, majd dsszeveti egy masik, ugyanazt az irégépet

meghajté rendszerrel, azonnal tudni fogja mire gondolunk.
Az a személyes tapasztalatom, hogy mig a legtobb helyen

szidjak a rosszul kialakitott lokalis haldzatot, vagy a dolgozdk

sorban allnak a Tetris vagy a Xonix jaték elétt, mert a géphez

nem értenek igazan, vagy hogy a ,szupermasina” ott poroso-

dik a fénoki asztalon, addig a munkahelyemen a Cé64-eseknél

szinte gépiddt kell osztogatni. S a hatékony mérndki munka-

hoz nem feltétlentl kell az IBM.

IBM és kompatibilisek — mdszaki adatok

Ar: 900 marka (egy meghajtoval)

Hozzaillé monitor kb. 200 markatol

RAM: a kiszereléstél flggben 256-640 kbyte
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ROM (Operéacios rendszer): 25 kbyte

A bekapcsolaskor lemezrél betoltédik

BASIC: GW BASIC, rendszerint mellékelik

Rendelkezésre allo szoftverek:

- programnyelvek, alkalmazasok, grafika 6riasi szamban
— szinte minden alkalmazasra programmegoldas

— O jatékok nagyon hianyoznak

[
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— az Atari gépekrol

Azok szamara, akik szerettek volna egy gyors 16 bites
szamitogepet, az Atari ST mar a piacra dobasanak pillanata-
ban igen draga mulatsagnak mindsilt. Ugyanakkor egy eled-
dig példa nélkdl allé hullamvolgyben az 512 kbyte-os valtoza-
tu (a legkisebb) ST ara 3000 markarol 500-600 markara
zuhant.

Mindamellett még ma is igaz, hogy egy Atari ST birtoklasa
nem olcsd mulatsag. Az egérrel, a 360 kbyte-os meghajtoval
es a monokrém monitorral hamar eljutunk az 1200—1300
markaig. Ezek mellett a 360 kbyte meghajté nagy bosszlséag
forrasa. Mert a C64-essel szemben a programok (durvan
szamolva) tizszer (!) hosszabbak, hiszen szinte kizarolag a
C nyelvvel, vagy mas komplikalt magasnyelvvel dolgozunk,
mivel egyes assembler parancsok a 68000-es gépeknél tobb
byte-ot is igénybe vesznek. A 360 kbyte-os meghajté tehat a
C64-esen egy 36 kbyte-osnak felelhet meg. Akkor az 1541-es
(170 kbyte) szinte oriasi kapacitastnak tlinik.

Az ST lemezmeghaijtok egyetlen elénye a szamitdégép és az
adathordoz6 kozotti gyors adatatvitel. Sajnos azonban ezt a
sebességet a sokkal hosszabb programok mindjart kiegyenli-
tik. Természetesen az ST tobb szint tud, mint a C64, pontosan
32-szer tobbet. De az mar meglehetdsen problematikus, hogy
az 512 szinbél tébbet is megjelenitsiink egyszerre a képer-
nyén. A legnagyobb felbontasban, 640 x 400 pont mellett
csak két szin lehetséges, igaz ezek a monokrém monitoron
fantasztikus j6 mindséget jelentenek. 640 x 200 képpont mellé
négy szin dukal, 320 x 200 mellé pedig 16. Az utébbi felbon-
tassal a C64-es is rendelkezik. Ott azonban a rendelkezésre
allo szinkombinaciok szama korlatozott. Meg kell még jegyez-
nunk azt, hogy ha az ST-vel szeretnénk szinesebben dolgoz-
ni, és élvezni akarjuk a monokrom méd szuper éles képeit,
akkor bizony egy meglehetésen draga RGB analég monitorra
van szukség! Ezzel azonban a legnagyobb felbontast nem
lehet elérni ... Az ST-t tehat inkabb két monitorral egyttt kell
hasznalni. A legtjabb modelleket egy Scart dugasz segitségé-
vel a modern tévékhez is lehet csatlakoztatni, de ezek a
televiziok sem olcsok egyelére.

A szoftverek tekintetében az ST vilagban az utobbi évben
mozdult meg valami. Mara mar igen sok program kozl va-
laszthatunk. Ezek kozott vannak a monokrom maodra irt igen
jO szOvegszerkesztdk is. A jatékok tekintetében most indult be
az Uzlet, bar itt felmerll a fentebb emlitett monitorprobléma,
na és persze az ar is igencsak magas. A C64-es jatékmennyi-
séget az ST azonban messze nem éri el.
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A szoftverek atlagara:
— magas és igen magas (kommersz szoftvereknél)
— rendkivul nagy Public Domain szoftverkinalat

Konyvek, folyéiratok:

— elegendd, ndvekvd tendencia
A gép alkalmas:
— csak felhasznaloknak, haladoknak és profiknak

A profi alkalmazasokat tekintve nem sok hianyossagrol
eshet sz6. Nagyobb atépitések nélkil kezelhetliink fixlemeze-
ket, a szamitasi sebesség nagy és a kezelés nem bonyolult,
Mégis épp ez a konnyl kezelés neheziti meg a programozé-
nak az igen j6 GFA BASIC ellenére, hogy a sajat kivansagait
megvalositsa. Az ST tehat a privat alkalmazasi terlletekre
nem valo, féleg mivel a sziikséges kiépitési koltség igen ma-
gas.

Idehaza az ST-knek szinte semmi esélyiik. Nagyon kevés
szamban lehet ez a gép magantulajdonban, mivel a Ft vételi
ar és a vamérték osszességében nagyon magas. Specialis
alkalmazasoknal azonban mar inkabb talalkozhatunk ezzel
a géppel. A CB4-esnek azonban semmiképp nem jelent ez
konkurenciat. Amellett a 68000-res processzor tudvalevd, CO-
COM listas termék, ami ugyan nem neheziti meg igazan ezek-
nek a gépeknek a maganimportjat, de mindenképpen hat-
rany.

Atari ST — miszaki adatok

Ar: mintegy 1500 marka

(612 kbyte valtozat, egér, 360 kbyte meghajté, RGB monitor)
Processzor: 68000

RAM: 512 kbyte-tol folfelé

BASIC: ST BASIC (az arban), utan kell télteni
Rendelkezésre allo szoftverek:

— igen sok profi alkalmazas, szinte minden programnyelv
— jatékkinalat korlatozott

A szoftverek atlagara:

— 50 markatol kezdve, de a spéci alkalmazasok igen dragak

ATAR!




Konyvek, folyoiratok:

— elegenddé szamban, novekvé tendencia nyugaton, idehaza
nulla

A gép alkalmas:

— egyéni elképzelésekhez

— félprofesszionalis feladatokra

— monokrém monitort kedvelknek

— kezdbknek nem igazan

Az Atari XL és XE

Az Atari 800 XL/XE/130XE gépcsaladnak nagyobb a csa-
ladfaja, mint a C64-esnek, mégis elvesztette a versenyfutast
azzal szemben. Vajon miért — tehetjiik fel a kérdést.
Ugyanugy, ahogy a C64-es, az Atari XL/XE is egy 6503-es
csaladba tartozd processzorral rendelkezik. Ezt azutan 1.79
MHz-es orajellel ketyegtetjik (a C64-et 0.98 MHz-cel), de a
belsé felépités miatt a kuldnféle plusz processzorok a koz-
ponti egységet igencsak foltartjak, igy az effektiv munkase-
besség csupan 1 MHz.

A kazettas egységhez és a nyomtatdhoz az XL/XE mint a
CB4-es, soros buszt bocsat rendelkezésre. Az 1050-es lemez-
meghajtd pedig hasonldéan az 1541-hez megért bizonyos
utasitasokat. Azaz itt sem kell a lemezmeghajtd¢ operacios
rendszerével torddnie a szamitogepnek. Mindemellett az
1050-es floppyt nem lehet programozni, és nincs beépitett
DOS sem. Ezt a lemezmeghajté a bekapcsolas utan tolti be
a szamitégépbe. Hasonl6an az MS-DOS gépekhez, egy utasi-
tasvezérelt felhasznaloi feltlet all ekkor rendelkezésre.

Az 1050-es meghajté egy lemezt sima és dupla sdrdséggel
tud formatalni. Ekkor egy oldalra 90 vagy 130 kbyte fér ra. Az
AL/XE a legtobb grafikus médban 128 szinarnyalattal rendel-
kezik, ahol a keveres a 16 alapszinbdl es 8 fényességi fokozat-
bol adodik. Ugyanakkor csupan 6t szin egyidejd megjelenite-
se lehetseges. Nehany gépi kodu trikkel ezt a szinfelbontast
meg lehet novelni, ekkor minden képernyé sort masként lehet
szinezni. A gep a legnagyobb felbontasban, amely 320 x 192
pont csak egy szint képes megjeleniteni, két vildgossagi foko-
zatban. A felbontast gépi kdddal 384 x 236 képpontra lehet
novelni.

A C64-hez hasonloan az Atari XL/XE rendelkezik ,Player-
Missile-Objekte” néven nevezett sprite-okkal. A Player-ek

nyolc képpont szélesek, a Missile-ok csak kettd, de ezek a
teljes kepernyé magassagaig érnek. Az XL/XE Osszesen négy-
negy Missile-lel és Playerrel rendelkezik. A szinvalasztas min-
dossze két fokozatra korlatozodik.

Az XL/XE négy, teliesen egyezé felépitési hangcsatomaval
is eszreveteti magat. A hangcsatornak harom oktavban képe-
sek zenélni, és zajokat is produkalhatnak. De programozhaté
burkologorbe nincs. Emellett csak négyszogforma jelik van,
valamint a szUréket is nélkilozni kell.

Véleménylnk szerint az Atari XL/XE a jol é’rgondolt koncep-
cioval tlnik ki. A gépnek a kezddk eppugy drllhetnek, mint
a gépi kodu programozasban jartas profik. Sajnos azonban
a gep nem rendelkezik a C64-es zenei és grafikus képességei-
vel.

Idehaza az Atari gépeket idénként talaljuk meg a boltok-
ban, rendszerint, mint legutébb kedvezményes és jutanyos
akciok keretében. Sajnos azonban ezek az akciok csak a
magyar viszonyok kozott jutanyosak, feltételezhetéen eladha-
tatlan készletek felvasarlasa kapcsan jutottak be hozzéank. De
mivel minden gépet a szoftverek teszik naggya, s mig a C64-
es kinalat korlatlan, az Atari XL/XE ezt messze nem tudja
megkozeliteni. Mar pedig enélkil a gép valdszinlileg egy
adott id6 utan inkabb csak bosszlség vagy a mas gépekre
vetett sovar pillantasok forrasa lesz. Emellett a szerviz és a
szakirodalom kérdese is komolyabb gond.

Atari XL/XE — miszaki adatok
Ar: mintegy 550 marka (lemezmeghajtéval)
Processzor: 6502
RAM: 800 XL/XE: 64 kbyte
130 XE: 128 kbyte
ROM (Operacios rendszer): 24 kbyte
BASIC: beépitve
Rendelkezésre allé szoftverek:
— fdleg jatékok és programnyelvek
— beszerzésik kozepesen nehéz vagy nehéz
A szoftverek atlagara:
— jatékok 10-80 marka kozott, programnyelvek 100 markatol
Konyvek, folyoiratok:
— elegendd szamban, csOkkend tendencia a folyoiratoknal,
idehaza igen csekély
A gep alkalmas:
— kezddknek es haladoknak

— a C128-rol

Vegul a C64-es legerésebb konkurensével, a C128-assal
foglalkozunk. Valoban, ha valakinek megadatik a lehetéség
arra, hogy eldontse, ezt vagy azt a gépet veszi-e, nem is
egyszert a kérdes. C64-est vagy C128-ast vegylnk?

lgaz, sok C128-as tulajdonosa biliszkélkedik a gépével,
jomagam is, mindemellett megvan a C64-nek az elénye a
C128-as csaladdal szemben is.

A C64-es a home kategoriaban igazan hosszu életre tekint-
het vissza. A tiszta hazi hasznalatban, mondjuk féleg akkor,

9 JULI-AUGUSZT. c:




ha valaki odahaza egy-egy jatékot jatszik, verhetetlen. Viszont
a szamitogéppel az emberek &ltalaban tébbet is szeretnének
csinalni, mint jatszani. Szoveget szerkeszteni, adatbazisokat
kezelni stb. Természetesen a C64-es szurkolotabora azonnal
mondhatja, minderre az 6 gépuk is alkalmas. Persze. De
felmerul mindjart a tarolékapacitas, a sebesseg és a képer-
nyds attekinthetéség. Ebben a tekintetben a C128-as messze
a C64 el6tt jar, f6leg a 80 karakteres Gizemmaod miatt. S fontos
erv azis, hogy a C128-as magaban hord egy komplett C64-est
— minden eshetdségre készen.

Azt szivesen irom ala, hogy magam is tobbet hasznalom a
gepet 64-es mint 128-as modban. Ez egyrészt amiatt van, mert
a C64-esre sokkal tobb szoftver kaphatd, mint a 128-asra.
Ezen kivll igazan szivesen jatszom egy-ket j6 jatékot is. Vi-
szont akinek alkalma volt a Superbase 128-at dsszevetni a
Superbase 64-gyel, hamar megérti mi a kilonbség ,profibb"
vonalon a két gép kozoétt. Es ennek a hasznalata szamomra
példaul helyettesit egy néhany szazezer forinttal dragabb,
mindenfélevel felcicomazott PC-t.

Azutan nem szabad elfeledkezni a szdvegszerkesztésrol.
A Vizawrite Classic és a Protext 128 két igazan kivalo kilfoldi
program (persze nyelvtudasra sziikség van), amelyek felve-
szik a versenyt akar a tobb ezer markaval dragabb PC-s
kollégaikkal is.

A harmadik pedig az operaciés rendszer, a CP/M mod.
S bar az ipari szabvany neve MS-DOS, viszont a PC vilagba
valo beszallashoz elsé lépesben megteszi a CP/M is.
A C128-ast azonban itt sajnos az 1571-es (az elvarhatohoz
kepest mérhetd) lassusaga ennél a lemezes orientaltsagu
operacios rendszert kissé korlatozza. emiatt mondjuk a
dBase adatbaziskezeld rendszerrel valo munkahoz a C128-as
CP/M-je alatt j0 adag tlrelemre van szUkség. (Persze, ha
valaki vesz a CP/M-hez egy RAM bévitét...)

HARDVER

De esetleg egy kisebb muhelyt, 5-6 munkatarssal szeret-
nenk ,szamitogépesiteni”. Ebben az esetben a C128-as tobb,
mint elegendé.

Ha viszont valakit az Gzleti alkalmazasok kevésbé érdeklik,
es inkabb jatszani, krekkelni, masolni, vagy egyszerlien
anyaggal megismerkedni szeretne, akkor bdven elég a C64-
es. Egy Porsche autét mégsem vesz az ember varosi forga-
lomra, nem igaz?

A C64-es eldnyei a C128-cal szemben:

— elénydsebb ar

— egyszerlbb beépites (bévitések, operacios rendszerek, at-
kapcsoldspanelok stb.)

— jobban kézreesd méretek

— tv-re gond nélkul kotheté (a C128-hoz kell egy 80 karakte-
res monitor)

A C128B-as elényei a C64-gyel szemben:

— tobb tarolo

sokkal jobb BASIC

komfortos gep kodu monitor beépitve

40 vagy 80 karakteres megjelenités

— nagyobb grafikus felbontas

— nagyobb sebesség és tarolokapacitas az 1571-es ﬂoppyvai

— tébb profi program kaphato ehhez
— CP/M mod
— a komplett Cé4-es beépitve

Végezetll egy dolgot feltétlenll meg kell emliteni.
A C128-as annyibél is profibb gép, hogy itt mar feltétlenul
szlikséges bizonyos minimalis hardver. Ez pedig egy RGB
monitor a 80 karakteres képernyéhoz, es egy 1570/71-es
floppy. Tapasztalatom szerint legtdbbszor azok szidjak a
gépet, akik tv-vel és 1541-essel akarnak dolgozni, és sehogy
sem jonnek be az elvarasaik.

Osszeallitotta: Szolnoki Béla

|

(A SZAMALK OKTATAS!
IRODAJA az 1988/89-es
tanévben a kévetkezd
Commodore 64-es
tarifolyamokat inditja:

Tanfolyamszervez8: Berencsy Ildikd, telefon: 853-
111/229, 220

TanfolyamfelelGs: Hont L&szl6, telefon: 853-111/
234, 233

Szamitastechnika-alkalmazasi
Vallalat Oktatasi iroda

Bp., XI. Szakasits Arpad u. 68.
Levélcim: 1502 Budapest 112
Pf. 146 Telex: 22-4498

N

A tanfolyam(ok)
tartama 4ra

megnevezése (nap) (Ft) Idépontok
C64 gépkezelés 3 3.500 szeptember 05-07
oktéber 03-05
november 08-10
december 05-07
januar 09-11
februar 06-08
Alapozé I. (BASIC) 5 5.200 szeptember 12-16
oktéber 10-14
november 14-18
december 12-16
januar 16-20
februar 1317
Alapozé 1. (Allo- 5 5.500 szeptember 19-23
manykezelés) oktéber 17-21
. november 21-25
december 19-23
januar 23-27
februar 20-24
Tovabbképzé (AS- 5 5.500 szeptember 26-30
SEMBLER) oktober 24-28*
nov. 28 — dec. 02
jan. 30 — febr. 03
Programozasi moéd- 5 5.500 szeptember 26-30
szertan C64-re oktéber 24-28°
nov. 28. — dec. 02
januar 23-27

febr. 27 — marc. 03
*Szalloda nincs!

—
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Mintatervezé

A bemutatott két program teljes mintatervezd prog-
ramcsomagot alkot. Az els6é futtatasakor minden
gombnyomasra megjelenik egy Gj minta, melynek pa-
ramétereit az S gomb benyomasaval megkaphatjuk.

o 18 B=INTCENDCR #1687 - S=INT(RNICR) $32 0 +2
28 CH=INTCRHDOE Y #2500
38 CC=INTCRMUCBI$16) - IFCC=BTHENL®

5] 48 POKES3254, B PUKEDS281. B FRINT" " Q
o8 FORL==1TOluwds|kEFS
99 POKE1IBZ4+L, UH: PUKEDDZZE+L, UL MERT

Q 58 GETA®: 1FA$=""THENGY o
65 IFHAF="5""THEN?S
i GTU1Y

) T3 PRIMT"®";  IFE=GTHENFRELNT" 3" o)
88 PRINT"HATTER="E !
8BS PRINT"LEPES="S:'PRIMI"KARAKTER="CH
98 PRIMT"KARAKTERSZ [M="CLC: GUTUE

READY.

fO—J -_—_\MH"'\{ IH_H&&J—%-—J =cE O

~ OTLETBORZE

A mésodik program e paraméterek alapjan barmikor
eldallitja a kivalasztott mintakat. A program felépitése
nyoman kénnyen kiszamithaté, hogy tébb millié velet-
lenszerten valtozé képet kapunk, igy nem valészind,
hogy valaki ugyanazt a mintat kétszer latja. Ezert
érdemes feljegyezni a szebbek paramétereit. Bar a
mintak valtozatosak, a képzési mod miatt elég egysze-
riek. A programban felhasznalt médszerek segitsege-
vel azonban kénnyen készithetlink olyan programot,
amely bonyolultsagaban is valtozatos mintasoroza-
tok eldallitasara alkalmas. Ha valakinek sikerUlt, ak-
kor feltétlenl kuldje be szerkeszt6séglnkbe, hogy
olvasotaborunkat vizualis élményben részesithessuk.

o o]
18 INPUT"HRTTER (B~15)";k
28 INPUT"LEPES (1-413";5

0 38 INPLIT'KARAKTER (@-255)";CH O
48 INPUT"KARAKTERSZIN (B-152";C0
58 POKES3280, B:PUKES3281, b PRINT 1"

o 60 FURL=-1TO1WWUSTEPS
78 POKE1824+L, CH: POKESS2SE+L, O I NEXT

89 GETHS: IFA%=""THENSD

98 POKESE281, 6 PRINT 3" | END o

REHDY,
o _ @]
R e e e e e fe

BETU-SZAM SZINVALTAS

A rovid program mas-mas szinnel irja a betiket és a
szamokat. Hogy mire jo, azt nem tudjuk, de minden-
esetre érdekes! Kilon felhiviuk a figyelmet a szinbeal-
litas szokatlan modjara.

Q 18 POKEIZZEL, 7 o
15 GETA$: IFA$=""THEM1S
28 PRINTCHRS(2E-2#(ASCCASIC6S5I0RCASCIASF IOV IRT,; ¢
GOTOLS C)

O

REHL'Y.

i i ———h_f——\.ﬁ___‘“""‘--\____-j__ j“-‘-‘-\-‘-“‘_\—h\_\""ﬁ-._‘_/_s_\-\‘“'. Q__
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LATVANYOS VONALAK

Az alabbi programsorok vizszintes vonalat hiznak a
képernyére, de nem akarhogyan.

A programrészlet két szubrutin, az elsére a GOSUB
1000, a masodikra a GOSUB 1010 utasitassal léphe-
tink. A vonalak hossza az elsé sorban az Y, a méaso-
dikban pedig az X értékének megvaltoztatasaval (n6-
velésével) modosithato.

Q O
o Lo@l K=19:y=1:2=—1 GUTO1 650 o
1910 H=] i y=19:E=]
| 1036 FORI=XTOYSTERS  FRIHTTHEC L) "=
16948 ERIMT IRBCES=1 2 ="
@] 18568 MEST  FRIMT  RETUKH O
0 o}

~ OTLETBORZE

BEKAHANG

Soha nem tudni, mikor lehet sziikség egy élethd béka-
hangra. Tessék!

o) o}
18 D=16:H=9427 2 POREA+Z4, 15

QO 15 POKEA+S, 8 PUOKEA+L, 188  POKEA+S, 2 O
20 IFCPEEEY1E2)AHDD ) =TIITHEHFOEEA+4, 33
20 PUEEA+S, B GOTOZE

Q 0)

" EERDY.
o) o)

VILLOGO UZENET A KEPERNYO KOZEPEN

A cim arra valé, hogy megmondja, mi a tartalom.

C

1ue FREIMI D FORE=1TULE - PRIMTIAEL L2
L1y FRIMT  siealsvilaerYERTEL

LEg FURL=1 T8 - HEsT -7 0

10 FORL=1 105 HEs T M

Q
o

o

(@]
O

b e L = 0
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Az, hogy a C64-es munkasebességének foltuningolasa
nem boszorkanysag, a Tuning 64 bizonyitja. Noveljuk hat a
teljesitményt a négyszeresére! A barkacskeszletet ezért tesz-
teljik le Olvasoink szemével.

A Tuning 64 szive a 655C816—4 tipusjeld CMOS mikropro-
cesszor. Ez a CPU 16 bites belsé architektiraval rendelkezik,
és maximum 4 MHz-es oérajelfrekvenciaval képes dolgozni,
mikézben megérti a C64-esbél ismert 8510-es parancsait.
A Tuning 64 teljesitménye tehat ebben a processzorban kere-
sendo.

A hasznalatkor csupan a SID, a VIC és a CIA bovité portrol
torténéd kezelését kell a C64-es hardverén keresztul a 0,98
MHz-es 6rajelfrekvenciaval végezni. Az Uj processzort a Tu-
ning 64 panelon a munkajaban sajat, 64 kbyte kapacitasu,
CMOS statikus RAM munkatarolé tamogatja, amely igen jo
megoldasként akkumulatorosan védett. Ezek mellett talalunk
még a panelon 32 kbyte EPROM kapacitast is, amelybe mind-
jart két operacios rendszert mellekelnek.

A barkacskészlet

A Tuning 64 barkacskészletet, csakugy mint a Turbopro-
cess nevll, a Commodore Gjsagban tobbszor ismertetett fole-
pitett panelt a gyartétol lehet beszerezni. A készlet tartalmaz-
za az Osszes epitéelemet, egy két oldalasan maratott panelt,
és egy 72 oldalas leirast. Emellett kapunk egy Osszeszerelési
utmutatét, egy épitéelem listat és egy kapcsolasi rajzot.

Sajnos el6fordulhat, hogy az utobbi nem felel meg a mellé-
kelt épitdelemek szerint szlikséges folépitésnek. A rossz rajz
valészintileg egy el6zetes valtozatokra érvényes kapcsolast
mutat. Erre tehat tgyelni kell. Ezek mellett a barkacskeszlet
rendelkezik néhany gyermekbetegséggel, amely a belltetes-
kor és a felépitési leiras hasznalatakor jelentkezett. Ezek
azonban a valamelyest gyakorlott felhasznalénak nem jelen-
tenek problémat.

Az Osszeszerelési Utmutatd a 17 pontra tagolt belltetési
folyamat bemutatasabdl, a kezdéknek szolo legfontosabb
szabalyok és tanacsok gyljteményébdl, és az lzembe helye-
zéshez feltétleniil szlikséges teszt révid bemutatasabol all.

A folepités

Sajnos nem szentelnek kell6 figyelmet annak, hogy az

" egyes épitdelemeknek elegendé hely jusson a panelon. Ebbdl
az kovetkezik, hogy a folépités nem megy problémak nélkdl,
amelyek megoldasara a felhasznald sem tanacsot, sem fogo-
dzo6t nem kap. It vagy azt a megoldast valasztjuk, hogy az
lzletekben beszerziink ekvivalens, de megfeleld méretd épito-
elemeket, vagy a készletben mellékelteket egy fogédval és nemi
kézligyességgel a kivant alakra ,hozzuk”. Mindettdl eltekint-
ve a panel bellltetése rendkiviil egyszerd. Az Osszes forraszto-
szem at van vezetve és be van vonva. A maradék fellletek
sotétkék forrasztasallo lakkal vannak lefestve. Mindez jelento-

sen noveli a forrasztasi biztonsagot. Hogy a panelon nem
sporoltak, azt az aranyozott, a bévitd porthoz ill6 kontaktus
kivezetések mutatjak. A laprol talan csak egy, a megfelel6
belltetést mutaté nyomat hianyzik. Ez kiilondsen akkor hasz-
nos dolog, ha az ember a forrasztashoz az éppen kézben
tartott épitéelemhez a forrasztészemeket keresi. Ehelyett csak
az Osszeszerelési Utmutatd tanacsaira vagyunk utalva.
A gyartd ajanlasa szerint at kell olvasni a komplett szerelési
leirast. Ez azonban nem vesz sok idét igénybe, mert tulajdon—
képpen csak mintegy masfél Ad-es oldalr6l van sz6. Ezutan
maris lehet melegiteni a pakat, és nekifoghatunk a panel
Osszeszerelésének.

Az els6 lépésben néhany ellenallast, a divdakat és egy IC-t
kell folszerelni. Ez utobbit egy érdekes megoldas miatt kozvet-
lentil be kell forrasztani a lapra. Az ugyanis késébb, egy
foglalatba szerelt (ennek forrasztészemei az IC kordl talalha-
té6k) EPROM alatt all. Igy cs6kkenteni lehetett a helyigényt.

Ezt kovetéen beforraszthatjuk az d6sszes IC foglalatot, ame-
lyek a panelnak mar zsufoltabb képet kélcséndznek. Ezutan
johet néhany kondi, a két trimmer. Nos az allé trimmer a
késdbb beliltetendé szomszédos IC-t zavarna, ezért ennek a
problémanak a megoldasara a kéznél lévé fogét elég intenzi-
ven hasznalni kell. A szerelés ebben az allapotaban jol latha-
t6, hogyan fedi majd el az emlitett IC a mar beforrasztottat.
A folépitéskor a maradék ellenallast a szerelési Utmutatod
ajanlasai ellenére nem allva, hanem fektetve ultesslk be. Ez
némely esetben a méar meglévo IC foglalatok miatt nem feltet-
lenll az egyszerlibb megoldas. Az elkok belltetésekor a pa-
nel szélére esé fekete szinl kondenzatornak kicsit , segiteni”
kell, mert ez valahogy a panel méreteihez képest nagyobb.
A tranzisztorok beforrasztasa viszont konnyd.

A DIP kapcsolot a szerelési leirasban irtakkal szemben ne
forrasszuk kozvetlentl a panelra, hanem azt egy pluszként
folszerelt IC foglalatra tegytuk. Ennek tobb elénye is van. Ez
ugyanis a kezelést egyrészt megkoénnyfti, mert a megemelt
kapcsolokat jobban elérhetjiik, masrészrél a késébbi mecha-
nikus kopés esetén konnyen kicserélhetjik méasikra. Az utob-
bi a kozvetlen raforrasztasnal csak igen nagy raforditassal,
vagy specialis szerszamok hasznélataval lenne lehetséges.
Végul a valasztott médszer elénye az is, hogy a barkacsolo
késdbb egy DIL csatlakozo és lapos kabel segitsegével a CIP
kapcsolokat valami jobb helyre viheti, vagy mondjuk ehelyett
jobb épitéelemeket alkalmazhat.

A RESET gombot sem nehéz beforrasztani. De ezt kovetoen
ismét elé kell venni a fog6t, hogy a potenciometert ,illeszthes-
sUk” a szamara kijelolt forrasztészemekhez.

Az akkumulatorral a gyartd mindjart két legyet Uttt egy
csapasra. Azt ugyanis a forrasztasi oldalra kell folszerelni, igy
ez képezi a panel ,tartolabat” is.

Az Osszeszerelési Utmutato szerint most kell belltetni az
IC-ket. Akik viszont ismerik a CMOS IC épitdelemek kiilonle-
ges viszonyat a statikus feltdlt6déssel szemben, illetve akik-
nek van mar az ilyesfajta kistléseknek a penztarcara gyako-
rolt hatasardél tapasztalatuk, azok ezt a munkat a legvégére
hagyjak. Ezért aztan hizzuk ki elébb a leiras szerint elkészi-
tend6 dréthidat.
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ILYEN VOLT

A forrasztasi munkékat a nagy atvezetd kontaktusok befor-
rasztasaval fejezzlk be, itt ugyanis nagyobb aramok folynak
a panel ellatasahoz.

Aki nem kacérkodik foldslegesen a szerencsével, az most
beultetheti a IC-ket.

A kezelési Utmutato szerint most johet az Gzembe helyezés.
Nos, nalunk a Tuning 64 bévité portba torténé helyezés utan
semmi nem indult be. Ez azonban a gyarté egy tévedésén
mulott. A panelinknél ugyanis elfelejtették megmondani,
hogy a layout a kiadottél eltéréen megvéltozott. Miutan elvé-
geztilk a panelon a szlikséges valtoztatasokat, elkezdhettlik
az Uzembe helyezési procedurat. Némely C64-es esetében
eléfordulhat, hogy a sebesség fokozatmentes allitasa, ame-
lyet a Tuning 64 tobbek kozott lehetdveé tesz, nem mukodik
rendesen. Ezt a problémat azonban &altalaban a trimmerek
beallitasaval meg lehet oldani. Ezt a leiras igen részletesen
magyarazza el.

Akar szaguldozhatunk is

A Tuning 64 funkciéinak ellenérzése utan, amelyeket a
lefras szintén részletesen ismertet, nekifoghatunk, hogy rovid
programhurkokkal ellenérizzik a szamitogéplnk teljesitoké-
pességet.

A jatékoknal a Tuning 64 az orajelfrekvencia 0,1...3,2-sze-
res valtoztatasara kinalt Uj perspektivakat. A fokozatmentes
beallitast a potenciométerrel végezhetjiik el. A repllésszimu-
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latoroknal és mas szamitasintenziv jatékoknal a 4 MHz-re
kapcsolas hatasa fantasztikus. A hosszu szamitasi idok rend-
kival lerdvidulnek, ami Uj felhasznalasi terlleteket kinal a
C64-nek. Ugyanakkor fel kell hivni a figyelmet arra, hogy
nemely program nem hajlandé egylttmikodni a Tuning 64-
gyel.

Nos a bovites mar mdkédik. De mit lehet vele csinalni?
A legérdekesebb hatas, ha féleg igen idéigényes programok
esetében alkalmazzuk. Ha a gép sokat szamol (mondjuk
fraktalprogramoknal), akkor a felhasznéalas feltétlenill meg-
eri. A jatékokat igyekeztlink tesztelni a panellel egy(itt, és meg
kellett allapitani, hogy bizony nem mindegyik mdkodik. A pa-
nel vagy nem gyorsitja fel Oket, vagy ezekkel a jatékokkal nem
lehet jatszani, mert tul gyorsak lesznek. Egy kuléndsen érde-
kes kisérletet tettlink néhany sakkprogrammal, hiszen itt a
sebesség igen fontos kritérium. De sajnos az érajelfrekvencia
megsokszorozasa nem hozta azt az eredményt, amit vartunk.
A sakkprogramok tehat ezzel a panellal alig lesznek eréseb-
bek.

A Benchmark teszt szamitasai alapjan a sebességnyereség
nem egészen négyszeres, a gyorsitasi faktor kb. 3,5-et tesz ki.
De mindezzel egyutt szinte csodalatos, mi mindent lehet ki-
hozni a C64-bdl. A C64-es a 4 MHz-es panellal nem sokkal
lassabb, mint egy 6sszehasonlithatd 16 bites gép.

A panel beszerzése minden olyan C64-es felhasznalénak
ajanlhats, aki a géplével értelmes feladatok megold4san
faradozik, s nemcsak azért Ul a gép elé, hogy alkalomadtan
egy-egy jatékot végigjatsszék.
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Ez az érték semmi szabvanynak, (ASCII,
DIN vagy barmi mas) nem felel meg, ha-
nem megadija azt a sorszamot, ahanya-
dik helyen a szamitogép billentylzet tab-
lazataban az ASCIl kod all. Itt példaul a
tizes- és a kurzorblokk billentylit egyeér-
telmtien meg tudjuk kilénbdztetni a tob-
bi gombtoél. Fontos azonban tudni, hogy
a ,hely" oszlopban allé szamérték egy-
gyel nagyobb, mint a billentyl értéke a
212-es cimen. Az alabbi szamitas érve-
nyes tehét:
PEEK (212) = a helyszam —1

A nevezett cimekkel tehat egzotikus
kombinaciokat is meg tudunk kilénboz-
tetni egymastél, mondjuk a <SHIFT ALT
ENTER>-t a <SHIFT RETURNZ> -tél.
Elébbi  lekérdezése: PEEK  (211):

TIPPEK — TRUKKOK

mozoi kézikonyvében rosszul van elma-

gyarazva, (a C128-éban ellenben jol).

Egy pillantas a ROM-ba bizonyitja ezt.
A WAIT utasitas formaja:

WAIT ADR,M1,M2-

ADR a tar egy cime 0-65535 kozdott.
A valtozokra 0255 kozotti egész értékek
megengedettek.

A WAIT feltartja a programfutast mind-
addig, amig a megcimzett tarolorekesz
egy vagy tobb bitje valamilyen médon
beallitédik vagy torlédik, ami a két meg-
jelélt bitképbdl kovetkezik: az ADR cim
tartalma és az M2 bitkép kozott XOR (ki-
zard vagy) és ezutan az M1 bitképpel
AND muvelet hajtodik végre. Ha az ered-
mény nulla, az ADR Ujra tesztelve lesz.
Amikor elészor az eredmény nullatél k-
I16nbozik, a WAIT utasitast kovetd BASIC
utasitas kerul végrehajtasra. Ha az M2-t
elhagyjuk, a szamitogép nullaval helyet-

~ teslti. A WAIT utasitas a RUN/STOP bil-

Sok profi programban latunk megol-
dast arra, hogy kezelnek olyan billentyd-
zet kombinaciokat, amelyeket a GET pa-
ranccsal (pl. JSR GETIN) nem lehet
egyértelmten lekérdezni. Ide tartozik pél-
daul a CTRL-ENTER kombinacit a CP/
M 3,0 alatt, hisz ez mint ismeretes, egy
RESET-et valt ki.

llyen megoldast a BASIC 7,0-val és a
8502-es Assemblerrel gond nélkil meg
lehet valositani.

Ehhez a legjobb, ha a nullaslap 211-
és 212-es tarolocellait hasznaljuk. Ezt a
két cimet (egyszerlsitett Kivitelben) a
C64-nél is megtalaljuk, ott ezek azonban

a 653-as és 203-as cimen vannak. De

hogyan lehet a billentydzet lekérdezest a

1+8 = 9; PEEK (212): 77—1 =786
A <SHIFT RETURN > ugyanakkor telje-
sen masként néz ki:
BEER=w 245 m ==t =
77—1 =76

Itt egy aprocska programpélda is:
10 REM =*billentytifolismerd programs#
20 PRINT"nyomja meg a SHIFT-ALT-
ENTER gombokat egyszerre”
30 DO:SH=PEEK(211):TA=PEEK(212);
REM a kiszamitas
40 LOOP UNTIL (SH=9 AND TA=76):
REM kombinacio bejott?
60 PRINT ,kdszi!l”

PEEK (212}:

C128-as nevezett tarolécimei segitségé-

vel megvaldsitani?

Nos ehhez tudnunk kell, hogy a C128-

as operacios rendszere (a RESTORE-t6I

most eltekintve) két osztalyba sorolja a

billentylket:

A) SHIFT, CBM, CTRL, ALT és DIN/ASCII
Ezeket a 211-es cimen lehet lekérdezni,

méghozza azért, mert minden egyes

gomb rendelkezik ott egy bittel, amelynek
értéke egy, ha a nevezett gombot le-
nyomjuk.

Ha valamilyen billentydt masikkal
egyutt nyomunk meg, akkor minden érin-
tett bit bekapcsolodik, azaz az értékeket
Ossze kell adni, Példaul ha a (SHIFT,
CTRL, ALT) gombokat egyszerre nyom-
tuk meg, akkor a 211-es cimre az
1+4+8 = 13 érték kerll,

B) Minden egyeb gomb

Ezeket a 212-es cimen keresztll kezel-
jik. AZ érték meghatarozasahoz a C128-
as kezel6i kézikdnyvet hasznaljuk, a
J fliggeléket. Ott az Osszes, a B csoport-
ba tartozé billentyd ,értékét” folsoroljak.

A WAIT egy a publikaciékban mosto-
han kezelt funkci6. Valészinlleg azért,
mert a WAIT utasitast gyorsan tudjuk
potolni attekintheté BASIC programso-
rokkal, vagy, mivel a WAIT a C64 progra-

4
s
- 7

lentylvel nem szakithatd meg.

Masképp kifejezve a WAIT utasitasnal
a szamitogép nem egy Kijeldlt bitkép
megjelenésére var, hanem mindaddig,
amig az M1 és M2 altal meghatarozott
bitkéep létezik.

A WAIT utasitast nem kénnyl elma-
gyardzni. Ehhez szikség van a logikai
operatorok hatasmechanizmusanak is-
meretére.

0XOR0=0 0OANDO =0
O0XOR1 =1 OAND1 =0
1 XOR0 =1 1ANDO =0
1XOR1=20 1AND 1 =1

XOR ,1”-el atbillent egy bitet; XOR
,0"-val valtozatlanul hagyja. Marmost,
ha a WAIT el6szor az M2-vel flzi 0ssze
az ADR tartalmat, amitél minden meg-
szolitott bit atbillen. Az eredményen ez-
utan AND mivelet lesz végehajtva, amitol
barmely bit nullara allithaté at. Egyetlen
bit teszteléséhez a binaris helyiertekek-
nek megfelelé (1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128)
maszkot kell valasztani. Egy példa: WAIT
ADR, 144, 16 mindaddig véar, amig a 7. bit

e e
S 2 2
.
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vagy a 4. bit 0. (a 7. bit 128-at, a 4. bit
16-ot ,ér". Ezért adodik M1 értékének
144.)

Mivel a WAIT a ,0" vegeredmenynél
var, az M1-et és M2-t tudjuk ugy valaszta-
ni, hogy minden bit, amelyik képes meg-
valtozni, a WAIT ciklusbél torténd kiug-
rashoz alkalmazhat6 legyen. A nulla el-
méletileg megengedett értek  Mi-re,
azonban semmi sem fogja megvaltoztat-
ni, Igy az eredmény ,varakozas az 6rok-
kévaldsagig" lesz.

A tesztelt cim tartalmanak a program-
tol figgetlenil véaltozasra képesnek kell
lenni, kilonben a WAIT a szamitogép
kikapcsolasaig vagy a felhasznalo altali
programmegszakitasig var. Viszonylag
keveés RAM cim teljesiti ezt a kritériumot.
Ezek f6leg olyan tarolohelyek, amelyek a
timer, a szamlalo vagy a billentyldzet md-
kodése altal befolyasolva vannak. Az 1.
tablazat mutat a valasztékbol.

A 2. tablazat mutatja a WAIT néhany
alkalmazasanak hatasmechanizmusat

1. tablazat

c16 ce4 c128 Cimke ~ Tartalom
163 160 160 TIMEO Bels6é ora: a regiszter tartalma
minden idéitemre eggyel no.
164 161 161 TIME1 Ertéke minden 256. Utemre eggyel
noé.
165 162 162 TIME2 Ertéke minden 65536. (temre egy-
gyel né.
239 198 208 NDX Karakterek szama a billentylizet
pufferban.
198 203 213 SFDX A legutoljara lenyomott billentyd
kodja.
Nincs billentyd lenyomva:
C16 = 64, C64 = 64, C128 = 88.
1347 653 25 SHFLAG | ASHIFT, COMMODORE és CONT-
ROL billentydk statusza. Nincs bil-
lentyd = 0, SHIFT = 1 COMMO-
DORE = 2; SHIFT+ COMMODO-
RE = 3; SHIFT+CONTROL = 5;
COMMODORE + CONTROL = 6.
1351 657 245 MODE CONTROL +SHIFT  letiltd  flag.
Nyitva = 0; letiltva = 64.
56320 56320 PORTA | Joystick#2
56464 Joystick# 2
56321 56321 PORTB | Joystick#1
56465 Joystick 4 1
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TIPPEK — TRUKKOK
altalanos formaban. Kiegészitéskent ko-
vetkezzék néhany egyszerl gyakorlati
felhasznalas. A WAIT utasitasban meg-
szolitott cimre az 1. tablazat cimkéjét fog-
juk irni.

Egy programnak egy billentyd lenyo-
masaig torténé megallitdsahoz BASIC
2,0-ban ez a programsor szokasos:

100 GET X$:IF X$ = " THEN 100
WAIT-tel ez igy megy:

WAIT SFDX,63:REM C16 és C64
WAIT 213,88:REM C128

C16-nal és C128-nal ez kdnnyebb a
GETKEY utasitassal. Ciklusban gyakran
szeretjlik a programfutast billentytlenyo-
massal feltartani:

10 FOR | = 0 TO 1000: PRINT |
20 WAIT SFDX 64 :NEXT

Ha nincs billentyl lenyomva: a prog-
ram fut. Ha egy billenty(t lenyomunk: a
program megdll (és &all mindaddig,
ameddig a billentyd le van nyomva). For-
ditva természetesen szintén megy a WAIT
SFDX,63 (C16/C64) vagy WAIT 213, 88, 88
(C128) utasitasokkal.

Még egy valtozat nem mardhat emlitet-
lendl:

WAIT SFDX,64:WAIT SFDX,64,64

Egy ilyen sorral egy ciklusban minden
atmenetkor a program megall, és a ko-
vetkezd billentylilenyomasaig var.

Ezekben a példakban az SFDX memo-
riarekeszt teszteltilk. Mindez megtortén-
het az NDX-el, a billentyGzet pufferbeli
karakterek szamaval is:

POKE NDX,0:WAIT NDX,1

A program addig var, amig a billentyd-
zet pufferba egy karakter kerll, ami azt
jelenti, hogy egy billentytit lenyomtunk.

Egy véltozat, amelynél egy ciklusban a
program minden billentyllenyomas utan
vagy fut vagy megal:

WAIT NDX,1: IF PEEK(NDX) THEN POKE
NDX1

Egy tovabbi valtozat NDX-el, amely a
.64" kulcsszam beadasara var:

10 POKE NDX:WAIT NDX,2:GET A$,B$
20 IF A$+B$ = "64” THEN PRINT
"OK!":GOTO 40

30 GOTO 10

C16-nal vagy C128-nal ez a GETKEY
AS$, B$ utasitassal kénnyebben megy.
Egy elegans modszert szolgaltat a prog-
rammegszakitasra az SHFLAG statusza-
nak tesztelése:

WAIT SHFLAG,1,1 hatésa: nincs bil-
lenty( lenyomva; a program fut. SHIFT
van lenyomva: a program allni fog
(mindaddig, amig a SHIFT vagy a SHIFT
LOCK le van nyomva).

Egy timer tesztelése szinetet hoz létre:
WAIT TIMEO,16 megallitia a programot
kb. /4 masodpercre: C128-nal kb. ket
masodpercre. TIME1 vagy TIME2-t fel-
hasznalva alkalmas bitképekkel szlinete-
ket érhetlink el egészen 20 percig.




2. tablazat

"_éf arekesz T =3 memériarekesz Iartaima

deientes

WAIT ADR, 255,
255

WAIT ADR, 255, M
WAIT ADR, 255
WAIT ADR, M1, M2

WAIT ADR, M, M
WAIT ADR, M

Mindaddig var, am|g T Osszes bitje "1”
Tovabbmegy, ha egy bit ,0” lesz.
A program var, ha T = M

Tovabbmegy, ha T és M kilonbozd (a 0-255 tartomanyban).

Mindaddig var, amig T 6sszes bitje ,0".
Tovabbmegy, ha egy bit ,1" lesz.

Mindaddig var, amig a belsé XOR és AND miveletek eredmé-

nye ,0".
Mindaddig var, amig T = M

Mindaddig var, amig T és IVI kulonbodzdek. Tegylk fel, hogy
T egy szamlald vagy timer érteke. Ekkor a program var, amig

T kisebb, mint M.
Amikor elészor T =

= M, tovabbmegy.

Joystick
lekérdezes
WAIT-tel

Programlefutds vagy jaték végén
gyakran felteszik a kérdést: akar-e to-
vabb jatszani? Erre a kérdésre a tdz-
gombbal tudunk valaszolni. Itt a pa-
rancsforma C64/C128-ra és egy 2. port-
beli joystickra szol:

1000 PRINT “UJ JATEKERT NYOMJA
MEG"

1010 PRINT “A TUZGOMBOT”

1020 WAIT 56320,16,16:RUN

Ebben az esetben a programot meg-
szakitani a RUN/STOP-RESTORE-ral le-
het.

nyeként foltlint nekem a C128-as BASIC
ROM-janak egy hibaja, amely mas gép-
tulajdonosokat is érdekelhet. A hiba a
SSHAPE parancsban van. Ha ezt az uta-
sitast hasznaljuk, akkor a $1135-41138
terlletet az ez alatt all6 $1131-41134 ci-
mekre masoljuk. Ez azonban nem a bank
0-ban torténik, mint azt varnank, hanem
a bank 1-ben! Hogy ez teljesen lehetetlen
helyzetbe hozza az esetleg ott allo valto-
zokat, az nyilvanvalo. Hogy ezt elkerdl-
juk, egy adott programban, amely hasz-
nalja a SSHAPE-, a valtozo terllet hata-
rat toljuk el $1135-re:

POKE 47,53:POKE 48,17.CLR

Az igaz, hogy ezzel a valtozok terlleté-
b6l egy rész elvész, de bizonnyal akad
ennek a 3376 byte-nak valami plusz fel-
adat!

A 3. tablazat még mutatja a WAIT né- — ¢

hany alkalmazasat joystickkal.

3. tablazat: Varakozas a joystickra - 7

P - M1l M2
Eszak 1 1

Dél 2 2

Nyugat 4 4

Kelet 8 8

Taz 16 | 16

Tetszes sze- | 31 | 31 vagy 127/
rinti 127

Egy egyébkém hibatlan programban
végzett orakig tartod hibakeresés eredme-

A leiras szerint nincs mod arra, hogy
mig a modul a bévitd portot elfoglalja, a
C128-as vagy a CP/M maodba lépjlnk. De
(majdnem) semmi nem lehetetlen el6t-
tink! Egy apro trikkel ezt is el lehet érni:

1. A szamitogép bekapcsolasa utan a
Final Cartridge desktopjaba kerulink.

~ 2. AFinal Kill paranccsal kiléeplnk innen,
és a CB4-es modba jutunk.

~ 3. Nyomjuk meg most a C128-as RESET
~ gombijat, mire szépen a kilonben a be-

kapcsolaskor megszokott képet kapjuk,

~ azaz az C128-as modot, ahol mindjart a

CP/M boottal kezdddik a munka. Ha
nincs ez a lemez a meghajtoban, akkor
maris dolgozhatunk a C128-cal.

Ezzel a trukkel valoszindleg kimélni
tudjuk a viszonylag erzékeny bovitd port
kontaktusokat.

A C128-as WINDOW parancsa segit
egy olyan dolog megvalositasaban,
amelyet profi programokban szoktunk
latni, ugyanakkor a BASIC 7,0 nem csi-
nalja meg kozvetlenil. Ez pedig a leme-
zek tartalomjegyzekenek oly modon tor-
tend kijelzése, amikor a lemez név és az
ID nem goérdul tovabb. Egy kis trikkel
azonban mindezt mi is meg tudjuk valo-
sitani.

Kozvetlenlil az ablak definicioja utan

*  (WINDOWx1, y1, x2, y2,1) adjuk be a PO-
- KE 229, PEEK (229)+1 utasitast (As-

semblerben ez az INC ¢E5). Ezzel az ab-
lak felsé sorat egy sorral lejjebb toljuk

anelkll, hogy megvaltoztatnank a kurzor
~ pozicidjat. Most folhivhatjuk a DIRECTO-

RY parancsot (JSR gA07E). Az elsé sor-
ban most kiadjuk a fejlécet, de ez éppen
kilog az ablakbol, igy csak az ez alatt allo
informacio goérdul tovabb. Adunk is eh-
hez egy példat:

10 REM =*#:x* directory fejléccel #%*

20 WINDOW 25,5,70,20,1: REM ablak be-
allitas

30 POKE 229,PEEK (229)+ 1: REM a fol-
sé sor levédése

40 DIRECTORY: REM dir kiadasa
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Nyomtatopiac:
Szuper
csillagok az
egen

Igaz, ami igaz a kulonleges igények
kielegitése sosem olcso mulatsag, mégis
ugy veljuk, az egyébként takarékos olva-
soknak is erdemes elolvasni, mit tud ma
egy printer kb. 2000 markaért.

Kisirt szemekkel nézik a nyomtatokat
gyarto cégek a piaci fejlédést. Itt ugyanis
az Osszes gazdasagi elmélet egyszerlien
a feje tetejére allt, hiszen a cégek kényte-
lenek egyre jobb termékeket egyre ol-
csobban kinalni. Az viszont igaz, hogy
ennek a vevék igencsak orllnek. Példaul
ma 2000 markaért olyan printer szolgal-
tatasokat lehet vasarolni, amelyek eled-
dig nem is léteztek, vagy csak a pénz
tobbszoroséért. A piacon ugyan kapha-
tok 1000 marka alatti arért is igen jo
nyomtatok, de mégis van két igen nyo-
mos érv, amely jogossa teszi a sokkal
dragabb készllékek piaci jelenlétét is,
A nyomtatasi sebesseg, amely az 1000
markas hatar folotti nyomtatok esetében
joval nagyobb, mint az olcsébb gépek-
nél, valamint a feldolgozasi sebesség és
a felhasznalt anyagok mindsége is no-
vekszik a nyomtato araval. Emiatt azutan
ezek a nyomtatok valamivel tovabb él-
nek, és az idéaranyos értékvesztésik is
kisebb. Természetesen a 2000 markas
arhatarig bezarélag ugyanugy megvan a
szuper j0 printerek piaci kinalata, de
ezek kozil nem tudjuk mindet bemutatni.

Az Epson LQ-850 (1. kép) a cég LQ
(Letter Quality, azaz levélmindség) soro-
zatanak legujabb modellje. Ez a széria
evek oOta a legjobb mindségrdl hires.
A printer hatoldalan a parhuzamos
(Centronics) és a soros illesztés
(RS232C) mellett mikrokapcsolokat is ta-
lalunk. Emellett egy igen csdndes ventil-
lator talalhatd, amely a tilmelegedés el-
len véd. Kozvetlenul efolott kell a leporel-
16 papirt bevezetni, amely két allithato
traktor segitsegével vezethetd. A papir
behuzasat az LQ850 automatikusan,
gombnyomasra vegzi. Ekozben az 0sz-
szes érintett szoritbkengyel és vezeté a
szukséges pillanatban megemelkedik
vagy lesullyed. A papir ekkor ugy éll,
hogy az elsd sor nyom‘ratésa mindjart a
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EPSON LQ850

Epson Deutschland GmbH

Zillpicher Str. 6.

D—-4000 Diisseldorf 11

Masolaiok szama

Bldlrekcmnalls 1raktor beépitve
Unidirekcionalis traktor 150 marka
Festékszalag 28 marka
Aut. egyeslap 465 marka
.Betﬂmodulok 180 marka
Méretek (mm) | 430x142x360
Nyomtatofej 24t
Siy (ko) 5
Papirfajtak 182-257
egyeslap Ieporel!é 101-254 mm
Jelkészletek : | ASCli+ IBM
4

| Online, FF, LF,
Load, Eject, Font,
| Pitch, Condensed

Hexdump

igen
Ontest~ ligen
Puﬁertarolo 6 kbyte
Félaut. egyeslap | igen

Traktorfajta tolétraktor
1lieszlés . ‘Centronics + R8232C
SEBESSEGEK
' | 264 jelrss.

LO mindség 88 jel/s.

Normal prébaszéveg | 1:17 perc

LQ probaszoveg 2:54 perc
 Zajkibocsatas > k.

9 tlis grafika

480, 640, 720, 960,

1920

1152,

(ponUsor]

| 480, 720, 960, 1440, 2880

360 x 180 pont

| széles, index,

kitevd, kovér,
pontos, keskeny, ala-
= , aranyos, dupla ma-
gas mtkro -

Jelkészletek

Pica, Elite, Roman Sans Se-

rif

Kézikbnyv

“német, j6




EPSON LQ500

NEC Business Systems
(Deutschland) GmbH
Klausenburger Str. 4.,34

' TESZT  ”

STAR NB 24-10

Star Micronics
Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3.
D—6236 Eschborn/Ts.

1098 marka

. '1?83 marka

D-8000 Minc hen 80

fiiRemake

i5o5marka. -

nem kaphato

437.76 marka

beépitve

beépitve

minden gép folszerelve

| 159.60 marka

21 marka

33.06 marka

17 marka

225 marka

| 980.40 marka

180 marka

160 marka

: 180 Fatka

390 x 139 x 320

1410x125x335

(121%383

24 ti

24 td

24 td

7

182-216
101-254 mm

127-254
156—-216 mm

154-216
127-254 mm

255-ig
255-ig mm

ASCIl + 1BM

ASCII+IBM

ASCII +1BM

2

3

2

2

Online, FF, LF
tobbszoros funkmékkat E

‘Online, Offline,
LF, FF, Quiet,
| jelstirdség

7 ::Onime FF e 7
g Qme{ Pnnt Style
7 tébbsz fu-n ke, .

igen

igen

igen

igen

igen

igen

8 kbyte

8 kbyte

8 kbyte

8 kbyte _ g

igen

nem

|igen

|igen

huzotraktor

vallaszthato

tolba’huzétraktor

tolétraktor

Centronics

1| Centronics

' ':-Cerrtromcs

150 jel/s.

| 216 jelss.

~[iegjers.

50 jel/s.

60 jel/s.

47 jel/s.

1:44 perc

10w

4:11 perc

3:25 perc

| atlagos

féﬂagos

480, 640, 720, 960, 1920

280, 640, 720, 960 1920

280, 720, 560, 1§4Q,.2880 25 o 0. 72 560, 1440 2680 | 480 7

360 x 180 pont

360 x 360 pont

széles, arnyék, outline, dup-

la magas, index, Kitevd,
keskeny, aranyos,

zas, duplapontos, kover

alahu- | aranyos, alahlzas . '

'keskeny, széles. duplapon:

tos, kovér, index, kite

Pica, Elite, Roman Sans Se-
rif

Pica, Elite, Courier

Elite Courler Letter Gothic,
Pica, Super Focus ITC, Sou-
venir

Pica, Elite, Courier

német, j6
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felso szél alatt kezdddhet. A kezelémezd
kozepsé gombjaival a papirt mikrolépé-
sekben abba a poziciéba lehet vinni,
amelyikbe csak akarjuk. Ezeket, és min-
den mas beallitast is letaroljuk, és hala
az elemeknek akkor is megérizzuk, ha a
készliléket kintzzuk a konnektorbol. Ha
a leporellorél egyes lapra akarunk valta-
ni, elegendd egyetlen egy gombnyomas,
mire a papir egy parkolo pozicioba huzoé-
dik vissza. Ezutan a papirvalaszto kart
kell csak az egyes lap allasba vinni, a
papirtartot felhelyezni és berakni a lapo-
kat. Az egyes lap behlzasa is automati-
kusan helyesen térténik a pozicionalas-
sal egyltt. Az LQ850-es kezeldmezdje tel-
jesen Uj minGséget jelent. A papirvezérlés
(a szabvany funkciokat beleértve) mellett
a kivant irasképet, a jelstrliséget és a
keskenyirast is itt allithatjuk be. Az iras-
modoknal az alabbi modifikaciok allnak
beépitve a rendelkezésre; draft, LQ-
roman, LQ-sans serif, valamint a két le-

hetseges modul. A modulokat egyebkent
egy lappal eltakarva a nyomtatd jobb
hatsé oldalan talaljuk. Az LQ850 a jel-
készleteket tekintve is jol felszereltnek
mondhaté. Megvan az ASCII, és a kib&vi-
tett Epson grafikus jelkészlet, amely de
facto az IBM jelkeszietnek felel meg. Ezért
az LQB850-est problémak nélkil, mint az
FX85-Gst lehet vezérelni. Emiatt azutan
az Osszes fontos szOvegszerkeszté és
grafikus programmal vald egylttmuiko-
dés biztositott. Ezzel azutan mindjart
elérkeztink az LQ850-es egyik leginkabb
emlitésre meltd mindségi jellemzéjéhez.
A printer rendkivil szépen nyomtat, és az
alkalmazhato iraskép modifikaciok sza-
ma igen nagy (2. kép). A szintén nagy
normal nyomtatéasi sebesség (264 cps
elite draft és 220 cps pica draft minéség-
ben) mellett a 88 és 73 cps sebességli LQ
iras (12 karakter/inch és 10 karakter/inc)
is emlitésre meltd. Szép és Gj mikroiras,
amelyet igen sok célra fel lehet hasznal-
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ni. Termeészetesen az olyan Kkaliberl
nyomtatékhoz, mint amilyen az LQ850-
es, szamos grafikus parancs is tartozik.
A gép egyreszrél ismeri a 9 tls grafikus
parancsokat, Masrészrél viszont a meg-
levd 244 tavel soronként maximum 2880
pontot is ki lehet nyomtatni. A Printerfa-
ce-szel egyltt (lasd késébb) az LQ 850-
es szuper képeket készithet a szabvany
programokkal is.

A NEC P2200-as nyomtatoval (4. kép)
a NEC cég az 1986-ban leallitott P2-es
sorozatl printereit élesztette Gjja. A gép
1138 markas ara éppen hogy veri az
1000 markas ,lécet”. Ennek ellenére a
beépitett 24 ti megéri a pénzt: a nagy
sebesseéq, a szuper grafikus képesség, a
tobb LQ iras mind ezt tamasztja ala.
A NEC P2200 kisebb méretl, mint a leg-
tobb mas nyomtatd. Aki a NEC P2200-
asnal a DIL kapcsolokat keresi, az hiaba
kutat. Ugyanis a NEC P2200 CMOS taro-
loval rendelkezik, amely tartalmazza az

Folytatas a 24. oldalon



Labjoystick —
a Joyfeet
a harmadik kar

Jatszani, vezérelni, potydgni — nem éreztUk mar ugy, hogy
egy karral tobb kellene, hogy legyen? Nos egy labjoystickkal
a kezlnk mindig a billenty(izeten maradhat.

Aki gyakran jatszik, vagy dolgozik a GEOS-szal annak a
joystick Ggy kell, mint egy falat kenyér. De ha néha szllkséges
a billentyGzeten keresztll is beadni valamit, akkor bizony
hamar rajovink, hogy egy karral kevesebbunk van.

De mi volna, ha mondjuk mindkét kezink szabad volna,
mikozben mégis tudnank kezelni a joystickot? Azt mondjak
ez lehetetlen? Nem igaz! Van megoldas, amelynek neve:
.Joyfeet”. Ezzel a labjoystickkal a keziink mindig ott marad-
hat a billentyGzeten, hisz végul is oda tartozik. Ha most mond-
juk a GEOS-nél szeretnénk mozgatni a mutatd nyilat, akkor
csak labunkkal kell dolgozni.

Sajnos ezt a fajta joystickot sehol nem lehet megvasarolni,
de az utanépitésre forditandé energia oly csekély, hogy a
dolog mindenképpen megéri (1. tablazat). Szliikséges két da-
rab Quickshot I-es tipust joystick, de ebbdl elég, ha csak az
egyik makodik. Az tehat nem baj, ha a masik darab a sok
oranyi feszitett jaték utan kilehelte a lelkét. Ebbél a joystickbél
csupan néhany muianyag részre lesz szukséglnk. A labjoy-
stick megépitése tehat féleg azoknak éri meg, akik ,eszik" a
joystickeket!

Csavarhuzo, oldalélvago, reszeld,
smirglipapir, forrasztofelszereles, ragaszto.

1. tablazat: Ezekre az anyagokra van szlkség a megépités-
hez

Nos el6szdor oldjuk meg a kotéseket mindkét joystick fogan-
tyajanal, illetve a talpreszen. Ekkor szét lehet szedni a fogan-
tyut, amelyrél a felsé lapot le kell venni. A piros 0sszekotéka-
belt, amely a tdzgombot koti 6ssze a panellel, el kell tavolitani.
Egy fogantyutartot (ezalatt azt a mdanyag ,torzset” értjlk,
amely a fogantyu belsejéeben talalhatd) 60 mm-rel meg kell
kurtitani (felllrél nézve), de agy, hogy mindkét részt tovabbra
is fol lehessen hasznalni (2. kep). A masodik joystick fogan-
tyatartojat alulrédl atdugjuk a feddrészen és Osszekétjilk az
ellenkez6, hozza tartoz6 darabbal. A vagasi fellleteket egy

TESZT :
reszelével és smirglivel dolgozzuk el, hogy az illeszkedés pon-
tos legyen. Az Osszekotéshez szilkséges csavar atmegy az
anyaval szemben allé oldalon a csovon keresztll, Itt okvetle-
nul Ggyelni kell arra, hogy a csavar feje eltdnjén a csében,
azaz nem allhat ki abbdl. Ezen kivul annak szorosan kell
dlnie.

Csakis ezzel biztosithatjuk, hogy a Joyfeet ,tuléli" az erétel-
jesebb taposasokat is anélkul, hogy darabjaira esne szét.
Eppen ezért itt nagy gondossaggal dolgozzunk.

A tdzgomb Gjolag tortend csatlakoztatasahoz az a legjobb,
ha a piros kébel helyére egy kb. egy méter hosszlu kéteres

2. abra: Igy kell megkurtitani a két ,fogantytartét”.

vezeteket forrasztunk, és azt kivezetjik a meglévd kabelveze-
té nyilason. A panelon lévd kontakipapucsokat at kell dugni,
mivel a Joyfeet-et a legnagyobb szilardsag elérése érdekében
90 fokkal elforgatjuk. Ehhez a (3. kép) a sémaja alapjan
fogunk hozza. De vigyadzzunk, egy hibasan csatlakoztatott
kabel a C64-es életébe is kerllhet! Arra is (gyeljlink, hogy
nehogy beszoritsuk a kébeleket a hazba.

A befejezé munkalatok most mar szinte maguktol mennek.
A torzset egy, plasztik lapocskaval (kb. 6 x 8 cm és mintegy
2 mm vastag) a fogotarton két lapos csavarral régzititk.

A Joyfeet” — gyorsan elkészll és sokoldalu
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3. &bra: A panel (j csatlakoztatdsa l

A kéteres kabelvégre egy lampa labkapcsolét csatlakozta-
tunk, amelyet a szaklzletekben bizonnyal beszerezhetiink.
A hazban lévd kapcsolot szinten kicsereljik a kereskedelem-
ben kaphatd, a méreteiben azonos taszterre. Nem feltétlenl
szlkséges, de igen ajanlatos a megmaradt fogantyltartoré-
szek és tapado labacskak raragasztasa a fenéklapra és a
kapcsolora (4. kep). Ezek a részek Ugyis megmaradnak, és
hat minek dobnank el azokat? Végul még szeretnénk arra
felhivni a figyelmet, hogy a ragasztasokat j6 mindségl mua-
nyag- vagy kétkomponensu ragasztoval véegezzik, mivel a
Joyfeet — hisz ez a természete — nagy terheléseknek lesz
kiteve.

Nos sok sikert kivanunk a Joyfeet-hez, a harmadik karhoz!

4. abra: A ,Joyfeet" a labkapcsoléval oldalrol. Jol lathatok a ragasztott labak.

ARAMS

1ESETERE

=1 ST-1200 tip. szunetmentes tapegység
Teljesitmény: 1200 VA

Ara: 142 100,— Ft+ AFA

Szallitas: raktarrol!
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NYELVOKTATO

PROGRAMOK

A nyelvoktatd programok azzal a célkitdzéssel készul-
tek, hogy a kezdé szintrél induldk és a mérsékelt nyelv-
tudassal rendelkezd6k szamara megkénnyitsék a nyelv
elsajatitasat, akar egyeéni, akar tanfolyami tanulassal.
A programok C—64-esre és PC-re készUlltek.
A kovetkezd programok allnak rendelkezésre:
ANGOL-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettan)

+ hanganyag 8 kazettan
ANGOL-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettan)

+ hanganyag 13 kazettan
NEMET-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettan)

+ hanganyag 9 kazettan
NEMET-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettan

+ hanganyag 12 kazettan
OROSZ-1 3 lemezen

+ hanganyag 11 kazettan
FRANCIA-1 4 lemezen
SPANYOL-1 2 lemezen
ANGOL nyelvtani gyakorlatok 1 lemezen (A *-gal jeldlt
programok mindkét géptipusra megrendelhetdk, a tob-
bi csak C—64-esre.)
A tobblemezes programok teljes tanfolyami feladat-
anyagot tartalmaznak, tehat 1-2 éves tanulast biztosi-
tanak.
A programok oktatdé lUzemmoédban nagymeértékben
megkonnyitik az ismeretanyag elsajatitasat. A hallgato
addig nem haladhat tovabb, mig egy adott rész anya-
gat meg nem tanulta. Valaszadas elétt a programban
visszalépve segitséget kaphat. A nehézséget jelentd
feladatokat félreteheti a memériaba, hogy kesébb ku-
.16n foglalkozzék veluk. A félretett feladatokat, valamint
napi eredményeét kiviheti kilon lemezre is — igy dssze-
gyUjtheti a problémakat, hogy alkalmanként csak ezek-
kel foglalkozzek.

SYSTEM

Beszamol6 Uzemmodban szintfelmérésre, ismétlésre,
vizsgaztatasra lehet hasznélni a programokat. Nagyon
alkalmasak nyelvvizsga el6tti ellenérzésre.

A képerny6re kiirhato, illetve kinyomtathatd informa-
cios anyag részletesen ismerteti a programok haszna-
latahoz szukséges tudnivalokat. Elegendé azonban en-
nek egyszeri atolvasasa, mert a képernyén folyamato-
san megjelennek a kezeleshez sziikséges informaciok.

ARAK
Vasarlok Programok Példany  Alapar AFA Fogy. ar
Vallalatok ~ A-1, A-2, N1, elsé 16000 4000 20000
N-2, F-1, O-1 masodik 8 000 2000 10000
tovabbi 4 000 1000 5000
SPANYOL~1 elsé 12000 3000 15000
masodik 6 000 1500 7500
tovabbi 3 000 750. 3750
ANGOL nyelvtani gyak. 2 400 600 3000
Oktatasi, A1, A2, N-1, elsd 6400 1600 8000
mdvelddési, N-2, F-1, 0-1  maéasodik 5200 1300 6500
ifjusagi, tovabbi 4000 1000 5000
egészség- SPANYOL-1 elsé 4 800 1200 6000
tgyi méasodik 4000 1000 5000
intézmények tovabbi 3000 750 3750
ANGOL nyelvtani gyak. 1200 300 1500
Magan- A-1, A-2, N-1, N-2, F-1, O-1 4000 1000 5000
szemeélyek  SPANYOL—1 3000 T80 - 3750
ANGOL nyelvtani g}(ak. 1200 300 1500

A hanganyag ara 60 perces kazettanként 200 + 50 Ft AFA = 250 Ft

A programok megrendelheték

az Orszagos Commodore
Egyesuletnél.

Postacim:

1133 Budapest, Karpat u. 7/a. I. 11.
Telefon: 497-559

GEORGE

JULI-AUGUSZT. c:




osszes fontos beéllitast. Ezt a tarolot egy
kezel6i mez6é segitségével programoz-
hatjuk, ahol a monitor szerepét a papir
veszi at. Elméletileg a programozas iga-
zan klassz dolog, de ha valakinek vala-
mit gyakorta kell allitani (mondjuk a pa-
pirel6tolast), kissé faraszto végigjarni a
kilonbozd kivalasztasi lépcsdket. Azon-
ban a kezeldi mezé nemcsak a progra-
mozéast szolgalja. Itt lehet a szabvany
funkciokon kivll pluszként szinte minden
irasvariaciot és jeltavolsagot beallitani,
valamint a guiet modot aktivalni. Ebben
a modban a nyomtatasi sebességet, és
ezzel a zajkibocsatassal felezni lehet.
A P2200-as kepes plusz jelkészlet modu-
lok betoltésére. Ezeket a keszulék hatlap-
jaira lehet csatlakoztatni, miutan onnan
a hatlap egy részét eltavolitottuk. 12 ilyen
kulénb6zé modul all a rendelkezésre.
A NEC P2200-as kezelése konnyd, a ki-
szerelés komplett. A papirtranszportot il-
letben a NEC valami teljesen Gjat talalt ki.
Az  alaposabb  szemrevételezéskor
ugyanis felfedezhetjlk, hogy a P2200-as
nem rendelkezik gumihengerrel. Ehelyett
egy gumival bevont aluminium lapot ta-
lalunk. A papirt ezért kétfeleképpen lehet
bevezetni. Egyrészrél huzoétraktorral,
amely a tobbszdrdos nyomtatasra és a
cimkek nyomtatasanal célszerli, mas-
részrél tolotraktorral, amely tolja a papirt.
Ez azonban nem az egyetlen, amely Uj-
donsag a papirtovabbitast illetéen. Igy
példaul moéd van a papir gombnyomas-
sal torténd visszahlzasara, a traktornak
egy karral torténd lekapcsolasara és

egyes lap bevezetésére is. Ez azonban
nem a szokasos moédon, fellilrél torténik,
hanem elolrdl. Ehhez a frontoldal nagy
részét fel lehet hajtani. Kivansagra min-
den egyes lapot automatikusan behtz-
hatunk és pozicionalhatunk. A sok otle-
tet, amely a teljesen Uj papirtovabbitasi
rendszer mogott all, pozitivumként érté-
kelhetjlk. Sajnos azonban a gyakorlati
megvalositas nemelykor az elmélet mo-
gott kullog. A traktorkerekeket nem lehet
rbgziteni, azok konnyen elallitodnak. Az
egyes lapok behlzasa nem elég pontos,
sok lapot ferdén latunk viszont.

A legfontosabb azonban egy nyomta-
tonal az iras, és e tekintetben a P2200
kilonleges min6ségekkel szolgalhat.
A gépet mindjart négy beépitett irdssal
szallitiak (courier, super focus, ITC sou-
venir és OCR B). Tovabbi 12 mindség all

~modulként a rendelkezésre. Emellett a
‘' szokasos modifikacidk végrehajtasa is

lehetséges (3. kép). A grafikat tekintve is
kivalo a NEC P2200-as. itt meg kell je-
gyezni, hogy a 24 tls nyomtatoknal a tdk
vastagsaga 0.2 mm-re csokkent. Ezen
fellil a 24 tG nem egy, hanem kétszer
tizenkettes sorokban van elrendezve.
A P2200-as rendelkezik a 9 tds nyomta-
tok grafikus parancsaival, és azokhoz
hasonloan csak nyolc tit hasznal. A ki-
sebb tlvastagsag miatt azonban ezek a
nyomtatasok nem adnak olyan intenziv
kepet, mint az ,igazi" 9 tls printerek.
A 24 tUs gépek a valodi képességliket a
telies tlkihasznalas mellett mutatjak
meg. Itt pedig a NEC kepes a 2880 pont/
soros megjelenitésre (ez 360 pont/inch-
nek felel meg vizszintesen). Fuggdlege-
sen a NEC szintén a 360 pont/inch fel-
bontasra képes. Egy |0 teszthez az is
hozzatartozik, hogy az ember a készllé-
ket egyszer kinyitja. A NEC P2200-as ese-
teben szinte minden rész mdanyagbol
keszult, gy a chassis, mint a papirhajtas
nagy részei froccsontottek. A papir for-
gokereke sem nevezhet6 a legstabilabb-
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nak, az minden iranyban majd ket milli-
metert mozog. Ezek miatt vilagos, miért
jutanyos a NEC P2200-as. Kar az is, hogy
sehol nem helyeztek hangsulyt a hang-
csillapitasra, emiatt azutan a NEC igen
hangosan dolgozik.

Az Epson LQ500-as (6. kép) a jol bevalt
LQ sorozat legifiabb gyermeke, azaz a
korabban bemutatott LQ850-es 6ccse. Az
LQ500-as ugy hasonlit a majd egy éve
kaphato LX800-asra, mint egyik tojas a
masikra. Az elélapon harom kezel6i gomb
talalhaté, amelyekkel a szabvany funkci-
ok (online, soremelés és lapvaltas) mellett
a ket LQ fras kozott is valasztani lehet.
A bekapcsolaskor itt lehet aktivalni az on-
tesztet és a hexdump modot is. Mas fontos
beallitasokat mikrokapcsolokkal lehet el-
vegezni. Ezeket egy fed6lap alatt talaljuk,
a nyomtatd bal hatsé sarkanal. Ide lehet
ezen kivll csatlakoztatni a hat kaphato
jelkészlet modult is (180 marka/db).

Az Epson kezelémezéje nem rossz. Ott
az Osszes alkalmazas 95 szazalékanak
beallitasa lehetséges. Ezen kivlul az Ep-
son —mint emlitettik — rendelkezik mikro-
kapcsoldkkal, amelyek jobbnak tekinthe-
ték, mint a vegtelen kivalasztasi mentk.
Ez azonban izlés dolga. AZ LQ500-as
ugyanazzal a huzotraktorral rendelkezik
(benne van az arban), mint az LX800-as,
és azt szintén ki lehet béviteni az azonos
egyes lapbehtzé tokkal. Az egyes lapok
kezelése azonban megoldhatd egy pa-
pirtamaszték felszerelésével, és egy kiva-
laszto kar atallitdsaval, a készilék alap-
kiszerelese mellett is. A papir behlzasa
ilyenkor is nyomtatashelyesen torténik
meg gombnyomasra. A hlzotraktor és
az egyes lapbehlzés is szolid benyomast
kelt, ezek kivaloan dolgoznak.

Mint emlitettlik, egy nyomtatd eseté-
ben az iraskép a legfontosabb jellemzd.
Az LQ500-as két LQ irassal rendelkezik
(roman és sans serif), ezek fixen be van-
nak épitve. A modultok hasznalataval a
jelenleg meglévé hat masik irasképet is




betdlthetjlk. Az iras mindsége igen szép
(5. kép), ezen felll az dsszes betdtipussal
elvegezheték a szokasosnak mondott
modifikaciok. (Széles, koveér szedés, dup-
lamagas, stb.) Kulon kiemelhetjuk az Gj-
nak mondhato arnyék (shadow), és kor-
vonalas (outline) modifikaciokat, ame-
lyeket szintén minden betitipusra alkal-
mazni lehet. Ezeket tekinthetjuk sajatos,
vagy esetleg szabvanyos variacionak is.

Vizszintesen az LQ500-as 360 pont/
inchre képes, flggdlegesen fele ekkora
a felbontas. Emiatt az LQ500 egy igazi kis
mindenes, amelyet 1098 méarkas ara mi-
att még meg is lehet venni...

A NEC P6-0s (7. kép) egy nehéz, de
szolidan felépitett nyomtato, amely, mint
az Osszes itt bemutatott printerek, 24 t0-
vel dolgozik. A készulék hatoldalan csak
a Centronics és a halozati csatlakozot
talaljuk. A mikrokapcsolok valamelyest
nehezebben hozzaférheté helyen, a fes-
tekszalag kazetta alatt rejtéznek. Kozvet-
lentl emellett egy igen hasznos LED kijel-
z6 talalhato, amelyrdl a mindenkor beal-
litott irast és az esetieges hibajelzéseket
ki lehet olvasni. Jénak mindsithetjik a
nyomtatonak a funkcios billentytkkel va-
16 kezelését. Az offline gomb mellett van

egy kombinalt soremelés és lapdobo
gomb, egy irasvalasztc gomb és egy
olyan billentyl, amellyel a printert félse-
bességre lehet kapcsolni. Hogy a NEC
P6-0s nem az alkalmi printelgetésre, ha-
nem a kemeny munkara keszult, az nem
csak a felepitésbdl derlil ki, hanem abbdl
is, hogy beszereltek egy Onszabalyozd
szelldztetd ventillatort is.

A festékszalag kazetta, illetve a papir
beflzése nem mondhatd egyszerlnek,
kis gyakorlat kell hozza. Az egyes lapok
esetében az egész még jol funkcional,
féleg, ha valaki vesz 980 markaeért egy
automatikus egyes lap adagolot, leporel-
|6 esetében azonban a dolog mar nehéz-
kesebb. Az ilyen papirhoz pluszként va-
sarolni kell egy uni- vagy bidirekcionalis
traktort (159 és 437 markaért). A farad-
sag azonban megéri, mert a NEC P6-0s
joggal hordja az LQ jelolést (8. kép).
A sebesség tekintetében is indokolt a
PB-os 1783 markas ara. Az LQ iras se-
bessége 68 karakier/s, a normal irase (10
karakter/inch) 216. A szOvegird képesség
azonban a NEC P6-o0s képessegeinek
csak a fele. A gép a grafikus nyomtatas-
ban ugyanugy sokra képes. Az elérhetd
grafikus felbontas 360 x 360 pont/inch.

De a kisebb ponts(riségek esetén sem
kell szégyenkeznliink. Mas a helyzet vi-
szont, ha a P6-os egy kilenc tls gépet
emulal. Ebben az esetben — hasonléan
mas 24 tls gépekhez — a nyomtatott kep
csupasz és szintelen. Ezt a hatranyt
azonban a 24 tls grafikus képesseg,
amely a jovében Ugyis szabvany lesz,
alaposan kiegyenliti.

Ha megnézzilk magunknak a Star
NB24-10 printert (9. kép), akkor csupén
a kulsGségekben szinte nem is lathatunk
kulonbséget e kozott a gép és a Star NL
10 vagy ND 10 ismert sziluettje kozott.
Sem a papirtovabbitas (tolotraktor), sem
a nyomtatofej nem mutatja, hogy itt 24
tlvel dolgozunk. De a félautomata papir-
behlzas, a jobboldalt elhelyezkeds for-
gatogomb és a készllék hatlapja a Cent-
ronics csatlakozassal sem mutat kilonb-
séget. Figyelemre a zsufoltabb kezeléme-
z6 érdemes, ahol a kulénféle funkeciok
beallitasa torténhet. A Star printerek ese-
tében megszokott bedllitasok, ugymint a
bal és a jobb margo, az oldalkezdés és
a mikrolépéses elére-hatra papireltolas
mellett talalunk itt egy gombot, amellyel
a normal és a levélminéségd (LQ) irasra
lehet valtani. Mindjart emellett van egy
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gomb, amellyel a délt és egy masik irasra
lehet valtani. Ezt a masik betltipust egy
modul képében a készlilék eltlsd részen
kell behelyezni. Aki szeretne sajat jelkész-
letet késziteni és azt tartosan tarolni
akarja, az a ROM modul helyére FAM
modult tehet. A Star NB24-10 mikrokap-
csoloit a szalagkazetta alatt talaljuk,
emiatt azokhoz nem konnyl hozzaférni.
Ezeknek a mikrokapcsoloknak a segitsé-
gével rogzithetjuk, melyik modban dol-
gozzon az NB24-10. Van ESC/P norma,

IBM grafikus és IBM propinter mod.

A nyomtatod belsejére vetett pillantas mu-
tatja, hogy a tervezdk a szolid felépitésre

torekedtek. Az igen szép iraskép nem
utolsésorban éppen ennek a felépités-
nek koszonhetd. A pozitiv tulajdonsago-
kat egészen a grafikus felbontasig sorol-
hatjuk, ez 360 pont/inch maximalisan.
A 24 tds gépeknél megszokott 9 tds szi-
mulacio szintén megvan. A |6 papirveze-
tés, a kivalo iraskép (10. kép) az igen o
grafikus képesség, s fontos kritériumkent
a nagy nyomtatasi sebesség a Star
NB24-10 gépet a nagyon jolsikerllt prin-
terek kozé emelik.

Minden itt megnevezett nyomtatot
problémamentesen csatlakoztatni lehet
a C64-re és persze a C128-asra is. Ha

TIPPEK — TRUKKOK

csak a kivald szoveges képességeket
akarjuk kihasznalni, akkor elegendé egy,
a szovegszerkesztékbe rendszerint be-
épitett (pl. Vizawrite) parhuzamos nyom-
tatomeghajté és egy Centronics/user
port kabel. Az 6sszes hardveres interfész,
amelyek a 9 tds Centronics gépekhez
hasznalatosak, szintén megfelelnek.
Azonban normal grafikanak a 24 tls
grafikara valo atkonvertalasa ekkor nem
megy problémak nélkul. Erre a célra je-
lenleg a legalkalmasabb interfész a
., Printerface”, amellyel minden grafikat a
megfeleld formatumra lehet valtani.

T e e e T N e Ao S
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A KEPERNYO
VALAHOL MASHOL

A képerny6 tarolot 1024-es lepésekben
el lehet tolni, azaz annak kezdete lehet a
0, 1024, 2048, 3072, 4096...15360-as ci-
meken. A képernyd U] kezddcimének (A)
megadasahoz csupan két POKE pa-
rancsra van szukség:

POKE 53272, (PEEK(53272) AND 15) OR
(A/1024)*16:POKE 648,A/256

Az A értéke nulla, vagy egy 1024-gyel
oszthato szam, de az 15360-nal nem le-
het nagyobb. Rendes kérlUlmények ko-
z6tt a tarold az A=1024-nel all.

Figyelem! A képerny6 eltolasakor fi-
gyelembe kell venni a tarolofelosztast:
0-1019 kozott all a kibdvitett nullaslap,
amelybe nem szabad belenyulni! A=0
ezért nem megengedett.

Az egész eltolasnak nincsen persze
semmi haszna, ha nem talalunk ki valami
alkalmazast. De szerencsere Otlet akad
bdven. Lehetdéseg van ugyanis arra,
hogy a taroloban két vagy tobb képer-
nyonk is legyen. Mondjuk ezeket az 1024,
2048, 3072 stb. cimekre rakjuk, es a be-
kapcsolasukat akkor végezzik, ha ép-
pen sziikség van ra. A tobbi ugyan latha-
tatlan marad, de nem torlédik!

Mivel 2048-nal a BASIC tarolé kezdo-
dik, ezért itt valami okosat kell kitalalni.
A megoldas:

a) A féprogramot megirjuk és letarol-
juk.

b) Beadjuk a SYS 64738-at (RETURN)

c) A-t az alabbiak szerint szamitjuk ki:

A = képernyotarolé a legnagyobb
kezdeti értékkel (Két képernyd, mondjuk
1024 és 2048 esetében ez a 2048)

A = A+ 1024:PRINT A:PRINT A/256
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Jegyezziuk meg ezt a két értéket!

d) NEW <RETURN>

e) adjuk be az alabbi programot:

10 POKE 44, a masodik érték

20 RUN

f) Adjuk be: POKE érték1,0:POKE 44,
erték2: NEW (RETURN)

g) Hivjuk be a féprogramot.

h) Adjuk be: POKE 44,8 <RETURN>

i) Taroljuk le a kész programot.

Nos mi is torténik? A kis programot
automatikusan a 2048-as cimtdl rakjuk
le, ahol kés6ébb egy képernyd fog allni.
Ezt kovetdéen behivjuk a féprogramot a
képernyé taroldk mogotti terlletre. Ez-
utan ezt a kis programot letaroljuk a f6-
programmal egyiitt. Ha most az egészet
behivjuk, a program a BASIC mutatot a
féprogramra allitja be, amelyet azutan
szépen programbol elinditunk.

Gyakorta szlkséges a képernyd6t
el6bb folépiteni. Itt két képernydt igazan
jol lehet hasznalni. Példaul mi éppen az
eredeti képerny6t nézzik az 1024-nél,
mikdzben szeretnénk egy tablazatot fol-
épiteni. A POKE 648,2048/256-tal ,félig”
atkapcsolunk a 2048-t6l allé képernydre.
Ekkor még mindig az 1024-es képernyot
latjuk, de a PRINT stb. a 2048-as képer-
ny6re vonatkozik mar. Szép lassan fol-
épitjik a tablazatunkat, amibél a fel-
hasznald persze semmit sem lat. Az el-
végzett munka utan a folépitett keper-
nyére az alabbi paranccsal valthatunk
at:

POKE 53272,(PEEK(53272) AND 15) OR
(2048/1024)%16

A hatas lenylgozd.

Amennyiben egy adott programban
allanddan ugyanazokra a szovegekre
vagy képernyé grafikakra van szikség,
akkor j6 tudni, hogy méd van az elkészi-
tett képernydk kimentésére és adott eset-
ben annak megjelenitésére. Amennyiben
a fenti munkamodszert kovetjlk, akkor
az oOsszes, a 3072-15360 kozott fekvd
Képerny6t" hasznalni tudjuk. Az 1024-
es képernyot nem taroljuk, és a 2048-as
kepernyére a kis programunk kerul.

gy jarjunk el:

a)—f) mint fontebb.

g) irjuk meg azt a programot, amely egy-
mas utan bekapcsolja a képernydket es
ott folépiti azokat PRINT parancsokkal.

h) Mindent agy csinalni a tovabbiakban,
mint fontebb,
g)-tol.

Egy problémaval szamolnunk kell.
Amennyiben képernydt valtunk, a régi
kurzorpoziciot magunknak kell kimente-
ni, hisz azt nem jegyezzik meg. Azaz ha
az 1-es képernydn az 5. sort fejeztuk be,
majd a 2-es képernydre léplnk és ott a
10-ig dolgozunk, akkor a visszalépéskor
a kovetkezé iras nem a 6., hanem a 11.
sorra fog vonatkozni. Igy dolgozzunk te-
hat.

Példaul ket képerny6t akarunk kezelni,
mikozben ide-oda kapcsolgatunk ezek
kozott.

10 B=0

20 GET A#:IF Ag=""THEN 20

30 IF Aé="{f1}” THEN 100

40 PRINT Ag

50 GOTO 20

100 ZE(B)= PEEK(214):SP(B)=PE
EK(211)

110 B=1-B

120 POKE 53272,(PEEK(53272) AND 15)
OR (1+B)*16

130 POKE 6484 + B*4

140 POKE 214 ZE(B):POKE
211,SP(B):SYS 58732

150 GOTO 20

Programleiras:

A B-ben rakjuk le az éppen aktuélis kép-
erny® szamat.

B=0 1024-nek, B=1 2048-nak felel meg.
(10)

Varakozunk egy billentyd megnyomasa-
ra. (20)

Az <F1>-gyel lehet atkapcsolni a két
kepernyé kozott. (30)

A lettott billentytket kijelezzlik. (40)

A kovetkezd bevitel. (50)

Letaroljuk az aktualis kurzorpoziciot,
képernyészamot valtunk.

Atkapcsoljuk a kijelzést. (100-130)

Ujra pozicionaljuk a kurzort. (140)

A kovetkezé bevitel. (150)

Példaul elkezdhetlink egy mondatot
az egyik képernyén, mig a masikra fol-
jegyzink egy szamot. A visszakapcso-
laskor a szoveget automatikusan az eld-
z6leg megszakitott helyen folytathatjuk.
A kiprobalas el6tt a BASIC-startot toljuk
el
POKE 3072,0:POKE 44,12:NEW
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Mdholdas vétel
Magyarorszagon

Divaton innen és divaton tul

Egyelére Magyarorszag a mdholdas tv vétel blvoletében él
és inkabb a divat, az 0jdonsag iranti megkuléonbdztetett figye-
lem, semmint az ez Uton lehetséges, szelektiv informacioszer-
zes uj formaja iranti, higgadt érdeklédés dominal. Félreérte-
sek elkerlilese végett, nem a muholdas mlsorok ellen aga-
lunk, de talan érdemes lenne felmérni az igenyek és a mthol-
das vetel mdszaki megvalositasa kozotti, jelenleg meglévd,
oriasi szakadék nagysagat. Hiszen a mai helyzet még csak a
kezdet. A kozvetlen sugarzé muholdak meg nem is Uzemel-
nek. Az idén felléni kivant és hazankban is kittinden foghato
muholdas adasok tovabbi 5-10 programot igérnek az eddi-
gieken felul. Vetellket biztositod hazai mdszaki hatterik azon-
ban meg valdéban a ,hattérben” van. Talan megkockaztatha-
t6 az a kijelentés: orliljiink, hogy a TV-SAT DBS mdhold nem
vett sikeres startot...

Ténylegesen lenyligdzd az az oriasi misorvalasztasi lehe-
téség, amelyet a kilonbozd miholdas programok nyudjtani
képesek, de ugyanakkor egy sietve, nem megfelelé modon
kiepitett és nem az eléirasoknak megfeleld vevérendszer pon-
tosan ellenkezd hatast valthat ki. A nézé joggal varhatja el a
bovitett szolgaltatasok kifogastalan megvalésitasat, hiszen
ezért még fizet is és kevéssé tolerans a fellépé hianyossagok-
kal szemben, mint ezt eddig tette.

Az egyedi vétel még nagyon koltséges, a kozossegi vétel
mar elfogadhato terhet jelent egy haztartas szamara, de a
minéségi oldalon nem mondhatd minden tokéletesnek.

A muld divatot iddvel fel kell valtania a mindennapok szo-
kasos viseletének, de ehhez at kell értékelni a kivanatos és a
lehetséges fogalmat ezen a téren is.

Mire szamithat a lakossag?

Jelenleg atmeneti korszakot élink. A 90-es évek elejének
technikai megujulasa jatszodik le szemUnk el6tt és mas terii-
leteken is tapasztalhatd generacidvaltas a hirkdzlésben is
erezteti hatasat. A muholdas misorszéras vételéhez lényege-
sen tobb kell, mint a féldi adasokéhoz. Mire szamithatunk, mit
tud megvalositani ebbél a hazai miszaki garda?

A harom, engedélyezett ECS—1 mtihold csatorna révidesen
egy negyedikkel bévil. Béviteni sziikséges tehat tovabbi tv
csatornaval a meglévd rendszereket,

Akinek teletextes tv készlléke van, tapasztalhatta, hogy a
muholdrél vett tv programokban 5-600 oldalas magazinok-
ban, kdlénb6z6 nyelven érisai informacios anyag talalhaté,
melyeknek aktualitasi gyorsasaga az 1 perctdl az 5-6 6réig
valtozhat. A mdholdrol vett teletext informaciokat (Skytext,
Supertext stb.) a hazai készulékekbe beépitett teletext deko-
derek kozvellenll fel tudjak dolgozni és megjeleniteni a szo-
veges informéaciokat a képernyén, mivel a miholdrél érkezé
és a magyar teletext rendszer megegyezik. Ez a tény egyre
tobb teletext dekoderrel is rendelkezd szines televizid vevéke-
szlilék gyartasat igényelheti.

A televiziozas eltolodik az egésznapos, allando hattérinfor-
maciot adéd szolgaltatassa. Ahogy azt a radiozasnal meg-
szokhattuk, egy-egy musor folyamatosan ad hireket, zenét
stb. mig a hallgaté mas iranyu elfoglaltsagéat végzi, a televizio-

MUSORSUGARZO MUHOLD

zasban is lassan megszlnik az egy kitintetett mdsorszam
nézese.

A muholdas tv mUsorszoras mellé hamarosan belép a mu-
holdas radiozas is. A 16 sztered hangcsatornat igéré sugar-
zas digitalis kodolassal lehetdvé teszi a mostani URH savban
vehet6 vételnél jobb mindségd, szelektiv mdsorprogramokat
ado csatornak hallgatasat. Valdszindleg ujja éledhet a 80-as
évek elejéen eltemetett kvadrofonikus jelatvitel (Négycsatornéas
terbeli elIményt ado hangatvitel) is.

A magyar, kozvetlen sugarzd maholdra sajnos egy kicsit
meg varni kell, igy a lakossag egyenldre ,csak” a kalfoldi
programok vételére szamithat.

A D.—MAC kodolasu DBS miusorok vételére szintén fel kell
készllni. Megfeleld dekdderek beszerzése nélkil hiaba vehe-
t6 szabadon a mihold adasa, a vételliik mégis korlatok kozott
marad.

A véarhaté miszaki j6vé

A sokcsatornas atvitel egyik gondjat a tv vevékészillékek
korlatozott vételkészsége jelenti. A Videoton gyar Thomson-
liszensz alapjan gyartott vevdkeészilek csaladja ezt a gondot
remélhetdleg multidébe teszi es a kuloncsatornas vétel a nagy-
kozossegi rendszerekben is a realitasok talajara megy at.

Egyre tobb cég, szdvetkezet jelenik meg a hazai piacon
sajat gyartasu, miholdas vevokeészilekkel és biztato a hazai
sorozatgyartasu paraboloid tikrok eldallitasanak helyzete is.
A Kkultéri egység 12 GHz-es, (n. down-konvertere elérelatha-
télag sokaig csak tdkés relaciobol szerezhetd be, nem is
annyira a belfoldi gyartasi készség hianya a gond, hanem
inkabb az igen alacsony kullfoldi ara miatt a hazai gyartas e
téren nem igazan versenyképes a japan termékekkel.

A hazhalozatok mar eddig is sokat birélt, elavult rendszerét
kivalthatja egy Uj rendszertechnika, melyet csillagrendszernek
neveznek. Ebben az eldfizetdk egymassal nem sorbakapcsol-
va, hanem egy kozponti helyrél (csillagpontrél), kulon-kilon,
egymastol tokéletesen elszeparalva -lathatok el misorokkal.
A csillagpont kialakitasa kezdetben lehet passziv szétosztasu,
de mar kulféldon tzemelnek olyan, intelligens, szamitégéppel
vezérelt csillagponti berendezések, melyek legjobban egy te-
lefonkozponthoz hasonlithatok. Az egyes csatornék szelektiv
modon oszthatok szet és tarifalis rendszerben teszik lehetévé
az egyes el6fizeték szamara a specialis mdsorokhoz valo
hozzéaférést. Ez a pay-television (fizeté televizid).

Az eddigi kdzosségi antenna rendszerek lassan atalakul-
nak igazi kabeltelevizio rendszerré, melyeknek csak egy ré-
szét kepezik a miholdas vételbdl szarmazoé programok.

Varsanyi Janos
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~ PROGRAM

Szerkesztdségunk az alabbi programmal

sokaknak kivan kedvezni: a C16 tulajdono- jak eltolteni szabad idejuket. (A Gitariskola
soknak, a gitartulajdonosoknak, azoknak, cimu programot a szerz6t6l masodkozlésre
akik nyaron hasznosan és jatékosan kivan- kaptuk).

A gitar a B80-as évek ota toretlentl a
legnépszerlibb hangszer a fiatalok koré- - =
ben. Ez t6bb okkal is magyarazhato. Q 42 D{P-IM..(G,?- ):DIMS$(6,0) ©)
Egyrészt a hangszer viszonylag olcso. 43 F':'F«I:ITD"J
Masrészt killéndsebb tehetség nélkil is ol FORJI=2ZTOE&
gyorsan elsajatithaté az a nehany ak- S99 MECT, Ji=C331640 ]—1 2415 —1 93
kord, amellyel mar boldoguini lehet. Igy O EI@ HE‘;:%_:ééwT3.:al S NS O
aki télen nekilat a tanulasnak, a nyari i e ”‘“i” - -
(ttorétaborban mar batran kisérheti a €3 DATA7YZE. 784, 7"“‘ LEla, a2
dalokat. Q DATAEZS, 7RG, 722,729,755 QO

DATHSE, 528, 643, 664, 625
DATA4SE, 485, 51 F.- D44, 571

O DATHZEZ, 384, 345, 283, 415 O
DATA7 . 62, 118, 1632, 218
FORI=1T0&
FORI=2TOS
Q REFDA: 521, J7=A @
MEAT : HERT
PREIHT" TInlalnle]
O FRINT,"M_E M U o
A gitartanulas egyszer(isége a hang- FRIMT."
3 i trikus felépitésének a kovet- AT X - .
e ok e D P Iil L SHARNASHANGZATOK ®

FRINT"M 2. HEGYESHANGZATOK

FRINT, "MNALASZTAS (1-2)

GETKETRS

IFR4CCHRE (45 ORREICHES (SEITHEN1 34 O
ORYAL CRFGOTOZE1E, 2008

FF INT " Telelelst”

i L ©
I S e o

PRINT" g nfmfom

gast, akkor azzal mar legalabb tiz akkor-
dot megtanult, hiszen csupan a nyak
mas-mas helyén kell ugyanazt a fogast

alkalmazni, Vegyiik példanak a dar har- | Q
mashangzatot, ami altalanos iskolai
énekorédinkra visszaemlékezve a do—mi—-
s5z6 hangokbol all, ahol do az alaphang. @)
Vegylnk egy dur fogast. Ha tudjuk, me-

lyik huron fogjuk le az alaphangot, akkor
pl. az F-durt ugy talaljuk meg, hogy az

Pl [l Tt b=t bt bt bt bt pei bt bt e B0 R0 L0 L0 0D 00 000 =) )

D0 03 [ PO T3 13 G0 G G 0 T A e 0 0D 030 T o fod o O O R o

POy fu T 0 L PEO I i!‘ZI

adott htron megkeressiik az f hangot, s ’“‘ =
ott alkalmazzuk a fogast. Ezzel a mod- O e E‘ FPRINTY  aprepdendsm o o f et ®)
szerrel nagyon gyorsan nagyon sok ak- aoa PEINMT" A4—A—t—A—4—+ =it
kordot tudunk elsajatitani. 2od PRIMNTY et L e ] e L 1
Akinek kedve van belevagni a tanulas- 40 ENRt= y
ba — vagy rendszerezni kivanja mar meg- Q “:jé Eggéﬁléo;ﬁ e ” CRBS Y R O
(=t 5 L™ E) H L WL i, T &)

szerzett, de hézagos ismereteit — fogjon B 2
hozz& a mellékelt program beirasahoz. 2oB JFA=aTHEHZ7E
A program C~16 szamitogepre készilt. | Q IFH?ETHE?—%F‘DI{EHJ 1 ELSE PoKED.E7 O

A C-64 és Spectrum-tulajdonosok se ke- S DT~ AT o
seredjenek el, dolgozunk a program il FIEP::EII 113"“’"_* g
adaptalasan, s kozolni fogjuk azokat a 283 F -»}‘-:ED"’"‘@EEH C+4i2
valtozasokat, amelyek végrehajtasaval | O 278 MERT @)
az 6 géplkon is futtathatd lesz a tan- DTS PREIMT Y elelalenle"
anyag. (Az Ugyesebbek maguk is meg- ACE BT T
probalhatjak az atalakitast) £ 2 FORI=1T00
A 40-98, sorok két adattombot tolte- | Q=5 REAIIAE Q
nek fel, az egyikbe [M%(6,6)] a fogas- =23 PRINTTRABCZE A%

C‘ JULI-AUGUSZT. 28




pontok helyei, a masikba [S$%(6,6)] a
hoznguk tartozé6 hangok kerulnek. 2aE HERT O
A 100. tol kezd6dd ¥ - T T I - g s
e ol el s n;%%l;thlaé:- 88 PRINT"TITI'THE(ZE)CE
: : 282 FRIMTTAECZ@)DE
mashangzatokat vagy negyeshangzato- = : i
kat akarunk tanulni. ; E-Ei-'.:__i FRIHT" pralelalem" TAEC2] 2 5% &
A 220-360. sorok képviselik a program 2168 VW=0:M=0:GETKEYRS :
lelkét. Ez az a szubrutin, amit minden 21z IFEf="U"T JGOTOZZA
akkordnal meghivunk. Az akkord megje- 314 IFF:-$.._.:.I?1-:NI Tﬂg;jt:{{ﬂﬁéi.u e
lenitéséhez a kovetkez6 paraméterek 3':.1 - el L b L R RH &
megadéasara van szUkséeg: = & IFR#E="T"THEMRETURH
a fogaspontok helye (AB) 217 IFE#="M"THEHMM=1 :EETURHM
a fogaspontokhoz tartozé ujjrend (C) 218 GOTO=1A ;
az eg$yes hangok szerepe az akkordon 220 RESTOREM:WOLS Q
beltl A oS i
az akkord neve C$, D$ 3?;'5 FDF’:Ifl TOE
az akkord felépitése S$. 228 EERDALEB.C: IFA=BTHEMZSS O
Ezeket a paramétereket egyrészt valto- 235 POEKEMECABRSCHY, BY-1824, 2
z6k C$, D$, S$masrészt DATA sorok tar- 248 ::;E"]HDI '-:?T:HE";'-:'g) é?ﬁiJ i
talmazzak. A megfeleld adatsor cimét S oLt Sl =
(sorszamat) a H véaltozé tartalmazza. Ez- 2 FCIF.] --_ITIJI?BEI CHEXT
26l biztosithat6, hogy a READ Utasitas 250 FOKEMZCABSCAY . Bi-1824, 93 O
végrehajtasa mindig a megfelelé pozicio- 255 HERT
tél indul. F\EG Gl
_ , 366 GOTO314
A 220-234. sorok felrajzoljak a keper- 5
ny6re a gitar fogolapjanak egy részét. "':;‘5,1:5 F’RIHT“?RI!I”M * : O
A vizszintes vonalak hullamossaga a <028 PRINT, "HARMASHANGZATOK
rer:(delkezésijnkre allo printer minGségé- o 2825 FRIMT."
nek a kovetkezménye, a képernydn egye- A28 PRIMNT"MW Ui KL Q
Bl B 2635 PRINT"H 2. ﬁf&mﬂ‘ﬁéﬁgﬁ’éx
6z6ljlk, y az abra kialakita- et e et e oA
sahoz az E, R, + és C gombok grafikus a4l FRINT M3, SZUKITETT FIKI{DRDD'{
karaktereit hasznaljuk. QO 2045 FRINT"® 4. BOVITETT AKKORDOK O
A 240-270. sorok rajzoljak ki a fogast. RS PEIMT"H 3, HYITOMERU
Az alaphangot korgydrd, a tébbi hangot TAEE FRIK NS BSTTES ] —5Y
korong jelzi (a W és Q billentydk grafikus | () =@ss ﬁE'IrrE’J‘pf ALASZTAS (1-35: O
karakterei). Ezek POKE értéke rendre 87 el i R SRl = -
és 81, ahogy az a 255. sorban lathato. 2378 IFREFCCHES (423 0RES>CHRE (530 THEHZGES
A 260. sor a szint irja &t, a 265. sor pedig S8R ONVALCRFNGOTOZE2E, 2198, 2298,2398, 14
az ujjrendet rakja fel a képre. A 275-295. | (Q Z2E28 CE="DUR": DF=" = g
sorok a hurok mellék irjak az egyes huro- ZEHA9 SE="i + NS 4+ 1%
kon lefogott hangok ét az akkor- et e 3
Ly Hos ISR R S 0T 2180 RESTORES1GE
A kévetkez6 harom sor kifrja az akkord 2185 H=a106 @)
tipusat (dur, moll stb.) és felépitését (pl. 2188 GOEURZ2a: IFY={THEH>@1S
plabhang o (e o). 2118 IFM=1THEN2E1S
.sorok varjak a kezeld utasi- 220 RESTORESLSE
tasait. Az U gomb hatasara megszolal az C—f. i ;—.g— }F:_.;_—'TEEE& 126 O
akkord, a gép lehet6ségeinek megfeleld- s RS M el SR
en hangonkent. Ha Ujra megnyomjuk az alzg GOsURzze: IFVY=1THENZ166
U gombot, akkor megint meghallgathat- 2136 IFM=1THENZ21S O
juk az akkord hangzasat. A T gomb a 2148 RESTORES14E
kovetkezd, a V pedig az el6z6 akkord- mid “"'f‘_l-&ﬁ. ol R
képre visz (T — tovabb, V — vissza, U — Feg ST
tjra). Ha elfogynak az akkordvéltozatok, &) 4 GOSUE228: IFY=1THENZ12G8 O
akkor visszajutunk a meniire. Ugyanezt 2150 IFM=1THENZE1S
eredményezi az M gomb benyomasa is. 21668 RESTORES ISR
A 320-360. sorok szolaltatjak meg a 2166 H=5166
hangokat a mély hangoktol kezdve a B s S Q
magasak felé haladva. A megszoélalé '5515:}"' '-"Dt;!-l]:“‘*"-*"*'i-j' Ifj‘-"‘“ ITHEHZ 144
hangokhoz tartozé fogaspont megvillan 2178 IFM=1THEHNZA1S
(a villogas be- és kikapcsolasat a 335. es 2120 RESTORESLSA
350. sorok vegzik). 3 2185 H=S180 O
A program tovabbi részei nem csinal- 2{E0 ROSURDOE e o
nak mast, mint meniik alapjan lehetévé Silw -f:'m'-—%:j_r-‘.'ﬂ- IFW=1THEMZ1G
teszik a megfelelé akkordtipus kivalasz- 2123 GOTOZE15 :
tasat, majd a valasztasnak megfeleléen 198 CE="MOLLY: D= O
beallitjak a paramétereket a fent ismerte- 2199 SF="1 + K2 + TS
tett végrehajté szubrutin szamara. % x
A modszert jol illusztralja a kézélt prog- ®)
ramrész masodik fele.
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A 2015-2080. sorok jelenitik meg a
harmashangzattipusokat tartalmazdé
menut. Négy alaptipusuk van, ahogy azt
a menl is mutatja. Ezekbdl valasztha-
tunk, ami alapjan a 2080. sor ON...GO-
TO... utasitasa elkuld a megfelel6 cimre.
A program épitékockainak azonossaga

uf
s

1)
!

T

FESTORESZ2G6

M=

GOSUEZ28: IFY=1THEHZ®15
IFM=1THEHZ2G15

~ PROGRAM

miatt kijelentheté, hogy ha a program RESTORESZ 26

eleje a dur harmashangzatokkal jol md- M=o om

kodik, akkor csak a késébb beirt részek- i i 5 e

ben lehet hiba, ha valamilyen rendelle- Q COSURZZE: IFY=1 THENZ 285 O

IFM=1THENZGA1S
RESTOREG240
HeE240 9

nesseget tapasztalunk. Kilon felhivjuk a
figyelmet a sorszamok pontos masolasa-
ra, mivel barmilyen hiba félrevezetheti a | O
kesobbi programrészek hivatkozasait.

T 0 T I

SELSRLR RN L LN B L L (S
T

0 O L0 MO R0 Q0 00 00 Ty oy Ty U] s G e T e ST

z
z
2245 GOSURZZA: IFV=1THENZZ2G
2250 Irm 1 THEMZG1S

Q 226G RESTOREEZEA O
STEE HeG2E0
SEEE GOSUEZ2E: IFY=1THEMZ 246

0. -29=n IFM“ITHEHEGIJ Q
22on RESTOREGZS
22686 H=6280

QO  2zsg GOSUBZZO: IFV=1THEHZZE0 O
2292 GDTH_GIJ
2292 CH="SZUKITETT": Dg="

O 2295 £4="1 + K3 + 525 Q
2200 RESTORESZGG
2REE H=6200

Q  22@8 GOSURZEE: IFV=1THEHZA1S @)
2318 IFM=1THEMZG1S
2320 RESTORESZ2G

Q 2326 H=6226 O

2322 GOSUBZRE: IFY=1THENZ30E
2330 IFM=1THEH2015

Q  234@ RESTOREE348 O
2345 H=5340
2342 GOSUB228: IFY=1THEN2320

Q 2298 IFM=1THEMZA15 Q
2368 RESTORES3AG
Amennyiben a meniibél a dur akkor- 2366 H=6260
dokat véalasztjuk, akkor a 2098. sorra ju- O 2388 GOSUBZZ26: IFYW=1 THEHWZZ464 @

tunk, ahol a C$, D$, majd a kévetkezé oy -
sorban az S$ paraméterek beallitasa tor- f‘:”"?g IFM=1THEHZE1S

tenik. A 2100. sortdl kezdve negysoros 2324 RE%TGREQZQSG

egységeket figyelhetnk meg. Az elsé két | () Z3BE H=6280 O
sor egyrészt a READ utasitashoz pozicio- 2088 GOS) L= e

nal, masrészt a késébbi referenciak érde- SUSUE220 : IFY=1THENZ o658
kében bedllitjia a H valtozot (lasd a 320.
sort). A kovetkezé ket sor elkuld a szub- [ (O —— T o O
rutinhoz, majd onnan visszaérve eldonti, —  — e T,

hogy visszalépjen, tovabblépjen vagy a
menire kildjon. Ot ilyen blokk van, ami
azt jelzi, hogy 6t kiilonbdzd dur fogast
ismerhetlink meg. Minden fogéshoz két *
sor DATA tartozik, ahogy az a
6100-6184. sorokbol lathato. A kétsorbol * M ¢
az elsd tartalmazza a hat har fogaspont-
jait és a hozzajuk tartozo ujjrendet. 0,0,0
Ures hurt jelent, amit nem pengetlink az
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akkord megszolaltatasanal. A negativ ! - o
el'olel az alaphangot azonositja. AmMaso- 5 a4 H c—&sy _pr Oml FA—fise 615 A
dik sorban string tipusu adatok szerepel- i !
nek, ezek adjak meg a hurok mellett a « ¢ Fot b8 al—del bl gl pl o £ £l
lefogott hangok szerepét az akkordon
belll. Fekveés i 2 i, " v v Wil v, " '3 . I .
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A Commodore 16 gépen a legalacso-
nyabb megszoélaltathaté hang egy kvart-
tal (ot félhanggal) magasabb a gitar leg-
mélyebb hangjanal. Ezért a bemutatott
akkordokat az V. fekvésben abrazoljuk
és szélaltatjuk meg. Ez azt jelenti, hogy
a balszélsé fogaspont a gitar o6todik
bundija el6tt van. (Bundnak nevezzlk a
gitar nyakan a keresztirany( féemberaka-
sokat). Ez nem jelent semmilyen korlato-
zast, mert — ahogy mar mondtuk — az
akkordfogasokat eltolhatjuk a gitar nya-
ka mentén, igy csupan az akkord neve
valtozik, tipusa nem. A C-dar és F-dur
csak abban kllonbozik, hogy az elsénel
az alaphang a C, a masodiknal pedig az
F. A gitar nyakan a hangok az abra sze-
rint helyezkednek el. Ezt mindenkinek
tudni kell, aki gitarozni akar tanulni. Jol
jar, aki mindjart az elején veszi a faradsa-
got, s megtanulja a hangokat. Nem olyan
bonyolult, mint ahogyan els6 ranézésre
latszik, hiszen a hangok mindig azonos
sorrendben vannak egymas utan a haro-
kon, csak a kiindulasi értéek valtozik.

A gitar elsésorban kiséré hangszer, igy
minden gitarosnak el kell sajatitani az
akkordjatékot. Ez el6szér az akkordok
fogasmodjainak és felépitésének, majd
az egymast koveté akkordok kotesének
megtanulasat jelenti. A kozolt program
az elsé részhez nyujt segitséget, de a
mellékelt szoftverben majd azokat az
alapelveket is ismertetjik, amelyek alap-
jan szorgalmas gyakorlassal az akkord-
kotések is kimunkalhatok.

Az akkordok adott viszonyban levd
hangokbol &linak. Az akkord tipusat
pont ez a viszony hatarozza meg. Min-
den akkordnak van egy alaphangja, s az
akkord hangzasat az szabja meg, hogy
a toébbi hang milyen tavolsagra van az
alaphangtél. Ezért az akkordok felépité-
sének megértéséhez tisztaban kell len-
nink a hangkozok fogalmaval. A zene-
elmélet részletes ismertetése kivil esik a
cikk keretein, igy az iskolai énekorak
anyagara vagy a zeneelméleti alapfogal-
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RESTOREG4ZA

H=64 26

B GOSUR22@: IFY=1THEHZ468 O

1FM=1THEHZB15
RESTOREG44a
5 H=Eda@ O

5 BOSUBZ28 : [FY=1THENZ420

GOTOZa1S
PRIMT" Tolal QO
FRINT . "HEGYESHAMGZATOK

FRIMT."
PEIHT M1,
PRIWMT"M 2.
FRINT" ¥ =,

MAJOR A ORDOE O
P-ES AKKORTIOK
SEUKITETT SZEFTIMEE

PRINTAN 4. g-0z0k o)
PRIMT"M 5. HYITOMEHU

FRINT, "/HLASZTRE € 1-5)

GETKEYRE -

IFRFCCHRE (420 ORRELCHRES (S22 THEN 044 =

OHVAL CRE 3 GOTOZE50, 3070, 2898, 2025, 1 A6
PR IHT " Talale - : 0O
PRIMT, "MAIOR AKKORTOK

PRINT,

PRINT"S 1. DUR MAJORDK o
PRINT"® 2. MOLL MAJOROK

FRINT"M . SZUKITETT MAJOROK

FRINT"M &. BOYITETT MAJOROE

FRIMT"® 5. ALAPMEHU o
FRINT, "MWALASZTAS ©1-50

GETHEYRS - :
IFRECCHRE ¢ 453 IRRESCHRE (53 THEMZasT O
OMYAL CREGOTORE9S, 3193, 3293, 3392, 36060

FPREIMT " IInisTe
FEINT . "HETES AEKOREDOK
PRINT."
FEIHT"® 1
PREIMT"H 2

FRINT"HM 3.
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TR HETESEK

MOLL HETESEK O
FELSZUKITETT AKKORDOK
PRIMT"M 4. EBOVITETT HETES RKKORDOK
PRINT"® S. ALAFMENU O
FRIMT. "RYALASZTAS €1-5):

GETKEYFRS$ _

IFRECCHRE 49 ORRECHRE < 543 THENZE79 O
OMYAL CR$IGOTOR493, 3595, 3698, 3793, 2000
FRINT " rIeTe

FRINT, "HATOS RKKORDOK O
PRINT, "
PRINT"® 1.

DUR HATOS0K
Q
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makat ismertetd konyvekre kell utalnunk.
Az emlékek felfrissitésére szolgal a mellé-

kelt abra.

Alaphang 1
1 Kis szekund
2 Nagy szekund
3 Kis terc K3
4 Nagy terc N3
5 Tiszta kvart
6 Szlkitett kvint Bovitett kvart 575
7 Tiszta kvint T5
8 Kis szext
9 Nagy szext N6
10 Kis szeptim K7
11 Nagy szeptim N7
12 Oktav
13 Kis nona K9
14 Nagy néna N9
15 Kis decima Bdvitett néna B9
16 Nagy decima
17 Tiszta undecima T11

18 Szlikitett duodecima Bovitett undecima
19 Tiszta duodecima

20 Kis tredecima

21 Nagy tredecima N13

Az abran a sorok félhang tavolsagra
kovetik egymast, ami a gitaron barmelyik
haron egy bund tavolsagnak felel meg.
A gitar a zongorahoz hasonl6 tn. tempe-
ralt hangszer, azaz minden oktav 12 fel-
hangra oszlik, amelyek teljesen azonos
tavolsagnak felelnek meg. A gitar nyakat
tehat egy lefektetett 1étranak tekinthetjlk,
ahol félhangonként vannak a fokok.
A hurok — egy kivételével — egymastol
kvart tavolsagra vannak hangolva, igy a
nagyobb hangkozlépéseknél célszerl
masik hurra lépni. Az alabbi két tavolsag
a gitaron tehat azonos (N3.).

4l

.

Az akkordokat alkoté hangok vagy
szeretik egymast (ilyenkor szépen szél-
nak egyltt — konszonansak), vagy nem
(ilyenkor disszonansak). A hangok ,ba-
ratsagat” szigoru fizikai torvények ira-
nyitjak, amit a rezgéstan targyal. A rez-
géstan keretén belll tanuljuk meg az is-
kolaban a harok és a hartyak rezgését,
sOt a léegoszlopokéet is (sipok, favos
hangszerek). Ez a fizikai hattér szabja
meg kapcsolatunkat a zenével, hiszen a
kozvelité elem —a dobhartya — rezgé test,
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PRIMT"M 2. MOLL HATOSOK
PRINT"® 3. ALAPMEHU
PRINT, "#MALASZTAS (1-3):
GETKEYHS

IFE$<CHR%C43)0RRE>CHRE(S1 ) THE

OHVHL CREIGOTOA992, 4638, 2060
CE="DUR" : DE="MAJOR

s¥="1 + H3 + T35 + N7
RESTOREY 198

H=710a

GOSUB22a8: IFY=1THENZa5:

IFM=1THEN3aS@
EECTUEEriiu

He=y 1168
GOEURZ23: IFY=1 THEH2 1 A6
ITFM= 1 THEMZESE
FESTOREY 126
H=712i
GOSUERZ28: IFY=1THEMZ1 16
ITFM=1THEH 2GS
RESTORE?1Z2G8

s H=¥1728

GOSLEZZE : TFY
IF =1 THEHZ658

=]1THEMHZ1 28

RESTORET 146
H=7148
GOSURZEE FW'iTﬁ¢H”

IF M=1 THEM 205
F s 5] m
M= 150
GOSUR om0
GOTOZ2E50
CF o= "MOLL":DE="MARIOE
% o= "] + K2 + TS + H7
RESTORE Y208
H=F 2683
GOzLR 2260 IF ““1 THEM =854
IF M=1 THEHMW 26%

FE:TUEL rele
=72 1E
GOSURE 220 IF YW=1 THEM 3268
iF M=1 THEH Z2654
FECTHFE TR

IF V=1 THEM 3148

H_- H .‘. L- n-o

GOSUE 2260 IF V=1 THEH 3218
GOTO S3Ra5E

CE = "GZ JFITETT“'Hi““HHJGR

I!

oF "1 + K3 + S75 + H?
PE‘TUF& 268

H=7"3E
GOSUE 226 1F Y=1 THEHM =854
IF M=1 THEM 305a :
FESTOEE 731¢

=7218

GOSUE 226 1IF V=1 THEM 232006
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akarcsak gitarunk hurja. A rezgéstan tor-
vényeit itt megint csak nem részletezhet- O = O
jiik, de kijelenthetjik, hogy az akkordok 2219 IF M=1 THEW 2656,
L@ﬁsgiisiyéusggipkdszere a rezgeéstan tor- RE26 RESTORE Va4
. T =72
Az emlitett torvények kovetkezménye, | () ;,f:ff; !’I;If. f_: j“a,.mn. s : i Q
hogy az akkordok rendszerére a tercépit- b g e EIE 228 IFF 'j_""'i THEH =516
kezés jellemz6, vagyis az alapakkordok 2229 IF M=1 THEM 28358
egymastoél terctavolsagra levé hangok- SanE RPESTORE Faibe
bol alinak. Ennek megfeleléen beszélink | O DERE H=TIIE Q
harmashangzatokrél,  négyeshangza- e ol e Bl IR = e
tokrél, otéshangzatokrél stb. Az elsé = 4“5’ 'fg;j‘fy_??g IF Y=1 THEN 3320
1-3-5, a masodik 1-3-5-7, a harmadik ; 4% B T B % b
1-3-5-7-9 felépites. l O Jt-‘*“* CF = "BOVITETT" : DE="MAJOR O
23399 SF = "1 4+ H2 4+ BS + M7
Z4nE RESTORE V460
Q 2468 H=7450 O
g GOEUR Z2a: IF Y=1 THEM 2858
2402 IF PM=1 THEHM 38358
Q 3418 EBESTORE V41@ Q
2416 H=7416 _
2415 GOSUER 228: IF Y=1 THEH 24860
Q 2419 IF M=1 THEW 36358 O
2428 REESTORE Y424
RIS ity 3426 H=7428
A legegyszeribb akkordok a harmas- | () 3428 GOSUR z28: IF Y=1 THEM 34106 O
hangzatok. Alaphangbol, tercbél es 2429 IF M=1 d o EASE
; : : ) el 2% THEHM Z858
kvintbél allnak. A tercépitkezést itt az je- 2420 RESTORE 0y
lenti, hogy az alaphangtél kvint tavol- = :5’- o e 743e
sagra levé hang az alaphangtol terc ta- | QO 2438 H=v438 O
volsagra levé hangtol terc tavolsagra 458 GOsUE 2240 IF Y=1 THEH =426
van (1-3-5). Az akkordokban szereplé 3429 IF M=1 THEH 26050
hangokat mindig az alaphanghoz viszo- s S A e
nyiiuk. A terc minésége szabja meg, | O =¥ RESTUEE 7444 0
hogy az akkord dur vagy moll jellegt. Adas H=7va4a ;
A dir jellegti akkordokban kis terc van. 2443 GOSUE 226 IF W=1 THEH 34328
Célszerli azonban az akkordok rendsze- 0 =45E GOTD 26050 O
rét négy harmashangzattipusra épiteni. e i e (B :
A négy alapharmashangzat a kovetke- f‘*i’g CE="DUR" -i;lﬁ-—"HETES
26" JA9d =] + HZE 4+ TH + K7
dur 14+N3+T5 do-mi-szo O SREE RESTORETSEO O
moll 1+K3+T5 la-do-mi TEEES M T EAR
szlkitett 1+K3+SZ5 ti-re-fa Al e .
bovitett 1+N3+B5 do-mi-szi Zous GOGUEZz0 : TFY=1THEM3G7E
Ha a C-t vessziik alaphangnak, akkor | () 2EAT IFM=1THEHZ8VE O
aCdurban, C,E és G, a C-moliban C, Esz 25108 RESTORETSIA
tnc, sCordllbon B RS GRIE P 11 0GB LE ki
pelnek. Osszhangzattani szempontbol Cles f:_:l: r_ji:'__::::L!I-_'{E;QFJI: ;F_:E-_':flTHEHE‘SE‘“B 3
gyakorlatilag mindegy, hol vannak ezek SRl IFM=1THEMZE R
a hangok, mivel az egymastél oktav AE2E RESTORET 26
(vagy tobb oktav) tavolsagra levé han- BEDE e TS
2 . ! i ._j‘-_l-_j
gok egyméssal altalaban minden tovab- @) e H—-.:: T T s e R = iy O
bi néikil helyettesithetok. A hangzat poeo LLeUGR e IF vak [HENOh1E
ugyanaz marad, de a hangzas valtozhat: Z323 TFM=1THEHZE7E
ha kozel esnek a hangok egymaéshoz, 2520 RESTOREYZZE
akkor témérebb a hangzas, ha tavolabb, TEAE H=TEE _ @)
akkor levegdsebb. Ez megfigyelhetd a S S R T L TR e y £y
kozolt fogasformaknal is. A Commodo- ‘f:;’,:‘{. EI%'“':;IE‘EZ;? TFYe=1 THENZG28
re-16 lehetdségei sajnos nem engedik '-'4"-'451 _L;:LTJ.;‘&:;L- ) O
meg a hangok egyideji megszolaltata- SEGE CE="MOLL" cDE="HETES
sat, de a sajat gitarjan (vagy alkalmasint SEQD SE="1 + K3 o+ TS + K7
egy zongoran) mindenki kisérletezget- 2E00 RESTOREFESOG g
het. e e Y e
Miutan most mar igazan van mit gya- eI }:!“‘:b‘-""-_-q_ S O
korolni, két dolgot ki kell hangsulyoz- SZEAS GOSUBRZ2E: IFY=1 THEMIETO
nunk. El6szor is, a kozolt ujjrendek nem FEE% IFM=1THEHIZBYE
jelentenek szentirast, vannak olyan foga- O
sok, ahol tobb lehetdség is van, ott min-
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denki kivalaszthatja a legmegfeleldbbet.
A késbbbiek soran egyébként ugyis val-
tozhatnak az ujjrendek az egymast kove-
té akkordok kotésének megkonnyitése
érdekében. Masodszor, a hat huron
megszolaltatott harmashangzatoknal el-
kerUlhetetlen, hogy bizonyos hangok is-
metelve (duplazva) szerepeljenek.
A duplazas sokszor tomoriti a hangzast,
de maskor éppen a vékonyitasra van
szilkség. Ezért minden akkordfogéasnal
kisérletezziink azzal, hogy melyek azok a
részfogasok, amelyek mar tartalmazzak
az akkord 6sszes fontos hangjat (a har-
mashangzatok  esetében harmat).
Ugyancsak fontos, hogy megtanuljuk a
fogason belll az egyes hangok funkcio-
jat: melyik az alaphang, melyik a terc, s
hol a kvint. Pengessik a hangokat par-
ban is, szpkjuk meg, hogyan szol egyUtt
a nagyterc a tiszta kvinttel, az alaphang
a bévitett kvinttel stb. Az ilyen gyakorla-
tok nagymértékben hozzasegitenek ah-
hoz, hogy az akkordokat fil utan is felis-
merjlk.

Ahogy azt a nevlik is mutatja, a né-
gyeshangzatok négy hangbol allnak. Eb-
bél harom megegyezik valamelyik har-
mashangzat hangjaival, a negyedik pe-
dig valamilyen szeptim (kis, nagy vagy
szlkitett). A nagy szeptimet tartalmazo
akkordokat majoroknak nevezzik, a kis
szeptimeseket pedig altalaban egyszer(-
en hetesnek. Ennek megfeleléen van dur
hetes, moll hetes, sz(kitett major, bovitett
major, moll major stb. Van azért kivétel is,
hogy nehezebb legyen az életlink. SzUki-
tett hetes alatt rendszerint azt az akkor-
dot értik, ami egy szlkitett harmashoz
hozzéadott szlkitett szeptimet tartalmaz.

Ennél az akkordnal tehat mind a kvint,
mint a szeptim szdkitett. Ha csak a fele
szukitett (a kvint), akkor félszlikitett ak-
kordrol beszélnek, amit altalaban egy fél-
bevagott karikaval (@) jelolnek a kottak.
Specialis négyeshangzatnak tekintjlk
a hatos akkordokat. Ezeknél a harmas-
hangzatot egy nagy szexttel egészitjuk ki.
Mivel a nagy szext megegyezik (enhar-
monikus) a szukitett szeptimmel, igy a
hatosokat szlkitett szeptim akkordok-
nak tekinthetjUk, ill. a szlkitett szeptim
akkordot is nevezhetnénk szdkitett ha-
tosnak. A gyakorlatban azonban dur ha-
tos, moll hatos és szikitett szeptim az
elterjedt. név.
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Erdemes néhany sz6t ejteni az akkor-
dok jeldléserdl. A jelolések betlikbdl, sza-
mokbol és szimbolumokbdl allnak, s szo-
kas szerint nem egységesek. Még a han-
gok neve sem egyseges a vilagban. Ere-
detileg a hangokat az abécé szerint jel6l-
ték, az angolszasz terlileteken még min-
dig ezt hasznaljak. Itt a hangok neve A,
B, C, D, E, F, G, A  Eurépa nagy részén
viszont a B helyett a H betl szerepel,
azaz a skala A, H, C, D, E, F, G, H. A le-
szallitott H viszont Bé, ami kdnnyen 0sz-
szekeverhetd az angolszasz B-vel. Ezért
ajanlatos a Beé helyett a félreérthetetlen
Bb jeldlest alkalmazni.

A ddr akkordokat nagybettivel, a moll
akkordokat kisbetlivel vagy a nagybetl(
melle irt kis m-mel jelzik. Pl. A, G, H, C#,
Eb és F# mind durokat, a Dm, Em a f#,
e és Abm mind mollokat jelél. Ahogy a
példakbol lathato, a felemelt és leszalli-
tott hangokat (fisz, esz) kereszt (#) vagy
bé (b) jelzi a betl utan vagy jobb felsé
indexbe irva. A bévitett akkordok jelében
rendszerint a +, 5+ vagy 53 jelek sze-
repelnek, a szlkitett jeldlése o, dim, 5—
vagy mbb egyaran lehet, de a kiilonbozé
nemzetisegl kottakban a jeldlések sok-
kal szélesebb skalajaval talalkozunk, k-
I6ondsen a négyeshangzatok és maga-
sabb rendl hangzatok jeldlésénél. Kis
gyakorlattal azonban elsajatithatjuk eze-
ket.

A négyeshangzatok jeldlésénél a har-
mashangzatok megfelel6 jelét kiegészit-
juk a szeptim mindségére utald jellel. Ma-
jor akkordoknal altalaban a maj szdcs-
kat irjuk be, pl. Amaj, F* amaj, de sokszor
egy haromszoggel (A) jelezzik, hogy az
akkordban nagy szeptim van. Talalkoz-
hatunk a 7+, +7, 74 és #7 szimbdlu-
mokkal is. A félszlkitettet vagy a félbeva-
gott karikaval (@), vagy a m7/5b formaval
jelolik, de a b helyett itt is lehet —. A ma-
gasabb rendd hangzatok jeltlésénél is a
fenti konvenciok valamelyikét alkalmaz-
zak, altalaban 7/5/9/11/13 sorrendben.
PL. D7/9, F 7/54, Cmmaj9 sth,

Mivel szabvanyos jeldlések nincsenek,
igy e sorok iréja is javaslatot tehet az
altala legjobbnak itélt jeldlési rendszerre.
Eszerint a durt nagybet(, a mollt nagybe-
td mellé irt m, a szdkitettet 0, a bévitettet

+, a majort /A, a hetest 7, a hatost 6

jeloli. A, sorbél kilégd”, szlkitett szeptim
jele o7, a félszlikitetté pedig @.

Ennyit elég tudni az akkordok jelolésé-
rél. Most ejtstink néhany szét a hianyos
akkordokrol.

Mar emlitettUk, hogy egy harmashang-
zatot a harom hangja egyértelmien
meghatédrozza. Az akkord jellegének
megvaltoztatasa nélkdl valtoztathatunk
azonban a hangzéson ugy, hogy a han-
gok sorrendjét valtogatjuk, s bizonyos
hangokat megkettéziink. Ez utébbi ha-
tasnak koszénhetd a tizenkét hdros gitar
kozismerten telt hangzasa. A hat hiurbol
ugy csinalnak tizenkett6t, hogy az also
négy hurt oktavkilonbséggel, a felséd két
hurt pedig azonosan kettdzik. A harmas-
hangzatoknal &altaldban nem szokas el-
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#_,,/O ik ___)1_ iwwﬁﬂ\uj—‘f: ‘\O

hagyni hangot, a magasabb rend
hangzatoknal viszont egyre gyakrabban
elni kell ezzel a lehetdséggel, mivel a hat
hur és a kéz mérete erdsen korlatozza,
milyen hangokat lehet egyszerre lefogni.
A programban szereplé fogasokban
mindig szerepel az adott akkordot felépi-
t6 Osszes hang, idénként kettézve, de
legalabb egyszer. Ez azt jelenti, hogy pl.
minden dur hetes akkordban berme van
az alaphang, a nagy terc, a tiszta kvint
es a kis szeptim. Kitalalhatunk azonban
olyan fogasokat, amelyek megérzik egy
akkord jellegét, de bizonyos hangok hia-
nyoznak beldle. Ehhez persze tudnunk
kell, milyen hangokat kell feltétlenil meg-
tartani, s milyen hangokat hagyhatunk
el-Erre vonatkozoan adunk néhany ta-
nacsot.

Az ember azt hinné, hogy az alap-
hangnak feltétlentl benne kell lenni az

akkordban. Ez igy is van addig, amig
egyeddll jatszunk. A zenekari gyakorlat-
ban azonban oft a basszugitaros, aki
,hozhatja" az alaphangot. A legmélyebb
hangnak meghatarozd szerepe van a
hangzas szempontjabdl, igy a kisérd gi-
tarnak nem kell megismételni az alap-
hangot, ha a basszus azt jatssza. Kilon
konyvet lehetne irni arrol, hogy egy ak-
kord hangjait hogyan lehet elosztani (fel-
rakni) a kidldnbdzé hangszerek kozott.
Ezt sokan meg is tették, ezért kaphatok
—ha nem is nalunk — hangszerelési szak-
kényvek. A hangszerelés kérdései gya-
korlott muzsikusokra tartoznak, a tanulé
egyelére vegye Ugy, hogy az alaphangot
meg kell hagyni az akkordban, mégpe-
dig lehetdleg a legmélyebb hangzo hu-
ron. A terc donti el, hogy az akkord dur
vagy moll jellegd, igy a terc semmi esetre
sem hagyhato el. A dur és moll akkor-
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As Tatan e

doknal elhagyhato viszont a kvint, mivel
a tiszta kvint olyan erdsen dominal min-
den zenei hang felhangscraban, hogy az
alaphang megpengetésével a tiszta kvin-
tet mar ,belehalljuk" a hangzasba.
A szlkitett és bdvitett akkordoknal ter-
mészetesen nem hagyhato el a kvint, hi-
szen pont a kvint adja azt a specialis
jelleget, ahogyan ezek az akkordok szol-
nak. Mindenki ellendrizheti, hogy a sz(ki-
tett kvint elnagyasaval egy szukitett ak-
kord ugy szdél, mint egy moll, a bdvitett
kvint elhagyasaval egy bévitett akkord
ugy szol, mint egy dur.

A fentiek Osszefoglalasakent azt
mondhatjuk, hogy a dar és moll akkor-
dok esetében a kvint elhagyhato. (Ez al-
talanosan igaz minden dar vagy moll
alakl akkordra.) A szlkitett és bovitett
akkordok jellegét a kvint adja, igy az nem
hagyhato el. A terc elhagyasaval elvesz
az akkord éaltalanos jellege (ti. a dur-
vagy moll-jelleg, ami meg a bdvitett, ill.
szlkitett akkordoknal is megvan), szinte-
lenné, (ressé valik a hangzas. A tercet
ezért mindig tartsuk meg.

Az eddig elsajatitott tudas alapjan a jo
hallasu olvasok a programban szerepld
fogasmintak alapjan kikereshetik azokat
az akkordformakat, amelyek legjobban
megfelelnek izlésiknek és manualis
adottsagaiknak. Az akkordok ismerete
azonban meg nem elég. Meg kell tanulni,
hogy hol kell és hol lehet a kilénbdzé
akkordtipusokat hasznalni, s hogyan
célszerli az egymas utan kovetkez6 ak-
kordokat egymashoz fdzni.

Az ] akkordok elsajatitasa utan barki
nyugodtan hatradélhet a karosszéké-
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ben, hiszen a kédnnyld mdfajban alkalma-
zott akkordok jelentds részét mar tudja.
Ha megvéasarol egy kénnylizenei kotta-
kiadvanyt, akkor mar ismeri az akkordo-
kat, igy a jelolések alapjan kis Ugyesség-
gel és tehetséggel le tudja kiserni a dalo-
kat. Nem mindegy azonban, hogyan két-
juk egymashoz az akkordokat. Bar eb-
ben a kérdésben sincsenek orék érvényd
szabalyok, bizonyos alapelvek betarta-
saval, rugalmas alkalmazaséval hamar
meg lehet tanulni, hogy mi megy és mi
nem.

Az egyik alapelv a legkisebb mozgas
elve. Ez azt jelenti, hogy az egyik akkord-
rol Ggy léepjunk at a kdvetkezbre, hogy a
lehetd legkevesebb hang valtozzon, s
amelyik valtozik, az a leheté legkozelebb
lépjen az eld6zd helyzethez viszonyitva.
Ezenkivll vannak szlik fekvésl és tag
fekvésl akkordok. Ez azt jelenti, hogy a
szlk fekvésU akkord hangjai egymashoz
kozel vannak, a tag fekvés( akkordoké
pedig tavol. A tavolsag fogalma itt nem
a gitar nyakan mért tavolsagot, hanem a
hangmagassagok kuiénbségét jelenti.
A tag fekvésl akkordok altalaban rézsu-
gorodnak a kovetkezé akkordra, ami azt
jelenti, hogy a szélsé hangok kozelednek
egymashoz. Az eredmény szik fekvesu
akkord lesz, ami viszont altalaban kinyi-
lik, azaz a kovetkez6 akkord megint tag
fekvésl lesz, a szélsé hangok tavolod-
nak egymastol. Ez az ellenmozgas elve.
A Kkerdest részletesen targyaljak az 0ssz-
hangzattankonyvek, akit a téma mélyeb-
ben érdekel, azokban részletes magyara-
zatot és példakat talal (pl. Keszler: Ossz-
hangzattan). Az ilyen kényvek a klasszi-

kus zene klasszikus oOsszhangzattanat
ismertetik, ami az ellenmozgassal szem-
ben tiltja a parhuzamos mozgasokat
(kvintparhuzam, oktavparhuzam). Mind-
ez talan egy kicsit elvont, ezért érdemes
egyszerl példakon keresztlil szemléltetni
jelentésuket,

Tegylk fel, hogy egy dal kiséretében
C-durrol F-durra kell lepniink. A C-dur a
C, E és G hangokbdl all, az F-dur pedig
az F, A és C hangokbol. Lathato, hogy a
két akkordban kbdzés a C hang, igy azt
lehetdség szerint nem mozditjuk el. Te-
gyuk fel tovabba, hogy az alkalmazott
C-dur fogasban a hangok a C-E-G sor-
rendben kovetik egymast. Ez szlk fekvé-
sl akkord, mivel a harom hangot nem
lehet Ggy Osszerakni, hogy a kozottuk
levd tavolsag kisebb legyen. Ha most at-
lepink az F-darra, akkor a C marad, az
E es G hangokbol pedig F, ill. A lesz. Az
Uj akkord felrakasa C-F-A, ami tag fekvé-
sU, hiszen a C-F tavolsag kvart. Ha a
C hangot egy oktavval feliebb fognank
le, akkor az akkord felépitése F-A-C len-
ne, ami szlik fekvés, hiszen a hangok
egymastol terc tavolsagra vannak, s ko-
zelebb nem is lehetnének. A C-E-G utan
viszont nem johet az F-A-C, mivel ebben
az esetben a C-G kvint parhuzamos
mozgassal atmenne az F-C kvintbe, ezt
pedig az oOsszhangzattan torvényei tilt-
jak.

Sokakra vigasztaldan hathat az a
tény, hogy vannak vilaghird zenekarok,
akik slagereikben fittyet hanynak ezekre
a szabalyokra, s ennek ellenére elég jol
megélnek. Az viszont tagadhatatlan,
hogy az igazan j0l hangszerelt szamok-



nal mindig megfigyelheté a fentiek bizo-
nyos mértékl betartasa. Igy mindenkinek
az ambiciojara bizzuk, mennyire akar be-
lemélyedni az dsszhangzattan rejtelmei-
be.

Az akkordflizések kérdése kapcsan ér-
demes kitérni az akkordfekvések fogal-
mara. A gitar nyakat (fogolapat) kereszt-
iranyl fém berakasok (bundok) osztjak
fel, jeldlve a kilonbozd hangok pozicioit.
A bundokat a hangolékulcsok feldl sza-
mozzuk, Az akkordfogasokat a nyak
mentén barhol lefoghatjuk, s az akkord
nevét az szabja meg, hogy milyen hang-
ra esik az alaphang. Minden fogasnak
van egy fekvese. A fekvés egy szam, ami
megadja, hogy a fogasban a hangol6-
kulcsok felé esé legszélsé ujjunk melyik
bund el6tt van. Igy pl. beszélhetlink har-
madik fekvést G-dur akkordrol, ami azt
a fogasformat jelzi, amelyiket a harmadik
fekvésben lefogva, az alaphang G-re
esik. (Ez egyébként a menlk alapjan le-
hivhatd elsé dur fogasra igaz.) A kozolt
program minden akkordfogast otodik
fekvésben mutat, mivel mélyebb hangot
nem lehet a C-16 géppel eldallitani.

A fekvés fogalma segitségével kimond-
hatunk egy altalanos (de megint csak
nem 6rok érvényl) szabalyt az akkordok
kapcsolasi modjara vonatkozoan, Esze-
rint az akkordok flzésénél olyan fogéas-
formakat célszerd valasztani, hogy a fek-
vésvéaltozas az egymast kovetd akkordok

~ kozott minimalis legyen. Persze van, ami-
kor épp azzal érlink el hatast, ha nagyot
ugrunk, igy a dontd tényezd megint csak
a hallas és az izlés. Mindenesetre ezt |0
tudni.

Az alabbiakban megadunk nehany
gyakori akkordmenetet. Ezeket erdemes
tobb hangnemben is kidolgozni, azaz a
relativ helyzeteket megtariva mas és mas
fogasbol kiindulva gyakorolni. Minden
akkord egy Utemet jelez, vagyis azonos
ideig kell jatszani 6ket. A kezdeti gyakor-
lasnal célszer( egy Gtemet négy negyed-
re felosztani (hogy ismét felidézzik az
énekorak emlékét), s minden akkordot
itemesen négyszer megltni. Olyan tem-
pot valasszunk, amivel az akkordvalta-
soknéal nem eslnk ki az (tembdl. Kilén
Ugyeljilink azokra a hurokra, ahol nem
fogunk le hangot. Ezeket a hdrokat vagy
nem pengetjuk, vagy tompitjuk (azaz
hozzaerink valamelyik ujjunkkal, hogy
ne tudjon rezegni). Felhivjuk a figyelmet
a nulladik fekvés lehetéségére, ami a bo-
nyolultabb akkordoknal sok egyszertisi-
tésre ad modot. llyenkor az elsé fekvés-
ben megfogott akkordot fél hanggal (egy
bunddal) a hangolokulcsok fele toljuk el,
aminek kovetkeztében a legszélsd ujjunk
mar lekerul a gitarnyakrol, vagyis helyet-
te az Ures hur szol. Ez a definicio szerint
elsé vagy masodik fekvésd akkord, de a
képe az ures harok miatt leegyszerlso-
dik (kevesebb pont van a fogasban). Az
Ures huarok lehetéségét kihasznalva
olyan fogasokat is hasznalhatunk, ami-
ket a gitar nyaka mentén mashol nem
tudnank lefogni. Médosithatjuk az ujj-

rendet, specialis flizeseket alkalmazha-
tunk. Arra azonban Ugyeljink, hogy
ilyenkor a fogas aldl felszabadult Gres
hart is pengetni kell,

S most kovetkezzenek a gyakorlasra
ajanlott akkordmenetek:

(i e sadd Rl TR g vl o
- Em «F & € Em:.F G Am‘Dm: & . C
Am C D F G Am Dm G F Dm E7 Am
G/ FT. Gl 6T FEI. F, GY _GF B F7.GCT.G67
C Am7Dm7 G7 G#7Am7Dm7 F G7 Fm C G+7
CA G7 F G7 CA G7 F G E+7 Am7 Dm7 G+7

G Am F G C

A szorgalmas es alapos tanulok eddig
elsajatithattdk a harmashangzatok eés
négyeshangzatok leggyakoribb fogés-
formait, megismerkedhettek az akkordok
felépitésével, a gitar hangjaival, a hang-
kozok elhelyezkedésével, valamint az ak-
kordflizés alapszabalyaival Természete-
sen idébe telik, amig a fenti tudés vérré
valik, a mozgasok reflexszertvé alakul-
nak, a kéz és az ujjak ellazulnak, hozza-
idomulnak a gitar nyakahoz. A gyakor-
lastél az ujjhegyek megkemenyednek, a
technika fejlédésével az akkordok egyre
tisztabban szolnak, a gorcsos fogas
szinte érintéssé finomul. Sajnos, a gya-
korlati Utmutatasra a program és a kisé-
részoveg alkalmatlan. Sokat tanulha-
tunk azonban abbél, ahogy masok tart-
jak a hangszert, fogjak a pengetdt. Az
Ujsagokban gyakran megjelennek olyan
féenyképek, amelyekrdl elleshetjik az ap-
rébb fogasokat. Ha siker(l a pédium ko-
zelébe kerillni, a koncerteken is sok tu-
dést szerezhetlink. Az akkordok gyakor-
lati ismeretével konnyen kiserhetjik a
dalokat a szazszamra kaphatd kottak
segitségével. Ahhoz azonban, hogy ma-
gunk is kiseretet tudjunk irni — akar sajat
dalainkhoz — meg kell ismerkednlnk az
akkordok funkcioival.

Ez a témakdor megint tdl széles ahhoz,
hogy itt kimeritéen foglalkozzunk vele. Az
osszhangzattan konyvekben a szlkseé-
ges ismeretek megtalalhaték, bar altala-
ban tul részletesek ahhoz, hogy egy atla-
gos lelkesedésl konnylzenész-palanta
atragja magat rajtuk. Ezert van az, hogy
a mUfaj zenészeinek tobbsége a flulére
hagyatkozik, s tudatlansagat azzal leple-
zi, hogy nagyképUlen 0sztonos muzsikus-
nak nevezi magat. Az ilyen ,0sztonos”
muzsikusok kdzul azonban csak a zse-
nik alkottak és alkotnak maradandot.
Erdemes tehat legalabb alapfoku isme-
reteket szerezni az akkordok funkcioirol.

A dalok dur vagy moll hangnemben
vannak. A hangnemekrdl elsé kozelités-
ben elég annyit tudni, hogy a dur dalla-
mok a do-re-mi-fa-szo-la-ti-do skalaval,
a moll dallamok pedig a la-ti-do-re-mi-
fa-szo-la skalaval szolmizalhatok.
A konnylzenei dalok tobbségéenél az el-

.6 akkord eldonti a hangnemet.

A zenemUvekre altalanosan jellemzd,
hogy egy alaphelyzetbd! (tonika) eljut-
nak egy bizonyos feszulltsegi allapotba
(dominans), ami érzelmileg feloldast ki-
van. A tonikarél a szubdominans allapot
vezet &t a dominansra, majd visszajutunk
a tonikara. A dallamot kisérd harmoniak

funkcionalisan tehat tonikai, szubdomi-
nans vagy dominans akkordok lehetnek.
Hogy képet kapjunk arrol, amirdl besze-
link, jatsszuk le egymas utan a C-dur,
F-dur és G7, majd ismet a C-dur akkor-
dokat. Erezni fogjuk, mennyire varjuk a
C-dar megszolalasat a G7 utan. Pél-
dankban a C-dur jelenti a megnyugvast,
a megallapodast, igy a C-dur a tonikai
akkord. A feszlltséget a G7 jelenti, még
a botfullek is érzik, hogy C-durnak kell
kovetkezni. A G7 tehat dominans akkord.
Az F-dar szerepe szerint atvezet a domi-
nansra. Erre utal a funkcié neve: szub-
dominans. Nemi gyakorlast igényel az
akkordok funkcidjanak ,kihallasa”, bar
bizonyos szabalyszerliségeket azért le-
vonhatunk.

Az egyes akkordtipusok megszolalta-
tasa utan azonnal érezzlk, hogy az ak-
kord megall-e magaban vagy feloldasra
var. Az utdbbi csoportba tartoznak a do-
minans akkordok. Meghallgatas utjan
mindenki eldéntheti, hogy a dur hetes,
szUkitett és bévitett akkordok dominans
jellegtiek, a hatosok és a major akkordok
pedig tonikaiak.

Tegylik fel, hogy C-dur a dal hangne-
me. A legegyszerlibb esetben ez azt je-
lenti, hogy a C-D-E-F-G-A-H-C skala
hangjait halljuk kllénbdzd sorrendben
s magassagban. A dur skalanak hét
foka van, mivel hét kilonb6zé hangbol
all. Nézziik meg, milyen akkordok allnak
az egyes fokokon. Az altalanossag ked-
véert négyeshangzatokat vegylink. Mi-
lyen negyeshangzat all a dur skala elsé
fokan? A kérdest egyszerlien megvala-
szolhatjuk, ha osszerakjuk a skala elsd,
harmadik, otodik és hetedik hangjat.
A C-dur esetében ez C-E-G-H, ami egy
C major akkord. Az alabbi tablazat meg-
adja, hogy a dur skala kulonb6zé fokain
milyen akkordok allnak.

CDEFGAHCDEFGAH

b G=E=G=H dar major
Il D-F-A-C moll hetes
1l E-G-H-D moll hetes
v F-A-C-E dar major
V. G=H-D-F dar hetes
Wi A-C-E-G moll hetes

Vil H-D-F - A félszdkitett

Jol lathato, hogy dur hetesbél és fél-
szUkitettbd! csak egy van, igy ezek az
akkordok egyértelmlen azonositjiak a
hangnemet. Az is lathatd, hogy a két
akkord harom hangja azonos. A G7 és
a H#@ a C-dar dominans harmoniai. A do-
minans akkordok alapjan kovetkeztethe-
tunk a legbiztosabban a hangnemre a
klasszikus hagyomanyokon  nyugvo
(azaz nem blues jellegd) daloknal. Egy
A7 tehat jelzi, hogy D-ddrban vagyunk,
az B0 az F-ddrra utal stb. Sajnos, a tobbi
akkord nem jellemzi egyértelmlien a
hangnemet. Dar major akkordbol ketté is
van, igy ha onmagaban hallunk egy
F major akkordot, akkor nem tudjuk el-
donteni, hogy a C-dur szubdominansa-
nak vagy az F-dur tonikajanak szerepét
tolti-e be. A moll hetes akkordoknal meg
bizonytalanabb a helyzet.

39

[ ———
JULI-AUGUSZT. c:




A fenti példaban a CA tonikai, az FA
szubdominans, a G7 dominans akkord.

A Dm7 szubdominans, mivel harom
hangban megegyezik az F A-ral. Az Em7
ugyan a G7-tel és a CA-ral is kozeli
rokonsagban van, de a moll hetes hang-
zas tul semleges, tal ,puha” ahhoz, hogy
dominans funkciét lathasson el, ezért to-
nikai akkordnak tekintjik. Az Am7 szere-
pe kettds lehet, de itt is gyakoribb a toni-
kai szerep. A fentiek Osszefoglalasakent
tehat megallapithato, hogy a dur |, lll. és
VI. fokan tonikai, a ll. és IV. fokan szubdo-

bizzuk. Egy dolgot azonban meg kell je-
gyeznlink: a klasszikus zenében a domi-
nans funkcio nagyon erésen a dur hetes
akkordhoz kotédik, ilyen azonban az
egyszer(d moll skala fokain nem szerepel.
Ennek kovetkeztében a moll skéla hete-
dik hangjat megemelték (vezérhang),
hogy 6todik fokan dar hetes akkord all-
jon. A hangsor szolmizalva tehat 1a-ti-do-
re-mi-fa-szi-la lesz. Minden duar skélahoz
tartozik egy parhuzamos moll, ami csak
egy hangban — a vezérhangban — ter el
a dur skala hangjaitol. A C-dur parhuza-

ALKALMAZAS
z6 fokain allo otds-, hatos- vagy hetes-
hangzatok tipusat. A C-dur elsé fokan
allo 6téshangzat a C-E-G-H-D, a hatos-
hangzat a C-E-G-H-D-F, a heteshangzat
pedig a C-E-G-H-D-F-A hangokbol all.
Az ilyen akkordok fogasait mindenki ma-
ga kikeresheti, figyelembe véve a hianyos
akkordokra vonatkozo szabalyokat.

Reméljuk, hogy sokaknak segitettiink
e népszerl hangszer fogasainak elsaja-
titasaban. Orémmel vesszik, ha olvaso-
ink beszamolnak eredményeikrél, hiszen
ez az elsd ilyen természetd kisérlet, ami-

minans, az V. és VIl. fokan pedig domi-
nans akkord all.

Hasonlo gondolatmenettel végigvezet-
hetd a moll skala fokain allé harmoéniak
rendszere is. Ezt a feladatot az olvasora

z6k:

A LEGFONTOSABB

ADATFORGALOM:

Ismételjtik at, hogyan hasznalhatjuk az adatatvitelt GEOS
programok kézott. A szoveg kivagasok (TEXT SCRAP), a
kivagas (CUT) vagy masolas (COPY) paranccsal késziilnek
a javitas meniiben (EDIT).

A GEOCALC és a GEOFILE is hasznalja a széveg kivagaso-
kat koztes tarolasra. Az adatforgalom lehetéségének megte-
remtése miatt a széveg kivagasok applikacio fliggetlenek.
A GEOCALC-bél és GEOFILE-bol is lehet szdveget a GEO-
WRITE-ba beépiteni. Kiilonodsen érdekes ennek a hasznalata,
amikor a GEOCALC tablazatokat hasznaljuk fel a GEO-
WRITE-ban. A GEOWRITE szévegeket egy GEOPAINT ablak-
ba is elhelyezhetjilk. Ez a hajlékonysag abbol adédik, hogy
minden szoveg kivagas, amelyet megjelolink és kivagunk, az
nem az aktualis programban tarolédik el, hanem a lemezre
kerll felirasra.

A lefrtak érvényesek a PHOTO SCRAP-re is. PHOTO
SCRAP-et a GEOPAINT-ben és a GRAPHICS GRABBER-ben
allithatunk el6. Ezeket utana felhasznalhatjuk a GEOWRITE
szOvegekbe beépitve, a GEOFILE-ben grafikus adatébrazo-
lasra, vagy pedig a GEOPAINT dokumentaciok masik részén.
(PI. lejiebb helyezhetlink az A/4 lapon egy kivagast.) Az ak-
tualis applikacioban a foto- és széveg albumoknak nincsen
nagy jelentéségiik, hiszen ott van a PHOTO- és TEXT MANA-
GER, amely a felhasznalé szamara lehetéveé teszi, hogy az
album barmelyik oldalat kivegye. Ez a kivett lap ezutan egy
atmeneti helyre a PHOTO- vagy TEXT SCRAP-be kerdil. Egy
lemezen egy id6ben csak egyetlen ilyen PHOTO vagy TEXT
SCRAP lehet. Ennek oka, hogy ez egy meghatarozott, atme-
neti tarolohely.

A kalkulacios kivagas (CALC-SCRAP) specialis esete az
adatatvitelnek, benne a kalkulacios tablazat (SPREADSHEET)
adatai szerepelnek. Csak a GEOCALC az a program, amely-
nek szlksége van erre a tablazatra az adatok grafikus meg-
jelenitéséhez. Mi csak a szdveg és foto SCRAP-eket szeret-
nenk bemutatni.
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mos mollja az A-moll, hangjai a kovetke-

AHCDEFG# A
Hasonlé gondolatmenettel
hatjuk meg a kllénboz6 skalak kilonbo-

rél tudunk. Addig is sok sikert kivanunk
mindenkinek, aki ebbe a kilénds ka-
landba belefogott. -

gitiriskola /'@
P

b

hataroz-

0/1 A file-ben kovetkezd byte-ok szama
2 NEWCARDSET bevezeté byte $17
(3-5 byte-ok hozzé tartoznak)
Karakterkészlet meghatarozas
(Szama és nagysaga)

3/4

"N

zérl6 kaakterekkel

$09 = Tabul&tor eléreugras
$11 = RULER-ESCAPE (csak a V2.0 forma-
tumban)

$17 = NEWCARDSET bevezetés

A tablazat utdn az adatstrukturarél irunk. A kivagasok
(SCRAP-ek) sequentidlis adatok (file tipusa USR). Rendszer
adatként szerepelnek (GEOS file tipus 4). Az adatnevek: PHO-
TO SCRAP vagy TEXT SCRAP és az adatlemezen GEOS
kodtabla szerint vannak tarolva. (Nem ASCIl kod, ezért nor-
mal lemez monitorral nem olvashato.)

KULONBOZO VALTOZATOK:

Nagyon fontos egy kivagasnak az info szektora. Ennek a
89-t61 92. byte-jaig (osztalyspecifikacio helye) egy string talal-



hato mint pl. V1.1, amely a valtozat szamat adja meg. EgyelGre
a V1.1-es PHOTO SCRAP-et ismerjuk, de TEXT SCRAP-bol
mar két verzié fut, a V1.2 a GEOWRITE 1.3 verziojaig ilyenek
a szoveg kivagéasok, illetve V2.0, amely egy kibdvitett formaja
a szovegkivagasoknak. llyen SCRAP-et a GEOWRITE 2.0 és
2.1 tud generalni. A 2.0 tipusu szdveg kivagasok meg kiege-
szité informaciokat tartalmazhatnak a széveg informaciéhoz.
A verzio string-gel nem tud mit kezdeni a felhasznalt GEOS
valtozat, de azért kell figyelembe venni, hogy az ujabb GEOS
valtozatok SCRAP-jeit is ki tudja olvasni a rendszer.

Beszéljlink el6szor a szoveg kivagas felépitésérdl (1. tabla-
zat). Az elsé két byte megadja a tarolt szoéveg hosszat. Ezutan
kovetkezik egy byte, amelynek az értéke $17. Ennek a kons-
tansnak a neve: NEWCARDSET. A NEWCARDSET-et koveti 3
tovabbi byte, ahol az elsé két byte egy 16 bites értekként
tekintend6. Ebben az alsd hat bit-en (0-t6l 5-ig) a felhasznalt
karakter-készlet nagysaga (képpontokban), és a felsé 10-en
(6-t6l 15-ig) a karakter-készlet szama talalhaté. A 3. byte a
NEWCARDSET utan az aktualis betdtipust jeldli meg. A tébla-
zatot figyelmesen vizsgalva lathatjuk, hogy a SUPERSCRIPT
(felsé index) és a SUBSCRIPT (als¢ index) csak a GEOWRITE
2.0-t0l lehetséges. A 6. byte-tol a szbvegkivagas végeig a
val6sagos széveg jon GEOS karakter kédban. Ebben éppen
ugy szerepelhetnek tabulatorok ($9) mint ahogyan a NEW-
CARDSET bevezetd (az ezt koveté 3 byte meghatarozza a
karakter-készlet és irasmod valtast) vagy az un. RULER ES-
CAPE.

A NEWCARDSET és a RULER ESCAPE:

Ezzel ujbol egy kuldnlegességhez értiink, amelyet csak a
2.0 szovegkivagasokban talalhatunk meg. Eppen dgy, mint
NEWCARDSET a tényleges szovegben nem szerepel csak egy
irds valtast jeldl. Az ESC-RULER ($11) egy 0j forméatum sort
vezet be. A GEOWRITE 2.0 és a 2.1. formatum sort készit
minden formatum kalénlegesség szamara. A 2. tAblazat meg-
mutatja egy ilyen RULER ESCAPE felépitéset.

A kovetkezd kiegészitések lehetségesek. Tudjuk, hogy egy
szoveq file NEWCARDSET-tel kezdddik, amelybe integralva
van egy RULER ESCAPE, de minden bekezdés elejére is tehe-
tink egy formatum sort. A bekezdések két CR kod ($0D)
kozott vannak definialva igy biztos, hogy minden RULER
ESCAPE elétt egy CR 4ll, hiszen ez jeldli az utolsé bekezdes
végeét, Egy-egy RULER ESCAPE hossza alland6. Minden eset-
ben 27 byte-ot tartalmaz a formatum informaciok szamara
(tabulatorok, szbveg szine, sor kiegyenlités stb.). A tab kod
(TAB KOD = $09) hatasara egy ugras kovetkezik be a kovet-
kezé tabulatorra, vagy a kovetkezd sor elejére — ha az aktua-
lis sorban mar nincsen tobb tabulator.

| Byte $11 (ESC-RULER)
Bal oldali margo, képpontokban (0-319)
0,

22/22 Bekezdes mélysége
24 Formatum és sorallapot, flag-ekkel jelezve,
B0/B1 = 00 balra igazit
01 kozepre igazit
10 jobbra igazit
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A PHOTO SCRAP-nek ez idaig csak egy formatuma van.
Nagyon ugy néz ki, hogy ez igy is fog maradni. A PHOTO
SCRAP formatum sokkal bonyolultabb mint a szbveqg. (Lasd
3. tablazat) Ha valaki mar ismeri a kiOlonbézd képernyd
formatumokat (BITMAP, GEOS bit térkép stb.), annak az alab-
biak megértése nem okoz nehézseget.

A PHOTO SCRAP adatokat a kovetkezdképpen tarolja a
GEOS: az els6 3 byte megadja a kivagott bit térkép nagysa-
gat. Az els6 byte-on talalhatjuk a bit térkép szélességét (8
képpontonként). A GEOS formatumban vizszintes iranyban
nyolccal oszthatd a lap szélessége (lehetéve teszi konnyebb
témoritést a normal bit térképhez képest). Ez nagyon értelmes
felosztas, hiszen kdnnyd tarolast és gyors munkat tesz lehetd-
vé, A bit terkép vizszintesen, tomdoritett formaban tarolodik,
tehat nem 8 x 8-as blokkokban, mint azt a C—64 video chip-je
(VIC) hasznalja.

0 Szélesség byte-okban (8 pontos egységek-
ként)
Ke

gelg Z
Szintablazat tomoritett formaban, de a bit tér-
kép nincs tomaoritve

x4+ 1-16l

Az 1. és 2. byte tartalmaz egy két byte-os értéket, ahol a
kivagott rész C—64 bit térkép szerinti magassagat talaljuk.
A tomoritett forma szerint az elsé harom byte utan talalhatjuk
a kepet.

A bit térképet az alabbi médon téméritjlk: elészor talalthato
egy mod byte, ami utan szerepld adatok kertilnek fel a keper-
ny6re. Ennek harom fajtaja van.

0-t6l 127-ig: a mod byte utani kovetkezd byte-ot annyiszor
kell ismételni, ahanyszor ezt a szamlaléban meghataroztuk
A szamlalo maga az erték.

128-161 220-ig: a kovetkezé byte-ok mindegyike csak egy-
szer lesz felhasznalva (tomoritetlen bit térkep). A 128 adja
meg a szamlalot.

221-161 255-ig: az ezutan kovetkezé szamlald byte adja
meg, hogy az 6t kovetd byte-okat hanyszor kell ismetelni.
A 220 adja meg a szamlalot.

A moéd byte utan jonnek a konkrét bit térképes adatok,
zaroként pedig jon az Gjabb tomorité méd byte. Ha az egész
kivagas befejezddott, akkor kovetkezik a szin informacio,
amely teljes egészében a VIC szintérképére orientalodik. Min-
den byte a szintablazatban egy 8 x bites kis kartyat képvisel,
amely a kész tomaoritetlen bit térkép. A szin kodok megegyez-
nek a VIC szinkodjaival. Minden esetben a szin kod tablazata
a mar leirt séma szerint kerll témoritésre. Nem minden appli-
kacio torédik a szinekkel. A GEOWRITE-ban szereplé grafikak
pl. mindig fekete-fehérben jelennek meg.

Foglaljuk tehat 6ssze: egy PHOTO SCRAP 3 byte nagysag-
meghatarozassal kezdddik, amit kovet a BITMAP rutin altal
atszamolt bit térkép toméoritett formaban, amelyet a szin tab-
lazat zar. A szin tablazat minden esetben tomoritett allapot-
ban talalhatd, de a normal bit térképet tarolja.

A TEXT SCRAP-ben 2 byte adja meg a hasznaland¢ karak-
terkészlet adatokat. Ezért nem art, ha ismerjik a GEOS karak-
terkészleteinek kovetkezd adatait.

A karakterkészletek 8-as file tipustiak, amely FONT file-t
jelol. Egy-egy karakterkészlet egy frasméd mint a 96 karakte-
rét tartalmazza, amelyeket a 32-t6l 127-ig terjedd ASCIl ko-
dokkal kodolnak. Egyedil a BSW 9 ismeri a CHR$ (128)-at,
a COMMODORE LOGO-t. Ez a menu pontok gyors kitorlese-
hez sziikséges a GEOS programokban.

A 0-t6l 31-ig terjedd kodok vezérlé karakterek. Egy betti-
pus minden karakterének megvan a maga specidlis szélessé-
ge, de mindegyik ugyanolyan magas. A magassagot pontok-
ban adjak meg. A maximalis szélesség 54 pont, a magassag
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nincs korlatozva, de a GEOWRITE és a GEOPAINT megis csak
maximum 24 pont magassagig dolgozik. A GEOPURI ISH
MEGA FONT karakterkészlete extra magas betliket hasznal
48-t61 54 kozéppontig. Minden karakterkészlet nevvel és
nagysaggal definialhato. A rendszerkarakter-készletet pl.
BSW 9-nek hiviak és mindig rendelkezésre all.

Ahhoz, hogy a kilénbozé karakterkészleteket fel lehessen
cserélni, mindegyiknek van egy 2 byte hosszu specifikaciéja.
Az also 6 biten 0-t6l 5-ig a magassagot, a felsé 10-en (6-t6l
156-ig) a specialis karakterkészlet szamot.

Ha egy Ujabb karakterkészletet definalunk a GEOS-hoz,
annak egész mas jellemzdi lesznek, mint pl. az angol karak-
terkészletnek. Egy diszk monitorral megvizsgalhatjuk ezeket
a karakterkészleteket. Igy megtudhatjuk, hogy a GEOS hol
tarolja le a karakterkészlet jellemzdéket.

A GEOS adatok normal VLIR formatumat mar ismertettik
a sorozat el6z6 részében. Minden karakterkészlet VLIR file-
ban tarolodik. Ha egy irasnagysag foglalt, akkor az aktualis
karakterkészlet adatokra mutat a VLIR mutato. Pl ha 24-es
irasnagysaggal akarunk irni, akkor csakis a 24-es irasnagy-
saggal irhatunk. Minden irasnagysaghoz kulon adatokat kell
eltarolni, majd a hasznéalathoz a lemezrél beolvasni. A GEOS
nem képes arra, hogy egy megadott mina alapjan eléallitson
(kiszamoljon) barmekkora nagysagu karaktert. Ez nem sike-
rilt nagyobb gépeknek sem, mint pl. az AMIGA vagy az ATARI
ST.

A nem létezé irasnagysagoknal az index blokkban Ures
VLIR mutatok talalhatok (0 byte-ok a sav és szektor adatok-
nal). Az info szektor tovabbi adatokat tartalmaz, amelyek
feltétleniil szlikségesek a karakterkészlet azonositasahoz. Pl.
a 128/129 byte a karaklerkészlet azonosité szamat tartalmaz-
za, amely 0-t6l 127-ig(!) terjedhet. A 130. byte-t6l minden
irasnagysag szamara, kezdve a legkisebbtdl a legnagyobbig
egyedi jelol6 szamok talalhaték. Ez a tablazat 16 adatszobdl
all, (egy sz6 = 2 byte) és O-val van lezarva.

A karakterkészlet rendelkezésére allé betd méreteit a 97.
byte-tél két byte értéken talalhatjuk meg. Ezzel valik lehetdve,
hogy a GEOWRITE és a GEOPAINT az irasnagysagok alme-
nujét olyan gyorsan felepitse.

A tablazat maximalis nagysadga meghatarozza, hogy egy
karakterkészleten bellil maximum 16 irasnagysag lehetseéges,
de ez csak egy elméleti felsé hatar, ami soha nem kerUlt eddig
kihasznalasra.

KARAKTERKESZLETEK A MEMORIABAN:

A karakterkészletek felépitésével és betdltésével nem kell
sokat torddniink, hiszen egyszerden a VLIR adatszot betdltjuk
a memoriaba, a $02/$03 cimre letaroljuk és inditjuk a LOAD-
SET (SCICC) rutint. Ez a rutin nem tolt be karakterkeszletet
csak kijeloli az aktualis karakterkészlet elérési helyét. Ezutan
az aktivizalas utan a szoveg kiiratas a PUTCHAR ($C145)
rutinnal valésul meg. Tehat, minden ezutan kovetkezd szoveg
kiras az (] karakterkészlettel torténik.

A rendszer karakterkészletet a SYSFONT ($C14B) rutinnal
allithatjuk vissza.

VEGUL A SZOVEGTAROLASROL :

A szdveg SCRAP mellett szolunk a GEOWRITE szbéveg adatai-
nak felépitésérdl. A szoveg dokumentaciok kozott is kulonb-
ség van a V1.1 (A GEOWRITE 1.1-t6l 1.3-ig hasznalatos) és a
V2.0 (A GEOWRITE 2.0 és 2.1 hasznalja) kozott. Minden eset-
ben a dokumentumok VLIR file-ben tarolédnak. Az adatlapok
(szoveg oldalak) 0-tél 60-ig terjedhetnek. A szamozas 0-val
kezdddik az elsé képerny6tél, ezt a GEOWRITE 2.1-ben val-
toztathatjuk meg a SET FIRST PAGE utasitassal. A VLIR file-
ok szokasos felépitésétél nincs eltérés.

A 61 lap a fejrészhez, a 62 lap a labrészhez tartozik. Ezek
egyébként ugyanugy néznek ki, mint a normal szoveg olda-
lak. A 63 lap nem hasznalatos. 64-t61 127-ig a beépitett képek
(PHOTO SCRAP) szerepelnek tomoritett formaban, mint
ahogy az el6zéekben azt mar leirtuk.
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Tehat 6sszesen 61 szovegoldalt (fej- és labrészt beleszamit-
va) és maximalisan 64 képet hasznalhatunk. Ezt a hatart a
gyakorlatban nem nagyon érjuk el. Minden széveg oldal egy
VLIR adatblokknak felel meg. A 4. tablazat mutatja a V1.1
formatum felépitesét, az 5. tablazat pedig a V2.0-ét.
R RITE a e T b
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0/1 Bal margd képpontokban (0-319)

2/3 Jobb margod képpontokban (maximum 319)
4-19 Tabulatorok, 6 x 2 byte, amelyek a képpont
koordinatakat adjak meg.
20-23 NEWCARTSET jelolés (lasd TEXT SCRAP-nal)
24— A szbveg oldal tartalmak GEOS karakter kész-

letben, de a kovetkezd vezérlé karakterekkel
$01=oldalvég

$10= GRAPHICS ESCAPE bevezetés
$17=NEWCARDSET bevezetés

Az utols6 byte minden esetben $01 (oldalvég)

RULER ESCAPE definicio

0-27
28-31 NEWCARTSET jelolés (lasd TEXT SCRAP-nal)
32—x A szoveg oldal tartalmak GEOS karakter kész-

letben, de a kovetkezd vezérld karakterekkel
$01 = oldalvaltas (PAGE BREAK)
$10=GRAPHICS ESCAPE bevezetés
$11=RULER ESCAPE a formatum valtashoz
$17 = NEWCARDSET bevezetés

Az utolsd byte minden esetben $00 (doku-
mentum vége)

Ennek megértéséhez szlikséges a NEWCARTSET és a RU-
LER ESCAPE ismerete, amelyet az eldzbekben mar leirtunk.

A grafikakat a 16-os értékkel jeloljik, amely utan 5 byte
kovetkezik a grafikahoz. Szélesség byte-ban (2 byte), magas-
sag képernydsorokban (2 byte), szorzd a grafikus térkep
szaméara (1 byte). Ezt a 6 byte-ot (16-0s byte+5 adat byte)
GRAPHICS ESCAPE-ként jeloljik.

Tovabbi szoveg specifikaciok:

Fontos kiegészité informaciokat tartalmaz az informacios
szektor a GEOWRITE 2.0-nal és a 2.1-nél. (lasd 6. tablazat).
A 138 és 137 byte-ok megadjak a kinyomtatasnal az els6
oldalszamot, amelyet a SET FIRST PAGE utasitassal allitot-
tunk be. A specifikacio fej- és labrész magassag éppugy, mint
az oldal hossza képpontokban (a nyomtatd kivalasztassal
van Osszefliggésben) itt kerdl eltarolasra. A V1.3 formatumnal
ez természetesen nem szikséges.

Ezzel elegendé informéacio all rendelkezéslnkre ahhoz,
hogy egyszer(i BASIC programokkal is kiolvassunk a GEO-
WRITE és a GEOPAINT altal tarolt adatokat. Lehetdvé valik,
hogy mas grafikus programokba GEOS grafikat, ill. GEOS-ba

i o = -
S ._--',, =
o

SET FIRST PAGE
nem lett valtoztatva, akkor 01)

137/138

139 B7 =1 fejezetcim aktivizalva van
B6=1 NLQ karakter készlet aktiv
140/141 | Fejrész magassaga képpontokban
142/143 | Labrész magassaga képpontokban
144/145 | Oldalhossz a nyomtato felbontasatol fliggéen

A GEOWRITE 2.0/2.1-ben ez nincsen beallitva,
ezt a nyomtatd vezerld allitjia be

Honti Tamas



'EGYESULET

Az idel BNV-n ismét bebizonyosodott, hogy a
Commodore Egyesulet, és lapja a Commodore Ujsag
valtozatlan |
népszerlségnek *
orvend.
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PARTNER
RENDSZER

A rendszer az On partnere is lehet, ha
segitségével lemezen tarolja Uzleti part-
nerei adatait.

Lemezenként 600 személy adatait tudja
nyilvantartani, és ezeket haromféle ren-
dezettségben kiiratni.

A rendezés lehetséges szempontjai:

— vallalatnev

— személynév

— azonosité kodszam

Az adatokat lehet normal leporelléra
fratni mint katalogust és leporelld etikett-
re a postazasi munka megkonnyitése
céljabol.

Mindkét nyomtatasi forma esetén, a
600 cimbél barmelyik adatmezd tartalma
alapjan kérhet valogatast.

A valogatashoz sok esetben mas
szempontokat is figyelembe kellene ven-
ni, mint ami egy cimnyilvantartas adatai-
bol kivehet6, ezért a rendszer cimenkeént
2 x 8 betlihely kodmezét is biztosit, ami-
nek segitségeével (kc’:dolassal) fel lehet
tlntetni, hogy az adott ¢cim
— milyen tipust kapcsolatban van Onok-

kel (Pl. szallito, vevo, szerzddéses, stb.)

és/vagy
— milyen esetekben kell szamara levelet
kildeni {pl. meghivéas eléadasokra, tol-

macsolas, reklam-értesités stb.) és/
vagy
— valamilyen szempontbél viszontva-

laszt lehet t6le varni (Pl teljesités, fize-

tés, ajanlatra valasz, stb.).

Valogatas kézben minden, a valogata-
si szempontnak megfeleld partner adatai
képernyére kerilnek és ilyenkor, ha ezt
a program kezel6je a vélaszthato lehetd-
ségek kozil kilon kéri, esetenként el le-
het dénteni, hogy az adatok papirra is ki
legyenek nyomtatva, vagy nyomtatas
nélkul folytatédjon a valogatas.

DATABASIC—64

A DATABASIC-64 rendszer a Commo-
dore 64 BASIC lehetéségeit 20 Uj utasi-
tassal boviti ki, amelyek a diszk- és kép-
ernydkezelést egyszerusitik.

Ezenkivll a rendszer-lemez tartalmaz
két programot, amelyek az adatbazis-
kezelés tipikus problémait oldjak meg, de
rugalmassaguk réven onalléan is alkal-
masak nyilvantartasi, keresési feladatok
megoldasara.
Lehetdségek:
— tobb kulesu

kezelés
— képernyd orientalt numerikus es alfa-
numerikus adatbevitel
— toébb szempont szerinti valogatas, ren-
dezes.
A dokumentacio elsd két fejezete a nem-
programozo felhasznalok szamara is ért-
hetd, elolvasasuk utan kepesek lesznek
DATABASIC—64 képernyémaszkok krea-
lasara és lekérdezésére.

A harmadik fejezet a BASIC-ben jara-
tos programozok részére készult, ez tar-
talmazza a BASIC bdvitések hasznalata-
hoz szUkseges ismereteket. Az utasitasok
hasznalatara egyszer(i, a megértést seqi-
t6 példakat szerepeltetink.

— szemeélynév
—-azonosito kodszam

Az adatokat lehet normal leporellora
iratni mint katalogust és leporelld etikett-
re a postazasi munka megkonnyitése
céljabol.

Mindkét nyomtatasi forma esetén a
600 cimbdl barmelyik adatmezé tartalma
alapjan kérhet valogatast.

A valogatashoz sok esetben mas
szempontokat is figyelembe kellene ven-
ni, mint ami egy cimnyilvantartas adatai-
bél kivehetd, ezért a rendszer cimenkeént
2 x 8 betdhely kddmezét is biztosit, ami-
nek segitségeével (kodolassal) fel lehet
tuntetni, hogy az adott cim

— milyen tipusu kapcsolatban van
Onokkel (PI. szallito, vevd, szerzédéses,
stb.) és/vagy

— milyen esetekben kell szamara leve-
let kildeni (pl. meghivas eléadasokra,
tolmacsolas, reklam-értékesités, stb.) és/
vagy

- valamilyen szempontbol viszontva-
laszt lehet téle varni (pl. teljesités, fizetés,
ajanlatra valasz, stb.).

Valogatas kozben minden, a valogata-
si szempontnak megfeleld partner adatai
képernydre kerulnek és ilyenkor, ha ezt

indexszekvencialis file-

a program kezeldje a valaszthato lehetd-
ségek kozul kilon keri, esetenkeént el le-
het dénteni, hogy az adatok papirra is ki
legyenek nyomtatva, vagy nyomtatas
nélkul folytatddjon a valogatas.

UJ HIREK

MEGERKEZETT az Alloeszkdz nyilvan-
taté programcsomag 1988. évi Uj prog-
ramlemeze. Ara: 13 900— FL.

Ugyanennek a programnak az adap-
tacids verzioja is az Uzletben kaphatd,
vagyis az 1987-ben vasarolt programle-
mezek lecserélésre kerlilnek, az adapta-
ciés dij kifizetése ellenében, amely 9000,—
Ft-ot tesz Ki.

Kaphaté a Személyzeti nyilvantarto
program 11 250, Ft-ért, mely adattartal-
maban feldleli a kotelezben vezetendd
munkaligyi karton és szemelyzeti karton
adatait.

Ujdonsag SERICONT Kisvallalkozoi
programcsomag, mely C—64-re, valamint
Plusz 4-re is elkészult. Alkalmas kisipa-
ros, kiskereskedd, gmk, PJT, Szakcso-
port és altalanyelszamolasos reszleg
konyvvitelének teljesitésere.

Harom részbdél all:

— Naplofékonyv

— Jovedelem eléleg szamitasa
— Szamlazas, AFA nyilvantartas

Most érkezett! Oktatas tervezesi prog-
ramcsomag, mely segitségével terviapo-
kat készithetiink a tanulok képzésének
iranyardl, koltsegvonzatairol.

Ara: 20 000,— Ft.

A Seikosha SP 180-as printerre készult
program is friss termék, melynek a neve
SETUP 180. Ez lehetdve teszi, hogy a
nyomtaté bedllitasokat nem tartalmazé
programokbdl is kivansag szerinti iras-
képpel nyomtassunk CBM tzemmaodban.
A gépbe ezutan behivott program a beél-
litott paraméterekkel fog nyomtatni, a
nyomtatd kikapcsolasaig.

A program mentvezérelt.

A BNV nyitasara érkezett az OCTA-
SZOFT uj terméke a BASIC V7.0 cardrid-
ge. Azoknak keszult, akik a Plusz 4-es
beépitett BASIC nyelv adta lehetdsegeit
mar nem talaljak kielégitonek, és még
nem jaratosak az assambler programo-
zasban. Ara: 1968,— Ft.
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( Dullin - Strassenburg

EPSON

nyomtatok kényve

DATA BECKER — NOVOTRADE

Dullin-Stassen:
Az Epson nyomtatok

konyve

(Data Becker)

A konyv alapos ismereteket nydjt a ki-
I6nb6z6é Epson nyomtatok lehetdségei-
rél.

Az elsé fejezet alapveté muszaki para-
métereket ismertet.

A masodik fejezet a kilonbozé tipusok
sajatossagait mutatja be.

Aharmadik fejezet a teljesen kezddk sza-
mara ad eligazitast.

A negyedik fejezet ismerteti a vezérloka-
raktereket és azok alkalmazasi lehet6sé-
geit. Szamtalan mintaprogram kozlése-
vel segitik a Szerz6k az Olvasot.

Ara: 290 Ft

Megjelent: 1987

_ Felheszndldl.
keézikonyy

COMMODORE 64
Felhasznaloi
kézikonyv
A legljabb verzioju gépek felhasznaloi
kézikonyve. Neélkllozhetetlen minden
Commodore 64 tulajdonos szamara.
Minden alapvetéen szikséges informa-
cio benne van: Uzembe helyezés, Basic
nyelvl programozas. A fliggelék a kod-
tablazatokat, a hibalizeneteket és sok
mas fontos informéciot gydijt egybe.

Ara: 194 Ft
Megjelenés: 1988

 Kezdéknek és haladéknak

Ats |.:
Superbase 64 (Kez-
déknek és haladok-
nak)

A Superbase 64 adatbaziskezels rend-
szer — Precision Software INC — hazank-
ban is igen elterjedt.

A képernyén megjelené menlpontok
alapjan valaszthatjuk ki az igényeinket
legjobban kielégité lehetdséget.
Specialis programokat fejleszthetlink,

amelyeket a rendszerbe illesztve, tovabbi
lehetéségekhez jutunk.

A gyakorlott programozdk szamara to-
mor programozoéi segédlet all rendelke-
zésre,

Ara: 280 Ft

Megjelenés: 1988

valamint ad6 és pénziigyi szakértdk
bevonasaval fejlesztette ki

/ COMMODORE 64-es SZAMITOGEP TU-
LAJDONOSOK FIGYELMEBE!

Iroddnk szamitastechnikai szakemberek,

»Adolablé”

készit. Ara: 750,— Ft.
»I naplétékényv”

Il naplétékényv”
~Napléfékényv
L]

- A felhasznal6 altal kivant nagysagl és léptékd tablazatokat

— kényvelési program. Ara: 2.300,— Ft.
— kdnyvelési program. Ara: 2.500,— Ft.

—konyvelési segédprogram. Ara: 2.500,- Ft.
—Araink az AFA-t is tartalmazzak!

a SOFTWARE TERMEKCSALADJAT.
art
¥ U

Programjaink masodpercek alatt elvégzik azokat a szamitaso-
kat melyek az On draga idejébdl napokat vennének igénybe.
Azonnali szallitast vallalunk az orszdg egész teruletére, postan
utanvétellel.

Személyes érdeklddés és
készpénzes vasarlas irodankban,

~Mennyl lesz az adé”

—az eves szemeélyi jovedelemadd kiszamitasara szolgal.

Az dsszes jovedelemforrast figyelemmel kiséri. Ara: 1.150— Ft.
~Bérelszdmoldsl program”™

— Egyszerre 300 fével kezel adatbazist. Ara: 3.400— Ft.

Bp. VI, Akacfa u. 6. WM. Telefon: 421-145
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Halley C-64 lemez, kazetta
A Halley tetszéleges bolygo-
rendszerek mozgasat sza-
mitja ki, és abrazolja. Keze-
lése konnyen elsajatithato
és hamar izgalmas észjaték-
ka is valik: altalunk konstru-
alt modelleket kelt életre.
Szamitasi modszereinek
gyors, korszer( jellegénel
fogva tudomanyos munkak-
nal is alkalmazhato.

Championship wrestling
C-16, Plus/4

Ki lesz a birkézas vilagbaj-
noka? Mérd dssze erddet a
legvadabb pankratorokkal!
Az o6ltézében nyolc félelme-
tes izompacsirta készil a
kizdelemre.

cx JULI-AUGUSZT, 46
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OPENING
PRACTICE

Segédprogram az OPENING STRATEGIES
angol nyelvkdnyv hasznalatahoz.

MINI PARBESZEDEK

TUDIO

—

Opening Practice (angol
nyelvi gyakorléprogram)
Az International House Bu-
dapest nyelvoktatoé sorozata-
nak 12. programja az Ope-
ning Strategies nyelvkényv-
héz kapcsoladik. Nyelvi
anyaga a konyv szbvegeire
epul s a gyakorlatok mennyi-
sége és véletlenszer(i meg-
jelenitése lehetévé teszi a
program tobbszori felhasz-
nalasat.
Mar kaphat6:

Plus/4, C—64
El6késziiletben:

lemezen C—64

Enterprise

Varazsecset (rajzold és fes-
téprogram) TV Computer

Sokoldalu grafikus program.
Videoton TV Computerre
nem irtak még ilyen nagy tu-
dasu rajzoloprogramot.
A Varazsecset segitségével
kénnyedén rajzolhatunk és
festhetiink a képernyére, ki-
hasznalva a gép nagyfelbon-
tasu grafikajanak minden le-
hetéségét. Az elkésziilt raj-
zokat kazettara és magnes-
lemezre is kimenthetjiik.



Csavargas a gombak biro-
dalmaban
Ez a program egyszerre iz-
galmas, grafikus kalandja-
ték, és egyben a termeszeti
kornyezet megismerését
szolgalja. Ez az elsé tudo-
manyos ismereteket is ter-
jeszté jatékprogram Magya-
rorszagon.
Mar kaphaté6:

Plus/4

ZX Spectrum 48K

TVC
Elbkésziiletben:

Cc-64

Enterprise

Impossible Mission Il.
A vilagpremierrel egy idé-

ben Magyarorszagon is kap- =
hato a legendas jaték maso-

dik része!
A 4125-06s titkos ligyndkre,

Dorkra ismét szinte lehetet-

len feladat var: szembeszall-
ni a bomlott agyd tudoéssal,
Elvin Atombenderrel, aki
modern komputerizalt fel-
legvaraba huzédva a vilag
elpusztitasan mesterkedik.
Mar kaphato:

C—64 lemez, kazetta

IBM CGA (Hercules)

EGA (Hercules)

Elbkésziiletben:

Enterprise

ZX Spectrum

R
OCTASOFT
BASIC V70

C PLUS/4
G 16 /GOK/

Cartridge (BASIC Bovitd
V7.0)

Ez a szoftver azoknak ké-
szilt, akik a beépitett BASIC
nyelv adta lehet6ségeket
mar nem tartjak kielégitének
és még nem jaratosak az as-
sembler programozasban.
Az 4j BASIC utasitasok segit-
segével tobb, magasabb
szintld feladat oldhaté meg.
Néhany jellemzé adat:

— A meglévé BASIC V3.5 uta-
sitasokon kiviil tovabbi 100
uj BASIC utasitas.

— A programsorok cimkével
lathatok el.

— C—64 kompatibilis sprite-
ok, beépitett sprite-szer-
kesztd.

— Kbzvetlen hangkezeld uta-
sitasok.

— Lemezkezeld utasitasok.
— Definialhato kitoltési min-
tak a grafikus utasitasokhoz.

CSMNARGAS
A GOMBAK
BIRODALMABAN

C plus/4

Word detective (Szényomo-
20) Plus/4, C-64

lzgalmas fejtoré, mely jaté-
kosan tanitja, gyakoroltatja
az altalunk valasztott nyel-
vet, figyelembe véve a gép
betikészletét.

— Programozhat6 karakter-
készletek.

— Tokenkompatibilitas a
C-128-cal (A C-128-on irt
BASIC programok jelenté-
sebb valtoztatas nélkil fut-
tathatok a C-Plus/4-en.)

— A program cartridge-ban
keriil forgalomba, a felhasz-
nalhaté BASIC tarteriilet
nem csokken.

OCTASOFT STUDIO
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Hétpecsétes
titkok ?

— Kik végezték el ezeket a — talan lehet
ezt mondani - kisérleteket a Biblia szbve-
gén?

— Egy matematikusprofesszor és eqgy
biologusprofesszor folytatta ezeket a
szamitasokat — egyébkéent mindketten hi-
vo emberek. Valojaban egy igen egysze-
rd dolgot csinaltak meg: szamitogépbe
taplaltak a Biblia szoveget, amelyet fo-
lyamatos irassal vittek gépre, s aztan pa-
rancsot adtak a komputernek, hogy min-
den 7., 26., 49,, es 50. betlt ugrassza ki.
(Ezek ugyanis blvds szamok a zsido
misztikaban.) Természetesen nemcsak
az elsé betdtdl, hanem a tobbitdl is Ujra-
kezdtek a betlugrasztast.

— A Biblia egész szbvegén végigfultat-
tak a programot?

— Elsésorban az elsd reszét, a Torat
vizsgaltak, de megnéztek mas szovegré-
szeket is.

— Milyen eredményeket hozoit a blvis
szamok szerinti bettiugrasztas?

— A kiugrasztott betlkbdl értelmes
szavak jottek kil Azt is mondhatnam,
hogy a szovegbe rejtett misztikus Uzene-
tek. Es ez nem lehet véletlen.

Peldaul: Mozes ot kdnyvét hagyoma-
nyosan ugy nevezik a zsidok, hogy Tora.
Osi elnevezés ez, mar magaban a Téra-
ban is szerepel. Mézes konyveit vizsgalva
megallapitottak, hogy a konyvek elején
és végén az egyik betdugrasztasnal ez a
sz0 jon ki. Ez arra utal, hogy ezek szer-
kesztett szOvegek.

— Mar csak az a kérdés — gondolom —,
hogy ki szerkesztetle?

— Hat ezt nem tudhatjuk. A két profesz-
szor egyébként az eredményeiket ismer-
tetd publikacioban misztikusan fogta fel
az eredményt, mintegy isteni zenetnek
tulajdonitjak a rejtett szavakat.
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Szamitogépes

bibliavizsgalat

— Milyen mas Uzenetet hamozott ki a
két kutato a héber szbvegbdl?

— Sok mas szo6 is kiugrott a szovegbdl,
olyan esetek is el6fordultak, amikor a
kutatok semmiféle magyarazatot sem
tudtak adni arra, hogy miért van ott az
.Uzenet". Példaul Noé toérténetének ele-
jen megtalaljuk ezzel a modszerrel Noé
es harom fianak nevéet. De semmi tobb
nincs, csak a négy név. De miért? Hiszen
ezek — kimondva — benne vannak maga-
ban a szbvegben is. Az izraeli tudosok
mindenre azt a magyarazatot adjak,
hogy isteni Uzenetekrdl van szo.

n megprobaltam racionalisan is at-
gondolni ezeket a kutatasi eredménye-
ket, s arra jutottam, hogy ezek a rejtett
szavak a szovegromlas megakadalyoza-
sara vannak elbujtatva.

Mint egy ellenérzékdd?

~ lgen. Annak érdekében, hogy a szo-
veg valtozatlanul megmaradjon, s a ma-
solasnal semmiféle hiba ne torténhessen,
még véletlenll se. Vagy legalabbis felfe-
dezzék a szdvegromlast. Azt egyébként
tudjuk, hogy mar régen, kozel kétezer
évvel ezel6tt, ugy ellendrizték a szdveget
— maga a masolo, de az ellenérok is,
mondhatnank a korabeli cenzorok -,
hogy megszamoltak, hogy egy-egy
konyvben hany fejezet, hany mondat,
hany sz6, hany betd van. Igy probaltak
elejét venni, hogy kimaradjon egy mon-
dat vagy akéar csak egy betl is, vagy
hogy hozzairjanak a széveghez, vagy
egybeirjanak két szot és igy tovabb.

A kérdés pesze az, hogy miként ellen-
orizték, hogy a masold nem vétett-e betd-
hibat. Az emlitett médszerek ugyanis erre
nem alkalmasak. Arrél van okori forra-
sunk, hogy a Biblia egy-masik konyvé-
ben hany fejezet vagy bekezdés van. De

arrol sehol nincsen kifejezett feljegyzés,
hogy hol vannak elrejtetve ezek a szove-
gek.

— Elfelejtodtek volna az idék soran a
kodok, vagy esetleg szandékosan elfe-
ledtették valakik ?

— Szerintem azért felejtédott el, mert —
mondom talan —a méasol6 se tudta, hogy
hol ellenérzik majd a munkajat.

— De hova tintek az ellenérok, a cen-
zorok rejtjelkulcsai?

— Talan azért vesztek el, mert ez mar
a misztika resze. Van egy talmudi bolcse-
let, miszerint a misztikanak két része van.
Az egyiket legfeljebb két embernek lehet
egyszerre tanitani de csak akkor, ha el-
multak 30 évesek. A masikat legfeliebb
egy embernek lehet egyszerre tanitani,
felteve, ha az illetd mar betdltétte 50.
évét. Nem a tanito, a tanitvany! Igy elkép-
zelhetd, hogy — éppen ezért — mennyi sok
misztikus gondolat veszett el az idék so-
ran. Azt azért meg kell jegyezni, hogy az
ugynevezett  betlugrasztasos mod-
szert” mar ismerjik a zsidé kabalisztika-
bol. Szamitégéppel azonban — tudtom-
mal — elészor alkalmaztak ezt bibliavizs-
galatra.

— A szamitogépes vizsgalatnal csak
betlket ,olvastak dssze” vagy szavakat,
mondatokat is?

— Csak szavakat.

— Vagyis konnyen lehet, hogy a tovab-
bi komputeres vizsgalatok Ujabb és
ujabb titkokat derithetnek ki a Bibliarol?

— Minden bizonnyal. Persze azért nem
szabad tulzasokba esni, tehat gondolni
kell arra is, hogy a dolgok alakulasaban
a véletlennek is lehet szerepet.

(szikra)
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SZOFTVER

tesztje

720 x 700 képpontos fol-
bontés, folyamatos szinat-
menetek és 3000 szinbdl
allo készlet! Vajon mit je-
lent a C128-as eme tehet-
sége az Uj grafikus fel-
hasznalasok tekinteté-
ben?

Nos mindjart az elején egy
fontos informacié. A Graphic
Boosler elsésorban egy prog-
ram, és csak masodsorban
egy hardveres grafikus bovi-
tés. Ez a tény fdleg az uf
C128D (fémhazban és a venti-
lator nélkial) tulajdonosok
szamara fontos. Ugyanis ez a
szamitogép mar sorozatsze-
rden tartalmazza a sziikséges
hardveres elemeket, igy csu-
pan a — joval olcsébb — prog-
ramra van itt szikség. Mivel
azonban a régebbi gep egye-
[6re nagyobb szamban terjedt
el, ezért mi a Graphic Boostert
ezzel, tehat a hardveres atala-
kitassal egyutt teszteltiik le.

A Graphic Boostert egysze-
ru kiszerelésben kaphatjuk
meg. Az a bdvitd panefl, a
szoftvercsomagot és egy hét-
oldalas leirast tartalmaz.

A panel maga egy kis
NYAK lap, amelyen két IC és
egy 48 labt foglalat talalhato.
Ez utébbi a VDC szamara ke-
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szult. Egy vékony droton egy
tovabbi 28 pélusu foglalatot
kotottek a panelhez, amellyel
a C128-as aramkori lapfan
szabadon hagyott foglalatot
kell megfejelni.

Ha kinyitottuk a szamitdégé-
pet, leveltiik az arnyékolo fém
fedelet, illetve a grfikus chipek
szinten fem boritasat, egy
csavarhtuzoval ovatosan ki-
emeljik a VDC chipel. Ennek
helyére kell dugni a panelin-
ket, majd a VDC-t erre kell
visszaultetni. Amint mondtuk,
a plusz adapter a gép szabad
foglalataba kerul. Ezutan djra
o0ssze lehet rakni a szamito-
gépet. A C128D-be vald be-
épités kissé bonyolultabb,
mert ehhez ki kell emeini a
meghajtot.

BASIC 7.0, UPDATE
NUMERO 2

A lemezen talalunk egy in-
dité programot, két demot és
a bovitéseket. Ezzel a grafikat
haromféle felbontasban a
BASIC 7.0 telfes parancskész-
letevel el lehet érni. A lemez
egy autoboot szektort tartal-
maz, amely hasznalataval a
gep bekapcsolasa utan azon-
nal Indithatjuk a rendszert.
A startprogram egy menibdl
all, amelyben a két demot, il-
letve a harom felbontas vala-
melyikeben, egy vagy ket mo-

A Graphic Booster 128

nitorral torténdé munkat va-
laszthatjuk. A két monitoros
munka esetén a 40 karakteres
a programozast szolgalja, a
80-as pedig a grafikal jeleniti
meg. £z igen kényelmes, mert
ilyenkor a grafika kivitele ese-
tén is szem el6tt lehet a lista.
A parancsokal ,balrol” ad-
hatjuk be, a grafika ,jobbrol”
jelenik meg, és ez, meg kell
mondani igen klassz és egy-
ben telijesen Uf munkamod-
szernek bizonyul.

A ket demo egymastol csak
a felbontasban tér el Azok a
kepernydre egy tobbe-keves-
bé igényes grafikat rajzolnak.

A harom, a rendelkezé-
stinkre alfé félbontas az alab-
biak szerint alakul: 720 % 700,

720 % 600 és 640 x 640 kép-
pontintenlace moédban. Az in-
terlace azt jelenti, hogy a
tényleges képet két félképre
(1,3,5...652,4,6... képsorok-
bol allé) bontjuk, és ezeket a
szem szamara erzékelhetetle-
nul gyorsan, egy fél sorral el-
tolva cserélhetjiiik a képer-
nyén. A csere nagy sebessége
miatt az interlace grafika csu-
pan gyenge remegésben tér
el a normaltol, amelyet mond-
juk a C64-es esetében meg-
szokhattunk.

Nincs arra szikseg, hogy
feltétleniil a startprogrammal
dolgozzunk, ha valamelyik
félbontast igénybe akarjuk
venni. Mod van arra, hogy a
rutint BLOAD-dal behivjuk a
gép taroldjaba, s azt SYS pa-
ranccsal indithatjuk. Igy a fel-
bontast akar egy programon
belll is valtoztathatjuk. Csak
a megfeleld rutint kell kiva-
lasztani és aktivaini a kivant
idépontban. Az elére kiva-
lasztott felbontast a grafikus
parancsok hasznéalataval is
manipulalhatjuk. Az alkalmas
parameéterek megvalasztasa-
val az interlace modot bekap-
csolhatjuk, amely lehetévé te-
szi a legnagyobb felbontast, a
kép még elviselheté remegése
mellett. Egy masodik grafikus
mod a vizszintes felbontast a
felere redukalja, cserébe vi-
szont mindezt ,non-interla-
ced”, azaz remegésmente-
sen. Egy harmadik paraméter
a fuggdleges felbontast 400
pontra emeli. Sajnos ez csak
egy monokrom monitoron
muakodik, példaul az 1901-es
szines monitoron a kép ilyen-
kor futni kezd. Egy utolsé gra-
fikus mod ugyanazt kinalja,
mint a masodik, non-interla-
ced mod felezett fiiggdleges

Graphic Booster 128

Frograme beit sus dew
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felbontassal, de lehetévé te-
szi, hogy felépitsiink egy ma-
sodik, de lathatatlan képet,
amelyre azutan adott esetben
villamgyorsan atvalthatunk.

Mindezekkel egylitt éssze-
sen 13 felbontas-kombinaciot
hasznalhatunk.

Sajnos a fluggdleges fel-
bontas minden egyes megval-
toztatasa esetén udjra kell
szinkronizalni a képmagassa-
got a monitoron, de ez nem
olyan zavaro, féleg nem, ha
valaki egyszer mar kivalasz-
lolta a maga ,kedvenc” fel-
bontasat.

Osszefoglalva tehat maxi-
mum 400 keppontos vizszin-
tes felbontasig a non-interla-
ced moddal dolgozhatunk.
A kapott kép rendkiviil éles.
360-400 pontos fliggdleges
felbontas f6l6tt csak mono-
krom monitorok képesek ,al-
loképet” adni. Ez viszont mas
gépek esetében sem szokat-
lan.

Ennél nagyobb filggbdleges
felbontasu képeket csak in-
terlace modban tudunk meg-
felentetni.  Erdekes  dolog,
hogy a kép itt valamelyest
jobb, mint az Amiga esetében,
mert nem remeg annyira, na
és nagyobb a felbontasa! De
ha mar nekialltunk 6sszeha-
sonlitani a grafikus teljesitmé-
nyeket, akkor nézziink csak
jobban a dolgoknak utana.
A C128-as a Graphic Booster-
rel a 720 x 700 pontos interla-
ce modban 752-400 keppon-
tos grafikat non-interfaced,
azaz remegésmentesen ké-
pes megfelentetni. Hogy ez
hogy néz ki az agyondicsért
konkurencianal? No az Ami-
ga, amelyet csak grafikus
csodaként emlegetnek, Osz-
szevelve ugyanebben a mod-
ban (eleddig elért) 704 x 564
pontos felbontasig jutolt (de
a kép vibracidja meg itt is na-
gyobb, mint a Ci128-asnal).
A legnagyobb konkurens, az
Atari ST 640 % 400 pontra ké-
pes. Az IBM szektorban a ma
még alkalmazotl Hercules
szabvany 720x 350 képpon-
fot jelent. A C128-asndl csak
a profi alkalmazasokra hasz-
nalt MS—-DOS gépeknél egyre
inkabb el6retéré EGA (En-
chanced Graphics Adapter)
grafikus norma képes jobbat
adni 1000 x 350 pontos fel-
bontassal! Azaz a C128-as a
masodik helyre keriilt!

Azl még egyszer hangsu-
Ivozzuk, hogy az egybevetés
arra iranyult, hogy a kilonbé-

z6 gépeknél az interlace mod-
ban mekkora az a grafikus
felbontas, amelyet a gép még
non-interlaced jelenit meg.

A VDC szinkavalkadja

A tovabbiakban érdekes
még a COLOR parancs. En-
nek szintaxisa: COLOR X, Y.

Az X értéke 0-255 kozott
lehet, amivel a lehelséges 256
elotér/hattér kombinaciot le-
het kivalasztani: 16 szin kdzil
egyet az eldtérnek, egyet a
hattérnek. Az Y értéke 0-15
lehet, és az a ,Fading”, a
szinatmenet meértékét adja
meg. Ez matematikailag 256
szint és 4096 szinkombinacié
alkalmazasat teszi lehetévé.
A tények szerint azonban a
0-6 kozé esd Fading értékek
eselében a hattér csak egész
kis mértekben sotétedik, igy
azt szinte nem is lehet érzékel-
ni. A nagyobb Y értékeknél
azonban a jelszin finom foko-
zatokban valtozik, részben az
ebbe az arkategdriaba tarto-
z06 geépeknél teliesen szokat-
lan, szinte sosem latott ara-
nyos és ez{stés tonusokig.
Hogy mennyi szinnel is ren-
delkezik a Graphics Booster,
azt nehéz lenne megallapita-
ni. A szinatmenetek azonban
folyamatosak. Sajnos viszont
az alacsonyabb felbontasok
esetében is csak két, egy rajz-
és egy hattérszinnel dolgoz-
hatunk. Itt nincs mas hatra,
mint olyan fejlesztéseket ki-
varni, amelyek t6bb szin al-
kalmazasat is lehetévé teszik.
A képernydtartalom kimenté-
sére és beloltesére két pa-

rancs szolgal. A SSHAPE
LNév” utasitassal a pillanat-
nyilag képernydtartalmat
szekvencialis allomanyként a
Lnév" alatt irjuk lemezre. Ez
az allomany 257 blokkot fog-
lal el a lemezen, ami annyit
tesz, hogy az 1541-es forma-
tumu lemezre csak két ilyen
kép fér. A tarolas majdnem
két és fél percig tart. A betél-
tés mar gyorsabb. Az egyszer
kimentett képet a GSHAPE
.Név" parancs egy perc alatt
visszahivia. Ha valaki az
1750-es RAM bovitest hasz-
nalja, akkor a mdveletek kb. 1
maéasodpercet rabolnak el to-
1nk.

A meglévé hardcopy pa-
rancsnak egy SYS utasitassal
s szamos paraméter meg-
adasaval torténé meghivasa
ugyanakkor nem sikerilt el-
sére. Az un. linearis csatorna
és a grafikus mod lefixalasa-
val (ez bevett nyomatdvezérié
technika, ha interfésszel haj-
tunk meg jo nyomtatot) azon-
ban a Gorlitz es a Wiesemann
interfésszel  csatlakoztatott
Epson FX80 és FX85-0s prin-
lerek szep képet adnak.
A gyarto allitdsa szerint a
hardcopy az MPS802-essel is
(a 2-es grafikus ROM-mal), i-
letve az MPS1200-zal is mu-
kodik.

A hardvert soha nem kell
eltavolitani. Az 6sszes tesztelt
program probléma nélkiil fu-
tott a behelyezett panellal a
128-as, a C64-es eés a CP/IM
modban.

A bdvitést azonban csak
ugy nem tudjak hasznalni a
meglévé programok. Akik te-
hat abban reménykednek,

| SZOFTVER

hogy a jovében majd a Gi-
ga—CAD vay a Hi-Eddi prog-
ramok nagyobb felbontasban
lesznek keépesek dolgozni,
azoknak bizony varni kell, mig
a megfelel6 ilfesztést valaki el-
késziti. Ezt a munkat — nagy
raforditassal és még nagyobb
szorgalommal— magunk is el-
végezhetjik. Eleddig csak a
Starpainter 128-ra késziilt el
ilyen bavités. A ,Patch” prog-
ram a Starpaintert gy modo-
sitja, hogy tovabbra is a 40
karakleres képernyén dol-
gozhatunk, de a 80-as képer-
nyén a teljes képrol és a teljes
felbontasré! képet kapha-
tunk.

Jelenleg a GEOS 128-hoz
és a Protext szévegszerkesz-
t6hbz valé kiegészitésen dol-
goznak. Ezt kdveti majd a
gyarto allitasa szerint egy sa-
jat rajzprogram, amely a be-
épitett VDC chipet teljesen ki-
hasznalja majd, illetve egy
konyv is, amely a Graphics
Booster programozasét hiva-
tott kbzkinccsé tenni.

A Graphic Booster egy lé-
pés a helyes iranyba, de a
rendszer még bdévitheté. Per-
sze Réma sem egy nap alatt
epult fel. A C128-as ezzel a
bovitéssel sokkal dragabb
gépeket Is lekbréz, masrészrol
viszont hianyoznak — hacsak
valaki nem akar maga prog-
ramozni — az alkalmazasok.
Az eredmény tehat: Aki prog-
ramozni szerelfne), az mar
most megkapfja amit var, a
.csak-alkalmazék”  viszont
meg kell, hogy varjak a hasz-
nalt programukhoz késziten-
do illesztéseket. Valdszindleg
erre nem is kell sokat varni!

Graphic Booster

Pozitiv

—nagy felbontas (max.
720 % 700 képpont)

— nagy kompatibilitas

— |6 képernyés megjele-
nités

Negativ

— a garancia a beépités-
kor elvész

— sovany kezelési lefras

— mas programok szinte
nem is hasznalhatjak
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AZ EV TERMEKE]
KOZONSEGSZAVAZATOK ALAPJAN

1987 j6 éve volt a felhasznaldknak.
A piacon igen sok Uj termék jelent meg,
nagyszamu, sokat igéré program és fejlesztés. S bar bizonnyal nem
volt mindig konnyl a dontés,
a gyb6ztesek mar megvannak.
ime az Ev Termékei, kézdnségszavazat alapjan:
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Gyorsabb
BASIC
a Quickjump-
pal

Esetleg idegesit minket a lassu BASIC
interpreter? A Quickjump program ot-
szOr gyorsabba teszi a BASIC program-
jainkat, s mindezt compiler nélk{l.

Amikor a BASIC interpreter ,futtatja”
a BASIC programunkat, akkor minden
egyes utasitast elébb kiolvas a tarolébdl,
és azt egy specidlis pufferbe rakja. It
torténik meg a sor parancsrél parancsra

|
r
|
|

tortend foldolgozasa. Minden egyes pa-
rancsnal utananéz az interpreter egy
tablazatban, mennyi is a megfelelé pa-
rancs beugrasi cime az operacios rend-
szer rutinok sorozatdban. Ez a keresgé-
lés az elsé oka annak, miért is olyan
lasstak az effajta BASIC programok. Ma-
sik lassitd ok az, hogy ha GOTO vagy
GOSUB parancsot kell végrehajtani, ak-
kor bizony az interpreter ,végignyalaz-
za" eldIrdl kezdve a taroloban allo BASIC
szoveget, a kivant sorszam utan kutatva,
majd ezutan kiszamitja az elagazasi ci-
met. Miutdn azonban ezt a cimet az in-
terpreter nem jegyzi meg, minden egyes
megfeleld folhivasnal Gjra lejatszodik ez
a procedura. Ez pedig sokba kerll! Azaz
sok idébe. Pontosan ezen a helyen ,ak-
tiv' példaul az Austro-Compiler. Oftt
ugyanis a sorszamot egy abszolit cim-
mel helyettesitik. A Quickjump szintén ezt

~ PROGRAM

az elvet koveti. Ugyanakkor itt compila-
lasra nincsen szlikség. A Quickjump a
program féldolgozésakor egy tablazatot
hoz létre. Amikor az interpreter vagy GO-
TO vagy GOSUB parancsra bukkan,
elébb megnézzilk a tablazatban, hogy
létezik-e mar az elagazasi cim. Ha igen,
akkor a Quickjump anélkil lép a megfe-
lelé helyre, hogy at kellene fésllni a BA-
SIC szbveget. Ha nem ez a helyzet, akkor
a kikeresés megtorténik, de egyben az
cim azonnal be is keril a tablazatba.

-

10 L=ASC(MID%(A%,2,1))
Q 11 H=ASC(MID$(A%,1,1))
12 L=L-48:IF L>9 THEN
13 H=H-48:IF H>? THEN

(@]

FPRINT: PRINT"DATA HI
18 T=0:Jd=J+82IF J<VE T

Qo ©
=

REM kkokrerrdrsrsrionbtnbhdkakkdrss

i
2 REM % b 4
o) 3 REM % GYORE BASIC aX

4 REM X% %

. o 5 REM ddkddokokkordrrrtrrrrrkib kbbb ik ik

: 58
o

L O 9 FRINT CHR%(147) "DATA BEOLVASAS ES ELLENDORIES ..."3:J=45152:VE=19391:F=J
? FOR B=0 TO 7:READ A%

L=l.-7
H=H-7

14 PRINT"<HOMEZ>,<LE>,B%<BALRA>"P; i P=P+1
15 IF H>15 OR L>15 THEN 17

16 A=HX16+L:POKE J+B,A: T=T+A:NEXT B:READ A:IF A=T THEN 18 O
E0R: "PEEK (64) ¥256+PEEK (63) : END

BA ...
HEN 9

£

PRINT"<LE>,<JOBBRA>KESZ":END

DATA 4C,06&,C0,00,00,D0,A0, 00,0642
DATA B84,22,A9,A0,85,23,B1,22,0874
DATA 91,22,C8,D0,F9,E6,23,A9,1270
DATA CO,CS,23,D0,F1,A9,42,8D, 1249
DATA C1,A8,A%,C0,8D,C2,A8,49, 1394
DATA E0,8D,20,A0,A9,C0,8D,21, 1092
DATA AD,AS,01,29,FE,85,01,N09,0924
DaTA EA,BD,ER,CO,AT,C0,8D,E7, 1534
DATA €O, 50,85, 5F, 86,40,A9,C0,1107
DATA CD,E9,CO,D0,09,A%,ER,CD, 1455
DATA ES,CO,D0N,02,F0,2E,A7,EAR, 1337
DATA 8%,22,A%9,C0,85,23,R0,00, 0856
rATA B1,22,C5,14,D0,07,C08,81,1020
DATA 22,CS, 15,F0C, 1B,AS, 22, 18,0742
DATA 69,04,85,22,A5, 23, £9, 00,0551
pDATA 85,23,CD,E?,C0,D0,DF,AS, 1394
DATA 22,CD,E8,CO0,DO,D8,FO0,0C, 1339
DATA C8,B1,22,85,5F,C8,B1,22,1050
DATA 85,60, 38,40,A0,01,20, 1D, 0603
DATA Ab,B0,02,18,60,AD,03,C0, 0832
DATA DO, 3C, AD,E%,CO,CD, 05,C0, 1268
DATA DO, 0A,AD,ES,CO,CD,04,C0, 1216
DATA DO, 02,38, &0,A0,00,AD,ES, 0927
paTA CoO,85,22,18,69,04,8D,E8, 0865
DATA CO,AD,E9,CO,BS,23,469,00, 1063
DATA BD,E9,CO0,AS,14,91,22,C8, 1130
‘DATA AS,15,91,22,C8,A5,5F, 91, 0970
DATA 22,C8,A5,60,91,22,38, 60,0825
DATA 00,08, 20,37,C0,4C,72,A8, 0L45
,00,05,FF, 0283 -
o e e

DATA 00,00,00,17,00

o




Célcimek kiszamitasa

Egy Quicksort alprogrammal tortené
teszt az alabbi eredményt adta:

Program, 300 REM sorral az elején
Elemszam: 50750 100
Normal: 155 38s 146s
Quickjumppal: 14s 15s b5B6s

A rutin hatékonysaga tehat vilagos.
A Quickjump a $CO00-$COEB terlletet

foglalja el. E mogott all a nevezett tabla-
zat, amely ¢CFFF-ig ér.

A programot abszoltt modon kell be-
hivni: LOAD ,QUICKJUMP", 8,1

Az inditas a SYS 49152-vel torténik. Ez
elétt azonban be kell adni a NEW paran-
csot, hogy a BASIC mutatok helyredllja-

nak.
Egy RESET utén a Quickjump programot
POKE 1,54-gyel lehet ismeét aktivalni.

A 49155-0s cim egy jelz6t tartalmaz,
amely felel a tovabbi cimeknek a tabla-
zatba torténd folvételéért. Ha ott a nulla
all (szabvany szerint), akkor lehet Gj ci-

meket folvenni. Minden mas esetben a
listat csak atfésuljik. Ezt a lehetéséget ki
lehet hasznalni, hogy a kevesbé relevans
cimek ne kerllienek a tablazatba csak
helyfoglalonak.

A 49156 és a 49157 cimek tartalmaz-
zak a tablazat végcimének low és high
byte-jait. Azt tehat barmikor meg lehet
valtoztatni. (A beallitott érték a $D000.)

LOAD ,QUICKJUMP" 81-gyel tortén-
het meg a betoltés, az inditasi parancs a
SYS 49152

A Quickjump program szarnyakat ad
BASIC programjainknak.

SZUPER O | REM ARRRRRER AR F LR AR KK E AR 9
2 RFEM % ¥
HARDCOPY O 3 pEM ¥ SUPER HARDCOFRY C123 B O
4 EFM ¥ i
S REM KKXEREREF LR RERF RN LR L LTRSS 0 Sk
A Super-Hardcopy minden nyolctds | QO . )
(pl. Star vagy Epson) printerrel hasznal- 7
hato. A program lehetéve teszi a SzOVe- | § @ PRINT CHRE(147)"DATA SEOLVASAS T0 CLLEHSRZES ... Q
ges vagy a nagyfelbontast képernyorol "y J=4B867 3 VE=DA58: F=J
valé hardcopy készitését, és ezeknek az 9 EMP B=0 TN 7:READ A%
x 6s y iranyban torténd tetszéleges na- | O ¢ 1 =aGE (MTDE ca®. D 13y @]
gyitasat. Ezen feliil lehetéség van sajat 11 H=AGE (MTNE (A% 1. 111
jelkészletekkel elkészitett —képernySk | o 4o oy —qey1F L3 THEN L=l -7 o
hardcopyjara is. T 17 H=M-40: IF 439 THEN H=ii-7
Szintaxis: SYS 4867, mod, nagyitas, 1A PEINT IR B SRR P s Pt §
nyomtatasi mod : : O 15 IF H$15 OR I.>15 THEN 17 O
Mod:=1, a szoveges képerny6 hardco- NEYT B:READ. A:IF A=T THEN 18
pyja 16 A=HR16+LFOKE J+B,A: T=T N
<> 1, minden mas adat grafikus | @ 17 PRINT:PRINT"DATA HIBA ... .COR: o
hardcopyt eredményez "PEEK (64) X256+FEEK (63) : END
Nagyitas: Q 18 T=0:J=3+48:IF J<VE THEN 9 O
A folsd negy bit adja az X-, az alsd az 19 PRINT"™BEESZ" : END
y—irényﬂ nagyitést Ezt az értéket az alab- 20 DATA 8D, A4C, 155 8F,53,1%,8C,56,0710
biak szerint lehet kiszamitani: O 21 DATA 15,AD,56,15,009,00,D0,08,0715 O
xx16+y 22 DATA A9,4R,8D,5£,15,AD,5%,15,0769
(Ha nulla értéket adunk meg, a hard- | 5 =23 pata €9,00,D0,05,47,11,8D,53, 0824 )
copyt eredeti nagysagban adjuk ki.) 24 DATA 15,20,25,15,A9,00,85,FA, 0663 -
Nyomtatasi méd: 25 DATA 8D,54,15,8D,55, 15,89, 20, 0694
Ez az a nyomtatasi mod, amelyet a | QO 24 paTa 85,FE,A9,00,85,FC,A9,04,1111 O
nyomtat6d kézikonyvébdl lehet kiolvasni. 27 DATA B5,FD,A9,00,ED,02,13,20,0747
Az EpSOﬂ LX800 és a Star NL10 esetében o) 28 DATA CE,13,20,43, 14,{\9;00’ 8D, 0654 o
ezek a modok az alabbiak szerint alakul- 29 DATA 52,15,20,2E,14,0%,00,8D, 0508
nak: ! I0 DATA 00,13,20,5D, 14,42,00,A9, 0495
0 vagy 75: normal stirdség (480 pont) | O =1 pnaTA 00,9D,58,15,E8,E0,08,D0, 0938 O
76: ketszeres sdrlseg (960 32 DATA F&,02,00,70,00,89,60, 15,0870
pont) SRR O 3% DATA £D,01,1%,PD,C5,13,2C,01,0612 o
89: kétszeres s(rlség kétsze- 34 DATA 13,F0,0A,18,BD,58,15,79,0712
res sebesseggel 35 DATA Cb,13,9D,58,15,C8,C0, 08, 0583
90: négyszeres surlseég (1920 | O z4 paTa DO,E3,E8,E0,08,D0,DC,20, 1359 o)
pont) 37 DATA F4,13,EE,00,1%,20,13, 14,0594
Peldak: 7 . i %8 DATA AD,00,13,C9,28,D0,EBB, 20, 08540
SYS 4867,10,0 (széveges képernyé hard- | O =0 pata E1,FF,F0,24,A9,0D, 20,02, 1180 O
copy eredeti méretben normal felbontas- 40 DATA FF,EE,52,15,AD, 52’ 15..CD; 1077
sal) G 41 pATA S57,15,D0,0E,EE,02,13,AD, 0742 e}
SYS 4867,03%16+3,76 vagy SYS 42 pATA 02,13,C9,19,D0,8F, 20, 0A, 0640
4867,0,51,76 : 4% DATA 14,60,20,B9,14,4C,4D, 13,052
(A grafikus képernyé hardcopyja, ha- | O 44 paTe 4c,i08,14,80,40,20, 10,08, 0354 0
romszoros x és y nagyitassal, dupla strd- 45 DATA 04/02,01,A9,01,A2,08,A0, 050
séggel) O 44 DATA 00,20,BA,FF,A9,00,20,BD,0863 o
Megjegyzés: 3% 16+3=51 (lasd a na- 47 DATA FF,20,C0,FF,A2,01,20,C7,1130
gyitas képletet)
Szoveges hardcopy sajat jelkészlettel: Q O
SYS 5442, startlo, starthi
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48 pDATA
49 paTA

o 50 DATA
S51 DATA

o =2 DATA
5% DATA

54 DATA

0 55 DATA
56 DATA
57 DATA
58 DATA
52 DATA
DATA
61 DATA
£2 DATA
5% DATA
44 DATA
DATA
&6 DATA
L7 DATA
2 DATH
£9 DATA

o 70 DATA
71 DATA

72 DATA

O 7% naTa
74 DATA

o 75 DATA
76 DATA

7 DATA

_DATA
79 pDATA
80 DATA
81 DATA
82 pATA
8% DATA
84 DATA
B85 DATA
DATA
87 DATA
DATA
89 DATA

90 -DATA

) 91 DATA
92 DATA

o 93 DATA

C
o
]

o

O
=
i)

o
~
11]

(@]

(G,
©
i

O
0
i)

READY.
O

FF,A%,1B,20,D2,FF,A7,41,1182
20,D2,FF,A9,08,20,D2,FF,1171
£0,A2,00,080,00,BD,58,15,071%
20,D2,FF,C8,CC,53,15,D0,1213
Fa,EQ2 EOD,08,D0,ED, 40,20,1281
cG,FF,A9,01,20,03,FF, 60,1207
18,A5,FA,4£7,08,85,.FA,A5,1100
FB,59,00,85,FB,E6,FC,AS, 1387
FGQ,C?,00,D0,02,E46,FD, 60,1242
AP, 1R, 20,D2,7F,AD,56,15,0973
20,D2,FF,AD,54,15,20,D2,1017
FF,AD,55,15,20,D2,FF,&0,1127
AZ,00,18,AD,54,15,469,40,0633
8n,54,15,AD,55,15,469,01,0631
an,s%5, 15,E8,EC, 53, 15,D0, 1027
£9,450,A%,00,8D,4F, 15,29, 0708
00,8D,4E, 15, A2, 00, A0, 16, 0652
15,20,D4,14,AC, 17, 15,99,071C
68,15,.EE, 4F, 15,E8,EC, 57,1018
15,D0,EB,EE, 46,15, 0D, 45, 1052
15,09,08,D0,DF, A7, £8, 85, 1047
FE,A?,15,85,FF,AD,52,15,1108
£, 00,F0,15,02,00,18,A8%, 0813
FE,49,08,85 FE,AS,FF, 49,1279
on.88 FF B0 B0 52 15 .00 1147
ED,A0,00,B1,FE,?9,60,15, 1098

£8,C0,08,D0,F5, 40, 38,A5, 1171

FO,E9, 40,.95,FA, A5, FB,E9, 1579
01,8%,.FE,I8,A5,FC,E9,28,11351
es,FCc,As,FD,EY,00,85,FD, 1422
60,AD, 4C, 15,09,01,F0,03, 0811
B1,FA, 60,8E,40,15,2C, 48, 0975
15,A0,00,81,FC, 8D, 4D, 15, 0849

A2,00,86,FE,AZ, DO, 86, FF, 1307

C?,00,F0,15,A2,00,18,1n5,0813
FE, 69,08,85,FE,AS,FF, 67,1277
©00,85,FF,EB,EC,4D,15,D0,1162
ED, 18,A5,FE, 6D,45,15,85,1018
FE,AS,FF,69,00,85,FF, A2, 1329
OE,A%.FE,20,74,FF,AE,4A, 1088
1%,£0,AD,53,15,A8,A2,00,0724
38,AD,53,15,E7,10,8D,53,0806
15,EB,RBO0,F4,CA,BE,57,15,1121
98,2%,0F,8D,57, 15, 40,8D, 0674
EC, 14,BE,FO0, 14,40, 00,00,0754
07,01,20,08,08,FB,00,02,0309

~ PROGRAM

A startlo és starthi parameéterek adjak
meg a sajat jelkészlet kezdbcimét (low és
high). Ha ezt a parancsot adjuk be, ak-
kor a hardcopy program erre a jelkészlet-
re fog hivatkozni.

Példak: SYS 5442032 (Szdveges
hardcopy a #2000-t6] allo jelkészlettel)
SYS 5442,0,216 a DIN jelkészletre valt.
SYS 5442,0,208 az ASCI jelkészletre valt,

b e e S ieina ity iaidad s Bl 8 BIALEE

A nagyfelbon-
tasu kepernyo
kinyomtatasa

A Commodore 128 BASIC-je sok grafi-
kus utasitast ismer, igy a C—128 segitse-
gével konnyen készithetlink szép grafi-
kus abrakat a nagyfelbontasu képer-
nyon.

A nagyfelbontast képernyé kinyomta-
tasa BASIC utasitasok segitsegével csak
igen korulményesen, és féleg nagyon-

Cg JL-AveuszT. . 5B

nagyon lassan valosithatd meg. Az itt

ismertetendé program gépi kodban ird--

dott a grafikus képernyé kinyomtatasara
Commodore 128-hoz, és kllénbozd tipu-
sl — de Commodore kompatibilis nyom-
tatékhoz.

A kovetkezé tipust nyomtatok segitse-
gével lehet biztosan kinyomtatni a grafi-
kus keépernyd tartalmat: Seikosha
GP-100VC, Seikosha SP-1000VC, Sei-
kosha SP-180, Citizen 120-D, Commo-
dore MPS-803, Commodore MPS-801 és
Commodore 1521. Varhatoan azokon a
tovabbi nyomtatokon mukodik jol ez a
program, ahol a nyomtatot a CHRé (8)
utasitdssal lehet grafikus Uzemmodba
tenni, és ahol a nyomtatd 7 x 6 bites ka-

raktereket nyomtat ki, hasonléan a Com-
modore nyomtatokhoz.

A listan lathatdé egy BASIC program,
amelynek a segitségével a gépi kodu
programot a C—128 memaoriajaba tolthet-
juk. Amennyiben a nyomtatd keészulék
szama nem negy, hanem példaul ot, ak-
kor a 73-ik sor legutolsé adatat a 4-et kell
megvaltoztatni 5-re, valamint a 77-ik sor-
ban levé ellendrzé Gsszeget is eggye
meg kell novelni. A program futtatasa
utan a grafikus képet a SYS (5760) utasi-
tassal nyomtathatjuk ki.

A geépi kodu program a C—128 memo-
riagjaban a gepi kod szamara fenntartott
terlleten: 41680 — ¢17DC (5760-6108)
helyezkedik el, és adatok tarolasara le-
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Q77

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

s

LA AR R RS RS EE SRR R R ERERESEESES]

GRAF IKUS NYOMTATAS
SYS(576@) UTASITASSAL

* *
* *
* *
* #*
* *
» COMMODORE 128-HOZ, ES *
¥ A KOVETKEZO NYOMTATOKHOZ: *
¥ - SEIKOSHA GP-10@0VC *
# - SEIKOSHA SP-10@0@VC *
% -~ CETEZEN. 120-D *®
¥ - COMMODDORE MPS-803 *
* *
* *
* *
% *

SZABO PETER PAL

B EEE RS RS RS EEERES S

E=5760@0:V=6135:5=0

FORI

=E TO V:READ X:POKEI,X

S=S5+X:NEXT

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
IF5<

END

173,223,23,170,160,0, 32, 186
255, 169,0, 32, 189, 255, 32, 192
255, 174,223, 23, 32,201, 255, 160
0, 140,227,23, 169,29, 141,229
23,162,0, 142, 224,23, 142,225
23,169,40,141,231,23,162,0
142,230,23,169,0, 141,228, 23
172,227,23, 140, 226,23, 174,224
23,32,133,23,174,230,23, 157
232,23, 13, 228,23, 141,228, 23
172,226,23,200, 140, 226,23, 192
200,176,86,232, 142,230, 23,224
7,208,219,169, 255,141,239, 23
24,173,224,23,105,8, 141,224
23,144,3,238, 225,23, 32, 44

23, 206, 231, 23,208, 176, 169, 8
32,210,255,169;13,32,210,255
B AT SR, 08, 105, 7,141,227
23,206, 229,23, 208, 139, 169, 15
32,210,255, 169,13, 32,210, 255
32,210,255,32, 204,255, 173, 223
23, 76, 195, 255, 234,173, 228,23
24@,52,162,7,150,7, 185, 232
23,10,153,232,23,62,240,23
136, 16,243,202, 16,238, 160,7
169,8,32,210, 255, 185, 240, 23
72,32,210,255, 104,201,145, 240
‘4,201,146,208,5, 169, 8, 32
210,255,136, 16,232, 96, 169, 15
32,210,255, 169, 32,32, 210, 255
169,8, 32,210, 255, 169, 128, 72
32,210,255, 104, 76, 210, 255, 142
224,23,140,226,23,152,41,248
133,251,169,0, 133,252,6,251
38,252.6,25!,38,252, 24,152
41,248,101,251,133,251,144,2
230,252,6,251,38,252,6, 251
38,252,6,251, 38,252, 24,152
41,7,101,251,133,251,144,2

Q

230,252,24,138,41,248,101,251 O

133,251,173,225,23,101,252,133

252,24,173,221,23,101,251,133

251,173,222,23,104,252,133.2520

1€2.9,177,251,96,0, 32,4
¢,0,0,0,0,0,0,0
0,0,2,2,92,0,0,0
2,0,0,0,0,0,0,Q
>47451 THENPRINT"HIBAS ADATOK !

78 PRINT"RENDBEN !":END

I3

‘H“"'—‘—\-._\_\__k_' R w'- “"‘H.\

O

o

o

foglalia még a 417DD - &17F7
(6109-6135) terlletet is. A C—128 nullas
lapjanak kevés szabadon maradt tarolé-
ja kéziil haszndlja az §FB—-$FC (251-252)
tarolokat a nagyfelbontasu keépernyd
egyes bajtjainak a kiolvasasahoz, igy bi-
zonyos gépi kodu programokkal nem fel-
tétlentl fog egytttmdkédni, amennyiben
azok a programok is hasznaljak ugyan-
ezen tarolokat.

e Commodore tipusu gépek és tarto-
zékok javitasat, atalanydijas szer-
vizelését

e C-16 bdvitését 64 kilobyte-ra

e Egyedi és specialis programok ké-
szitéseét

e jatékprogramok vételét és elada-
sat

1077 Bp. Baross tér 19. Telefon: 428-999
Nyitva hétf6tél csitortokig 8.30-t61 16 h-ig

———
57 iiu-avauszT, C=




C64 — C128

C64-es programokat cse-
rélek lemezen. Cserealap:
500 program. Komoly gy(ijté
jelentkezését varom komaoly
programokkal. Cim: Bodd
Tamas. Debrecen, Poroszlai
ut 59. Tel.: 52/27-883. Listat
kérek!

C64-es programokat cse-
relek  kazettan. Minden
program érdekel. Csereala-
pom 1400 program. A vala-
szokat listaval kérem. Ban-
dzsok Zsolt 3400 Mezdko-
vesd, Szihalmi u. 1. 2. em. 1.

~ APROCSKAK

Oktato- és jatékprogra-
mok megrendelhelék postai
utanvéttel: Vorker Kisszovet-
kezet, Szoftver Részleg, 6724
Szeged, Zoltan u. 12.

Kérje legfrisebb termeéklis-
tankat!

C64-es felhasznaloi- és
jatékprogramokat cserélek
lemezen vagy kazettan. Ke-
resem: GAME MAKER, PRO-
FI-ASS64 programokat. Bal-
lagi Aron. 9330 Kapuvar, F6-
tér 11.

C64-es programokat cse-
rélek kazettan: Sagi Tamas
Veszprém, Kossa |. u, 42.

Keresem az ATARI 1040-
es tulajdonosokat program-
csere és tipusfelderites cél-
jabol. Gy6rfi Tamas 1024
Bpest, Budai L. 5/b.

C64-es jatek- és felhasz-
naldi programokat cserélek
kazettan. 1000 db-os csere-
alapom van. Listat kérek —
kuldok. Keresem az EASY
FILE programot. Horvath
Jozsef. Nagycenk, Petdfi u.
9. 9485

C64 alapgép elado! Uj!
programokkal. Tovabbé ér-
dekel VC-20-as program.
Kb. 1000 db. programom
van kazettan. Godor Jozsef
5126 Jaszfényszaru, Hunya-
di Janos ut 19.

AMIGA 500-rol  szakiro-
dalmat keresek! Idegen
nyelven is lehet! Fénymaso-
las utan az eredetit vissza-
kildom. Cim: Karay Tamas
6724 Szeged, Parizsi krt. 29/a.
Tel.: 18-498

C64-hez allvany 1000 Ft-
ert elado. Erdeklédni: Szabo
(343-100/295).

C64 programokat cseré-
lek, els6sorban kazettan.
Listat kuldok, ha van, kérek
is. Balogh Miklos, 6500 Baja,
Aprod u. 8.

C64 szamitogépemet el-
adtam, ezért szeretnem el-
adni 1600 programom 260
kazettan és 160 lemezen.
Jaréka Laszlo 1063 Bpest.
Sziv-u. 3-5. fszt. 5.

SEIKOSHA SP-180 VC
nyomtatdohoz magyar éke-
zetes karakterkeszlet elado.
Gabor Gyorgy 860-154

Keresek 1 db 8501-es mik-
roprocesszort. Este, tel.:
685-748. Kecskés Gabor,
1033 Bpest, Harrer P. u. 10.

C64-es programokat cse-
rélek kazettan. Tobb mint
300 programom van. Listat
kérek — kildok. Nanai San-
dor, 5420 Turkeve, Géacs L.
Itp. 10/1.
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C64-es felhasznaloi és ja-
tékprogramokat cserelek le-
mezen és kazettan. Cserea-
lapom 400 program. Listat
kérek és kulddk. Keresem:
GAME MAKER, WIZARDRY,
THE LAST NINJA, THE
NEWSROOM. Cim: Nikovits
Géza 4126 Kismarja, Bocska
ut 22. Tel.: 4.

Surgdsen elado:
VIC-20 + Datasette + 32
K bévitd (8, 16, 32 K atkap-
csolhatod) + programok.
1068 Bpest, Majakovszkij u.
108. Molnar Tibor

Eladd egy VC—-20 progra-
mokkal, tovabba VIC-20-
hoz tobb cartridge. Voros
Tamas, 1078 Bpest, Muranyi
u. 59. Tel.: 215-110.




Commodore YC-20 mag-
noval, 32 K-s tarbdvitével,
magyar gépkonyvvel, 200
db. programmal sUrgdsen
eladd. Zlota Zsolt, 4400 Nyir-
egyhaza, Kiss L. ut 70.

PLUS/4 hardwarében ja-
ratos levelezdtarsat keresek
elképzeléseimhez, problé-
maimhoz valé tanacskeérés
celjabol. Sari Zoltan 4183
Kaba, Lenin u. 22.

- APROCSKAK

Eladd: VC-20 8K bovits-
vel, magnoval, botkormany-
nyal, konyvekkel, megegye-
zés szerint. Angyal Janos,
5520 Szeghalom, Bajcsy u.
23-27. 1/20.

PLUS/4-es jaték- és fel-
hasznaldi programokat cse-
rélnék. A listakat a kovetke-
z0 cimre kérem: Papes Zol-
tan, 2234 Maglod, Ady E. u.
14.

C16 szamitogép kibdvitett
memoriaval 64  Kbyte +
+ magno + 200 db. program
csak egyutt elado, 16 000 Ft-
ert. Rakosi Péter Budapest,
XV. Népfelkel6é u. 77. 3. ajto
(délutan).

PLUS/4 oktatoi, jaték- és
felhasznaloi  programokat
cserélek. Listaért listat,
programert programot kul-
doék. Szaniszlo Istvan, 1203
Bpest, Krammer S. u. 24, V.
32.

Commodore 16-0s és Plus/
4-es programokat kazettan
cserélek. Kovéacs Ferenc,
3530 Miskolc, Leiningen u. 8.

C16 és PLUS/4-es progra-
mokat cserélnék kazettan.
Listat kérek. Kovacs Ferenc
2541 Labatlan, Bajcsy Zs. u.
29/a.

C16, CPLUS/4 programo-
kat cserélek magnon és le-
mezen. Horvath Akos, 1134
Budapest Xlll., Csango u. 22.
A/ IV. Ih. 4/3.

C16, PLUS/4-es jaték- és

. felhasznaléi  programokat

cserélek. Keresek barmilyen
oktatéprogramot. Megvan a
BOTTICELLI leirasa. Szpis-
jak Zsolt, 5600 Békéscsaba,
Pajtas-sor 15/2.

C 16-on futd flipper-progra-
mot keresek cserebe repl-
lésszimulator vagy rajzolot
tudok adni. Nagyfeje6 Ga-
bor, 1035 Bp., Szentendrei it
34. 1/17.

Plus/4-es programokat ka-
zettan cserélek. Bertalan
Gyula, 9300 Csorna, Voros-
hadsereg utja 157.

Mindenféle  programot,
orokéletet, trikkoket csere-
lek C16 — PLUS/4-re kazet-
tan. Listat kérek — kildok.
Lang Attila D., Budapest
1039, Gydrd u. 28. 1I/6.

Jatékprogramokat cseré-
lek C16, PLUS/4 gépre. Lis-
tat kérek. Keresem az Uj ACE
és a SABOTOR2 programo-
kat. Sz6ke Barna, Debrecen,
Bujdoso u. 8. 4030.

ELADO nem hasznalt,
C16, C116 és C+4 gépek-
hez 64 K-s kis aramfelvétell
memoriaboévité és C16-hoz
TURBO-15  turboprogram.
Vig Adam Budapest, Marti-
rok ttja 1. 1027. Tel.: 813-130,
142-es m. (napkozben).

C PLUS/4-es programo-
kat cserélek. Keresem a VIK-
TOR A PIKTOR, IDOLABI-
RINTUS, GODZILLA és a EL-
IZA magyar nyelvi valtoza-
tat. Németh Tamas Dunauj-
varos, 2400 Alkotas u. 10,
H/A.

Commodore 16, Plus/4 ja-
téek- és demo programokat
keresek (cserére is). Farkas
Robert, 6630 Mindszent,
Harsfa u. 33.

Amiga 500-as szamitogeép-
hez TV-Modulator olcsén el-
ado! Erdeklédni tel.:
871-025, esti dérakban. C 64
jatékprogramokat cserélek.
Hegedls Zoltan, 1027 Bp.
Frankel Le6 (t 5.

C16 PLUS/4 programcse-
re. Egy programért tobbet is
adok, minden érdekel!!! An-
tal Istvan Miskilc, Vologda
utca 6. 6/5. 77-543.

C16 és PLUS/4-es progra-
mokat cserélek! Keresem:
JCL ASSEMBLER, GODZIL-
LA, MSE, SUPERBASE+4
nevl programokat. Lérinczi
Konrad, 2400 Dunaujvaros,
Kommunarszk krt. 27. 1/4.

Amiga 500-ra programokat
cserélek. Amiga szakiroda-
lom is érdekel. Markatarsak
jelentkezését varom tapasz-
talatcsere céljabol. Toth Im-
re, 2340 Kiskunlachéaza, D6-
zsa Gy. ut 13/A.

e
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C64 és ZX epromeégetd

Hardver
Kiegeszito

PC-Centronix kabel 4 988,= Ft | Profi-Copy cartridge 1 000,= Ft

RS 232 szalagkabel PC 2 469,~ Ft| CCX-Epson interface

9'Q09,— Ft

IEE488 Interface

Antennakabel

Videokabel 300,~ Ft
2-RCA kabel
Fényceruza 2 500~ Ft
Resetgomb 300,~ Ft
Oktatotabla C64 4 380,~ Ft
Oktatotabla C16 3 600,~ Ft
= Oktatotabla C+4 3 240,~ Ft
Zero power Nemzetkozi

RS232 interface

7029, |

tizes billentylizet

Basic emlékeztetd C64 153,=- Ft

Basic emlekeztetd C16 102,= Ft

Deltex-Robotron
(6011, 6120, 6125) 22 926,~ Ft
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MPS 802 festékszalag MPS 801 festékszalag Flotix készlet

MPS 803 festékszalag

Solikan ©)

Toldé kabel
EPSON printerhez 5 500,~ Ft

Monitor kabel PC-hez

Felhiviuk Egyestleti tagjaink figyel-
mét arra, hogy a NOVOTRADE RT.
bonok nem bevalthatdk, hanem a 2C
Aruhaz aruira levasarolhatok.

Printer Basic 8 459,= Ft

Adatkabel

300;-Ft

" SOFTWARE

| SZERZOKNEK
FX100, 105, 1000 AJANLJUK
festékszalag 670,~ Ft
Az EOtvos Lorant Tudomany
Utility cartridge 4 381,~ Ft Egyetem és
e a MEDIA MENTOR
Porvédo

Ado- és Pénziigyi Tanacsado
Iroda

tanfolyamsorozatot i

a szamitégépes pr

(C64, 1541, +4, SP-180) 41,= Ft

Prodem folyamattabla 2 700,- Ft

Seikosha SP180-as
festekszalag 1 000~ Ft

Tovabbi mforméc:o 299 120

__ﬁMEDIAmENTOR
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Winchester
kabelkeszlet.
4875,~ Ft




TOMBOK UJRADIMENZIONALASA

A programiras soran sokszor kellemetlen, hogy az egyszer
definialt tomboket nem lehet atdimenzionalni. Pedig kilénbo-
z6 alkalmazasoknal jol jon, ha egy tomb méretét a program
futtatasa soran dinamikusan tudjuk valtoztatni, hiszen igy
nem fordulhat eld, hogy az elGre feltételezett tombméret tul
kicsi, vagy 6vatossagbol indokolatlanul nagy memériatertile-
tet foglalunk le egy tomb szamara. A megoldas sokkal egy-
szerbb, mint gondolnank. Nem kell hozzd mas, mint két
POKE a megfeleld helyen.

Ha az alabbi programot lefuttatjuk, akkor hibaltzenetet
kapunk. Ha viszont beirjuk a 25. sort, akkor minden rendbe-
jon.

@] ;
Le LRI 1 Qo
: Sl HEC LA ek R L A
@] e LLMHE S o
A HB LG RN LR FR LT HE (g
(0} YREDIM T HERHY ERFORE 14 H59 o
25 POKE4Y, FEEK (47  PUKES#, PEEK48)
o o)
[ A s e e
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~ OTLETBORZE

KAPCSOLGATAS

Ha két értéket akarunk véaltogatni, akkor legegyszer(ibb az
alabbi formulat hasznalni, ahol A és B jeldli a két értéket, SR
pedig az indulasi allapot.

Ha az 1, 2 és 3 értékeket akarjuk ciklikusan valtogatni,
akkor hasznaljuk a kdvetkezd format.

Itt a kezddértéket a ciklusban megelézd érték beadasaval
i1rhat]u:< el. Igy tehat az SR=3 esetén a képernydre el6szor

kerdl.

(@) i) O
18 A=0. p=g Sp=h
28 SE=(H+E)-5SE

O S FPEINTSRE; GO0 @]
18 SkR=3

Q 2 SR=5ES 1+ (ER=350%3 0]
B8 PRINTSRE; (GOTOZA

9 _ﬁw_oﬂ

SZUBRUTIN NEVEK

Nem kell REM utasitas, hogy a szubrutinoknak nevet ad-
junk. A REM egyébként is &ltalaban a szubrutinok elején
szerepel, Ggyhogy oda kell menni, hogy lassuk, mi is az. Az
alabbi modszerrel viszont a szubrutin hivasakor is megmond-
hatjuk, mit takar az ugrascim.

A futtatas rogtén meggydzhet barkit, hogy a GOSUB utan
biggyesztett SORREND cimke nem zavarja a program végre-
hajtasat.

0] .
1@ GLesUEZE, SORREEMU: FRINTCSR0! S END o
28 FPRINT 1.2, 3" KETURH
Q o
B oo ORI S e o S S e



NORMAL ELOSZLAS

Egy olyan orszagban, ahol hagyomanyosan jobban szere-
tik a statisztikakat a munkanal, biztos sikerre szamithat az
alabbi program, amellyel normal eloszlasu értékhalmazt hoz-
hatunk létre. A bemutatott példa negyvennégy normél elosz-
lasu elemet allit el6 6tven kdzépértékkel, Ot szérassal. A para-
méterek értéke természetesen izlés szerint valtoztathato.

O @
181 KE=51:52=5
28 FURI=11044 :

O 30 M=KE+SS¥CC-2ZRLUGRMDLE) ) T S¥C05(2Hn4 O
MU )
48 PRINTA, THEXT

Q ®]

SOTETEDES-VILAGOSODAS

A szerz6 Ugyes fényeffektust mutat be a mellékelt program-
ban. A képernyén megjelend ellipszis a + és — gombok
hatasara kivilagosodik, illetve elsdtétil. A programbél az
X billentydvel léphetlink Ki.

O

168 M=7:COLORS, 1:COLORL. 2,7

o) 28 GRAFHIC3. 1 o
38 CIRCLE3.89,50,38.,3a
48 PAIMT3.,84.83
o 58 GETKEYA$ o
660 M=M-C({A$="+")=C(A$="~-"))
78 M=M-S%IMNT<{M/ 82
o) 86 IFA${>"X"THENCOLORS, 2, M: GOTOS5E o
9@ GRAPHICA,1 :
Q ) o)
B e G e 0 Wi
R =

_ OTLETBORZE
A FLOPPY VILLOG

Szinte biztosan ismerjik a problémat. A floppynk, ki tudja
milyen okbél nem ért egyet azzal a paranccsal, amelyet éppen
kapott, s ezt a vadul villogé LED-del hozza a tudomasunkra.
Ekkor rendes kdriilmények kozott be kell adni egy BASIC sort, .
hogy a hibajelzést kiirathassuk a képernydre. Ez &ltaldban Igy
néz ki:

10 OPEN 1,8,15:INPUT #1,A,B8,C,D:PRINT AB%CD:CLO-
SE1:END

A sorszamra azért van feltétlentl szikség, mert ellenkezé
esetben az INPUT # utasitast nem lehetne hasznalni. Néha
azonban nem hasznos Ujabb extra BASIC sort beadni, mert
mondjuk szlkségink van a valtozok értékeire.

Nos akkor cselezzlik ki az operaciods rendszert tgy, mintha
nem lennénk parancsmaédban. Mondjuk, hogy éppen a nulla-
dik programsort dolgozzuk fel. E célbol az 57/58-as cimre
(aktualis BASIC sor mutatdja) a nulla értéket POKE-oljuk.
Ekkor az interpreter megemészti a parancsmodban beadott
INPUT #-ot.

POKE 57,0:POKE 58,0:0PEN 1,8,15:INPUT 4 1,A,B%,C,D:PRINT
A,Bg,C,D:CLOSE1

Ezeket a parancsokat barmikor be lehet adni, akkor is, ha

valami mas fontos program van a taroléban.

18 POKEGS1, 121 FPOKEL:
<8 POREL1E19, 131 FFORE:
Q

2.1 REN C-Gd
49, 1LIKEN +4 & C-16

O

_“‘“--__)u_“_-_‘q‘hh“"-\__r",-{_‘-h—-__‘--‘-‘-\\:}

VEGJATEK

Sok jaték vége a pusztulds, romlas, halal. Az alabbi azért
talan mégiscsak tulzés...

1908 KEM %% HPOKHLIPSZ1S %%
1910 FOKESOS, 225 FOKESZ2E0, B POKESI265, 1
O  1:FUOKEE4S, B
: 19268 FORK=S54272TUS4296 | FOKEX, @ NEXAT
o lose FORX=2845TOPEEK (61 ) +2S6#PEEK(BZ)STE
P7
1948 POKEX, FEEKSSE324 ) MHEXT  WHI TR, 8

(Ol @S S R

@]
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IDOMERO

Sokszor j6, ha a munka soran kéznél van egy éra. A szami-
togépben ezért van is egy, csak be kell allitani. Amikor bekap-
csoljuk a gépet, adjuk be az alabbi utasitast:

TI$= "hhmmss”

ahol a hh az érat, mm a percet, az ss pedig a masodpercet
jeloli. Ettol kezdve barmikor kiirathatjuk a kepernyére a pilla-
natnyi id6t a PRINTTI$ utasitas segitségével. Az 6ra ugyan
nem tul pontos, de a legtcbb célra megfelel.

Ha valakinek nem tetszik, ahogy az idé megjelenik, az
alabbi sorral térolheti a masodpercet, az orat és percet pedig
kettésponttal valaszthatja el egymastol, ahogy illik.

FRIMTLEFTECTLS, 22" "MIDECTIE, 2,20

{ @] O G

AUTOMATIKUS SORSZAMOZAS

Az alabbi utasitassorozattal tiz sorszam jelenik meg a kép-
ernyon, igy a programiras soran nem kell a sorszamozasra
figyelnunk:

FORA=10TO1DOSTEP10:PRINTA:NEXT

A modszerrel természetesen mas sorszamokat is kiirha-
tunk, akar kétsoronként is, ha a NEXT elé beteszlink még egy
PRINT utasitast. Ha DATA sorokat irunk, akkor a sorszamot
a DATA szoval is kiegészithetjik igy:
FORA=10TO100STEP10:PRINTA;"DATA" :NEXT

A LOMHA HATVANYOZAS

Az alabbi program ol illusztrélja, hogy a hatvanyozas nem
tartozik a leggyorsabb muveletek koze. A példaban két mo-
don szamitjuk ki az Y =AX+ BX®+ CX®+ DX* kifejezés ertékét.
Az els6ben hatvanyozassal, a masodiknal kizarolag szorzas-
sal. Az idékulonbség szembedtld, nem?!
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Rz Bt Gen i D=7 4=3,5
T=TLFUR LSO g
A T2 DR T3+ D T

1wl
o)
Ea
4
b
i
)
=0
248

O

PRINT ="%, "1D0="TI-T
T=T1 FURI=1TD188

LR NIE i Bk St B E s PR
HEAXT

PRINT Y= % T hRs S L T

M

DA @)

A & R AT R




Alulirott megrendelem a kovetkezd programokat
a Potyogd Szolgalattol:

PROGRAM SORSZAMA ARA

1. L] L] | ~Ft
2. EEE | |~ Ft
3. BE || | =Ft
a. EEE BE o
5. el Ll fos it
6. e |5t LRt
7 L]

8 L1

5 L]

Osszesen: =2 db CE Rt

A programokat sajat kazettamra kérem. L_|

A programokat sajat lemezemre kérem. U
(a megfelelé kockat x-elje be!)

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (136,- Ft/db) |

15" kazettara kérem. (26.— thdb) |_|_|
POSTA koltség (25.- Ft) L_|_| ~ Ft

Osszesen: | | ~ Ft

A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesiilet szamlajara:

OPT XIll., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

NEVSE L [ Pl L] )]

Cim:
EGYESULETI TAGSAGI SZAM:

DATUM:

8 E B B s E E BB &S E N EEEE S AEEEEEEEEoEEEEEEEoaw

|

alairas
“

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-
lebbi szamaban jelenjen meg a kdvetkezd
szoveg( aprbhirdetés:

(minden oszlopba egy betiit irjon!)

IH ] el [
| |

Egyesiileti tagsagi szam:
Feladand6 az Gjsag cimére:
Commodore Ujsag Karpatu.7/a. 1. em. 11,
1133

R R R I I R R R

POTYOGD SZOLGALAT

GEPTIPUS ELNEVEZES ARA
anl C&as BOTO X Databecker Z0.=
waz Caa GOTO X Data Welt 28.—
[1]" Y Cad Hangzé billentyak 28.-
ang Cé&a Memaria kiirds 20.-
aas Cilé Rajzole program 4@, -
ans Caa Atsorszamozdé program 20. -
aa7 Cad Help-trace 20.—
Bas Cis Hangmemaria 5@, -
an? Cea Teke Homecomputer 38.-
@a1a Céas Csak kezdsknek! 28.~
@11 Céad Billentyakadak 20.—
|1z Cé&d Autonumber 30.-
B3z Cia BASIC b#wvitd 0.~
a14 Cé&4a BASIC billentyazet 3f.-
ais C&4 Oazlopdiagram 1. a40. -
Blé Cadq Perifériavizsgalat 2@, =
@17 Ca4 Sprite mozgatds IRQR 3@. -
Baig C&4a NOSCROLL 30.-
Big Cad Lemezmend 208.-
Bza Cas ekezetes nagybetak 1. 20, -
821 Cad Ekezetes nagybetak 2. 28.-
B22 Céd Notesz S@.—
B23 C1s TURBOBASIC 6@, —
az24 vCz@a Féter és PAl 4@. -
25 Céd Mozart 4@. -
B2& Caa Segitség listazashoz 30. -
Bnz7 Cé&a MERGE e
Bz8 Cia Billentyazet kadole 20.-
Rz Clé& Kadola szabadon R
B3a Cé4d AUTO-INSERT 28.-
a3t Céaa Kalandiaték S0, -
B3 Vo283 TG Moni tor &0, -
ass Cié Abl akok 3. -
B34 Cié Karacsony 30. -
ass Céaa Kockas zene 3Q. -
o386 Caa Keépaisag
az7 C&a Sprite editor
az8 Clé SAVE-LOAD =zignal
ase Céaq Rubik kocka sikban
Baa@ Caa-5 Oszlopdiagram 3.
a41 VC2Za Winettou 1.

B4z VC2@ Winettou 2.

a4z Ca4q Stringrendezd

n4a4 Céaa Lemezdtnevez &

nas Caa ora

nas Caa-5 Hiperkocka

Ba7 Ci&

Bag Cia

na7 Ca4

a5a Cia

a5l Cé&4

52 Cib

B5E Cié

54 vCz2a

Bss FLUS/ 4

A5& Ca4

Bs7 vC2a

[=i=] C&a

=i Caa

Ba@ Ca4q

B&i PLUS/4

Bsz2 PLUS/4

B&3 Caq

Ba4a ca4d

B&S Cis

Bas Ci& o

Bs7 Cléa Kukkola — Szuper peek
B&8 Cl& Ment say

D& PLUS/ 4 Ablakozd

B7a Cad -Lommo—do-re (BASIC wvaAltozat})
@7 Caa Commo—do-re (Leforditott valtoza
a7z PLUS/ 4 Kukkold - Bé#vitett monitor e
a7z FLUS/ 4 ékeretes betak :
@aza PLUS/ 8 Fluto - rajzola progr.
ars vEZ@ Ma jomfogs

avs cCaa Tabbtényezas dén

ay7z Caa Raszter

a7a Cls

B7e Cad

.=l ] Caq-H+

BE 1 Cc1z8

.= C128

Bas Cha

BE4 Ci14

BES Caa

Ba& Caa

a7 Caa

a8 Cilé

B9 Clé

a7e Caa

@71 Clé

ne2 Cha

ae3 C1&

a74 Caea

"] Cad

@a74 Caea

ae7 Cla
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A NOVOTRADE RT. 2C

edvezmenyek e - e
PLUSZ- és SZUPER PAHOLYANAK

tagjai kedvezménnyel
vasarolhatjak meg a kdvetkezd programokat:

A kedvezmény
a magjelenéstdl
szamitott
egy hdnapig
érvényes.

Pluszpaholy:

50%-0s engedmen
Data Becker soroza
Basic programozéas

Deakpaholy:
20%-0s engedmény:

Szuperpaholy:

ALFA 610-720-ra adatbaziskezeld, nyilvantartast vezet6

program régi ar: 26 972, —Ft  Uj ar: 6250 —Ft
Databasic 64 regi ar: 11 647,—Ft U0j ar: 9318 —Ft
Energiamérleg régi ar: 11 647,—Ft Uj ar: 9318 —Ft
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A LOMHA HATVANY\ | gembetel ! a4
by 1 L o :

. Az alabbi program jél illusztralja, hogy a h.

~ lartozik a leggyorsabb miuveletek kdzé, A pé

- don szamitjuk kiaz Y =AX+BX?+ CX*+ DX* k
Az els6ben hatvanyozassal, a masodiknal kize
sal. Az idékulonbség szembedtld, nem?!
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Az Onok kezében a Commodore sem jatékszer!

Figyelmiikbe ajanljuk a vércukorszint beallitasaban
nélkilozhetetien segitséget nyuijté INSULIN programunkat,
a statikai szamitasokat elvégzo SIKTA és
a csatornahalézat-tervezést megkonnyito KOZMUCSAT-ot.
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