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Nemcsak a jovd, de a jelen is
ezeké a rendszereké. Nem vélet-
len, hogy a magukra ad6 cégek,
koztik a Commodore és az Apple
is ebben az irAnyban fejleszt.

Nyitott rendszerek

Commodore hirek 5. 0.

Az egyik hirbol megismerhetik a
cég 1987-es elsd pénzlgyi fél-
évének mérlegét, majd a méasik-
b6l megtudhatjak, hogy a nyere-
séges félév egyik megalapozdja
n;ér az irodajaba sem teheti be a
labat.

Programfutam
A startnal hat C 64-es

rajzoléprogram 6. o.

Nem wvolt konnyd eldonteni,
hogy melyeket vélasszuk ki a ti-
zenhérom oOsszegy(jtott prog-
rambol. Futtatéink megizzadtak,
mire valamennyi szoftverrel meg-
ismerkedtek. Elképzelhetd, hogy
lefrdsok hijdn esetleg néhény
funkciot is félreismertek. Mégis
Ir_emfljﬂk, hogy osztalyzataik reé-
isak.

RN
GEOSZ haladéknak
A Geosz programozasa 12. o.

Akik vellink tartanak, s megis-
merkednek a rendszerprogram
lelkével, rovidesen talan legljabb,
a Geoszhoz illeszkedd program-
jaikkal is megkeresnek bennin-
ket. Szivesen kozoljiik a hazai
fejlesztési Geosz programokat!

Mok Scopie ullassids

Kik azok a crackerek? 16. o.

A programgyijtdk j6l ismerik mar
egy sor cracker nevét, hiszen a
zugmaésoldékben terjed6 szoft-
verek bejelentkezésekor nemesak
neviiket, de magan- és kozérde-
ki kozlend&iket is olvashatjak.

Ablakoid a Plus/4-re 18. o.

Akinek ilyen gépe van, annak ta-
l&n az egyik leghasznosabb
programot kinéljuk lapunk fonn-
dllasa Ota. A lehet6ségeken, a
bepétydgendd listdn kivil a for-
raslistat is kozoljiik, nem érdekte-
len olvasmény!

Tobbtényezds
dontések II. 26. o.

Az &prilisi szdmunkban megkez-
dett elméleti és gyakorlati téma
folytatdsdban mélyebbre masz-
hatunk az elméletben is, de to-
véabb fejleszthetjik a megkezdett
programot is.

DUPLA SZAM!

EZUTON SZERETNENK ELORE JELEZNI, HOGY AUGUSZ-
TUSI ES SZEPTEMBERI SZAMUNKAT OSSZEVONT DUPLA
SZAMKENT JELENTETJUK MEG! A 68 OLDALAS LAPSZA-
MOT SZEPTEMBER MASODIK FELEBEN JUTTATJUK EL

TAGJAINKHOZ!

Az Orszdgos Commodore Egyesiilet médszertani

kiadvanya

Felelds kiad6: Horvath Judit, az egyesilet elndke
Felelds szerkesztd: Angyalosi Laszld
Szerkesztd: Huszerl Jozsef, Tallér Jozsef
Mivészeti szerkesztd: Pribelszky Pal

Tordeld: Domokos Imre

Fotd: Szab6 Laszlo, Szab6 Mihaly, Gardos Katalin
Szerkesztbségi titkar: Kollar Gabriella

Késziilt a Global GMK gondozasaban

Levélcim: Commodore Ujsdg Pozsonyi ut 50. fsz. 4. 1133
Telefon: 408-603 Index: ISSN 0237-756 X

Révai Nyomda Egri Gyaregység

Felelds vezetd: Horvath Jozsefné dr. igazgatd




A Macintosh Il - nyitott Mac — marciusi és a Commodore A 2000 — a nyitott Amiga — februari
megjelenésével megerésodott a nyilt, rugalmas személyi szamitogépek csaladja. Az Atari
bejelentette, hogy megnyitjak ST rendszereiket. Mivel az Apple Il és az IBM PC régdta nyitott
architektiraji, a fejleszték — Ggy thnik —, felismerték annak sziikségességét, hogy a felhasznalok
kibévithessék meglévd rendszereiket, és azt tetszés szerint alakithassak a kiilonb6zé alkalmazasi
teriiletekhez. Nyilvanvalo, hogy sokkal kédnnyebb beépiteni a rugalmassagot, mint tokéletes
éleslatassal el6re latni minden felhasznalé jovobeli igényeit.

A Macintosh Il nemcsak nyitottsagaért érdemel dicséretet. A kézponti processzor egység
tartalmaz egy 68020-as, és egy 6881-es lebegdpontos processzort is.

A grafikus vezérld paratlan rugalmassagu. Ertékelendd a visszamendleges kompatibilitas
a Macintosh-sal és a Macintosh Plus-szal.

Az olcsébb kategoridkban az Apple teret hagyott az Atari é&s a Commodore 68020-as processzorral
miikodé rendszerei szamara. A Commodore A 2000-es egy 68020/6881-es kartyaval kiegészitve
jelenleg ar/teljesitoképesség tekintetében a listavezetd.




1987 els6é pénzligyi félévében (amely nyugaton
1986. jalius 1-t6l december 31-ig terjedd idGsza-
kot jelent) a Commodore konszern a 446,8 milli6
USA dollaros arbevétele mellett 25,5 millié dol-
laros nyereségre tett szert, és ezzel ismét a
megszokott nyereséges ,kornyezetbe” kerllt.
A részvények arfolyamanak emelkedése a leg-
utébbi 12 hénapban meghaladta a 200 szazalé-
kot. A nyugatnémet leanyvallalat 357 000 sza-
mitégépet adott el az NSZK-ban. Ezek kozil
302 000 hazi szamitégép volt, 55000 pedig
rendszertermék. Ez utébbi kozott szerepel a
22 000 darab Amiga is. A Commodore tovabb-
ra is az egészséges termékszerkezetre helyezi a
hangsullyt. A cég a nyitott rendszerarchitektrat
megtestesitd Amiga 2000-t6l reméli piaci helyze-
tének megerdsitését.

Irving Gould elnok igy elemezte a helyzetet:
.A Commodore céget megerdsodott pénz-
ugyi pozicidja, az alacsony koltségek és az
uj termékek bevezetése tette sikeressé ebben
az évben, ami a tovabbiakat tekintve kivalé kiin-
dulési alapnak latszik.”

Akinek a C 64/C 128-as beépitett 6raja nem
eléggé pontos, az ezutdn nyugodtan igénybe
veheti az NSZK-ban a PTB, a Physikalisch-Tech-
nisce Bundesanstalt (fizikai-m(szaki szovetségi
hivatal) radidjeles oOraszolgélatat, a DCF77-et.
Ugyanis az intézmény a hosszGhullamon egy
olyan id6-etalont sugaroz, amelyet alkalmas
készlilékek foghatnak és felhasznalhatnak.

A Conrad Electronic cég most 129 markaért egy
olyan panelt kinal, amelyikkel fogni lehet a
DCE77 jelét. Az ACC64 markanev( panelt a gép
user portjaba kell csatlakoztatni, s az azonnal
uzemképes. A radibjel vételéhez sziikséges egy
antenna is, amelyet a panelhoz mellékelnek.
Ugyancsak a szerkezethez tartozik egy leirés,
amely Gtmutatést ad az antenna felszerelését és
belovését illetGen is. (A jeladd Frankfurt am Main
mellett, Mainflingenben talalhato.)

Korulbeldl hétperces inicializalas utan (ennyi
id6re van a rendszernek sziiksége az id6 regisz-
tralaséra) az 6ra be is &ll. Biztonsagi megold4s-
ként, amennyiben valamilyen vételi zavar miatt a
szukséges jel nem allna megfelelé térerbvel a
rendelkezésre, akkor a rendszer automatikusan
visszakapcsol a szamitogép haldzatrdl uzemel-
tetett kvarcoérajara.

Végul a rendszer mellé a vevé egy lemezt is kap,
amelyen egy olyan program talalhato, amellyel az
id6t a képerny6n is meg tudjuk jelenittetni. Ennek
a programnak a forraskédja is az adathordoz6n
van, igy applikalhaté.

Majusi szamunkban még mint elnokot titu-
laltuk Thomas Rattigant. Mire a vele ké-
szult interja megjelent, addigra mar nem is
volt az, ami, azaz elnok.

A dontés Irvin Gould-t6l indult ki, aki most
Rattigan helyére Iép, de a felligyel6tanacs elno-
kének hivatalat tovabbra is ellatja majd. Az eset
sokak szdmara jelent meglepetést, hiszen Ratti-
gan alig egy éve lett CEO, (Chief Executive
Offizer) s egyben sikerrel vezette ki szanél6 prog-
ramjaval a Commodore hajojat a veszélyes vesz-
teséges zonabol. Vezetésével a cég ismét
igen nyereséges lett, (lasd masik hirinket) s
nemrég igen kedvez06, otéves szerz6dést kotott a
Commodore céggel. Err6l a szerz6désrdl csak
annyit, hogy Rattigannak az elsé két évben
600 000 (hatszazezer!) dollar jutott volna, a ko-
vetkezd haromban 400 000 dollar, azonkivil le-
hetdséget adtak neki Commodore részvények véa-
sarlasara, igen elényos feltételekkel.

Rattigan, akinek a biztonsagi emberek megtiltot-
tak, hogy belépjen volt irodajaba, most pert in-
ditott egy New York-beli birésag el6tt. A karté-
ritési igény 9 millié dollar. Mialatt az esetre az
ideges részvénypiac a Commedore részvények
értékének visszaesésével reagalt, Eurépat nem
érintik a kovetkezmények. Hiszen a nyugatné-
met ,leany” csak maga 20% nyereséget produ-
kalt, s ezzel a legjobb helyet nyerte el a mammut-
cégben.
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KIRALY ZOLTAN
3 éves,

az ELTE otodéves
matematika szakos
hallgatéja

MORVAI LASZLO
25 éves,

biolégus mérnok,

a BME
Mezbgazdaséagi
Kémiai Tanszékének
tudomanyos
segédmunkatérsa

TOTH ZOLTAN
26 éves,

grafikus, szellemi
szabadfoglalkozas

NYISZTOR
ANDOR

14 éves,

a Thokaoly
Gimnéazium tanuldja

~ PROGRAMFUTAM

TALLER JOZSEF
26 éves,

a Commodore Gjsag
szerkesztdje

Ismét olyan programok tesz-
telésébe vagtunk bele, ame-
lyeket mindenki szinte nap
mint nap hasznal: ezittal a leg-
elterjedtebb rajzoléprogra-
mokkal foglalkoztunk. Elvég-
re, ha irunk egy jo kis jaték-,
vagy felhasznalé programot,
akkor annak illik valamilyen
tetszetbs képernydvel beje-
lentkeznie — marpedig ezt a
legegyszeriibben egy rajzp-
rogrammal tervezhetjiik meg.
Ez igaz minden géptipusra -
de mostani vizsgalatunkban a
C 64-re késziilt programokat
értékeltiik.

Azt is be kell vallanunk, hogy a
profik mar nem hasznaljak ezeket a
Commodore-szoftvereket: amiota
megjelent az Atari ST-re irt Art
Director, az6ta az eladasra készi-
tett jatékokat ennek segitségével
tervezik, hiszen nagysagrendekkel
tobbre képes, mint barmelyik el6d-
je. s a megtervezett képernybk at-
vihetdk a C 64-be. Természetesen
ez a lehetdség csak kevesek kivalt-
sdga, s a Commodore-osok tabora
ma is ezeknek a rajzoléknak vala-
melyikét hasznalja.

Ezek a programok nalunk — a Geo-
Paint-et kivéve — hivatalos Uton
nem szerezhetdk be. De ismerve a
lelkes Commodore-felhasznéalokat,
azt is tudjuk, hogy mindegyikiik
megszerzi azt, amelyik neki tetszik.
Ne kontorfalazzunk tovabb: ezek a
szoftverek kal6ézmasolas Gtjan ter-
jednek. Ez a tény magyarazza,
hogy ezuttal valamivel nagyobb
terjedelmet szantunk a progra-
mok jellemz&inek bemutatasara —
elvégre ezekhez csak keveseknek
van jo leirasuk.

A futtatdsra készilve tobb mint
tiz rajzoloprogramot gydjtottink
Ossze. Kozullk azokat valasztottuk
ki, amelyekrél Ggy gondoltuk,
hogy a legelterjedtebbek. A fut-
tatasra nem érdemesitett raj-
zolék a kovetkezdk voltak:
SKETCH & PAINT, DESIG-
NERS PENCIL, PAINT SAMP-
LE, ABC PAINT, PAINT BOX,
ART MACHINE, LEONARDO.
Ezeket a cimeket azért soroljuk fol,
mert tudjuk, bizonyéara sz6é éri majd
a .héaz elejét” a kivalasztas miatt.
De el is varjuk, hogy minden elé-
gedetlen olvasénk irja meg: milyen
rajzprogramokrol tud, amelyek is-
méeirtebbek az altalunk vizsgéltak-
nal.

A hat szoftver, amely végiil is
fonnmaradt a rostan: PAINT
MAGIC (1983), DOODLE
(1983), KOALA PAINTER
(1984), GEOPAINT (1985), AR-
TIST (1986) és ART STUDIO
(1987).

A Koala Painter-nek két valtozata

Epala Tech

is elterjedt, de ezek csak annyiban
térnek el egymastol, hogy a Koala
Il. németdl is ki tudja irni a meni-
Fpntokat — igy nem vizsgaltuk ki-
on.

Meég egy megjegyzés: mig a tesz-
telt programok kozul o6t 6nallo
szoftver, addig a GeoPaint a GEQOS
rendszer része, vagyis csak az tudja
kezelni, akinek birtokdban van a
teljes rendszerprogram.

Az elbGzetes megbeszélés soran
nem volt sok vitdnk az akada-
lyok megnevezésében. Elvégre mit
kell tudnia egy rajzoloprogram-
nak? Jézan paraszti ésszel is kita-
lalja az ember, hogy geometriai
alakzatokat kell felrajzolnia a kép-
erny6re, és azokat a felhasznalé
igényei szerint masolni, médosita-
ni, szinezni. Hogy azutan ezt mi-
lyen szinten valositja meg — nos, itt
dél el, hogy hasznalhat6-e a prog-
ram, vagy sem. Végiil is 6t aka-
dalyban egyeztink meg, és ezek
szerint futtattunk.

Az viszont mar gondot jelentett,
hogy az egyes akadalyokon belul
hogyan jeloljiik a részfunkcidk
teljesitését. A szovegszerkesztd
tesztben kénnyebb dolgunk volt —
hiszen ott csak azt kellett tudnunk,
hogy egy-egy program eleget tesz-e
valamilyen elvarasnak, vagy sem.
Most viszont azt is meg kellett néz-
nink, hogy az adott program mi-
lyen szinten tesz eleget. Vagyis ak-
kor példaul elég volt megnézniink,
hogy a szOvegszerkeszt6 érti-e a
magyar nyelv(i parancsokat; most
viszont amellett, hogy kiprobaltuk,
tud-e kort rajzolni programunk, ar-
ra is figyelnunk kellett, hogy a kor
mennyire lett ovalis. lgy azutén ki
kellett bévitenilink a tablazatos
mobdszert: ha elegendé volt, akkor
csak azt jeleztiik a megfeleld rubri-
kéban, hogy létezik, vagy nem
létezik az adott lehetfség, de az
esetek tobbségében inkabb vala-
milyen mindsitd jelzét irtunk
oda. Ha szukségesnek éreztik, ak-
kor pedig a megjegyzést magya-
raztuk a tablazathoz tartozd szo-
vegrészben.

plogi

Eroa e s e wn D S

AN Eruy” OusaEo B 5 ot
AR RS e el




' PROGRAMFUTAM
AKADALY: ALAPFUNKCIOK

Paint Koala : - Art

Magic Doodle Palnter Geo-Paint Artist Studio
Szabadkézi rajz gyenge it eszkozfiiggd jo jo elfogadhat6
Egyenes szakasz elfogadhatdé jo j i s} j
Térdtt vonal jo elfogadhaté jé elfogadhaté nincs elfogadhatd
Téglalap i jo jo jo jo jo
Kor gyenge elfogadhaté elfogadhaté j6 i6 nagyon jé
Nagyitds (javitds) 6 jo jo j6 kdzepes nagyon joé
Feltdltés szinnel kbzepes joé kozepes jo6 i6 nagyon jé
Szinvaltds kbzepes kozepes jo gyenge gyenge nagyon joé

Amit legelészor meg kell jegyezniink,
az az, hogy csak a Doodle és a Geo-
Paint dolgozik nagyfelbontasi
tuzemmoédban — azaz 320 x 200 kép-
pontot hasznalva —, a tobbi programnal
multicolorban rajzolhatunk, vagyis
160 x 200 képponttal. Ez persze meg-
hatarozza a szinhasznalatot is, hiszen
multicolorban karakterhelyenként (vagy-
is 8x8 képpontonként) négy szint
hasznéalhatunk, nagyfelbontas( tzem-
modban pedig csak kett6t —, de itt a
pontok, vonalak finomabb hasznalata-
ra is lehet6séglink nyilik.

e Szabadkézi rajz

A Doodle-nal és az Art Studional a
rajzoléas sebességét megvalaszthatjuk 1
8s 9, illetve 1 és b kozott, sét a billen-
tylzettel is rajzolhatunk — de elég ko-
rilményesen. A GeoPaint-nél a GE-
0S egy segédprogramjanak felhaszna-
laséval allithatjuk a kurzor sebességét.
Az Art Studio nagyobb sebességnél
csak szaggatott vonalat h(z. A tobbi
programnal csak egyfajta sebességgel
hasznalhaté a botkormany, ami gyor-
sasaga miatt felér egy akrobatamutat-
vannyal. A Koala lehet6séget nydijt
Pad hasznalatéara is, ezzel a ceruzahoz
szokott kéz minden nehézség nélkil
dolgozhat. Persze, aki a ceruzaval sem
bant tisztességesen...

e Vonal, torottvonal

Egyenes vonalakat valamennyi
program tud rajzolni. Az eltérés
csak a folytatdsban van: tud-e t6-
rottvonalat is, azaz a végpontjaik-
néal egymashoz illeszkedd egyenes
szakaszokbdl alié folyamatos vo-
nalat is. A Paint Magic és a GeoPa-
int a méar kész vonal végpontjatoél hiiz
Ujabb egyenest, igy a megoldas itt ma-
gat6l adédik; a Doodle képes kilon-

kilon mindkét funkciora, bar kissé ne-
hézkesen. A Koala-nal a torottvonal
eleve kilon mendpont, s6t, e program
rendelkezik azzal a kiilén szolgéltatas-
sal, hogy a mar megrajzolt egyenes sza-
kaszt nem ,teszi le” azonnal, az még
barhova elhelyezhetd a képernyén. (Ez
egyébként a Koala valamennyi alakza-
tara érvényes, igy a tovabbiakban nem
emlitjik kilon.) Az Artist és az Art
Studio szintén rendelkezik mindkét
funkciéval.

e Téglalap

Tudja mindegyik, eltérések csak a ki-
indulasban és az oldalhosszak meg-
adésdban vannak — de kis gyakorlas
utan barmelyik hasznalhato.

e Kor, ellipszis

Paint Magic programban a kozép-
pontot kijeldlve és onnan nagyitva raj-
zolhatunk kort — de ez is inkabb egy
cakkos rugby-labdahoz  hasonlit.
A Doodle-nél is bizonytalan az adatok
megadéasa. A Koala-nal a kor egy ke-
ruleti pontjat adjuk meg, és onnan bér-
milyen iranyba nagyithato a sugéar. Az
Art Studio tudja mindkét valtozatot: a
kozéppont, illetve egy keriileti pont is
megadhat6, és ebbdl alakithaté ki a
kor. Ugyanigy miikodik a GeoPaint
korrajzolasa is - és itt kapjuk a legkere-
kebb alakzatot. Az Artist tud ellipszist
is rajzolni, s6t rendelkezik egy tn. poli-
gon funkcibval is, amellyel egy korbe,
illetve ellipszisbe rajzolhaté sokszog
hozhat6 létre.

e Nagyitas, javitas, finom
rajz (Zoom)

A programok tobbsége csak egy-

fajta nagyitasi aranyt ismer. R&-

adasul ilyenkor a Doodle-nél nem is

tudjuk megallapitani, hogy a teljes kép-

ernybnek éppen melyik részén va-
gvunk, az Artist pedig meglehetésen
sajatos és zavaros koordinata-rendszert
alkalmaz erre a célra. Az Art Studio
nagyitasa kitiné: 2-, 4- és 8-szoros
nagyitds kozil valaszthatunk, sot,
ezekre karakter- és szinhalé is feszithe-
t6. A GeoPaint nagyitasanak szintén
csak egyféle mérete van — de mivel ez
a program képes egy teljes A/4-es rajz
elballitasara, itt lehet6ség van ,kicsi-
nyitésre” is: a képernydn attekinthetjiik
a teljes rajzlapot is.

e Zart alakzat szinezése
(Fill)

Mikodik mindegyik programban,

a leglassiibb a Koala-nal, a leg-

gyorsabb az Art Studio-nal.

e Szinvaltas

Itt fontos ismét utalnunk arra,
hogy a Doodle-t és a GeoPaint-et
kivéve valamennyi program multi-
color Uzemmodben dolgozik -
azaz karakterenként négy szin ke-
zelhetd.

Ez a Paint Magic-nél egy almeniiben
allithaté be, ami elég jol kezelhetd.
A Doodle-nél ugyanez billenty(zet-
r6l, és meglehetésen korilményesen
torténik. A Koala a fémeniibél kezeli a
szineket, igy ide szinvéaltaskor is vissza
kell térni, ami meglehetésen nehézkes
— és a fémenit hasznalja az Artist is.
A GeoPaint-nél a tintaszin mellett be-
allithatd ugyan a papirszin is — de azt
nem tudjuk megoldani, hogy a teljes
képernyd atvéltson erre a papirra, csak
az éppen hasznalt karakterhely véaltozik.
Az Art Studio egészen kiilonleges le-
hetéségekkel rendelkezik: barmely szin
kizérhaté a hasznéalatbol, illetve meg-
adhaté prioritasuk is.
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.tudunk elhelyezni.

i

ULONLEGES FUNKCIOK

Paint Koala F Z Art
Magic Doodle Painter Geo-Paint Artist Studio
Sugérrajzolés kbzepes gyenge joe nincs nagyon jo io
Teli kdr, téglalap nincs jo jé nagyon jé kozepes nincs
Toll és ecset forma _ E
véltoztatés nincs gyenge jo nagyon jé nagyon jo nagyon jé
Szinezés mintéaval jé nincs gyenge nagyon jo jo jo
Szincsere, invertélas gyenge nagyon jo kdzepes gyenge kozepes kozepes
Ablakmdveletek gyenge jo nincs nagyon jo jo nagyon jo
Tiikrozés, forgatis gyenge j6 alig nagyon jo nincs jo
Szdvegirds nincs nagyon jo nincs nagyon jo j nagyon jo
Egyéb Alakzat Opart, nem végleges Spray sokszogek Spray
= rajzolas Stamp alakzat mintak karakter és
mintaval hordozésa minta editor

e Sugarrajzolas

Azt néztilk meg, hogy egy eldre
megadott pontbdl lehet-e tetszd-
leges szami egyenes szakaszt
hiazni.

A GeoPaint-et kivéve valamennyi
program rendelkezik ezzel a funkcioval,
ami tobb-kevesebb konnyedséggel ke-
zelhet8. Az Artist-nak még kilonleges
szolgaltatasai is vannak: megjegyez
egy pontot, amelyhez szadmtalan kor,
ellipszis, téglalap rendelheté hozza —
igy perspektivikus szerkesztéshez na-
gyon jol hasznalhato.

e Szinnel feltoltott
téglalap, kor

Egy agyonrajzolt felileten jol jo-
het, ha el6re beszinezett idomokat
A Paint Magic és az Art Studio nem
tudja ezt az igényt kielégiteni. A Geo-
Paint viszont csodakra képes itt —
ezekrdl szintén a kezelhetdség kapcsan
sz6lunk.

e Toll, ecset forméajanak,
szinének valtoztatasa

Vagyis megteheté-e, hogy egy-
egy rajzrészletet mas vonalvas-
tagsaggal - esetleg masféle ecset-
nyommal — készitsiink el. ;
A Paint Magic minderrdl semmit nem
tud. A Doodle-ban a vonalvastagsag
beallithaté 1-t6l 9-ig, azaz egy képer-
nyS8ponttdl mintegy 2x 2 karakteres
méretig. A Koala-ban nyolcféle toll-
hegy éallithatd be, az Artist-ban pedig
nyolcféle ecset definialhat6. Széles ko-
ri lehetdségeket biztosit az Art Stu-
dio: tizenhat, kiilonbo6z6 formajd ceru-
zahegy kozil valaszthatunk, valamint
egy kozel négy karakter alaptertletd,
tobbszinli ecset is tervezhetd, ezen ki-
vil pedig nyole, kilonb6zd telitettségi
foku spray-vel is dolgozhatunk. A pal-
mat mégis a GeoPaint viszi el ennél a
funkciénal: harminckétféle ecsetet tu-
dunk hasznalni, amelyek mintazatat
szintén harminckét lehetdség kozil va-
laszthatjuk ki. Kar, hogy mindez csak
szabadkézi rajzolaskor érvényes, sza-
balyos alakzatot csak az egy képpont
vastagsagul ceruzaval rajzolhatunk.

e Kiilonleges feltoltés
Korabban mar vizsgaltuk zart ké-
pernydteriiletek egy szinnel val6
feltoltését. Nézzitk meg most,
hogy egy-egy ilyen alakzatot mas
modon is feltolthetiink-e!

A Paint Magic-ben kérhetiink hori-
zontalis és vertikélis feltoltést — azaz
vizszintes és flgglbleges csikozast —,
s6t, definidlhaté négyféle minta is a
eltoltéshez. A Doodle semmi effélét
nem tud, itt csak egyetlen, homogén

szinnel dolgozhatunk. A Koala-ban
egyféle pottyds raszterrel szinezhetiink,
az Artist-ban vizszintes és fuggéleges
vonalakkal. A GeoPaint-nél az ecset-
kezelés kapcsan mar emlitett harminc-
kétféle mintazatot szinezésre, feltoltés-
re is hasznalhatjuk, mig az Art Stu-
dio-ban ismét csak tervezhet6 a szine-
zés: ugyanazok az ecsetek hasznalha-
tok, amelyek a rajzolasnal.

e Képpontonkénti javitas
segitése

Ide tartozik a nagyitott kép gorge-
tése (scroll), a koordinataértékek
kiirasa, a karakterhatarokat muta-
to6 halé. A Paint Magic-nek nagy
erénye, hogy nagyitdskor minden
iranyba mozoghatunk, st minden raj-
zolé méd is makodik ilyenkor. A Do-
odle viszont ilyenkor folyamatosan, és
egy alland6 szinnel jarja be a képer-
ny6t; de megjelenithetd és eltiintethetd
egy 2 x 2 karakteres hal6. A Koala csak
annyit tud, amennyit mér az alapfunk-
cioknél leirtunk errSl. Artist: itt gor-
gethetiink barmely irdnyba, de kozben
nem tudjuk, hogy az eredeti képernyd
melyik részén jarunk. Az Art Studio
lehet8ségei itt is csodalatosak: a képer-
nyd szélén egy sav mutatja, hogy hol is
vagyunk, de egyetlen billentyd lenyo-
masaval kozvetleniil is megnézhetjiik
ezt. Ismét — mint mér a nagyitasnal —
kiilén kell emliteniink a GeoPaint-et:
mivel nagy rajzlapon dolgozunk, ennek
tetszGleges 1/16-od részét kijelalhet-
juk munkaterdletnek, s6t, ezen belil
Ujabb részteriiletet nagyithatunk ki a
képpont-rajzolashoz.

e Masolas (copy)

Az Art Studio és a GeoPaint kilon-
leges lehet6séggekkel rendelkezik:
nem csak a hagyomanyos masolast —
azaz egy-egy téglalap alaka tertlet 4t-
vitelét — tudjak, de a téglalap szélessé-
gét és magassagat torzithatjuk is. Ami
még az Art Studio sajitossiga: egy
kivagott részlettel rajzolhatunk is, va-
gyis a megadott kor- vagy egyenes-
palyan végighGzza a program a kiva-
lasztott részletet. A tobbi rajzol6 csak a
hagyomanyos maésolasi lehetGséggel
rendelkezik.

e Ablak-miiveletek

Azt néztilk meg, hogy a progra-
mokban kezelheté-e o&nalléan
egy-egy képernydablak - és ha
igen, akkor hogyan?

A Koala és a Paint Magic csak a
masolasnal emlitetteket tudja; az Ar-
tist a mésolason kivil képes a kijelolt
terulet helyettesitésére és torlésére is.
Ami a Doodle kilonlegessége — bar
nem kimondottan ablak-funkci6, de
nem tudtuk hova sorolni — a Stamp,
vagyis bélyegzés. Definialhatunk kilenc
darab 2 x 2 karakteres mez&t, és ezek
barmelyikével a képernyd tetszbleges
részén  készithetink  lenyomatot.

A GeoPaint, persze, megint kiilon ka-
tegoéria: minden elvégezhetd egy-egy
ablakkal. Atalakithatjuk a szineit és a
grafikajat, torolhetjik, masolhatjuk,
duplazhatjuk, sé6t kilon lemezm(vele-
tek vannak az ablakok szamara is.

e Tilkrozés, forgatas

A Paint Magic és az Artist nem tud
semmi effélét. A Koala-nak van vala-
miféle tiikrozési funkciéja, de ez nem
az, amit altaldban ilyenkor elvarnak.
A Koala ugyanis ekkor négy részre
osztja a képernydt, és ezekben a negye-
dekben rajzol egyszerre, szimmetriku-
san. A Doodle, a GeoPaint és az Art
Studio képes tiikrozni akér a teljes ké-
pernyo6t, akar annak egy-egy ablakat is.
Ezen til a GeoPaint és az Art Studio
tud 90 fokonként is forgatni, csakhogy
az Art Studio esetében a muilticolor
uzemmdd miatt a kapott eredmény
meglehetdsen cslinya, torz lesz.

e Szovegiras

Sokat vitatkoztunk azon, hogy a
bet(ik megjelenitése vajon alap-
funkcid-e, vagy extra? Végul agy
dontottiink, hogy inkabb az utébbi.
A Paint Magic és a Koala nem tud
eleget tenni ezeknek az igényeknek.
A masik négy program viszont annél
inkabb. Az Artist-nal valtoztathat6 a
karakterek mérete és délésszoge, a
GeoPaint-nél harom bet(tipus és an-
nak is harom fajtaja kozul valasztha-
tunk, a Doodle és az Art Studio pe-
dig négy irdnyba képes irni.
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Paint Koala Art

Magic Doodle Painter Geo-Paint Artist Studio
Meniik egyértelmiisége vilagos jo nagyon jo i gyenge nagyon jé
Meniik hozzaférhetdsége van jobb kdzepes kézepes jo van jobb kivalé
Help kézepes kozepes kézepes nincs nincs nincs ra

sziikség

Sebesség kozepes allithaté, jo nagyon rossz jo kbzepes éllithatq, jo
H&l6 nincs jo nincs nincs gyenge nagyon jé
Koordinédta kifrds nincs nincs nincs méretiras nincs jo
Tébb munkalap nincs nincs nagyon jé lemezen van nincs nagyon jé
Nyomtatés gyenge jo gyenge nagyon jé gyenge j6
Egyéb képernyd nehézkes UNDO UNDO UNDO UNDO

athelyezés billenty SWAP

nyomogatéas

e Meniik egyértelmiisége: e Hozzaférhetdség, segit- rendelkezik egy 2 x 2 karakteres hal6-

A Paint Magic mendijének hivatalos
jelzéje a ,szoveges” lehetne, de inkabb
illik rd a ,borzalmas” sz6. Szinte semmit
nem arul el az egyébként nem rossz
program lehetdségeirsl. A Doodle-é is
hasonlé stilusa.

A Koala Painter viszont ebbél a
szempontbo6l nagyon jol kezelhetd, a
megjelend piktogramok egyértelmiek,
és minden kivalaszthat6 botkormany-
nyal 4gy, hogy kézben a géphez hozza
sem kell nydlni.

Az Artist menlkezelésére jobb sz6t
sem vesztegetni, mert annyira pocsék.,
(Téth Zoltdn a megbeszélés elbtt ezt
jegyezte fel magéanak: .. Ink&bb kezelhe-
tetlenség! Elképzelhetd, hogy a prog-
ram sér(ilt, és ezért nem tudtam zoldéag-
ra vergbdni vele, de jellemzé a bonyo-
lultsdgéara — és ez itt nem dicséret —
hogy ezt sem tudtam egyértelmden el-
donteni. A meniib6l RETURN-nel jo-
vok és megyek, a sok hajlongastél el-
zsibbadt a hatam. Raadéasul a mendiben
a kurzor olyan lasst, hogy ez megint
két szeg a koporsémba.”)

Art Studio: tiszta, vilagos f6- &s alme-
niik — és itt sem kell valasztas kozben a
billenty(zeten keresgélni.

GeoPaint: mivel a program a GEOS-
rendszer része, igy meniikezelése is eh-
hez illeszkedik. Aki ezt megszokja, an-
nak konny(, de megtanulasa elég id&i-
gényes.

A Paint Magic-nél és a Doodle-nél
hasznalnunk kell a botkormanyt és a
billentylizetet is, ez id6nként zavard. Az
Artist néhany funkci6hoz szintén
igényli a billenty(izetet, a Koala azon-
ban kezelhetd csak joystick-r6l vagy
Pad-rél is; a GeoPaint pedig csak a
botkorméanyt fogadja el. Az Art Stu-
dio nydjtja a legtobb lehetéséget: izlés
— és lehetGségeink — szerint hasznéalhat-
juk a billenty(izetet, joystick-et, egeret
vagy Pad-et, s6t, ezek munka kdzben is
valtogathatok.

A Koala-nél olvashatd kettds osztilyzatnak az a magyarazata, h

ség kérése, az el6z6 miive-

let térlése (HELP, UNDO)

HELP utasitasa nincs egyik prog-
ramnak sem, igy itt azt vettuk fi-
gyelembe, hogy a fémeni, illetve
az éppen hasznalt, vagy sziikséges
almenii milyen egyszeriien és
gyorsan érhetd el. A Paint Magic-
nek csak egy mendje van, amihez egy
billenty( lenyomasaval barmikor visz-
szatérhetink. A Koala szintén csak
egy meniivel rendelkezik, de elérése
joystick-kal meglehet&sen keserves: ki-
vezetjik a kurzornyilat a képernyérél,
és akkor vagy ketyegé hangot hallunk
— ekkor a tzgombbal behozhatd a me-
nu -, vagy pedig visszajon a nyil, és
probalkozhatunk Gjra. A Doodle-nal
sem sokkal egyszer(ibb a helyzet, itt
el8szor csak az éppen hasznéalt almenii-
be térhetiink vissza. A fémeni azonban
csak néhany pontbél all, ami gyorsan
megtanulhatd. Igy egy idé utdn méar
nincs is sziikség arra, hogy folyton ezt
is megnézzilk. A GeoPaint keretme-
nlje a képernyd szélén barmikor ren-
delkezésre &li, s6t, ezt folyamatosan
hasznélnunk is kell rajzolaskor. Az Ar-
tist kezelhetetlenségét méar emlitettik,
most sem tudunk moédositani vélemé-
nyiinkén. Az Art Studio menije

konnyen el6hivhatd, s6t nagyon jol -

hasznalhaté UNDO-val rendelkezik.
(Ezzel az utasitassal a legutolsdként
végzett mivelet hatasat torolhetjiik.)
llyet viszont nem talalunk a Paint Ma-
gic-nél és a Doodle-nal, és ez gyakran
azt eredményezi, hogy 6rdk munkajat
rontjuk el egy pillanat alatt.

e Sebesség

A sebességr6l mér szét ejtettink az
alapfunkciok kapcsan, de nem art ujra
megemlékezniink arrdl, hogy ez csak a
Doodle, a GeoPaint és az Art Stu-
dio esetében allithaté.

e Hald, koordinatakijelzés
A Paint Magic, a Koala Painter és
az Artist nem tud effélét. A Doodle

zattal, ami kivansag szerint megjelenit-
hetd vagy eltiintethetd. Ezen kivil ki-
jelzi a rajzol6kurzor helyzetének aktua-
lis koordinatait is. A Geopaint-ben
mindig latjuk, hogy éppen a rajzlap me-
lyik helyén jarunk, de a karakterhataro-
kat jelz6 hal6zata nincs. A finomfel-
bontasl javitas viszont szépen megol-
dott: a képpontok jol elhataroltak.
A program koordinatarendszere is em-
litesre mélt6: kezdbpontja szabadon
megvalaszthatd, és két, tetszbleges
pont tavolsagat is megadja. Az Art
Studio hélézata is csak nagyitaskor
tlnik eld, koordinatarendszere viszont
j6l hasznélhatéb.

e Tobb munkalap

A Paint Magic és a Koala rendelkezik
két, egymastol figgetlen képernyével,
amelyek egyikérdl a masikra atvihetGk
rajzrészletek. Ez sokban megkonnyiti a
szerkesztést, hiszen az egyik képerny6t
hasznalhatjuk a tervezésre, mig a mési-
kon a kész kép alakul ki folyamatosan.
Az Art Studio-nak ugyan nincs két
képernydje, de a fogyatékossidg csak
latszélagos, mert tetszéleges szami —
akar teljes képerny6 nagysagi — képer-
ny6 definidlhaté. A GeoPaint munka-
teriilete — mint mar emlitettik — egy
A/4-es rajzlap, de mivel a GEOS rend-
szernek szoros és gyors a kapcsolata a
lemezmdveletekkel, a lemezen definial-
hatunk kilon munkafile-okat is, me-
lyeknek tartalma késGbb beépitheté az
abraba.

¢ Nyomtatas
A Paint Magic-kel és az Artist-tal ki
lehet ugyan nyomtatni az elkészilt raj-
zot, — ha kockaztatjuk, hogy munkank
karba vész, mert a funkcidé hivasakor
idénként elszall a program. A Koala
Painter mar megbizhatobb, de a ka-
pott dbra mindsége hagy kivannivald-
kat maga utdn. A Doodle és az Art
Studid képei szebbek, de nem verse-
nyezhetnek a GeoPaint A/4-es lapjai-
val.

y Toth Zoltan élesen szét kivinta valasztani a kezelést

og
aszerint, hogy a programot joystick-kel, vagy Pad-del hasznaljuk. Véleménye szerint Pad-del megérdemli a magasabb
osztalyzatot, botkormannyal viszont az alacsonyabbat is csak alig-alig.
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j Koala - 5 Art
Magic Doodle Painter Geo-Paint Artist Studio
Térolés lemezen io jo jo nagyon j6 jé joé
Katalégus 6 o nagyon j6 nagyon jo jo %
Verify nincs nincs nincs nincs nincs nincs
Térlés jo jo nincs jo nincs j6
Térlés védelem nincs j6 nincs i6 nincs jo
Kazetta nincs van van nincs van van
Egyéb formattélds validate formattalas minden formattalas
adtnevezés lemezmiivelet atnevezés

Osszemasolas
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A sajat maga éaltal rogzitett rajzokrol
hal’ istennek mindegyik tud katalégust
adni; ez mindenesetre hasznos szolgal-
tatas.

A lemezkezeléssel kapcsolatos tovabbi
feladatok teljesitésében meglehetésen

DSSZESITO

eltérnek egymastol a programok. Ezért
most az eddigiektdl eltéréen nem a fel-
adatokat, hanem a programokat vesz-
szik sorra.

e Paint Magic

Képes nemcsak tarolasra és behivasra,
de a meglévd file torlésére is. Viszont
kazettat nem tud kezelni, és ha (j
képet hivunk be, akkor is megmarad az
el6zbleg beallitott szinkészlet.

e Doodle

Szintén csak lemezen tarol. Torlési
funkcidja van, sét rendelkezik torlésvé-
delemmel is, ami ki-be kapcsolhat6.
A Validate funkci6 szintén hasznos.

e Koala

A képernybk lemezen és kazettan
egyarant tarolhatok. SAVE-nél és
LOAD-nal rogton mutatja a katalégust
is, ezen kivil formattalni is lehet itt,
valamint file-t atnevezni. Mindennek
menujét egy képernydn, jol érthetSen
mutatja a program — a torlés-funkcio
viszont hianyzik.

e GeoPaint
Jellegébél fakaddan kazettdval nem
foglalkozik, de egyéb, tarolassal kap-

csolatos funkcidi csodalatosak. Igy ké-
pes a teljes rajzlap rogzitésére, annak
barmely, képerny6 nagysagl részének,
illetve tetszdleges méret(i ablakanak ta-
rolasara is. Vissza tudja allitani egy moé-
dositott kép legut6bbi valtozatat, vala-
mint van atnevezése, file duplazd és
torl6 funkcibja. Ezen kivil formattal,
lemezt atnevez és képeket egymaésra
maésol. .

e Artist

Nincs torlési funkcidja, viszont lehet6-
séget biztosit a teljes képerny6n kivil
karakterek, ecsetminta kivitelére is.
A katalogust kiilon menipontbél, igen
nehézkesen lehet csak elérni. Készit6i
gondoltak a kazettds felhaszna-
lasra is.

e Art Studio

Itt szintén nemcsak a teljes képernyd
menthetd el, hanem szdmtalan ablak,
ecsetforma, tervezett betlkészlet.
A SAVE-en és a LOAD-on kivul ez a
program is képes tordlni, formattélni,
atnevezni, s6t, az egymasra masolas
(MERGE) tobbféle vagy-kapcsolattal
is lehetséges, lemezen és kazettan
egyarant.




Kiraly Morvai Téth Nyisztor Tallér Atlag
Paint Magic 4 4 4 4 4 4,00
Doodle 3/4 4 3/4 4 4 3,80
Koala Painter 3 3 4,3 3 3/4 3,36
GeoPaint 4 4 4,2 4 4 4,04
Artist 3 1/2 28 3/4 3 2,74
Art Studio 4/5 5 4.8 4,8 4a/5 4,72

Ehhez nincs mit hozzafiizniink, legfeljebb néhadny megjegyzést idéziink, ismét csak a programokat

sorbatéve.

ART'ST &g

~Azok, akik szeretik a mar-mar kilatastalannak t{ind
feladatokat, és az eredmény masodlagos szamukra, batran
mérkdzzenek meg vele, — de akik inkabb rajzolni
szeretnének, szerezzenek inkabb egy masik programot.”

Az igazi hasznalhatosaghoz sziikséges tulajdonséagok
hidnyoznak — igy a koordinatarendszer, a sebesség
megvalasztasa, az ecsetméret meghatarozasa, ablakkezelés
-, 6s csak joystick-kel kezelhetd. Amit tud, azt viszont
korrektiil és vildgosan tudja, st van néhany nagyon iigyes
funkcidja is — de ezzel egyiitt sem szivesen hasznalom.”

~S0ha nem dolgoztam még GEOS-szal, de az eddig hallott
elragadtatott vélemények alapjan tobbet vartam ettal

a programtél. Ugy néz ki, hogy a fejleszték tal nagy faba
vagtak a fejszéjiket, de sok Gjat nem tudtak nyajtani.”

~Ezen a programon valéban meglatszik elkésziiltének
datuma (1987). Bevallom, egyszer mar letettem arrél, hogy
C-64-en rajzoljak, de a Studio visszaadta a hitemet. Csak
gratulaini lehet a szerzéknek.”

«Joystick-kel hasznalva a program minden erénye ellenére
is inkébb csak bosszisagot okoz, Pad-del viszont még

a koordinata-kijelzés hianya ellenére is remek. Ugy vélem,
hogy egy ligyes programozd szamara nem lehetetlen
feladat koordinata-kiirot fabrikainia hozza - és akkor mar
jobb rajzol6t nem is igen kivanhat maganak az ember.”
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~Valodi rajzolasra nemigen alkalmas, op-artos
kompozicidk, amerikaias varosalaprajzok, valamint integralt
aAramkorok imitacidi viszont remekiil készithetdk vele

- a nagyfelbontés itt nem hatrany. Kar, hogy valamennyi
menii fehér alapon olvashatd, az ember Ggy érzi, hogy
kifolyik a szeme.”

-



Aki méar régota hasznalja a GEOST-t, ab-
ban elébb vagy utébb felébred a fejlesztés
gondolata. Valdészinli eldszor csak egy
olyan igény, hogy az ~En GEOS példa-
nyom” mas legyen mint a tébbi. Ha csak a
piktogramokat akarjuk megvaltoztatni,
azt konnyen megtehetjitk az el6zd sza-
munkban kézélt geoMaster program se-
gitségével. Ha azonban komolyabb , bele-
nytilasra” van igényiink, akkor mar meé-
lyebbre kell meriiini.

Sajnos a GEOS mellett — itt most részletesen nem
ismertetett okok miatt — csak gépi programok
férnek el. Ezért azt javasoljuk, hogy a tovabbiakat
csak az olvassa el, akinek mar vannak ide vonat-
kozo alapismeretei.

El6szor tekintsiik at a GEOS alapkonfiguraci-
o6t, amely a GEOS KERNAL-b6l ésa DESKTOP-
bol &ll. Ez azért alapkonfiguracio, mert ha egyszer
betoltottik a géplnkbe a GEOS-t, akkor az min-
dig megtalalhat6 lesz a tarban.

Memoédriateriilet felosztasa
a GEOS-ban:

$0000-$00FF: Nullas lap (rendszervaltozok)
$0100-$01FF: Processzor stack
$0200-$03FF: GEOS ugro6tabla
$0406—40FC: DESK TOP program
$40FD-$456F: DESK TOP munkaterilet 1
$4570-$496E: Nem hasznalt
$496F-$4AFF: DESK TOP munkateriilet 2
$4B00-$4BFF: Disk tartalomjegyzékének
1. oldala
$4C00-34CFF: Tartalomjegyzék 2. oldala
$4D00-$4DFF:Tartalomjegyzék 3. oldala
S4EQ00-S4EFF: Tartalomjegyzék 4. oldala
$4F00-$4FFF: Tartalomjegyzék 5. oldala
$5000-$5FFF: F6ként munkateriiletként hasz-
nalt
$6000-$7F40: Bittérképes képernyé masolata
$8000-$80FF: Puffer 1: A floppy szektor olva-
sédsahoz és irasahoz

$8100-$81FF: Puffer 2

$8200-$82FF: Puffer 3: a floppy BAM-ja

$8400-$8BFF: Munkaterilet P1 az egér alakja
($84CO0-tol)

$8CO00-$8FFF: Szin RAM

$9000-59FFF: GEOS KERNAL 1. rész

SAO00-$BFFF:Bittérképes képernyd

$CO00-$FFFF: GEOS

KERNAL 2.
($C100-8C2C5-ig egy ugrotab-
la a legfontosabb rutinok cimei-
vel)

rész

Ezutan vegyiik sorra
a Iegfontosabb memdoriacimeket:

$0030 Egeér flag:
Ha a 7. bit 0 akkor nem mozog az egér
Ha a 6. bit 1 akkor ki lett jelolve egy utasitas
(OK CANCEL stb.)

$0039 Joystick flag:
Ha a 7. bit 0 akkor nincs a munkapufferban
kijelolt file.
Ha a 6. bit 1 akkor megvéltozott az egér
pozici6ja
Ea az 5. bit 1 akkor megnyomtak a tizgom-

ot

$003A az aktuélis egér pozici6é x koordinatajanak
als6 byte-ja

$003B az aktualis egér pozicié x koordinatajanak
fels6 byte-ja

$003D az aktualis egér pozici6é y koordinatéja

$84B6 Az egér allapotregisztere:
Ha a 7. bit 1 érintkezés a felsé hatérral
Ha a 6. bit 1 érintkezés az als6 hatarral
Ha az 5. bit 1 érintkezés a baloldali hatérral
Ha a 4. bit 1 érintkezés a jobboldali hatarral
Ha a 3. bit 1 az egér kilépett a megadott
hatarok koziil

$84B8 az egér mozgasanak felsé hatara

$84B9 az egér mozgéasanak als6 hatara

$84BA az egér mozgasanak baloldali hataranak
als6 byte-ja

$84BB az egér mozgasanak baloldali hataranak
felsd byte-ja

$84BC az egér mozgasanak jobboldali hataranak
als6 byte-ja

$84BD az egér mozgésanak jobboldali hataranak
felsé byte-ja

Ha az egér a meghatarozott mozgastérbél

kiment akkor a masodik hatar adatai:

$84C1 az egér mozgasanak felsé hatara

$84C2 az egér mozgésanak also hatara

$84C3 az egér mozgasanak baloldali hataranak
alsd byte-ja

$84C4 az egér mozgasanak baloldali hataranak
fels6 byte-ja




$84C5 az egér mozgasanak jobboldali hataranak
als6 byte-ja

$84C6 az egér mozgasanak jobboldali hataranak
felsé byte-ja

$8501 az egér maximalis sebessége

$8502 az egér minimalis sebessége

$8503 az egér gyorsulasédnak értéke

$8505 az aktualis tizgomb allapot.
Ha a 7. bit 1 akkor be van nyomva — kiilén-
ben 0

$8b506 az aktualis egér helyzet kbédja
$00 jobbra
$02 fel
$04 balra
$06 le
$FF hiba vagy alapallapot

$8507 aktualis egérsebesség

$8516 aktualis év

$8517 aktualis honap

$8518 aktualis nap

$8519 aktualis 6ra

$851A aktualis perc .

$851B aktualis masodperc

$87D7 FIFO olvasémutatdja

$87D8 FIFO irbmutatdja

$87DA—S87E9 FIFO (Puffer 0)

$CC4A a DESK TOP utantoltése

$E2DC IRQ belépési pontja

$E36F billentylzet lekérdezés

$FE90 a Joystick port értéke

i. abra
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Ablaktechnika a GEOS-ban:

Ha nem is |étfontossagu, de annal latvanyosabb
a GEOS ablakkezelési technikaja. Tanulségos, ha
egy kicsit atnézzik, hogyan is lehet vezérelni azt
a rutint, amely az ablakok elGallitasat és lekezelé-
sét csinélja.

A GEOS rendszerben fut6 programok az ikon-
grafikas menii-vezérelt rendszeren és az ab-
laktechnika alkalmazasan alapulnak. A progra-
mok futasa soran a kiillénb6zé funkcidk kivalasz-
tasa, az interaktiv kommunikécié az in. kommu-
nikaciés ablakokon keresztil torténik. Az abla-
kokban izenetek (Pl.: MISSING OR UNFOR-
MATTED DISK), utasitasok (Pl.. PLEASE IN-
SERT DISK GEOS IN DRIVE A), tajékoztatéd
szovegek (pl.: THIS FILE IS WRITEPROTEC-
TED) és valasztasi lehet6ségek jelennek meg
(Pl.: YES, CANCEL, NO).

Ezt (igyesen, egyetlen rutin felhasznélasaval ol-
dottdk meg a rendszer fejleszt6i. Gondoljuk vé-
gig mit kell csinalnia ennek a rutinnak?

— El6szor elmenti az ablak mogotti képernyd-
részt,

— majd felrajzolja a megadott méretben az abla-
kot. Esetleg adatot kér, vagy valaszt.

— utolsé feladatként visszahozza az eredeti kép-
ernydtartalmat, amint azt az 1. sz. abra mutatja.
Ha a leirtakat tudatosan megfigyeljiik a GEOS
mikodése kozben, akkor hamar észrevehetjiik,
hogy ez tényleg igy is van.
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Aoftucks

A KERNAL-RAM $F1BB cimétél a $F23E cim-
ig terjed6 rutinja végez el minden ablakkal kap-
csolatos munkéat (a mogottes tartalom elmentése,
lekérdezés, majd az ablak letorlése).

Tobb fontos paramétert 4t kell adnunk ennek a
rutinnak ahhoz, hogy a képernyé adott helyére
kikertiljon az adott méret(i, kivant nagysagu és
tartalm( ablak.

Ezt egy tablazatba kell irni, amely tablazat kezd6
cimét a nullas lap $02-$03 cimein kell elhelyezni.
A -kezdbcimet az alabbi szabaly alapjan
szamithatjuk ki:

Kezdéclm ($02)+256*($03)

Példaul az ablakot definial6é tablazatunk $4570-
16l helyezkedik el, akkor elészor gondoskodjunk
arr6l, hogy a tablazat értelmes adatokkal legyen
feltoltve:
LDX #$70
STX $02
LDY #%$45 magas helyiérték( byte
STY $03 eltarolva

JSR $F1BB ablak rutin meghivasa

alacsony helyiérték( byte
eltarolva

Illl
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A tablazatban szerepelhetnek vezérlé byte-ok is.
Mit neveziink vezérlé byte-nak?

Olyan a parancs-byte az ablak rutin szdméra,
mint egy assembly utasitds a mikroprocesszor
szamara.

Mivel kell a tablazatot
feltolteniink?

Az elsd helyen kell allnia az ablak formajat meg-
hatarozé byte-nak, ezt, ha sziikséges, akkor ki-
egészité adatok kell hogy kovessék.

FORMATUM PARANCS byte: $81 (szab-
vany ablak)

Ha a 7. bit 1 akkor az ablak forméja, nagysaga
és a pozicidja a szabvanyos lesz (Ggy mint a
hibajelzéseknél)

Ha a 7. bit 0 akkor a nagysag és a pozicionalas
szabadon vélaszthat6. Ebben az esetben a pa-
rancsbyte-ot koveté Ot byte hatarozza meg a
nagysagot és a format.

4-0. bit ha mind nulla, akkor nem lesz arnyéka




tarozott mintaja és szin(i lesz az arnyék.

Példaként a 2. abran a $81 érték $99-re torténd

valtozasanak hatasat mutatjuk be.

Ha a hetedik bit O volt, akkor még ot byte-ra van

szlikség, tehat a tablazat felépitése a kovetkezd

lesz:

. byte az ablakformatum parancsbyte-ja

. byte a fels6 keret koordinataja (0-199)

. byte az alsé keret koordinataja (0-199)

. byte a baloldali keret koordinataja (als6 byte)

. byte a baloldali keret koordinataja (felsé byte)

. byte a jobboldali keret koordinataja (alsé
byte)

7. byte a jobboldali keret koordinataja (felsé

byte)

Az x koordinatak 0-319 ig terjedd értékeket ve-

hetnek fel, ezért is kell két byte-on tarolni az

értékiket.

SZOVEG PARANCS byte: #$0B

(Hasznalhatjuk Ggy is, ha a széveg cimét relati-
van adjuk meg a nullas lapon. Tehat a nullas
lapon eltaroljuk a kifrando szoveg kezd6cimét és
a cim helyét tesszik le tabladzatban. Erre szolgél
a #$0C parancs.) Ha a tablazatban a rutin egy

ONMhWN =

ilyen parancsot talal, akkor tovabbi négy byte-on

(#$0C esetén természetesen csak harom byte-
on) kell megadni a széveg kiirasahoz szukseges
adatokat. Ezek a kovetkezok:

1. Az ablak baloldali szélét6l szamitva a kuratas
kezdete, képpontban!

2. Az ablak fels6 szélét6l szamitva a kiiratés kez-
dete, képpontban!

3. A szoveg cimének alacsony helyiérték( byte-
ja.

4. A szoveg cimének magas helyiérték( byte-ja.
A szoveg felépitése.

Kilonosebb nehézséget nem jelent, ugyanis itt a
normal C—64 ASCIl kédot hasznalja a GEOS,
csak a grafikus szimboélumok nem megengedet-
tek. Nagyon fontos, hogy a szoveg mindig 0-val
legyen lezarva. Erre azért van sziikség, mert
ebben az esetben nem kell megadni kiilon a szo-
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az ablaknak, kilonben ezekkel a bitekkel megha-

veg hosszét A rutm addig irja kl a szoveget az
ablakba, amig nullat nem talal.

A szovegen beliil szerepelhetnek kiillonb6z6 ve-
zérl6-kodok, amelyekkel a kiilonb6z6 irasmédo-
kat valaszthatjuk ki. Ezek tetszélegesen keverhe-
ték is egymassal.

A kliilonboz6 vezérlokédokhoz tartozo iras-
modok:

$18 — kovér (BOLD)

$19 - (res, vagy korvonalas (OUTLINE)

$1A - inverz (REVERSE)

$1B — normal (PLAIN TEST)

BILLENTYUZET LEKERDEZO

PARANCS byte: #$0D

Ezutan négy byte-on kell megadnunk a bekérés
helyét, ill hosszat.

1. x pozici6 a baloldaltél

2. y pozicit a fels6 szélétdl

3. egy mutat6, amely a nullas lapon arra a cimre
mutat, amely cimen eltaroltuk annak a puffernak
a cimét, ahova a bejovd karakterek eltarolédnak.
4. a belolvashat6 karakterek maximalis szama.
Utoljara maradt, de nem elhanyagolhat6 kérdés
a kilonbozé felhasznaléi valasztasok vezérlése.
Mindegyik véalasz lehet6ségre kilon parancs-
byte van.

A rutinbol valo visszatérés utan gy értékelhetjik
ki az adott valaszt, hogy a nullas lap $02 cimé-
nek tartalmat megvizsgaljuk és ott azt az értéket
talaljuk, amely a hasznalt mezé parancskoédja. Pl.:
ha valasztani lehetett az OPEN és a CANCEL
kozott és az OPEN-t valasztottuk, akkor a $02 cim
tartalma visszatérés utan $05. A kilonbozd me-
z6k parancs-kodjai:

$01-0OK

$02-CANCEL

$03-YES

$04-NO

$05-OPEN

Véglil, az eddig leirtak 6sszefoglalasaként nézzik
meg a 3. abran lathat6 ablakot, amely azt kivanja
bizonyitani, hogy nem is olyan nehéz a GEOS
rutinjait kihasznalni. Honti Tamas

b akbEa




A jatékprogramok gy(jtése koltsé-
ges hobbi, szerte a vilagon. (Kelet-
Eurépéaban kuldnosen.)

Ezért meriilt fel annak a gondolata,
hogy valaki — vagy valakik — ezeket
a programokat megvegyék, lema-
soljak, sokszorositsak és joval ala-
csonyabb aron adjak tovabb. Pél-
daul, ha egy program ara 20 dol-
lar, és ezt megveszi a masol6-sok-
szorosité és terjeszt6, majd 30 em-
bernek eladja 1 dollarért, akkor
& jol jart; a harminc vevérél mér
nem is beszélve, akik 19 dollart
sporoltak meg. Ezeket az embere-
ket (leginkabb tinédzsereket), akik
a programokat ilyen aton terjesz-
tik, nevezik cracker-eknek
(ejtsd: krekker), vagy szoftver-ka-
l6zoknak.

A cracker sz6 az Orszagh-féle
nagysz6tar szerint a kovetkezbket
jelenti: csap6, ostorvég, hazugsag,
nagyzolas, dicsekvés, hencegés,
di6étord, hajcsavard papir, sos
keksz, fehér mez6gazdasagi prole-
tar (torpebirtokos), zazégép. A ki-

5 A

computer-kori jelentése
val6jaban egyikkel sem egyezik.
A sz6 a to crack ige (jelentése: tor-
ni, megtorni, eltorni stb.) jelen ide-
ja melléknévi igeneves formaja. In-
nen a kifejezés: védelemtorsd,
feltoré — & a cracker.

FANTAZIANEVEK

A crackerek (maradjunk a tovabbi-
akban ennél a jol bevalt, és a ma-
gyarban is mindinkdbb meghono-
sod6 szonal) kozt kialakult az a j6
szokéas, hogy miutan valaki megtor
egy programot, a sajat alnevét,
vagy fantazianevét beleirja a
program kezdé screenjébe (4ltala-
ban a kiad6 cég nevének helyére),
vagy a load rutin egy részébe. Egy
csokorra valdé az ilyen nevekbdl:
Anti-Rom, Anti-Ram, Anti-
protect (védelemellenes), Ze-
rOpage, Bitstoppers, Destroy-
er (rombold), Jedi, Section 8,
Crackman. Vannak, akik joval
hosszabb neveket talalnak ki, s
azokat gyakorta rovidités formaja-
ban hasznaljak, hogy a legaprébb
szovegek helyén is ott tudjak
hagyni névjegyuket. llyenek: Ger-
man Cracking Service (GCS,
Német Tord Szolgalat), Fede-
ration Against Copyright
(FAC, Copyright Ellenes $z6-
vetség), Computerbrains
Cracking Service (CCS, Com-
puteragyak Tord Szolgalat),
Heroes Of Time (HOT, Az Idé
Hosei), The Mercenary Crac-
ker (TMC, A Pénzsévar Crac-
ker). Ok majdnem mind maga-
nyos farkasok, de vannak kisebb
nagyobb csapatok is: Dynamic
Duo, ABC (Antisoft-Bytebre-
aker-CSS), 1001 Crew (1001-
es Csapat), Boys Without
Brain (Eszetlen Fiak), Bad

.....

Brothers (Rossz Testvérek), .

Commodore Craking Crew. Az
itt felsorolt nevek csak egy toredé-
két teszik ki azoknak, akik Ameri-
kédban, Ausztralidban és f6leg Eu-
répaban tevékenykednek.

A crackerek tobbsége ma mar
nem pénzért lopja le és adja to-
vabb a programokat, hanem csak
onmaga szOrakoztatadséra: vagy
azért, hogy a kiad6 orra ala borsot
torjon, vagy a sikerélmény, vagy

pedig nevének megismertetése
céljabol. A programlopas onmaga-
ban is bilintetendd, de a pénzért
vald terjesztés még inkabb.

Az 1984-ben megjelent Commo-
dore jatékok egy kis hanyadanak
elinditdsa utdn harom nagy betd
Uszott be a képerny6re (GCS),
majd a Cracked by German Crac-
king Service (Megtorte a German
Cracking Service) felirat jelent
meg a bet(ik alatt. 1985 februérja-
ban egy tobb oldalas cikk jelent
meg a Chip cim( lapban errdl a
crackerrdl. A cikkhez tartozott egy
kép is, amelyen 6 maga latszott, de
a szeme egy vastag fekete savval el
volt takarva. A cikk a cracker péa-
lyafutaséarol sz6lt, de a bir6sagi tar-
gyalas részleteire is jokora részt
szantak a szerkesztOk. Azota
egyetlen programban sem talalko-
zunk az 6 nevével és sok mas név
sem olvashatd ma mar a régiek ko-
zul. Vannak helyettiik persze Gjak.
A crackerek legyenek angolok,
németek, hollandok, svédek, és
danok, vagy akar magyarok, altala-
ban angolul irjak be a feljegyzé-
seiket a programba. Egyediil a so-
viniszta érzelmekkel talfitott fran-
cia crackerek nem teszik ezt. Ok
természetesen francidul irnak be a
megtort logiciel-be (a szoftver
sz6 megfelel6je Franciaorszag-
ban). Léathattunk, persze, mar
olyan angol szoveggel ellatott ka-
I6z programot is, ahol a coming
soon (hamarosan jon) feliratot ka-
ming soon-nak irta egy honfitar-
sunk — és akkor még a sdlyosabb
r"[yeII(vtani hibakrél nem is beszél-
tink.

UZENETEK

Az utébbi idében divatba jott,
hogy a néven kivil elmés tizene-
teket is beirnak a program elejé-
be a crackerek. Ezek javarészt a
program elindulasa el6tti masod-
percekben olvashaték, és rendsze-
rint atGsznak a képernyén balr6l
jobbra, mint a Blaha Lujza téri
fényljsdg. A szovegek elsd fele
rendszerint abbél all, hogy ezt a
programot megtorte XY. Majd kii-
lénleges lidvézletek (special
greetings) és a kdszénetek a ko-
zeli cracker baratoknak, normalis
iidvozletek (normal greetings)
tavolabbi ismer6soknek, és az an.
fucking (az Orszagh-féle szotar
nyomdafestéket t(rd lehetséges
magyar valtozatai: nyamvadt, va-
cak) iidvozletek azoknak, akik az
adott crackert rossz hirbe keverték,
a programjat elcsifitottak, vagy a
lemezét nem vitték vissza. Az egyik
fia tételesen felsorolta egy prog-
ram elején, hogy ki hany lemezzel
tartozik neki, és ezt a listdt ma mar
Commodore-tulajdonosok olvas-
hatjdk Matészalkatél New York-ig
a vildagon mindenutt. Az Gdvozle-
tek utan a kordbban megtort, és a
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kozeljovében
programok felsorolasa szokott ko-
vetkezni. De a legérdekesebbek
minden bizonnyal azok a szove-
gek, amelyek az el6bb felsorolt ka-
tegoridk egyikébe sem tartoz-
nak.
ime koziiliik néhany:
Frank, tanuld meg, hogy kell
programot torni! — Professio-
nal 2010
Van valakinek egy (j program-
ja, mert az ATARI PAC-MAN-
jét méar haldlosan unom? - So-
dan
Minden ellenkezd hiresztelés-
sel szemben, nekem kis szam
van. 6 cm hosszi, és 3 cm ma-

as. - TMC

vakodjatok mindenféle ha-
sonlé programtél! - HOT
Ne csak nézz! Masolj le! -GCS
Nézd meg a memdriat $C000-
t6l, hogy felvehesd velem a
kapcsolatot! — Danish Gold
Activison, nagyon gyenge volt
a védelem. Kdsz. — Bitrunners

EGY KIS HAZAI

Magyarorszdg kevés dologban
tartja ilyen jol a |épést a Nyugattal.
Amilyen remek programozoéink
vannak, ugyanolyan vilagszinvo-
nalon tudunk programot tor-
ni. A mozgalom fé6képp Budapes-
ten osszpontosul. A crackerek ki-
16nbozé klubokban mutatjdk be
egymasnak legljabb alkotasaikat.
A leghiresebb a Csokonai Mive-
I6dési Haz klubja. A legismer-
tebb magyar kalézok neve (a
teljesség igénye nélkil): Super-
man, Crack-Soft, Varga Inter-
national System (VIS), Front-
way, Kangaroo-soft, The Sec-
ret Service (A Titkos Szolga-
lat), Nyunyi, Andrew’'s Soft-
ware Bank (ASB) - e sorok iroja
-, Rudisoft. A crackerek nagy
tobbsége nem is ismeri a baréatai
becslletes, anyakdnyvi nevét, csak
a cracker-nevet hasznaljak. A mi-
nap a szerz6 lakasan volt filtandja
egy telefonbeszélgetésnek, amely
a kovetkez6képpen zajlott:

- Itt vagyunk az Andrew's
Software Bank-nal, és innen
megyiink a Csokonaiba, mert
mondta a Superman, hogy ott
lesz a Nyunyi is.

— Nem, a BCS-nél még nem vol-
tunk. Miutan a Toth-szoftvertél el-
jottink, atmegylink oda is.

Hogy kicsit ironikusan fogal-
mazzak: Ugy érzem, a Compu-
ternek a sok koziil egyik jo tu-
lajdonséaga az, hogy 6sszehoz-
za az azonos érdeklddésii em-
bereket - fiatalokat -, kdzos
témat biztosit szamukra (sza-
munkra), valamint, hogy nem-
csak egy sziikebb korben, ha-
nem a vilagon mindenhol ba-
ratokra talalhat a cracker.
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ABLAKOZO

BASIC és assembly nyelvii programjaink irasa kézben tapasztalhatjuk, hogy
mennyi munkaval jar az esztétikus, attekinthetd képernyéformatum kialakitasa.
A Plusz/4-es képernydkezelése lehetdvé teszi néhany kényelmes funkcid
hasznalatat (ESC szekvencidk, képernydméret megadéasa sth.), de ezek tébbnyire
csak programiras soran bizonyulnak hasznosnak. Az igényes programok
ablaktechnikayal dolgoznak, am ennek megvalésitisa meglehetdésen kérillményes.
Egy olyan gépi kodi programcsomag assembler listajat kozoljik, amely BASIC
vagy assemblyshyelvii programok ablakkezelését tamogatja. (A 64'ER Magazinban
lattunk ehhez hasonliét, C64-re.)

Ne ijedjenek meg a terjedelmes lis-
tatol azok sem, akik nem eléggé
jartasak az assembly programozéas-
ban. Nekik is készitettiink egy lis-
tat, amit a beépitett monitorral be-
gépelve, konnyen kezelhetd se-
gédprogramhoz juthatnak. Segit-
ségével a képernyd kezelése az
alabbi lehetéségekkel boviil:

e Ablakok:

Megjelenithetiink a képernyé
meghatéarozott teriiletén egy kere-
tet, amit BASIC stringekben meg-
adott szoveggel tolthetiink fel.
Ezekbe az ablakokba irhatjuk pl.
a lemez tartalomjegyzékét, a prog-
ram mikodésére vonatkozé infor-
méciokat, téblazatokat stb. Egy-
mas utadn tobb ablakot is nyit-
hatunk, majd a megfeleld billen-
tyd lenyomasaval becsukhatjuk.
Az eredeti képernyd helyreallitasa-
16l is gondoskodhatunk a program
segitségével.

e Legurulé meniik:

Generalni tudunk Ggynevezett
pull-down mentit (legurulé mend,
ilyeneket hasznal pl. a GEOS rend-
szer), amely a kovetkezéképpen
makodik:

A képerny6 felsé soraban olvasha-
t6 fomeniib8l a kurzor jobbra/
balra billentyiikkel tudunk aktivi-
zalni egy almeniit. Az aktiv féme-
nupont invertalodik, és az alatta
legorduld bekeretezett ablakban
megjelennek az almenipontok. Ha
jobbra vagy balra tovabblépiink, az
el6z6 almeni ablaka becsukadik,
és megjelenik a kovetkezd almend,
Az ablakkal fedett képernyéteriilet
tartalma valtozatlan marad. Az ak-
tiv almentiben a kurzor le/fel bil-
lentylikkel lehet kijeldini egy me-
nupontot, amely inverzben olvas-
hatd. A return billentyl lenyoma-
saval végrehajtjuk a kijeldlt mend-
pontot.

A fémeniibél Ggy is valaszthatunk,
hogy a CTRL billentytvel egytt
a menu kezddbet(jét lenyomjuk,
majd az almenupont kezdébet(jé-
vel hajtjuk végre a kivalasztott
funkcio6t. Ezzel az eljarassal barme-
lyik menupontot két billenty( le-
nyomasaval elérhetjik.

A program begépelése
és hasznalata

A beépitett monitor segitségével
gépeljuk be az 1. listdn talalhato
programot. Mentsik ki
S“ABLAKOZ0",08,1001,14DA
utasitassal lemezre, vagy
S"ABLAKO0Z0",01,1001,14DA
utasitassal kazettara. A kimentett
programot egyszer(i LOAD vagy
DLOAD"ABLAKOZO" utasitassal
betolthetjik és RUN-nal elindit-
hatjuk. Ha a listat sikertlt hibatla-
nul begépelni, READY (zenettel
visszajelentkezik a BASIC. Ett6l
kezdve BASIC programunkban
hasznélhatjuk az ABLAKOZO ki-
nélta lehet6ségeket. Ha megirtuk a
kivant programot, egyszer(ien SA-
VE-vel, DSAVE-vel elmenthetjiik.

FIGYELEM!

Ha legkdzelebb az igy elmentett
programot futtatni kivanjuk,

elétte mindig be kell tolteni és le
kell futtatni az ABLAKOZO-t.

BASIC programunkban a kovetke-
z6képpen hasznalhatjuk az Gj lehe-
téségeket:

INVERZ

Ezzel az utasitassal tetszéle-
ges méret( téglalap alaka te-
riletet inverzbe valthatunk a
képernydén, az invertalast meg
is tudjuk sziintetni.

Programozéasa:

INVERZ oszlop, sor, szélesség,
hosszusag, jelzd

oszlop: kezdGoszlop (0-39)

sor: kezdGsor (0-23)

szélesség: ablak szélessége (kez-

dboszlop +szélesség <40)

hosszlisag: ablak hossza (kezd6-

sor+ hosszlisdg <24)

jelzé: ha=1 a kijel6lt ablakot in-

verzbe véltja ;
ha=0 az ablakban talalhat6

inverzkaraktereket normalra alakit-

ja
Példaul:

INVERZ 5,6,10,12,1

Inverzbe véltja az 5. oszlop 6. sor
karakterpozicion kezd6dé 10 ka-
rakter széles, 12 karakter hosszu
terlletet. _

INVERZ 5,6,10,12,0

Az el6z6 utasitassal invertalt terii-
letet visszaalakitja.

Megjegyzés:

A paramétereket megadhatjuk
szammal, valtozoval, illetve tetszé-
leges kifejezéssel. Csupan arra
ugyeljunk, hogy ne lépjlk at a ké-
pernyd hatéarait, kilonben [LLE-
GAL QUANTITY hibaltzenetet ka-
punk.

 PUFFER

Ezzel az utasitassal a képernyd
kijelolt teriiletét egy pufferbe
menthetjlk, illetve az elmen-
tett terilletet a képernyére
visszairhatjuk. (Erre A&ltalaban
akkor lesz sziikségunk, ha egy ab-
lakkal feltil akarjuk irni a képernyd
egy részét, s az ablak becsukasa
utan az eredeti szoveget akarjuk
visszairatni.) Az utasitas ,sorszam”
paraméterének megvalasztasaval
lehetéségiink van arra is, hogy
egymas utan tobb kijeldlt teriiletet
mentsiunk el, és ezeket forditott
sorrendben toltsiik vissza a képer-
nyére.
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* ABLAKOZO *
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&
1520: 3 5
153@: jalprogramok }
1550: | :
1560!': LIF!I jsr chkkam svaltozd keresds
1 méter
1
1 :

S570: sr etpos ara
5883 ita nrppnt ’;giiszaadlshnz
598: sty forpnt+l
146081 rts
161@: 2720: ; - ;
16201 l‘.alal iny jparaméter visszaadis 273@: jpuffer rutin §
163@: jsr facfloat jvaltozdba 2740: ; H
16401 isr facvar 275@: puffer lda #& j4 paraméter
1650: rts %;2%: : isr param sbeolvasdsa
%ggg: ;aram sta cnti jaz akkumulétorban 2780: pufferjs lda #<pufstart ;@ puffer mutatojat
16803 ldx #@ sjmegadott szémd 279@: ldx #>pufstart ja pufferterilet
16490: lesen sty cntj jegy byte—os paraméter 2800 sta pufpoi jkezdetére
17@l: beq lesenl jbecl vasasa 281@: stx  pufpoi+l
171@: sr chkkom 3a BASIC szivegbbl 28208: ;
1720: lesenl jsr getbyt sés térolés 2838: lda pufnr saktudlis Eu-H:nr'
7302 txna jcol—-tol kezdve 2840: clc tkezd8cime
74@: 1dx cntj : 2858: asl
75@: sta col,x 28460: tax :
Ern inx 287@: lda pufpoi,x
77@: cpx cnti 5 2880: sta pufferp ja puffermutatdéba
780: bne lesan 2898z lda pufpoi+l, x
Zoms T cal 29001 = sta pufferp+l
80a: cmp #$29 jparaméterek 291@: ; :
810: bcs hiba jellentrzise 292@: isr endzei jutolsd sor kiszamitédsa
82a: adc breite 2938: 3
8301 cmp #$29 294@: ldx line jkurzor pozicionalésa
BAa@d: bes hiba 2950: ldy col jaz ablak bal fels#
858: lda line 296@: clc isarkaba
B&@: cmp #$19 2978: jsr plot
187@: bcs hiba 298@: j -
1880: adc laenge 299@: weiter lda linepoi+l jmutatok
18903 cmp #$19 3008 : sta screenp+l shedllitasa
15900 bcs hiba 3@1i0: lda linepoi
191@8: rts 3I020: clc r
1928: hiba Jmp illegimp s ILLEGAL BUANTITY 3@3@: adc col
19383 D43 sta screenp
194@: Aﬂldﬂl ldy #2 ;jstring hosszdnak @501 bcc  okay
195@: holdesl 1lda (indiz),y jés kezdécimének ID&H@: inc screenp+1
19681 sta strlen,y jtaroldsa : 3@7@: 3
1970: de S@80: okay ldy breite
1980: b Y holdesi I098: dey ;
199@: ris 3100: copy lda 'Fl_lg jpufferbe kell irni?
2008: 311@: bne write jnem, képernybre
20190: nextstr 1da indiz ja valtozotabléban 312081 lda (screenp),y ;ktgnrn Sral
2020: clc skivetkez8 stringre 313@: sta (pufferp),y jpufferbe miasol
2@30: adc #3 spoziciondl 314@: bne jum?
2040: sta indiz 315@: write lda (pufferp),y jpufferbsl
205031 bee nextl S148: sta (screenp),y jképernylre masol
2068: inc indiz+1 3170: jump dey - jsor vége?
207@: nexti rts g}gg: i bpl copy jnem, tovidbb masol
2088:
20890: Lndzyi lda line jablak utolsd 3200: lda pufferp spuffermutatot
210083 clc jsorianak 321@: clc i jaz ablak =szélessdgével
2110: adc laenge skiszamitisa 3228 adc breite sniovel
2120: sta laenge 32301 sta pufferp
2130: rts 3240: bec noincr

3250 inc pufferp+l

3246B: lda Rufi.rp-l-l

32708: cmp $48 ! jvan még hely?
2148: ; - 3 3 3280: bece noincr
215@: jablak rutin ] 32501 imp outofmem s0UT OF MEMDRY
%i%’ !i d id #4 4 : &t §§?3' hoi 1d #17

: window a H araméter t noincr a e sorral le
2160: jsr param jbeblvastsa 3520; jsr bsout sl
2198: sr chkkom 3338: lda crsline
2200: sr etpos jetring keresds 3340: cmp laenge svan még sor?
2210: winjsr sta ndiz jmutato téroldsa 3350 bne weiter
2220: sty indiz+1 S3&60: 3
2230 jsr endzei sutplsd sor kiszdmitdsa 3X7@: 1dx pufnr skesz
22483 dec laenge jkorrekcid 3380z inx skivetkez 8
2258: dec breite - 339@: tua jpuffer
22603 dec breite 34001 asl s kezdetét
2278 3 341@: tax jaz elbzb
22801 jelsd sor képernylre 34283 lda pufferp svégére
229@: lda @@ 34301 sta pufpoi,x
%g?g 11 Et. f1 llg H Ié:r.t & g:ggl 1 2: puignqp‘* 1
1 sr malen ernybre ' sta ufpoi+1,x
23201 3 ot L 34403 itk :
233@: jkiozépsd sorok képernybdre
234@: . inc 'Flla
235@0: innen sr holdes jaz ablak minden soréba
2348: sr malen ;& kévetkezd témbelem 347@: ; 3
23702 jsr nextstr skeral 3480: jinvertdld rutin }
2380: lda 1line Z49@: ]
2390: cmp laenge jvége? 3500: invert lda #5 55 paraméter
%:?g: : bne innen %gég: jsr param jbeol vasidsa
1
2420 jutolsd sor klgnrnyﬁr. I530: {rwjnr jsr endzei jutolsd sor kiszaémitédsa
2430z inc flag 3540: dec breite jkorrekcid
244@: jmp malen 355@: l1dx line
2458: j f 3560: 3
245@: malan ldx line ;-gx sor kiirdsa 2I57@: inv2 clc
%2;%: 1?‘( col ja képernybre %gggl jsr plot jkurzor pozicionilis
clec 1

24981 sr glat jkurzor pozicionidlis 3608 5 X lda linepoi jmutatot
250@: dx lna 36101 clc jaz elsd
25101 lda 1links,x jbal szdle 3620: adc col jkarakterre
252@: i-r bsout 346302 sta linepoi
25381 dy #@8 I4H48: bcec  inv3
2540: loop lda mitte,x ;kﬁz.gu 3650: inc linepoi+l
2550 cpx  #1 jkeret? 36601 {
25482 bne nostring 367@: inv3 ldy breite
2570z cpy strlen jvan még karakter? 3480: invi lda (linepoi),y jaktudlis karakter
25801 bcs nostring ldx flag jinvertdlni kell?
2593z lda #strpos sstring kévetkezé beq norm
254002 isr indsub jkaraktere ora #$8@ jigen, 7. bit allitédsa
2610@: nostring jsr bsout jképernylre byt $2c
26202 ny norm and #$7f shem, 7. bit térlése
2630 cpy breite jvan még hely az ablakban? sta (linepoi),y jvisszairds a képernylre
2440z bne 1 de
26582 inc line bp invl jsor vége?
246681 lda rechts,x jjobb széle 3
267@8: jmp bsout inc line jkivetkez8 sor
2468081 { ldx line
2498: links byt 176,125,173 jkeret cpx laenge jaz utolsd volt?
27001 mitte byt 2 32754 skarakterei bne inwv2 snem, tovabb
271@: rechts .byt 174,135 189 rts




Programozéasa:

PUFFER oszlop, sor, széles-
ség, hosszuség, jelzd, sorszam

oszlop:ablak
(0-39)
sor: ablak kezddsora (0-23)
szélesség: ablak szélessége (kez-
d6oszlop +szélesség <40)
hosszlisdag: ablak hossza (kezd6-
sor+ hosszlsag <24)
jelzé: ha=0 képerny6rdl pufferbe
ha=1 pufferbél képernybre
sorszam: puffer sorszdma (puf-
ferbe irasnal 0-t6l egyesével no-

kezdboszlopa

vekvd sorrendben, képerny6re
frasnéal csokkend sorrendben hasz-
nalhat6)
Példaul:

PUFFER 4,8,9,11,0,0

A 4. oszlop 8. sor karakterpozicion
kezd6d6 9 karakter széles, 11 ka-
rakter hosszU teriiletet a O sorszéa-
mu pufferbe irja.

PUFFER 4,8,9,11,1,0

Az el6z6 utasitassal elmentett terii-
letet visszairja a képernydre.
Megjegyzés:

A valasztott paraméterek értékének
a zar6jelben megadott hatarok ko-
zott kell lenni, kilénben ILLEGAL
QUANTITY hibalzenetet kapunk.
FONTOS SZABALY! El6észor
minden esetben a 0 sorszamu puf-
fert jeldljik ki, és egyesével novek-
v6 sorszammal nyissunk UGjabb
puffereket! A tarolt képernydrészek
visszatoltése forditott sorrendben
torténjen, elészér mindig az utolja-
ra tarolt képernyérészletet toltsik
vissza a legmagasabb sorszamu
pufferbdl!

Korlat: az el6z6bél kovetkezik,
hogy arra sajnos nincs mod, hogy
két kijelolt ablak kozil az elséként
megjelenitettet zarjuk be elsGként,
s ott visszadllitsuk az eredeti képer-
ny6tartalmat.

e ABLAK

Ezzel az utasitassal megjele-
nithetiink a képernyén egy
tetszbleges méretd keretet,
amely az utasitdsban meg-
adott széveges tombvaltozé
stringjeit tartalmazza.

Programozéasa:

ABLAK oszlop, sor, szélesség,
hossziisag, string (kezdd in-
dex)

oszlop:
(0-39)
sor: ablak kezdésora (0-23)
szélesség: ablak szélessége (kez-
dboszlop +szélesség <40)
hosszisag: ablak hossza (kezd6-
sor + hosszlsag <24)

string (kezddindex): a progra-
munkban hasznélt és feltoltott
szoveges tombvaltozo neve, a kez-
dbéindext6l tartalmazza az ablak-
ban megjelend szévegeket

ablak kezdboszlopa

ABLAK 2 7.8,6,A%(2)

A 2. oszlop 7. sor karakterpozici6-
tél kezdve megjelenit a képernyén
egy 8 karakter széles, 6 karakter
hossz( keretet, amelynek sorait
AS$(2),A$(3),A8(4) A8(B)  strin-
gekkel tolti fel.

Megjegyzés:

A paramétereket (oszlop, sor, szé-
lesség, hosszlsag) Ggy vélasszuk
meg, hogy az ablak elférjen a ké-
perny6én, kulonben programunk
ILLEGAL QUANTITY hibalizenet-
tel megall. A képernyé legalsé so-
rat nem hasznélhatjuk a képernyé
scrollozdsa miatt. Ha valamelyik
string hosszabb, mint az ablak szé-
lessége, akkor a képernyén csak
annyi jelenik meg beléle, amennyi
az ablakban elfér.

A kiirand6 stringek koziil csak a
kezdbelem indexét adhatjuk meg.
Minden tjabb elemet (j sorban fog
kiirni. Azt tehat, hogy hany elemet
akarunk kiiratni, az ablak méretével
kell szabélyoznunk Ha nagyobb
ablakot jeldltiink ki, mint ahany
elemunk van még a téombben, az
ablakban tres sorok is megjelen-

nek.
Az ablakkezelést jol illusztralja a
kozolt példaprogramocska.

e MENU

Legurulé meniiket épithetiink
be programunkba a MENU
utasitas segitségével. A féme-
nu a képernyd felsé soraban jele-
nik meg. A menupontokbdl a kur-
zorbillenty(ikkel, vagy kezd&be-
tlkkel tudunk véalasztani. (Errdl
részletesen frtunk mar.) A kiva-
lasztott fémenlu és almenipont
szamat BASIC programunk az uta-
sitdsban megnevezett numerikus
véltozékban kapja vissza. Ezeket
tetszés szerint felhasznalhatjuk a
program vezérléséhez, a megfeleld
szubrutinok végrehajtasadhoz.

Programozéasa:

MENU fédmenii-, almeniipon-
tok (kezddindex), kivalasztott
fémeniipont sorszdma, alme-
niipont sorszama

fomenii:  Stringvaltozé = neve,
amely a felsé sor f6 menipontjait
tartalmazza sz6kozzel elvalasztva.
meniipontok (kezddindex):
Szoveges tombvéltozé neve.
A kezdbindext6l tartalmazza az al-
menupontokat. Minden almenu
elsé eleme sz6kozokbdl all, a sz6-
kozok szama hatarozza meg az ab-
lak szélességét. Az almenipontok
utan kovetkezé legutolsd string is
(tetszbleges szami) szokoz.
kivalasztott fémeniipont sor-
szama: Numerikus valtoz6 neve, a
fémeni kivélasztott elemének sor-
szamat adja vissza

C O HH R (HHO
1

i D}
HHI H HHD D )
M R L OMHO 1 DOR T
D}

s d: DHHODOR : ; .

MH T
Il[l : ¥ MEG EGY GOMBOT! |0
M R 1]

DDUK 1 L) 115 1

MMO
)

RE |ABLAKDZO
OR - PROGRAMIA

DDOR
1H

D
0

0
i}

F

':i'-":-

coooooe | 3

¥
¥
¥
4

Példaprogram ablakok kezeléséhez

18 COLOR@,1:COLOR4,1:COLOR1 ,2
2@ DIM asla®)

2@ FOR I=@ TO 2

4@ PRINT" CDHHDDDRE COMMDDORE " 3
5@ PRINT" COMMODORE COMMODORE"'
gg NEXT

A (@) ="NYOMJ MEG EBY BOMBOT!"
As(1)=" EZ A"

98 A% (2)="C=UJSAG"

A$ (3) =" C=UJSAB"
A$(3)="C=UISAB"

A% (5) ="C=UJSAB"

A% (&) ="C=LIJSAG"

A% (7) ="C=UJ5AB"

A$ (8) =" ABLAKOZO"

A% () =" “PROGRAMJA"
ABLAK 9,4,23,3,A% (@)
GETKEY C$

PUFFER 1aé 3 % Asl
GETKEY ci

PUFFER 11 11 19
ABLAK 11,15, 1 As!a
GETREY &

PUFFER 11,11,19,4,1,1

BETKEY
PUFFER 16,8,9,9,1,0
GOTO 180

Példaprogram a menii készitéséhez

DIMA% (4@8)

E:T;fILE LEHEZ BLOKK HELP"
A% (2)="BETHLT"
A$(3)="ELMENT"

A% (4)="MASOL"
AS(5)="ATNEVEZ"

A% (4H)="TORGL"

A (7)=" "
QS(B)N"KQTALBGUS"

A% (F) ="NEV"

A% (1@) ="AZONOST TA"
A$(11)="MASOL"

A% (12)="TEREL"

A% (13)="FORMATTAL"
A$(14)="INICIALIZAL"
AE(15) =

A% (146)="KIJELBL"

A% (17) ="MOZBAT"
A$(18) ="ATMASOL"

A% (19) =" THREL"

A% (20) ="ELMENT"
A$(21)="BETBLT"

AS$ (22) ="PRINTEL"
A$(23) =

A% (24) =" JEGYZET"

A% (25) m"KALKULATOR"
A$ (26) ="ADATBAZIG"
A% (27 )="8ZBVEG"

A% (28) =" TABLAZAT"

A% (29) ="FILE"

A% (3@) =" EMEZ"
PRINTCHﬁs(1i7f:ﬁR1NT
PRINT" "@Aj "MENG"
PRINT" "Bj"PONTJAT"
PRINT" valaszTOTTAD"

GETKEY C#
GOTO43




pReNy LEMEZ BLOKK HELP

o

TOROL

A HENUBOL KURZOR ES RETURM

BILLENTYUKKEL VALASZTHATSZ

vAGY

CTRL+FOMENU KEZDOBETUJE
ES MENUPONT KEZDOBETUJE

#18@1

;upcrt:l o8 rendszer

cimei )
@tin - Fffed kar lk!‘.ur beolvasds
sout - #f£d2 karakter kiirds
ot - *£££0 kurzorpozic
chkkom = $7491 vesszl ellen
getbyt - *9dB4 'ET byte—os értdk x-be
etpos - #$Fbas vikltozd keresds
?ﬂﬂ'uh - *04T byte slhozas a ROM alal
chrgot - $@479 BASIC szdveq aktuilis byte-ja
chrget = @473 BASIC szbveg kivetkezd byte-ja
new = #Ba7b BASIC NEW
facfloat = #FaB1 FAC=A/Y
facvar - #a255 vkl tozd=FAC
tokenrut = ¥BabB7 token azonositis
tokenimp = *B%5a jtokenizélas
ligt - Bb istazis
ml.g:‘g‘ = #B57e BABIC diraindités
t illegimp = FI1c ILLEGAL QUANTITY hibakiiras
uuta?llim = #8581 OUT OF MEMORY hibakiirds
uservek = # #3AC-$311 user token vektorok
index 1 - 22 BASIC szbvegmutatd
tuttab = $2b $2B—%2C BASIC sziveg kezdete
?r aflag = $75 rafikus terilet kapcsold
orpnt = 49 47-%4A index mutatd
]
] 4
jprogram cimkék H
ndiz =  $da mutate indexelt cimzéshez
indizl = #dc mutatd indexelt cimzéshez
wstrlen = $de stringvaltozd hossza
Utl’rm - *df stringvidltozd cime
ent - #¥B2dS szamlald
ent j - cnti+l szdmlils
col - ent i+l oszlop
line - col+i sor
breite - line+1 szl easdg
lamnge - breite+l hossz
lag = llnng|+1 dz @mmad
pufnr - flag+1 puffer sorszama
routin - pufnr+2
meount . routin+1 aktudlis menl
mzahl = moount+1 szémldld
point - mzahl+1 aktudlis nunu?nnt
zeichen = point+1 lenyomott billentyd
vektor = zeichen+1 indirekt ugris vektor
pufpo -, 1588 puffer cimtidblézat
pufstart = guf oi +2546 puffer kezdete
ujbasic = Qﬂgl
sCresnp = indiz ] kl?.r‘nya mutatd
pufferp = indizl jpuffer mutatd
creline = *cd jkurzor sora
linepoi = $c8 § $CE-%$CY kurzor cime

iul-r token

byt $0b,%10,0,0,5%

- ANC
(byt 9,0,2,8/0,0

da
ldu
sta
stx
lda
sta
ldx
lda
sta

irvek

LI
3@ BYS4112 BASIC sor

#iuibasic IBASIC kezdet beéllitisa
#ruibasic

twtta
txttab+l
ujbasic-1
L] jvektorok dtmisoliédsa
uivek,x

uservek,x

dax

bpl irvek

lda #255 sgrafikus terulet foglalas
sta graflag

jsr  new smutatok bedllitisa

t sBASIC djrainditds

3 melegs

ujvek -wor token,list,run

oken lda #>kulcs suser token értelmezés

ldy #<kulcs :
jsr tokenrut
bce nemegyez
iny
clc
l}:: -gyﬁzék

nenegyez jsr chrgo

nqynz'(k Jmp  tokenimp

iist tax juser token listdzis
ldy #<kulcs
sty dindexi
ldy #>kulcs
sty indexl+l
imp listimp

1 lun ihcf #5800 juser token végrehaitis
as
tay
lda ugrotab+l,y ;
ha

gda ugrotab ,y
pha
imp chrget

kulcs -asc "ablakpuffeRinver Imenl"”
byt @ %kulcu;szﬁ tablazat

x ugrotab .wor window-1,puffer-1,invert-1,cntrl-1
L |}

ABLAKOZO

almeniipont sorszama: Nume-
rikus véltozdé neve, a kivalasztott
almenipont sorszamét tartalmaz-

za.

Példaul:

Példaprogramunk 430-as soranak
utasitasa: MENU K$,A$(1),AB
A fémenu elemeit sz6kdzzel elva-
lasztva a 110-es sorban meghaté-+
rozott K$ tartalmazza. Az almenii-
pontokat A$(1)-t6l A$(31)-ig he-
lyeztiik el. A$(1) hét db sz6kozbdl
all, igy a FILE almen ablaka (keret
nélkil) heét karakter széles lesz.
A sorok szovegét A$(2), AS(3),
A$(4), As(5), AS$(6) hatarozza
meg. A$(7) ismét szo6kozokbdl all,
ezért itt kezdddik a masodik alme-
ni. A lemezkatalégus funkci6t a
CTRL+L  (fébmeni "LEMEZ"
pontja), majd a K (LEMEZ almeni
"KATALOGUS" pontja) billentyii
lenyomasaval vagy a kurzorbillen-
tylkkel aktivizalhatjuk. A kivalasz-
tott fémeni és almeniipont szdma
az A és B valtozdkba kertl (A fenti
példanal maradva A=2 és B=1
lesz.) Természetesen példaprogra-
munk nem valésitja meg a megfe-
lel6 funkcibt, csak kiirja A és B tar-
talmat. Nyilvan egy igazi program-
nal ON A GOSUB (vagy GOTO) és
ON B GOSUB (vagy GOTO), eset-
leg |F utasitasok segitségével
kuldhetnénk el a programot a
megfeleld rutinra. Az utolso string,
A$(31) legalabb egy szdkozt kell
hogy tartalmazzon, errél ismeri fel
a program az utols6 alment végét.
Megjegyzés:

Az ablakparamétereket a stringek
mérete szabja meg, tehat ezek
megadasanal arra is ltgyelni kell,
hogy a képerny6é hatarain belil
maradjunk.

Az almenupont sorszama minden
almentben 1-essel kezdddik. Ha
nem jelolink ki almeniipontot és
lenyomjuk a Return billenty(t, az
almenupont sorszdmat tartalmazé
valtoz6 értéke 0O lesz.

Az ablakok altal lefedett képerny6-
tertlet tarolasara a program O sor-
szama puffert hasznalja.

CSAK HALADOKNAK

Néhany szé6 az "ABLAKOZO"
mikddésérol

A program fontosabb részei a ko-
vetkez6 feladatokat végzik:
Invertalé rutin:

A paraméterek beolvasisa utan a
képernyé meghatarozott teriiletét
véltja inverzbe vagy vissza.

Ablak rutin:

Paraméterek olvasésa, ellendrzése,
stringkeresés, keret és szoveg
megjelenités.

Puffer rutin:

A paraméterek altal kijelolt képer-
nyGrészletek tarolaséara a
$1600-$4000 kozotti 12,5 kbyte
‘(majdnem 13 képernyd!) nagysa-
gl memoboriaterlletet hasznalja. Ha
mégsem lenne elég ennyi hely,
OUT OF MEMORY hibatlizenetet
ad. A megvalésitott rugalmas puf-
ferkezeléssel elérhetd, hogy ezen a
tertleten a lehet6 legtobb informa-
ciot tudjuk tarolni.

Vezérlo rész:

Az el6z6 rutinok vezérlésével auto-
matikusan menit general. A strin-
gek hosszab6l meghatarozza az
ablakok méretét, figyeli a billen-
ty(izetet, lehetdvé teszi a valasztast
kezddbetlk vagy kurzorbillentyiik
segitségével. Visszaadja a BASIC-
nek a paramétereket.

Hogyan torténik a sziikséges
paraméterek atadasa a BASIC és a
gépi koda rutinok kozott?
Programunk megfelel részeit user
tokennel megvalésitott Gj BASIC
utasitdsokkal aktivizalhatjuk (lasd
C=ujsag 87/1).

A BASIC szévegben elhelyezett
paraméterek olvasasara a BA-
SIC interpreter kovetkezd rutinjait
hasznaljuk:

CHKKOM ($9491)

Ellendrzi a BASIC szoveg aktuélis
karakterét, ha nem vesszd, akkor
hibatzenetet ad.

GETBYT ($9d84)

Egy byte-os paramétert olvas az
X regiszterbe. A paraméter véltozo,
vagy kifejezés is lehet.

GETPOS ($96A5)

Véltoz6 cimét olvassa az Y regisz-
terbe (alsé byte) és az akkumula-
torba (felsé byte). Numerikus vél-
tozo esetén A/Y a véltoz6 értékére
mutat, stringvaltozé esetén a
stringleiréra, amely a string kezd6-
cimét és hosszat tartalmazza.

Képernybkezelésre hasznalt
interpreter rutinok:

PLOT ($FFFO0)

Kurzorpozici6 olvasasa, irasa a car-
ry bittél figgben.

BSOUT ($FFD2)

Egy karaktert ir a képernyére a kur-
zor aktualis poziciojaba. A mellé-
kelt assembler lista megjegyzései

- tartalmaznak minden sziikséges

informaciét a program tovabbfej-

lesztéséhez, gépi kodl programbél

torténé meghivasihoz.
Mesziényi Zoltin




;mnnu vezerlés i
2 H
cntrl jsr getpos jfeiléc stringmutatd
sta indiz jolvasids
sty indiz+l iés tarolas
jsr holdes 3
: lda strlen istring
ha jhossza
da strpos e
ha jvarembe
da strpos+l
pha
:{njléc kezdbbetik
]
'E
startl ﬂstrpos
1nd5ub |{-ngléc string olvasis
jsz
startz ;nnm kezd&betd
sszokiz
startl jdtlépése
‘stlrt2 sign,x jkezddbetd tarolisa
jkarakter nxx:l
start ja stringbe
startX #strpos jkivetkezd klraktnr
ndaul jolvasidsa
L jszokiz?
startd
jnem szokoz
strilen jvan ml? k.rlktlr°
start3 sigen, tow
i
atarts jinvertal andd
jterile
start, x jszamita
1anqth,x jés tarolasa
strien |ltring 2-?_
startl jnem, folytatijuk
¥
mzahl jmenipontok szdmiét tarol juk
¥
jablakparaméterek kiszamitisa
! ar chkkom
sr etpos r lnapnrmlrtnr.i t
sta indiz ltlrﬂl
sty indiz+l
jur holdes
) ldx #2535 jfolytatas
bne par3 jablak lzilnliégdnuk térolisa
i
parl lda ®@ jszamlald
sta cnti jkezdldrtéke
|‘)nr2 1dy #@ indul
par3 lda #strpos kezd karakter
jsr indsub dua
cmp A" " jszékbz?
beg pard
! sr nextstr ;n-q, kuv-tk-zn tombel emet
é-r hold jker
nc cnti ;uzlmltlﬁt nivel juk &s
bne par2 ;tovidbb
1
pard iny Iuzakéz volt
cpy strlen tha nincs mlu vage
bec  par3 sfolytat juk
' lda cnti §ve: E' az ablak hosszat
sta wlamnge,x jtabldzatba irjuk
;arﬂ inx
E lda strlen jablak szdélessége
sta wbrelte,x ;tlhliznthl
b jsr nextstr jktévetkezd string
sr holdes
da indiz
sta wpoilow,x jeime tablazatba
lda dindiz+l
sta wpoihigh,x
: cpx mzahl §wal m‘? mani?
bce parl jigen, folytatjuk
:!ni:inliziii-
1 lda #1% shkurzor home
jsr bsout
]
jfmiléc
strpos+l jcime
jés hossza
strpos j& versmbf8l
- strien
; 1dy #®
initl lda #atrpos |f-jldc
indsub jkiirds
bsout §a kdp!rnvﬁr‘.
strlen
initl
“a jmenuszamlald
meount jkezdiértéke
lissgr shatteret mentju
minvert jmeni nevit irwtrtll)uk
n%int ;m-nd a képsrnyd
#255 lipont
point |k-:deirttk|

:bi llentyizet figyelés

get E'tnr getin
sﬂ g-i chen
Itl lox 44
- cmp o
s beqg q:!i
dex
bpl et 1
bmi irekt
i
get2 tua
v-kiur
tab+1,x
vektor+1
{vektor)
)
1kerobnetik ellesnbrzdus
direkt cmp #$40
bes  direkt2
ora #%4@
ldx mzahl
dex
direktl cmp sign,x
beq menus
dex
bpl direkti
bmi get
menue tra
pha
jsr  holgr
isr  mnormal
la
ax
bpl mokay
E:Iir.ktE ldx mcount
lda wpoilow,s

|b:11nntxapu¥f-v olvasas
jhres
;t!roi;uk

sreturn,

H kurz orbi 1 l.ntvd?

sigen

jnem, kezdObetdiket vizegdl juk

sreturn &
| kurzorbi 1lentyu

rutin cime
] téblézatbadl
jveégrehajtas

sshiftelt?

jmeniszémlild

;rlzdﬂb-tu egyezik?
¥

hE van még mend
jtovabb keressik
znincs tibb

jmeni szama

i verembe

jhittedr vissza
imeEnd neve normadlra
|m¢gﬂ srdma
=kovetkuzﬂ menire

jaktudlis mend
jelst string

indiz
indiz+
wa
holdes

i
direktX

#strpos
indsub

zeichen
direktd
nextstr

moount
wWlaenge ,x
direktl
-

:;:Iirnktfh point

return keres

moount

i
right

i-{t

mcount
ausgabe

§
mokay

]
down point
downl
comnormal
point
mcount
point
wlaenge,x
own 2
“a
point
cominv
get

point
down3

down 1

down2
own Xt

5B

comnorm

&
upl dec
imp  down2

uputhl?h,x

imutatédia

;string cime, hossza

jelsd karakter
jolvasiasa
sex volt a billentydpufferben?

jnem, a kbvetkezOre
i

fvan még?
jninca
jalmeniapontot ment jik

valtozd keresdés
meni sz ll-

valtozdb

Iﬂiv-tk-xo valtozd
almenip

vtltnznba

meni neve normalra
hiattér viessza és rts

hittér vissza
meni_neve normilra
szdmldldt

nbvel juk

wan mi#g meni?

snincs
jvissza az wmlsbre

tér vissza

mri n-v. normélra
zamlald

c &kk-ntjuk
elsd meni?

h

jigen

pmeni képesrnybre

menipont
|vnlt mkr?

g menipont normiélra
|k vetkezs paont

sinvertdl juk

smléz8 menipont
tha volt mar
snormi Ir‘n

: mani neve inverzbe/normiélra

énmﬂurm lda #@
byt $2e
cominv #1
flag
coml #2
oint
ine
mcount
ltart,x
:

1
uhr Bite,x
b?.l te

laenge
invisr

a

$2c
i
wa 2

i
mnormal

minvert

mnor
line

lasnge

meount
ltnrt x
col
length,x
breite’

invisr

Lp-rint wpar am

wpoilow,x

#2
$2c
’

al
w?

{i!lqr
holgr
liasl
pufnr

wparam
pufferis

i

aram meount
e start, x
col
w1
line
whreite,x

wlaenge ,x

2
laenge
17
tuln

tuln
billentydk

tey yt 29
yt 157

lbyt 17
_byt 145
13

i
{ugrmtabli .
al -wor right
-wor left

illegimp

-wor down

- WOr up

-wor return
Ignramlt-rtahla

: 1,2,3,9,5,8,7
Tength Byt 153 alslat7
sign byt 1,2,3.,4,5,4,7
whreite .byt 1,2,3,4.,5,6,7
wlaenge .byt 1,2,3,4,5,4,7
wpoilow .byt 1,2,3,4,5,56,7
wpoihigh .byt 1,2,3,4,5,6,7

u?olh:gn.x
winjsr

jnormidlra
jinverzbe

|1nv-rtalunua

jterd

] Barmltt-r einek
iszdmitdma

jinvertald rutin
jmanlpont inverzbe

jnormilra

smeni képernyire

phiattér menteés
jvisszairis a képernybre

spuffer sorszama @

jaktualis me
;abl akparamét
skiszdmitdsa

sképernydn kivil van?

jigen, ILLEGAL AUANTITY

TrorDonD
L000000




Lehet, hogy kozérdekl6désre is
szamot tarthat a kovetkezd kér-
dés: tobb olyen C 64-et lattam,
ahol az 6nok altal javasolt (vagy az
ugyanolyan felépitési, boltban
kaphaté) RESET kapcsolé nem
mikédik. Ennek oka az egyik tulaj-
donos szerint, hogy az Gjabb kele-
th gépeknél nem vezetik ki a RE-
SET vonalat a soros csatlakozéra.
Béléni Tibor, 8411 Veszprém-
Kadarta Kéalj u. 8.

Valéban — a RESET kapcsolési raj-
zocska kozlése utan egyik szakér-
ténktél, Barta Zoltantdl tudtuk
meg, hogy — idézzlk sorait:

A régi tipus C 64-esek fiatalabb
példanyain valamint az Osszes Uj
tipust C 64-en a soros busz csat-
lakoz6jara nem vezették ki a RE-
SET pontot. Igy tehat akinek mar
ilyen gépe van, annal le kell mon-
dania Zambelly Péter nagyon egy-
szer(l és olcsd, am az adott gépre
teljesen hasznalhatatlan megolda-
sarodl, és csak a buszcsatlakoz6 RE-
SET-jét hasznalhatja. (Természe-
tesen a soros busz csatlakozdjara
utdlag is bekothetjik a RESET-et,
de a gép jotallasarol — ha van — le
kell mondanunk.)

A busz csatlakozas sajnos nyomta-
tott 4&ramkort is igényel, amit per-
sze egy megfelelé dobozba illik
belerakni, és igy mar nem csak
tobb munkara, de tobb szerszdmra
és szakértelemre van sziikség.”
Tervezziik, hogy egy ilyen hardver
kapcsolasi rajzot is kozlink majd.

Kérem sziveskedjenek tajékozta-
tasként k6z6lni a Commodore tj-

Majusi szamunk arlistajaban az oszték araknal tévedésbdl NSZK-hIl
arak szerepeltek. EInézést kériink a tévedésért.

sadgban az emberi hang utanzasat.
A C 16-os Hangja cimii cikkben
k6zolt emberi hang utanzasa nem
elég vilagos, igy a C 16-os gépe-
men nem tudom kihozni.

Becsei Imre, 6800 H6dmezbvasar-
hely, Dimitrov u. 101.

A jelzett technika lényege, hogy a
szintetizadlandd (utanzandd) han-
got digitalis hang-analizatorral di-
gitalis informaciova (bit-sorozat-
ta) kell alakitani. Ezt elvileg min-
den — a beszédszintetizatorral el6-
4llitandé6 hangra (hang-elemre,
phonémara, ami nem azonos a be-
tdvel!) el kell végezni, majd a ka-
pott bitsorozatokat el kell tarolni.
Ezutan mar a beszédszintetizalas
rendkiviil egyszer(: amikor valami-
lyen hangot elé akarunk allitani, a
hangerd-biteket az el6z6ekben el-
tarolt bitsorozat megfelelé (az
elemzés sebességével azonos) se-
besség(i beirdsaval valtoztatva, az
egyenarami kimeneten a bitkép-
nek megfelelé fesziiltségingado-
zast hozunk létre. Ezt a jelet egy
normal erésitével felerdsitve hang-
szorora visszik, a membran meg-
felel6 mozgatésa az eredetihez ha-
sonl6é hangot eredményez.
Mkindebbﬁl harom dolog kovetke-
zik:

1. A beszédszintetizalas els6 lépé-
se a phonémak megallapitasa és
digitalis elemzésuk. (Nem semmi.)
2. A meghajto program semmikép-
pen sem késziilhet BASIC-ben,
mivel a hanger6-biteket hangfrek-
vencias sebességgel (50-2000 Hz

S,

vagy tobb) kell tudni véltoztatni.
3. llyen vagy hasonl6 elven m(iko-
dbé (gépi koéda) program a Com-
modore 64-re létezik (SAM), de a
Plus/4-re vagy C 16-ra nem tu-
dunk ilyen létezésérdl.

Lapunkban meg nem jelent prog-
ramok elkildésével egyébként sem
foglalkozunk.

A kovetkezb levél Toth Kornélnak
irodott, de a benne 1évok egy része
és a valaszok tobb olvasot érde-
kelhetnek.

Kedves T6th Kornél!

A ¢ Gjsagban megjelent TURBO-
BASIC programmal kapcsolatban
szeretnék felvilagositast kérni.
Mar az elsdé valtozatot begépel-
tem, és ki is probaltam. lgaz, nem
hosszi programmal, de mikodott.
Szerintem azonban az inicializalé
rész hianyos, csak a 2B-2C vektort
allitja be. En egy BASIC betoltbvel
allitom $1903-ra a 2D-2E, 2F-30,
31-32 pointereket. Mi errél a véle-
ménye?

lgazab6l nem hasznaltam meég a
programot, mert én a grafikus val-
tozatot szeretném alkalmazni. On
azt irja, hogy $4000-t6l irva ennek
semmi akadalya. Mondjuk a JSR,
JMP utasitasokat trivialisan at le-
het irni $3000-rel feljebb, az
$1250-1285-ig terjedd inicializala-
sokra mar egy kicsit oda kell fi-
gyelni. Azt azonban elarulhatta
volna, hogy a $1237-ben lévd
LDY#S$0F-et is at illik firni
LDY # $3F-re. Ehhez mar egy kicsit
bele kellett nézni a programba.
Miért irom le mindezt? Mert még
igy sem makodik, csak ha nem
hasznalom a grafikat. A GRAPHIC
utasitas ui. mindent $3000-rel fel-
jebb tol. Mi errél a véleménye?
Nagy Attila 2120 Dunakeszi, Voros
Hadsereg u. 38.

A BASIC vége pointerek azért nin-
csenek beéllitva, hogy barmilyen
ismételt rendszerinditds esetén a
programvége és a valtozok eleje-
vége pointerek ne valtozzanak
meg. Egyébként barmilyen prog-
ram betoltése automatikusan beal-
litja ezeket a mutatokat, (j program
irasa el6tt pedig adjuk ki a NEW
utasitast és ez is a megfelel6kép-
pen allitja be azokat. — Ha valéban
atirta a TURBOBASIC programot
$4000-t6l a grafika-hasznéalat mi-
att, akkor a programijai irdsa el6tt
adjon ki egy POKE 117,1 — utasi-
tast. Ez megfelel a GRAFIC
1:GRAPHIC 0 utasitdsnak, de nem
tolodik el a BASIC eleje sehova és
nyugodtan hasznélhatja utana mar
a grafikus parancsokat. — A grafi-
kus valtozatot egyébként megren-
delheti a POTYOGO szolgéalattol.
Ez gy van megoldva, hogy grafika
mellett ugyanakkora szabad terllet
marad a BASIC programok szama-
ra mint amennyit egyébként ad a
PLUS/4-es. (Tehat a BASIC eleje
$4000 marad, a vége pedig
$FDOO0!)




TRADIC, ,,2002"

Két hénappal ezel6tt mar emlitést tettiink a tranzisztorok forradalmi
szerepérdl a szamitastechnika fejlédésében. 1948-ban talalta fel ezeket
az aramkori elemeket Bardeen, Brattain és Shockley a Bell Laboratéri-
umban, és ugyanitt kezdték meg az amerikai légier6 megbizasabél egy
olyan szamitégép megépitését, amelynek alapelemei mar nem elektron-
csovek, hanem tranzisztorok. Hét évbe telt, mig Felker vezetésével
elkésziilt a gép: 1955. marcius 19-én avattdk fel a TRADIC-ot, azaz a
Transistor-Digital-Computert. 800 tranzisztort és 11 000 germaniumdi-
Odlét tartalmazott, teljesitményfelvétele pedig minddssze 100 Watt
volt.

Meérete mar csak egy kisebbfajta szekrény nagysagu helyet igényelt. Az
osszeadasokat 7-8 mikroszekundum, a szorzasockat pedig mintegy 20
mikroszekundum alatt végezte el. Ez 6nmagéaban alig marad el a mai
gépek sebességétbl, a munkaidd tetemes részét az informéaciok elérése
tette ki, mert ennek atlagos ideje a TRADIC-nél egy milliszekundum
volt. (Mint mar korabban is megemlitettitk a C-64-esnek egy 6sszeadési
miveletre az informacio elérésével, kijelzéssel stb. egyiittesen elegen-
dé a 6 mikroszekundum.)

A TRADIC aritmetikai egysége négy regisztert tartalmazott: kettét az
operandusok részére, egyet az atvitel szamara, egyet pedig az eredmény
tarolasara. Ot maveletet ismert: a négy szamtani alapmf(veletet, vala-
mint a logikai szorzast (és-kapcsolatot). Utasitaskészlete koriilbeliil
otvenféle utasitast tartalmazott. Memdriaja ferritgy(rds volt, 1024 da-
rab 31 bites sz6t tudott tarolni.

A tranzisztorok kis mérete lehetdvé tette, hogy egy-egy dramkor eleme-
it ne kelljen konnyen meghibasodé, megbizhatatlan huzalokkal 6ssze-
kotni. A diédakkal, ellenallasokkal, kondenzatorokkal egyiitt levelezd-
lap méret( kartydkra erbsitették, a vezetékeket pedig a kartydba ége-
tett fémszalakkal helyettesitették. Ezzel megsziilettek az elsé nyomta-
tott aramkorok. A tranzisztorok egyik hatalmas elénye az elektroncso-
vekkel szemben, hogy eléallitasuk egyszer( és olcsé. Nem kellett tobbé
a meghibéasodott alkatrészt sziszifuszi munkaval megkeresni, a teljes
nyomtatott aramkor cserélhetd, eldobhaté volt.

Az alacsony arnak készonhetéen hamarosan megindult a szamitégépek
sorozatgyartasa és kereskedelmi forgalmazasa is. Az adatfeldolgozé
szamitogépek az 6tvenes évek masodik felében meghéditottak az ipart,
a kereskedelmet, a hivatalokat és a kozigazgatast. A masodik genera-
ciésnak nevezett, tranzisztoros gépek egyik alaptipusa a Siemens-
Rechner cég altal tobb szdzas darabszamban gyartott 2002 elnevezési
gép. Memoériaja ferritgylrikbél allt, az adatokat magnesszalagon vagy
lemezen tarolta, programozasat és a kommunikaciot pedig billenty(izet,
illetve monitor tette lehetdvé — akar a mai szamitégépeknél. Jél kezel-
hetd, nyolcvan utasitasboél allé programnyelvet hasznalt, és e gépek
koziil j6 néhany még ma is mikodik.
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Miel6tt az aprilisi szamunkban elkezdett program to-

. vabbfejlesztésébe fognank, nézziink meg még egy pél-

dat, ami lényegesen egyszer(bb, mint a kordbban be-
mutatott szamitogépvasarlas volt!

Tegyiik fel, hogy cipdt akarunk venni, hétkozna-
pi viseletre. llyenkor szempont lehet a cipék ara, a
fazon, a kényelem, a szin, a mindség és az
anyag. Ezek lesznek az értékelési tényez6k. Mivel ezek
szadma hat, igy most csupan tizenot dsszehasonlitast
kell végeznunk ahhoz, hogy meghatarozzuk az egyes
tényezok sulyat. Ha ezt elvégezzik a mar meglévd
programrészlet alapjan, akkor az itt lathatéhoz hasonlé
eredményt kapunk:
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Taladn maér az elsé részben bemutatott példa kapcsan is
felvet6dott a kérdés az Olvaséban, hogy mit jelente-
nek a szazalékos sulyértékek — hiszen Gsszegiik
nem szaz, hanem anndl altalaban joval tobb. Erre egy-
szer( a valasz. Itt nem arrdl van szé ugyanis, hogy a
100%-ot jelentd értékelést felosztjuk az egyes ténye-
z6k kozott — a sulyok inkabb a tényezdk egymas kozti
viszonyat, ardnyaikat jellemzik.
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Most mar illene valamit megtudnunk a déntési lehe-
téségekrol — azaz magukroél a cipékrél — is, hiszen
eddig csak a jellemzbket vizsgéaltuk. Legyen a nekiink
tetszd cip6k szdma is hat, és jel6ljiik 6ket a szintikkel:
homokszin, sziirke, fehér, sargasbarna, fekete,
vorosbarna. Készitsiink egy tablazatot, amelyben
minden cip6t osztalyozunk az egyes értékelési ténye-
z6k szerint:
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| Minéség 75 3 9 6 7 6 5 2 1
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Az értékelési tényezbk koziil egyediil az arnak tudtunk
egyértelmlien meghatarozhaté szdmértéket adni, a
tobbi tényezénél szubjektiv belatdsunkra hagyatkoz-
tunk. Figyeljik meg azt is, hogy az arakat negativ
eldjellel irtuk be a tablazatba - és igy fogjuk megadni
a program futtatasakor is. Ennek oka, hogy nekiink az
a j6, ha az ar minél alacsonyabb, a tobbi tényez6 eseté-
ben viszont a minél magasabb érték elérése a célunk.
Hogy .adatnyilvantartasunkat” ebbél a szempontbél
egysegessé tegyik, az arakat beszoroztuk —1-gyel,
fgy mar itt is a nagyobb érték a megfelel6bb.

A dontési lehet6ségek rangsoroldsdhoz elészor né-
hény matematikai meggondolésra van sziiksé-
gunk. Ne riadjon vissza senki, nem tl bonyolultak — de
ha esetleg mégsem teljesen érthet6ek, a program ezek
alapos ismerete nélkil is jo! hasznalhat6.

S e

Az algoritmus, amit a rangsorolasra bemutatunk,
francia eredet(i, Roy Bertier és Bernard Besson
dolgozta ki. Neve ELECTRA 11 (Elimination et choix
traduisant la réalité, azaz ,A valosagot tikrdzé kik(-
sz6bolés és valasztas”). E modszernek is a paros dssze-
hasonlitas az alapja: most a dontési lehetdségeket ha-
sonlitjuk Ossze egymassal, az értékelési tényez8khoz
tartozé sulyokat figyelembe véve.

A kovetkezd jeloléseket hasznaljuk:

— Ndo a dontési lehetéségek szdma — esetiinkben hat
- A(1),A(2)....A(Nd06) pedig az egyes dontési valto-
zatok, vagyis most a cipdk.

— N(J.l) az |-edik dontési lehet6ség osztalyzata a J-
edik értékelési tényezd szerint. igy példaul N(1,1) az
elsé — homokszin( — cipé osztalyzata az ar szerint,
értéke — 660.

- P(+)(1.J) azokhoz az értékelési tényez6khoz tarto-
z6 sulyok oOsszege, amely tényez6k szerint az I-edik
dontés osztalyzata magasabb, mint a J-ediké, vagyis
ahol N(K,I) > N(K,J).

- P(—)(1.J) hasonlé sulyosszeg, N(K,1) <N(K,J) sze-
rint

- P(=) (L.J) stlyosszeg N(K,1) =N(K,J) szerint.

Az eljaras soran valasztanunk kell harom elfogadasi
kiiszobértéket — C1, C2 és C3 —, valamint minden
értékelési tényezo6hoz két-két el nem fogadasi kiiszo-
b6t — D1 (1) és D2(l) —, amelyekre teljesiil, hogy
0<C3<C2<C1 és 0<D1 (1) <D2(l). A kiiszobsza-
mokat a feltételek teljesitése mellett szabadon valaszt-
hatjuk meg. A példaban valasztott D értékeket tablaza-
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tunkban is feltlintettiik. Ahhoz azonban, hogy meg-
vizsgaljuk, pontosan mi is a szerepik, és értékiket
hogyan célszer(i megadni, elébb arr6l kell beszélntnk,
fllogy az egyik dontés mikor milja feliil a masi-
at.
Azt mondjuk, hogy az A(l) dontés ,,erbsen feltilmil-
ja” A(J)-t, ha az alabbi esetek valamelyike teljesil:
1. eset
-P(+) (LJY>=P(—) (I,J), és
= P(#F) (1) +P(=) (1 Jy>==Cl+(P(+) (L) +
P(=) (LJ)+P(=) (1,J)), és
- N(K,J) —N(K,I) < =D2(l) minden K-ra.
2. eset
Hasonlé az els6hoz, az eltérés annyi, hogy C1 helyén
C2 all, D2(1) helyén pedig D1(l).
Hogy finomabbé tegyuk az elemzést, beszélunk arrol
is, hogy az A(l) dontés ,,gyengén feliilmalja™ A(J)-t.
Ennek feltételei ugyanazok, mint az ..erés felilmulas”
elsd esetében, azzal az eltéréssel, hogy C1 helyén C3
all. Ebbél persze kovetkezik, hogy ha egy dontés er-
sen felilmul egy masikat, akkor gyengén is felulmdlja
azt, hiszen a kliszobszamokat Ggy valasztottuk meg,
hogy C3<C2<C1 és D1(l) <D2(l).
A feltételekbdl mar kiolvashatjuk a kiiszobszamok sze-
repét. A C elfogadasi értékek azt hatarozzak meg, hogy
egy dontésnek az dsszsily mekkora hanyadaval
kell rendelkeznie ahhoz, hogy jobbnak itéljik egy
masik dontésnél. A D értékek pedig megakadalyoz-
zak, hogy egy dontést jobbnak tartsunk egy masiknal
— még ha a legtobb értékelési tényezd szerint joval
magasabb is az osztalyzata —, ha akad akar egyetlen
tényezd is, amely szerint annyival alatta marad
a masiknak, hogy az mar elfogadhatatlan.
Folytassuk tovabb ennek alapjan az aprilisban elkez-
dett programot, és futtassuk is! (A futtatas eredménye
az el6zd6 oldalon lathat6.)
Az igy feltart .felilmulasi kapcsolatokbél” rajzolha-
tunk egy grafot, amelyben a dontéseket pontokkal je-
loljuk. A pontokat folytonos nyillal kotjlik ossze,
ha az egyik dontés erdsen feliilmulja a masikat,
és szaggatottal, ha gyengén mulja felil.

L 7 "
Sargasbarna v ~"Fekete

Bl Y
-

Verésbarna

Még egy megjegyzés a kiiszObszdmokrol: ezek valtoz-
tataséval a dontési lehet6ségek jobban, vagy kevésbé
osszehasonlithatéakka valnak. Ha példaul a C értéke-
ket noveljik, a D-ket pedig csokkentjuk, akkor a graf
kevesebb élt (kevesebb nyilat) fog tartalmazni. Lesz-
nek olyan pontok is, amelyekbe, és amelyekbdl nem
mutat nyil — ezek a dontési lehet&ségek ilyen kiiszobér-
tékek mellett sem nem jobbak, sem nem rosszabbak a
tobbinél.
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Lathatdé az is, hogy a graf nem szikségképpen
tranzitiv, vagyis példaul abbél, hogy a sargasbarna
cipd felulmulja a fehéret, a fehér pedig a feketét, nem
kovetkezik az, hogy a sargasbarna cipd felilmalna a
feketét is.

A graf alapjan mar kialakulhat valamiféle képiink a
dontési lehet6ségek egymashoz valé viszonyéarél, kap-
csolataikrél. Nincs méas héatra, mint hogy felallitsuk
rangsorukat — ezt fogjuk megtenni sorozatunk befejezd
részeben.

Az 1000-1130 sorokban torténik az adatbevitel, itt
adjuk meg a dontési lehetGségeket, valamint osztaly-
zatukat az értékelési tényezék szerint. Ezzel parhuza-
mosan a SIGMA valtozo felveszi a sulyok 6sszegének
ér}él;(ét, amire a késdbbi szdmitasokhoz lesz sziiksé-
gunk.

Az 1140-1240 sorokban a P értékeket egyetlen tomb-
ben gydjtjiik, amelyben az atld feletti rész a P(+)
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értékeket tartalmazza, az atl6 alatti pedig a P(—)-okat.
A P(=) értékeit nem taroljuk kiilon — a tovabbiakban,
ha szlikség lesz rd, azt haszndljuk ki, hogy
P(+)+P(—)+P(=)=SIGMA, vagyis allandé.

Az 1250-1350 sorokban a kiiszobszamokat adjuk
meg. Az 1290-1300 sorok a teljes program ismételt
futtatdsakor kapnak majd szerepet.

Az érdemi munka az 1360-as sortél kezddédik.
A gyakran hasznalt 1 és 2 értékeket valtozoba tessziik
— ezt mar korabban is megtehettiik volna! — hogy ezzel
is gyorsitsuk a program futasat. Ezutan a fentebb leirt
feltételek szerint meghatarozzuk, hogy az egyes donté-
sek felulmuljak-e egymast, és ezt a haromdimenzios
EREDM tombben taroljuk. A tomb (1,J,1) eleme 1
lesz, ha | erGsen felllmilja J-t, illetve az (l,J,2) elem
1, ha | gyengén mulja feltl J-t.

A kinyomtatasra az 1810-1880 sorokban kertl sor,
és ekozben a EREDM tombot atmésoljuk az E tombbe,
mert elemeire a késSbbiekben kétszeresen is sziiksé-

gunk lesz.
Tallér Jozsef

ra: 150,- Ft

Bevezetés




Rovidesen megkezdjik a DATA BECKER cég nagysikerti

nevl programjanak forgalmazasat

tipusi szamitoégépre.
A program sokoldaltian és kényelmesen hasznalhato, korszeri
menilitechnikaval mikodik, sok tekintetben hasonlé lehetdéségeket

biztosit, mint a Commodore 64-es szamitogépen igen népszeri
SUPERBASE program.

A PROGRAM A KOVETKEZO MERETU
ADATALLOMANYOKAT TUDJA KEZELNI:
e maximalis rekordméret:794 karakter — 80 kar.-es képernydén
897 karakter — 40 kar.-es képernyon
e maximalis rekordszam: 13333 rekord.
e adatallomany mérete: 1324 blokk (174 gépelt oldal)-1571-es
kétoldalas lemezmeghajto esetén.

IMPORT SEGEDPROGR. KIVITEL FILE HELP

A program néhany szolgaltatasa
e minden file-tipus listarél valaszthaté,
e az adatallomanyok tartalmazzak az utolsé médositas datumat
e barmely mez6 tartalma barmikor Gjraszamolhaté,

e korszer, an. ,.pull-down” technikaval miikédé meniirendszer,
e minden meniiponthoz kétszint( segitség funkcié valaszthatd,
e az adatbevitel a képernybn szabadon szerkeszthetd,

e a keresés és rendezés tobbszemponti lehet:

- egy. vagy tobb mezd tartalma szerinti,
— adott tartoméanyba esd érték szerinti,
— nem teljes informacio6 szerinti.
e az adatallomanyokat lehet véletlen torlés, feliiliras ill. illetéktelen olvaséas ellen védeni,
e minden lizenet magyar nyelvi,
e az Osszes magyar ékezetes betl hasznalhaté,
e az adatmegjelenités formatuma szabadon megtervezhetd,
e a lemezkarbantartas szinte minden meniib6l elvégezhetd.

Kérjik irja meg ha a DATAMAT PLUS 128 program érdekli, hogy a program megjelenésekor
értesithessiik.
Cimiink:

NOVOTRADE RT. 1136 BUDAPEST XIlIl., FURST SANDOR U. 24-26.




sO ranézésre igen tetszetds -
a szépen megtervezett és kivi-
telezett boritd joggal kelti az
olvasdban azt az érzést, hogy

egy gondosan elkészitett
munkat tart a. kezében. Aki
elolvassa, biztosan nem saj-
nélja majd a raaldozott (kissé
borsos) dsszeget.

Belelapozva az els6, ami foltdnik,
azigen jo olvashatbsag és a szoveg
tagoltsdga. A kontrasztos, éles
kontara betlkre az elsé oldal adja
meg a valaszt: a grafikdkat és a
szedést Macintosh szamitégéppel
készitették (ez éppen rekldmnak
sem utols6 a gép grafikai képessé-
geit illetéen!). Nagy hatast gyako-
rolt rdm példaul az az ,aprésag”,
hogy ha a szerz4 valamelyik prog-
ramra vagy abrara hivatkozott, ak-
kor az a program vagy abra ott
helyben ki is volt nyomtatva, nem
kellett oldalakkal arrébb keresgél-
ni. Ez példaul a ,népszerid” Ury-
konyvr6l nem mondhat6é el (Dr.
Ury Laszl6: A Commodore 64 1. 11.)
Ugyancsak tetszett az a méasik ,ap-
ré6sdg”, hogy a kényvben nem ta-
laltam helyesirasi hibat. Ez persze
lehet az én figyelmetlenségem
eredménye is, de sokkal inkédbb a
szerzd alapossagara tippelek.

Ezek utan pedig térjink at a konyv
tartalméara. A md lényegében hat
fejezetb6l és harom flggelékbdl
all. Ehhez kapcsol6dik még az El6-
sz6 és az Uun. 0. fejezet. Ebben né-
hany jotanacs talalhato, ami legin-
kabb a kezd6k szamara lehet fon-
tos. A tovabbiakban a tényleges
zeneprogramozashoz  sziikséges
ismeretek kovetkeznek. Itt jegyzem
meg, hogy a példak megértéséhez
jol kell ismerni a BASIC nyelvet,
kilonosen a 4. és 5. fejezetnél. Erre
egyébként a szerzd is felhivja a fi-
gyelmet az El6sz6ban!

Az elsé fejezet zeneelméleti alapis-
"mereteket kozol. Ennek elsé alfeje-
zetében (,Hangrendszerek”) saj-
nos talteng a matematika, igy csak
a megrogzott ,matekosok” szama-
ra jelenthet élvezetet. Szamomra
nem sokat mondott, pedig sze-
rénytelenség nélkdl  allithatom,
hogy értek valamelyest a zenéhez
is, a matematikahoz is. A tobbi al-
fejezet kissé vazlatszer(ien, de ért-
het6en sorolja fel a tudnivaldkat,
oOsszességében elmondhatd réla,
hogy ha zenei tanulméanyokhoz
nem is, de a mar meglévé zenei
ismeretek kib&vitéséhez, felfrissi-
téséhez kivaloan alkalmas.

A masodik fejezetben a SID chip-
pel ismerkedhetiink meg. A tar-
gyalasmad itt is eltér a szokasostol.
Nem a chip regiszterei szerint
bontja részekre az anyagot, hanem
példakon és feladatokon keresztiil

a fokozatos megismerés Gtjan ha-

lad. EI&nye még ennek a résznek az
is, hogy a szemléletes grafikak igen
jol alatdmasztjdk a magyarazato-
kat. A jobb megértéshez nem art a
regiszterek, bitek és mas szamitas-
technikai kifejezések ismerete. Saj-
nos, ebben a fejezetben is talalhato
néhany olyan matematikai rész,
amit nyugodtan kihagyhattak vol-
na.

A kovetkez6 fejezetben példak se-
gitségével gyakorolhatjuk eddig
szerzett ismereteinket. Aki ezen is
atragja magat, az hihet a szerzé-
nek: képes onallban megirni egy
zeneprogramot. Ova intem azon-
ban a probalkozokat a profi szintd
programok iradsatol — ahhoz azert
egy kicsit tobbet kell tudnil A pél-
dakrol csak annyit, hogy néhanyat
szOroprobaszer(en kiprébaltam, és
mikodtek. Ezzel persze nem zdrom
ki annak lehet6ségét, hogy egyik-
masik programba hiba csiszhatott.
A magasabb szint{i, dsszetettebb
zeneprogramok irasat a negyedik
rész mutatja be. A megértéshez itt
mar tényleg elengedhetetlen némi
programozasi gyakorlat. Azoknak,
akik az el6z6 fejezeteket attanul-
manyoztak, biztos ez sem okoz
gondot. A leiras mindenesetre elég
reszletes.

Ezutan a zene és a grafika otvozése
kovetkezik. Ezt a fejezetet a hossz(
program és az el6z6hoz képest lé-
nyegesen kevesebb magyarazat
jellemzi. A program megirésa a Sl-
MON’'S BASIC  tadmogatésat
igényli — a szerz6 szerint. Ebben a
részben viszont csak az alap BA-
SIC-et hasznalja, a SIMON'S zenei
alkalmazasat nem mutatja be.

Es itt tulajdonképpen véget is ér a
.tananyag”. Most mar csak a MU-
SIC SHOP cimd program leirdsa
van hatra. Erre a hatodik fejezetben
keril sor. Mast nemigen tudok
mondani réla, mint hogy ugyan-
olyan szinvonalas, jol szerkesztett
és érthet6, akarcsak az eddigi ré-
szek. Ismerem a programot, igy ta-
nasithatom, hogy nem helypocsé-
kolas ez a kezelési Gtmutato. Stil-
szer(en egy profi zeneprogram
hasznalatdhoz kapnak segitséget
azok, akik az eddigiek alapjan a
zeneprogramozas hivei lettek.,

A fejezetek mogott még héarom
fuggelék is talalhatd. Az elsében a
kulonbozé hullamforméak kialaku-
lasat taglalja Fourier-analizissel. Itt
fokozottan fennall, amit az els6 fe-
jezetnél leirtam: csupa képlet, ra-
adasul szogfliggvénnyel és integ-
rallal fiszerezve, mintha matemati-
kaversenyre készillnénk. Oszintén
szblva ezt a részt nem ajanlom sen-
kinek. ;

Szimpatikus vonéas volt viszont,
hogy az tjabb ismeretek elsajatita-

sadhoz, ellenérzéséhez feladatokat
ad a szerz6. Néhany feladat megol-
déasat a masodik fliggelék tartal-
mazza. A harmadikban pedig a fel-
hasznélt irodalmat sorolja fel. Za-
rérészként a DIGITAL DRUMS és
a FUNKY DRUMMER rovid leira-
sat talalhatjuk meg, amit néhany
ures oldal kovet (a jegyzetek készi-
tésére).

Osszefoglalva: Erdemes elol-
vasni ezt a konyvet! Még a
gyakorlottabb programozdk
szamara is tud Gjat nydjtani, a
megszokottnal sokkal jobb
mindségben. J6 lenne, ha
tényleg kovetné a masodik
kotet, ahogy azt a szerzd emli-
ti I: biztos sokan oriilnének
neki.

Kaszas Attila




ledeteselnkben a (za.réjelben) Ié\r6 szam
a szerkeszt6ségi munkat megkonnyitod
iktatészam. Tehat nem a cim tartozéka!

C us/4 programokat cser
Varga Jézsef Gyér, Karikas F. u. 11-9030 (832)

C 16, és Plus/4 programokat kinalok cserére szalagon.
Programlistat kérek, jellve a Plus/4-eseket.
Hika Gyorgy, 6724 Szeged, Séarosi u. 1/A. Tel.: (62)-
30-496 (835)

VC 20-ast sok tartozékkal Plus/4-re, C 64-re cserélnék
megegyezéssel.

Marincsdk Janos, 4600 Kisvarda, Lenin u. 20. Floppy
elényben! Esetleg bévitds C 16 is érdekel. (838)

Eladé 1 db Plus/4, 1 db kazettasegységgel, jatékprog-
ramokkal. Garancia van! Ugyanitt eladé 1 db C 16 is.
Selmeczi Csaba, 2660 Balassagyarmat—Ipolyszdg, F6
at. 24. (844)

C 64-es jatékokat cserélek lemezen, vagy kazettan.
Keresem a KUNG-FU KID, YIE AR KUNG-FU,
FLIGHT PATH 737, REVS, THE DAWN programokat.
Kulcséar Péter, 2400 Dunatjvaros, Voroshadsereg Utja
160. (812)

C 64-re keresiink mindenféle sakkprogramot, de kilo-
nosen a KEMPELENT és olyat, amely jatékidé tekinte-
tében a versenytempoéhoz tud igazodni.

Nagzy Sandor, 4026 Debrecen, Bethlen u. 50. X/62.
(812)

C 64-es jaték- és felhasznaldi programokat cserélek.
Keresem a 64-re készilt digitalizalt zenéket. A véla-
szokat listdval kérem! A programokat természetesen
lemezen cserélem.

Hevesi Ferenc, 4243 Hadhaztéglas, Toalj u. 4. (817)

C 64-es jaték, felhasznalGi és zenei programokat cse-
rélek kazettan. Listat kérek és kuldok.

Tomor Zoltan, 8125 Sarkeresztar, Dozsa Gy. u. 30.
(826)

C 64-es programokat cserélek lemezen vagy kazettan.
Tobb mint 500 felhasznaloi és jatékprogrammal ren-
delkezem.

Kis Antal, 3400 Mez6kovesd, Lovdi Gt 35. (831)

C 64-es programokat cserélek. Keresem az ULTRA
BASIC leirasat és orokéletet a GMOST'S GOBLINS-
ra. Cserébe kiillonboz6 programokat tudok adni. Hard-
ver leirdsok is érdekelnének.

Dévai Zoltan, 1112 Bp. Hernad u. 15. (875)

VIDEOTON TV-Computer és C 64-es programokat
cserélek.
Rézsahegyi Zsolt, 9700 Szombathely, Sziircsapé (t.
20. (872)

mm
cs6n eladé.
Varga Lajos, 3300 Eger, Vasat u. 8. (822)

Szobtarozd program C 64 és C+ 4-es gépekre angol és
német nyelven. C+4 és C 64 kazettas valtozat 1400
szopar, C 64 lemezes valtozat 5500 szo6par. Kaphato:
APISZ Budafoki at 7. (867)

C 64 géphez keresem a FLIGHT SIMULATOR II,,
SUBLOGIC,J’1984 repulésszimulator jatékprogramo-
kat. Ajanlatokat: Papp Laszl6, 3837 Fels6gagy, Rakoc-
zi Gt 44. (851)

Cserélek C 64-es programokat kazettan.
Papp Tibor, 6401 Kiskunhalas PF. 103. (853)

Commodore PC és C 64-es felhasznaloi és jatékprog-
ramokat cserélek, keresek nyelvi oktatéprogramot.
Pal Istvan, 1054 Szemere u. 19. IV/5. (870)

Végre eljutott oda Egyesiiletiink vezetdsége, hogy
lebonyolitotta a lebonyolithatatiant. Megszerezte
a sziikséges engedélyeket, s a tavalyi Gjsagmara-
dékok kiarusitasa megkezdddhet. A 2C uzletben a
hat lapszam dobozostul egyiitt 396 forintot kds-
tal. Tagjainknak igéretiink szerint némi kedvez-
ménnyel és soron kiviil killdiink, amennyiben ki-
téltik az alabbi megrendeldt. Kérjiik, hogy tagja-
ink igényeiket legkésdbb augusztus végeéig kiild-
jék el hozzank, mert azutan mar nem all médunk-
ban példanyokat visszatartani.

A megrendeldt Gigy készitettiik el, hogy nem tagok
is megrendelhessék vele a lapokat, tehat ha isme-
retségi korikben valaki érdekliddik a dolog irant,
batran adjak at neki leméasolasra a megrendeld
szivegét.

Természetesen az alabbi megrendeld masolhaté,
fénymasolhat6é, utanozhatdé sth., tehat nem kell
féltétleniil kivagni. .




Alulirott megrendelem a kovetkez6 programokat
a Potyogb Szolgalattol:

PROGRAM SORSZ

. ARA
o= Ft
| =}t
|El=] = Et
L kRt
| | | —Ft
] SssiEt
et
BE =
||| Ft

>

MA

FEEEEEEEEE

()' I i ':t
Osszesen: | | |db | | | | —Fe
A programokat sajat kazettamra kérem. 1_’

A programokat sajat lemezemre kérem. | |

(a megfelel6 kockat x-elje be!)
A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (136,— Ft/db) | !

15' kazettara kérem. (26,— Ft/db)
POSTA koltség (25,- Ft) | ~ Ft
Osszesen: I I ~ Ft

A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesiilet szamlajara:

OPT XIil., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

NEVE s L L E

EGYESULETI TAGSAGI SZAM: 5]

DATUM:
alairas

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-
lebbi szamaban jelenjen meg a kovetkezé
szovegl apréhirdetés:

(minden oszlopba egy betlit irjon!)

—
it

Neév:
Cim:
Egyesiileti tagsagi szam:
Feladandé az Gjsag cimére:

Commodore Ujsag Pozsonyi Gt 50. fsz. 4.
1133

Listdnkban értelemszerien a C 1é6=tal deldlt
Flusz /4-esen iw futnak, a Plusz/4-gyel jelilt pro
igénylik a &4 kbyte szabad memdriateriletet. A
SIMON'S BASIC-ban irt programokat ielent.

BEPTIPUS  ELNEVEZES

BASIC bovitd
BASIC billentyize

Cié

ink

DEBRECEN, Szabé |. altb. tér 6. Tel.: 52-29-636
EGER, Széchenyi u. 5. Tel.: 36-11-649

GYOR, Bem tér 1. Tel.: 96-12-802

KAPOSVAR, Fiiredi u. 24. Tel.: 86-16-307
KOSZEG, Rakéczi u. 23.

MISKOLC, Korvin Ott6 u. 5. Tel.: 46-17-025
PAPA, F6 tér 14. Tel.: 89-24-402

PECS, Joékai u. 5. Tel.: 72-14-302
SZEKESFEHERVAR, Széchenyi u. 15/a Tel.;
22-18-228 :

SZOMBATHELY, Tolbuhin u. 33. Tel.: 94-11-815
TATABANYA (SZUV) Martirok u. 81/a. Tel.:
34-10-121

Telex: 27271



15%

Az L.M.L. Hiradastechnikai
és Szamitastechnikai GMK
15% arengedmeényt ad

a Commodore Egyesiilet
tagjainak ugyfél-tajékoztatd
programjara!

kedvezmény nélkiil: 5000 forint
kedvezménnyel: 4250 forint

Se
leme

A VIDEO ELEKTRONIKA GMK
10%-0s kedvezményt nyajt

a COMMODORE EGYESULET
tagjainak:

Vallalkoza- Kedvezmeé-
si ar: nyes ar:

COMMODORE +4
tarbovités 128 kbyte-ra

C + 4/128 K programok:
TURBO SUPER

2 menetes
ASSEMBLE:

3160,- 2844,

280, 250,-

350,- 300,-

Szimbolikus
DISASSEME

gépi kéda
SZIMULATOR

SP-180VC printer teljes
magyar ékezetes
karakterkészlet beépitése
(C63-C+4
szovegszerkesztovel is
haszn.)

MPS 801 printer teljes
magyar ékezetes
karakterkészlet beépitése

C64 valodi RESET
aramkor

300,- 270,

320, 270,

1700,-

1700,-

660,

Jogosultak: A Commodore Egyesiilet tagjai.
Igazolas: Jelen szelvény bekiildésével
Megrendelhetd: VIDEO ELEKTRONIKA GMK
Budapest 1475, Pf. 142 Tel.: 113-914

Hevesi

C 64-es jaL
rélek kazettan.
Tomor Zoltan, &
(826)

C 64-es programokat c.

Tobb mint 500 felhaszna.
delkezem.

Kis Antal, 3400 Mez6kovesd, .

C 64-es programokat cserélek. n

BASIC leirasat és orokéletet a GMO.

ra. Cserébe kiilonboz4 programokat tua.

ver leirasok is érdekelnének.

Dévai Zoltan, 1112 Bp. Hernad u. 15. (875,

VIDEOTON TV-Computer és C 64-es progran

A Newline szamitastechnikai vallalkozas 10%
kedvezményt ad az egyesiilet tagjainak:

C 16 beépitheté 64 KByte memoriabdvitd 1990,— Ft
¢ Bt ; 150,—

16—64-es atkapcs@lon

beépit ;

RO 770~ Ft

ggyuttes megrendeles 3400,— Ft
rengedmeénnyel: 3060,— Ft

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpéaholy tagjai
lgazolas: ennek a tikettnek postai elkiildésével
Cim: Newline, 2220 Vecsés, Di6fa u. 15.

(nanDwaRE - SOF TWaRE )

cserélek.
Rézsahegyi Zsolt, 9700 Szombathely, Sziircsapd U
20. (872)

¢} :
Commodore—1520 plotter-printer + plotter BASIC o
cson eladé.
Varga Lajos, 3300 Eger, Vasat u. 8. (822)

Szotérozd program C 64 és C+4-es gépekre angol é
német nyelven. C+4 és C 64 kazettas valtozat 140
szopér, C 64 lemezes véaltozat 5500 sz6péar. Kaphaté
APISZ Budafoki Gt 7. (867)

C 64 géphez keresem a FLIGHT SIMULATOR II.
SUBLOGIC/1984 repllésszimulator jatékprogramo
kat. Ajanlatokat: Papp Laszl6, 3837 Fels6gagy, Rakoc
zi Gt 44. (851)

Cserélek C 64-es programokat kazettan.
Papp Tibor, 6401 Kiskunhalas PF. 103. (853)

Commodore PC és C 64-es felhasznal6i és jatékprog:

A Novotrade- Fotoelektronik GT. az alabbi felsorolt
szervizeiben mindenféle szervizszolgaltatads munkadi-
jabol 10% kedvezményt ad egyediileti tagjainknak.
Jogosultak: valamennyi egyesiileti tag

Hataridd: nincs
A kedvezményt n
Budapest V., Mag¥yar
Pécs, Kolozsvar u.
Szombathely, Szalofoti,
Szeged, Székelysor 98"

Békéscsaba, Bartok B. u. 37.

Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011
lgazolas: a javitandd berendezés leadasakor egyesu-
leti igazolvannyal

A kedvezmény tobbszor is igénybe vehetd!

t&oglﬂlrgo%
A

ervizek:

n: 173-551
11-812
n: (94) 14-519

ramokat cserélek, keresek nyelvi oktatoprogramot.
4l Istvan, 1054 Szemere u. 19. I1V/5. (870)




" COMMODORE 64-to6l
IBM PC AT-ig
~szamitoégépek garanciaval,
videoberendezések,
‘videokazettak, Hi-Fi

és egyéb miszaki cikkek

_VETELE ES ELADASA!

=

e reepey

e

- -

Budapesti és vidéki szaklizieteink

l.. F6 u. 37/c. Tel.: 159-869

V., Magyar u. 1.

Tel.: 178-854

V., Véaci u. 23.

Tel.: 183-240

V., Mazeum krt. 19. Tel.: 173-043

VI., Sziv u. 38.

VIl., Akacfa u. 59. Tel.: 222-278, 217-131
VIl., Dohéany u. 5. Tel.: 422-507

VIIl. Baross tér 6. Tel.: 134-116

VIIl. Jozsef krt. 40. Tel.: 131-478

IX., Raday u. 9. Tel.: 176-093

Xl., Méricz Zs. kortér 7. Tel.: 868-787
Xll., Rajk L. u. 46/b. Tel.: 299-604

XIV., SUGAR ARUHAZ/Ors vezér t. Tel.: 836-567

DEBRECEN, Szabo |. altb. tér 6. Tel.: 52-29-636
EGER, Széchenyi u. 5. Tel.: 36-11-649

GYOR, Bem tér 1. Tel.: 96-12-802

KAPOSVAR, Fiiredi u. 24. Tel.: 86-16-307
KOSZEG, Rakdcezi u. 23.

MISKOLC, Korvin Ott6 u. 5. Tel.: 46-17-025
PAPA, F6 tér 14. Tel.: 89-24-402

PECS, Jékai u. 5. Tel.: 72-14-302
SZEKESFEHERVAR, Széchenyi u. 15/a Tel.:
22-18-228

SZOMBATHELY, Tolbuhin u. 33. Tel.: 94-11-815
TATABANYA (SZUV) Martirok u. 81/a. Tel.:
34-10-121

Telex: 27271
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