Az Orszégos Commodore Egyesiilet lapja
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MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR ?

EGYESULETI UGYEK: Egyesliletiink tagja lehet mindenki,
aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az Egyesu-
let iroddjaban (1133 Budapest, Karpat u. 7/a. 1. em. 11., tel:
497-559), vagy atutaldssal az MNB 217-98292, OTP 565-3610-8
szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szamlat kul-
dink.

Minden tagunk rendelkezésére all POTYOGOSZOLGALA.-
TUNK, a szervizkedvezmény és az aprohirdetési lehetéség.

A Dedkpaholy tagjai minden hénapban megkapjak a C-
Ujsagot, a tagsagi dij fél évre 366 forint.

A Pluszpaholy tagjai minden hénapban megkapjak a C-
djsagot, és minden hanapban 2% 60 forint vasarlasi utalvanyt
is kapnak. A tagsagi dij fél évre 911 forint.

A Szuperpéholy tagjai havonta 15 példanyt kapnak a C-
Ujsagbdl, és ezzel havonta 1800 forint vasarlasi utalvanyt.
A féléves tagsagi dij 10 000 forint.

A kedvezmények a kovetkezo videéki
konyvesboitok 2C sarkaiban valthatok

be. :

PECS: Zrinyi Miklés Kényvesbolt. 7621 Jokai u. 25. Tel.:
72-12835

DEBRECEN: Szak- és ismeretterjeszté Konyvaruhaz.
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-23237

SZOMBATHELY: Savaria Konyvesbolt. 9700 Martirok te-
re 1. Tel.: 94-12341

VESZPREM: Kolcsey Ferenc Kényvesbolt. 8200 Cserhat
at 7.

BEKESCSABA: Radnoti M. Kényvesbolt. 5600 Tanacskéz-
tarsasag at 2. Tel.: 25-207

GYOR: Pattantyas A. Géza Szakkényvesbolt. 9021 Molnar

Ferenc u. 9.

SZEGED: Tomorkény Konyvesbolt. 6720 Lenin krt. 48.
Tel.: 62-21453

SZOLNOK: Szigligeti Konyvesbolt. 5000 Sagvari krt. 35. |
Tel.: 56-11133

MISKOLC: Chip-kuckoé. 3530 Tanacshaz tér 14.

Az Orszagos Commodore Egyesllet modszertani kiadvanya.

Egyesdileti iroda és szerkesztoség: 1133 Budapest, Karpat u.
Alal.em. 11, Tel.: 497-559

Felelos kiado: Horvath Judit, az egyesiilet elntke
Foszerkesztd: Rados Péter

Felelds szerkesztd: Dr. Horvath Andras

Miveszeti szerkesztd: Szulyovszky Jozsef
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Terjeszti a Magyar Posta.

WMegvasarolhato a hirlaparusoknal,

MSZH Nyomda

EGYESULET

UGYFELFOGADAS: minden kedden és csttértokon 14—18 ora
kozott varjuk tagjainkat és az érdekléddket.

POTYOGOSZOLGALAT: Az Ujsagban megjelend programo-
kat masoljia a megrendeldk- részére, Megrendelhetd szemé-
lyesen az Egyesilet irodajaban, vagy postai utanvéttel.

A potyogdszolgdlat minden paros héten csutortokon az
egyeslileti irodaban mdkodik, 16—19 ora kozott.

APROHIRDETES: Az egyestileti tagoknak ingyen all rendel-
kezésere. Nem tagoknak a hirdetés ara 80 forint. A hirdetés
madja: az Ujsagban megjelend nyomtatvany kitoltésével.

A C-Ujsag régebbi szamai megvéasarolhatok az Egyestilet
irodajaban, vagy megrendelhetdék utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsébb!

Az ujsagban eddig megjelent programok gépenként tssze-
gyljtve megrendelheték. VC 20, C16, PLUS/4, C128, CB4. To-
vabbi felvilagositast is adunk a 497-5589-es telefonszamon,
vagy levélben!

Videki Pluszpahaly-tagjaink harom havi tikett sszegydijté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C aruhaz ingyenes
csomagkuldd szolgalatat,

Vidéken tovabbi informaciok kaphatok:

Jaszberényi Varosi Konyvtar

Gydri Bartok Bela Mdvelddési Haz
Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium
Pécsi Apéczai Csere Janos Gimnazium

Budapesten havonta klubdélelétt
a Petofi Csarnokban.

Egyesiiletiink és az ujsag szerkesztosége
varja az Onok programjait, hardver leira-
sait, cikkeit. Szerkessziik egyitt az Gj-
sagot!

FIGYELEM! FIGYELEM!

Ertesitjiik Egyesiletiink tagjait s a Commodore Ujsag minden ol-
vasojat, hogy kovetkezd szamunk, a jllius—augusztusi, osszevont
szamként jelenik meg, ara 96 Ft.

Tagsagunk, valamint az Olvasok augusztus elsé hetében juthatnak
hozza.

SzerkesztGség

Tisztelt Commodore Ujsag!

Most egy Ujabb, C16-ra és Plus/4-re irodott programot ajan-
lok, amely hosszd BASIC programok frasa kozben nyajthat
segitséget a felhasznalonak.

A Szinbedllito lényege az, hogy BASIC program irdsa eltt
betoltve, Iényegesen egyszerlbbé valik a szinek megvéalasz-
tasa. Nem kell sok-sok COLOR paranccsal probéalgatni a leg-
latvanyosabb, legmegfelelébb szindsszedllitast. Az Fl-keret,
F2-hattér és F3-karakter billenty(k segitségével valtoztathatjuk
a szineket, és a legutoljara lenyomott funkcionak megfeleld
helyen a HELP billentyl segitségével beéllithatjuk a megfeleld
arnyalatot. Ekdzben pedig a képernyd felsd részén kialakitott
ablakban megjelennek a’ aktuélis szineknek megfelels COLOR
utasitdshoz frand¢ szinkédok,

A programot eredetileg gépi kédban irtam, de atirtam
BASIC-be DATA sorokba rendezve. Futtataskor a verem nem
hasznalt terliletére és a beépitett ROM-ok inditéprogramijai
tertletére masolodik és a NEW hataséara torlédik a BASIC
betéltd. Mellekelten elkildém a program Assembly listajat is.

Udvozlettel: Z :

Igali Istvan
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HA ERVENYESULNI KIVAN, TANULJON MEG
LEGALABB KET IDEGEN NYELVET!
A SYSTEM GEORGE NYELVOKTATO

PROGRAMOK SEGITSEGEVEL GYOR-
SABB, ALAPOSABB A TANULAS!

'C64 gépre ANGOL, NEMET, OROSZ, SPANYOL,

PC/XT,AT gépekre ANGOL és NEMET programok
allnak redelkezésiinkre.

Az ANGOL, NEMET és OROSZ programokhoz
egylitt futtathaté hanganyag is kaphato!

A vallalatoknak érdeke, hogy dolgozoik nyelv-
ismerettel rendelkezzenek. Tegyék tehat lehetd-
vé szamukra, hogy a mikroszamitoégépek szabad-
idejében tanuljanak!

A PROGRAMOK ALKALMASAK AKAR MAGA-
NOKTATASRA ES KEZDOK, VALAMINT HALA-
DOK SZAMARA IS!

KERJENEK RESZLETES ISMERTETOT
ES ARJEGYZEKET!

INFORMACIO, RENDELES: Orszagos Commodo-
re Egyesilet
1133 Budapest
Karpat u. 7/a. I/11.
Telefon: 497-559
TANFOLYAMOKAT IS RENDEZUNK!!!
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BASIC-bovités

80 Uj parancsot tartalmaz.

neve Professional BASIC, s az tobb, mint

A bbvités szamos segitséget tartalmaz,

a PLUS/4-eshez

A Sven Giero Datentechnik egy Uj
BASIC bdévitést kinal a legalabb 32 kbyte
RAM-mal felbdvitett C16-hoz vagy a PLUS/
4-eshez. A lemezen kaphatd program

amelyekkel a BASIC programok editélasa
konnyebb lehet. A Professional BASIC
német kézikonyvvel egyutt kb. 45 markaért
kaphato.

Info.: Sven Giero Datentechnik. Lessing-
strasse 14, D—3167 Burgdorf.



Az

operacios rendszere

l. rész

I

Ezzel az irassal elsGsorban azoknak az
Amiga-tulajdonosoknak szeretnék segite-
ni, akiknek nehézséget ckoz az Amiga
operacios rendszerének megértése, hasz-
nalata. Mivel a tapasztalat azt mutatja,
hogy nem csak azoknak van ilyen jellegl
problémajuk az Amigaval, akiknek eldzd-
leg egyszertibb géplk (pl. Commodore 64)
volt, ezért barki masnak is, akit érdekel
atéma, hasznos lehet a cikk.

Felhasznaldi szempontbdl az operacios
rendszer két 6 részre oszthatd. Ennek
a két résznek a neve Workbench és CLI
A két részrendszer nem flggetlen. egy-
mastol, sét, szorosan kapcsolédnak egy-
mashoz, egymas mellett parhuzamosan is
hasznalhatok.

A Workbench egy egér altal vezérelt,
ikonokat, mentket és ablakokat hasznéld
rendszer, Hasonlit a Geos, a GEM vagy
a Windows megfeleld kornyezetére, A
Workbench kilonbozé funkcioit az egér
ill, a billenty(izet segitségével lehet elérni.
Az egér altal vezérelt — éaltaldaban nyél
alaki — jelet, szlikség esetén a billentyd-

zetrél is lehet mozgatni a jobb oldali
Amiga + a kurzor mozgatd billentylkkel.
A bal oldali egér-gombnak a bal oldali
ALT + bal oldali Amiga — (egyes gépek-
nél Amiga helyett Commodore), a jobb
oldali egér-gombnak a jobb oldali ALT +
jobb oldali Amiga-billentyd felel meg.
Tovabbi hasznos billentylkombinaciok is
vannak, pl.: az operacios rendszer kérdé-
sére a 'Retry' valaszt a bal Amiga + v,
a 'Cancel’-t a bal Amiga + b billenty-
parosckkal is megadhatjuk. Ha egy (vagy
tobb) program sajat képerny6t generdl
maganak (tehat nem a Workbench kép-
ernyét hasznalja), akkor a program és a
Workbench képernydi kozott a bal Amiga
+ n, bal Amiga + m gombokkal is atvalt-
hatunk.

A Workbench legfontosabb szolgélta-
tasai a kilonbozé file-ok kezelésével kap-
csolatosak; betoltés, kimentés, masoléas,
torlés, atnevezés, lemezformazds, az innen
elerhetd file-ok paramétereinek megjele-
nitese/modositasa, lemeztartalomjegyzék
megjelenitése.

HARDVER

Nagyon fontos: Workbench-bél csak
azok a file-ok érhetdk el, amelyeknek vagy
egy ugyanolyan nevd 'info' kiterjesztés(
parjalll Ugyanis itt nem lehet a hagyoma-
nyos médon szoveges forméban a katalo-
gust megjeleniteni, csak ikonokkal. Mivel
az ikonoknak sem az alakja, sem a mérete
nincs régzitve, ezért ennek adatait kilon
kell tarolni — tobbek kozott ezt tartalmazza
az 'info' kiterjesztésd péar. Tehat ha pl.
létezik egy 'API' nevd file a lemezen,
akkor csak abban az esetben jelenik meg
ez a Workbench-ben, ha van — ugyan-
abban a katalégusban — egy 'APl.info’
nevd file is, amely tartalmazza az 'API’
ikonjanak adatait (és még néhany mas
adatot. Ezekbdl kovetkezéen egy lemezen
akdar tobb széz file is lehet, adott esetben
ezekbdl csak néhanyat vagy esetleg egyet
sem lathatunk.

A legtobb lemezen talalhato egy 'Trash-
can’' nevld szemeteskosér alakld ikon. Ez
elsé latasra tarlésre vald (ami nem kell,
bedobjuk a szemétkosarba), valdjaban
azonban egy kozonseges alkatalogus ikon-
ja. Tehat eltéréen pl. a Geos-t6l vagy
a GEM-t6l, a szemétkosarba bedobott file-
ok nem torlédnek, hanem atkerlilnek ebbe
a 'Trashcan' nevl alkatalégusbha, s igy
nem vesznek el, barmikor visszamasol-
hatok eredeti helylikre. Ha azonban dgy
dontlnk, hogy a 'Trashcan' tartalmara
biztos nem lesz szlikségiink, a megfeleld
szemetes kijelolése utan az 'Empty Trash'
menlUpont segitségével ,egyetlen moz-
dulattal" valéban tdrolhetjlik a szemetes-
ben |évé file-okat. Lehetdség van a 'Trash-
can' — mint atmeneti taroldhely — hasz-
nalata nélkdl is, kozvetlendl torolni a
'‘Discard’ meniiponttal.

Kevesen tudjak, hogy hogyan lehet pl.
tobb ikont kijelolni, és rajtuk egyszerre
elvégezni bizonyos miveleteket. A prob-
léma a kovetkezd: ha kijeltlok egy ikont és
egy masikat is ki szeretnék jel&lini, abban
a pillanatban, ahogy a masodikat kijelo-
lom, az elsé nyomban visszavalt eredeti
allapotédba, tehat egyidSben egyszerre
csak egy ikon lehet kijelolve. Nem igy van
ez, ha hasznélom a SHIFT gombot, ugyan-
is ha a SHIFT billentyd lenyomva tartdsa
mellett jeldlom ki az ikonokat, akkor a ko-
rabbiak nem valtanak vissza. Ez hasznos
lehet tobbsziros masolasnal, torlésnél sth.,
vagy ha azt akarjuk, hogy egy programhoz
a hozz4 tartozé adatfile is régton betoltéd-
jon. Ez utobbival hasonld hatas érhetd el,
ha hasznaljuk az 'Info’ menipont utan
nyflo ablakban a 'DEFAULT TOOL' részt.
Az itt nevével megadott futtathaté prog-
ramot a Workbench a betolteni kivant
adaftfile |étrehozd-programjanak tekinti.
(Az 'Info’ ablakban megadott paramétere-
ket az Amiga a megfeleld 'info’ kiterjeszté-
sl file-ba menti ki.) Ezért van az, hogy
amikor Workbench-bél betéltiink egy BA-
SIC programot — ami természetesen nem
futtathatd kozvetlenul — a gép nem &ll le
hibauzenettel, hanem betdlti az Amiga
BASIC-et — hiszen a megfeleld 'info'
kiterjesztésl(ifile-ban szerepel a 'DEFAULT
TOOL' rovatban megadott programnév
(ebben az esetben az AmigaBASIC) —,

C:
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majd az AmigaBASIC-nek atadja a BASIC
program neveét, ami a sajat szerkesztéjebe
betolti azt. Ide tartozik még a 'TOOL
TYPES' rovat is. Itt paramétereket lehet
megadni, amiket a Workbench az adott
program betoltése utan ad at. Mivel sem
a paraméterek, sem azok szdma, sem
tipusa nem rogzitett, ezért ezt a lehetdsé-
get csak olyan programok hasznaljak ki,
amelyek frasanal tudatosan torekedtek
erre. llyen pl. a Notepad vagy a Professio-
nal Page.

Szintén kevesen ismerik a 'Clean Up' és
a 'Shapshot’ meniipontok hasznélatat.
Ezekhez tudni kell, hogy az ikonok helye
az Oket tartalmazé ablakban nem rogzi-
tett, tetszéleges lehet, és ez akar kézzel,
akar a gép éaltal beallithatd. Ha nem aka-
runk bajloédni a kézzel — ill. egérrel —
valéd helyezgetéssel, és megfelel a gép
&ltal készitett sorrend, akkor a megfeleld
lemez vagy alkataldgus kivalasztasa utan
a 'Clean Up' mentponttal rendezhetjik az
egy ablakban 1év6 ikonokat. Vigyazat, az
ikonok Uj pozicidi csak a memdridban
lesznek atirva, a lemezen — az 'info’ kiter-
jesztést file-ckban — nem véltozik semmi!
Ahhoz, hogy ez a lemezen is atirédjon,
a 'Shapshot’ menlpontot kell hasznalni.

Nagyon roviden ennyit a tobbfeladatos
tUzemmodot tamogato Wokbench-rdl,

A masik fontos részrendszer a CLI
A CLI a Command Line Interpreter vagy
Command Line Interface angol szavak kez-
débetlibdl képzett betldszd. Forditasa te-
hat parancs-sor értelmezd. Ez a része az
operaciés rendszernek a hagyoméanyos
operéciés rendszerek kornyezetére (pl.
MS—DOS) hasonlit.

Formailag a CLI a Waorkbench képer-
nyén, egy kbzonséges ablakban fut. Work-
bench-bdl is és a CLI ablakbdl is — a tobb
feladatos Uzemmod eredményeképp —
tetszéleges szamu Gj CLI ablakot lehet
nyitni. A CLI-ben nincs semmilyen olyan
jellegl megkotés, mint a Workbench-ben,
itt a lemezen lévé Gsszes file elérhetd.
A CLI-ben az egérnek sok szerepe nincs,
itt az AmigaDOS parancsok segitségével
lehet kommunikélni a géppel. Az 1.2-es
verziojd AmigaDOS-ban minden parancs
kulsé parancs, ami a kezd6 felhasznalénak

roppant nehézségeket szokott okozni— f6-

leg, ha csak egy lemezmeghajtdjuk van —,
s ez egybdl el is szokta venni a kedviket
a CLI-t6l. Azért nem olyan forrén eszik a

A C128 es a CP/M

A Markt Technik konyvkiadd részlege
most egy Gjabb ,C128 Extra" termeket
dobott piacra 49 markéért. Az elsdsorban

G

JUNIUS 6

kasat! Van néhany olyan megoldas, amivel
kényelmesebbé tehetd a CLI hasznéalata.
Az elsd megoldas abban az esetben hasz-
nos, ha csak néhany AmigaDOS miveletet
szeretnénk elvégezni. Minden AmigaDOS
parancsnak, ha paraméterélul egy kérds-
jelet adunk meg, akkor nem fut le rogton,
hanem — egyfajta ,Inelp” funkcidkent —
kifrja aneki megadhaté osszes parametert,
majd addig var, amig meg nem adunk va-
lamit. Nos, egy lemezmeghajtos rendszer-
ben ezalatt a varakozéasi idd alatt ki lehet
cserélni a Workbench lemezt arra a le-
mezre, amelyre érvényesiteni akarjuk a
kivant parancsot,

A masik modszer az Amigan nagyon jol
hasznosithaté RAM DISK-et hivia segit-
ségul. Az — altalam ismert — dsszes sza-
mitbgéptipus kozul az Amigan a legintelli-
gensebb a RAM DISK, ugyanis a mérete
nem rogzitett vagy beéllithatd, hanem di-

a grafikaval foglalkozik. Egy jelkészlet
editor, egy nyomtatorutin és egy specia-
lisan a grafikus képek tomoritéséhez hasz-
nalhaté program taldlhaté a csomagban.

A masodik lemez CP/M formatumd.
A CP/M-mel eleddig semmilyen lehetdség
nem volt a 80 karakteres képernyd nagy-
felbontésd grafikajanak kihasznalasara. A
(128 Extra Grafik 128 programja segitségé-
vel Turbo Pascalban problémamentesen
készithetlnk szep képeket, rajzokat.

Info.: Markt et Technik Buchverlag,
Hans-Pinsel-Str. 2, D—8013 Haar bei Min-
chen.,

 'HARﬁVERi '

namikusan valtozik annak fuggvényében,
hogy belemasolok, vagy torlok beldle,
(Egyetlen korlat a szabad memoria nagy-
saga.) Az elsd modszer hatranya, hogy
nagyobb munkéknal borzasztéan kényel-
metlen az allando lemezcsere. A masodik
modszer ezt kiiszobali ki. A munka kezde-
tén masoljuk be a RAM DISK-be azokat
az AmigaDOS parancsokat, amelyekkel
elérelathatdlag dolgozni fogunk, majd ad-
junk ki egy 'PATH RAM:' parancsot, Ezen-
til a RAM DISK-ben |évé parancsokért
mar nem fog a gép lemezhez nydini.

Tekintve, hogy a Cll-nek (és a Work-
bench-nek is) annyi és olyan Gsszetett szol-
galtatasai vannak, hogy a lap egy évi sza-
mainak teljes terjedelme sem lenne elég
az ismertetéslkre, ezért egyelre ennyit
a CLI-rél.

-

Ujhelyi Gyula

Info.: Markt et Technik Verlag AG,
Hans-Pinsel-Strasse 2, D—8013 Haar bei
Munchen.

Szamitogépes szakiizletek,
computer osztalyai.

A megadott arak minden esethen a gyéar-
toktolfforgalmazoktél szarmaznak, Azok-
ban a torveny altal elirt Mehrwertsteuer
benne foglaltatik. A piaci arak ettél eltér-
hetnek.

aruhazak



PLUS/1 listazo
PLUS/4-re

Ez a listazé program, mint sok mas tarsa specialis feladatot
old meg. Legfébb célja a lemezen tarolt programokrol kozlésre,
bemutatasra alkalmas, azaz jol attekinthetd listat késziteni.
Jellemzéi:

1. Alkalmas egy lemezoldalon levé programcsomag tagjainak
folyamatos listazasara.

2. Minden Uj program vagy minden Uj lap kezdetén a program
nevét is kinyomtatjuk.

3. Egy lapra csak 54 sort nyomtatunk a cimsort is beleszéamitva.

4. A programsorok szamozasat a lap szélétdl beljebb kezdve
9 karakteres mezdben jobbra igazitjuk.

b. A listaban a BASIC alapszavak — utasitasok, fliggvények,
operatorok — kiemelésére NAGYBETUT hasznalunk. A valtozo-
kat, szovegkonstansokat kisbetlikkel irjuk.

6. Az idézdjelben szerepld vezérld karaktereket, melyeket
a normal listaban inverz karakierek jeldlnek, harombetls
emlékeztetével helyettesitjiik.

7. A program szerkezetének kiemelésére mind a DO, mind
a FOR kezdetl ciklusok magjat 2—2 hellyel beljebb igazitva
irjuk.

Természetesen az igy készitett lista csak akkor mutat igazan,
ha a program eleve is j6l szerkesztett, nem tartalmaz zsufolt
sorokat. Az ilyen tomoritett kodok kilonben sem alkalmasak
arra, hogy egy-egy j0l mikddd programot, vagy akar csak egy
ugyes otletet megvaldsitd programfogast kbzkincesé tegylnk.

ol

A program mukodése.

Elsé lépésként (200—260) egy rdvid rutint toltink be a kazetta
puffer szabad terlletére:

0332 A200 LDX 4300
0334 E6D8 INC $D8
0336 D002 BNE $033A
.0338 E6D9 INC $D9
.033A A1D8 LDA (3D8, X)
.033C 60 RTS

Ennek a gépi koda betétnek az a feladata, hogy a BASIC ROM
teruletérdl elhozzon egy karaktert. A rutin 0-ds lapl indexelt
indirekt cimzést hasznal. A ROM kijelslt cimét a $08—$D9
regiszterek tartalmazzak., A rutin minden SYS hivaskor ezt
a cimet eggyel ndveli, majd a ROM-bdl elhozott karaktert
az akkumulatorbol a rendszer a $7F2 cimre kimenti, Innen
a BASIC program mar a PEEK(.) fliggvénnyel at tudja venni
az adatot. A rutinnal a ROM-ban a $818E cimtdl kezd&dé tabla-
zathoz tudunk hozzaférni, melyre a PEEK(.) fuggvény kozvet-
lenudl nem alkalmazhato, ugyanis a PLUS/4-ben ez mindig
a RAM megadott cimének tartalmat adja at a hivé BASIC
programnak. A szébanforgd tabléazat tartalmazza a BASIC
alapszavakat a tokenek sorrendjében. Ezek a V3.5 verzidban
128-t61 253-ig terjednek.

A program masodik |épésében (300—330) a kétoszlopos
K$(255, 1) tablazatot feltoltjlk a megfeleld karakterekkel.

_PROGRAM

Ezutan (340—450) a ROM téablazatabdl atmasoljuk az alap-
szavakata K$(...) tablazat 0 indexd oszlopdba. A vezérl§ kodok
emlékeztetéit, melyeket a 460560 sorokban adtunk meg,
a tablazat 1 index( oszlopdba toltjuk (570—600). A kaodtablazat
feltoltése eléggé hosszadalmas, ezért e mivelet idejére a kép-
ernyckezelést felfliggesztjlik (120 és 610 sorok). A program
belovése idejére célszer a kovetkezd két sort beirni:

435 PRINT K$(T, 0)' ';

595 PRINT K$(T, 1) ";

A programcsomag elemszaméanak, a programok nevének
majd a kezdd lapszamnak a befrasa (1000—1070) utan a listazas
kezdddik (1120—1420). A program fontosabb valtozéinak szerepe
a REM sorokban olvashato. Kulon kell szélni a p$—p véaltozokraol,
Ezek a listazott program lemezrél beolvasott karakterét és ennek
ASCIl kodjat jeldlik. A BASIC sorok és a program végének
figyelésén kivul ezzel vezéreljik azt, hogy idézdjelen kivili
q=0 vagy idézéjelen bellli g=1 kodot K$(p, q) nyomtassunk.

:
1ista O

10 REM" %3383 % 50K % % 350K K % 3% 0k k0K 30k KK K K KKK |
() 20 REM"¥ C=Ujsdg sorszam: 160 x O |

O Pdhesy 1

38 REM"*x PLUS/1 listazd PLUS/4-re %
48 REM" ¥ Dr. Hack Frigyes * o
QO 50 REM" XXX ¥k XXk XA RRFXRKRR XX EXRF LKA KK
68 REM"x CBM BASIC V3.5 *
o) 78 REM"% C=16 - PLUS/4 ¥ QO
88 REM"* VIC 1541 / 1551 *
90°'REM"* MPS-8@1/883 - SP-188VC *

O 100 REM" ¥ ¥ ¥ ¥k ¥ xxxxxx¥xxxx k¥ ¥ewyxeyxyy O
118 DIM k%(255,1)

126 POKE 65286, PEEK(65286) AND 239 o
O 130 :
208 REM"=== Gépi kéd betdltése =======
( 21@ POKE DEG("d8"),DEC("8d") O
2208 POKE DEC("d9"),DEC("81")
2308 DATA a2,@,e6,d8,da, 2, e6,d9, al, d8, 60
O 246 FOR m=DEG("332") TO DEG("33c") o
250 READ c$% : POKE m, DEC(c3%)
268 NEXT O
Oz70 ;
300 REM"=== K&dtablazatok ============
0 310 FOR i=8 TO 258& O
320  Kk%(i,@)=CHR$(i):k$(i, 1 )=CHR®(i)
338 NEXT o
C 348 REM"—-- Tokenek:128-253 ——==———===
358 t=128
360 DO WHILE t<254 O
378  t3=CHR$(145)
388 DO
o 390 SYS DEC("332") O
400 b=PEEK(DEC("7f2"))
41@ t$=t$+CHRS$(b AND 127) o
O 420 LOOP WHILE b<l128
438  k$(t,B)=tS+CHRE(17)
0940 t=t+l O
450 LOOP
460 REM"--- Vezérl& kédok ————————————
O 470 DATA  5,[wht], 13,[rtnl, 17,C[cud] ©
488 DATA 18,[rvsl, 19,[homl, 20,[dell
498 DATA 28, [redl, 29,[curl,

30,[grnl o
O 522 DATA 31,[blul, 129, [orgl, 139, [(flo]
512 DATA 132,[f1f1,144,([blk], 145, [cup]
0526 DATA 146,[rval,147,[clrl,148,[ins] O
5528 DATA 149,[brnl, 150, Lygnl, 151, [1rd]
540 DATA 152, [bgnl,153,[(1bl1], 154, [dkl1]
O 558 DATA 155,[1gnl,156,[purl, 157, [cull O
568 DATA 158,[yell, 159, [cyn], P
57 Do Q
O sga READ t : IF t=@ THEN EXIT
5980 READ k%{t, 1)
680 LO0OP O
618 POKE 65286, PEEK{65286) OR 1o 3

7~ (Cx




PROGRAM

Oplus/l lista

Q
1008 REM"=== Adatbevitel =============
(O 1818 INPUT "[clrllcudl Programok szama="n
1828 DIM n$(n)
193¢ FOR j=1 TO n
1648 PRINT USING "###. program=";j; 0]
185@  INPUT n3${j>
Q 1968 NEXT j o
1978 INPUT "[cud] Kezd8 lapszam=";1
19680 s=@ : REM"Sorszamlalé
O 199@ OPEN15,8, 15, "i" Q
1108 OPEN 4,4,7
11180 REM"< L-i-s—-t-&-z—-& c-i-k-l-u-s >
O ;120 FOR j=1 TO n
1138 m=18@ REM"Baloldali margd
0 1148 OPEN 3,8,3, n$(j)+",p,r" o
1158 IF s>5@ THEN GOSUB 3000
1168 GOSUB ZzZeee
O 1178 GET#3,p%, p%, p%, p% p=ASG(p%) o)
1188 DO UNTIL p=0©
1194 IF =>54 THEN GOSUB 3060
O ;200 IF s= @ THEN GOSUB 2000 O
1218 GET#3, 1b%, hb% : REM"BASIC sarszam
O 12280 1b=ASC( 1b3+CHRS(@)) 0
1230 hb=ASC(hb$+CHRS(0) >
1240 1n=256%hb+1b
O 1250 PRINT#4, USING "######8#88 ";1n; O
1268 g=8 :GETH#3,p%. p=ASC(p%)
o 1279 IF p=236 OR p=13@ THEN m=m-2 o
1280 mE=RIGHTS({STR$(10@+m), 2
129a PRINT#4, CHR$(16)m$;
O 1300 DO UNTIL p=© O
131@ PRINT#4,k%{p,q);
132@ IF p=235 OR p=129 THEN m=m+2
O 1330 IF p=34 THEN g=1-q
134@ GET#3,p% : p=ASC(p$)
0 1358 LOOP o
136@ PRINT#4 : s=5+1
1378 GET#3, p%, p$ p=ASC(p%)
O 1388 LOOP O
1396 CLOSE 3 :PRINT#4 : s=s5+l

1466 NEXT j 0o
1410 CLOSE 4 : CLOSE 15
O 1420 ENnD
2000 REM"—--- Fejléc + lapszém --—- O
O 2010 PRINT#4,CHR$(14)"  "n®(j)CHRS${15);
2020 113=CHR$(16)+"45-"+STRS(1)+" —"
2030 IF =0 THEN PRINT#4,11%; :1=1+l
O 2040 PRINT#4 :PRINTH#4 :s=s5+2 :RETURN
3008 REM"——-—— Lapdobas —-——-————— (@)
C)3@IQ DO WHILE s<72
3020 PRINT#4 :s=s+l
O

(Az idézéjel ASCI kédja 34.) A p aktuélis értékébdl allapitjuk
meg az adott sorban szerepld DO=235 és FOR=129 illetve
LOOP=236 és NEXT=130 alapszavakat. Ha ilyen szerepel,
akkor az m margd méretét a megfeleld iranyban 2-vel valtoztat-
juk.

Fejlesztési lehetdségek

A kozolt program szandékosan csak a legszuksegesebb
funkciokat valdsitia meg, alkalmat adva az egyéni izlés és
szlikséglet szerinti kiegészitésre. A fejlesztés soran az elsd
lépéshen a megfeleld adatvédelmet célszerd megvaldsitani.
Tovabbi ajanlott kiegészités a lapszamozas, cimkiiras felté-
telessé tétele, vagy a sorok szamanak megadasa. Tobb lemezre
is kiterjeszthetjlik a listazast. Ekkor a lemezcsere idejere vara-
koztatni kell a programot. llyen vérakoztatdsra esetleg lapon-
ként, vagy programonként is sor keriilhet. A vezérl6 karakterek
emlékeztetd kodjainak téblazata is egyénileg véltoztathato.
A legtbb médositast azoknak ajanlhatjuk, akik az MPS801-nél
tobbre képes nyomtatoval dolgoznak. A program 370 és 430
soraiban allitjuk be a BASIC alapszavak nyomtatasi tipusat.
A CHR$(145) kod a nagybetls készletre valtja at a nyomtatot,
a CHR$(17) pedig visszadllitia az SA=T7 masodlagos cimmel
megnyitott kisbetls frast. Ezeket a kodokat kicserélhetjik més
irastipust vezérlékre. A program listdja SP—180VC nyomtatéval
készult dgy, hogy a sorszamokat délt betlikkel, a BASIC alap-
szavakat pedig kovér betlkkel nyomtattuk.

Dr. Hack Frigyes

FAST VALIDATE
C+4

Az itt kozolt program a C- Ujsag 1988/9. szamaban megjelent
C64-es program atirata PLUS/4-es gépre. Belrds utan mentsiik
ki a programot, majd futtassuk, A gépi kbdd programot sajat
magara tolti. Ezt ismét mentstk ki. (A program beéllitia a
$2B—$2C és a $2D—$2E vektorokat, ezért DSAVE-vel kiment-
hets.) A mdkodési leirast lasd a C64-es véltozatnal.

1 REM" Hi
O 1195 REM" - . » * O
118 REM"#® C= LLISAG SRS TAM - 161 *
115 REM"® FAST VALIDATE +4 "
128 REM"@® PROGEAM CROWH S, 20, £ 1
O 125 REM% « (@]
15 e L
138
O
(@]
O
> DAETHR
3 DATE 1
5 ORTH 2

O
O
; (@]
i
o
it
17 (9]
1, 1
135 g, 165, 5
VL2 152 L1 =
155,99, 112 3 : 5
178, 168, 255, 7 24 Sh e o
3,112,166 ) i 4
215, 1€2,198, 16 3 =
1413, 65, 65, 136 ; =)
53,52, 195 & B O
28,162, 1,32, 2% ; 5
) 16, 285, 23 e 4, 234
234, 254, Th. 18 2 55
162, 1,352,198, 55 Q
231,255, 208, 7 PR E
3 255, 248,23, 17 ) LES
DRTA 3 ?E?ééaf:. 31
PR W T e =
PR SR, 155, T2, 2 7 28 O
O D85 DATR 22,216, 255,288, 19
B OATA 160,4, 155,98, 112
JETE 2@, 19 44, 14 o)
O
@]
O




PROGRAM
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P T, 18
C7L 3,173
LB B, 0
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8,99
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.74
4, 74
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el i
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F252 et ]
; 18, : R~
PR 31
2,111 2,12
D232 o e
14,141 28,1
4,153, 2 L4 VG
o, 13, 4R 3 . 1150 1
=2, 75,292 < i) 55
2, 18, 18, 18, ok
s 25,41, 15 =3 1]
B, 02,849,588, 25 ivz
(2E, 201,82, 248, 8, 198, 2l
£, 229,482,771, 1€ e, 5
B4, 173, 1, 20, 269 47 4z
ST, T, TR, LR, kL, e
B, 186,74, 74, 13 B2.8
S LEZ, 8,868, 254, PIE.1
B.142, 535,252, 2 134, 2435
E8, 36,32, 232, 2 S, TH, 1E5
74,197.52,17&. 1 SEE, 1SR
8,3, 165,84, 153, Qe
S35, 165, 173, [P 2]
141 . 67,2, 142, 75 Ly
123, 139, 169, 1, 1 D19,
1233, 166, V6, B8, 2509, 24, 144, 24

13
258 DATA 22
255 DRTR &9
268 DATHR &3
225 DRYA 32
27D DATH B,
275 DARTAR 32
250 DATA 190
285 DATHA 46
293 DATH 9,
295 DRATR 25
18285 H=459¢
1835 D0 REF

4
5 @)
et
32, 66
152, 4
8,38, ! O
31,25 =
24,8 =
14,8, 217
32,32 P o
B2, B8, 384,45
214,65 S,84, 62
13, 52, (a2, 20
33,352, 3163, 163 0
163, 16 £3, 163,163,163
153, 16 D, B2
F2. 08, 2. 28
32,214 42, B @)
SE, 65, 5, 54
52,49, ! 2,32
B2 DR B2, 65
73 3,72 0
79,98,58,2 &, B2, 56
&5 33, 13
R
£3, 3
6, 7E
5Ll
13y
L
3

1218 FOKEH,
1915 IFEC>1

F=k SOK SIKERT ...":EMD
1828 POKESS, 1 POKESY, 16: POKE4AS, 92 POKE4E, 21 : EMD
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1. Enterprise 128 KByte-os
szamitogép és magno

2. Enterprise Euroscart monitorkabel

i i
JUNIUS 10

4. Enterprise impedancia-illeszt6

5. Enterprise ZX Emulator és
SYSTEM BUS BRIDGE

6. Enterprise Joy-illeszté

~ HARDVER




HARDVER

7.Enterprise alapgép és 10. Enterprise Speak EASY
magnoé porvédé S —

=

11. Enterprise DIN monitorkabel

illeszt6kartya

Szamitastechnikank a jové technikéaja

~ OGrommel latjuk a

2C

aruhazban

9. Enterprise Mouse

1136 Budapest Xlll., Balzac u. 35. Tel, 402-954
Nyitva: hetfétdl péntekig 9-t6l 18 draig
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Operac.'ok BASIC-ben
Igy szamol!

a komputerunk-f’?m‘“j

Allj, allj, sz6 sincsen semmiféle sebészeti beavatkozasrol |
Sokkal inkdbb az érdekel minket, hogyan gondolkodik a C64,
aC128 és a C16/Plus4, s hogy ezt hogyan tudjuk kihasznélni.

Ezattal sem sebészeti targyu eldadéast, sem pedig egy hard-
veres tanfolyamot akarunk tartani. Az a célunk, hogy kitargyalva
a Commodore hazi szamitégépek altal BASIC-ben hasznéalatos
muveleteket, a kezdd programozonak lehetdve tegylk gépének
jobb megértését.

BASIC tanfolyam igen sok van. Ami azonban mindig hianyzik,
az az adott parancsok triikkds alkalmazésénak ismertetése.
Eppen ezért most a matematikai és a logikai miveletekkel
fogunk foglalkozni. Ezek a megfeleld alkalmazésnal ugyanis
rengeteg id6t és tarolét képesek megspoérolni neklnk. Egyelére
azonban ,hidanyoznak" neklnk az alaplsmeretek ezért most
ezzel kezdjik a tanulast.

Hogy a BASIC-ben végzett muveleteket igazén megérthes-
suk, segitséglnkre van a fogalom magyarazata:

Matematikai miveletek

Szamitdgépes (és matematikai) mdveletek alatt értliink min-
denféle szamitasi miveletet, ahol egy matematikai kifejezést
a matematika torvényszeriségeit figyelembe véve értékellnk
ki és alakitunk at.

Azokat az eértékeket, amelyekkel torténik valami, operan-
dusnak nevezzik, az operéatorok pedig ‘a mdveleti elSirdst
adjdk meg, azaz azt, mi torténjen tényelegesen. A mellékelt
példan szemléltetjik az elmondottakat.

Az elvégzendd mdvelet: OSSZEADAS

3 o 5
1. operandus operator 2. operandus
{a miveleti elGiras)

A C64, a C16/plusd és a C128 haromféle muveletet (operétort)
bocsat a programozé rendelkezésére:

— A szamitasi mdveleteket,

— az osszehasonlitdé miveleteket és a

— logikai mveleteket.
Nézzuk meg most az egyes miveleti fajtakat.

s A SZAMITASI MOVELETEK 18

A szémitasi moiveleteket a BASIC-ben a legkulonfélébb
szamitasok elvégzésére hasznéljuk (példaul W=GXP/100).
Ezeket az aritmetikai mlveleteket szamitasi operatorokkal hajt-
juk végre. Azt kell itt tudnunk, hogy az operator mindig az
operandusok kozott all. Otfele szamitasi mdveletet ismer
a BASIC:

1. Az Osszeadas (szimbdluma: +)

Az operandusckat Osszeadjuk. Adjuk be példaul parancs-
modban:

PRINT 141243 <RETURN>

A képerny6n a 16-0s értéket kapjuk eredményul. Figyelem!

A ,+" jel hasznalhatd sztringek ,0sszeadasara” (Osszeflizé-
sére) is, ebben az esetben azonban egy sztringmdveletrél van
BT
2. A kivonas (szimbo6luma: —).

A jobboldalon all6 értéket kivonjuk a baloldalibél :

PRINT 8—20 <RETURN s

A képerny6n a —<1 fog all ezutén. Figyelem! Amint azt latjuk,
a minuszjel jelenthet negativ eldjelet is.

3. A szorzas (szimboluma: x).

Az operandusokat dsszeszorozzuk.

PRINT 2x5x6 <RETURN >

T 12

Az aldbbi példa eredménye 60 lesz,

4, Az osztas (szimboluma: /).

A matematika szabalya szerint az osztandé (baloldali érték)
elosztjuk az osztdval (jobboldali érték).

PRINT 1/19 <RETURN

Az osztas eredménye 0,052631579.

5. A hatvanyozés (szimbéluma: 1).

Az alapot (baloldali érték) a kitevére (jobboldai érték) emel-
juk, azaz annyiszor szorozzuk meg énmagaval, amennyi a kitevé
értéke:

PRINT 313

A mivelet eredménye 27 (=3x3x 3) lesz.

Ne feledjik el, hogy minden szamitdsi miveletet lebegd-
pontos szamabrézolassal (azaz tizedespontos szamokkal) haj-
tunk végre. Amikor megadjuk az értékeket (operandusok),
akkor a C64 interpretere atalakitja azokat lebegdpontos alakra,
majd a mdvelet vegrehajtasa utan az eredményt visszaalakitja.
Ha a lehetséges maximélis értéket tallépjuk (+1.70141183
E-38), talcsordulds hibajelzést kapunk: ?7OWERFLOW ERROS.
Ha a legkisebb lehetséges pozitiv értéken akarunk tdllépni
(+2.9387588 E—39), eredménynek nullat kapunk.

Ha egy integerként deklaralt, azaz egy egész szém esetében
léplnk tal a megengedett hatarokon (—32768<=x<=+32767),
akkor az ?ILLEGAL QUANTITY ERROR hibajelzéssel kell majd
szembenézni. Ha valamikor nulldval osztanank, akkor a ?DIVI-
SION BY ZERQO ERROR hibajelzést fogjuk kapni.

Ha a miveleteket kombinaljuk egymaéssal, akkor Ggyelni kell
a prioritasokra. Példaul a 2+3x22 esetében el6bb a hatva-
nyozast hajtjuk végre (22=4), mert ez rendelkezik a legmagasabb
prioritassal, majd ezt a kapott értéket szorozzuk meg 3-mal
(3x4=12), vegezetlll az 0sszeadas jon. A példankban ugyanis
az osszeadés a ,legértéktelenebb". Azaz végeredménynek
2+12=14-et kapunk,

a legmagasabb i hatvanyozéas

prioritas X [ szorzas, osztés
3 -- — Osszeadas, kivonas
1 < = > 0sszehasonlito miveletek
t NOT logikai tagadas

a legalacsonyabb AND logikai és

prioritas OR logikai vagy

Azonos prioritasti mUveletek esetében balrdl jobbra torténik
a mlveletek végrehajtasa.

s OSSZEHASONLITASI MUVELETEK B

Az osszehasonlitasi miveleteket féleg két operandus dssze-
vetésére hasznéljuk. Ez a fajta mivelet igaz/hamis értékelést ad.
Ha a kifejezés igaz (helyes), akkor ,—1" lesz az eredmény,
ha az hamis, akkor pedig nulla. (Kézelebbita magyarazé részben
a ,Logikai valtozok” alatt.) Altalaban az 6sszehasonlité mivele-
teket az IF utasitasban hasznaljuk. Ott a kiertékelés eredménye
a programozd szamara érdektelen.

Hat kiilonbozé 6sszehasonlito operator letezik:

1. > nagyobb mint,

2. = egyenld,

(Figyelem, az egyenldségjelet ertékadaskent is hasznaljuk:
pl. A=10, B=C, A$=,MINTA", stb.).

3. < kisebb mint,

4. » = nagyobb egyenld,

5. < > nem egyenld,

6. < = kisebb egyenlé.

Példéul:

PRINT 3=5 eredménye 0, mivel az allitas hamis.

PRINT 34-4<7-+4 eredménye —1, mivel az allitas igaz.

PRINT 14< »2 eredménye —1, mivel az allitas igaz.

Az Osszehasonlité mulveletekkel nemcsak szamokat lehet
igaz/hamis alapon letesztelni, hanem sztringeket (karakter-
lancokat) is. Itt a szringeket karakterenként vetjlk Ossze egy-
méssal. Az értékelés alapja a Commodore jelkeszlet szerinti
kodsorrend, azaz A<B<C stb. (Ldsd ehhez a gépkonyvet is)



Ebben az Gsszehasonlitdsban a sztringeknek nem kell azonos
hosszunak lennilik.

Ugyeljiink feltétlentl az osszehasonlitasi miveletekre. Ha
egy numerikus értéket és egy karakterlancot hasonlitunk Gssze,
akkor a ?TYPE MISMATCH ERROR hibajelzést kapjuk.

Mint a szamitasi miveletek eseteben, a BASIC interpreter
az Osszehasonlitasi muveleteknél is lebegdpontos szamma
alakitja az esetleges egész (integer) szamokat,

——
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I

Azt is jo, ha tudjuk, hogy a gép a hatvanyozéast igen bonyolult
modon, a kettes szdmrendszerben végzi (még a szamos alakit-
gatas utan), ennek pedig pontatlansdg lesz az eredménye.
Ne csodalkozzunk tehat, ha a 7?3 3=27 a gép szerint HAMIS
allitas!

Az osszehasonlité miveleteket gyakran széamitjak a logikai
muveletekhez, mivel ezeknél ,igazsagérték”-et szdmolunk ki.

semssss—— LOG/KAI MUVELETEK e

A logikai miveleteket féleg az Osszehasonlitasi miveletekkel
egyutt (az IF utasitasban) igaz/hamis kiértékelésre hasznaljuk.
De a- logikai muveletek igazabol binaris jegyekkel torténd
muveleteket jelentenek. A bindris szdmokrél és jegyekrdl
a magyarazo részben olvashatunk még.

A logikai mUveleteknél arra kell Ugyelni, hogy az operandusok
az integer szamok tartomanyaba (—32768-161 +32767) essenek,
kulonben PILLEGAL QUANTITY ERROR-nak &riilhetlink.

Az esetleg eldforduld real tipust (lebegdpontos) szamokat
a mivelet soran egész szammé alakitjuk, s az eredmény mindig
egész szam lesz. A kovetkezdkben sorra bemutatjuk majd
a logikai miveleteket és azok értelmezését a bit/bit dssze-
hasenlitdsokban. A magyardzé részben részletesen kielemez-
zUuk azokat az igazsagteszt szempontjabdl.

A kovetkezékben hasznélni fogunk 0 fogalmakat is: A bit-
eredmény az lesz, ami az operandusok azonecs bithelyeinek
osszehasonlitasabul adodik. (Pl. az elsé operandus negyedik
bitjet a masodik operandus negyedik bitjégvel. A biteredmény
azutan a nyert érték negyedik bitje lesz.) Az operandusok
a szamitasra atadott értekek. A logikai mveletek sorén mindig
a decimalis szamertékek bitmintaival szamolunk. A ,,normal"
szamokbdl tehat az eredményt nem lehet ,,megjosolni”, A példak
megértéséhez a szamokat at kell alakitani bitekké és Ggy
elvégezni a mlveletet, majd az eredményt vissza kell alakitani
decimalissa.

BASIC-ben négy logikai miveletet ismerink:

1. AND (logikai ES)
Peldaul 7?23 AND 45. (Az eredmény 5 lesz, ellenérizzik le.)
A logikai ES esetében a biteredmény akkor és csak akkor lesz 1,
ha az operandusok megfeleld bithelyein alld jegyek mindegyike
1. Ellenkezé esetben a biteredmény nulla.

2. OR (logikai VAGY)
Példaul 7 13 OR 54, (Az eredmény 63 lesz.)
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A VAGY logikai mUivelet esetében a biteredmény akkor és
csak akkor lesz 1, ha az operandusck megfeleld bithelyein
allo jegyek kozul legalabb az egyik értéke 1. Ha mindkét bithely
értéke nulla, akkor a biteredmény is nulla lesz.

3. NOT (logikai NEM) Z
Példaul ? NOT 24. (Az eredmény —25 lesz.)

A NEM utasftdsnal — itt csak egy operandust adunk at —
minden egyes binaris jegyet invertalunk. Nullabél egy lesz,
1-bél pedig nulla.

4, XOR (kizard logikai VAGY) (Csak a C128-asnél )

Példaul a BASIC 7.0-ban? X1R(33,15). (Az eredmény 46 lesz.)
Az ,exkluziv”, vagyis a kizaré VAGY esetében a biteredmény
akkor és csak akkor lesz 1, ha az operandusok megfelels bit-
helyein ellentétes értékek allnak.

—OR
diszjunkcio, valogatas
vagy logikal 0sszeadas
1 OR 1 eredménye 1
0 OR 1 eredmenye 1
1 OR 0 eredmeénye 1
0 OR 0 eredménye 0

— AND
konjukci6, egyesités
vagy logikai szorzat
1 AND 1 eredménye 1
0 AND 1 eredménye 0
1 AND 0 eredménye 0
0 AND 0 eredménye 0

— XOR
aexkluziv’ (kizarg)
VAGY vagy antivalencia
1 XOR 1 eredménye 0
0 XOR 1 eredménye 1
1 XOR 0 eredmeénye 1
0 XOR 0 eredmeénye 0

— NOT
negacio, tagadas vagy
logikai invertalas

NOT 1 eredménye 0
NOT 0 eredménye 1

A logikai mdveletek | igazsagtablazata”. A szamitogép eseté-
ben a logikai miveletek alapjdban véve csak a 0 és az 1-es
operandusra vonatkoznak. A tablazat j6 képet ad az ©ssze-
kapcsolasok menetére és szabélyéra.

A negyedik operéator (XOR) csupéan a C128-as BASIC 7.0-ban
van kulon definidlva. Ugyeljlink a helyes irasmédra. A XOR-nal
az operandusokat zarojelben, vesszével elvalasztva kell meg-
adni. Egyébként a C16/Plusd-es és a C64-es is képes a kizard
VAGY leképezésére, ha kihasznaljuk a logikai miveletek egy-
maésba alakitasi szabalyait: XOR (X, Y) = (XOR Y) — (X AND Y).

A mellékelt példakon jol szemlélhetjiik a fonti allitasok igazat,
illetve a logikai miveletek ,munkamédszerét" 8 bit mdveletek
esetében. (A szamitoégép 2 x 8=16 bittel szamol.)

33 2%00100001 Mindig csak a megfelels bithelyeket vet-
AND jUk ossze. Ha mindketté "1”, Ggy a bit-
16 9400001111 eredmény is "1" lesz.

1 9400000001

1

33 900100001 A megfeleld bithelyeket 6sszevetjiik.
OR Abiteredmeny akkor lesz "1", ha legalabb
16 %00001111 az egyik bit "1".

47 900101111

NOT
33 9400100001

Csak egy operandustadunk at. Az ered-
menyben az "1"-bdl "0", a "0"-bol "1
lesz, A legszéls (7.) bitet eldjelindika-
tornak hasznaljuk. Haaz "1", 4gy nega-
tiv, ha "0" akkor pozitiv szémmal van
dolgunk.

—34 %11011110

33 2400100001
XOR

15 900001111 Az egyes bithelyeket dsszevetjik. A
biteredmény csak akkor "1", ha az
operandus bithalyek értékei killonboz-

46 9400101110
i 1=

I3 m——%



Azokat a kifejezéseket, amelyek tobb, kilonbozd operatort
tartalmaznak, egyes részenként dolgozzuk fol. Legelébb a leg-
magasabb prioritdsd, azutan az alacsonyabbrendd miveleteket
hajtjuk végre. A szamitas sorrendjét megvaltoztathatjuk (a gom-
holyd) zarojelek beszarasaval, Tobb zardjel is &llhat a kifejezés-
ben (de mindig parjaval — "(" és )" — kell szerepeltetni éket,
kilonben 7SYNTAX ERROR hibajelzést kapunk). A zarojeleket
dobozolni is lehet egymasba, de maximaélisan tiz sikot (zarojel-
part) szerepeltethetink. Ekkor elébb a legbelsét bontja fol az
interpreter, Azonos prioritdsok esetében, mint az mar mondtuk,
a kifejezés kiértékelése balrol jobbra torténik.

A legmagasabb prioritdssal a szamitasi operatorok rendel-
keznek (sajat fokozatokban), ezt az Osszehasonlitd operétorok
kovetik, A logikaiaké a legalacsonyabb prioritas (itt is van egy
sorrend). Példaul a 73x4+1 eredménye 13 lesz, a 73x (4-+1)
a 15-0t adja. Fontebb megnézhetjlik az elsébbségi sorrendet.

P FOGALOMMAGYARAZAT

1. Logikai valtozok:

Amint azt lathattuk, a szamitogép egy igaz kifejezés kiértéke-
lésekor a "—1" értéket adja, hamisnal pedig a "0"-t. Tulajdon-
képpen létezik egy véaltozotipus az igaz/hamis kiértékeléshez.
Ezeket logikai vagy boolean véltozoknak nevezzuk. Ezek csak
az ,igaz” és a ,hamis" értékeket képesek félvenni,

A Commodore kisgépek esetében ezt a valtozdtipust nem
kulonitik el méas, numerikus valtozoktol (azaz erre a célra nincs
kulén véltozodefinicid). Emiatt azutdn azokkal a véltozdkkal,
amelyekhez logikai igazsagértéket rendeltink hozza, késdbb
mas mdveleteket is végezhetunk.

2. A binéris (dualis) rendszer:

Az dltalunk ismert és hasznélt tizesalapl szamrendszerrel
(tiz jegy) szemben a szdmitogép kettes alapon dolgozik. Itt
csak két jegy, a nulla és az egyes all a rendelkezésre.

Mialatt a tizes rendszer szédmaindl a tizedesponttol jobbra
allo szamjegyek értéke a tiz hatvanyaival (1, 10, 100, 1000, stb.)
novekszik, a bindris rendszerben ez a faktora2(1,2,4,8,16, .. .).
Egy n-jegyd szém alakjai a két szdmrendszerben:
tizes: anx10™an_1x 1074, . +ayx102+a,x10+a
kettes: anx 2"+an_1% ST fagx 22+a,x2+a

A kettes szamrendszer jegyeit a szamitogép jol tudja | értel-
mezni”, hisz ez a be/ki, a van aram/nincs aram, éllapotot képezi
le, Decimalis szamot az aldbbi médon alakithatunk at:

Példaul a 221 (= 2x100+2x 10+1) binarisan az 1101 1101-nek
(= 1x1284+1x64+0x 32+1%164+1x8+1x4+0x2+41).

Az atszdmilési mechanizmus egyszerd:

221/2 = 110, a maradék 1 0. bit

110/2 = 55, a maradék 0 1. bit

552 = 27, amaradék 1 2. bit
27/2 = 13, amaradek 1 3. bit
13/2 = 6,amaradék1 4. bit
6/2= 3,amaradék0 5. bit
3/2= 1,amaradék1 6. bit
1/2= 0,amaradék1 7. bit = %1101 1101
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A 221 bindris megfeleldje tehat az 1101 1101 let. Addig kellett
tehat osztani kettével, amig a decimalis szdm el nem ,tlnt".
A binaris szamot a fonti séma szerint azutan alulrdl kezdve
kell |, &sszeolvasni”, mint ahogy a decimalis rendszerben is
a legnagyobb helyiértékd szam 4ll legelal. A binaris szamjegyek
Jértékei" mindig az adott osztds maradékai lesznek. Hogy
a binaris szamokat meg lehessen kilonboztetni masoktol, ezért
a szam elé a szazalékjelet (%) frjuk: %221 = 1101 1101,

3. Logikai miveletek és az igaz/hamis kiértékelése.

A szamitdgép egy igaz kifejezés értékének ,,—1"-et, hamisé-
nak nullat ad meg. Ha a két érték binaris alakjat nezzuk, meg-
allapithatjuk, hogy a—1 ellentéte épp anulla:

0 = 0000 0000 0000 0000

—I = A Sk

A szamitogép az egész szamokat 16 biten (0—15) abrazolja.
A 15. bitet azonban félre kell tennink az eléjel szamara. Ha a 15.
bit értéke egy, tgy negativ, ha nulla, akkor pozitiv szamrél van
sz6. Nullandl minden bit nulla, a —1 esetében minden bit
értéke egy.

A negativ szamokat kulonleges madszer szerint kell abrazolni,
Ha latjuk, hogy a 15. bit egy, levalasztjuk azt. A maradek jegyeket
NOT paranccsal atbillentjik, majd a kapott eredményhez
hozzéadunk 1-et:

—1 = 11111111 1111 1111 = 5 1/ 000 0000 0000 0000 +1 = »>—1
—34 = 11111111 1111 1101 = » 1/ 000 0000 0010 0001 + 1 =

(Lasd a NOT 33 példat fontebb.) red

A logikai valtozok csak egy bitet tartalmaznak. Mivel a BASIC
az osszehasonlitasoknal és a logikai igaz/hamis kiértékelésnél
az integer értéktartoméanyt hasznalja, definialni kellett az egy-
értelmd allapotokat:

Minden bit bekapcsolva = igaz. Minden bit kikapcsolva =
hamis. A definicid korrekt, a logikai miveletek a megfeleld
értékeket adjak (lasd fontebb az igazsagtablazatot):
_1AND—1 =—1 —IOR—1=—1 =1 XOR—1= 0
XOR(—1, =)= 0

0AND—1= 0 00R—1=—1 0XOR—I
KOR( 0, —1}=—1

—1AND 0= 0—10R 0=—1 —1XOR 0=-—1
KOR (—1, 0)=—1

0AND 0= 0 QOOR 0= 0 O0XOR 0= O

XOR( 0, O)= 0

Az XOR csak a BASIC 7.0-ban van parancsként definialva,
adott esetben azt a fontebb megadott modon kell megvalosi-
tani. Az igaz/hamis kiértékelést leggyakrabban az IF utasitas-
nal hasznaljuk:

10IFA=3 AndY =13 THEN 30

Ebben az esetben kombindljuk az 6sszehasonlitasi és a logikai
muveleteket az igazsag kiértékelésehez. (Akkor lephetlnk
csak a 30. sorra, ha az A = 3 és az Y = 13 feltétel egyszerre
teljesdl.

Figyelem! Az IF utasitas egy kifejezést akkor ismer el igaznak,
ha az nullatél kiillénbozé értékd. Azaz akkor is, ha a kifejezés
értéke nem —1, de nem nulla. Az IF tehat minden nulla értéket
ado kifejezést hamisnak talal.

Sprite tervezo segédlet

Az alabbi kis program sprite-ok tervezéséhez nyujt segit-
séget. Hatasara a nyomtaton a 64-es kézikonyvébdl megismert
sprite tervezd racs jelenik meg.
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0

FEM R R R RO
FEM

3

= B

S REM
4 REM #*
5 OREM RO RO R e

1688 PRINTUIISSPFRITE-TERVEZD HESYZETRACS" 3 (@)
116 PREIMHY" mn il g .
128 PRIMT"®

1383 GET A% ;

O 143 IF AF="w" THEH EMD 0
15@ IF RSP THERM 158

1EE AF=CHRF LSS  BF=CHRES CS ) DPEMS , 4 D04

178 FOR J=1 TO 3:PRIMT"1Y

188 FOR J=t TO 2

194 FOR
@8 FOR &

J=1 TO Z:PRINT"S4ZE8421 "5 MERT : PRIMT

=1 TO 21:FO0R C=1 TO 24 PRIMT CHESCL1Lx; (MEAT
O 218 FRINT CHREC1IE5:MIDSCSTRECR Y, 23 BF PRINT RS, HEAT O
J=1 T0 24:PRIMT CHESCOLES ), (MEST

228 FOR
238 PRIMTH#4: CLOSES

= UISRG  SORSZam: {02 (o)
SFRITE TERVEZO #
£

= FRIMT WAGY"
I = NEGE L At

: GEPCCOR Y MERT : PRINT )
: FEPDOA D MERT  PRINT

PRIMT"2E31"
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Balnyilcopy

BASIC nyelv( programok dokumentéldsahoz nagy segitséget
jelentene, ha a program egyes részeirdl, pl. menlkrél, bejelent-
kezésekrdl képernySmasolatot tudnénk késziteni. Ez altalaban
nem jelent kulonosebb gondot, mivel a szaklapok hasébjain
mar megjelentek hardcopy szubrutinok, vagy gépi kodu sys-sel
indfthatd hardcopy-k. Ezek hasznalata egy kicsit kényelmetlen.
Az idedlis az lenne, ha a képernyérél barmikor tudnank készi-
teni masolatot, egyszerden egy billentyl lenyomaséval. A be-
mutatasra kerlld program eppen erre a célra készilt. Minden
olyan BASIC nyelv( program képerny&tartalmarol készithetink
vele papirra masolatot, amely nem hasznéalja a CO00-4s és a
033c teriiletet és nem modositja az IRQ vektort,

Egy ilyen program megvalésitasat a C64 operaciés rendsze-
rének nyitottsaga teszi lehetévé, Ami alatt azt kell érteniink,
hogy kivilrél kénnyen hozzéaférheté és maédosithatd, Az IRQ

O 10 UPENL,H,1,"%F BALNYILCOPY® o |
S0 OPENZ, 4 '
B0 BYS9RA0OPH .
40 .OFT 00.P @ !
100 1 NYOMTATAS BALEA NYILRA |

O 110 j ol
120 ; [
130 3 A KARAKTERES KEFERNYOD NYOMTATASA

O 140 3 HIVAS BYS 12#%4096 g
) B
151 [ROVED = $0314

O |52 IRORUT = FEAZL 0
160 TEMP =  $EC

O 170 PT =  §FD 0
1HO SCREEN = $0400
190 SETERA = $FFRA

O 200 SETFNG& = $FFBD O
210 OPEN =  #$EFCO

» CKOUT = $FFCY
CLRCH = $FFCC O
BESOUT = $FFD?
COLUMN = 40 o)
ROW = K
CR = 13
#=ECO00 @]
AKTIV SEIr; AZ TREVEKTOR ATIRASA
DA #NVIL 0
STA IROVED
LDA #:NYIL
Th TROVEC+1 (8]
ol
RTS
; AZ W IRD RUTIN O
I70 ONYIL LDA $CB; LENMYOMOTT BILLENTYU
30 CMP #$39 0
HED HARD
OO LI JMP IRBRUT
: O
3 O
LDA #£20 : A& CURSOR BALRA
DEC #D3 1 MOZGATASA ES o
LDY $D3 ;A BALNYIL KOD
STA ($D1),Y :KITORLESE & TARBOL
LDA #127 s OPEN 127,4,0, O
LDX #4 :
LDY #0
JSR SETFPA O
LDA #0
ISR SETFNA 0O
JSR OPEM
490 BCH BUIT
O 500 L.DA #<SCREEN ; A KEPERNYD KEZDETE O

PROGRAM

vektor a 0314 és 0315-Gs cimeken helyezkedik el a RAM-ban,
és az EA31 ROM-ban elhelyezkedd megszakitas rutin cimére
mutat. Az IRQ vektort egy sajat rutinra allitjuk, amely a balnyfl
billenty(t kérdezi le. Ha ez a rutin billenty(i lenyomast észlelt,
akkor egy hardcopy rutinra ugrik, majd az IRQ rutinra. Ha nem
volt balranyil billentyl lenyomas, akkor az IRQ rutinra ugrik.
A hardcopy rutinnal le kell tiltani a megszakitast és gondos-
kodni kell a balranyil kéd képernyStarbdl és az atmeneti tarbol
torténd torlésérél, Mivel a nyomtatok részére ASCI kédot kell
kildeni, ezért a képernydkddot eldszor at kell ASCI kodra ala-

kitani. A balnyilcopy assembler forrasprogramja az 1-es listan
tanulméanyozhaté és profi assembler segitségével a C64 taraba
illetve lemezre vihetd. Aki ilyennel nem rendelkezik, az a 2-es
lista BASIC betdltdjét a c000-as, a 3-as listéét a kazettapuffer
033c teruletre torténd betoltéshez hasznalhatja. A hasznalattal
kapcsolatban ne feledjlk el, hogy elészor a balnyilcopy prog-
ramot kell betolteni és utana a masolandot,

Horvath Jozsefné

Osi0 8Ta T @)

520 LDA #>SCREEN

O 930 8Ta PT+1
540 LDX #1327 OPRINTH#127, ... 2
550 JSR CEOUT

O 560 LDX #KOW T SORDE 678Ma O
570 ROWLGO LDA #OR T NYOMTATS CIKLM
580 JBR BRSOUT
SO0 JER $FFEL 3
600 BED GUTT

Q610 LDY #0 o
620 COLLOD LDA (1), v
&30 85TA TEME b REPERNYOEOD- Q8011
640 AND #$3F
650 ASL TEMP

O $60 BIT TEMP
&70 BPL NOOR
680 ORA #FHO

O 690 NOOR BYS NOADDO

FOO ORA HE40

710 NOADDO JSR BSOUT

720 INY

7RO CRFY HOOLUMN

Q 740 BNE COLLOO
750 TYA
760 CLC

Q 770 ADC BT o
780 5Ta PYT

o 799 BCC NOOR1
800 INC FT+] @)
810 NOORL DEX

O 820 BNE ROWLOD
830 LDA #CkK
840 J5R/ RSOUT

O 850 JSR CLRCH (@)
860 QUTT LDA #1727 ¢ CLOSE

O B70 ISR $FFLD s

(e}

& o,

)

o

o

o
Rt
~

CLOSE
87% CLi @
880 JMP ||

O 890 .END

READY.

O
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PROGRAM

o =Ty REM************E*»***%*%**%»*
100 FOR I =49152T049289: Jﬂq+m READO: FORET , 0 MEXT
O.lﬂi DATA 120,1469,173%,141,20,73, 169, 192J141,?J,>,BB 9&,16@,2931201

O 1O FE M 3 3 6 0 0 0 N B N O
20 REM* HALNY ILCORY *

o 30 REM® X : - * &
40 REM* HORVATH JOZSEFNE *
0 REM* *

© 20 REM* _ 1989 * -
70 REM# BUDAREST #*

© g0 rREM* * 2
‘C?(:) F{E [ 96 0 2 B B B B B R W O B B R

O {00 FOR I =828T0965: READD: S=6+0: F0 thﬂ NEXT O
101 DATA 120,169, 7t,143=:n ; 1uw,_q14j,s: % BB, 96 165, 205, 201

O 102 pate 57, ”4n L Th AR, B4 190, 1690, 150 207 1q¢,éau1fﬂ,m11 144 O
107 DATA ‘i:,iad, u@ 1@9 117 163,4, th,ua“” 1@5,&55,Jﬁ? o 1pe

O 104 DATA 255,3 = 1?& Wq 169 0, 153, 253, 169, 4, 1:ﬁa:u4q]hx,mm o
105 DATA 32,20 1:7¥1ﬁ9 13,332,210, 255, 7 = DS S0, 49, 160

O 10& DATA gl @w,”g: : ~a,¢FH51¢,?,9 128 o o
107 DATA i ?nﬁ e JLE2, D4, 101, 255, 153

o 108 DATA =u?,?ﬂq . $13,ﬁﬂ S0 ,u,.>3,cn4,f, o
109 DATA 1&w,1m; o rw*,;, L 88,74, /f,pqﬂ

o 110 [FS< 17956 THENFRINT "HIBA & DATASOREAN': END o
120 SYSBPR:PRINT OK! v -

© reaDY i s R IET

yollh ol " T

O 10 REM RN NN I I 33 I3 K He IR B e e B o
20 REM* BALNY ILCOPY *

O 30 REM* : *
40 REM#* HORVATH JOZSEFNE * ©

O 50 REM* *
&0 REM# 19689 * O

O 70 REM% BUDAREST *
80 REM* % o

o)

102 DATA 57,240,%,74, 49,~;4 ]?O 1&9 0,133,203, 169,32,198,211, 164 o)

o 103 DATA 211,145,209,169,127,162 4?1&ﬁ 0,32, 186, 25%,169,0,32, 189 '
104 DATA Qaﬁ,wﬂ 193, 2%%,1;& ?4 me 0,133,253,1469,4, 135,254, 1&;,1¢? o
105 DATA rsgﬁnx,,JJ?16L¥?ﬁ$JﬁQ i~,3?$h1n,;;;,*3*2:m¢?5%,L4n 49,160

O $0& DATH Oy177, 255, 33,082, 44,465, 5, 752,36, 252 16, 2,9 31080 117 o

107 DATA ,,9 BA R, 210,258, 200,192 40,208,220, 153,24, 101,255,155

O 108 DATA 253,144,2,330,054, 202, 208 , 205, 169,13,32,210,255,32,204,285
109 DATA }&9 127,32, 195, 288,88, 76,19, 192, 25

O 110 IFS:318214THENPRINT'HIEA A DATASOREAN': END
120 SYSA9152: PRINT (R L0 O

s sl

o
READY  Shget e

kal t6bb, mint tavaly. A szdmos jaték és
egy nagy modellkiallitas mellett sok sz4-

SZém itég épes mitégépet és tanoz? lathattunk. Ne&

lyenért 1,95 markat kértek. Megjegyzendd,
olt egy raklap Datasette, melynek darab-
jat 19,50-ert vihette, aki akarta, és szines
itor (garancia nélkili 1901-es 250 mar-
ert). A kiéllitassal egyidében zajlott

hany kilongsen alagfony ar igencs

élomorszag megiepte kozafige

A barkdcsoldk és technikabaratok alom-
arszagaként mutatkozott be 1988. 11, 10. és
13. kozott a Hobby + Elektronik kiallitas
Stuttgartban. A szervezdk elmondasa sze-
rint a latogatok szama 75000 wvolt, ami
egyértelmden nagyobb mint az elg "_
évben. A kidlliték szama 343 volt, ez 45%

300 informdlddhattak a holografika technikai-

rol. A kévetkezd Hobby + Elektronik 1989.
i novemberében lesz.

i AL, C16-0s, Cb4-es ]atek Info.: Stuttgarter Messe- und Kongress-

ettakat arultak az alabbi felirattal: gesellschaft mbH, Postfach 990, D—7000

asznalhatok Ures kazettaként is!” Egy Stuttgart 1.
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HIRDETES

OCTASOFT STU DIO_

C

ELEMEK (Plus/4) Ara: 289,— Ft

A program a kémiai periodusos rendszer eddig felfedezett
elemeinek tulajdonsdgait dolgozza fel. Kdnnyen és gyor-
san lehet egyes elemeket — kiilonbozd tulajdonsagok sze-
rint — kikeresni, az egész rendszert egy meghatarozott
paraméter szerint rendezni. A programot kiilléndsen ajanl-
juk kémia- és fizikatanaroknak, de hasznosan tudnak vele
didkok is tanulni az altalanos iskola felsd tagozatatol a
gimnéazium 3. osztalyaig bezardlag, otthon is.

CHARLIE Programrendszer
(Plus/4) Ara: 399,— Ft

Barmilyen témaju és nyelvl tesztek készitésére szolgélo
program. Béarki kbnnyen irhat teszteket anélkil, hogy ku-
l[onosebb programozéi ismeretekkel rendelkezne. Az alap-
program két Uzemmodban hasznalhato. (Teszteld és teszt-
készitd)

PLATINA (Plus/4) Ara: 360,— Ft

Az Arnex bolygon elfogyott az energia, de a bolygd mélyén
még elég rejlik az élet fennmaradéasahoz. Segits az Arnex
lakdinak, hozd felszinre az energiat! Ezt egy platinagolyd
segitségével teheted meg, Ugy, hogy végigvezeted az
energiacsapdakon, majd azok kijaratat elérve a szallito-
rendszeren keresztll eljuttatod a felszinre.

KIS T6RTP’ROFESSZOR
(TVC 64K) Ara: 345,— Ft

A Kis Tortprofesszor a tortekkel valé szamolasi készseg
fejlesztésére, felmérésére készult negy tudasszinten. Az
Gsszeadés, kivonas, szorzas, osztas, hatvanyozés és gyok-
vonas gyakorolhatd. A program hasznalatat egyéni és
kiscsoportos foglalkozdsokhoz, felmeérésekhez ajanljuk a
KIS PROFESSZOR nevld programmal egyutt, amely az
egész szamokkal végzett miveletek gyakorlasara készult,

$MARAGDVAR (C—64)
Ara: 345,— Ft

HosszU, veszélyekkel teli Gton jarsz, a régi kincskeresdk
nyomaban. Valahol a sétét dzsungel melyén rejtdzik az dsi
id6kben épllt Smaragdvar. A legendak mesés kincsekrdl
szblnak, a kincseket 6rzé titokzatos erdkrdl és bator embe-
rekrél, akik elindultak, de sohasem tértek vissza... Ha
felvered a dzsungel csondjét, lakoi ellened fordulnak fol-
dén, vizen, levegdben. Le tudod-e gyézni 6ket? Ratalélsz-e
a csodélatos Smaragdvéarra? Rajtad mulik. Ulj csénakba,
ragadd meg a botkormanyt...
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OLIVER (Plus/4) Ara: 345,— Ft

Olivér, a megfélemlithetetlen macska adaz bolhék és sé-
tartok ossztUzében tor elére feltartoztathatatlanul egy la-
késhan, hogy kiszabaditsa fogva tartott szerelmét. Rajtad
mulik Olivér sikere, Ugyesen banja billentydkkel.

HORROR CITY (C—64, lemezes)
Ara: 480,— Ft

Kevin professzor 3112-ben tudoméanyos kisérletei sorén a
dimenziok titkait kutatva idegen lenyekkel teremtett kap-
csolatot. A harom vérszomijas idegen rettegésben tartja
Hyprapolis lakosait. A Bolygévédelmi Hivatal kiilonlegesen
kiképzett robotjat is atprogramoztak és maguk melle alli-
tottédk. Specidlis kézifegyverrel indul Gtnak Sinclair sza-
zados, a rendkivili adottsdgokkal rendelkezé holgy. Fel-
adata, hogy a varos harom korzetébdl kikergesse az ellen-
séget, majd otthonukban az idégranat segitségével méas
iddsikba Gzze Sket.

ESZKIMO (C—64) Ara: 345,— Ft

Egy kicsit unalmas lehet az eszkimogyerekeknek ott, a vég-
telen hémezékon. Legfdljebb a fantazia segithet. Persze,
az is ad elég elfoglaltsagot, hogy az embernek van egy
kivancsi kistestvére, aki folyton elcsavarog, a legképtele-
nebb kalandokba keveredik, az ember meg allandoan ke-
resheti. Most sincs otthon, Mehetsz uténa, és jobb, ha fol-
készllsz ra, hogy ismét valami csévabol kell kimentened,
ha egyéaltalan megtalalod. Mert ha a jégtorpek birodalmaba
ment, nem lesz konnyd dolgod. Arrafelé ugyanis fantasz-
tikus dolgok torténnek. Még szerencse, hogy a jégvilag
lakoi békés térsaség hégolydzni meg mindenki tud, nem
igaz?

IMPOSSIMBEL MISSION II.
(Enterprise) Ara: 582,— Ft

A vildgpremierrel egyidében Magyarorszagon is kaphato
a legendés jaték masodik részel

A 4125-6s titkos Ugyndkre, Dorkra ismét szinte lehetetlen
feladat var: szembeszallni a bomlott agyd tuddssal, Elvin
Atombenderrel, aki modern komputerizalt fellegvaraba
hizodva a vilag elpusztitasan mesteniedik,

Kaphaté még: C—64 lemez, kazetta
IBM CGA, EGA
ZX Spectrum gépekre
Megvéasarolhato és megrendelhetd:

Novotrade 2C Aruhaz

1136 Bp., Balzac utca 35. Tel.: 402-954




JATEK
3—D LABIRINTUS

A program az ismert 3-dimenzios labirintusok egyik formaja

A megvaldsitas hasonlé, a feladat azonban egy kicsit Ossze-
tettebb. A jaték kezdetén egy szobdkbol allo labirintus leg-
kisebb termében vagyunk. A szobdkban kilonbozd kincsek,
ékszerek (a térkép A’ betdvel jeldli Sket) vannak elhelyezve.
Ezeket kell a jaték folyaman dsszegydjteniink. Mivel a vandorlas
soran megszomjazunk, ezért iddnként vizet kell magunkhoz
venni (V' betdvel van jelolve a térképen.) Ha ezt nem tessziik
meg idében, akkor eldszor szomjasak leszink, majd elhalalo-
zunk (sajnos a viz csak korlatolt mennyiségben talalhaté a terem-
ben.) Ha a szobéban az Gsszes kincset magunkhoz vettlk,
akkor menjunk ki a kijaraton (ez az ajté csak abban az esetben
nyilik ki, ha méar minden kincset sszegyjtottink.) A kovetkezd
szobaban — melynek mérete nagyobb, mint az 6t megelézée —
a feladat nem valtozik, a tovébbjutasi esély mégis kisebb lesz
a palya mérete miatt. A jaték célja minél tobb pont szerzése,
valamint a labirintus legnagyobb termeinek az elérése. Ha jol
jatszottunk, akkor a jaték vége utan felkerlilhetink a pontszam-
tablazatra is. A programban lehetdség nyflik a tablazat kimen-
tésére és visszatoltésére is, de csak lemezre. Jaték kozben van
egy segitséglink is; egy muszerfal, amely tartalmazza iranyun-
kat, a nalunk levd viz mennyiségét, a még felszedendd arany-
targyak szamat, a kincs és a viz tavolsagat téllink és azt, hogy
hanyszor vehetjliik még eld zsebinkbdl a kbzben egyre jobban
elrongyolodott térképet.

Bar a program fé része BASIC nyelven irédott, sebessége
mégsem hoz szégyent a 64-esre a kirajzolast segitd gepi kodu
rutinok miatt.

A jaték a kettes PORT-ba illesztett botkormanyrél vezérel-
heté. A program hasznéalatahoz sok sikert kivan a jaték szerzdje:

DEBRE ATTILA

JATEK

@)

| 0 ifpeek(4*4096)=1thenre=1:poked*4096, 0
| 1 e=rnd(76):gotol8
| 2 v=20480
O3 datats, 84, 73,83, 79, 70, 84, 38, 32, 32, 234, o
96
C)4 fori=0toll:reada:pokev+i, a:next
5 v=v+i:fori=ltolO:fort=1tolO 163 0O
6 pokev+t, 32 :nextt
O 7 pokev+1ll, 00:pokev+12,00:v=v+13
8 nexti:return O
18 pokeB820,0:1a=0:ifre=lthenfori=0tocll:
(@] reada:next:goto20
19 gosub2 O
20 pokeb3280, 0:pokeb3281, 0: pokeb46, 14
O 30 print” [SHF CL/HOME]":2=200:gosubl680:
pokeB27, 10 2
o 40 print"[SHF CL/HOME][CRS LE][CRS LE]
[CRS LE}":ir=1:m==2/100
70 m=m*2:dima(m,m):ir$="eszak" : te=m/2

@ @t @ 0

Q

71
75

80

next

90

895

100
110
120
130
135
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
382
384

380
395
400
410
420,
430
440
450
460
470
480

490
500
510
520

530

540

550
560

pokeb3265, 27
y=m:x=m-1:at=0:vt=0:gozubs870
fori=0tom: fort=0tom:a(i,t)=4:next:

fori=2tom:a({0,i)=1:next
£=226:2=200:1ir=1

fori=0tom:a(i, 0)=1:next
fori=Otom:a(i,m)=1:next

fori=ltom-2:a{m, i)=1:next
ifm=2thena(m, 1)=5:g0to0dd0

a(0,1)=5:a(m,m-1)=5
fori=2tom-2step?2: fort=2tom-2step2
a(i,t)=1
next:next:xl=m-1l:yl=m+1 ;
fori=z2tom-Z2stepl: fort=2tom-Zstep?
ro=int(rnd(1)*4)+1
onrngoto200, 220, 240, 260
ifa(i+l,t)=1thenl80
a(i-1,t)=1:80t0280
ifa(i-1,t)=1thculi80
a{i+l,t)=1:20to280
ifa({i,t+1)=1thenl80
ali,t-1)=1:g0t0280
ifa(i,t-1)=1thenl80
al{i,t+1)=1: gotoEBO

next:
fori=

next
ltom/2

gl=int{rnd(1)*m):q2=int(rnd (1) *m)
ifa(qgl, q2)<>4then300
gosub390:ifec=1then300
al{gql,g2)=2:next:c=2:vi=99.89

fori=

1tom/2

glzint{rnd(1)*m):q2=int(rnd (1) *m)
ifa(qgql,q2)<>4then35b0
gosub3d90:ifec=1thends0
alql,q2)=3:next:ar=m/2
ifla=lthengosub440:goto880
gota730
ifqlrm-lorgi<lorg2>m-lora2<1lthen430 O
c=0:1fa(ql+1l, a2)=4thenreturn
ifa(gl-1, g2)=4thenreturn
ifa({gl,g2+1)=dthenreturn
ifa(gql, g2-1)=4thenreturn
e=1:return
print" [CL/HOME]" : poket465, 14
ifla=lthend1=6:gosubl640:goto4d70
print" [SHF CL/HOME]"
fori=0tom: fort=0tom:b=a(i,t)
ifb=1thenprint”[CTRL 9] [CTRL 01";:
nextt

ifb=4orb=5thenprint' " %
ifb=2thenprint"v";

‘nextt

ifb=3thenprint"a"; inextt
print”"[CRS LE]J[CRS FEL]":nexti:ifla=
1thenB20
print" [CL/HOME][CRS LE][CRS JOREB]

[CRB
[CRE
[CRS
[CRB
[CRB
[CRS
[CRS
[CRS
[CRS

{CRS
{CRB
[CRE
[CRS
[CRB
[CRE
[CRE

print"[CRS LE]J[{CRS LE]"

JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBBJ[CRS
JOBB][CRS

JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRB
JOBB][CR&
JOBB] [CRS
JOBB][CES
JOBB][CRE
JOBB][CRS

JOBB]labirintus"”
print” [CRS JOBB][CRS JOBBI1[CRS JOBB]

JOBB][CES
JOBB][CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRB
JOBB] [CRS
JOBB][CRS
JOBB][CRS

JOBB][CRB
JOBB][CRS
JOBB][CRE
JOBB]1[CRS
JOBB][CRS
JOBB]([CRB
JOBB][CRS

rnextt

JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]

JOBB]
JOBE]
JOBB]
JOBR]
JOBBE]
JOBB]

oM YO S LG W SO S VO o TS o SR A

O

@]

Q)

O

@)

O

O

O

(0]

0
JOBB]-~--~~

:gotob70

print” [CRS LE]J[CRS JOBB][CRS JOBE]
[CRS JOBB][CRES JOBB]([CRES JOBE]
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Q

O

O

G

@)

0
Q
| O
O
@
Q
o

Q

Q

2]

O

O

O

o
570

580
590
600
610

O 620

830
6540

659
660

870
680
690
700
710
720
730
740
750

760
770

780
790

800
810
820
830
840
850

860

870
871

880

o 890

895
896
900
910
920
930
940
950
860
a70
980
990
1000

1020

O 1030

1040

O 1045
1046

1050
O 060

JOBB1[CES
JOBB]1[CRS
JOBB][CRB
JOBB][CRS
JOBB]1[CRS JOBB][CRS
[CRS JOBB][CRS JOBB][CRS
[CRS JOBB]";:return
gosubb860:print"h => segitseg”
gosubb680:print"irany : ";ir$
gosub&GO:print"v -=> Viz"
gosubb60:print“a --> arany’
gosub560:print”[CRS LE]terkep : t°
poke211, x1:poke214,y1:sysb8732
remtTakurzorkoordinatai
pokeb46, 1:poke204, 0: remkurzorbe
fort=0tom*400:next:pokeb46, 14
poke207, 0:poke204, 1:return
Ti=1:12=2:108=3:1d=4d k=1 return
11=-1:12=-2:13=-3:14=-4:k=-1:return
ifir=1thenir$="eszak ":return
ifir=2thenir$="kelet ":return
ifir=3thenir$="del ":return
ifir=4thenir$="nyudat":return
gosub440:ti$="000000":la=1:te=m/2
gosubB70: pokeb3265, 11
print' [SHF CL/HOME]";tab(25)"[C= A]C
CECCECEEEEREC= 5]~
printtab(25)"B labirintus B"
printtab(25)"[C= Z]CCCCCCCCCCCC
[C= X1"
po=0:v1=50:y=m:x=m-1:pt=0:at=0:vt=0
printtab(87)"viz"tab(104)"[C= A]JCCCC
CEE=+53"
prlnttab(24)”B[C_ J1
4)"[C= Z1CCCCC[C= X]"
prlnt [CRS LE]J{CRS LE]’ tab(28} ‘'ponts
zam’
printtab(28)"[C= AJCCCCCCC[C= 31"
printtab(28)"[CTRL 9]1[C= K]1[CTRL O]
[C= K]"tab(68)"[C= Z]1CCCCCCC
(C= X3"
prlnt {CL/HOME]"tab(lQB) arany ' 'tab(1l
13)"[C= AlCCCC[C= 31"
printtab(33)"B[C= J]
Y ECE S eeCarE= X1
print"[CRS LE]J[{CRS LE][CRS LE]
[CRS LE][CRS LE][CRS LE]J[CRS LE]1"
tab(24) "arany tavolsaga”
print"[CR3 LE]J[CRS LE]J[CRS LE]"tab(Z
5)"viz tavolsaga”
print"[CRS LE]J[CRS LE]irany:
terkep”
T e R R Rk
pokefds, 1:pokeb3265, 11:vi=vi-3
ify=0andar=0andir=1thenl585
gosubl810: at=0:vt=0
ifir=2orir=4thenl1140
ifir=3then970
ify=3thenl020
ify=2thenl050
ify=1thenl080
ify=0andar>0theny=1:g0tol1080
gotol010
ify=m-3thenl1020
ify=m-2thenl050
ify=m-1thenl080
ify=mtheny=m-1:g0tol080

JOBRB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]
JOBB]

[CRS
[CRS
[CR&
[CRS
[CRE

JOBB][CRS
JOBB1[CRS
JOBB][CRES
JOBB][CRS

[C= L]1B"tab(6

[C= L]l1B"tab(73

L

0O 1010 ifa(y-14,x)=lora(y-14,x)=5thendl=11

:gosubl6490
ifa(y-13,x-k)>1thendl1=9:gosubl640
ifa(y-13,x+k)>1thend1=10:gosubl640
ifa(y~13,x)=lora(y-13,x)=bthendl=4:
gosubl640

ifa(y-13, x)=2thenvt=3
ifa(y-13,x)=3thenat=3
ifa(y-12,x-k)>1thend1=2:gosublf40
ifa(y-12,x+k)>1thend1=3:gosubl640

QLG 6 )

O

1070

1075
1076
C)1080
1080
Q1100
1110
1120

1125
11286
1127

01128

1130
01140
1150
1160
01170
1180
1190
O 1200
1205
o 1210

1220
1230
1240

O 1245
1246
1250
O 1260
1270

1275
1276
0 1280

1290

1300
01310
1315

O 1318
1317
1318

1320
O

1321

1322
O 1323

1324
O 1325

1326

1327
O

1340
1380

1370
1380
O 1380
o 1392

1400
1410

1420
& 1430

ifa{y—12,x)=lora(y—12,x)?ﬁthend1=12
:gosublB40

ifa(y-12, x)=2thenvt=2
ifa(y-12,x)=3thenat=2
ifa(y-11,x-k)>1lthendl=7:gosubl640
ifa(y-11,x+k)>1thend1=8:gosubl640
ifa(y,x-k)>1thend1=0:gosubl640
ifa(y,x+k)>1thendl=1:gosubl640
ifa(y-11,x)=lora(y-11,x)=5thendl1=5:

gosubl640 .

ifa(y-11,x)=2thenvt=1
ifa(y-11,x)=3thenat=1
ifa(y,x)=2thena(y,x)=4:vt=0:pt=pt+
int{vi):vi=99.9
ifa(y,x)=3thena(y,x)=4:at=0:pt=pt+z
:ar=ar-1

gotol3z2

ifir=2thenl1190

ifx=3thenl220

ifx=2thenl1250

ifx=1thenl280

gotolZ10

ifx=m-3thenl220

ifx=m-2thenl250

ifx=m-1thenl280
ifal(y,x-14)=loral(y,x-14)=bthendl=11
:gosublB4d0
ifa(v+k,x-13)>1thend1=9:gosubl640
ifal{y-k,x-13)>1thendl1=10:gosubl640
ifa(y,x-13)=lora(y,x-13)=5thendl=4:

gosubl&40

ifa({y,x-13)=2thenvt=3
ifa(y,x-13)=3thenat=3
ifa(y+k,x-12)>1thendl1=2:gosubl640
ifa{y-k,x-12)>1thend1=3:gosubl640
ifaly,x-12)=lora(y,x-12)=5thend1=12
:gosublB40

ifa(y,x-12)=2thenvt=2
ifa(y,x-12}=3thenat=2
ifa(y+k,x-11)>1thend1=7:gosubl640
ifa(y-k,x-11)>1thend1=8:gosublg40
ifa(y+k,x)>1thend1=0:gosubl640
ifa(y-k,x)>1thendl=1:g0osubl640 .
ifa(y,x-11)=lora(y,x-11)=bthend1=5:

gosublsdl

ifa({y,x-11)=2thenvt=1
ifa(y,x-11)=3thenat=1
ifa(y,x)=3thena(y,x)=4:at= O pt=pt+z
ar=ar-1
ifa(y,x)=2thena(y,x)=4:vt=0:pt=pt+
int(vi):vi=09.9

gotol340
ify=landx=landir=1thenl324
gotol325

print” [CL/HOME][CRS LE][CRS LE]
[CRS LE]J[CRS LE]"tab(207)"kijarat"”
ify=m-landx=m-landir=3thenl1327

gotol340

print"[CL/HOME][CRS LE][CRS LE]
[CRS LE][CRS LE]"tab(207)"bejarat"”
pokeb3265, 27

print”" [CL/7HOME]}[CRS LEJ[CES LE]"

tab(235)ar

print”"[CRS LE][CRS LE][CRS LE]

[CRS LE][CRS LE]"tab{29)pt
print"[CRS LE]J[CRS LE]J[CRS LE]

[CRS LE]"tab(30)at

print”"[CRS LE]J[CRS LE][CRS LE]"tab(
30)vt

printtab(8)ir$"[CRS JOBB][CES JOBE]
{CRS JOBB][CRS JOBB][CRS JOBB]

[CRS JOBB][CRS JOBB][CRS JOBB]

[CRS JOBB]"te
getf$: 1ffE<> "t thenld30
te-te-1:ifte<Othente=0:g0t0l430
gosub440:gotoB830

al=peek(h6320)

(@]

C:
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JATEK

| 1440
| © 1450

1460
O 1462

14658

1487
1470
Q 1480

1481
1482
1483

O 1484
1490
1500

0 1510
1520
1530

O 1540
1550
1560

© 1570
1580

O 1585

1586
O 1587
1588

O 1589
1590

O 1592
1610
1620

O 1630
1640
1650

© 1660
1670

O 1680
1690
1700

1705

1710
1720
1730
O 1740

1750

1760
O 1770
1780

1790
1800
O 1810
1820
1830
O 1840

1850
o 1860

0 1870

ifal=126thenl1480 o
ifal=123thenl1490

ifal=119thenl1540
ifvi<l0thens=227:print" [CL/HOME] O
[CRS LE][CRS LE]}"tab(s)" "

print" [CL/HOME][CRS LEJ[CRS LE]"
tab{s)int(vi)

viz=vi-.5:1fvi<. B5then5000

gotold0
ifir=tanda(y-1,%)>1theny=y-1:y1=y1- O
1:go0tnB880
ifir:manda{y,x+l)>lthenx2x+1:x1=xld-c
1:80t0880
ifir=3anda(y+1,x)»1ltheny=y+l:yl=yl+
1:gotoB80
ifir=danda(y,x-1}>1lthenx=x-1:xl=x1-
1:2o0toB80

gotol400 O
ify=mandir<>3thenld30
ir=ir-1:ifir=0thenir=4

gosub690: ifir=lorir=4thengosub70 ©
ifir=2orir=3thengozubs8380

gotoB880 o
ify=mandir<>3thenl430
ir=ir+l:ifir=5thenir=1
gosubB890:ifir=lorir=4thengosub870 O
ifir=2orir=3thengosubf80

goto880

d1=6:gosublf40: m=m/2+1:1ifm=11thenn= O
10

pl=int(pt/256) :p2=pt-pl*x2E86
poke821,m:pokeB822, pl:poked23,pZ:clr
m=peek(821) :pt=peek(B822)*ZE6+peeck(8
AL e U=t Bl 1 .O
fori=zOtoll:reada:next:gosubls80
print” [CL/HOME][{CRS LE][CRS LE]"
tab(227)y% P 0
print"[CRS LE]J[CRS LE][CRS LE]

[CRS LEJ[CRS LE]J[CRES LE][CRS LE]

O

‘[CR3 LE]{CRS LE][CR5 LE][CRS LE] O

[CRS LE][CRS LE][CRS LE}[CES LE]"
tab(20)" =

goto70 O
poked49176, 0:poked8186, O: poke49193,0
poked9177, 196 : poked89187, 196 O

poked8194, 196:sys49152 :: return
poked9176, po(dl) :poked3186, po(dl)
pokedd193, po(dl) QO
poked9177, 197 :pokedd187, 187
poked9194, 197 :5y=49152: return
dimpo(20):fori=0tol2:reada
po{i)=a:next:ifg=1lthenreturn
ifpeek(B20)=16thenprint"”

[SHF CL/HOME]":go0tol780
ifre=lthenprint"[SHF CL/HOME]":goto
1790

printtab(132)"egy kis turelmet !
pokeB20, 16
data9,19,35,60,88, 125,132, 139, 164
datal92, 205, 221, 252
fori=0tol75:reada

poked9152+1i, a:next 0
fori=0tohil: rcada

pokeb0176+i, a:next:print”

[SHF CL/HOME]" O
pokeb3265,11:gosublBl0
dl1=0:gosubld0:d1=1:gosuble40
dl=2:gosublf640:d1=3:gosubl640 O
d1=7:gosubl640:d1=8:gosubl640
dl=11:gosubl640:pokeb3265, 27
print"[CL/HOME] ";tab(25)"[C= A]CCCC O
CCCCcccce[c= 81"

printtab(25)"B labirintus B" O
printtab(25)"[C= Z]JCCCCCCCCCCCC

[C= X1"

print"[CRS LE]J[CR3 LE]J[CRS LE]

[CRS LE][CRS LE][CRS LE][CRS LE]

O

GL O 0

| © 1880
1890
1900

©ls10
1920

O 1930
1940
1950

C 1960
1970
1980

O 1990
2000
2010

© 2020

| 2030

| O 2040
2050
2060

0 2070
2080
2090
2100
2110
2120

O 2130
2140

O 2150
2160
2170

O 2180
2190

2200

O2210
2220
2230

02240
2250
2260

© 5270
2280

02290
2300
2310

Q2320

2330

2340

2350

2360
2370

© 5380
2390

O 2400
2410
2420

O 2430
2440
2450

O 2460
2470
2480

O 2490
2500
2510

O 2520
2530

O 2540
2550
2560

O 2570
2580
2590

02600

2610

2620

2630

[CRS LE]1";

printtab(25) "'nyomj meg edy"”
printtab(106)"billentyut !"
getag:ifa$=""thenl900

return

datal69,0, 141,57,192, 141,863, 182
dataldl, 191,2,169,4, 141,58, 192
datal69,216,141,64,192,162,0, 189
data251,197,208,1,96,141,188,2
data232, 189,251,187, 141, 188,2, 232
datal89,251,197,141,190,2,173, 188
data2, 201,255,208, 3, 76,65, 192
dataldl,60,6,173,189,2, 141,860
data218, 206,190, 2,240,62,56, 173
datab7, 192, 105, 39, 144, 6, 238, 58
datald2, 238,64, 192, 141,57, 192, 141
data63, 192,173, 58,192, 201,7, 208
data32, 56,173,567,192,201,111, 144
dataZ24, 169,4, 141,58, 192, 169, 216
dataldl, 84, 192,169,0,108,191,2
dataldl, 57,192, 141,63, 192,238, 191
dataZ, 76,46, 192,173,24, 192, 56
datal05b,2,144,21,141,24,192, 141
data34, 192,141, 41,192, 238, 25, 192
data238, 356, 192, 238, 42, 192,76, 21
datal92, 141, 24,192, 141,34,192, 141
data4l, 192,786, 21,192,20,0,15

rem -
data32,0,1,223,6,2,160,6,21,105
datat,2,32,0,2,223,6,2, 160,58
datald,105,6,2,32,0,4,223,6,2
datal60,6,17,105,6,2,32,0,6, 223
datat, 2, 160,6,15,105,6,2,32,0
data8,223,6,2,160,6, 13, 105,6,2
data32,0,10,223,6,2,160,6,11, 105
data6,2,32,0,12,223,6,2,160,6
data9,105,6,2,32,0,14,223,6,2
datal60,6,7,105,6,2,32,0,16, 223
datab, 2,160,6,5,105,6,2,32,0
datal8, 223,6,2,160,6,3,105,86,2
data3?2, 0, 20,223,6,2,160,6,1, 105
data6,2,32,0,21,233,6,2,160,6
datal, 95,6,2,32,0,20,233,86,2
datalb60,8,3,95,6,2,32,0,18, 233
data6, 2, 160,6,5,95,6,2,32,0
datalf, 233,6,2,160,6,7,95,6,2
datad2, 0,14,233,6,2,160,6,9,95
datas, 2,32,0,12,233,6,2, 160,86
datall, 95,6,2,32,0,10,233,6,2
datal60,6,13,95,6,2,32,0,8, 233
datas, 2, 160,6,15,95,6,2,32,0
data6, 233,6,2,160,6,17,95,6,2
data32,0,4,233,6,2, 160,6,19, 85
dataf, 2,32,0,2,233,6,2,160,6
data21,95,6,1,0,32,0,2,160,1
data21,32,0,1,0,255,0,255,255,0
data209,32,0,2,160,1,21,32,0,1
data0, 255,0,139,32,0,3,160,1,7
data32,1,3,255,0,14,32,0,2, 160
datal, 7,32, 1;2,0,2585050, 255,255
data(,62,32,0,2,160,1,7,32,1
data?2, 255,0,14,32,0,3,160,1,7
data32,1,3,0,255,0,185,160,1,6
data255,0, 18, 160,1,6, 255, 0, 18, 160
datal,8,255,0,18,160,1,6,255,0
datal8, 160,1,6,255,0,18,160,1,86
data0, 160, 1, 255, 160, 1,230,0,32,1
data2bb,32,1,230,0,255,0,47,32,0
datad4, 160,1,13,32,0,11,160,1,13
deta32,0,11,160,1,13,32,0,2,0
data255,0,255,255,0,125,32,0,2, 160
datal, 13,32,0,11,160,1,13,32,0
datall, 160, 1,13,32,0,3,0, 255,0
datalfb,32,0,2,160,1,5,32,0,2
data0, 255, 0, 255, 255, 0,41, 32,0, 2
datal60,1,5,32,0,2,0,255,0, 207
data32,0,2,160,1,5,32,0, 19, 160

@ o R o)
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o JATERE 2

O 2640
2650
2660

O 2670
2680
2690

Q2700
2710
2720

O 5000

0 5005
5010
5015

05020

5025
O 5030

05035

5040
O 5045

5050
5055
O 5057
5060
5062
5063
O 5065
5070

5075
5080
@

5082
5085
5086
5087

@
5090

datal,b,32,0,19,160,1,5,32,0 @
datal9, 160,1,5,32,0,2,0,255,0
datalls, 166,1, 13,38, 0, 11,180,1,13
data3d2,0,11,160,1,13,32,0,11,180 G
datal, 18,32,0, ¥1,1860,1,13,32, ¢
datall, 180,1,13,32,0,11,180,1,13 O
data32,0,11,160,1,13,32,0,11, 180
datal, 13,82,0, 11,160, 1,13,382. 0
datall, 160,1%1,13,32,0,11,160,1,12. 0
poke6dt, 14:print"[SHF CL/HOME]"tab(
12) "pontszamtablazat”

printEablll gl —r e = e = i
print"[CRS LE]":dimnev$(20) :v=20480
dimne(20): fori=1to9

printi’.»>> (e PO
on

next 0

printt10 . »3> RS e

> £

pratt fCHS LR Inews >S5 [ coii, g L

v S > <

fori=ltopeek(827):fort=0tod
e$=chr$(peek(v+t)) ne$(i)=ne$(i)+es QO
‘nextt:v=v+10
ne(i)=peek(v)*256+peek(v+l) :vzv+3:

nexti O
print" [CRES FEL][CRS FEL]":h=1:ne(11
)=pt o

printtab(30)ne(ll):print"[CRS FEL]
[CRS FEL]"

geta$:ifas=""thenb060 O
ifa$=chr$(13)thenb080
ifa$=chr$(20)thenb060
ne$(ll)=ne$(ll}+ad:printtab(8)nes(l O
1)

print"[CRS FEL][CRS FEL]":h=h+1:ifh
=11then5080 ©)

gotos060

ifne$(11)=""thenprint"[CRS LE]";: o
gotob055

h=0:fori=1tol0
ifne(i)>=ne(i+l)thennext O

ifi=11then5095
c=ne(i):c$=ned{i):ne(i)=ne(i+l):ne$
(i)=ne$(i+l)
ne{i+l)=c:ine$(i+l)=c$:h=1:next

O 5095
6000

Q 8005
6010
6020

O 6025
6030

O
6032
6035

6040
6050
6055
OSOSO

6065

6070
Q6075
8080
6090
Og100
6150
06200

6210
Os215
Oga20

6225

8230
o
6300

ifh=1then5080 O
print"[CL/HOME][CRS LE]J[CRS LE]

[CES LE]"
fori:ltolo:printtab(B)ne$(i),,ne(i}c
next

v=20479 =)
fori=zltolO: fort=1tol0
e%:mid$(ne${i),t.1):ife$:”"thene$:”

pokev+t, asc{e$) nextt

v=v+ll:nl=int(ne(i) /256):n2zne(i)-n
1%256 ©
pokev,nl:ipaokev+l, n2:v=v+2:nexti
print"(CRS LE]J[CRS LE]" o

printtab(6)"[CTRL 9] f [CTRL 0] --»
a jatek folytatasa"

print"[CRS LEJ[CRS LE]"tab(5b)"disk

parancsok a tablazatra "

print"[CRS LE] [CTRL 9] s [CTRL 0]
--> mentes [CTRL 9] 1 @]
[CTRL 0] --> toltes ik
getat:ifag=""thenb070
ifa$="f"then6150 O
ifa$="s"thent6200
ifag="1"thenB300 O
goto6070

clr:re=l:gotol
pokelB385, peek(45) i pokel6386, peek(4dg
6} :poked®d(096, 1
print"[SHF CL/HOME][CTRL 1]{CRS LE]
[CRS LEI[CRS LE][CRS LE]lpoked3, 0:poQ
ked4,80:pokeds, 0: pokeds, 81[CRS LE]
[CES LE]"
print"save’chr$(34)"@:pont G
lab"chr$(34)",8[CES LE]J[CRS LE]
{CEs LE]" O
print"{CES LE]J[CRS LE][CRS LE]poked
3, 1:pokedd, 3:pokedh, peek(16385) : pok
edf, peek(16386) :clr:g00" O
print" [CL/HOME]™
fori=0to7:pokeB31+i, 13:next:pokelds
, 7T:end
clr:poked*4096, 1:print”[CRS FEL]
[CES FEL][{CTREL 11":1load"pont

lab*, 8,1

A FLOPPY
ONNEK
INGYEN
VAN

8 db program VC20-ra
12 db program Plus/4-re

16 db program C128-ra

20 db program C16-ra
24 db program C64-re
32 db program C64-re

— Megrendelhetd
utanvéttel!

— Megvasarolhaté
az egyesulet
irodajaban kedden
és csutortokon!

220,—
320,—
420,—
520,—
620,—
820,—




Vadnai Sz.:

PLUS/4-es
programozoi
zsebkdnyv

Az alapfogalmak tisztdzésa utan preciz
ismertetést kapunk a harom beépitett al-
kalmazdi program lehetdségeirdl. A prog-
ramok teljes parancskészletét logikai sor-
rendben ismerteti. A konyv hasznalhato-
sagat fokozza a végén 1évé részletes targy-
mutato, valamint a kapcsos, jél lapozhatd
kotésforma.

VADNAI SZABOLCS

COMMODORE
PLUS/74

PROGRAMOZO!
ZSEBKONYV

&

BCVOTRATE

Ara: 169,— Ft
Megjelent: 1987

Commodore
PLUS/4 —

A beépitett
programok kezelése

(Commodore)

A gép funkciobillentydivel négy kulonbozé
alkalmazoi programot hivhatunk. A konyv
megismerteti olvaséit e programok fel-
hasznalasi lehetdségeivel, kezelésével. A
megértést szamos mintapélda bemutatéasa
segiti.

Commodore
PLUS/4 —
Felhasznaldi
kézikbnyv
(Commodore)

Ara: 99,— Ft
Megjelent: 1986

Megjelent: 1987

KONYVEK

Baban G.—Masa |.:
Gépi kodu
programozas
kezdbGknek

és haladdéknak
(C 16 és PLUS/4 szamitdgépre

A konyv elsé része tulajdonképpen tan-
konyv. Ebbdl a teljesen kezddk megismer-
kedhetnek az alapokkal.

A masodik rész alapos ismereteket nydjt
a geprél. Részletesen bemutatjak a szer-
zCk az operdcios rendszer lehetdségeit,
valamint a BASIC interpreter miikodését,
Kulon fejezet foglalkozik a perifériak keze-
lEsével,

Cl6es PLUS/Y

Ara: 129,— Ft

A PLUS/4-es gép tulajdonosainak nélku-
lozhetetlen segédkonyve. A legalapvetdbb
ismeretek megszerzéséhez nyajt segit-
séget. Megtalaljuk benne a gép alapvetd
miszaki paramétereit is. A hasznélhato-
sagot noveli az Ismerettar cimd fejezet,
amelyben ébécérendben konnyen vissza-
kereshetdk a leglényegesebb tudnivaldk.

e
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Vigyazat, virus!

A szamitogépes virusok a szamitastechnika vilagaban idé-
kozben komoly fenyegetést jelentenek. Egy jdindulatd példany
mutatja be, milyen fogasokat alkalmaznak ezek késziti.

Ha valaki virusprogramot ir vagy nyilvanosséagra hoz, tisztaban
kell lennie azzal, mi is torténhet. Egy olyan virus, amely bar-
milyen programokat képes ,,megfertézni”, képes arra is, hogy
dréga pénzen vett szoftvereket tegyen tonkre akkor is, ha nem
is ez volta készité szandéka. Egy artalmatlan virusba kellemetlen
kortarsaink olyan rutinokat (pl. lemezformatélas) ,olthatnak”
be, amire az adott virus mindjart rosszindulativa valik. Mind-
ezen szempontok alapjan a ,Mini Virus" programunk (lasd
a programlistat) elfogadhatd. A programlista egy ,fert6zott”
BASIC programot rejt. Az abban rejld virus képes BASIC
programokat megfertdzni, és az a SAVE utasitassal ,szapo-
rodik". Ezen kival ezt a virust kénnyen el lehet tavolitani, és
a fertdzés ténye is konnyen megallapithato.

Egy BASIC programot nem is olyan kénnyd virusprogrammal
megfertSzni, A szamitdgéplink tudvalevdleg mindig gépi kod-
ban dolgozik, egy BASIC program nem maés, mint egy halom
adat, egy masik program széméra. Ez a méasik program a gép
ROM-jaban talélhato BASIC interpreter. Ha megtekinthetnénk,
hol tartézkodik a mikroprocesszor belsé, Ugynevezett program-
szamlaldja a BASIC program futtatdsa alatt, akkor azt vagy
a ROM-ban, vagy a nullaslap egy kis rutinjaban taldlnank.
A ROM-ot azonban (szerencsére) nem lehet megfertézni. A vi-
rust azonban, amely maga is egy gépi kodu program, valahogy
fel kell vinni. A mi esetlinkben csakis a BASIC SYS utasitasa
johet szdba.

~ PROGRAM

A SYS (a USR mellett) az egyetlen lehetéség arra, hogy el-
hagyjuk a BASIC interpretert. A BASIC program megfert&zé-
sekor tehat be kell a programsocrok kozé csempészni egy SYS
utasitast, amely azutén felhivja a virusunkat, Ezt a SYS-t azon-
ban valéban végre kell hajtatni, azaz nem rakhatjuk el valami
ritkén hasznalt programba, vagy DATA sorok koze. Mivel szinte
minden BASIC programot RUN-nal kell elinditani, megoldés
a SYS utasitést a program legeslegelsd utasitasava tenni.

Természetesen nemcsak a SYS parancsot, de magat a virus-
programot is el kell raknunk valahova., Annak nem szabad a
valtozokat, sem egy esetleges gepi kodu segédrutint megza-
varnia. A legegyszertbb, ha azt is az elsd BASIC sorba irjuk.
Hogy azzal az interpreter ne t6rédjon, egy REM utasitast kell
eléje frni.

Természetesen a felhasznald igencsak csodalkozna, ha az
altala irt programban egyszerre olyan sorokat talalna, amelyeket
nem irt meg. Eppen ezérta SYS utasitast és a virust rejtd sorokat
LIST ellen védeni kell. Ez egy masodik BASIC sorral és szinte-
tikus vezerld jelekkel torténik.

A virus tehat ket BASIC sarban all (0 és 1), amelyek védve
vannak. A tudatlan felhasznalé sem a LISTazasnal, sem a prog-
ram futésa kozben nem veszi észre azt. Mihelyt a programot egy
NEW-val torcltik, vagy egy mésik programot behivunk, a virus
maga is eltdnik a BASIC programmal egyltt. A szaporodas
veszélye ezzel jelent@sen lecsokken.

A virus elsd akcidja az inditas utdn, hogy a BASIC terulet
kezdete cimet magasabb értékre éllitia, méghozza pontosan
a harmadik BASIC sor elejére. Ez maga az ,eredeti'" program
elsd sora, igy tehat minden rendben futhat tovabb. Most azon-
ban a virus védve lesz NEW és LOAD ellen. Most azonban
a virus mar nem tartozik a programhoz, igy azt SAVE esetén
nem mentenénk ki adathordozéra. Enélkll pedig nincs sza-
porodas.

Eppen ezért a virus egy SAVE utasitasnél visszaallitja a vek-
torokat az eredeti értékekre. Az ismételt betdltéskor tehat ott
lesz a virus a BASIC programunk elsé két sordaban. Ez akkor is
gy lesz, ha kézben egy maésik programot adtunk vagy hiv-
tunk be.

A CB4-es tarolojaban van egy vektor, amelyre a gép minden
SAVE esetében hivatkozik. A virus méasodik akcija, hogy ezt
a vektort 6nmaga egy részére iranyitjia. A virusnak ezt a rutinjat
tehat minden SAVE esetében végrehajtatjuk. Itt allitjuk vissza
az eredeti BASIC start cimeket, majd a normal SAVE rutinra
ugrunk vissza. lgy a virus az adott programmal egyltt adat-
hordozdra kerdl.

Ebben a rutinban természetesen elébb ellendrizni kell, hogy
a taroloban &llo program nem fertézott-e mar. Ebben az esetben

O 1 rem kkkokkkkkRk kKKK KK F KKK FOK A d ok ok ok
2 rem"” * C= Ujsag Saz.: 164 % (@)
3 rem" x* MINI VIRUS *
O 4 rem" * Program: A 64°er nyoman %
B rem  KKAKKKKAAKAKAKAN KKK AAAKK KAk KKK K @)
o 6 rem" * Betoltes elott: POKE 43,1 *
7 rem" * POKE 44,12: POKE 12%256,@ X% O
8 rem" * Futtatas utan: POKE 43,1 * :
09 rem" x POKE 44,8: POKE 45,227 *
10 rem"* POKE 46,10 & SAVE'MVIRUS®,B8% (o)
11 rem  HKAokAKA KKK KK K A K HOK K K KKK K KK
0 12 print chr$(147)"data beolvamas es ellenorzes ..."::j=02049:ve=02788:p=j
13 for b=@ to T:read a$ )
14 l=asc(mid$(a$,2,1))
O 15 h=asc(mid$(a$,1,1)) o
16 1=1-48:if 1>9 then 1=1-7
o 17 h=h-48:if h>9 then h=h-7
18 print 'SEBBBNREBRBI'D; : p=p+1 0
19 if h>15 or 1>15 then 21
O 20 a=hx18+1:poke j+b,a:t=t+a:next b:read a:if a=t then 22 :
21 print:print”data hiba ... sor:"peek(64)*%258+peek(63):end o
o 22 t=0:J=j+8:1f j<ve then 13
23 print'"iMllkesz" :end ')
24 data bd,98,00,00,00,3a,3a,3a,0371
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25
28
27
28
29
30
31
32
33
34
35
38
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
568
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
87
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
a7
98

data
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data
data
data
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3a,9e,32,30,36,35,3a,8f,0622
a9,c9,85,2b,a9,08,85,2c,0560
a9,30,8d,32,03,a9,08,8d,0729
33,03,a2,01,a9,81,9d,f£f,0927
92,a9,08,8d4,01,03,60,ad,0593
c9,08,c9,85,f0,47,ad,cd, 1232
28,c9,9e,f0,40,a5,b9,29,1062
0f,d®,3a,a9,01,85,c1,a9,09486
98,85,c2,a0,04,b9,af, 08,0867
c9,20,d0,02,a9,30,aa,e8,1062
e®,3a,d0,0a,a9,30,99,af, 1045
08,88,10,e9,cB,aa,B8a,99,1054
af,98,ce,a2,08,d0,0e,ad, 954
a3,08,8d,a2,08,ee,13,03,0742
a9,07,8d,al1,08,4c,ed,£5,1044
8a,48,20,11,08,ad,13,03, 0462
f0,11,ce,al,98,d0,0c,a9,1021
©2,8d,al1,08,a9,a4,a0,08,0813
20,1e,ab,68,aa,4c,8b,e3,0949
©3,03,03,0d,4d,49,4e,49,0323
56,49,52,55,53,3a,20,20,0531
20,20,31,20,43,4f,50,49,0444
45,53,21,00,c9,08,01,00,0395
8f,22,14,8d4,91,91,91,00,0773
cf,98,64,00,8f,00,d5,08,0679
85,00,8f,00,f4,08,66,00,0598
B8f,20,20,20,54,4f,52,5a,0574
53,54,45,4e,59,45,5a,4f,0641
4b,52,45,20,42,4f,4e,54,0565
41,53,00,fa,08,87,00,8f,0652
00,00,09,68,00,8f,00,0a,0266
99,6e,00,99,22,93,22,3b,0546
00,28,09,78,00,99,3a,99,0533
22,20,41,20,46,45,4c,42,0444
4f,4e,54,41,4e,44,4£f,20,0563
53,5a,41,4d,22,3b,00,30,0456
99,82,00,85,20,5a,00,49,0467
©9,8c,90,99,22,20,54,4£f,0531
52,5a,53,54,45,4e,59,45,0644
5a,4f,4b,3a,20,22,3b, 00,0427
51,09,96,00,51,b2;5a,00,0589
69,09,a0,00,54,b2,32,3a,0644
50,b2,30,3a,8d,20,35,30,0638
30,3a,8d4,20,36,30,30,00,0429
81,09,aa,00,54,b2,33,3a,0679
50,b2,30,3a,8d,20,35,30,0638
30,3a,8d,20,36,30,30,00,0429
98,09,b4,00,8b,20,54,b1,0773
ba,28,51,29,aa,31,20,a7,0766
20,89,20,32,30,30,00,b8,0531
©9,be,00,54,b2,54,aa,32,0765
3a,50,b2,30,3a,8d,20,35,0648
30,30,3a,8d,20,36,30,30,0477
3a,89,20,31,38,30,00,d2,0590
99,cB,00,54,b2,51,3a,50,0690
b2,31,3a,8b,20,51,b1,31,0763
20,a7,20,8d,20,36,30,30,0554
00,ef,09,42,00,8b,20,51,0710
b2,5a,20,a7,20,99,a3,32,0865
31,29,3b,22,50,52,49, 44,0495
53,5a,41,4d,22,00,f9,09,0607
dc,00,89,20,31,32,30,00,0538
ff,09,f4,01,8f,00,05,02a,0667
£5,01,8f,00,22,08,f6,01,2680
8f,20,20,20,54,45,4e,59, 0559
45,5a,4f,4b,20,45,4¢c,4c,0566
45,4e,4f,52,5a,45,53,45,0619
00,28,0a,f7,01,8f,00,2e,0487
®a,f8,01,8f,00,54,0a,fe,0750
©1,8b,20,54,ac,b5,28,51,0730
ad,54,29,b2,51,20,a7,3a,0814
20,51,b2,51,ad,54,3a,50,0787
b2,50,8a,31,3a8,89,20,35,0757
31,30,00,5a,0a,08,02,8e,0349

ready.
|G

99 data 090,60,0a,58,02,8f,00,66,0441

o 1060 data ©a,59,02,8f,00,84,9a,5a,0476
101 data 02,8f£,20,20,20,54,4f,52,0488
102 data 5a,53,54,45,4e,59,45,5a,0652

O 103 data 4f,4b,20,4b,49,49,52,41,0554 O
1¢4 data 53,41,900,8a,0a,5b,02,8f,0532
165 data ©0,90,0a,5c,02,8f,00,a2,0553

O 106 data @a,62,02,8b,20,50,b2,30,0587 ©
107 data 20,a7,20,89,20,36,34,30,0554

o 1@8 data ©0,d5,0a,6c,02,99,a3,32,0699
109 data 31,29,3b,c9,28,22,20,20,0488
11@¢ data 20,20,20,20,20,20,20,20,0256

o 111 data 22,aa,c4,28,54,29,2¢,38,06685 O
112 data 29,3b,3a,8b,20,50,b1,31,0635
113 data 20,a7,20,99,22,20,5e,22,0578

O 114 data 3b,50,3b,00,db,0a,76,02,0547 O
115 data 99,00,el1,0a,80,02,8e,00,0660

o 116 data 00,00,00,00,00,00,00,00,0000

nem szabad Ujrafertdzni. A programhoz ekkor nem nydlunk.
Ezenkivil azt is ellenérizni kell, hogy BASIC programrél van-e
szb. A virus ezt akkor veszi adottnak, ha a tarolaskor masodlagos
cim megadasa nélkil (SAVE "név"8) mentjlk ki a programot.
Ha masodlagos cimmel SAVE-elink (SAVE "név"8,1), akkor
szintén nem nyllunk a programhoz

A Mini Virus egy harmadik vizsgélatot is végez. Nagy szamban
vannak ugyanis olyan gépi koda programok, amelyeket normal
BASIC programként kell betolteni, s amelyek SYS utasitassal
kezdddnek. Az ilyen programokat a virus nagy valdszinlségge!
tonkretenné, mert a sorbeszdrasok miatt a cimek nem stim-
melnek tobbet. Hogy kart ne okozzunk, ezert azokat a progra-
mokat sem fertézzik meg, amelyek egy SYS utasitissal kez-
dédnek. Ez mindjart védekezési médot is kindl a virussal szem-
ben. Ha ugyanis a BASIC program elsd utasftasa egy ,artal-
matlan” SYS parancs, fertézés nem torténik. llyen utasitas
lehet példaul a SYS 138 (Assembler programozék tudhatjék,
ezen a cimen all a CHR-GET rutin utols6 utasitasa, egy RTS).

A SAVE vektort azonban a <RUNT/STOP»> <RESTORE> visz-
szadllitja a normal értékekre. Ezzel pedig a virust hatastalanft-
hatnank.

Vannak azonban més vektorok is. Ezek kdzil egyet minden
egyes READY jelzés kiadasakor hasznalunk. Ez az Ggynevezett
meleginditéds vektor. Ezt a <RUN/STOP»> <RESTORE> billen-
tylk megnyomasaval sem tudjuk eldllitani. A virus harmadik
akcitja tehat, hogy ezt a vektort is sajat magara irdnyftja. Ebben
a rutinban pedig arra ,,vigydzunk", hogy a SAVE vektor mindig
a megfelels virusrutinra mutasson. Ezenkiviil a virus bizonyos
feltételek mellett bejelentkezik, mielétt a régi meleginditasra
ugrana. A virus tehat az alabbi részekbdl all:

— Keret két BASIC sorbdl.

— Inicializalas (SYS-szel):

1. BASIC startot eltolni.

2. SAVE vektort atallitani.

3. A meleginditas vektort atallitani.

—SAVE rutin (minden egyes SAVE esetében):

1. Ellenérizni, hogy fertézott-e méar a program (ha igen, normal

SAVE).

2. Ellenérizni, hogy az els utasitas a SYS-e (ha igen, normal
SAVE). ;

. Ellendrizni, hogy a program BASIC program-e (ha igen, nor-
mél SAVE).

. A BASIC tarolot visszadllitani az eredeti értékekre.

. A mésolatok szamat jelz5 értéket eggyel megnovelni.

. Minden harmadik masolatnal kijelzés.

. A SAVE rutinra ugrani.

—melegindités rutinra (minden READY-nél):

1. Az inicializélast megismételni.

2. A virust kijelezni, ha ez megengedett.

3. A meleginditashoz ugrani.

-1 ;oI w

25 T oonus  (Cx




HIRDETES

A virust egy reset (pl. SYS 64738) ,megoli”. A fertézott prog- Nagyon vigyazzunk mindenféle manipulacioval. Egy ilyen
ramok esetében pedig elegendé a 0 és az 1-es sorokat toroini. virus fegyver, még akkor is, ha nem irmak bele lemezformatéld
Ha szeretnénk ellendrizni, hogy a virus aktiv-e a szamité-  rutint! Egy virussal mindig a legnagyobb feleldsséggel kell
gépben, elég egy egyszer(i POKE utasitast: POKE 787,9-etadni.  banni. Felel6tlen dolog (és jogellenes is) példaul a virust Ggy
EttSl a pillanattél kezdve (az aktiv virus esetében) minden tovabbadni, hogy a cimzettet errdl nem informaljuk.
méasodik READY utén kiadjuk az eddig elkészitett virusmasola-
tok (azaz a fertdzott programok) szamat.

\IIDEO CENTER

ADAS VETEL KOLCSONZES SZERVIZ
7624 PECS, ROKUS U.3/A TEL.:33-612

cB 33- 844/3 USB 36 CS.
nyitvatartas
hétf6tél péntekig 7—13, 14—18
szombat—vasarnap 8—11

Ha tgy érzi, Commodore-ja mar nem elég gyors, nem képes megbirkozni
a feladattal, cserélje
IBM KOMPATIBILIS
WINCHESTERES
XT-re

FOX—T 1
(256 kB RAM, 360 kB floppy, 10 MB HD, monitor és
nyomtaté csatolok)

99 900 Ft

(AFA-val, 1 év garanciaval)

FOX—T 2
(256 kB RAM, 360 kB floppy, 10 MB HD, multi 1/0 kartya,
soros—parhuzamos vonal)

122 000 Ft

COMMODORE
konfiguraciékat
| — kiépitéstdl fligg6en —
15 000 Ft-tol 70 000 Ft-ig

BESZAMITUNK!

Commodore egyesiileti tagok e hirdetés bemutatasa esetén 1 doboz
DS, DP magneslemezt kapnak ajandékba.
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Uj és olcs6bb
Voice Master

A Cb4-esen eleddig csak a Voice Master-
rel lehetett igazan jo mindségben hang-
digitalizalast megvaldsitani. Most ezt a
csodéalatra méltd bévitdt kompakt forma-
ban is megvasarolhatjuk. Az jelenleg csu-
pan egy keézbeilld hazbol, mikrofonbdl és
egy, a felvételi hangerészabalyozobdl all.

A Voice Master lehetévé teszi beszéd
felismerését és digitalizalasat a C64-gyel.
Azaz adott a beszédvezérlésd programok
készitésének lehetdsége is. A csomaghban
mellékelt Blackjack jaték mindjart példat

is mutat erre. Miel6tt ezzel a programmal
elkezdhetnénk jatszani, a jatékosnak mik-
rofonba kell mondani a sziikséges szava-
kat. A C64-es letarolja a hangot. Ezutéan
a jatékosnak csak a kivant parancsot (pl.
lapot adni, jaték, stb.) kell kimondania.
A CB4-es osszeveti a hangbevitelt a tarolt
informacidkkal, és végrehajtja amit kériink.

A Voice Master mar évek 6ta népszer(
a Cb64-es tulajdonosok kozott, Eleddig azon-
ban erdsen visszatartd volt a készUlék ara.
Az 0j Voice Master Junior nemcsak méret-
ben, hanem é&rban is zsugorodott. Most
100 (korabban 2501) méarkaért mar birtokba
vehetjlk a kiegészitét. A jellemzékon sze-
rencsére nem sporoltak a tervezdk,

Info.: Print-Technik, Nikolaistrasse 2,
D—8000 Miinchen 40.

VESZTESEGES
A NORSK DATA

A skandinav szamftastechnikai ipar
egyik vezetd cégének tartott Norsk Data
varatlanul veszteséget jelentett a leg-
utdbbi mérlegbeszamoldjan. A hir énma-
gaban nem érdemelne sok figyelmet, a hat-
terében meghulzédd kérlilmények miatt
azonban tébb szempontbdl is tanulsagos
esetrdl van szo. A kbzepes méretd véllalat
nehézségei elsdsorban azt példazzak,
hogy a nagy horderejd piaci valtozasok
hatdsdra miként sorvadnak el rovid idé
alatt a legdinamikusabbnak tartott agazat-
ban is a stabil poziciok.

A Norsk Data kedvezdtlen eredményei
két fontosabb ereddre vezethetdk vissza.
Ezek kozll az egyik lenyegében gazdasag-
foldrajzi és piaci feltételekbdl fakad, a ma-
sik pedig a mdszaki fejlesztési iranyok
helytelen megvalasztasabdl. Az ipari szer-
kezetvaltasi torekvések szempontjahdl
mindkettd komoly tanulsagokkal szolgal.

A regiondlis, piaci jellegld feltételek
elemzése kapcsan a szakemberek elsd-
sorban arra mutatnak rd, hogy a Norsk
Data egy olyan térségben tevékenykedett,
ahol a jol képzett szakembergarda, a ma-
gas szinvonall ipari kultira és a fejlett
infrastruktira egyaréant rendelkezésre
allt. A vallalat elsédlegesen egy olyan

piacon volt jelen, amely folyamatosan
magas kévetelményszintet tamasztott, de
jol fizetett a szinvonalas termékekért és
szolgaltatasokért, igy az arbevétel béséges
fedezetet nydjtott az intenziv mdszaki
fejlesztésre.

A kedvez$ gazdasagi kbrnyezet és a vél-
hetéen igényes véllalatvezetés sem volt
azonban elégséges a folyamatos expanzio
fenntartasahoz. A skandinav térség, illetve
az eladdsi lehetdségek szempontjabdl sz6-
bajohetd nyugat-europai orszagok csak
viszonylag szdk regionalis piacnak mind-
sultek, ahonnan nem lehetett versenybe
szallni a szamitastechnika fejlédésének 16
iranyait meghatarozé amerikai és japan
nagyvallalatokkal. A piac nyitottsdgéara
epitd allami szabéalyozas is a Norsk Data
ellen dolgozott egy idd utan. Amint ugya-
nis kiderult, hogy az eredeti miszaki fej-
lesztési irdny zsakutcéba jutott, a vallalat
védtelen maradt a konkurrencidval szem-
ben, és eladdsai rohamosan csokkenni
kezdtek.

A vallalat helyzetének rosszabbra for-
dulasa ezen a ponton kapcsolodik a md-
szaki fejlesztési irany helytelen megvalasz-
tasahoz. A Norsk Data Ggynevezett mini-
szamitbgépek gyartdsara szakosodott az

évtized kezdete ota. (A szakterlletet ke-
véshé ismerd olvasdk szamaéra ezt a kate-
goriat elsdsorban a kisebb teljesitmény
asztali személyi szamitogépektdl szoktak
megkllonboztetni. A miniszamitégepek
a folyamatos miniatdrizalas es meret-
csokkentés ellenére még ma is tébbnyire
allvanyos kivitelben készulnek, és akkorak,
mint egy kisebb irattarold szekrény.)

Korabban a Norsk Data egy olyan fej-
lesztési iranyt szabott meg, amely éveken
keresztill ragyogd lzletmenetet biztositott
szamara. A cég teljesen elszakitotta a
konstrukciot azoktdl az alapmodellektdl,
amelyeket a nagy amerikai gyarak kovet-
tek. Az onalld Gt kovetése elsdsorban
abban nyilvanult meg, hogy a cég gépeit
teljesen egyedi alapszoftverrel (Ugyneve-
zett operécios rendszerrel) |attak el Erte-
lemszerlen kovetkezett ebbdél az, hogy
a felhasznal6i programok csak ezeken
a gépeken miikodtek.

Ez a fejlesztési stratégia j6I mikodott
a 80-as evek elejeig, amikor a piac még
honoralta a dragabb egyedi megoldaso-
kat, A Norsk Data ebben az idében kapréa-
zatos nyereseget realizalt az altala forgal-
mazott programcsomagokban és egyedi
szoftvertermékeken. Ez a stratégia azon-
ban az évtized végének kozeledtével el-
kerllhetetlenll bukésra lett itélve, A fordu-
latot az valtotta ki, hogy az utébbi években
vdratlanul el6retortek az Ggynevezett nyilt
szamitogépes architektirak, amelyekben
szamos ponton nemzetkozileg szabva-
nyositott megoldasokat alkalmaznak.

Az altalanos, szabvanyositott kellékek
sordban a legfontosabbnak azt a UNIX
nevd operacios rendszert tartjak, amelyet
még a 70-es évek végén fejlesztett ki az
AT & T Bell Laboratériuma. Ez az alap-
szoftver, amelyet egészen a mai napig
folyamatosan tokéletesitenek, elsésorban
arra nyudjt jo lehetéséget, hogy az alkal-
mazoi programaokbol kialakuljon egy olyan,
nemzetkdzi méretd, kozos sz9ftverkincs,
amelybdl a felhasznélok béségesen merit-
hetnek. Magatol értetédik, hogy minden
olyan cég, amely a sajat partikularis meg-
oldasait ajanlja egy ilyen irdanyzattal szem-
ben egy id6é utan elkerlilhetetleniil zsak-
utcéba jut.

A Norsk Data eredményeinek varatlan
és rendkivll erdteljes romldasa mogott is
éppen az all, hogy nem ismerte fel kell§
idében a nagy nemzetkozi szabvanyokhoz
vald igazodas szilkségességét. Mas tekin-
tetben a vallalat sorsa kezd emlékeztetni
arra a palyara, amelyet a Saab-Scania
szamitastechnikai részlege futott be. Ezt
ugyanis a sorozatos balsikerek utan at-
vette az elektronika mas teriletein sikeres
Ericsson, majd egy tovabbi eredménytelen
periddus, sét tetemes veszteségek utan
tovabbadta a finn Nokidnak.

E példak egybehangzéan azt sugalljgk,
hogy a legmodernebb &gazatokban valé
megkapaszkodéas kulcskérdése ma az,
megtalalja-e egy véllalat a helyét a mélyre-
hatt szabvanyositasok altal meghatéaro-
zott nemzetkdzi piaci folyamatokban.
(AP—DJ).
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TIPPEK — TRUKKOK

Ok a C128-hoz

Ez a rutin lehetévé teszi, hogy a 80 karakieres képernydt
bemésoljuk a VDC chip szabad téroldjaba, majd azt onnan
visszahozzuk. Itt meg az attribut tarolot is figyelembe vessziik.
Adjuk be a listat 64-es modban. A példaprogramban elébb egy
képet készitlnk, majd azt a taroldba mentjik, Most az eredeti
képet Uj utasitasokkal meg lehet valtoztatni, Ezutan nem kell
a régit elkésziteni, a képet egy szemvillanas alatt visszaallit-
hatjuk. Beugrasi cimek
80 karakteres kep SAVE: $1303
80 karakteres kép LOAD: $1300

VDC WINDOW

et e e = Lmt A el o e =g — A = = O

OND>UPEAN-

e

rem KRKKERKKEKRERKRKERERERRE R R KRR KK
rem X X
rem X vdc—-window cl128 165 X% O
rem X *
rem k¥ kkokdokkokok ok ook kR kokokok Rk ok Rk kX

g O

print chr$(147)"data beolvasas es ellenorzes ..."j: ji=04864:ve=05007:p=j
for b=0 to 7:read as$ 0
l=asc{mid%{a$,2,1))

h=asc (mid$(a%,1,1))

1=1-48:1i4¢ 1>9 then 1=1-7

h=h-48:if h>? then h=h-7 O
print"FEESMEMEBEEI'D; :p=p+1

if h*15 or 1>15 then 17

a=h%il6+1:poke j+b,att=t+a:next biread a:if a=t then 18 ()
print:print"data hiba ... sor:"peek(&64)%256+peek(63):1end :
t=0: j=j+8:if j<ve then 9

print"E®l kesz":end

data 4c,SS,13,a2, 18,8e,00,d6, 0722 O
data 2c,00,d6,10,fb,ad,01,d6,0913

data 09,80,48,20,79,13,a0, 10,0557

data a9,00,85,fa,85,fb,85, fd, 1322 O
data a9,10,85,fc,aS5.fc,a2,12,1167

data 20,79,13,a%,00,e8,20,79,0726

data 13,a5,fa,a2,20,20,79,13,0800 e
data a%9,00,e8,20,79,13,a2,1e,074&5

data a9,00,20,79,13,e6,fa,ebs, 1051

data fc,88,d0,d8,68,29,7f,a2, 1246

data 18,20,7%,13,60,a2,18,8e,0620 @)
data 00,d6,2c,00,d6,10,fb,ad,0912

data 01,d&,09,80,48,20,79,13,0596

data a0,10,a%9,00,85,4fc,85,fd, 1116 ()
data 85,fb,a9,10,85, fa, 4c, 24, 1064
data 13,8e,00,d6,2c,00,d6,10,0649
data fb,8d,01,dé,40,00,00,00,0703
data 00,00,00,00,00,00,00,00, 0000

ady.

e STy
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TIPPEK — TRUKKOK

o udg—wiﬂdﬂw—demc
1 bankls O
2 fast
Ly graphich, 1
4 prmt.:hr$t19).:hr~$(19)chr$t2?) b @)
=
O & fori=1t02000
Z ¢ ifrnd(0)>.Sthenprintchr$(15)jielseprintchrsi{l143); O
B o entarS int (el Lo} %l
O 9 : printchr®(2054rnd(0)+.5);
10 next O
7155
O 12 print"chr$(1?)chr%(1%)
13 : ' O
14 sys dec("1303")irem kep tarolasa
(G B
16 printchrs(22)"1"chr$(S)chrs{143) 3 0O
Kz
[ oy
19 charl,30,12, "XXXEXXXXXXXRXEEXERRERE" ®)
20 charl,30,13,"% ¥ A
) 21 charl1,30,14,"% billentyu %
22 charl 30,15,"% *" ®)
23 charl,30,16, "% a regi kephez *"
@) 24 charl,30,12,"% -1
25 chari1,30,18,"% * Oy
26 charl,30,12, "¥EEEEXEXXXXXXXXXXXXXEX"
@) 27 getkevas
ik = I O
29 sys dec("1300"):rem a kep ujra eloallitasa
20
O 321 sleepl
32 gotol?
O ready.
T ﬂu ».}h .,.«:HM 166
ERIIRG Cad
. ‘L O
Cimkeiro C(64)-re 1
Bizonyara sokaknak okozott gondot a PROFI-ASS 64 haszna- (SFR-APG LLAEK o
lata kozben az, hogy nem tudja megnézni a szimbolum-tablaza- = S 2
tot, Erre ad megoldast a kovetkez6 gépi kédu rutin, melynek G
kezd6cime $C900 (51456). (Természetesen mashova is lehet . : '
forditani). . O
A rutin hasznalata:
— toltsiink a gépbe egy ,PROFI-ASS 64"-et (,8,1)
— SYS 64738 (teljes reset),
— Trjuk be (ha megvan, toltsik be) a cimkekiiré programot, @)
— RUN (a program lefordul az 51456-0s cimre), JORLIRAS @ 28,
— forrdsprogram betoltése és forditasa, Fnns
— SYS 51456 (a rutin hivasa). D BRI LT
Ekkor kifrodnak a cimkék és értékeik, de forditott sorrendben. Fas \,.f_;_.ﬂ\‘ e @)
Ez azért van, mert a PROFI-ASS a cimkéket BASIC stringkent i e
kezeli, ezért az egyértelm( kiiratas csak ebben a sorrendben st
lehetséges. THE : PODITEE  HOSEZFRERE
Vigyazni kell arra, hogy az 61456-0s cimre ne forditsunk e b ISR ETRER O

semmit, mert ,elgazolna” ezt a kis rutint.

29 s Cx




HND #E¥FS

AOT #5490
ISR SEFOR
LOR $FE

Lhdt

e
5]
O 2
S15) = {LIRASH
153
] ERTEK KIIRASA
Q (e ]
A0
3
=115
O gvs
B
a0
T i RETURM
O %ip -
72l LFS
Q 748 P EONVETEEZRD CIMKE
7S5 i CIMEMENR
TED i RISZRAOLASH
g TTE
7EG
e
SEE cLPS i RLM-STOR
Si@
QO &z
goE
S48 NED
o B98 :5Zke Pl BYTE-DS SEAM
el i KILRASA
£78
S

LY

Uj MIDI interfész

A Rdssmoller Handshake GmbH most
egy CB4-es MIDI interfészt is kinal. Ez
egy bemenettel (MIDI-in), egy atvezetett
(MIDI-Thru), és négy szabélyos (MIDI-Out)
kimenettel rendelkezik. Ezzel tehat maxi-
mum hat szintetizator parhuzamos csatla-
koztatésa lehetséges a C64-hez. A gyarto
adatai szerint az interfész kompatibilis
a szabvany szoftverekhez, pl. a C-Lab,
a Steinberg és a Jellinghaus termékekhez.
Az ara: 99 marka.

Info.: Rosmoller Handshake GmbH,
Neuer Markt 21, D—5309 Meckenheim.
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TIPPEK ~ TRUKKOK.

Piros-fehér-zéld hattér

A program a videovezérlé megszakitasi lehetdségeit felhasz
nalva a képernydre vardzsolja a magyar nemzeti szineket Ggy,
hogy azok a késdbhi munkat nem zavarjak, és csak a STOP-
RESTORE megnyomdsaval vagy a rasztermegszakitas kikapcso-
lasaval lehet dket eltdntetni,

A 3. lista begépelese és a PROFI-ASS 64-gyel valo leforditasa
utan a SYS 49152 utasitassal lehet bekapcsoini a piros-fehér-
zold képernydt.

O 1 REM . O
3 REM # PIRDS-FEHER-ZOLD KEPERNYD 054
3 REM & PROGRAN. SOMDS PETER. 1908
ip SWS (ZESE4s
O i3} 16+ Q
5
45 ot P00
o
QO 53 %= scose @]
63 IROVECT = $8314 ; MESSZACI TAS-VEKTOR
7B VIC = $0B08 VIDEDVEZERLD KEZDOCIME

28 IRGRET = $EA31 MEGSZAKITAS KEZODCIME

O o3 CiAl = soCPR CIAL KEZOODCIME @]
199 RETIRR = $FEEC
118 RED = 29
128 WHITE = (B¢

Q 139 GREEM = 197 Q
BB ; Amdodeched— i
218 SE1 i IMICIALIZALAS
220 LDA #0321 :STA IRMVECT

() =38 LDA #241:5TA IRGVECT+1 O
248 LDA #REDSTH VYIC+1E

298 LDA VIC+17:RND #$7F:STR VICHLY
268 LDA #X18823981:STR VIC+ZE

DGR 3 el gy
EB0 91 LOA WIC+25. ; UJ IRGE-RUTIN
331 STA VIC+2S:BMl G2
QO zip (oR clAt+13 Q

B2 CLI
jeie s IMF“ IRGRET
BAS et
O 348 92 LOA YICH+1B:CHMP #OREEN:BOS 04 @]
98 CHP #WHITE:BCS 03
358 ; F—F—d—t—t—t—+
68 LOA #2:STH VIC+32:9TR VIC+33

O 278 LDA #WHITE - STA YIC+18 O
Z9B JHF RETIRR
85 B sl s L ST
390 53 LDR #1:STR VIC+32:STA VIS+32
O 999 LOR #GREEN:STR VICH19
412 JMP RETIRR Q

41% ; F—mh—h ettt
42@ 04 LOR #3:STA VIC+32:STHR VIC+D
&) 4z@3 LOA #RED:STH VIC+18

448 JMFP RETIRR ﬁ
READY .




HIRDETES

APISZ szamitastechnikai szakiizlet
VIil. Szigony u. 15. 143-446

3M digital kazetta 690 Ft

8 collos floppytarold PVC mappa 280 Ft

Leporellok: — egy és tobb példanyos i
— kis és nagy nyomtatdkhoz

Etikett leporellok

Méagnesszalagok 600—3600 lab hosszi
700 Ft-tol 3700 Ft-ig

120 x 48 mm-es egypalyas, 1 doboz Brother AX—15 elektromos taskairogep 34 500 Ft
3000 cimke — 2000 Ft Erika 3004 elektromos taskalrogép 22 700 Ft
: Handy type sornyomtatd 15 000 Ft
Sharp 2607S asztali szamologép 11 800 Ft

ELWRO asztali szamologép 2900 Ft

5) collos floppy lemezek
IBM XT és AT gépekhez
150 Ft-tol 590 Ft-ig

FtE
L B i e ME e SR T R el
7 i

¥ - 7SN AT
T T R

S Z A ML TASTETRN LKA
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sorszdm géptipus megjelenéds

050 C16 B87/2
051 C64 87/3
052 Ci6 87/3
053 C16 87/3
054 vCao B87/3
055 FLUS/4 87/4
056 Ce4 a7/4
057 vCcao 87/4
058 C64 87/5
039 C64 B87/5
0860 C64 B7/5
061 PLUS/4 87/5
062 PLUS/4 B7/5
063 C64 87/6
064 C64 87/6
065 Clé a7/6
066 Clé B87/6
067 Clé 87/6
068 Clé6 87/7
069 PLUS/4 B7/7
070 Cce4 87/8-9
071 C64 87/8-9

072 PLUS/4 87/8-9
073 PLUS/4 87/8-9
074 PLUS/4 87/8-9

075 VCzo 87/8-9
076 Co4 87/8-9
077 Ch4 87/8-9
078 Cl6 87/10
079 C64 a7/10
080 Co4-H+ B7/10
081 C1lza 87/11
082 Clzg B87/11
083 C64 87/11
og4 Clé 87/11
0as Ce4 87/12
0B6 C&4 87/12
087 C64 87/11-12
o8& Clé a7/12
089 Ci6 B87/12
050 Co4 88/1
091 €16 88/1
092 Ce4 88/1
093 Cl6 88,1
094 Vcao B88/2-3
085 C64 88/2-3
096 C64 88/2-3
097 Cle 88/2-3
058 Ced - B8/4
0eg C64 Be/4
100 C64 B88/5
101 PLUS/4 B88/5
1oz PLUS/4 88/6
103 Clé 88/7-8
104 Ce4 88/7-8
105 c1z8 88/7-8
106 ci28 Ba/7-8
107 Ced 88/9
108 ce4 88/9
109 C64 8a/s9
110 C64 88/9
111 PLUS/4 88/10
112 Ce4q 88/10
113 Ci6 88/10
114 Ce4 88/11
115 C64 BE/11
116 €64 B8/11
117 C64 B88/11
118 Ce4 88/11
119 C64 aes11
120 Cé4 88/11
121 Ced BB/11
122 Cé4 88/11
123 C64 8a/11
124 Ce4 B8/11
125 C64 88/s12
126 Cé4 B8/12
127 Cé4 8971
128 Cl6 89/1
129 Cé4 88/12
130 C64 B89/2
131 C64 89/2
132 Co4 89/1
133 Ce4 89/1
134 PLUS/4 89/1
135 C64 89/1
136 PLUS/4 89/1
137 PLUS/4 B89/2
138 PLUS/4 89/2
139 PLUS/4 89/3
140 PLUS/4 89/3
141 PLUS/4 89/3
142 cl28 89/3
143 AMIGA 89/4
144 Cce4 89/4
145 Co4 85/4
146 C64 89/4
147 Cl6 89/4
148 Cl6 89/4
149 Cl6 B89/4
150 PLUS/4 85/4
151 cizs 89/4
152 PLUS/4 89/5
153 Ce4 85/5
154 Cé4 89/5
155 ciz8 89/5
156 c128 89/5
157 Ce4 B89/5
158 Ced B9/5
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elnevezés

Telezsdk

Stringkeresd

Jovede lemadd

Hangos billentyik
Rajzold

Karaktervezd

Dupla BASIC

Ferde torony
GEOMASTER /leforditott/
GEOMASTER /BASIC vdltozat/
Golydzd

Magyar BASIC

Kukkold - BASIC monitor
Sprite editor +
Magné directory
Nagyfelbontdsi hardcopy
Sztered vizid

Kukkold - Szuper peek
Mentdow

Ablakozd

Commo-do-re /BASIC vdltozat/
Commo—do-re /leforditott/
Kukkold — Bévitett monitor
Ekezetes betiik

PLUTC - Rajzoldé program
Majomfogd
Tébbtényezds dontések
Raszter

Append

Nagyitd

Makrdk

Struktira

Emlékeztetd

Monitorka
Cimrdl-cimre

Gyors scroll

1541

1541 + Monitorka
Lokdlis wvédltozdk
Tekergd

Fekete — fehér
Datasito
Programkonyvtér
Katasztrdéfa

TG BASIC

Topy Typer

Sprite editor super
Katasztrofagép
Modulgrafika
Segitség!

Guritsd a golvyoét!
Egyenesrajzold

Szotdr

Gitdriskela

Gyors BASIC

Super hardcopy
Grafikus nyomtatds
Fast validate
Rddelileg

Data bevivd

DEF FN/X/

Magyarositd
Diszkkezeld
DISASSEMBLER

Négy képernyd

Ablakok

ASCII képernyd
Pillanatfelvétel
Blinky

Szines villogtatd

BO karakteres iizem
Villogtats

Joystick lekérdezo
Gyors sprite mozgatds
DEF FN - mAsképpen
Szuper input

Ugrdld szinsdvok
PRINT AT
Funkcidbillentyiik
Minihelp

Hazi pok

Caillagos ég
Szalagrdl lemezre
Kniffel

Zombi

Kétoldalas listdzd
Objektiv osztdlyozds
Tomoritd

Kifeitd

3 - plusz - 1 magyarul
Napldé—kezald

Analdg dra

Javitott renumber
Magyar karakterek
Keret csikozds

Mozgd felirat

26. sor

Optinput

Turbo-block

Finom scroll

Animdcid

Pét-funkcidk
Betiradar

BHP wvirus keresd
Képmutatd

VDC mint RAM floppy
Joy SPRITE

Javitott list

Zenei segédlet

40, -

20, -
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Alulirott megrendelem a kévetkezd programokat
a Potyogd Szolgalattdl:

PROGRAM SORSZAMA ARA

e
| | | —Ft
L] ~Ft
|_|_j ~ Ft
|} =t
[5) St
'LL| ~ Ft
[t
Bl it

|| odbej || bt

CFEEFEEEE

Osszesen:

A programokat sajat kazetrtamra kérem. |_|

A programokat sajat lemezemre kérem. | |
(a megfeleld kockat x-elje be!)

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (190 - Ft/db) g e
16’ kazettara kérem. (30~ Ft/db) L)
POSTA koltség (25~ Ft) B

Osszesen: | | ~Ft
A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesiilet szamlajara:

OPT XIlll., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292 °

OTP 565-3610

NEVE] [ | ol ol lededeb S T T
Cim: .
EGYESULETI TAGSAGI SZAM:

DATUM:

B E e NN RN R R B R RE N RN E RN AR AN Rk

EEE

alairas
[t e B R SR S i S ]
Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-
lebbi szaméaban jelenjen meg a kovetkez6
szoveg(i apréhirdetés:
(minden oszlopba egy betdt irjon!)

] Bl s s |
{I 1 B 2 =

Név:
Egyesiileti tagsagiszam: .................
Feladandé az Gjsag cimére:

Commodore Ujsag Karpatu.7/a.l.em. 11.

1133
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APROCSKAK

Keresem a MAUS 4 cimi
programot, megvételre vagy

C 64 programokat cserélek
lemezen. Keresem a DEFEN-
DER OF THE CROWN cimd
jatékot. Listat kérek és kuldok.
Matalik Krisztian, Gyongyos-
pata, Szicsi it 11. 3035

Keresem a MERCENARY -
programot kazettan és mas
programokat is cserélek, :
Székely Krisztian, Gydr, ifju-
sag kort. 41. /4,

cserére. Lehetéleg leirdssal.
Ballo Attila, Budapest, Erzsé-
bet Kiralyné atja 1/B. 1146

Programcsere! Csak szinvo-
nalas, 1988/89-es programok
érdekelnek.  Cserealapom:
1000 darab program. Kere-
sem GIGA PAINT és GEO
PUBLISH cim( programokat.

m

Programcsere kazettan! Te-
lefon: (66) 41-246, 17 oratol
vagy hétvégén. Levélben.

PR ARSI TR

Régi, nem szbgletes dobozos,
C 64-est, javitasra szoruldt
vagy javithatatlant keresek
megvételre, ajanlatokat levél-
ben, ar és hiba megjeldléssel
kérem.

Kerekes Géza, Torokbalint,
Tulipan u. 6. 2045

Szinvonalas programokat

cserélek kazettan. Listat min-
den esetben kérek.

Maté Miklos, Budapest, Cso-
konai u. 2. 1193

Keresem a GAME MAKER
jatékszerkeszt6  programot.
Kb. 250 programom van. Lis-
tat kérek és kildok.

Fabian Lasz|6, Dombdvér, VI.
u. 28, 7200

Reset kapcsolét vennék ol-
cson!

Jatékprogramokat cserélek,
inkabb kazettéan, lehet lemez

is.
Juhész Attila, Szombathely,
Vak Bottyan utca 11.

Programcsere!  Cserealap
2000 program. 5 " lemeze-
kért megegyezés szerint adok

Brad Gyorgy, Tarhos, BéGési
Gt 7/A. 5641

E C 16, Plus/4

e latos minden informéacié ér-

PLUS/4 programcsere! Uj
sakkmasold programot kere-
sek. Jutanyos é&ron eladd
programok!

Karmazin Zoltan, Szolnok, Pf.
137, 5001

PLUS/4 programokat cseré-
lek kazettan vagy lemezen.
700 programom van. BASIC
programok nem érdekelnek!
Listat kérek!

Hollik Zsolt, Debrecen, Vu-
kovics Seb6 u. 1. 4030

AMIGA programok és infor-
méciok cseréje.

Bardos Ferenc, Kalocsa, Mis-
kei Gt 20. 6300

flte=a S e S

Commodore PC-vel kapcso-

dekel.
Kaovéacs Mihalyné, Budapest,

C 16-hoz 60K-s memoriabdvi-
t6t vagy kapcsolasi rajzat ke-
resem, cserére vagy megveé-
telre.

Kaczmarek Edvard. Telefon:
3356-738

PLUS/4 programokat cserél-
nék kazettan. Keresem a
‘SCOOPY DOO programot.
Pelyhe Szilard, Budapest, Or-
dogarok utca 43. 1029

C 16, PLUS/4 programokat
cserélek kazettdn. Kb. 800
programom van. Listat kérek!
Sipos Jozsef, Kaposvar, Mezd
I. Ut 14, 7400

C 16, PLUS/4 programok cse-
réje, lemezen és kazettan!
Listat kérek és kuldok.

Raffai Andréas, Budapest, Ady
E. Ut 13—15. XI{114. 1211

C 16, PLUS/4 programokat
cserélek kazettan. Lehet6leg

% Néphadsereg u. 14. 1065

Vadonatij ENTERPRISE 128
nagyon olcsén eladé.

Balazs Janosné, Telefon:
573-135

VC 20-as géppel rendelkezdk
ismeretségét keresem.

Pazsy Istvan, Budapest, Dem-
binszky utca 46. IV/61.

1541-es vagy 1541-ll-es diszk
drive-ot veszek. Lehet hasz-
nalt is.

Lajtos Mété, 4032 Debrecen,
Martonfalviu. 14, fsz. 2.

Eladd kétkazettas AKAI HX—
A301 magnd deck.

Karmazin Zoltan, Szolnok Pf.
137. 5001

programokat. : Uj programok érdekelnek. QTARik *04?‘! alapgépet,
Szab6 Csaba, Ocsa, Ull6i Gt Boros Zoltan, Pand, Arany J. Borl{pr, e;es%e B s
28. 2364 utca 91/B. ali Jozsef. Telefon: 420-212.
s
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(EGYESULET

4 A NOVOTRADE RT. 2C
e U ezme e Aruhazaban az Egyesiilet
PLUSZ- és SZUPER PAHOLYANAK

tagjai kedvezménnyel

N kadveamisiy vasarolhatjak meg a kdvetkez6 programokat:

a megjelenédstdl

szadmitott

2gyéh6napig

rvényes. - -
DEAKPAHOLY: —20%
Basic, Logo, Pascal 149,— Ft 119,20 Ft
Fizikomp 129,— Ft 103,20 Ft
Elsé kényvem CHIP 99,— Ft 79,20 Ft
Sakkprogramozas mindenkinek 239,— Ft 191,20 Ft
Robotok és a C—64 249,— Ft 199,20 Ft
PLUSZPAHOLY: —10%
Mesterséges intelligencia 349,— Ft 279,20 Ft
s K % &

KEDVEZMENYEK a PC-Szalontdl a Szu- ;r;‘l;?;?onlsprligramﬂzf?'k et f;g’ 2 }13’20 ';:

perpéholy tagok részére! QUIGSENIOFREEIREIYY B T

IMPOSSIBLE MISSION z

I, 15% 781.— AFAva. | SZUPERPAHOLY : —20%

jatékprogram s

AMBASSADOR PC szévegszerkesztd PRlNTEB BASIC el 8459,— Ft 6767,20 Ft

10% 5950,— AFAVAL Mesterséges megvilagitas 4750,— Ft 3800,— Ft

A Newline szam hnikm valatkomsm% kedvezményt o az egyesulet _

tagjamak =

C 16 beéprtheté 64 KByte rnemor:abéwté

= : 1990,— Ft
16—-64~es-:étkapcso|0 - - = 1BD-Ft

beépités munkadija 480,— Ft - -
ROMTURBO 16 . 770 Ft 2 umm
egylttes megrendelés esetén - 3400 Ft e -
arengedménnyel: & @5

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpaholy tagjai
lgazolas: ennek a tikettnek postai elkiildésével
Cim: Newﬁne 1014 Buo‘apest Témok u. 26. 1/5.

A Fotoelektromk Novotrade- -Alfa KFT az alabb felsorolt szerwzmben mindenféle szer-
vizszolgaltatds munkadijabdl és az 1989, évben megkotott étalanyduas szerzcﬁdés
6sszegébdl 10% kedvezményt ad az egyesileti tagoknak

Hataridd: nincs, |Hetve étalényduas szerzddesnef 1989. 12. 01

A kedvezmeényt nyljto szerv_rz_emk.

1053 Budapest, Magyar u. 12—14. 'Telefoh:’1'?3-_5_51
1083 Budapest, Szigony u. 9. ~ Telefon: 343-163
1191 Budapest, Gabor A, sétany 3. Telefon: 274-763
3100 Salg6tarjan, Arany J. u. 3. Telefon: 32-14-007
3525 Miskolc, Fazekas u. 1-—-3. Telefon: 46-17-011
4034 Debrecen, Hollo L. u. 14. Telefon: 52-32-863

- 5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37, Telefon: 66-27-195
6726 Szeged, Csongradi sugarit 76. Telefon: 62-13-377
7400 Kaposvar, Flredi u, 24, Telefon: 82-16-307
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. Telefon: 72-11-812
8000 Székestehérvar, 'Sz‘é'chenyi_'u-, 15/a. Telefon: 22-12-711
8024 Gydr, Bemd tér1. ~ Telefon: 96-12-802
9700 Szombathely Szalﬁnoku RiE Telefbn:gﬁflTB-mg' '

boltjaiban mukodd

E) nyes; 1989, jdlius 31-ig™ lgazolas: a javitandé berendezés Ieadésakor egyesuieh |gazolvannyal
/ - - A kedvezmeny tobbszor is igenybe vehete :
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=] KOHASZATI, GEPIPARI ES INFORMATIKAI [Z
MUSZAKI FEJLESZTO KISSZOVETKEZET
KOGINFORM Levéicim: 1325 Ujpest 1. Pf. 159. Tel.: 894-642 KOGINFORM

Felhasznalédi rendszerek
IBM XT és AT
szamitogepekre

Vezetésszolgaltatasi
Informacios Rendszer

— Ertékesitési, Készaru-nyilvantartasi és
Szamlazasi Rendszer ¥

— Termelésiranyitasi Rendszer

— Anyag- és Félkésztermék-nyilvantartasi
Rendszer

— Pénzligyi és F6konyvi Kényvelési Rendszer

— Teljesitményelszamolasi Rendszer

— Bérszamfejtési Rendszer

— Munkaligyi és Személyzeti Nyilvantarté
Rendszer

Szolgaltatasaink

— A rendszert a Megrendeld igényeihez adaptal-
juk — egy szakemberlnk egy havi munkajaval
téritésmentesen, azon felil megegyezés szerint.

— Betanitjuk a rendszert ingyenesen.

— A rendszer belizemelését szolgalé prébaiizem

/ idétartama alatt — kivansagra — programozdi,
ill. operatori ligyeletet biztositunk.

— A rendszer atadasat kovetS 5 éven keresztlil
téritésmentesen elvégezzlk a szabalyozérend-
szer valtozasainak kovetkeztében felmeriilé mé-
dositasokat évi egy ember/hénap munkaigényig.

— Szamitogéppel nem rendelkezd lgyfeleink ré-
szére programrendszereket az lizemeltetésiik-
héz szlikséges szamitogép-konfiguracioval
egylitt biztositjuk:

— az eszkozéket eladjuk,
— az eszkozoket bérbe adjuk,
— halézatot telepitiink.

A legtébb helyen sajat gépeinket kihelyezzik a

felhasznaléhoz, és azokon Un. gépi adatfeldolgozo

kapacitasszolgaltatast nyujtunk.

KOHASZATI, GEPIPARI ES INFORMATIKAI

MUSZAK|I FEJLESZTO KISSZOVETKEZET
KOGINFORM Levéicim: 1325 Ujpest 1. Pf. 159. Tel.: 894-642 KOGINFORM
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